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PROTOTIPO DE INTERFAZ DE USUARIO

1. Introduccioén

Una composicion gréafica esta destinada a representar un medio de comunicacion

entre personas y ordenadores, este es el caso de una interfaz de usuario.

Es decir el disefio grafico aplicado a la construccion de interfaces Web, para
conseguir un medio de interaccion entre los usuarios y el conjunto de paginas de

un sitio Web y las aplicaciones que corren por debajo de ellas.
1.1 Propésito

Dar a conocer a los interesados la plantilla que regir4 a la aplicacion, asi como
también los archivos de configuracién, los mismos que servirdn de base para las

aplicaciones futuras.
1.2 Descripcion
Este documento presenta al interesado los siguientes aspectos:

¢ Archivos y configuraciones necesarias para la personalizacion de interfaces
gréficas.

e Disefio de la plantilla estandar.



2. Archivos de configuracion

La estructura del directorio de la aplicacion es como se muestra en la Figura 1:
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Figura 1: Estructura de directorio de la aplicacién
Fuente: propia

Como podemos notar en la figura anterior existe un directorio llamado “css” el
mismo que se encuentra dentro del directorio “sicprod/app/”, este directorio
contiene un archivo de configuracién de la hoja de estilos llamado “desktop.css”, el
cual contiene la configuracion visual de la plantilla principal de la interfaz de

usuario utilizada por el sistema.

También existe un directorio llamado “recursos” el cual contiene las imagenes de
los iconos utilizados para el disefio de la interfaz de usuario al mismo que hace
referencia el archivo “desktop.css”, ademas existe el directorio “wallpapers” el
mismo que contiene las imagenes de los fondos de escritorio que utiliza la plantilla

de la interfaz de usuario y también se hace referencia en el archivo “desktop.css”.

Parte de la implementacion del archivo “desktop.css” es la siguiente:

html, body {
background:#3d71b8 url(../wallpapers/blue.jpg) no-repeat;
font: normal 12px tahoma, arial, verdana, sans-serif;
margin: O;
padding: O;
border: 0 none;
overflow: hidden;
height: 100%;



}

.insertar{
background-image:url(../recursos/add.png) !important;
}

.user_add{
background-image:url(../recursos/user_add.png) limportant;
}

.user_edit{
background-image:url(../recursos/disk.png) limportant;
}

.user_delete{
background-image:url(../recursos/delete.png) limportant;

}
.guardar{

background-image:url(../recursos/save.png) !important;
}
.edit-grid{

background-image:url(../recursos/edit.png) limportant;
}
.eliminar{

background-image:url(../recursos/eliminar.png) limportant;
}
.aceptar{

background-image:url(../recursos/aceptar.png) !limportant;
}
.nuevo{

background-image:url(../recursos/nuevo.png) limportant;
}
.detalle{

background-image:url(../recursos/detalles.png) !limportant;
}
.reload{

background-image:url(../recursos/reload.png) !limportant;
}
.bajaf

background-image:url(../recursos/baja.png) limportant;
}
.venta{

background-image:url(../recursos/venta.png) limportant;
}
.devolucion{

background-image:url(../recursos/devolucion.png) limportant;
}
.prestamo{

background-image:url(../recursos/prestamo.png) limportant;
}

.Start {



background-image: url(../recursos/taskbar/black/startbutton-icon.gif )
limportant;

}
.bogus {

background-image: url( ../recursos/bogus.png ) limportant;
}
folder {

background-image: url( ../recursos/carpeta.png ) limportant;
}
Jogout {

background-image: url( ../recursos/logout.gif ) limportant;
}
.settings {

background-image: url( ../recursos/gears.gif ) limportant;
}

Como podemos ver en el extracto de cdodigo del archivo de hojas de estilos
“desktop.css”, para la presentacién de un icono en un botén u mend, se utilizan
clases, las mismas que hacen referencia a los directorios “recursos” y “wallpaper”

y estas son llamadas desde el archivo de disefio de formularios.

Para crear un nuevo icono basta con crear una nueva clase dentro del archivo
“desktop.css”, copiar la imagen del icono dentro de la carpeta “recursos” y hacerla
referencia dentro de la propiedad background-image: url(....) para asi utilizar el

icono llamandolo desde un archivo de disefio de formulario.



3. Disefio de la plantilla estandar
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Figura 2: Plantilla estandar de la aplicacién
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Figura 3: Plantilla de formulario
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