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RESUMEN

La matemaética como ciencia general y sobre todo el estudio de geometria y medida como
blogue educativo relevante, que permite al docente ejecutar clases que no sean Unicamente
de caréacter tedrico y que genere en los estudiantes aprendizajes mecanicos sino que a través
del empleo de estrategias motivacionales, los docentes no sean simplemente transmisores de
informacidn, sino que se conviertan en impulsores de construccién de conocimientos
significativos los cuales se enfocan en la realizacion de clases atractivas y motivadoras para
los estudiantes, por tal motivo la presente investigacion tiene como objetivo determinar
coémo las estrategias motivacionales ayudan en el proceso de ensefianza del bloque de
Geometria y medida en los estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Victor Manuel Guzman” periodo académico 2019-2020, para lo cual se realizo la
recoleccion de datos e informacion a través de la encuesta y entrevista y que a su vez fueron
ejecutadas de manera directa con los docentes y estudiantes de la Institucién Educativa, en
donde se obtuvo como resultados que el proceso de ensefianza-aprendizaje se encuentra
ligado a la realizacion de clases expositivas lo cual no forja motivacion por aprender para el
estudiante lo que ocasiona que se realice un aprendizaje memoristico que no da lugar a su
aplicacion en la cotidianidad. Por lo cual se disefi6 y construy6 diferentes recursos didacticos
enfocados en las estrategias motivacionales aplicadas en el estudio de la geometria y medida
con el objetivo de generar clases recreativas y motivadoras a través la manipulacién y
observacion de los recursos empleados y cdmo se pueden implementar en la realizacion de
un plan de clases sin dejar de lado el uso de las Tics y su funcionalidad en la educacion.
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ABSTRACT

Mathematics as a general science and especially the study of geometry and measurement as
a relevant educational block, which allows the teacher to run classes that are not only
theoretical in nature and that generate mechanical learning in students, but through the use
of motivational strategies, teachers are not simply transmitters of information, but become
drivers of meaningful knowledge construction which focuses on conducting attractive and
motivating classes for students, for this reason this research aims to determine how
motivational strategies help in the teaching process of the Geometry and measurement block
in the students of Second year of secondary school, Unit “Victor Manuel Guzman” academic
period 2019-2020, for which data and information collection was carried out through the
survey and interview and they in turn were running you give directly to the teachers and
students of the Educational Institution, where it was obtained as results that the teaching-
learning process is linked to the realization of demonstrative classes which does not forge
motivation to learn for the student which causes that a memory learning is carried out that
does not lead to its application in everyday life.

Key words

Strategies, knowledge, motivational, teaching-learning.
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INTRODUCCION

Motivacion para la realizacion de la investigacion

Con el pasar de los afios los estudiantes han ido cambiando la forma en como perciben a las
asignaturas que se imparte en las Unidades Educativas, desde el proceso de ensefianza-
aprendizaje hasta su relacion con el desarrollo cognitivo. De tal manera, los procesos que los
docentes emplean deben ser diferentes, atractivos y sobre todo didacticos, por ello la
motivacidn que se presento es lograr que los estudiantes dejen de presenciar el estudio como
un acto obligatorio y rutinario, buscando priorizar el despertar interés y sobre todo la
motivacién por aprender por ello la finalidad de emplear diferentes estrategias
motivacionales al momento de impartir las clases, generaria mayor aprendizaje significativo
y mayor relevancia de la informacion presentada con el fin de aplicarlo en la vida cotidiana.

Problema de investigacion

La educacion es el eje fundamental de una sociedad que se enfoca en el progreso colectivo,
sin embargo en la actualidad, se han presentado ciertas dificultades entre ellas el escaso
empleo de estrategias motivacionales, clases tradicionales, y desconocimiento en los avances
tecnoldgicos que son importantes para que el educando logre alcanzar nuevos aprendizajes.

Un docente de matematicas debe dominar los campos pedagdgicos y didacticos, es decir que
debe emplear diferentes técnicas, destrezas y estrategias las cuales no estén enfocadas en la
metodologia tradicional, sino que sean una fuente de motivacion que permitan al estudiante
obtener un pensamiento Idgico y critico que posteriormente sera empleado en la resolucion
de problemas que se presenten en la vida cotidiana por ende permitira que el estudiante
adquiera un aprendizaje duradero y conozca la importancia del estudio de la matematica y
las ramas que la componen.(Quifiones et al., 2012)

Delimitacion del problema

El proceso de ensefianza-aprendizaje es la estructura mas relevante dentro el ambiente
educativo desde sus inicios hasta su aplicabilidad. Es por ello por lo que se presenta como
investigacion, el empleo de estrategias motivacionales enfocadas en el estudio del bloque de
geometria y medida para la ensefianza de las cénicas en los estudiantes de Segundo de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” en el periodo académico
2019-2020.

¢Como influye el empleo de estrategias motivacionales para la ensefianza del bloque de
geometria y medida en los estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Victor Manuel Guzman”
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Justificacion

La realizacion de la investigacion, la cual se enfoca en el uso de estrategias motivacionales
para la ensefianza del bloque de geometria y medida, necesita de un estudio con un alto grado
de relevancia debido a su funcionalidad durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo
que se desarrollaron diferentes estrategias que motiven al educando, entre ellas el empleo de
recursos didacticos novedosos e importantes que se llevaran a cabo dentro del salon de
clases. Su realizacion otorga un gran aporte al estudiante el cual logré un aprovechamiento
mayor y a su vez construye su propio conocimiento, por otro lado dichos recursos también
contribuyen al profesor de manera significativa puesto que pueden ser empleados en
cualquier Unidad Educativa al momento de impartir clases sobre geometria y medida.

La perspectiva que se tiene sobre este proyecto se enfocd en la predisposicion de quienes
conforman la comunidad educativa para llevar a cabo esta investigacion sobre el empleo de
estrategias motivacionales para el bloque de geometria y medida. Los beneficiarios directos
son los estudiantes y docentes que forman parte de la Unidad Educativa Victor Manuel
Guzman, porque se trabajé temas generales y posteriormente el bloque de geometria y
medida principalmente en el tema de cénicas, siempre tomando en cuenta que la motivacion
debe generar en el aula un ambiente de entretenimiento que permitan desarrollar clases
tedrico-précticas.(VALENZUELA et al., 2018)

Impactos

La investigacion posee un impacto educativo ya que el eje principal de su estudio se
encuentra relacionada con procesos académicos, de tal manera que estéa direccionado a los
docentes y sobre como el uso de estrategias motivacionales al momento de impartir sus
clases contribuiria en los procesos de ensefianza-aprendizaje con el fin de realizar clases méas
atractivas y novedosas que proporcionen aprendizajes significativos y a su vez sean fuente
de motivacion para los educandos.

OBJETIVOS

Objetivo General

Determinar cémo las estrategias motivacionales ayudan en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del bloque de Geometria y medida en los estudiantes de Segundo de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” periodo académico 2019-2020
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Objetivos especificos

o Diagnosticar que tipos de estrategias motivacionales emplea el docente en la
ensefianza del blogue de geometria y medida.

o Recopilar informacion bibliogréfica sobre las estrategias motivacionales en
la ensefianza del blogue de geometria y medida.

o Disefar diferentes estrategias motivacionales para la ensefianza del bloque de
geometria y medida.

o Socializar a los alumnos y docentes las diferentes estrategias motivacionales
que permiten mejorar el proceso de ensefianza del blogue de geometria y medida.

Los problemas presentados

La referencias bibliograficas o articulos cientificos que respalden el empleo de estrategias
motivacionales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje fueron muy limitados por lo
que muchos de ellos se encuentran escritos en otro idioma, sin embargo se realiz6 su
interpretacion para lo cual se necesitd de la ayuda de diccionarios y a su vez personas que
puedan dar una traduccion a los textos, con el fin de obtener informacion veridica y
relevante.

Estructura del informe
El trabajo de investigacion se compone de dos partes:

La primera seccidn conocida como preliminares cuenta con los siguientes aspecto de caracter
informativo: portada, identificacién de la obra, autorizacion de uso a favor de la Universidad,
constancias, certificacion del director, aprobacion del tribunal, dedicatoria, agradecimiento,
resumen, abstract, keywords, indice de contenidos, tablas y graficos.

La segunda seccion la cual es el desarrollo de la investigacion abarca los siguientes aspectos:
Capitulo I Marco teorico, Capitulo Il Metodologia, Capitulo Il Resultados y discusion,
Capitulo IV Propuesta, conclusiones y recomendaciones, glosario, bibliografia y anexos.
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CAPITULO I
1. MARCO TEORICO
1.1.Teoria del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es la relacion que existe entre las sapiencias previas que los
estudiantes poseen y la adquisicion de los nuevos conocimientos mediante su capacidad de
reflexionar e interpretar situaciones que se presenten en su vida diaria. De esta manera el
aprendizaje significativo toma en cuenta cada factor que garantice que el estudiante pueda
adquirir, asimilar y retener el nuevo conocimiento para que de este modo sea permanente y
esencial dentro del desarrollo en el area de la matematica.(Mendoza & Mendoza, 2018)

La diferencia principal entre al aprendizaje por memoria y el aprendizaje duradero es muy
simple, sin embargo estan relacionadas entre si. El aprendizaje de memoria como su nombre
lo indica es la memorizacién de conocimientos sin la relacion a un contexto ni una
perspectiva. Este tipo de conocimiento es facil de recordar, aunque no es posible utilizarse
otros hechos para sacar conclusiones.

En un claro ejemplo relacionado con las matematicas son las tablas de multiplicar, las cuales
se aprenden de memoria. En ocasiones parece ser una actividad muy basica el retener
conocimientos, pero es la base principal para realizar andlisis en diferentes areas, como en
anatomia y en fisiologia. Por otro lado el aprendizaje significativo ocurre en el momento que
los estudiantes desarrollan el conocimiento y procesos cognitivos para generar la resolucion
de un problema. Relacionado con el anterior ejemplo, un problema en que se requiere el
dominio de las tablas de multiplicar es en el area de figuras geométricas, donde relaciona el
conocimiento previo aprendido y obtiene una solucién al problema presentado generando
una conclusién.(Mayer, 2002)

1.2.Estrategias motivacionales en el &mbito educativo

La relevancia de una clase se encuentra ligada a su incidencia en el uso de estrategias
motivacionales que se encuentran dirigidas a los estudiantes, de tal manera que el foco de
estudio debe centrarse en clases agradables y confortantes al grado de que el educando se
entretenga y se genere un interés por aprender, y a través de la actitud que él presenta se
logre producir una clase impactante y caracteristica en lo cual la realizacion de deberes se
convierten en un aspecto secundario y el proceso de aprendizaje se vuelve lo principal.
(VALENZUELA et al., 2018)

1.2.1. Estrategias motivacionales encaminadas en el aprendizaje

Motivar al estudiante no suele ser una tarea facil hoy en dia sin embargo ese es el reto que
se presenta a los docentes, ensefiar y mas aln explicar la relevancia de los temas y su
aplicabilidad en la vida cotidiana siempre seran el nacimiento de la motivacién para los
estudiantes con el fin de que ellos eviten decir “por qué es importante estudiar esto” al
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momento que aprenden un nuevo tema. Promover una educacion didéctica y motivadora
orientada en su vida escolar, su aplicacion en la vida diaria y los beneficios que le
proporciona este aprendizaje, permitiran que el educando active procesos cognitivos y a su
vez se genere una motivacion intrinseca enfocada en la importancia de la educacion tanto en
la vida escolar como para un futuro y carrera profesional. (VALENZUELA et al., 2018)

1.2.2. Estrategias motivacionales enfocadas en el desarrollo de tareas

Las estrategias las cuales se derivan en la realizacion de tareas se encuentran encaminadas
en la resolucion de acciones concretas prestablecidas por el profesor, la cuales no deberian
ser mecanicas sino generadas a través de una motivacion en donde se las considerard como
una actividad de retroalimentacion, para lo cual los docentes deben emplear recursos
didacticos que sean atractivos y que los estudiantes puedan asociar con sus conocimientos
previos. Por ende a través de actividades didacticas o por medio de incentivos y premios, los
cuales despiertan el interés por aprender en el estudiante lograrian motivarlo a finalizar sus
tareas que fueron previamente disefiadas. No obstante se desconoce la factibilidad de realizar
tareas en exceso 0 por repeticion ya que estos seran aprendizajes memoristicos y no siempre
generan un conocimiento idoneo. (VALENZUELA et al., 2018)

1.2.3. Estrategias motivacionales enfocadas en la diversion

Las actividades que se realizan dentro del aula escolar se deben enfocar en ejercicios de
recreacion y entretenimiento para el estudiante, dejando de lado la simple transmision de
conocimientos o también conocida como metodologia tradicional. Disefiar actividades que
implemente el uso de estrategias motivacionales no siempre es un trabajo facil sin embargo
no es imposible, al construir actividades con caracter ladico, tedrico y a traves de la
manipulacion de materiales concretos permiten crear clases atractivas las cuales tienen el
propdsito de generar interés por aprender en los educandos, puesto que el uso de estrategias
motivacionales elaboradas a través de los recursos mencionados con anterioridad permiten
una participacion activa por parte de los estudiantes, al grado de evitar la realizacion de
clases Unicamente expositivas y que son en muchos casos fuentes de aburrimiento y que no
permiten mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. (VALENZUELA et al., 2018)

1.3.La motivacion en la ensefianza de las matematicas

La matematica al ser una ciencia arcaica pero con gran relevancia en los disimiles aspectos
que se presentan en la sociedad, la manera de impartirla depende directamente con la
motivacion que genera un docente en sus estudiantes, un factor primordial es como
incentivar a los educandos de manera que su concentracion sea directa en la materia. Por
ende, la motivacion es uno de los principales mecanismos por el cual los estudiantes se
comportan de una manera adecuada al momento en que se imparte la materia. Sin embargo
al ser la motivacién un concepto subjetivo, se la otorga su definicion segun las metas o los
objetivos a los que aspira cada uno de los alumnos y que fue previamente analizado por el
docente. (Farias & Peérez, 2010)
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1.3.1. Motivacion extrinseca en el proceso de ensefianza-aprendizaje

En este tipo de motivacion, el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica se
transforma en algo secundario y que no es permanente, es decir que la motivacién que un
docente otorga no solo depende de él sino que aparecen factores como el “premio o
recompensa” que se otorga, Sin embargo esta motivacion no es la adecuada en los estudiantes
debido a que los educandos no ejercitan el afan por aprender o alcanzar habilidades de l6gica
matematica sino que los educandos realizan las actividades no con el proposito de reforzar
sus contenidos, sino méas bien por obtener la recompensa la cual no permite un 6ptimo
crecimiento en el proceso educativo.(Farias & Pérez, 2010)

1.3.2. Motivacion intrinseca en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Llamar la atencion o generar interés en los estudiantes es la tarea mas ardua que tienen los
docentes en el dia de hoy, lograr que el tema llame la atencion del alumno es una ardua labor,
es por ello que el no generar recompensas o incentivos como medio primordial en el
aprendizaje, permite que el educando desarrolle por si mismo su capacidad de reflexion y de
tener un estado de relajacidn y sobre todo interaccion no con el docente sino con su forma
de ensefiar y motivar al momento de impartir una materia. Lo que permitira que el educando
incremente su capacidad cognitiva y a su vez adquiera mayores conocimientos generados
por el mismo a través de pensamientos propios de él. (Farias & Pérez, 2010)

1.4.Las historietas comicas dentro del ambito educativo

Emplear a la historieta como un recurso de motivacion en la ensefianza de las matematicas,
genera un estimulo intrinseco al instante de adquirir nuevos conocimientos, ademas de que
su uso, el cual no deberia ser algo vulgar sino que a través de una narracion ilustrativa y
cémica donde se genere un proceso de comunicacion asi como establece Rodriguez, en
donde sefala los pasos para lograr una comunicacién los cuales son emisor, receptor y
mensaje todos enfocados en proporcionar la informacién a los estudiantes, en la cual se
abarcan los aspectos mas relevantes de la tematica a estudiar y que permita atraer a los
educandos y generar en ellos dicha curiosidad por adquirir nuevos aprendizajes.(Barraza,
2006)

1.4.1. La historieta cOmica en la matematica

Los recursos motivacionales que emplea el docente para llamar la atencion de los educandos
son de gran relevancia sobre todo en la asignatura de matematica la cual genera mas
inconvenientes en los estudiantes ya sea por su nivel de complejidad o a su vez por clases
demostrativas en donde se da uso solo a la tiza y pizarrdn como actores principales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje (Barraza, 2006).

Las asignaturas teoricas resultan aburridas y tediosas en los estudiantes lo que puede generar
desinterés y un rendimiento escolar inadecuado que desemboca en notas insatisfactorias y
en vacios en el conocimiento por ello Alves afirma: “ Motivar es despertar el interés y la
atencion de los alumnos por los valores contenidos en la materia, incitando en ellos el interés
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de instruirse, el deleite de ilustrarse y el gusto de cumplir las obligaciones que exige”(Farias
& Pérez, 2010, pag 36)

La motivacion el interés y la creatividad son grandes armas que le permiten al estudiante
obtener conocimientos significativos, por ende la historieta aparte de abarcar sapiencias
cientificas, estas tendran un lado creativo y llamativo para los estudiantes, muy parecidas a
los comics sobre superhéroes que son leidos con un gran afan. No obstante el combinar los
campos creativos Yy cientificos puede resultar complejo pero no imposible debido a que en
estos, su principal funcion sera brindar los conocimientos acerca de las aplicaciones de las
secciones conicas como eje del presente estudio y a su vez inculcar en los discentes el afan
por aprender y realizar sus propias investigaciones o historietas comicas.

El uso que le damos a este recurso didactico depende de la capacidad de cada docente para
motivar a sus alumnos, introducir a la nueva tematica y sobre todo permitir relacionar los
contenidos con la vida practica. Por lo cual posee ciertas caracteristicas entre ellas:

e Ser narrativa y secuenciada.

e Integracion de elementos narrativos e ilustrativos.

e Utilizacion de una serie bien definida sobre la historia que se desea plasmar

e Su finalidad es motivar y generar aprendizajes.

Mediante lo descrito con anterioridad, la historieta comica acerca de las aplicaciones de las
secciones conicas sera elaborada de tal forma que mediante textos, imagenes se logre una
trama atractiva, la cual influya en el proceso de ensefianza-aprendizaje y a través de esto, el
estudiante encuentre el sentido de aprender las matematicas.(Barraza, 2006).

1.5.Material didéactico

Una de las herramientas mas utilizadas en instituciones educativas es el material didactico,
son métodos, procesos y estrategias por los cuales el docente consigue transmitir su
conocimiento facilmente al estudiante y produce el aprendizaje en el sujeto. Por esta razén
el material didactico es una de las alternativas mas empleadas para propiciar una ensefianza
mas dindmica y eficaz. De esta manera el uso de diferentes materiales en las aulas de clase
conlleva a una mejor transmision y comprension del conocimiento, ya que permite que el
estudiante interactie de un modo mas préactico.(Manrique & Gallego, 2013)

El principal objetivo del empleo de material didactico en el aprendizaje de curvas conicas
en el area de la matematica es favorecer el aprendizaje de las principales caracteristicas
geométricas que presentan las curvas cénicas, desde otro enfoque, es decir un nuevo punto
de vista donde el estudiante no sienta confusién al relacionar el algebra de las curvas con su
geometria. De esta manera se accede a un aprendizaje interactivo mediante la
implementacién de materiales didacticos que se puedan vincular en usos practicos para su
mejor comprension.(Villagra & Antunez, 2019)
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1.5.1. Importancia

Los materiales did&cticos tienen como fundamento la activacion de los sentidos por lo que
permiten un aprendizaje en el educando, de esta manera el individuo se pone en contacto
directo e indirecto con su implementacion y a su vez que lo relaciona y aplica en su vida
cotidiana, con el fin de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje de una manera
Optima y generar aprendizajes significativos. (Morales, 2012)

La importancia de la educacion a través de materiales didacticos se fundamenta en que estos
recursos permiten la implementacion de diferentes destrezas o habilidades del estudiante
entre ellas la observacion y experimentacion. Las clases teoricas solo generan aprendizajes
memoristicos 0 mecéanicos que no siempre son comprendidos de manera Optima en los
estudiantes, por ello los materiales didacticos ademas de activar diferentes habilidades,
motivan al educando y se genera una clase mas dindmica e interesante en donde su objetivo
es la concepcidn idonea de conceptos y su aplicacién en la cotidianidad por parte de los
alumnos. (Farez & Guaman, 2017)

1.5.2. Clasificacion

El material didactico presenta un valor dependiendo de la manera en cOmo se presenta en el
aula y su aporte a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, en donde las actividades
se adecuan con los contenidos y los objetivos.(Guerrero, 2009) por ello Guerreo los clasifica
en:
e Los materiales impresos: entre ellos se encuentran lo que son textos o libros,
monografias, guias, modulos, etc.
e Los materiales de area: juegos de simulacion, material de laboratorio mapas digitales,
etc.
e Los materiales de trabajo: hojas, material de escritorio, cuadernos para trabajo en el
aula. (Guerrero, 2009)

1.6.Prototipos

A estos materiales didacticos se los considera como instrumentos que permiten generar
proyectos o clases aplicadas en diferentes contextos de la vida cotidiana, para lo cual se
construyé un prototipo con la finalidad que el estudiante puede interactuar con él y de esta
manera construya su conocimiento a través de la observacion cuyo propdsito es abarcar la
tematica de manera atractiva, motivadora y sobre todo significativa. Por ende el prototipo se
encuentra disefiado para la realizacion de actividades intencionales que contribuyan en el
aprendizaje y evitar la transmision de conocimientos solo de manera teorica. (Manrique &
Gallego, 2013)

1.7. Uso de las TICS en la educacion

Las tecnologias informaéticas de la comunicacion y su aplicacion en la educacion permiten
generar avances debido a la superioridad de adaptar los aprendizajes a la realidad a través de
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diferentes procesos, que permiten la modificacion, facilidad en la edicion y su amplia
programacion, en referencia a los conceptos o conocimientos que se desean trasladar a los
estudiantes de manera atractiva cuyo objetivo es dar facilidad al momento de realizar la
revision de los procesos de ensefianza-aprendizaje, construccion del conocimiento o
consolidacién de las sapiencias adquiridas.(lslas, 2018)

En el &mbito educativo los conocimientos que generamos 0 deseamos transmitir a traveés de
estos medios tienen el objetivo de brindar aprendizajes significativos, no obstante Garcia nos
informa que este no solo se limita a convertirse como capacitador de estudiantes, sino en una
forma de comunicacion y socializacion que sera eficiente y le permita desplegar sus
habilidades en su vida cotidiana. (Islas, 2018)

1.8. Ventajas acerca del uso de las TICS dentro de la educacion

La evolucion de la procesos informaticos, permiten generar trasmision de conocimientos
pero a su vez que sean adquiridos significativamente por parte de los estudiantes, de tal
manera que estos medios informaticos mejoran la forma de producir, controlar y su manera
en como acceden al conocimiento, dentro del campo educativo tienen la facilidad de no
limitarse a las restricciones en las cuales se encuentra la tiza y pizarron, entre ellas se
encuentra la funcion del espacio en el cual se desea que el estudiante visualice y a su vez el
tiempo el cual permite que el educando se encuentre directamente dentro del area a
estudiarse. (Castro et al., 2007)

El empleo de las Tics en la educacion permiten realzar un nuevo ambiente para el educando,
los estudiantes tienen la facilidad de manipular estos objetos de manera 6ptimay en algunos
casos lo emplean con conocimientos mayores al de los docentes con respecto al empleo de
la informatica, por ello al encontrarse inmersos en esto, se presenta una motivacion por
aprender y a su vez una cooperacion por ensefiar los temas a los demas estudiantes que no
tienen la facilidad de manejar estos programas, por ende todo el ambiente educativo se
convierte en un proceso participativo en donde los ejes reflexivo, participativo e interactivo
permite generar habilidades propias del estudiante, siempre y cuando no se le da un mal uso
a estas. (Castro et al., 2007)

1.9. Juegos matematicos

Los docentes que ensefian matematicas han descubierto a partir de su experiencia propia, y
fundamentados en investigaciones teoricas, que el juego puede ser parte del aprendizaje.
Uno de sus enfoques trata del empleo de estrategias para resolver un problema he intentar
ganar un juego de interés. Cabe resaltar que varios autores manifiestan, que el empleo de
juegos como material didactico en la matematica, inicamente se encuentran contempladas
en los niveles basicos y medio, debido a la delgada linea que separa la matematica seria de
la matematica recreativa, sin embargo nuevas investigaciones indican que este reto, es el
nuevo camino hacia la educacion actual y la forma en como adaptar este medio para la
ensefianza de la matematica en niveles superiores a los antes mencionados. (Gonzélez et al.,
2014)
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La principal razon del uso de juegos en la matemaética es la dificultad de lograr que el
estudiante se motive y encuentre curiosidad en el area, por esta razén se han realizado
maltiples investigaciones donde se optan por incluir actividades recreativas para incentivar
a los estudiantes.

Uno de los aspectos mas relevantes del estudio del juego como una herramienta lddica para
la ensefianza de la matematica, es el efecto cognitivo de juegos bipersonales. La contraparte
de la utilizacién de juegos para motivar a los estudiantes es que si incrementa la habilidad
de resolver problemas, pero cuando se trata de motivarlos mas alla del juego ocurren
complicaciones, pues numerosos estudios resaltan que la motivacién solo dura el tiempo del
juego, luego se pierde el interés y no trasciende en el alumno ni en la materia.(Peralta et al.,
2014)

A manera de sintesis se pueden resaltar cuatro ventajas del uso de juegos en el area de
matematicas.

e Lamotivacion aumenta en los estudiantes y mejoran sus actitudes cuando el alumno
se encuentra concentrado en las actividades realizadas, en este caso, juegos.

e El desarrollo de estrategias para la resolucion de problemas, al proponer un desafio
el alumno siente la necesidad de resolver dicho problema para ello debe dedicar
tiempo en proponer hipotesis, deducir datos, sintetizar procesos que conlleven a la
resolucion.

e El refuerzo de destrezas, el juego dentro de la matematica aporta el desarrollo en su
entorno social, aumentando su comunicacion, su razonamiento Idgico entre otras.

e La construccion de conocimientos mediante el uso de juegos que permiten que el
alumno incremente sus conocimientos, es decir ascienda a niveles donde el problema
se vuelva més complejo en donde se requiera un razonamiento mas avanzado.
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CAPITULO II

2. METODOLOGIA

2.1.Tipos de investigacion

El trabajo de investigacion se encuentra realizado a través de una investigacion mixta, es
decir se emplearon aspectos cualitativos y cuantitativos. La investigacion cuantitativa
permiti6 recoger y examinar datos para posteriormente estudiarlos y conocer
estadisticamente la correlacion entre variables. Por otro lado la investigacion cualitativa
permite identificar las variables e identificarlas con relacion a la realidad y caracteristicas
que posee cada una. (Cadena et al., 2017). EI empleo de métodos inductivos, deductivos
permite generar la propuesta que busca dar solucion al problema de investigacion. Ademas
de que mediante el empleo de la investigacion descriptiva, se detalla los aspectos mas
relevantes que permiten enfocarse con el objeto de estudio ademas de establecer un proceso
organizado y que se relacione con la problematica y su solucion (Behar, 2010), no obstante
todo este proceso no se llevaria a cabo sin el empleo de la investigacion de campo, ya que
esta tuvo el propdsito de recolectar datos y analizarlos de tal manera que se relaciona el
objeto de estudio con la problemética. (Baena, 2017)

2.2.Métodos

El método inductivo permite que la investigacion que tiene por estudio las estrategias
motivacionales para la ensefianza del bloque de geometria y medida, a través del analisis de
la conducta de los estudiantes presente en el objeto de estudio, los cuales al ser asimilados
de manera particular permitan construir conceptos amplios y de manera general que se
encuentren fundamentados en cada una de las variables y que se apliquen en los diferentes
campos educativos. (Behar, 2010)

2.3.Técnicas e instrumentos de investigacion

2.3.1. Encuesta

Se efectud y aplicé directamente a los estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad
Educativa “Victor Manuel Guzman”, con el proposito de recaudar informacion “usando
procedimientos estandarizados de manera que a cada individuo se le hacen las mismas
preguntas en mas o menos la misma manera”(Behar, 2010)

2.3.2. Entrevista

Para obtener informacion de manera directa frente a los actores que son parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje, se realizo una entrevista la cual es dirigida a un docente del area de
matematica, para lo cual se disefid un instrumento donde consta una serie de preguntas, con
el proposito de conocer acerca de las estrategias que emplea el docente para motivar a sus
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estudiantes. Ya que esta técnica “es una forma especifica de interaccion social que tiene por
objeto recolectar datos para una indagacion” (Behar, 2010)

2.4.Participantes

2.4.1. Poblacién

En la presente investigacion se tom6 como poblacion a 4 docentes de la asignatura de

matematica y 298 estudiantes de los Segundos de Bachillerato de la Unidad Educativa

“Victor Manuel Guzman” considerando lo que Lepkowski afirma “una poblacion es el

conjunto de todos los casos que concuerden con una serie de especificaciones”(Hernandez,

2014)
GRUPO NUMERO
Docentes de Matematica 4

Segundo BGU “A” 31
Segundo BGU “B” 30
Segundo BGU “C” 31
Segundo BGU “D” 28
Segundo BGU “E” 27
Segundo Contabilidad “A” 29
Segundo Contabilidad “B” 22
Segundo Informatica “A” 23
Segundo Informatica “B” 24
Segundo Informatica “C” 24
Segundo Secretariado “A” 29
TOTAL 302

Tabla 1: Poblacion

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn

Elaborado por: José Luis Quelal
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2.4.2. Muestra

Para el calculo de la muestra se aplicd la siguiente formula

N XZ?>xXpXxXq

n

n: Muestra

N: Poblacién

:eZX(N—1)+ZZ><p><q

Z: Parametro estadistico que depende del Nivel de Confianza

e: Error de estimacién maximo aceptado

p: Probabilidad que ocurra el evento estudiado (éxito)

g: (1-p) probabilidad de que no ocurra el evento estudiado

302 % 1,96% x 0,5 x 0,5

"= 0,052 x (302 — 1) + 1,962 X 0,5 x 0,5
n = 169,08
n =169
Fraccion muestral
m = (E)
Grupo Numero Fraccion muestral Muestra
Docentes de Matematica 4 4
169
Segundo BGU “A” 31 m = —— (31) 17
302
169
Segundo BGU “B” 30 m = —(30) 17
302
169
Segundo BGU “C” 31 m=—(31) 17
302
169
Segundo BGU “D” 28 m = T (28) 16
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Segundo BGU “E” 27 m= @ (27) 15
302
- 169

Segundo Contabilidad “A” 29 m=oss (29) 16
- 169

Segundo Contabilidad “B” 22 m== (22) 12
" 169

Segundo Informatica “A” 23 m=oss (23) 13
" 169

Segundo Informatica “B” 24 m= 302 (24) 13
" 169

Segundo Informatica “C” 24 m= T (24) 13
. 169

Segundo Secretariado “A” 29 m= 302 (29) 16

TOTAL 302 169

Tabla 2: muestra
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn
Elaborado por: José Luis Quelal

2.5.Procedimiento y plan de analisis de datos

Para la investigacion se emplearon recursos tecnoldgicos que permitieron un mayor avance
en el proceso de tabulacion de las encuestas que seran llevadas a cabo en los estudiantes de
Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa Victor Manuel Guzman uno de ellos es el
IBM SPSS Statistics 25 y a su vez el uso de Excel, los cuales seran de mucha factibilidad
para la realizacion de las graficas y de procesos aritméticos y estadisticos. Por otro lado el
programa de Word es el que se emplea para la transcripcion de los contenidos a realizarse.

La investigacion realizada, inicia desde el disefio de las variables las cuales fueron obtenidas
a través de una investigacion de campo previamente realizada de tal manera que se realizé
un diagnostico en los estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa Victor
Manuel Guzman, lugar en donde se recopild informacion éptima acerca del contexto y el
problema que presenta dicha Unidad Educativa con el fin de dar una solucién. Con la
finalizacién del proceso de diagndstico se procedi6 a realizar una investigacion documental
la cual consiste en recolectar informacion necesaria a partir de diferentes fuentes
bibliograficas las cuales permitiran la construccion del marco teorico.
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CAPITULO I11

3. RESULTADOS Y DISCUSION

3.1.Anélisis e interpretacion de resultados para estudiantes

1. ¢Cuando el docente de matematica inicia la clase, emplea estrategias
para que usted se sienta motivado a aprender?

Porcentaje

Siempre Casi siempre Aveces Munca

Figura 1: Inicio de la clase
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado porcentaje de los informantes manifestaron que a veces se sienten motivados al
momento que su docente inicia su clase. Por ello Morales afirma que “los recursos didacticos
asi como facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje también deben ser fuente de
motivacion”(Maliza & Elena, 2011)
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2. ¢Durante el proceso de ensefianza del bloque de geometria y medida, el
docente presenta las clases de forma tedrica?

Porcentaje

Siempre Casi siempre A veces Munca

Figura 2: Clases de forma tedrica
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado porcentaje de estudiantes estan en desacuerdo con la metodologia que emplea
su docente, ya que “en la nueva perspectiva docente, el profesorado ha de abandonar pues,
el papel de mero transmisor de conocimientos cientificos ya elaborados y pasar a ser un
profesorado investigador, reflexivo, critico e innovador de su practica educativa” (Garcia
Carmona, 2009)
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3. ¢Cree usted que es necesario implementar estrategias motivacionales a
través de materiales educativos para la ensefianza de la geometria y medida por
parte de su docente de matematica?

G0

Lt]
‘T
=
o 40
(5]
=
o
o 62,72%
20
1] - = . e ————
Muy necesario Mecesario Poco necesario Mada necesario

Figura 3: Instrumentos diddcticos
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un gran porcentaje de los estudiantes manifiestan que es muy necesario la implementacion
de estrategias motivacionales a traves de recursos didacticos. Por ellos Assis y Ginemes
afirman que “los materiales educativos constituyen una mediacion entre el objeto de
conocimiento y las estrategias cognitivas que emplean los Docentes” (Aidé et al., 2011)
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4, Del siguiente listado ¢Qué instrumentos aplica con mayor frecuencia el
docente durante las clases de matematica?

M Historistas

M Juegos mateméticos
M Textos escolares
Mninguna

Figura 4: Instrumentos que aplica con mayor frecuencia el docente
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado porcentaje indica que los textos escolares son los mas empleados, sin embargo
el uso de los demas instrumentos como las historietas o los juegos matematicos pueden
generar motivacion en cada estudiante lo cual es importante para garantizar un aprendizaje
duradero. (Martinez & Echeverria, 2009)
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5. ¢Considera usted que aprender matemética mediante la aplicacion de
diferentes estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una
manera mas atractiva?

Porcentaje

Totalmente  De acuerdo En Minguna
de acuerdo desacuerdo

Figura 5: Aplicacion de estrategias motivacionales
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un gran porcentaje de los informantes manifiestan que emplear estrategias motivacionales
si generasen una clase mas atractiva. Debido a esto se puede “conseguir un deseo y una
necesidad; lo que condicionara una motivacion o un deseo de conocer mayor.”(Del Barrio
& Borragéan, 2011)
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6. ¢Como le gustaria que su docente le ensefie los temas de geometria y
medida?

Porcentaje

Historietas Juegos Material Simuladores
matematicos didactico

Figura 6: ¢Como le gustaria que su docente le ensefie?
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

Los porcentajes correspondientes a las estrategias mencionadas no tienen un mayor grado
de variabilidad a excepcion de los simuladores por ello Morales afirma que “los recursos
didacticos asi como facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje también deben ser fuente
de motivacion” (Maliza & Elena, 2011)
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7. ¢Durante el proceso de ensefianza, su docente ha empleado historietas
como recurso para la ensefianza de la geometria y medida?

M Siempre

M Casi siempre
M2 veces

M Nunca

Figura 7: Empleo de historietas
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

Gran parte de los informantes indican que el docente rara vez hace uso de las historietas
como recurso para la ensefianza de la geometria y medida Pérez y Gallegos afirman que uno
de los grandes problemas de la educacion es la manera en como se transmiten los
conocimientos ya sea de manera escrita o verbal, sin un buen soporte visual que le permita
al alumno entender el tema, no se lograra consolidar los conocimientos. (Aideé et al., 2011)
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8. ¢Considera que estudiar la geometria y medida a través de historietas
permitirian una aprendizaje significativo?

Porcentaje

Totalmente de De acuerdo Endesacuerdo  Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Figura 8: Evolucion de la Geometria y Medida mediante historietas
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un gran porcentaje de los informantes estan de acuerdo en que el estudiar la geometria y
medida a través de historietas es de suma importancia ya que “una historieta parte de la
realidad, asociando su entorno ficticio con los sucesos cotidianos” (Barraza, 2006)
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9. ¢ Te gustaria aprender sobre las conicas mediante el uso de material
didactico?

G0

Porcentaje

Totalmente de De acuerdo Endesacuerdo  Taotalmente en
acuerdo desacuerdo

Figura 9: Cénicas mediante material diddctico
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado porcentaje menciona que estan de acuerdo en aprender sobre las conicas
mediante el uso de material didactico, ya que el empleo de estos genera clases mas
interesantes que llaman la atencion del estudiante por lo que el uso de este recurso permite
un proceso de ensefianza activo. (Llanos, 2014)
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10. ¢Considera que seria més facil estudiar las conicas mediante la
utilizacion de material didactico?

O Totalmente en
acuerdo

M De acuerdo
M En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Figura 10: Estudiar las conicas mediante el uso de material diddctico
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn
Elaborado por: José Luis Quelal

Gran parte de los estudiantes manifiestan que el uso de material didactico por parte del
docente permite el desarrollo de las habilidades matematicas, asi como el avance para la
recepcion de nuevos conocimientos que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, el cual
favorece la retencién de conocimientos sobre los diferentes temas que posee esta asignatura,
entre ellos las conicas (Morales, 2012)
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11. ¢Le gustaria que las clases inicien mediante el uso de juegos matematicos
a traveés del uso de las TICS?

Porcentaje

Totalmente de De acuerdo En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Figura 11: Inicio de las clases mediante el uso de juegos matemdticos
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

En un mayor porcentaje se pueden evidenciar que los estudiantes al momento que el docente
inicia la clase prefieren que sea a través de juegos matematicos, por ello De la Torre afirma
que “por medio del empleo de juegos en la ensefianza, los contenidos que se veran van a ser
mas faciles de asimilar y de recordar” (Montero Herrera, 2017)
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12. ¢Cuél seria su grado de aceptacion si su docente reforzara los
conocimientos a traves de juegos matematicos mediante el uso de las TICS?

60
50
40

30

Porcentaje

20

0

Elevado Mormal Reqgular Casi nulo

Figura 12: Reforzar conocimientos a través de juegos
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmadn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado nimero de estudiantes prefieren reforzar sus conocimientos de forma activa es
decir a través de juegos matematicos, ademas Ernest afirma que “la motivacion es la
principal ventaja del uso de juegos porque los estudiantes se sumergen en las actividades y,
después de un tiempo, mejoran sus actitudes en torno a la materia” (Gonzéalez et al., 2014)
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3.2.Anélisis e interpretacion de resultados para docentes

1. ¢Cudndo usted inicia la clase emplea diferentes estrategias
motivacionales?

Porcentaje

Siempre Casi siempre Aveces Munca

Figura 13: Inicio de la clase
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

Todos los docentes encuestados afirman utilizar ocasionalmente diferentes estrategias
motivacionales al comenzar una clase. De esta manera Ferrero y Oloriz afirman que el
empleo de estrategias motivacionales en el area de matematica permitieron mejorar el
rendimiento académico y la retencion del conocimiento.(Ferrero & Oloriz, 2015)
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2. ¢Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje del bloque de geometria
y medida, usted presenta las clases de forma teérica?

Porcentaje

Siempre Casi siempre Aveces Munca

Figura 14: clases de forma tedrica
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

La gran mayoria de los profesores encuestados aseveran dictar casi en su totalidad su clase
de manera teérica, por otro lado, Gnicamente una pequefia porcion menciona que ninguna
vez hacen uso de la metodologia tedrica para impartir clases sobre el bloque de geometria.
En la geometria coexisten dos polos en permanente tensién: el empirico, y el teérico, cada
uno de los polos conlleva la geometria en una sola direccion, sin embargo no es posible hacer
geometria prescindiendo de uno de ellos.(Acosta & Camargo, 2012)
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3. ¢Cree usted que es necesario implementar diferentes instrumentos
did&cticos para la ensefianza de la geometria y medida?

100
a0

&0

Porcentaje

40

20

0

Muy necesario Mecesario Poco necesario  Nada necesario

Figura 15: Implementacion de instrumentos diddcticos
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

Segun los datos obtenidos se puede apreciar una completa consideracion acerca de la
implementacién de instrumentos didacticos para la ensefianza del rea de geometria. Existen
numerosas oportunidades las cuales estan asociadas al enorme potencial que tienen los
materiales didacticos concretos en el desarrollo de habilidades geométricas.(Villarroel &
Sgreccia, 2011)
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4, Del siguiente listado ¢Qué instrumentos aplica con mayor frecuencia
durante las clases de mateméatica?

50

40

30

Porcentaje

20

Historietas Juegos Material Minguna
matematicos didactico

Figura 16: Instrumentos que mds aplica el docente
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

La mitad de los docentes encuestados confirman el uso de material didactico como
instrumento para impartir la clase de matematica, por otro lado existe un uso nulo de las
historietas como método de apoyo. De esta manera el material didactico intenta de alguna
manera representar la realidad de la mejor manera posible, para asi, lograr a una consecucion
optima de las finalidades pedagdgica del programa al que estd asociado.(Gairin &
Fernandez, 2010)
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5. Considera usted que ensefiar matematica mediante la aplicacion de
diferentes estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una
manera mas atractiva?

Porcentaje

Totalmente de De acuerdo En desacuerdo Minguna
acuerdo

Figura 17: aplicacion de estrategias motivacionales
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado porcentaje coincide en que la aplicacion de estrategias motivacionales fomentara
al desarrollo de la clase de manera mas atractiva. La influencia de estrategias motivacionales
sobre el rendimiento académico parece estar mediada por el uso apropiado y eficaz de
estrategias de aprendizaje significativo, ya que éstas permiten convertir el material ensefiado
en material aprendido.(Mifiano & Juan, 2011)
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6. ¢Como le gustaria ensefiar los temas de geometria y medida?

Porcentaje

Historietas Juegos Material Simuladores
matematicos didactico

Figura 18: Ensefianza de la geometria y medida
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

Un gran porcentaje apoya el uso de material didactico como herramienta para la ensefianza
de geometria. EI docente forma parte de una comunidad de estudio e indagacién que aporta
conocimientos Utiles sobre practicas matematicas y didacticas idéneas que se deberan
conocer y aplicar.(Godino, 2013)
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7. ¢Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, ha empleado historietas
como recurso para la ensefianza de la geometria y medida?

a0

G0

40

Porcentaje

20

Siempre Casi siempre A veces Rara vez

Figura 19: Empleo de historietas
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado porcentaje de encuestados afirman que rara vez hacen uso de las historietas como
herramienta en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo la historieta es un
excelente método que funciona como fuente de conocimiento para entender la evolucion de
maultiples conceptos y procedimientos matematicos, ademas despierta el interés del alumno
y lo motiva.(Guzman, 2002)
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8. ¢, Considera que ensefiar la geometria y medida a través de historietas
permitirian un aprendizaje significativo?

Porcentaje

Totalmente de De acuerdo En desacuerdo  Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Figura 20: Historietas para un aprendizaje significativo
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

Gran parte de informantes esta totalmente de acuerdo en el uso de las historietas para
transmitir el conocimiento de la geometria hacia los estudiantes. Ciertamente el uso de este
recurso ha sido utilizado para la divulgacion, masificacion y difusion de la Matematica a
poblaciones de diversa naturaleza.(Suarez, 2017)
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9. ¢Le gustaria ensefiar sobre las conicas mediante el uso de material
didéctico?

¥ Totalmente de acuerdo
De acuerdo
B En desacuerdo

M Totalmente en desacuerdo

Figura 21: ensefianza de cénicas con material diddctico
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

La mitad de los informantes considera oportuno el uso de material didactico para la
ensefianza de las conicas. El empleo de material didactico como herramienta para la
ensefianza de cdnicas es conveniente para lograr mayor asimilacion del conocimiento por
parte del estudiante a partir de una actividad experimental asociada, en lugar de actividades
que se ensefien estos contenidos empiricamente(Cyrulies, 2011).
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10.  ¢Considera que seria mas facil ensefiar las conicas mediante la utilizacion
de material didactico?

Porcentaje

Totalmente en De acuerdo En desacuerdo  Totalmente en
aclerdo desacuerdo

Figura 22: utilizacion del material diddactico
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn
Elaborado por: José Luis Quelal

La poblacion estudiada esta de acuerdo en el uso de material didactico para realizar el
proceso de ensefianza de las curvas conicas mediante el empleo de material didactico. Dichos
materiales permiten mostrar aplicaciones inmediatas a tecnologias, algunas de ellas
utilizadas en el ambito diario o en algunos de sus quehaceres habituales, y en la actualidad
han repercutido como innovaciones importantes.(Villagra & Antunez, 2019)
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11.  ¢Estaria de acuerdo en iniciar sus clases mediante el uso de juegos
matematicos con el empleo de las TICS?

B Totalmente de acuerdo
De acuerdo
M En desacuerdo
M Totalmente en desacuerdo

Figura 23: Inicio de clases a través de juegos
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

Toda la poblacién esta de acuerdo en iniciar su catedra mediante juegos matematicos. Una
respuesta positiva con respecto al uso de juegos matematicos relacionado con todos los
aspectos didactico-pedagdgicos despierta el interés del estudiante y mejora la retencion del
conocimiento. (Ruiz et al., 2013)
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12.  ¢Qué tan iddéneo seria reforzar los conocimientos a través de juegos
matematicos mediante el uso de las TICS?

Porcentaje

Elevado MNormal Regular Casi nulo

Figura 24: Refuerzo de conocimientos
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal

Un elevado porcentaje considera idoneo fortalecer conocimientos matematicos mediante los
juegos. La clave es mantener un equilibrio entre la matematica ltdica, la cual se enfoca y se
desarrolla en el interés que genera y la matematica seria, 10s juegos que tienen una base
cientifica.(Ruiz et al., 2013)
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3.3.Anélisis e interpretacion entrevista al docente
Pregunta 1. ;Qué tan favorable es iniciar la clases sin una previa motivacion?

La motivacion es una herramienta del docente, sin su previo uso la clase seria una sorpresa,
porque la motivacion sirve como una introduccion al tema que se dard a conocer a los
estudiantes.

Pregunta 2. ¢;Considera que el proceso de introduccién a la nueva tematica deberia ser
abordado a través de diferentes recursos didacticos?

Si, es necesario hacer uso de los recursos didacticos porque permiten clases mas idoneas ya
gue muchos temas de clase permiten que se generen un refuerzo en los estudiantes y a su vez
[lama la atencién de ellos por aprender.

Pregunta 3. ;Cudl seria su posicion con respecto al uso de historietas comicas durante el
proceso de anticipacion de la clase?

Con respecto a su uso, las historietas pueden servir como ejemplos practicos y también
presentar historias cortas para introducir a la clase y a su vez son una fuente de motivacion
para los estudiantes.

Pregunta 4. ;En toda su trayectoria de docencia, el material didactico que emplea durante
sus clases ha resultado de gran utilidad?

Si, porque se ha elaborado de acuerdo con el tema especifico entonces es una aplicacion
directa para la clase por lo que en ese sentido es de mucha utilidad el material que se elabore.

Pregunta 5. ;Coémo influye el uso del material didéactico en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la Geometria y Medida?

Permite demostrar que lo que esta elaborado tiene una funcionalidad en la vida diaria ya que
el uso de la pizarra es muy limitado en ciertos aspectos y el uso de estos materiales permite
consolidar los conocimientos.

Pregunta 6. ¢La institucion educativa cuenta con materiales didacticos para el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje?

En nuestra institucion solo existe materiales basicos, como son los instrumentos de medida
y gréficos, en los laboratorios existe pocos instrumentos con los cuales se pueda abordar
algunos temas.

Pregunta 7. ;Considera usted que el material didactico que posee la institucion es suficiente
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje?

No, el material disponible es muy escaso y no permite mejorar los procesos de ensefianza.
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Pregunta 8. ;Considera que la realizacion de los refuerzos académicos a través de juegos
permitiria conciliar el conocimiento de una manera mas idonea?

Si, porque los estudiantes a través de juegos se sienten mas atraidos por aprender, se capta
mas rapido su atencion y a su vez ellos aprenden sin necesidad de estar repitiéndoles a cada
rato, deja de ser un proceso memoristico.

Pregunta 9. ¢La institucion educativa cuenta con recursos que permiten el refuerzo
académico de los estudiantes desde sus hogares?

No tiene esos recursos, nosotros como docentes del area de matematica buscamos la forma
de llegar al estudiante a través del uso de la tecnologia sin embargo se requiere de una
inversion para una capacitacion y lastimosamente no se ha recibido apoyo de la institucién
educativa para realizar estas gestiones.

Pregunta 10. ¢ De darse un curso sobre el uso de los juegos a través de una plataforma digital
para realizar los refuerzos académicos en los hogares, estaria dispuesto a asistir?

Claro porque si un docente desconoce del uso de la tecnologia esta limitdndose solo a las
clases tradicionales y hoy en dia es necesario manejar estos conocimientos ya que nos
ayudarian a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y a su vez se realizaria una
retroalimentacion constante en los estudiantes y que favorecedor es que se realice a través
de juegos ya que estos Ilaman mucho més la atencion de los estudiantes.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE MATEMATICA

Segun la entrevista realizada al docente de matematica, él asegura que el estudio del bloque
de geometria y medida a través de recursos motivacionales permitirian que los
conocimientos se consoliden, ademas que permiten despertar el interés del estudiante y
relacionar conocimientos tedricos con su aplicabilidad en la vida cotidiana por otro lado la
Unidad Educativa no cuenta con los diferentes materiales didacticos enfocados en la rama
de geometria por ende se ha optado en mantener una metodologia tradicional enfocada en el
uso de la tiza y pizarron. Ademas el docente se encuentra totalmente de acuerdo en asistir a
capacitaciones sobre el uso de las Tics como medio de ensefianza de las conicas dentro del
bloque de Geometria'y medida los cuales generarian clases mas atractivas hacia el educando.
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CAPITULO IV

4. PROPUESTA

4.1.Titulo de la propuesta

Guias enfocadas en el uso de diferentes estrategias motivacionales para el estudio de la
Geometria y Medida en los estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Victor Manuel Guzméan” periodo 2019-2020.

4.2 Justificacion e importancia

Los recursos mas empleados en la actualidad es la tiza y el pizarrén por lo que estos medios
generan en los educandos aprendizajes mecanicos o memoristicos, y debido a esto no se
logra sacar el potencial que cada estudiante posee y a su vez no se desarrollan nuevas
habilidades las cuales se dan a conocer cuando el estudiante se encuentra motivado, y sobre
todo cuando mantiene el interés en la clase a través de la observacién y de la manipulacion
de estos recursos.

La matematica y a su vez el bloque de geometria y medida dentro del proceso educativo ha
sido considerada como una asignatura tedrica, sin embargo este proceso no esta enfocado de
manera adecuada, por lo que es de suma importancia la implementacion de estrategias
motivacionales, las cuales despierten el interés del estudiante y evitar generar clases poco
didacticas, debido a esto la presente investigacion se fundamenta en la importancia de las
estrategias motivacionales, por lo cual se disefiaron manuales sobre la construccién y uso
dirigidos a docentes y estudiantes acerca de los recursos didacticos que permitan generar
clases mas atractivas en donde su principal funcion es generar aprendizajes significativos.

4.3.Impactos

La presente propuesta se visualiza en el &mbito educativo con el proposito de que los
docentes implemente diferentes recursos, los cuales permitan que el estudiante se sienta
motivado cada vez que adquiera nuevos conocimientos y de esta manera, contribuir el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ende con la ayuda de las presentes guias acerca del
uso de diferentes estrategias motivacionales, los estudiantes seran parte de clases mas
atractivas que permitiran mejorar el estudio de la Geometria y Medida sobre todo en lo que
se refiere a la geometria analitica.

Por ende, la implementacidn de estrategias motivacionales durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje favoreceran en el &mbito académico a la comprension de los temas y su a vez
conocer su importancia y aplicacion en la vida cotidiana.
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4.4.0BJETIVOS

4.4.1. Objetivo General

Elaborar recursos didacticos que permitan desarrollar diferentes estrategias motivacionales
para el estudio de la Geometria y Medida en los estudiantes de Segundo de Bachillerato de
la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” periodo 2019-2020.

4.4.2. Objetivos especificos

o Disefar instrumentos que permitan el uso de las estrategias motivacionales
para el estudio de la Geometria y Medida.

o Construir instrumentos que permitan el uso de las estrategias motivacionales
para el estudio de la Geometria y Medida.

o Socializar una clase teorico-practica aplicando las recursos motivacionales
disefiados para los docentes y estudiantes de la Unidad Educativa.

La presente propuesta consta de las siguientes actividades:
1. Actividad 1
e Historietas en la cual se introduce a la temética de secciones conicas del bloque
de geometria y medida.
2. Actividad 2
e Prototipo y su funcionalidad para la ensefianza de las secciones cénicas.
3. Actividad 3
e Manuales para el uso y creacion de contenido interactivo como los juegos
matematicos dirigido a docentes y estudiantes a través de las TICS.
e Manual para la elaboracion de cémics educativos.
4. Actividad 4

¢ Plan de clase mediante el empleo de las estrategias motivacionales.
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A SU EJE DE SIMETRIA. ‘

JCOMO SUPE ESO?
ACASO USTED
ME ESTA DANDO
LAS RESPUESTAS
TELEPATICAMENTE

PARA NADA

ESO LO HICISTE

TA MISMO

EL TEMA SOLO QUE
NO LO RECUERDAS

PERO se&io .
TENGO MALA
MEMORIA

JQUE SABES DE
LAS ELIPSES?

RECUERDO QUE
PARECIAN UN HUEVO O

(o]
CONCENTRATE UN CIRCULO MAL DIBUJADO

UN POCO MAS
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&Y QUE ME PODRIAS DECIR ACERCA
DE LA PARABOLA?

SON COMO

UNA LETRA DE LA HIPERBOLA?

LA UVERDAD

NO, DE ESA
SINO RECUERDO NADA

ESTA BIEN

TIENES UNA
IDEA CLARA
SOBRE CADA UNA
DE ELLAS

LAS PROPIEDADES,
AsSl COMO LA DE
LA CIRCUNFERENCIA QUE
ME DISTE ANTERIORMENT

LA ELIPSE TAMB
ES UNA CURVA CERRADA
SIN EMBARGO ESTA RESULTA DE CORTAR
EL CONO POR UN PLANO OBLICUO
; AL EJE DE SIMETRIA.

“VAYA INTERESANTE Y
JLA PARABOLA ES IGUAL ?

4QUE ME DICES
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iIVAYAIES MUCHA
DIFERENCIA PENSABA
QUE TODAS ERAN
IGUALES

ESTA EN CAMBIO
ES UNA CURVA ABIERTA QUE RESULTA
AL CORTAR EL CONO CON UN PLANO
PARALELO A LA GENERATRIZ
DE ESTE MISMO.

POR (ULTIMO,
LA HIPERBOLA

ESTA TAMBIEN ES UNA
CURVA ABIERTA PARECIDA
A LA PARABOLA

ESTA RESULTA DE =
CORTAREL CONO CON ERO
PARA QUE ME SIRVE
UN'PLANO PARALELO ESTUDIAR ESTO
AL EJE DE SIMETRIA

SQUE TE GUSTARIA
ESTUDIAR EN LA
UNIVERSIDAD?

ME GUSTARIA SEGUIR
ALGO CON RESPECTO A LA
ASTRONOMIA,LA ARQUITECTURA
O UNA INGENIERIA
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ENSERIO ENTONCES
TE AYUDARA MUCHO
EN TUS ESTUDIOS

ENSERIO
JPOR QUE?

MIRA LAS ELIPSES "\ ALGUNOS BALONES

LAS PODEMOS
COMO LOS DE RUGBY
VER EN LA ORBITA Y TAMBIEN EN LOS

DE LOS PLANETAS DIRIGIBLES

POR OTRO LADO,
LAS PARABOLAS
LAS ENCONTRAMOS
ENLAS ANTENAS
SATELITALES Y
RADIOTELESCOPIO

LAS CUALES SE USAN PlARA CONCENTRAR
LAS SENALES Y TAMBIEN PODEMOS VERLA
EN LOS FOCOS DE LOS CARROS

LOS CUALES
SIRVEN PARA AUMENTAR LA INTENSIDAD
DE LUZ QUE ESTAS PROYECTAN
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STA APLICADA EN EL DISENO DE PUENTES)
QUE SE SOSTIENE CON CABLE

JCUAL SECCION CONICA NOS FALTA?

iLA CIRCUNFERENCIA!
Y ESTOY SEGURO QUE ESA
LA PODEMOS OBSERVAREN LAS LLANTAS
DE LOS CARROS EN MI BICICLETA Y EN LA RUEDA
DE LA FORTUNA DEL PARQUE.

AHORA QUE YA SABES TODO
ESTO DESPIERTA PRONTO DEBES
ALISTARTE PARA TUEXAMEN
T -
&




EN LA MANANA SIGUIENTE...

VAYA TODO FUE UN SUENO PERO
RECUERDO TODO Y ENEL LIBRODICE LO/_,

MISMO

FELICIDADES SE VE
QUE HA ESTUDIADO
sigA ASl JOVEN
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OBJETIVO:

CONSTRUIR LAS DIFERENTES SECCIONES CONICAS
MEDIANTE EL USO DEL PROTOTIPO PARA MEJORAR
EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZA JE.

PROTOTIPO.
HOJAS MILIMETRADAS.

« MESA O UNA SUPERFICIE
PLANA.
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COLOCAR EL MATERIAL DIDACTICO SOBRE UNA BASE PLANA
COLOCAR EL ESPEJO DE MANERA CUIDADOSA SOBRE EL MOTOR
ACTIVAR EL INTERRUPTOR QUE ENCIENDE EL LASER

ACTIVAR EL INTERRUPTOR QUE ENCIENDE EL MOTOR
OBSERVAR LAS GRAFICAS QUE GENERA EL MATERIAL.

PARA GENERAR LAS DISTINTAS SECCIONES CONICAS REVISAR EL
PROCESO QUE SE DETALLA A CONTINUACION

O hN -

! CUANDO EL ESPEJO GIRA, EL RAYO DE LUZ REFLEJADO
GENERA UNA PROYECCION DEL CONO POR LO CUAL.:

COLOCAR LA HOJA DE MANERA QUE SEA PERPENDICULAR AL
RAYO GENERADO POR EL LASER, DE TAL MANERA QUE SE
GENERA LA SIGUIENTE FIGURA

B) ELIPSE

COLOCAR LA HOJA DE MANERA QUE SEA INCLINADA AL RAYO
GENERADO POR EL LASER, DE TAL MANERA QUE SE GENERA LA
SIGUIENTE FIGURA
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COLOCAR LA HOJA DE MANERA QUE SEA PARALELA A LA
GENERA’I‘RIZ DEL RAYO GENERADO POR EL LASER, DE
TA NERA QUE SE PLASMA LA SIGUIENTE FIGURA

COLOCAR LA HOJA DE MANERA QUE SEA PARALELA AL
EJE DEL RAYO GENERADO POR EL LASER, DE TAL MANE
RA QUE SE PLASMA LA SIGUIENTE FIGURA
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SECCIONES CONICAS

LAS CUATRO CURVAS: CIRCULOS, ELIPSES, PARABOLAS E HIPERBO-
LAS. SE LLAMAN SECCIONES CONICAS PORQUE SE PUEDEN FORMAR
MEDIANTE LA INTERSECCION DE UN CONO CIRCULAR RECTO CON UN
PLANO.

SI EL PLANO ES PERPENDICULAR AL EJE DEL CONO, LA INTERSEC-
CION RESULTANTE ES UN CiRCULO. S| EL PLANO ESTA LIGERAMENTE
INCLINADO, EL RESULTADO ES UNA ELIPSE. SI EL PLANO ES PARALE-
LO AL COSTADO DEL CONO, SE PRODUCE UNA PARABOLA. SI EL
PLANO CORTA AMBAS EXTENSIONES DEL CONO, PRODUCE UNA HI-
PERBOLA.

LA CIRCUNFERENCIA ES LA SECCION PRODUCIDA POR UN PLANO PER-
PENDICULAR AL EJE.

p=90°
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LA ELIPSE ES LA SECCION PRODUCIDA EN UNA SUPERFICIE CO-
NICA DE REVOLUCION POR UN PLANO OBLICUO AL EJE, QUE NO
SEA PARALELO A LA GENERATRIZ Y QUE FORME CON EL MISMO
UN ANGULO MAYOR QUE EL QUE FORMAN EJE Y GENERATRIZ.

LA PARABOLA ES LA SECCION PRODUCIDA EN UNA SUPERFICIE
CONICA DE REVOLUCION POR UN PLANO OBLICUO PARALELO A
LA GENERATRIZ DEL CONO.
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LA HIPERBOLA ES LA SECCION PRODUCIDA EN UNA SU-
PERFICIE CONICA DE REVOLUCION POR UN PLANO OBLI-
CUO AL EJE, FORMANDO CON EL UN ANGULO MENOR AL
QUE FORMAN EJE Y GENERATRIZ, POR LO QUE INCIDE EN
LAS DOS HOJAS DE LA SUPERFICIE CONICA.

a>p
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MANUAL PARA EL USO DE EDMODO
DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES

Objetivo: Emplear recursos tecnoldgicos, que faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje,
los cuales sirvan como estrategias de motivacion para los estudiantes.

1. Ingresando al siguiente enlace https://new.edmodo.com/ veremos la ventana principal
de la plataforma Edmodo.

edmodo bor mia = irsas ~ ot cagiitracas

Aprender mejor juntos

Administra tu aula. Involucra a tus estudiantes.
Seguro. Simple. Gratuito.

Empieza como...

Protasor Estudiante Familiar

2. Ingresamos a la opcion de estudiante y se desplegara la siguiente ventana.

edmodo

Registrate en Edmodo

G Registrate con Google lj Registrate con Office 365

Direccion de Correo electrénico

Contrasefia
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3. En este proceso ya depende de cada estudiante como desea crear su cuenta, ya sea a
través de registrarla con Google, con office 365 o ingresando un correo personal y una
contrasefia.

4. Para el siguiente ejemplo lo haremos mediante un correo de prueba. En donde
Ilenaremos los datos como se muestra a continuacion. En donde el codigo de la clase que
emplearemos serd el siguiente. 23vic8. Ojo que este codigo es unico para cada clase no es
de forma universal, cada docente al momento de generar su clase la plataforma le otorga su
codigo.

edmodo
Cuenta Prueba
23vic8
Group code vakd
Cuentaprueba1234

Usemname available!

cuentaprueba1597@outlook.com

iCorreo elecirdnico disponibla!

Registrate gratis

5. Posteriormente damos clic en la opcidn registrate gratis. Y nos reflejara la siguiente
ventana. En la cual se piden datos de seguridad de la cuenta, en donde podemos elegir
cualquiera de las opciones: introducir el teléfono mévil o un correo de un familiar o
podremos saltar este paso.

edmodo

Seguridad de la Cuenta

Proporcione la informacion de contacto de tu padre o madre para
que podamos notificarles que estas usando Edmodo. Una vez lo
hagas, podras desbloguear todas |as caracteristicas de Edmodo
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6. Una vez que hayamos concluido los pasos mencionados anteriormente nos aparecera

la siguiente ventana.
edmodo @ micio 4§ Clases [ Calendario B Machila ¥ Descubrir (G Mansajes Buscar Q )

Praximamente +

Cuenta Prueba escribe u mensaje aqui

Introduccian a las secciones conicas
© Tarde » Pendiente 02/29 | ® Refuerzo._.

MIS CLASES f
| Selecciona un grupa.. - |
® Refuerzo Académico Conicas - g B iral Calendario
Todas las Clases &= E Cancelar ©
Gestionar mis aplicaciones
MIS GRUPOS sas —
. @) SoloActiidad de Clase  Fitrar mansajes por = u 30

{Obtén un Codigo de Grupo de tu

Profesor para unirte a un Grupal Idianas - Ayuda - Acerca de - Carera probesional

Privacidad - Tésminos de Servido - Conbictancs - Blog
Twitter - Facebock © Edmedo Labs
Edmedn & 2020

+ Unete a un Grupe

MIS FAMILIARES 0

[v
.\"/
X l,

Presentamaos tu nuevo Calendario

Da este codigo a tus familiares para 1El nuevo calendario te ayuda a mantenerte organizado y que las
7. En la ventana principal en la cual se asign6 mediante el codigo que se menciona
anteriormente deberemos dirigirnos a la opcion mis clases y ubicarnos en la opcion refuerzo
académico conicas.

+ Invitar a familiar

MIS CLASES e

® Refuerzo Académico Coni...

Todas las Clases

8. Una vez que hayamos ingresado en la opcion mencionada con anterioridad se
desplegara la siguiente ventana.
edmodo B wico df Clases  JE§ Calendario B mochia ¥ Descubrir & Menzajes Buscar Q *

= Tus Clases

- Refuerzo Académico Cdnicas
JOSE LUIS QUELAL NARVAEZ | Mathematics - Educacidn Superior

Publicaciones
Carpetas
Miembros
SUBGRUPOS {0}
Proximamants +
Iniciar una discusion, compartir matenakes de clase, efc [ B
Infroguccion @ las seccionss cinicas
Filtrar mensajes por = © Tarde » Pendienie 0229 | @ Relu .
JOSE LUIS QLIFLAL HAlR‘ln"AEI jpublicd para B i3l Calengario
Refuerzo Académico Con. .
Profesor
feb, 13- 926 PM - 3 \dioenas - Aywda - Acenca de - Carrera profesionsl
Privacatiad - Términos de Senvice - Conlactanos
Realizar la siguiente actividad de 13l manera que conozea cada una de |as pares de la Biog - Twilter - Facebook - Edmodo Labs
elipse Edmodo & 2020
© Thank you for trying out HSP. Ta get started with HSP read our gelting stared guide I
jetting-started
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9. Ahora si podremos realizar todos las actividades que se encuentran en la clase

generada como por ejemplo el siguiente juego sobre las partes de la elipse.

JOSE LUIS QUELAL NARVAEZ publicé para
Refuerzo Académico Con...

Profesor

feb. 13 - 9:26 PM

PARTES DE LA ELIPSE

Realizar la siguiente actividad de tal manera que conozca cada una de las partes de la
elipse

© Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting_started guide

"4

elipse

Foco

Eje menor

Eje mayor

Veértice eje
menor

10. O también una sopa de letras como juego matematico durante el proceso de

anticipacion para la clase.

JOSE LUIS QUELAL NARVAEZ publicd para
Refuerzo Académico Con. .

Profesor
feb. 13- 9:25 PM - 4§

Realizar Ia siguiente actividad como anticipacion a la tematica de 1as conicas

@ Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting_started guide

Encuentra las palabras que se encuentran en el recuadro

F

M

z

c

7]

57

X

U

P E

K \'

E X

M E

R U

D C
Comentar

R

B

0

L A
D Fid
] M
B H
B D
M c
Agregar

Ahora si es hora de ponerte en marcha y a sacarle el mayor provecho a las plataforma

Edmodo.
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MANUAL PARA EL USO DE EDMODO Y LA PLATAFORMA H5P PARA LA
CREACION DE ACTIVIDADES INTERACTIVAS
DIRIGIDA A LOS DOCENTES
Objetivo: Construir recursos didacticos mediante el uso de las TICS los cuales faciliten el
proceso de ensefianza-aprendizaje y a su vez sirvan como estrategias de motivacion para los
estudiantes.

Lo que necesitamos como parte fundamental son las siguientes plataformas
La plataforma Edmodo

\I

La plataforma H5P

HP

Las plataformas son de licencias libres. a los cuales accederemos mediante los enlaces que
se proporcionan a continuacion.
Lo que debemos hacer primeramente es crear una cuenta en las dos plataformas como se
muestra a continuacion.

Plataforma h5p
Se recomienda traducir la pagina web a espafiol debido a que la plataforma trabaja con el
idioma por defecto que es el inglés.

1. Ingresando al siguiente enlace https://h5p.org/ podemos ver la pagina principal de
h5p.

2. En la parte superior derecha debemos ubicarnos en la opcién de “crea una cuenta
gratis”
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Q

r sesion Crea una cuenta gratis

3. Después deberemos llenar los datos para poder configurar nuestra cuenta.

Cuenta de usuario

Crear nueva cuenta Iniciar sesién Pide nueva contrasefia

Nombre de usuario *

Se permiten espacios; la puntuacion no esta permitida excepto por puntos, guicnes, apdstrofes y guiones bajos.

Direccién de correo electrénico

Una direccion de correo electronico valida. Todos los correos electranicos del sistemna seran enviados a esta direccion. La

y solo se utilizara si desea recibir una nueva contrasefia o si desea recibir ciertas noticias o notificaciones por correo elect

Contrasefia *

Seguridad de la contrasefa: Débiles

Confirmar contrasefia *

4, Una vez creada la cuenta, iniciaremos sesion de tal manera que nos aparecera la
siguiente ventana. En la parte inferior se archivaran los diferentes materiales interactivos que

vayamaos creando.

JosélLuis1597

View Edit Contents

Joséluis1597

Member for
3 weeks 6 hours

Contact User

Comments

Quick Links

Latest Release Note
Content Author Tutorials
Forum

Recent Content

Title

Introduccién a las secciones cénicas
Las Conicas

PARTES DE LA ELIPSE

Updated

2020/02/12 -19:32
2020/02/12-16:50
2020/02/12 -17:27

o
Link to edit content

edit
edit

edit
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5. Para acceder a las diferentes actividades que deseemos crear deberemos dar clic en
la opcion “Try out HSP”
6. Ingresando en la funcion “try out h5p” podremos acceder a las diferentes actividades
interactivas que proporciona el programa. Como las siguientes.

HPue Select content type v

® Create Content (O Upload [® Paste

Search for Gontent Types Q

All Content Types (46 results)
Shaw: Recently Used First  MewestFirst AtoZ
- Interactive Video
Q Create videos enriched with interactions — s
:::’:|: Find the words
by :,‘: : Grid word search game S
i m Drag and Drop
e
. Create drag and drop tasks with images e
g True/False Question
A - - . Detalls
Create True/False questions
= Accordion
e Create vertically stacked expandable items Pins
7. Seleccionamos que tipo de actividad queremos crear, por ejemplo video interactivo

0 interactive video si usamos la versién en inglés. Y apareceré la siguiente ventana, donde
el icono de content demo nos muestra un ejemplo elaborado mediante esta actividad. Para
posteriormente pasar a crear nuestra propia actividad.

&

Interactive Video

r Joubel

Add interactivity to your video with explanations, extra pictures, tables, Fill in the Blank and
multiple choice questions. Quiz questions support adaptivity, meaning that you can jump to
another part of the video based on the user's input. Interactive summaries can be added at

the e... Read more

Content Demo

80




8. Dar clic al boton “use” de tal manera que aparecera la siguiente ventana.

Create Interactive content

H5P.org provides a free service for trying out H5P before installing it on your own site or signing up for H5P.com, Be aware that all test content

created on H5P.org is publicly available.

Select content type

HP.s Interactive Video

™ Tutorial  ®E Example @ Copy [ Paste & Replace

(® Interactive Video

Titla ™ metadata

Used far searching, repoarts and copyright informatian

Step 2 Step 3

& Add interactions @ Summary task

Step 1

B ypioadrembed video

)

Add a video (upload limit 16 MB)*

En la cual el propio programa nos proporciona dos opciones sumamente importantes, una de
ellas es “example o ejemplo” en donde nos presentan una actividad realizada a través de esta
plataforma y su segunda opcion es “tutorial” en donde nos explican paso a paso como crear

esta actividad.

Select content type

HP... Interactive Video

= Tutorial ™ Example
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9. Ahora si mediante el tutorial podremos crear los videos interactivos que deseemos.
Por ejemplo:

Bl 1t/8 | % B ==z e B Qll (@

Copiar enlace

3 YouTube
D)

10.  Una vez que hayas realizado todos los pasos para tener la actividad, antes de
guardarla debemos fijarnos en las ultimas opciones de las cuales la opcion “embed button”
es de suma importancia que se encuentre habilitada ya que esta es aquella que nos permitira
exportar nuestro recursos a otra plataforma y que conserve su estructura interactiva.

H5P Options ¥ Display buttons (download, embed and copyright)

Allow download

¥/ Embed button

¥ Copyright button

\: Save] ‘ Delete |
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11.  Una vez que guardemos el archivo se desplegara la siguiente ventana. En la cual
podemos ver el proyecto final, y aun editarlo antes de exportarlo a diferentes plataformas.

@ Introduccion a las seccienes conicas

JEL\ONED Lo NILOS

12.  En la parte final de la actividad que hayamos realizado debemos aparecera el boton
“embed” el cual es de suma importancia para su exportacion.

<> Embed

13. Al dar clic en esta opcion se desplegara la siguiente ventana. En la cual nos
proporcionan un link el cual serd empleado posteriormente.

Embed b4

@ WARNING: H5P.org is only for trying out H5P. The embed
option will be limited soon. Do not use H5P.org to host
real content. Learn more

<iframe src="https://h5p.org/hSp/embed/722379" w

Size: 518 x 414 px

+ Show advanced
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Ahora si deberemos crear una cuenta en la plataforma Edmodo.
1. Ingresando al siguiente enlace https://new.edmodo.com/ veremos la ventana principal
de la plataforma Edmodo.

edmodo s - irsas ~ ot . fegiiiracas

Aprender mejor juntos

Administra tu aula. Involucra a tus estudiantes.
Seguro, Simple. Gratuito

Empieza como..

Protasor Estudiante Familiar
2. Ingresamos a la opcidn de profesor y se desplegara la siguiente ventana.
edmodo
*e e
Registrate en Edmodo
G Registrate con Google lj Registrate con Office 365
Direccién de Correo electrénico
Contrasefia
3. El proceso para crear la cuenta de docente es similar al del estudiante a excepcién de
gue en esta se le otorga el cédigo de la clase.
4. En este proceso ya depende de cada docente como desea crear su cuenta, ya sea a

través de registrarla con Google, con office 365 o0 ingresando un correo personal y una
contrasefia.

5. Para crear las clases que considere necesarias, puede acceder al siguiente enlace
https://www.youtube.com/watch?v=UL81-1KIE Y en donde se explica paso a paso como crear
una clase.
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6. Una vez creado nuestro perfil en la plataforma y también la clase, conociendo el
cddigo de acceso como se detalla en el vinculo que se menciona anteriormente como guia
para su creacion. Aparecerd la siguiente ventana. Esta ventana es un ejemplo creado con
anterioridad en donde se encontraran los recursos como juegos para abordar el proceso de
anticipacion de las secciones conicas.

edmodo g Inicio 4§ Clases ¥ Descubr 3 Bibioteca 9 Mensajes Q [}

JOSE LUIS QUELAL
NARVAEZ
Ver Pert

™\ Tuperfil estd completo al 25%
Add your school
MIS CLASES
® Refuerzo Académico Conicas

Todas las Clases

Comparte tus ideas con olros profesares

8 d

D Solo Acividad de Clase  Fiyar mensajes por ~
Sr. Jawa Tengah

Profesor @a las SD Muhammadiyah Ketanggungan
hace 30 minutos - @

Ada keinginan membuat buku Wama Pengall

#imath #science

Traducir

O CONVERSACIONES POPULARES

Hi, | am working as a science teacher |
#science

This #backioschool season, invite your

How do you expand/enrich leamers' voc:
#englishlanguagearts, #professonald

Kiomas - Ayuda - Acerca e - Canrera profesionsl
Privacidad - Términos de Servicio + Contictanos « Blog
Twitter - Facebook

Edmodo © 2020

Edmoda Labs

MIS GRUPOS WA N;?(]PENHAII

Mumumnu‘u Bamyet orang mengatala
an, mergnpst babwa peralan sangat mengutamakar
mmmmm dasar. tapl Jengan Khawaty

lKl“l"";": ANCAY

PEN Al

M'n‘nﬁmmwr-mm
= y -
1233321 = ...
405113=...-

LB R~

Lwavnwwnempemm -v‘v’t [ By F

L—Oﬂi 2Hs0 1arga Barus mengal ﬂ a :

L e Pengs seopet mummm

GRS U e mihly
Ahora si para crear contenidos interactivos cComo recursos dldactlcos para la implementacion

de estrategias motivacionales deberemos realizar los siguientes pasos.

Comparte recursos y colabora
con educadores como th

+ Crea un grupo

anakeanck @l M n-u i m dcote.
MIS ETIQUETAS - 1 l

i

O #math

Lo que debemos hacer para importar nuestros archivos de la plataforma H5P a nuestra clase
creada en la plataforma Edmodo seran ser los siguientes.

1) Ingresamos a la opcion biblioteca que se encuentra en la parte superior de la ventana
principal.
edmOdO g Inicio Clases Descubrir Biblioteca Mensajes
2) Al ingresar en dicha funcién se desplegara la siguiente ventana.
edmodo Inigie: 4 Clases aY Descubrir & Blicteca Mensajes Buscar Q
Mis Elementos Bib"oteca

Biblioteca

Buscar en la Biblioteca

& One Orive
Nombre Fecha de modificacién
& Google Drive

Las Conicas 21272020

2112/2020

PARTES DE LA ELIPSE
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3) En mi caso ya tengo agregada dos actividades, pero se detallara como agregar el
archivo de la plataforma H5P que fue creado con anterioridad. Deberemos ingresar en la
funcién que dice “Nuevo” y sefialar la opcion “enlace” de tal manera que se despliegue la
siguiente ventana.

Agregar elemento

Archivo
http:/f or <embed:=>
Carpeta

Enlace

Prueba

4) Ahora nos vamos a dirigir a nuestro proyecto creado en la plataforma H5P y copiar
el enlace que creamos como embed.

Embed X

© WARNING: H5P.org is only for trying out H5P. The embed
option will be limited soon. Do not use H5P.org to host
real content. Learn more

iframe src="htt .org/hSp/embed/722379"

Size: 518 x 414 px

+ Show advanced
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5) Una vez obtenido dicho enlace nos dirigimos a la plataforma de Edmodo y en la

opcion donde se muestra embed vamos a copiar el enlace que se cre6 en la plataforma H5P
asi como se muestra en la siguiente imagen.

Agregar elemento *
Archivo

<iframe src="https:.//h5p.org/h5p/embed/722379" width="518" heigh
Carpeta
Enlace Introduccién a las secciones conicas
Prueba

Add Link

6) Completados los pasos anteriores presionamos en la funciéon “Add link”. De tal
manera que la actividad se encuentra subida en nuestra biblioteca como docente.

Biblioteca

; Nuevo
Buscar en la Biblioteca

Nombre Fecha de modificacion

Introduccion a las secciones conicas 211372020

Las Cénicas

PARTES DE LA ELIPSE 211272020

7) Subido nuestro archivo a la biblioteca ahora crearemos nuestra asignacion para que
los estudiantes que se encuentran agregados a la clase puedan acceder.
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8) En la parte superior en la opcion clases ingresamos y seleccionamos la clase en la
cual queramos agregar nuestro contenido. De tal manera que nos aparecera la siguiente
ventana.

= Tus Clases

Refuerzo Académico Conicas
JOSE LUIS QUELAL NARVAEZ | Mathematics - Educacion Superior

Fublicaciones

Carpetas
03 Codigo de Clase 23vic8 .
Miembros

SUBGRUPOS (1) +
Proximamente
Iniciar una discusidn, campartir materiales de clase, etc a 0]
i
Firar mensajas por = © Pendlenta 02115 | & Refuerzo A
Todas las publicaciones cargadas Wer tada &l trabajo de clase
Invitar a otras personas
9) Dentro de esta en el mas que se encuentra en la parte derecha podremos realizar las

siguientes funciones. Dentro de ellas una asignacion es aquella que se envia como deber al
estudiante.

Crear Asignacion
Selecciona una Asignacion para copiar
Crear Prueba

Cargar Prueba Existente

Ver todo el trabajo de clase

Invitar a ofras personas
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10)  Siaccedemos a ella aparecerd la siguiente ventana, donde debemos llenar los datos.
Como se muestra a continuacion.

9 Introduccién a la tematica Todes los cambios guardados m

Detalles de la Asignacian

Titulo de la Asignacian

Introduccion a la tematica

Instrucciones

Observar el siguiente video y realizar un resumen.

4
Agregar desde la Biblioteca

0 e d

11)  Nos dirigimos a la opcion agregar desde biblioteca, seleccionamos la actividad y
presionamos sobre el botén adjuntar.

Agregar desde la Biblioteca x

Mis Elementos

Biblioteca
E Biblioteca Q
Buscar en la Bibliotec
&  One Drive =
Nombre Fecha de mod

& Google Drive
Introduccién a la tematica 2/13/2020

Adjuntar
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12)  Posteriormente nos dirigimos al botdn asignar. De tal manera que aparecera la
siguiente ventana en donde podemos fijar una fecha y un tiempo limite para que los
estudiantes revisen el archivo.

Asignar

Introduccion a la temaética

ASIGNAR A
[ Refuerzo Académico Conicas X

VENCE EL

|t102r28f2020 - 7 v 00 v| PM ~

Bloquear después de la fecha limite

OPCIONES
Agregar al libro de progreso

[] Programado para después

Cancelar Asignar

13)  Parafinalizar damos clic en el boton asignar, de tal manera que la asignacion se envia
para que todos los estudiantes que pertenecen a la clase y puedan acceder a ella.

14)  El proceso para cada paso es similar para cada opcién y estas las podemos crear cada
vez que consideremos necesario.

Ahora solo es cuestidn de dejar volar tu imaginacién ya que para cada actividad que desees
crear el proceso sera similar.
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MANUAL PARA LA CREACION DE COMICS EDUCATIVOS

Objetivo: construir recursos didacticos novedosos, los cuales faciliten el proceso de
ensefanza-aprendizaje y a su vez sirvan como estrategias de motivacion en los estudiantes.

Lo necesario para la elaboracion de un comic educativo consta de las siguientes partes en
las cuales se iran detallando a continuacion.

Para la realizacion de comics de una forma profesional como se muestra a continuacion
se requiere de los siguientes programas los cuales son de pago:

Programas a usar:

Adobe Ilustrator cc2020

. | ADOBE
Al ILLUSTRATOR
CC2020

El uso del programa tiene un costo mensual de $20,99 dolares americanos

Adobe Photoshop ¢c2020

Ps

Adobe Photoshop CC 2020

El uso del programa tiene un costo mensual de $9,99 dolares americanos.

NOTA: Se emplearon estos programas de pago para obtener un terminado mas
profesional sin embargo existen programas gratuitos que permiten realizar proyectos
similares a los que se muestran a continuacion.

La manipulaciéon de los programas mencionados fue hecha por un personal apto y que
posee conocimientos sobre su manejo con la finalidad de dar un mejor terminado al proyecto
presentado. Sin embargo podemos encontrar tutoriales sobre su manejo en la plataforma de
YouTube.
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Proceso para la creacion del Comic.
1. Creacidén de un guion o dialogo entre los personajes de los cuales se basa el comic.
2. Creacion de los personajes.
3. Bocetos fisicos a lapiz de cada una de las escenas.
4. Digitalizacion.
5. Coloreado.
6. Desarrollo de la portada y contraportada.
7. Armado del comic.
Desarrollo

1. Enlacreacion del dialogo se debe realizar una redaccion llamativa y con dialogos no
muy extensos para cada escena, de este paso parte toda la creacion de un comic, sino
existe una historia no se podra crear los graficos.

Creacion del dialogo

La j representa a un estudiante

Y la p es un profesor

J: Por qué me resulta dificil entender la matematica

J: Ya mismo son los examenes no sé nada sobre las conicas, he estudiado toda la noche y
no logro retener la informacion.

Gréfico el joven dormido.

J: (Qué hago en el parque deberia estar estudiando? Pero qué mas da, si al final no
entiendo nada.

P: Hola qué no te preocupado sucede algo.

No es nada sefior lo que pasa es que mi colegio pronto seran examenes ya hay un tema en
especial que no lo comprendo

P: caminemos un rato y cuéntame de qué se trata tal vez pueda ayudarte

J: no recuerdo nada sobre secciones conicas y en los libros me resulta complicado
entender

P: qué casualidad yo soy profesor de mate

J: ayudeme por favor

P: claro no hay problema.

P: Primero te has preguntado ;cémo surgieron las secciones conicas? o ;cOmo se
originaron?

J: no sefor en mi colegio solo dicta teoria y nunca le entendi por qué no le encuentro
necesario no s¢ donde se usan estas cosas

P: jajaja ya veo esto te resulta aburrido pero hagamos un breve resumen sobre este tema
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P: el matematico griego Menecmo fue quién las descubri6 pero fue Apolonio de perga el
primero en estudiar detalladamente las secciones conicas y sus propiedades

J: propiedades y eso qué es

P: Apolonio descubrié que existen cuatro entre ellas circunferencia elipse hipérbole y
parabola y qué estas se forman entre la interseccion de un cono y un plano.

J: entonces son conicas porque resultan de cortar un cono

P: si algo asi pero veamos si recuerdas un poco, /sabes algo de la circunferencia?

J: siun poco, es una curva cerrada que resulta de cortar el cono por un plano perpendicular
a su eje de simetria. wao cOmo supe eso acaso usted me estd dando las respuestas
telepaticamente

P: Jajaja para nada eso lo hiciste ti mismo no es que no sabes sobre el tema solo que no
lo recuerdas.

J: pero sefor tengo mala memoria.

P: no es eso solo concéntrate un poco mas.

P: {Qué sabes de las elipses?

J: recuerdo que parecian un huevo o un circulo mal dibujado

P: y que me podrias decir acerca de la pardbola

J: son como una letra la U verdad

P: Qué me dices de la hipérbola

J: no de esa si no recuerdo nada

P: estd bien tienes una idea clara sobre cada una de ellas y tal vez recuerdas las
propiedades asi como la de la circunferencia que me diste anteriormente.

J: no sefior eso si no recuerdo

P: bueno empecemos, la elipse también es una curva cerrada sin embargo esta resulta de
cortar el cono por un plano oblicuo al eje de simetria.

J: vaya interesante y la parabola es igual

P: no esta en cambio es una curva abierta que resulta al cortar el cono con un plano
paralelo a la generatriz de este mismo.

J: Vaya es mucha diferencia pensaba que todas eran iguales

P: por ultimo la hipérbole, esta también es una curva abierta parecida a la pardbola sin
embargo esta resulta de cortar el cono con un plano paralelo al eje de simetria.

P: ojo la hipérbole se parece a la pardbola sin embargo estas no son iguales.

J: interesante. Pero para que me sirve estudiar esto. ;, en donde se aplican?

P: ;Qué te gustaria estudiar en la Universidad?

J: Me gustaria seguir algo con respecto a la astronomia, la arquitectura o una ingenieria

P: enserio entonces te ayudara mucho en tus estudios.

J: enserio ;por qué?

P: Mira las elipses las podemos ver en la orbita de los planetas en algunos balones como
los de rugby y también en los dirigibles

P: Por otro lado las parabolas las encontramos en las antenas satelitales y radiotelescopio
las cuales se usan para concentrar las sefiales y también podemos verla en los focos de los
carros los cuales sirven para aumentar la intensidad de luz que estas proyectan
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J: vaya eso si no me lo sabia

J: La circunferencia!! Y estoy seguro de que esa la podemos observar en las llantas de
los carros en mi bicicleta y en la rueda de la fortuna del parque.
Grafico joven despertando.

J: vaya todo fue un suefio pero recuerdo todo y en el libro dice lo mismo sacaré buena
nota

Grafico de un examen con una nota de 10

2. Parala creacion de los personajes se hacen unos bocetos a lapiz en donde se realizan
las diferentes expresiones faciales que tendran los personajes en cada escena.




3. Para la creacion de los bocetos a lapiz de cada escena se va dibujando cada uno de
los personajes y sus expresiones faciales en base a lo que vayan a querer transmitir
segun el dialogo previamente escrito.

Nota: se puede ir numerando por escenas para que sea mas sencillo realizar el armado
y la digitalizacion.
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4. En el proceso de digitalizacion o también conocido como linear se va realizando cada
uno de los bocetos a lapiz, realizados de cada escena y llevarlos a una forma digital.
Este paso fue realizado en el programa Ilustrator.
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5. Para el coloreado es importante darle vida al comic que queremos terminar, sin
embargo se debe elegir colores que llamen la atencidn pero que a su vez no sean muy

cansados de verlos y cansar a la vista. Este paso fue realizado en el programa de
Photoshop.
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6. Para poder tener un comic llamativo debemos realizar una portada y contraportada
en el cual deberemos poner el tema de nuestro proyecto autor y algunos datos que
llamen la atencion de quien vaya a leerlo. Los cuales fueron elaborados en
Photoshop.

CON;

y sus aplicaciones

7. Por ultimo una vez que ya tengamos realizado todas las escenas y cada uno de sus
graficos se debe realizar el armado del comic a lo cual hacemos referencia al proceso
de jerarquizacion o estructura del comic en como debe ir para que tenga una lectura
coherente y no tenga pausas. Este paso fue realizado en Ilustrator.
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PLAN DE CLASE MEDIANTE EL USO DE LAS ESTRATEGIAS
MOTIVACIONALES

Construir un plan de clase en el cual se emplea estrategias motivacionales que facilitan el
procesos de ensefanza-aprendizaje.

TOPICO GENERATIVO
[ Qué trayectoria sigue el planeta Tierra?

OBJETIVO: Utilizar diferentes recursos didacticos para mejorar los procesos de ensefianza
aprendizaje

METAS DE COMPRENSION

e Deducir la ecuacion de la elipse de la forma canonica
e Aplicar la ecuacion de la elipse en la solucion de problemas
e Formular problemas aplicados a contextos de la vida real.

DESEMPENOS PARA LA COMPRENSION
PRELIMINARES

e En grupos de trabajo analizar la siguiente historieta propuesta:

En base a la historieta que se encuentra como actividad 1 responda las siguientes
preguntas.

e ;Que trayectoria siguen los planetas cuando giran alrededor del sol?

e ;Qué forma considera usted que tiene una elipse? Realice un pequefio bosguejo.
e ;Qué seccidn conica se emplea en el uso de las antenas satelitales?

e Por qué se les considera secciones conicas? Argumente brevemente.

INVESTIGACION GUIADA

e Formar grupos de trabajos de 4 integrantes y analizar el presente material didactico
(como se forman las elipses)

e Empleando el material PROTOTIPO y siguiendo las instrucciones que se detallan a
en su respectivo manual, realice dos elipses diferentes y tome una fotografia de cada
una de ellas.

e Ingresar al archivo de GeoGebra el cual se presenta en el siguiente enlace lo
descargamos y ejecutamos.
https://drive.google.com/open?id=1kFA0ONwn_f75Q0DsKRbIPG2kTMkfui4Q-

e Mover los botones que se encuentran en la parte superior y ver como varian en la
grafica

e Primero solo variar los pardmetros de ay de b
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e Después, variar los parametros de h y de k

a=6

@
—_———
I PR . |
-8 -7 6 -5 -4

e Enel programa de GeoGebra registrar las ecuaciones que se generaron al momento
de variar los parametros de a, b, h, k.

Ejemplo cuando solo se variaron los parametros ay b

O ecl: (x)? /624 (y)? /32 =1
Ejemplo cuando se variaron los parametros a, b, hy k

O  ecl:(x-32/62+ (y-1?2 /32 =1

e Insertar en el mismo archivo de GeoGebra la imagen de la primera elipse generada
con el laser
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e Desplazar los botones o deslizadores de los pardmetros a 'y b de tal manera que
coincidan con la elipse realizada con el laser.

Ejemplo
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e Ahora inserta la imagen de tal manera que el centro no se encuentre en el origen de
las coordenadas y realice el mismo proceso anterior de tal manera que moviendo los
parametros a, b, h y k coincidan con la elipse realizada con el laser.

e Escriba las ecuaciones que se generaron en el programa de GeoGebra para cada
elipse que se realizaron con el material didactico.

Ejemplo

@  ecl: (x-5)2 /55 + (y-02)?2/322=1

e Explique qué relacidn existe entre los valores de a, b, hy k y las ecuaciones
encontradas para la anterior elipse

APLICANDO LO APRENDIDO

e Realice el proceso anterior para la segunda grafica de la elipse registrada a través
del material didactico.

e Explique qué relacidn existe entre los valores de a, b, hy k y las ecuaciones
encontradas para la anterior elipse.
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TRABAJO AUTONOMO

. g ., x? 2 .
Realice la grafica de la ecuacion =T % = 1 mediante una tabla de valores.

¢ Qué tipo de grafica representa dicha ecuacion?
¢ Cudl seria el centro de dicho grafica? Escribir sus coordenadas

. ., , . . x? 2
Si la ecuacion canonica de la elipse es =t % = 1, que representan los valores de a

2

(x=2)? | (y—=2)?

Realice la grafica de la ecuacion 5t = 1 mediante una tabla de valores

¢Qué tipo de grafica representa dicha ecuacion?
¢Cual seria el centro de dicha grafica? Escribir sus coordenadas

(x-h)? | (v-k)?

Si la ecuacion canonica de la elipse es = 1, que representan los

valoresde hy k

REFUERZO ACADEMICO

Para refuerzo académico ingresar a la cuenta de Edmodo y acceder a una clase nueva
digitando el siguiente codigo “23vic8” y revisar las siguientes actividades:

¢ Introduccion a las secciones conicas, se encuentra como asignacion y debera subir
un resumen.

e Las conicas como recurso para introducir a la nueva tematica.

e Partes de la elipse como recurso para introduccion a la tematica
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FORMULARIO PARA EL ESTUDIO DE LAS SECCIONES CONICAS

CURVA PARABOLA
p = distancia vértice
al foco = distancia
vértice a la directriz.

Términos constantes .
Foco en el eje de

simetria
. 2 = 4px
v | . . Y =P
pear:;ct;aocliae ya Eje focal en eje X Directrizx = —p
centro de la Foco (p; 0)
elipse e x2 =4
) = 4py
hiperbole en el gio focaleneje Y  Directrizy = —p
punto (0, 0) Foco (0; p)
. N2 B
Vértice de la Eje focal_ paralelo  (y : k) = 4p(x — h)
. al eje X Directrizx =h—p
parabolay — K F Y '
centro de la y= oco (h +p, k)
_ elipsae Eje focal paralelo  (x — h)? = 4p(y — k)
hipérbole en el . oo P
unto (h. k alejeY Directrizy =k —p
P (h, k) x=nh Foco (h, k + p)
Longitud del lado recto LR =4p
Excentricidad = 2¢/2a e=0

Ecuacion general de la conica
(sin términos en x y) A=00C=0
Ax?*+Cy* +Dx+Ey+F =0

ELIPSE

2a = longitud eje mayor
2b = longitud eje menor
2c¢ = distancia entre focos
Focos en el eje mayor
b?=a%?+c? (a>c)

x2 y2
ZtpE=!
Focos (c, 0), (—c, 0)
x2 yZ
=t

Focos (0, ¢), (0,—c)

AV A
(x h)+(y k)=

a? b? =1

Focos (h % ¢, k)

_hZ _k2
Gt

b? a?
Focos (h.k + ¢)

2b?
LR = —
a
c
e=—<1
a

Ay C del mismo signo

HIPEROBOLA

2a = longitud eje transversal
2b = longitud eje conjugado
2c¢ = distancia entre focos
Focos en el eje transversal
b? =a%?+c? (c>a)

2 2

Xty
2z ot
Focos (c,0), (—c,0)
2 x2
e
a’? b?

Focos (0, ¢), (0,—c)

x-m* G-k?
az  b? 1
Focos (h + ¢, k)

-k? (x-h?
az b2 1
Focos (h.k + ¢)

2b?
LR = —
a
c
e=—>1
a

Ay C de signos diferentes

CIRCUNFERENCIA

r = radio de la circunferencia

Centro en el origen (0,0)
x2 + yz = y2

Centro fuera de origen (h, k)
(x—h)?+ (y—k)?=r?

Coordenadas del radio
r=Va-mP+ -k =1
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CONCLUSIONES

e En el bloque de Geometria y Medida los docentes no han empleado estrategias
motivacionales durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e En el &mbito educativo, durante el proceso de ensefianza del bloque de Geometria 'y
Medida no se evidencia el uso de recursos didacticos que permitan generar clases
mas dindmicas.

e Los docentes desconocen acerca del uso de estrategias motivacionales basadas en la
aplicacion de las TICS y su funcionalidad en el proceso educativo.

e La socializacion de una clase teorico-practica mediante el uso de recursos
motivacionales despertd el interés en docentes y estudiantes de la Unidad Educativa.

RECOMENDACIONES

e Los docentes en torno a la ensefianza del bloque de Geometria'y Medida deben usar
estrategias motivacionales con el fin de despertar el interés por aprender del
estudiante.

e Dentro del proceso educativo los docentes deben hacer uso de materiales didacticos
durante las clases, de tal manera que se despierte el interés del educando y lo motive
a aprender.

e Los docentes de la Unidad Educativa deben recibir capacitaciones permanentes
acerca del uso de las TICS como un recurso didéctico para la implementacion de
estrategias motivacionales.

e Incluir como un elemento esencial de la planificacion de la clase el uso de estrategias
motivacionales mediante el uso de recursos didacticos.
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GLOSARIO

e Conocimientos: es el conjunto de informacion almacenada mediante la experiencia
o el aprendizaje.

e Ensefianza: transmision de conocimientos, ideas, experiencias, habilidades o
habitos a una persona que no los tiene.

e Historieta: relato breve y curioso o divertido.

e Recurso: ayuda o medio del que una persona se sirve para conseguir un fin o
satisfacer una necesidad.

e Motivacion: cosa que anima a una persona a actuar o realizar algo.

e Cognitivo: proceso del conocimiento o relacionado con él.

¢ Significativo: conocimientos relevantes o peculiares permanentes en el individuo.

e Prototipo: modelo tridimensional dtil en el proceso ensefianza-aprendizaje que sirve
de apoyo para el logro de algun objetivo de cualquier asignatura.

e Recreativo: es aquello que divierte o entretiene.

e Ludico: adjetivo que designa todo aquello relativo al juego, recreacion,
entretenimiento o diversion.

e Subjetivo: propiedad de las percepciones, argumentos y lenguaje basados en el
punto de vista del sujeto.

e Extrinseca: es adquirido o superpuesto que resulta exterior a algo que no hace parte
de la esencia de cada persona.

e Intrinseca: es propio o caracteristico de la cosa que se expresa por si misma y que
se desarrolla en la esencia de cada persona.

e Razonamiento: facultad que permite resolver problemas, extraer conclusiones y
aprender de manera consciente de los hechos, estableciendo conexiones causales y
I6gicas necesarias entre ellos.

e Didactico: materiales, recursos, metodologias, etc. Que sirven o son adecuadas y
pensadas para la ensefianza.

e Conicas: curvas resultantes de la interseccion entre un cono y un plano.

e Investigacion: actividad orientada a la obtencion de nuevos conocimientos y
aplicacion para la solucién a problemas o interrogantes.

e Aprendizaje: adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el
ejercicio o experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para aprender
algun arte u oficio.

e Habilidades: capacidad de realizar una determinada actividad de manera correcta y
con facilidad.

e Refuerzo: conjunto de estrategias planificadas que complementan, consolidan o
enriquecen la accion educativa ordinaria que se concretan de una serie de medidas
de atencion, disefiadas por el docente y dirigida a los estudiantes.

e Pedagdgicos: procesos que pretenden educar, ensefiar o instruir en un campo
determinado de la educacion.
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Metodologia: conjunto de procedimientos racionales utilizados para alcanzar el
objetivo o la gama de objetivos que rige una investigacion o una ensefianza.
Tradicional: conjunto de ensefianzas, metodologias, estrategias, etc. Que se
transmiten indiscutiblemente de generacion en generacion.

Estrategias: serie de acciones muy meditadas, encaminadas hacia un fin
determinado.
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ANEXOS

ANEXO 1: DIAGNOSTICO

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION EN
FISICAY MATEMATICA

OBJETIVO: determinar las principales fortalezas y habilidades en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la matematica en la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman”
afio lectivo 2019-2020 a través de una matriz FODA.

UNIDAD EDUCATIVA “VICTOR MANUEL GUZMAN”
FORTALEZAS DEBILIDADES
Docentes del area de matematica con un Poca utilizacion de material didactico
perfil correcto. “desmotivacion en los estudiantes”
Evaluaciones realizadas mediante Aglomeracién de temas al momento de
preguntas de base estructurada. rendir las pruebas.
Tutorias. Clases demasiado teoricas y no muy
practicas.
Talleres de recuperacion. Metodologia inadecuada.

Tabla 3: matriz foda
Fuente: Encuesta realizada a los docentes de Segundo de Bachillerato del UE Victor Manuel Guzmdn

Elaborado por: José Luis Quelal
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ANEXO 2: ARBOL DE PROBLEMAS

"‘

' Confusién en temas més complejos
como son las cénicas.

Desmotivacion de los estudiantes
por el aprendizaje de la geometria y
medida.

Desinterés por aprender la tematica
que se desea abordar.

¢Coémo influye el empleo de estrategias motivacionales para la ensefianza del blogue de
Geometria y Medida en los estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa
- “Victor Manuel Guzman” periodo 2019-2020. ‘e

i . 2 - -

N S

Escaso uso de recursos didacticos Poco dominio de los fundamentos de Ensefianza basada en la metodologia
_— wee Matematica basica. m tradicional.

T e o

Figura 25: drbol de problemas
Elaborado por: José Luis Quelal
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ANEXO 3: ENTREVISTA DIRIGDA AL DOCENTE
REEMC‘Q
o
2 -
Enlina © UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION
FISICAY MATEMATICA
ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE MATEMATICA

A los docentes de Matematica de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman”, se
aplica una entrevista compuesta por 10 preguntas; de la poblacion total se consider6 una
muestra de 1 docente.

El objetivo de la entrevista es establecer los parametros o criterios que poseen los
docentes de Matematica, con respecto al empleo de estrategias motivacionales para la

ensefianza del bloque de Geometria y Medida y de manera especial en el tema de conicas.

Preguntas

¢ Qué tan favorable es iniciar las clases sin una previa motivacién?

e ;Considera que el proceso de introduccion a la nueva temética deberia ser
abordado a través de diferentes recursos didacticos?

e ;Cuadl seria su posicion con respecto al uso de historietas comicas durante el
proceso de anticipacion de la clase?

e (En toda su trayectoria de docencia, el material didactico que emplea
durante sus clases ha resultado de gran utilidad?

e ;CoOmo influye el uso del material didactico en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la Geometria y Medida?
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¢La institucion educativa cuenta con materiales didacticos para el desarrollo
del proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢Considera usted que el material didactico que posee la institucion es
suficiente para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢ Considera que la realizacion de los refuerzos académicos a través de juegos
permitiria conciliar el conocimiento de una manera mas idénea?

¢La institucion educativa cuenta con recursos que permiten el refuerzo
académico de los estudiantes desde sus hogares?

¢De darse un curso sobre el uso de los juegos a través de una plataforma
digital para realizar los refuerzos académicos en los hogares, estaria

dispuesto a asistir?
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ANEXO 4: ENCUESTA DIRIGIDA AL DOCENTE

'1E€Nlcq

20

UNIVE’?s,
K> }
X

%
20

RS 8 UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION
FISICAY MATEMATICA

Encuesta dirigida a los docentes

| FECHA: |

Encuesta dirigida a los/as docentes de Matematica de Segundo de Bachillerato de la
Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” periodo académico 2019-2020.

Objetivo

Recabar informacion acerca de la aplicacion de estrategias motivacionales en el
estudio de las cdnicas en los Segundos de Bachillerato de la Unidad Educativa “Victor
Manuel Guzman”

Instrucciones

Les solicito de la manera mas cordial se permita en responder las siguientes preguntas,
para ello:

» Leer con claridad.

» Marcar una sola respuesta correcta con una X, en cada pregunta.
» Contestar con sinceridad.

» La informacién recabada sera de total confidencialidad.

Cuestionario

1. ¢Cuando usted inicia la clase emplea diferentes estrategias motivacionales?

Siempre Casi siempre A veces Nunca
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2. ¢Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje del bloque de geometria y

medida, usted presenta las clases de forma tedrica?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

3. ¢Cree usted que es necesario implementar diferentes instrumentos didacticos

para la ensefianza de la geometria y medida?

Muy

necesario

Necesario

Poco

necesario

Nada necesario

4. Del siguiente listado ¢Qué instrumentos aplica con mayor frecuencia durante

las clases de matematica?

Historietas

Juegos matematicos

Material didactico

Ninguna

5. Considera usted que ensefiar matematica mediante la aplicacion de diferentes

estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una manera mas

atractiva?
Totalmente De acuerdo En desacuerdo Totalmente en
de acuerdo desacuerdo

6. ¢Como le gustaria ensefiar los temas de geometria y medida?

Historietas

Juegos matematicos

Material didactico

Simuladores

7. ¢Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, ha empleado historietas como

recurso para la ensefianza de la geometria y medida?

Siempre

Casi siempre

A veces

Rara vez
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8. ¢ Considera que ensefiar la geometria y medida a traves de historietas

permitirian un aprendizaje significativo?

Totalmente

de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo

9. ¢Le gustaria ensefiar sobre las conicas mediante el uso de material didactico?

Totalmente

de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo

10. ¢Considera que seria més facil ensefiar las conicas mediante la utilizacion de

material didactico?

Totalmente
de acuerdo

De acuerdo

En

desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

11. ;Estaria de acuerdo en iniciar sus clases mediante el uso de

matematicos?

juegos

Totalmente

de acuerdo

De acuerdo

En

desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo

12. ;Qué tan idoneo seria reforzar los conocimientos a través de

matematicos?

juegos

Elevado

Normal

Regular

Casi nulo

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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ANEXO 5: ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
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FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION
FISICAY MATEMATICA

Encuesta dirigida a los estudiantes

| FECHA: | CURSO: ]

Encuesta dirigida a los/as estudiantes de Segundo de Bachillerato de la Unidad
Educativa “Victor Manuel Guzman” periodo académico 2019-2020.

Objetivo

Recabar informacion acerca de la aplicacion de estrategias motivacionales en el
estudio de las cdnicas en los Segundos de Bachillerato de la Unidad Educativa “Victor
Manuel Guzman”

Instrucciones

Les solicito de la manera mas cordial se permita en responder las siguientes preguntas,
para ello:

» Leer con claridad.

» Marcar una sola respuesta correcta con una X, en cada pregunta.
» Contestar con sinceridad.

» La informacién recabada sera de total confidencialidad.

Cuestionario

1. ¢Cuando el docente de matematica inicia la clase, emplea estrategias para

que usted se sienta motivado a aprender?

Siempre Casi siempre A veces Nunca
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2. ¢Durante el proceso de ensefianza del bloque de geometria y medida, el

docente presenta las clases de forma tedrica?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

3. ¢Cree usted que es necesario implementar estrategias motivacionales a
través de materiales educativos para la ensefianza de la geometria y medida

por parte de su docente de matematica?

Muy Necesario Poco Nada necesario

necesario necesario

4. Del siguiente listado ¢Qué instrumentos aplica con mayor frecuencia el

docente durante las clases de matematica?

Historietas

Juegos matematicos

Textos escolares

Ninguna

5. ¢Considera usted que aprender matematica mediante la aplicacion de
diferentes estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una

manera mas atractiva?

Totalmente De acuerdo En desacuerdo Totalmente en

de acuerdo desacuerdo

6. ¢Como le gustaria que su docente le ensefie los temas de geometria y medida?

Historietas

Juegos matematicos

Material didactico

Simuladores

7. ¢Durante el proceso de ensefianza, su docente ha empleado historietas como

recurso para la ensefianza de la geometria y medida?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez
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8. ¢Considera que estudiar la geometria y medida a través de historietas

permitirian un aprendizaje significativo?

Totalmente De acuerdo En desacuerdo Totalmente en

de acuerdo desacuerdo

9. ¢Te gustaria aprender sobre las conicas mediante el uso de material
didactico?

Totalmente De acuerdo En desacuerdo Totalmente en

de acuerdo desacuerdo

10. ¢ Considera que seria mas facil estudiar las conicas mediante la utilizacion de

material didactico?

Totalmente De acuerdo En Totalmente en

de acuerdo desacuerdo desacuerdo

11. ¢Le gustaria que las clases inicien mediante el uso de juegos matematicos?

Totalmente De acuerdo En Totalmente en

de acuerdo desacuerdo desacuerdo

12. ¢ Cudl seria su grado de aceptacion si su docente reforzara los conocimientos

a través de juegos matematicos?

Elevado Normal Regular Casi nulo

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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ANEXO 6: APROBACION DE LA REALIZACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION




ANEXO 7: CERTIFICADO DE LA SOCIALIZACION

Ministeno

Unidad Educativa ‘
o Educacion

“Victor Manuel Guzman” RECTORADO
—

MSC. MIRIAN TAPIA H., RECTORA (E) DEL ESTABLECIMIENTO, EN LEGAL FORMA:

CERTIFICA:

Que: el sefior QUELAL NARVAEZ JOSE LUIS, con cédula de ciudadania 1003595301;
pasante de la Universidad Técnica del Norte, realizé la SOCIALIZACION A DOCENTES DEL
AREA DE FISICA Y MATEMATICA Y A LOS ESTUDIANTES, de la propuesta de investigacién
con el tema: “ESTRATEGIAS MOTIVACIONALES PARA LA ENSENANZA DEL BLOQUE DE
GEOMETRIA Y MEDIDA EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA VICTOR MANUEL GUZMAN PERIODO ACADEMICO 2019-2020”, el
martes 18-febrero-2020.

Es todo cuanto puede certificar, pudiendo la interesada hacer uso del presente como

estime conveniente.

Ibarra, febrero 18 del 2020

~ DIRECCION: Av. El Retormo 5-130 y Rio Chinchipe EDUCACION INIOIAL ~ PREPARATORIA ~ BASICA ELEMENTAL — BASICA MEDIA -
Teléfonos: 062950712 -062955819 : BASICA SUPERIOR — BACHILLERATO TECNICO ~ ESPECIALIDADES —
. com. vicerrectoradouevmg@gmail com CONTABILIDAD ~ INFORMATICA — ORGANIZACION Y GESTION DE LA SECRETARIA
Sitio web: vawv.uevmg.edu.ec Y BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO
Ibarra —~ Ecuador
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ANEXO 8: FOTOGRAFIAS

propuesta al docente de Matematica
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Socializacion sobre el uso de las TICS a los estudiantes y docente.
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Socializacion sobre el uso del prototipo a los estudiantes y docente.
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