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GESTION DE LA INFORMACION EN APLICATIVOS WEB A TRAVES DE XML CON UTN-FICA-EISIC
SOFTWARE FREEWARE PARA LINUX.

En la actualidad la Web tiene un gran numero de usos: las empresas ponen a disposicion
del mundo informacion acerca de los servicios y/o productos que ofrecen, diferentes tipos
de organismos informan acerca de sus actividades y establecen comunicaciéon con las
personas. Con la Web las organizaciones tienen la oportunidad de darse a conocer

practicamente a cualquier persona en el mundo a un costo bajo.

Una de las caracteristicas de la Web que tiene mas aceptacion es el desarrollo de
aplicaciones web. Las aplicaciones web, que se caracterizan por ser sitios web activos
que permiten la modificacion de sus contenidos y caracteristicas por sus usuarios, tal
como si fuera una aplicacion de escritorio que se ejecutara en red, se las realiza a través
de diferentes tecnologias tanto de hardware como de software, y tienen costos de
licencias de uso muy variados: desde las propuestas desarrolladas con software gratuito

hasta los modelos que usan software con costo de varios miles de délares.

Con el tiempo el Software Libre ha tomado importancia en casi todos los ambitos donde
el software en general es utilizado. En la actualidad el software libre goza de mucha
aceptacion; por un lado, importantes empresas comerciales se han decidido a dar soporte
a alguno de estos productos libres; por otro, los mejores proyectos de software libre
cuentan con una amplia base de colaboradores, lo que lleva a que el software que
finalmente ve la luz esté altamente probado e incluya las peticiones de una inmensa

mayoria de usuarios.

1.1. Problematica actual en la Web

El considerable crecimiento del WWW ha sido impulsado por la posibilidad de distribuir de
forma facil y barata documentos electrénicos a una audiencia internacional. Como estos
documentos se hacen cada vez mas grandes y complejos, los usuarios han comenzado a
experimentar las limitaciones de un medio que no proporciona la extensibilidad,

estructura y comprobacion de datos necesarios para la publicacion a gran escala.

Cada dia se demandan mas servicios a través de Internet y aumenta el nimero de
competidores, todo este dinamismo requiere sistemas potentes en cuanto a servicios y
contenidos, otro problema es el presentar informacién en diversos dispositivos y
formatos, una empresa puede presentar los datos de un producto visualizados desde un
navegador web, desde un maévil con tecnologia WAP o que se pudiesen imprimir con alta

calidad para un catalogo en papel.
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El Internet a mas de tener un estandar de acceso y presentacion de informacion, debe
establecer un estandar para la comprensiéon de la informacion, una forma comun de
representar los datos para que el software pueda buscar, desplazar, presentar y

manipular mejor los datos.

HTML ofrece amplias facilidades de presentacion, es facil de aprender, sin embargo es
demasiado superficial, ademas es estatico, no se puede modificar ni adaptar a las

necesidades particulares de los desarrolladores.

HTML, a pesar de los parches que se le han ido poniendo, se ha quedado corto para las
nuevas necesidades de la Web, HTML sélo permite el formateo de documentos de
acuerdo a unas reglas preestablecidas, con él es imposible definir marcadores propios

para aplicaciones especificas.

Para contrarrestar la problematica de la Web se requiere de un estandar de
representacion de datos que ampliaria Internet, este estandar seria el vehiculo para las
transacciones comerciales, la publicacién de perfiles de preferencias personales, la
colaboracién automatizada y el uso compartido de bases de datos. El estandar de datos
permitira una gran variedad de usos nuevos, todos basados en una representacion
estandar para el desplazamiento de datos estructurados por toda la Web. Este estandar
de datos es XML (Lenguaje extensible de marcas) y sus extensiones, cuyo uso permitira
que los sitios en Internet mejoren sus caracteristicas y rendimiento, gestionando su
informacion de forma agil, oportuna y estructurada; desarrollando aplicaciones donde se

puede controlar mucho mejor el ambiente.

1.2. El proyecto GNU
1.2.1. La Free Software Foundation y el proyecto GNU

La Free Software Foundation (Fundacion para el software libre) promociona el desarrollo
y la utilizacién del Software Libre a todos los niveles, de manera especifica ha lanzado un
proyecto que consiste en el desarrollo de un sistema completo de Software Libre llamado
GNU. Este sistema comprende desde el Sistema Operativo hasta la aplicacion mas

insignificante
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1.2.2. Software Libre

El término Software Libre se refiere a la libertad de los usuarios de ejecutar, copiar,
redistribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. Como «free» [libre] se refiere a

libertad y no a precio, no existe contradiccion entre la venta de copias y el software libre.
En el caso del Software Libre lo importante es:

1. La redistribucion libre.

2. La disponibilidad de las fuentes.

3. La posibilidad de modificacion.

4. La no discriminacion entre comercial y gratuito.
1.2.3. Ventajas del Software Libre

o« Es Adaptable.- La disponibilidad del cddigo fuente permite afadir aquello que
interese o eliminar lo que sobre. De la misma manera, se pueden usar librerias

desarrolladas por otros en programas propios.

o Es portable.- La mayoria de fabricantes de Software sélo desarrollan para las
plataformas mas utilizadas del mercado (Microsoft Windows), esto obliga a utilizar
estas plataformas para disponer de ciertos paquetes informaticos. Disponer del
codigo fuente permite la recompilacion del software sobre nuevas plataformas,

permitiendo que se use el sistema operativo que mejor cubra las necesidades.

o Evoluciona mas rapido.- Los conceptores de Software Libre reciben la ayuda de
los usuarios, quienes les transmiten las sugerencias sobre posibles mejoras. La
mayoria de proyectos de Software Libre son desarrollados por equipos de

personas distribuidos por el mundo y que se comunican por Internet.
1.2.4. Inconvenientes del modelo de software libre

Los criticos del software libre afirman que este modelo necesita un grupo enorme de
programadores que sean benevolentes y que tengan un deseo real de crear un producto
fiable y seguro y si este grupo no es benevolente entonces el modelo falla. Sin embargo
la historia muestra que las personas que se vinculan con este movimiento y en particular
con Linux son benevolentes, su objetivo final es obtener software de alta calidad y un

reconocimiento.
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1.3. Consorcio W3C - World Wide Web Consortium

El W3C fue fundado en octubre de 1994 con el objetivo de desarrollar protocolos
comunes para la evolucion de Internet. Se trata de un consorcio de la industria
internacional con sedes conjuntas en el Instituto Tecnoldgico de Massachussets (EEUU),
en el Instituto Nacional de Investigacion en Informatica y Automatica (Europa) y la Keio

University Shonan Fujisawa Campus (Japon).

El W3C es un consorcio industrial que busca promover estandares para la evolucién del
Web vy la interoperabilidad entre productos para el WWW al producir especificaciones y
software de referencia. Tiene como misién la publicacién de protocolos o estandares
globales de uso libre. Dichas especificaciones estan disponibles sélo para los miembros
del forum durante su estado de desarrollo, hasta que son publicadas y quedan a

disposicién de todo el mundo para su uso publico, ya sea comercial o no.

En el W3C, se puede encontrar:
e Un repositorio de informacién acerca del WWW para desarrolladores y usuarios.
e Cadigo de referencia para la implementacion de los distintos estandares.

e Prototipos diversos y aplicaciones de ejemplo para demostrar el uso de nuevas

tecnologias fomentadas por el W3C.

El W3C consta de una coleccién de grupos interesados que se reunen para discutir
acerca de nuevas tecnologias en Internet. Su proceso es bastante considerable y
profundo, y tiene como resultado una decision consensuada, de forma que el resultado

final tenga gran impulso.
1.3.1. Proceso de trabajo del W3C

Primero alguien (un grupo, compania, persona) eleva una nota acerca de una tecnologia
0 un asunto técnico al W3C. Después de un debate y consulta, se crea una propuesta de
borrador. Con suerte y mucho trabajo, se puede llegar a una recomendacion. En este

momento, la tecnologia se considera lista para su adopcion en la industria.
Etapas en el desarrollo de una especificacion:

¢ Nota (Notes).- Una nota es simplemente una idea, no representa una obligacién

del W3C para desarrollar un trabajo relacionado con el contenido en ésta.

e Envio (submission).- Un envio es una propuesta de trabajo planteada por uno o

varios miembros del Consorcio para que se someta a consideracion, y para que
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se le asigne un grupo de trabajo que comience a trabajar sobre la idea. Cuando a
una idea se le asigna un grupo de trabajo, es cuando los siguientes documentos
que se publiquen seran trabajos preliminares, y en ocasiones se publican algunas

notas relacionadas al tema.

e Borrador de trabajo (Working drafts).- Este es un trabajo en progreso, un grupo
dentro del W3C esta activamente trabajando en él. Estos documentos se publican
cada vez que son rechazados después de intentar promoverlos como una
Propuesta de Recomendacion, por lo que a pesar de que se publican en el Web,

pueden tener aun cambios considerables.

¢ Propuesta de Recomendacion (Proponed Recommendation).- Algin consenso
ha sido logrado dentro del grupo de trabajo. Se ha elevado para revision. Una
especificacion en esta etapa, aun puede tener cambios, pero minimos

comparados con los que sufre en el Trabajo Preliminar.

e Recomendacion (Recommendation).- La idea que comenzé como una nota

ahora se ha vuelto 'oficial'. Segun el W3C, esta tecnologia esta lista para su uso.

El W3C no impone los acuerdos hechos o las tecnologias disefiadas. Cada una de las

partes involucradas puede "extender" o mejorar los disefios.

A continuacion se muestra un diagrama en el que se representa el paso de una
especificacion desde el momento que surge como idea y se envia al W3C, hasta el

momento en que es aceptada y publicada como una Recomendacion.
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1. Una idea se manifiesta por uno o varios miembros del Consorcio, y se trabaja en

ésta para proponerla como un nuevo estandar.
2. Laidea se envia a consideracion de los miembros del consorcio.

3. Si la idea se considera relevante, entonces se crea un Grupo de Trabajo
(Working Group) que a partir de ese momento comenzara a pulir la
especificacion de la nueva tecnologia. Una idea puede ser rechazada por falta

de relevancia o de originalidad, la cual puede ser retomada, o descartada.

4. y 5. EI Grupo de Trabajo formado principalmente por los miembros que
propusieron la idea, comienza a publicar en el Web (6) los Trabajos Preliminares
(Working Drafts) de la nueva tecnologia, de manera que comienzan a tener

retroalimentacion de personas ajenas al Consorcio.

7. Cada determinado tiempo, los avances se vuelven a pasar a consideracion del
Consorcio, para decidir su posible aprobacién como “Propuesta de

Recomendacion”

8. Si la especificacién no cumple con lo esperado, es rechazada, para corregir y

seguir trabajando en la version preliminar y se repite el ciclo hasta que...

9. El trabajo preliminar se vuelve Recomendacion Propuesta, la cual a su vez
regresa al Grupo de Trabajo (previa publicacion en el Web) para que continten
con las correcciones y sigan teniendo retroalimentacion de las personas ajenas
al Consorcio por medio de listas de discusién y de listas de correo que el mismo

Consorcio administra.

10.y 11. El Grupo de Trabajo continda realizando modificaciones y actualizaciones

a las especificaciones, para mandarlas nuevamente a consideracion del ...

12. Consorcio, para que sean evaluadas para su posible aprobacion como

Recomendaciones.

13. Si la Recomendacion propuesta cumple con lo esperado, el trabajo se vuelve

Recomendacion (15), y se publica como especificacién final en el Web.

14. Si la Recomendacion Propuesta se rechaza, el Grupo de Trabajo sigue

modificandola, y sigue el ciclo hasta que logra volverse Recomendacion (15).
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1.4. Metadatos

La enorme cantidad de recursos de informacién disponibles en Internet, la disparidad en
las calidades de los contenidos y la dificultad de encontrar informacion relevante con
cierta rapidez y eficiencia, pusieron de manifiesto la necesidad de establecer un
mecanismo para describir los datos contenidos en la Web, con el objetivo principal de
hacer mas efectiva la recuperacion de la informacion en Internet, la respuesta a esta

necesidad son los metadatos.

Los Metadatos son definidos como "Datos acerca de los datos" o "informacion acerca de
la informacion”. Los metadatos consisten en informacién que caracteriza los datos. Los
metadatos son utilizados para suministrar informacién sobre datos producidos, el
metadato describe el contenido, la calidad, condicidon y otras caracteristicas de un dato.
Por ejemplo, el catadlogo de una biblioteca es un registro de metadatos, en el sentido de

que describen publicaciones.

El W3C ha comenzado a centrarse en la configuracion de una arquitectura de metadata
para el Web. EI Resource Description Framework o RDF (Infraestructura para la
Descripcion de Recursos), que se esta desarrollando para sustentar diversas

necesidades de metadatos que tienen proveedores y vendedores de informacion.

Entre las aplicaciones que pueden beneficiarse de los metadatos, también conocidos

como metacontenido, se encuentran:
e [Indizacion de sitios Internet o Intranet.

e Sistemas de evaluaciéon de contenido, definicion de canales de distribucion

automatica de contenidos, firmas digitales.

e Recogida de datos de los motores de busqueda, catalogacién de bibliotecas

digitales y personalizacion de contenido de otros fabricantes.

e RDF también se puede utilizar para describir diferentes tipos de informacion,
como la que se encuentra en sitios Web, en archivos, en el escritorio de un

usuario, segmentos de correo electronico o bases de datos ya existentes.
e Mapas de los sitios para facilitar la navegacion.

e Integrar paginas Web y archivos locales de forma transparente, y facilitar la

navegacion y busqueda de informacion.
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1.4.1. RDF(Resource Description Framework) - Infraestructura para la Descripciéon

de Recursos

RDF es parte de la Actividad del W3C en materia de metadatos. La finalidad de esta
actividad, y especificamente de RDF, es producir un lenguaje para el intercambio legible

por maquina, de descripciones de recursos en la Web. WWW001l

RDF es una base para procesar metadatos; proporciona interoperabilidad entre
aplicaciones que intercambian informacion en la Web. RDF resalta las facilidades para

hacer posible el procesamiento automatico de los recursos web. VW00

RDF puede utilizarse en distintas areas de aplicacion; por ejemplo: en recuperacion de
recursos para proporcionar mejores prestaciones a los motores de busqueda, en
catalogacion para describir el contenido y las relaciones de contenido disponibles en un
sitio Web, una pagina Web, o una biblioteca digital particular, por los agentes de software
inteligentes para facilitar el intercambio y para compartir conocimiento; en la calificacién
de contenido, en la descripcion de colecciones de paginas que representan un
documento ldgico individual, para describir los derechos de propiedad intelectual de las
paginas web, y para expresar las preferencias de privacidad de un usuario, asi como las

politicas de privacidad de un sitio web.

1.5. Metalenguajes de etiquetas

Son lenguajes que sirven para definir otros lenguajes, cuyo objetivo es llevar a cabo la
estructuracion de textos mediante un conjunto de etiquetas, de tal manera, que puedan
ser entendidos por los humanos y también procesados por los computadores. Estos
lenguajes tienen auge sobre Internet, se los usa para la creacién de documentos, y el

intercambio o transferencia de informacion.
1.5.1. GML (General Modeling Language) - Lenguaje de modelado general

En Internet donde convergen cantidad de idiomas, tecnologias, lenguajes; nacid la
necesidad de buscar un factor comun, "un estandar", para resolver problemas asociados

al tratamiento de documentos en diferentes plataformas.

El principal problema era que cada aplicacién utilizaba sus propias marcas para describir
los diferentes elementos. Las marcas son cédigos que indican a un programa cémo debe

tratar su contenido y asi, si se desea que un texto aparezca con un formato determinado,
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dicho texto debe ir delimitado por la correspondiente marca que indique como debe ser

mostrado en pantalla o impreso.

Conociendo a la perfeccion el sistema de marcas de cada aplicaciéon seria posible pasar
informacion de un sistema a otro sin necesidad de perder el formato indicado. La forma
que IBM cred para solventar esto se basaba en tratar las marcas como texto accesible
desde cualquier sistema (texto plano, cédigo ASCII), esta norma se denominé GML
(General Modeling Language). Mas tarde, GML cayd en manos de ISO, que lo convirtié
en un estandar oficial denominandose SGML, esta norma de caracter general se aplica

desde entonces para disefiar lenguajes de marcas especificos.

1.5.2. SGML (Standard Generalized Markup Language) - Lenguaje de marcas

generalizado estandar

SGML es el progenitor de todos los lenguajes de marcado, fue disenado para permitir el
intercambio de informacion entre distintas plataformas, soportes fisicos, légicos vy
diferentes sistemas de almacenamiento y presentacién (bases de datos, edicion

electrdnica, etc.).

Debido a que empresas y organizaciones necesitan compartir datos con un gran nimero
de socios, clientes y diferentes departamentos internos, necesitan documentos que sean
independientes de la aplicacion. SGML se disefid para satisfacer esta necesidad, es un

lenguaje de marcado completamente independiente de cualquier aplicacion.

SGML es una norma ISO derivada de una anterior (GML de IBM). SGML permite que la
estructura de un documento pueda ser definida en base a la relacion l6gica de sus partes.
Esta estructura puede ser validada por una Definicién del Tipo de Documento (DTD -
Document Type Definition). La norma SGML define la sintaxis del documento y la sintaxis

y semantica de DTD.

Un documento SGML se marca de modo que no dice nada respecto a su representacion
en la pantalla o en papel. Un programa de presentacion debe unir el documento con la

informacion de estilo a fin de producir una copia impresa en la pantalla o en el papel.

SGML utiliza una Definicion del Tipo de Documento (DTD — Document Type Definition)
para determinar la estructura del documento. La DTD especifica los elementos vy
atributos que pueden utilizarse en el documento y qué caracteres se van a utilizar para
marcar el texto. En SGML se pueden utilizar paréntesis (<>), guiones (-) o cualquier otro
caracter para marcar un documento, siempre que dicho caracter especial se defina en la
DTD.

DORIS ARCOS — YADIRA BOSMEDIANO 11



GESTION DE LA INFORMACION EN APLICATIVOS WEB A TRAVES DE XML CON UTN-FICA-EISIC
SOFTWARE FREEWARE PARA LINUX.

A un conjunto de elementos de propdsito general, utilizado para describir un determinado
tipo de documento, se le denomina aplicacién SGML. Una aplicacion SGML también

incluye reglas que especifican la manera con que los elementos podran ser organizados.

SGML puede parecer el lenguaje extensible perfecto para describir documentos web. Sin
embargo, los miembros del W3C que analizaban estos temas consideraban que SGML
era demasiado complicado e incémodo para suministrar de manera eficiente informacion
en la Web. La flexibilidad y la fluidez de las funcionalidades proporcionadas por SGML
harian dificil crear el software necesario para procesar y visualizar la informacién SGML
en los navegadores web. Lo que hacia falta era un subconjunto moderno de SGML,
disenado especificamente para proporcionar informacion en la Web. En 1996, el Grupo
de Trabajo XML de W3C desarroll6 este subconjunto, al cual denominaron XML

(Lenguaje extensible de marcas).
1.5.3. XML - Lenguaje extensible de marcas

A partir del metalenguaje SGML, el W3C desarrollé otro lenguaje con algunas de las
caracteristicas mas importantes de SGML, éste es el XML (eXtensible Markup Language)
que es un metalenguaje para crear otros lenguajes de etiqueta. Es decir es una norma

que define la sintaxis y las reglas a seguir para crear un lenguaje de etiquetas especifico.

XML se especializa en la gestion de informacién para la Web, ya que posee
extensibilidad y flexibilidad permitiendo agrupar una variedad amplia de aplicaciones,

desde paginas web hasta bases de datos.

XML se usara con dos fines principales: el intercambio de datos entre las computadoras y
seres humanos y el intercambio de datos entre las propias computadoras. En ambos
casos se lleva a cabo el mismo procedimiento: una base de datos contiene la informacion
de origen, una maquina intermedia recibe y procesa esos datos, y por ultimo la maquina
cliente muestra o introduce la informacién. Con XML ademas sera posible crear paginas
con distintos formatos en la maquina de destino: para mostrar en pantalla, sélo texto,

para impresion, y todo ello con el mismo documento XML de origen.
A continuacién explicamos de manera breve ciertos términos relacionados con XML:

DTD (Document Type Definition): Definicién del tipo de documento. Una DTD es similar al
esquema de una base de datos: define y asigna nombres a los elementos que se podran
utilizar en el documento, el orden en que dichos elementos podran aparecer, los atributos

de los elementos. Una DTD es un archivo/s que encierra una definicion formal de un tipo
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de documento y especifica la estructura logica de cada documento. En XML no existen

DTDs predefinidas, es el propio disefiador quien las crea segun sus necesidades.

XSL (eXtensible Stylesheet Language): Lenguaje extensible de hojas de estilo. Define o
implementa el lenguaje de estilo de los documentos escritos para XML. Permite
especificar como se desea presentar los datos de un documento XML, también sirve para
filtrar los datos de acuerdo a ciertas condiciones. Las hojas de estilo sirven para dar
formato a la informacion, es la forma de poder visualizar el contenido de los documentos
XML en distintos formatos. A un mismo documento XML se le pueden aplicar las hojas de
estilo que se quiera e incluso se puede transformar un documento XML en otro distinto

mediante XSLT (Transformaciones XSL).

XML Linking Language (XLink, Lenguaje de vinculacion XML): Permite vincular
documentos XML. Posibilita la existencia de mudltiples destinos vinculados y otras
funcionalidades avanzadas y se considera mas potente que el mecanismo de vinculacion
de HTML.

XML Pointer Language (XPointer, Lenguaje de puntero XML): Permite definir destinos
vinculados flexibles, se puede utilizar XPointer junto a XLink y crear vinculos a cualquier
lugar del documento de destino, no solamente a un determinado destino previamente
definido.

DOM (Document Object Model): Modelo de Objetos de Documento. Es una
especificacion que define como procesar documentos XML. ElI DOM para XML es un

modelo de objetos que muestra el contenido de un documento XML.

1.6. Lenguajes de marcas

Son sistemas complejos de descripcion de informacién, normalmente documentos, que si
se ajustan a la norma SGML. Las marcas mas utilizadas suelen describirse por textos
descriptivos encerrados entre signos de "menor" (<) y "mayor" (>), siendo usual que

existan una marca de principio y otra de final.
1.6.1. HTML (Hypertext Markup Language) - Lenguaje de marcas de hipertexto

HTML, es un lenguaje simple que se utiliza para crear documentos de hipertexto para
WWW. El formato de los documentos se marca mediante etiquetas (tags) que indican el
comienzo y el final de los elementos que componen el documento. Cada uno de estos

elementos tiene un significado estructural diferente.
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El lenguaje HTML es originariamente un subconjunto del mas completo SGML,
especializado en la descripcion de documentos en pantalla a través de marcas (tags,
etiquetas). El proyecto inicial se basaba en una coleccion de etiquetas que permitian
describir documentos de texto y vinculos de hipertexto que habilitaban desplazarse entre

diferentes documentos, siempre con independencia de la maquina.

SGML| HTML SGML | HTML

Figura 1.1. Situacion inicial y actual de HTML con respecto a SGML.

La facilidad de uso y la particularidad de que no es propiedad de nadie, hizo al HTML el
sistema idéneo para compartir informacién en Internet. La expansiéon de Internet le ha
dado una posicion de privilegio y ha hecho que la idea inicial se modifique

considerablemente.

En principio, la intencion de HTML era que las etiquetas fueran capaces de marcar la
informacion de acuerdo con su significado, sin importar cdmo se mostraban en la
pantalla. Lo importante era el contenido y no la forma, o sea, que era un lenguaje de

marcas orientado a describir los contenidos.

Por diversos motivos, los creadores de los navegadores fueron anadiendo mas etiquetas
HTML dirigidas a controlar la presentacién y los usuarios las utilizaron para que sus
documentos estuviesen perfectamente formateados, por lo que HTML pasé a ser un

lenguaje de marcas mas dirigido al control de la presentacion.

Si a esto le afiadimos que para facilitar la vida a los usuarios, los analizadores sintacticos
de las marcas que incluyen los navegadores permitieron saltarse algunas normas sin que
el propio usuario lo notase, dando como resultado que HTML ya no es un lenguaje que

sigue las normas estrictas del SGML.

Llegados a un punto en el que HTML dej6 de servir para su funcion inicial, el Consorcio
World Wide Web (W3C) ha creado un nuevo subconjunto del SGML que sirve para

describir contenidos de documentos, al que ha denominado XML.
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1.6.2. XHTML

XHTML es un lenguaje que permite definir HTML como aplicacién de XML. EI XHTML 1.0
es exactamente igual que HTML 4.0 excepto en que sigue las reglas de XML. Para ello,
utiliza las reglas de las DTDs (Declaraciones de Tipo de documento) definidas por el
W3C.

Por ejemplo, en HTML el elemento <p> no necesita la etiqueta final </p>, en XHTML si:
todos los elementos necesitan una etiqueta inicial y otra final. En XHTML, las etiquetas

tienen que ir obligatoriamente en mindsculas.
Las ventajas mas evidentes que ofrece el migrar a XHTML son:

e Los documentos XHTML se establecen en base a las reglas XML. Por tanto,

pueden ser visualizados, editados y validados por cualquier herramienta XML.

e Los documentos XHTML pueden funcionar tan bien (6 mejor) que los
documentos HTML 4.0 en los navegadores existentes, asi como en los

navegadores que trabajen con XHTML.

e Los documentos XHTML pueden contener aplicaciones (applets o scripts) que
se basen en DOM (Modelo de objetos de documento) y que modifiquen la

estructura del documento XHTML.

e Permiten insertar en el documento XHTML marcas propias que no tienen por
qué estar definidas en el estandar general. Esto es lo que se llama

modularizaciéon XHTML.

e Hacer las paginas legibles por personas discapacitadas, es mucho mas facil,
construir agentes de usuario que lean el contenido a personas invidentes o lo

pasen a otros formatos.

1.7. Comparacion entre HTML, XML Y SGML
En esta seccion se comparan los lenguajes XML, HTML, y SGML y sus caracteristicas.

XML no es un nuevo lenguaje que vaya a suplantar a HTML. En realidad es una version
de SGML, mas sencilla y mas facil de aplicar que SGML, disefiada para hacer frente a los

problemas de compatibilidad y adaptabilidad de las nuevas tecnologias de Internet.

XML es un subconjunto de SGML, todos los documentos XML se ajustan a las normas de

SGML. En teoria, HTML es un subconjunto de XML, especializado en presentacion de
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documentos para la Web, mientras que XML es un subconjunto de SGML especializado
en gestion de informacion para la Web. En la practica, HTML esta un poco dentro de
XML (que a su vez es parte de SGML) y otro poco fuera de SGML. Para reconducir esto,
el grupo W3C ha dictado reglas expresas para distinguir el HTML que sigue al pie de la
letra las normas de XML, denominandolo XHTML (eXtendible HyperText Markup
Language), que no es mas que una reformulacién de HTML 4 dentro de las normas de
XML.

SGML
XML

XHTML
HTML

Figura 1.2. Relacion entre lenguajes de marcas.

A continuacion se presenta un cuadro comparativo de HTML, XML, y SGML:

HTML XML SGML

Gramatica Fija y no ampliable | Extensible Extensible
Estructura Monolitica Jerarquica Jerarquica
N° de marcas Fijas Sin limite Sin limite
Complejidad Baja Mediana Alta

Fijado por tags.|CSS o XSL DSSSL

L o Etiquetas con

Diseio de paginas .

atributos CSS en

DHTML
Enlaces Simples enlaces Poderosos enlaces | HyTime
Exportabilidad No Si Si
(formatos/aplicaciones)
Validacion Sin validacién Pueden validarse | Obligatorio DTD
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HTML XML SGML

Simple y a veces | Es posible potente | Son posibles
i resuelta por scripts | busqueda. Con | potentes

Busquedas )
o CGl capacidad para | busquedas.

personalizarla

Tabla 1.1. Caracteristicas de HTML, XML y SGML

Gramatica. HTML es una aplicacién de SGML, cuyo objetivo es la presentacion de la
informacion en pantalla, en HTML la gramatica es fija, es imposible la creacién de
etiquetas personalizadas acorde a las necesidades que se presenten. XML es un
metalenguaje, al igual que SGML, que tiene la caracteristica de ser extensible, es decir

con él se puede crear un propio lenguaje de marcado.

Estructura. En HTML la estructura es monolitica, mientras que en XML y SGML la
estructura es Jerarquica. Todo el trabajo que se ha adelantado en SGML se puede
convertir facilmente al formato XML sin pérdida de informacién o caracteristicas, lo cual
no ocurre en el caso de querer convertirlo a HTML, donde si se perderian bastante

caracteristicas utiles.

Nudmero de marcas. En HTML se utilizan etiquetas predefinidas especificadas en DTDs;
mientras que XML al igual que SGML permite que esas etiquetas sean definidas por el
creador de la pagina, dando la posibilidad de que se puedan definir un conjunto ilimitado
de etiquetas. La principal ventaja de XML sobre SGML es que soporta tags y estilos, lo

cual le permite poder viajar por la Web.

Complejidad. HTML ha llegado a ser tan popular debido a que es un lenguaje facil de
aprender; XML es un lenguaje mas prolijo, una marca olvidada o un valor de atributo sin
comillas convierten el documento en inutilizable. SGML es un metalenguaje mas
complejo que los otros dos, es por ello que nacié la idea de simplificarlo y adecuarlo para

su uso en Internet a través de la creacion de XML.

Disefio de paginas. Para disefiar una pagina en HTML se utilizan etiquetas, cuyo
objetivo es definir el aspecto para su posterior presentacion en pantalla, al HTML se han
ido adhiriendo nuevas caracteristicas que buscan hacer de él un lenguaje mas potente.
Una pagina disefada en XML consta de un documento XML, que contiene informacién
que para ser presentada requiere de una hoja de estilo (a través de la cual se da formato

a XML) que puede ser una CSS (Hoja de estilo en cascada) o una hoja de estilo XSL
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(creada mediante XSL- Lenguaje extensible de hojas de estilo). SGML utiliza DSSSL (es

un estandar mediante el cual se transforma y formatea documentos SGML).

Enlaces. eXtensible Link Language (XLL), es el estandar para hacer enlaces empleado
por XML. Permite enlaces bidireccionales y enlaces indirectos. Los enlaces en HTML son
simples. SGML utiliza Hytime (es una norma internacional para la creacion de enlaces de
hipertexto y sincronizacion de informacion estatica y dinamica en documentos multiples

convencionales y multimedia).

Exportabilidad. HTML no permite exportar los documentos a otro formato de
presentacion debido a que sus etiquetas definen el estilo de presentacion para un
navegador web. XML al igual que SGML permite la exportabilidad a otros formatos de
publicacion por ejemplo: papel, web, cd-rom, etc.; en el caso de XML esto se logra a
través de XSL y XSLT. XML permite acceso a los datos para intercambio y no sélo para

visualizacién como ocurre con HTML.

Validacion. HTML posee una gramatica fija, en la cual no requiere de validacién, pues
se utilizan etiquetas predefinidas. En XML es posible definir DTD’s que indican qué
etiquetas se pueden usar en un documento, en qué orden deben aparecer, cuales
pueden aparecer dentro de otras, cuales tienen atributos, etc. Es decir podemos validar

nuestro documento. En SGML el uso de las DTD’s es obligatorio.

Busquedas. Las busquedas en HTML se resuelven a través de scripts, éstas son
simples y los resultados devueltos no son siempre los deseados. Con XML se posibilitara
realizar busquedas que devuelvan respuestas mas adecuadas y precisas. SGML,

también posee la caracteristica de permitir desarrollar busquedas potentes.
1.7.1. XMLy HTML

XML no es una nueva versiéon de HTML, aunque los dos proceden de un mismo
metalenguaje, el SGML. XML es un metalenguaje, dado que con él se pueden definir
lenguajes especificos de marcas y a diferencia del HTML, que se centra en la
representacién en la pantalla de la informacion, XML se centra en la informacién en si
misma. El objetivo del desarrollo del XML, es que éste sea un estandar que sustituya a
todo el conjunto de tecnologias que actualmente permiten acceder a la informacién a
través del web. XML también utiliza etiquetas como SGML/HTML, sin embargo, a
diferencia de HTML que ya posee DTD's especificos, en XML es posible describir
informaciéon general como productos, descripciones, nombres...etc, los cuales son

denominados vocabularios.
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XML es diferente de HTML en tres puntos mayores:

1. Los proveedores de informacion pueden definir nuevos nombres de elementos y

de atributos a su voluntad.

2. Las estructuras de los documentos pueden ser entrelazadas en cualquier nivel de

complejidad.

3. Todo documento XML puede contener una descripcion facultativa de su gramatica
para utilizacién entre aplicaciones que tengan necesidades de hacer la validacién

estructural.

HTML sigue siendo el principal lenguaje utilizado para indicar a los navegadores cémo
representar la informacion en la Web, sin embargo presenta ciertas carencias, pues esta

limitado en:

e Inteligencia: Los conceptos no pueden conocerse a si mismos. Pese a tener cierta
inteligencia, sabe lo que es un parrafo o una imagen, pero no puede saber sobre

que trata el parrafo o que imagen es. El poder de la inteligencia no existe.
e Adaptabilidad: No facilita la adaptacion.
¢ Mantenimiento: Su mantenimiento se hace complicado.
El XML tiene todas las caracteristicas que hicieron grande al HTML:

e Asociabilidad: Al igual que HTML, puede realizar asociaciones simples de

conceptos, pero ademas ofrece asociaciones complejas.

e Simplicidad: Aunque deba sacrificar algo de simplicidad a favor de potencia, este

cambio es rentable para el XML.
e Portabilidad: Puede ser portado comodamente.
Pero ademas ofrece caracteristicas que el HTML nunca podra tener:
e Inteligencia: EI XML ofrece la posibilidad de interrelacionar conceptos.

e Adaptabilidad: EI XML mas que ser adaptable, es usable como lenguaje fuente

para el desarrollo de otros lenguajes.

e Mantenimiento: Su mantenimiento es simple, al dividir vinculos de informacién y

de la apariencia.

Por ultimo, aunque el HTML es una arquitectura abierta, arrastra el problema de mover

sistemas heredados a nuevos ambientes. El lenguaje XML, fue desarrollado en respuesta
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a estas limitaciones del HTML, pues mientras el HTML utilizaba etiquetas predefinidas
para describir elementos, el XML permite que esas etiquetas sean definidas por el
creador de la pagina de modo tal que puedan ser ingresadas o extraidas directamente de

las bases de datos existentes.

La potencia del XML reside entonces en que permite a los programadores crear sus
propias etiquetas para asi disponer de la funcionalidad completa del lenguaje de
etiquetas. Estas caracteristicas significa que es extensible, o sea que un programador

puede crear libremente sus propias etiquetas.
1.7.2. XML y SGML

XML es una version simplificada de SGML, optimizada para la Web. Al igual que SGML,
XML permite determinar un conjunto de etiquetas especifico a la hora de describir un
documento concreto. También al igual que en SGML, un individuo o un comité de
estandares pueden definir una aplicacion XML (también denominada vocabulario), que es
un conjunto de elementos y una estructura de documento de propdsito general, que
pueden utilizarse para describir documentos de un determinado tipo. La sintaxis de XML
ofrece menos opciones que SGML, haciendo que la lectura de documentos XML sea mas
sencilla para los humanos, y que la creacion de dichos documentos sea mas simple para

los programadores. 800"

1.7.3. HTML y SGML MWWoo2l

El HTML y el SGML se describen como elementos con una relaciéon "padre-hijo". SGML,
el lenguaje "padre", es un lenguaje de descripcion formal de sistemas de referencia de
documentos, es decir, lenguajes "hijo". Aplicando las reglas del SGML pueden crearse

cientos de lenguajes "hijo".

El HTML es uno de esos lenguajes "hijo". Mediante instrucciones SGML se define un

conjunto de reglas apropiadas para la visualizacién de documentos en la Web.

Definiéndolo propiamente, HTML es una Definicion del tipo de documento (DTD) de
SGML. Una DTD es un conjunto de reglas que gobiernan una aplicacién especifica de
SGML, como puede ser el HTML. El HTML DTD define los detalles de la sintaxis del
HTML. Ponerse de acuerdo en la sintaxis permite a las companias de software crear
navegadores que visualizaran de igual manera un documento que esté acorde con la

sintaxis.
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Una caracteristica de SGML es su complejidad, el codigo SGML esta escrito para ser
interpretado por un ordenador, no por una persona. Es dificil leer cédigo SGML y

entenderlo a simple vista.

HTML se caracteriza por su manejabilidad, es decir, crear un documento HTML es una
tarea asequible. Sin embargo escribir codigo SGML es un trabajo que puede exceder la

capacidad del autor de manejar un documento.
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