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RESUMEN

Los organizadores graficos han sido desde tiempos antiguos un instrumento que hace posible
el desarrollo de habilidades de comprensién y sintesis, es conveniente orientar el uso de
organizadores graficos interactivos como apoyo a los docentes en la imparticion de
conocimientos. El objetivo de la investigacidn es orientar el uso de los organizadores graficos
interactivos en la ensefianza de las ciencias naturales, para aportar a un mejor aprendizaje de
los estudiantes del quinto grado de educacién general basica de la Unidad Educativa “17 de
Julio”. La presente investigacion por sus caracteristicas tiene un abordaje de tipo mixto dentro
del nivel propositivo, considerada también como investigacion evaluativa porque se presenta
en dos momentos: en la realizacion de un diagnostico y en la realizacion de una propuesta, las
personas encuestadas fueron seis docentes del nivel medio de EGB a quienes se aplico un
cuestionario de 10 preguntas estructuradas para evidenciar el uso de organizadores gréaficos,
identificando que la mayoria de docentes (83,33%) consideran entre poco y regular el nivel de
conocimiento que tienen sobre herramientas para elaborar organizadores graficos interactivos.
Se logré incrementar en los docentes la utilizacion de OGIS por medio de una guia didactica
que cuenta con la explicacion de cada organizador grafico propuesto para la mejor
comprension del docente, talleres y actividades para la resolucion de los estudiantes en la hora
de clase. Se concluye que los OGIS son un recurso de gran versatilidad para detallar
informacidn de manera clara y estructurada permitiéndole al docente mejorar notablemente su
proceso de ensefianza y generando interés en el uso de herramientas tecnoldgicas.

Palabras claves: OGIS, organizadores graficos, ensefianza-aprendizaje, Ciencias Naturales,
educacion general béasica.



ABSTRACT

Graphic organizers have been a tool for developing comprehension and synthesis skills since
ancient times. To assist teachers in imparting knowledge, it is convenient to guide the use of
interactive graphic organizers. The goal of this study is to guide the use of interactive graphic
organizers in the teaching of natural sciences so that students in the fifth grade of basic general
education at the "17 de Julio” Educational Unit can learn more effectively. The current study
takes a mixed-type approach within the propositional level, which is also known as evaluative
research because it occurs in two stages: the realization of a diagnosis and the realization of a
proposal. The people surveyed were six teachers with an average level of BGE who were
given a questionnaire with ten structured questions to demonstrate the use of graphic
organizers. ldentifying that the majority of teachers (83.33 percent) consider their level of
knowledge about tools to develop interactive graphics organizers to be between little and
moderate. It was possible to increase the use of OGIS in the teachers through a didactic guide
that has the explanation of each proposed graphic organizer for the better understanding of the
teacher, workshops, and activities for the resolution of the students in-class time. It is
concluded that the OGIS is a highly versatile resource to detail information in a clear and
structured way, allowing the teacher to significantly improve their teaching process and
generating interest in the use of technological tools.

Keywords: OGIS, graphic organizers, teaching-learning, Natural Sciences, basic general
education.
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INTRODUCCION

El estudio de los organizadores graficos se ha visto como un medio para poder
proporcionar al docente un recurso con el que se haga mas llevadera la adquisicion de
conocimientos en los estudiantes, de manera que, se resaltan algunas investigaciones
realizadas previamente en los cuales se pudo encontrar:

En un estudio realizado en Campeche - México sobre la importancia de las ciencias
naturales y su ensefianza en quinto grado de primaria que presenta Salvador (2011), expresa
que la ensefianza de las ciencias naturales se ha constituido como una materia impartida para
cumplir el programa de estudio, mas no, para cumplir con los objetivos que tiene en el campo
educativo los cuales apuntan a que el estudiante conozca diversos aspectos importantes como
el ambiente que le rodea, asi mismo, se concluye que la ensefianza de conocimientos
impartidos de manera mecanica y repetitiva queda en el pasado y a disposicién de las
condiciones que se presente en la actualidad. Por ende, los docentes son quienes hacen de las
materias una adquisicion significativa de conocimientos y mediante la aplicacion de diversas
estrategias pueden llegar a fortalecer en los estudiantes el deseo de aprender materias
realmente importantes para su desarrollo que les permitan involucrarse en el mundo actual
bajo los retos que implica la educacion.

Otro estudio internacional se refleja en una investigacion realizada en Medellin — Colombia
sobre las estrategias para implementar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
el aula de clase como herramientas facilitadoras de la gestion pedagdgica que presenta Pérez
(2017), menciona que “es importante reconocer las capacidades y habilidades que el docente
tiene en cuanto a su saber especifico y por medio de ese saber elaborar estrategias que le
permitan la incorporacion de nuevas metodologias y didacticas relacionadas con las TIC” (p.
3). De esta manera, el uso de tecnologia por parte del docente es muy importante, ya que, los
nifios de la actualidad son Ilamados nativos digitales, término que se emplea para determinar a
las personas que tienen la habilidad de usar recursos tecnoldgicos sin mayor dificultad, lo cual,
implica que los docentes deben estar debidamente capacitados dentro del area tecnoldgica para
que el aprendizaje se cumpla de manera oportuna.

Quezada (2019), en su tesis sobre la elaboracion y aplicacién de una guia didactica
“Aprendiendo Ciencias Naturales” utilizando organizadores graficos para fortalecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales de los estudiantes del 8vo afio de educacion
general basica del Colegio Pedro Vicente Maldonado, realizada en la provincia de
Chimborazo, con el objetivo de colaborar a los docentes proporcionando una guia de
organizadores graficos aplicados a la ensefianza de ciencias naturales, para fortalecer y
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, donde se utiliz6 como instrumento un
cuestionario estructurado para estudiantes, asi como también la ficha de observacion que
contribuy6 a la recopilacion de la informacion donde se encontré que el 66.67% de los
estudiantes de octavo afio manifiestan que a veces conocen que son y para qué sirven los
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organizadores graficos y el 33.33% conocen rara vez su uso en el area educativa. Ademas, se
concluye que los estudiantes gustan medianamente de la asignatura de ciencias naturales, que
los docentes de ciencias naturales escasamente utilizan organizadores graficos en la
exposicion de sus contenidos en el proceso de ensefianza — aprendizaje, mas bien se ven
obligados a cumplir con el programa curricular, y que los estudiantes de octavo de educacion
general basica no utilizan organizadores graficos como una herramienta de estudio en el
proceso de aprendizaje.

Fonseca (2013), en su tesis sobre los organizadores graficos en el area de ciencias naturales
como estrategia educativa para los estudiantes de octavo afio de educacion general basica del
particular Grow — School, realizada en el cantén Quito donde se plante6 como objetivo
elaborar organizadores gréaficos de la asignatura de ciencias naturales como estrategia
educativa para los estudiantes de octavo afio de educacién basica utilizando como instrumento
el cuestionario con preguntas abiertas aplicado al director de area de ciencias naturales, otro
cuestionario para los siete docentes de aula de educacion basica, a los cuatro profesores de
secundaria, al profesor de ciencias experimentales en el laboratorio y la Ultima encuesta
realizada a los estudiantes del octavo afio. Se logr6 identificar como resultado que el 92% de
estudiantes encuestados considera que se debe sintetizar la informacion por medio de
organizadores graficos y que el 72% de encuestados afirmaron que los contenidos de ciencias
naturales son muy extensos. Por lo que se concluye que los organizadores graficos pretenden
cumplir con los objetivos anuales y de afio en el area de ciencias naturales, ademés de tener
una importancia fundamental en la asimilacion de informacion verbal a través de estructuras
gréficas, lo cual ayuda al desarrollo de habilidades del pensamiento, el proceso de crear,
discutir y evaluar un organizador grafico.

En una investigacion realizada por Chicaiza et al. (2020), sobre el uso de los organizadores
gréficos interactivos: en ensefianza de vocabulario basico inglés, realizado en Riobamba-
Ecuador que tuvo como objetivo analizar el uso de organizadores graficos interactivos 3D
aplicados en el vocabulario basico del idioma inglés en estudiantes de noveno afio de
educacion general bésica de la Unidad Educativa Capitan Edmundo Chiriboga, utilizando
como instrumento una encuesta con escala Likert, donde se obtuvo como resultado que el 59%
de los estudiantes encuestados menciona que siempre se considerd0 a los organizadores
graficos interactivos como una estrategia didactica adecuada para el aprendizaje de nuevas
palabras y que el 66.6% de los encuestados mencionan que siempre los organizadores graficos
interactivos ayudan como recurso para aprender nuevas palabras. De manera que se concluye
que el empleo de herramientas innovadoras permite que el estudio sea menos pesado, mas
gratificante y por supuesto que conlleve menos tiempo y esfuerzo para obtener resultados
positivos.

Cafiizares (2016), en su tesis sobre el uso de los organizadores graficos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje PEA de la asignatura de biologia bloque 3 del segundo afio de BGU en
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el colegio menor de la Universidad Central del Ecuador, realizada en la ciudad de Quito con el
objetivo de implementar el uso de los organizadores graficos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, del bloque 3 de la asignatura de biologia en los estudiantes del segundo afo de
bachillerato del Colegio Menor de la Universidad Central del Ecuador, donde se utiliz6 como
técnicas una encuesta dirigida a los estudiantes, la cual consta de 14 preguntas y una entrevista
aplicada a los docentes donde se establecen 8 preguntas, con la finalidad de conocer si los
organizadores gréaficos facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
biologia, obteniendo como resultado que el 46% de los estudiantes encuestados manifiestan
que a veces elaboran organizadores graficos para cumplir las tareas y que el 70% de
encuestados manifiestan que siempre la utilizacién de una guia con organizadores graficos
seria positivo para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje. Por lo que, se concluye
que el uso de organizadores graficos en el proceso de ensefianza aprendizaje ayuda al
desempefio del estudiante, que los métodos de ensefianza que se utilizan en el proceso de
ensefianza aprendizaje en el segundo de bachillerato son: aprendizaje significativo, repetitivo,
observacion y memoristico con menor demanda.

Cadena (2015), en su tesis sobre los organizadores gréficos para el desarrollo de destrezas con
criterio de desempefio en el noveno afio de educacion basica en la asignatura de ciencias
naturales de la Unidad Educativa Dos de Marzo, que se realizd en la ciudad de Atuntaqui,
canton Antonio Ante, con el objetivo de elaborar organizadores graficos para potenciar el
desarrollo de destrezas con criterio de desempefio en el noveno afio de educacion general
bésica en la asignatura de ciencias naturales de la Unidad Educativa “Dos de Marzo”, donde se
empled la técnica de observacion y la encuesta aplicada a una poblacion de 89 estudiantes de
los novenos afios de educacion general basica y nueve docentes del area de ciencias naturales;
apreciandose que los docentes no emplean una metodologia activa, estrategias creativas y
técnicas que llegue en un valor significativo y adecuado a los y las estudiantes, que motiven el
desarrollo del pensamiento critico, reflexivo y sistémico, se encontr6 como resultado que el
56% de los docentes encuestados a veces aplican organizadores graficos para procesar la
informacion y que el 78% de encuestados utiliza los mapas conceptuales con mayor frecuencia
para fortalecer los aprendizajes en los estudiantes de noveno afio. Se concluye que hubo la
necesidad de desarrollar una guia didactica de estrategias metodoldgicas, detallando los
parametros de su estructura con la planificacién de diferentes talleres utilizando organizadores
gréficos.

Ayala & Yacelga (2012), en su tesis sobre los organizadores graficos como estrategias para la
ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales en los 7mos afios de educacion basica,
realizada en las escuelitas rurales de la parroquia 6 de julio de Cuellaje canton Cotacachi
provincia de Imbabura, con el objetivo de fomentar la utilizacion de organizadores graficos
como estrategias de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales para mejorar la
comprension de los contenidos, y utilizando como técnica una encuesta de 10 preguntas
aplicada a los docentes, y otra encuesta de 8 preguntas aplicada a los estudiantes con el fin de
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conocer si utilizan organizadores graficos en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
ciencias naturales, se obtuvo como resultado que la mayoria de docentes consideran que es
muy importante incorporar en el proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales
estrategias relacionadas principalmente con los organizadores gréaficos y que el 98% de los
estudiantes encuestados estan de acuerdo con que se utilice los organizadores graficos en lugar
de los resimenes y dictados en las clases de ciencias naturales. Se concluye que los docentes
utilizan estrategias que facilitan el aprendizaje en el area de las Ciencias Naturales de los
estudiantes del séptimo afio de educacion basica basada especialmente en la teoria.

La motivacion principal para el desarrollo de la presente investigacion fue que en la
actualidad son muy pocos los docentes que estan en constante actualizacion en diferentes
metodologias de ensefianza, buscando siempre acoplarse a los cambios tanto sociales como
tecnologicos de las nuevas generaciones de estudiantes de educacion general basica en la
materia de ciencias naturales, que ha pasado a ser una materia de segundo orden por la falta de
empatia que se presenta tanto de estudiantes como docentes al impartir dicha materia.

El problema principal en el desarrollo de la investigacion es ;Como emplear los
organizadores graficos interactivos (OGIS) para perfeccionar la ensefianza de las ciencias
naturales en el quinto grado de EGB de la Unidad Educativa “17 de Julio”, Ibarra, febrero —
julio 2021?; siendo la causa principal la siguiente: desactualizacion de los docentes al
momento de transmitir nuevos conocimientos a los estudiantes de las nuevas generaciones,
debido a las constantes transiciones que tienen en la actualidad los modelos educativos, los
cuales buscan acoplarse a las necesidades de las nuevas generaciones, utilizando nuevas
estrategias y apoyandose en el uso de herramientas tecnolégicas que permitan la interaccion
maestro-estudiante de una manera mas significativa, como menciona Escobar (2018) “los
organizadores graficos son herramientas practicas que facilitan y permiten a los estudiantes el
aprendizaje significativo” (p. 24). Los efectos son los siguientes: genera un retraso en la
educacion, debido a que acarrean problemas como: falta de conocimientos en los estudiantes
para identificar y desarrollar diferentes tipos de OGIS, lo cual se debe a la escasa aplicacion de
estos en niveles basicos, genera desmotivacion en los estudiantes, debido a que la ensefianza
se presenta de manera muy metddica y estructurada, retraso en el proceso de aprendizaje de
materias basicas con relacion a paises en los cuales se implementan rigurosos cambios en la
innovacion de méetodos de ensefianza, los conocimientos transmitidos a los estudiantes se ven
limitados en cierta medida, lo que genera un bajo rendimiento académico y a su vez genera
consecuencias negativas en el desarrollo social del estudiante. Por esta razén, el adecuado uso
de la guia didactica con los organizadores graficos interactivos en la ensefianza de las ciencias
naturales es muy importante por parte de los docentes, ya que, de esta manera se podra
contribuir significativamente en el aprendizaje de los estudiantes, permitiendo organizar la
informacion de una manera creativa para lograr un andlisis y comprension de la informacion
de una forma mas sencilla.
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Se justifica este proyecto porque se tendra resultados beneficiosos en la imparticion de
conocimientos de la materia de ciencias naturales, de los cuales los beneficiarios directos son:
los estudiantes de quinto grado de educacion general béasica, ya que, podran adquirir
conocimientos de ciencias naturales de manera entretenida y motivadora, lo cual, genera
aprendizajes significativos. Ademas, a través del uso de los organizadores graficos interactivos
los estudiantes perfeccionaran diversas destrezas que ayudaran a facilitar el proceso de
aprendizaje porque podran analizar, sintetizar, organizar, comprender y memorizar de una
manera mas sencilla la informacién. Los docentes del nivel medio de educacion general basica
los cuales tendran una nueva metodologia de trabajo que podra ser aplicada a las ciencias
naturales y demas materias en general, lo cual, ayudard a la imparticion de nuevos
conocimientos mejorando la calidad de educacion brindada a las nuevas generaciones.

Los beneficiarios indirectos de la presente investigacion son: la sociedad en la cual se
desarrollan los nifios de quinto grado de educacion general basica, ya que, contara con mejoras
en los procesos de ensefianza y en general en el desarrollo del individuo, para asi, formar
jévenes con pensamiento critico y analitico, capaces de resolver de una mejor manera
problemas cotidianos y generando cambios positivos a la sociedad en la cual se desarrollan.
Los padres de familia contaran con un sistema de educacién de calidad para sus hijos, lo que
beneficia el ambiente familiar en el cual se desarrollan los nifios mejorando su autoestima y su
capacidad de resolucion, por ende, mejorar la capacidad de adquirir nuevos conocimientos
impartidos por docentes al momento de recibir las clases.

El principal impacto que genera esta investigacion radica en mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la materia de ciencias naturales, porque con la integracion de los
OGIS en el trabajo de los docentes se plantea obtener un recurso didactico que permitird
representar mejor la informacion a ser transmitida a estudiantes con lo que se afianza el
proceso de aprendizaje de manera significativa, se mejora la metodologia que utiliza el
docente para impartir sus clases, se promueve el aprendizaje cooperativo al utilizar la
tecnologia como medio de trabajo, ademas de contar con una guia didactica de OGIS a
utilizarse en la imparticion de conocimientos a estudiantes.

En cuanto al problema principal que se vio evidente dentro de la realizacion de la presente
investigacion es que lamentablemente no se pudo desarrollar las encuestas de manera
presencial por la pandemia que atraviesa el mundo entero, por lo tanto, se realizé de manera
online con el apoyo de la herramienta Forms donde se lograron ubicar todos los items
necesarios para obtener datos especificos.

Este informe basicamente se estructura con cuatro capitulos; el primer capitulo del marco
tedrico que trata de la teoria sobre el uso de los organizadores graficos interactivos para la
ensefianza de las ciencias naturales, el segundo capitulo de materiales y métodos donde se
explica de manera detallada el tipo de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos
utilizados, el tercer capitulo de resultados y discusion que trata del analisis de los resultados
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del cuestionario aplicado a los docentes, el cuarto capitulo donde se detalla una propuesta que
trata de la realizacion de una guia didactica con organizadores graficos interactivos referentes
al tema diversidad natural de la materia de ciencias naturales y finalmente se establecen las
conclusiones y recomendaciones que presenta la investigacion.

OBJETIVOS

Objetivo general

Orientar el uso de OGIS para la ensefianza de las ciencias naturales a través de una
investigacion sistemética para aportar a un mejor aprendizaje de los estudiantes del quinto
grado de educacion general basica de la Unidad Educativa “17 de Julio”.

Objetivos especificos

e Diagnosticar herramientas y OGIS utilizados por los docentes en la ensefianza de las
ciencias naturales en el quinto grado de educacion general basica.

e Sistematizar los fundamentos relacionados con el uso de OGIS para la elaboracion del
marco tedrico de la presente investigacion.

e Disefiar una guia didactica con OGIS de la unidad tematica 3 “Diversidad Natural” que
ayude a la ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales en el quinto grado de
educacion general béasica.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO
1. Los organizadores graficos interactivos.

Los organizadores gréaficos interactivos también conocidos por sus siglas como OGIS son
de gran importancia en la educacién, porque permiten procesar la informacion de una manera
mas sencilla gracias a la capacidad de interpretar, organizar y resumir, de esta manera cumplen
un punto muy relevante en la ensefianza impartida por parte de docentes, porque a traves de
los organizadores graficos interactivos se logra facilitar el proceso de adquisicion de
conocimientos. De la misma manera, Mufioz et al. (2011) expresan:

Dentro de la visualizacion de la informacion y del aprendizaje visual, consideran los
“organizadores graficos” como elementos, técnicas o estrategias para transformar la
informacion en conocimiento. Los organizadores graficos, como vehiculos del
aprendizaje visual, estimulan también el pensamiento creativo y el pensamiento critico,
por medio de nuevas formas de interrelacion entre los conceptos. (p. 5)

Dicho de otro modo, es importante dar un buen uso a los organizadores graficos, por eso el
docente debe aplicar un organizador grafico de acuerdo con la informacion que se quiere
procesar, esto le permitira al nifio adquirir nuevos conocimientos y le ayudara a desarrollar el
pensamiento critico y creativo.

Como se indico los organizadores gréficos interactivos son esquemas que permiten
sintetizar y organizar la informacion de una manera mas rapida y dindmica, utilizando
herramientas tecnoldgicas que permiten cumplir un papel muy importante en la educacion.
Ademas, Hernandez y Garcia (1997 citado por Guerra 2017) mencionan que los organizadores
graficos son “representaciones grafico — espaciales, en los que se muestra de forma
simplificada la informacion mas relevante y las interrelaciones entre ellas, permitiendo en un
golpe de vista considerar las partes de un texto, que integradas entre si forman un todo” (p.
20). De esta manera, “el disefio actual de los organizadores graficos puede realizarse a partir
de programas computacionales y socializarse a través de redes informaticas, lo que da origen
al llamado organizador grafico interactivo” (Guerra, 2017, p. 20). Algo mas que afiadir, es que
los OGIS sirven como un recurso que puede utilizar el docente para sintetizar y graficar
informacidn permitiendo que los estudiantes adquieran nuevos conocimientos.

1.1. Historia de los organizadores gréaficos.

En cuanto al origen de estos términos, Guerra (2017) menciona que “la grafia sirvio a los
seres humanos como instrumento importante, tanto para la comunicacion como para la
representacion de sus pensamientos” (p. 14). Cabe resaltar que desde tiempos antiguos hasta el
siglo actual el ser humano ha desarrollado diversas formas de comunicacion que le han
permitido descubrir y hacer ciencia, basdndose desde la simple transformacién de los simbolos
en formas mas simples para entender el conocimiento.
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Guerra (2017), manifiesta que partiendo de la comunicacién de nuestros ancestros
primitivos, se evidencia que desde los pequefios rituales realizados, las diferentes formas de
presentar dibujos, esquemas y una gran cantidad de representaciones desarrolladas por
cientificos y educadores hasta los programas informaticos que promueven el desarrollo
interactivo de organizadores gréficos se ha logrado una evolucion altamente significativa.

Vale la pena aclarar que “la primera forma de representar la realidad aledaiia fue el circulo”
(Guerra, 2017, p. 15). Es decir, desde esa figura se desarrollan diversas representaciones que
con el pasar del tiempo han ido evolucionando y formando nuevas estructuras como son los
mandalas, los cuales estan conformados por varios circulos y otros simbolos representativos.

Con el pasar de los afios se desarrollan pictogramas y diagramas que promueven
principalmente la representacion del conocimiento. En otras palabras, afios atrds entes
representativos de la antigliedad como Tales, Empédocles, Confucio, Socrates, Platén y
Aristételes determinan diferentes formas de origen y clasificacion del conocimiento dentro del
aspecto academico, ademas, Guerra (2017) considera que “el principio de interpretacion logica
de la realidad que promueve este ultimo filésofo, se evidencia como una de las formas
principales dentro de la categorizacion del conocimiento” (p. 17). Seguidamente se crearon
nuevas formas de representacion que son utilizadas en la actualidad como es el diagrama de
Ilaves muy caracteristico en el area educativa.

Asi mismo, durante varios afos se ha estudiado el concepto de los organizadores gréficos,
en el cual se destacan con mucha importancia en el campo educativo, donde su uso se
promueve por parte del docente. De esta manera Baron (1991 citado por Cadena 2015)
menciona que:

El concepto de organizador grafico basado en las ideas de Ausubel, se consideraba que
era textual, en prosa; se escribia con un alto nivel de generalidad y abstraccion, y servia
de andamiaje entre el nuevo conocimiento y el que ya poseia el estudiante. (p.14)

Antes se consideraba que el organizador deberia ser gréafico y debian establecer relaciones
entre los conceptos de una informacion especifica, sin embargo, debieron pasar algunos afios
para que el interés por los organizadores graficos aparezca.

Después de varios estudios y al tomar en cuenta la importancia que representa utilizar los
organizadores graficos en la educacion, tuvo acogida la clasificacion de los organizadores
gréficos, como por ejemplo el mapa conceptual que hasta hoy en dia es muy utilizado porque
permite organizar y establecer conceptos de manera sencilla y jerarquica.

Novak J, colaborador de Ausubel y coautor del libro Psicologia Cognitiva: un punto de
vista cognitivo presenta el mapa conceptual como una herramienta gréafica para
posibilitar el aprendizaje significativo, ademas este esquema conceptual permite
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relacionar conceptos de un mismo dominio mediante conectivos verbales. (Cadena,
2015, p. 26)

En la actualidad el mapa conceptual se utiliza como una herramienta que permite
interpretar, organizar y sintetizar la informacion, en el cual se deben plantear conceptos de
manera grafica con la ayuda de conectores, para que la informacion sea clara y entendible, por
lo que el mapa conceptual es un recurso muy utilizado por los docentes.

Finalmente, el desarrollo de la tecnologia ha dado lugar a que se promuevan aspectos
importantes en el desarrollo de softwares educativos que posibilitan a docentes y estudiantes
conocer la interaccién que genera la aplicacion de herramientas Utiles en la creacién de
organizadores gréaficos.

1.1.1. Importancia de los organizadores graficos

Los organizadores graficos tienen un alto grado de importancia dentro de la educacion, ya
que permiten interpretar, organizar y resumir la informacion de manera mas sencilla
facilitando el proceso de ensefianza aprendizaje, es decir, permiten adquirir nuevos
conocimientos significativos y duraderos. Ademas, “la elaboracion de organizadores graficos
ayuda a procesar, organizar, retener y recordar nueva informacion, donde se pueda integrar
significativamente en la base personal de conocimientos” (Mufioz et al., 2011, p. 6). Al
respecto conviene decir que el uso de los organizadores graficos es fundamental dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, ya que, le permite al estudiante desarrollar la creatividad e
imaginacion al momento de aplicarlos en sus tareas, utilizando diferentes elementos que
conllevan a la claridad y organizacion de la informacion.

1.1.2. Beneficios de los organizadores graficos

Los organizadores graficos promueven la representacion de conceptos mediante esquemas
visuales y permiten organizar y resumir la informacion, ademés por medio de los
organizadores graficos se obtienen grandes beneficios que incentivan el desarrollo del
pensamiento critico y creativo, como mencionan Chawes & Melo (2012):

v' Enfocan ideas importantes resaltando conceptos y vocabulario que son claves,
proporcionando asi herramientas para el desarrollo del pensamiento critico y creativo.
Integran el conocimiento previo con uno nuevo, dandole un mayor entendimiento de
aprendizaje.

Motivan el desarrollo conceptual.

Enriquecen la lectura, escritura y pensamiento.

Promueven el aprendizaje cooperativo.

Se apoyan en criterios de seleccion y jerarquizacién que promueve la comprension,
recordacion y aprendizaje.

Facilitan el procesamiento de informacion.

ASENE N NN
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v Validan las distintas formas de aprendizaje de los estudiantes.

1.1.3. Esenciay estructura de un organizador gréafico

Para elaborar un organizador grafico se debe partir de la comprension de las tematicas que
por lo general van estableciendo ideas principales y secundarias dentro del texto para llegar a
la creacion de un resumen. De esta manera, Guerra (2017) menciona lo siguiente:

Antes de caminar, los seres humanos gatean. De igual manera, para el disefio
sistematico de los organizadores gréficos, es necesario desarrollar dos habilidades de
gateo cognitivo: la esencializacién y la estructuracion de la informacién. Estas
operaciones pueden generarse de la lectura de libros, revistas, periodicos y otros
recursos didacticos; asi como de la mirada o audicion desde diversos medios de
comunicacion. (p. 113)

Al respecto conviene decir que se debe partir del desarrollo de estas dos habilidades para
poder establecer diversos organizadores graficos de manera adecuada y cumpliendo con la
informacidn pertinente que sustente y establezca los contenidos dentro de cualquier clase que
se desee impartir.

Es importante establecer los conceptos de estas dos habilidades por separado para una
comprension mas amplia.

a) Esencializacion

El resumen vy sintesis de un documento permite comprender los contenidos de manera
eficaz permitiendo convertir la informacion dificil de entender en facil. Asi mismo, Guerra,
(2017) menciona que “la esencializacion es una habilidad de trabajo con el texto que permite
identificar los aspectos mas importantes y diferenciarlos de los secundarios, al usarla, los
estudiantes distinguen la informacién esencial de la irrelevante” (p. 115). De manera que esta
habilidad debe estar muy bien desarrollada para cumplir con la creacion de organizadores
gréficos interactivos.

b) Estructuracién

La organizacién de contenidos es importante para poder comprender la informacién
proporcionada en los textos. “La estructuracion consiste en organizar los conceptos mas
relevantes y sus interconexiones, para construir un esquema: mapa conceptual, mapa mental,
cuadro sindptico, mandala, entre otros. Es importante establecer una jerarquia de conceptos”
(Guerra, 2017, p. 116). Es decir, una correcta estructura de la informacién puede cumplir con
el objetivo de crear un organizador grafico con los mas importante de un tema.



26

1.1.4. Caracteristicas de los organizadores graficos

Su principal caracteristica es que permiten el procesamiento de la informaciéon de una
manera sencilla, con la ayuda de imagenes y pequerfios textos, en el cual hay que detallar la
informacion y utilizar conectores para que el organizador grafico sea entendible y preciso, por
lo tanto, Chawes & Melo (2012) mencionan las siguientes caracteristicas:

v Ofrecen una vision integral del nuevo aprendizaje.

v Permiten la integracion del conocimiento.

v Enfocado a buscar relaciones de causa y efecto, comparacion y contraste, secuencia de
eventos y variedad de relaciones entre los textos.

v" Sirven como instrumento para la sintesis y la revision de las ideas de un texto.

v’ Existe una comprension efectiva de la informacién por medio de aspectos visuales.

1.1.5. Los organizadores graficos en la educacion

La educacion permite la integracion de diferentes estrategias que sirven para complementar
el proceso de ensefianza aprendizaje, lo cual es necesario para que los conocimientos
adquiridos por estudiantes sean significativos y ayuden a desarrollar el pensamiento critico y
analitico. Arévalo (2015), menciona que la importancia de emplear organizadores graficos en
la educacion y de manera puntual en el proceso de aprendizaje del estudiante permite resaltar
ideas claves en el desarrollo de contenidos que pueden resultar de dificil comprension, de
manera que les permita desarrollar su pensamiento creativo, para continuar con su aprendizaje
de manera eficaz.

El orden es una de las mejores maneras para aprender, y por medio de los organizadores
gréficos se pueden realizar jerarquizaciones que permitan de una u otra forma relacionar los
contenidos necesarios que el estudiante debe adquirir. Hay que mencionar que mientras mas
novedosos sean los organizadores graficos el nifio prestard mas atencion y una manera de crear
organizadores llamativos es por medio de la tecnologia, de ahi que los Ilamamos OGIS.

1.1.6. Interactividad

La interactividad permite que las personas puedan integrarse al mundo tecnoldgico, para
ser capaces de crear nuevos contenidos por medio del computador. Para Minguell (2002) la
interactividad consiste en:

Un dialogo entre el hombre y la maquina, que hace posible la produccion de objetos
textuales nuevos, es decir, la interactividad permite que incremente la capacidad de los
usuarios de intervenir en el desarrollo de las posibilidades que ofrecen los programas
de manera que se pudiesen mejorar sus posibilidades de trabajo y aprendizaje. (p. 4)

Asi mismo, la interactividad dentro del &mbito educativo permite rescatar la motivacion, ya
que, gracias al uso de la tecnologia los estudiantes pueden generar cosas impresionantes que
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promuevan el aprendizaje y que mejor manera de aplicarla en el estudio de las ciencias
naturales con el uso de organizadores graficos interactivos, para hacer de esta materia mas
divertida y con contenidos muy digeribles.

1.2. Tipos de organizadores graficos.

Los organizadores graficos tienen una mdaltiple divisién, que para la elaboracion de cada
organizador debe existir la relacion con la informacion que se desee mostrar, para lo cual se
han escogido los organizadores mas relevantes que son:

<

Arbol de problemas

Ciclo

Constelacion de ideas
Cuadro comparativo

Cuadro sindptico

Diagrama de doble exposicion
Diagrama de llaves
Diagrama de Ven

Diagrama estructural o anatémico
Diagrama jerarquico
Escaleras

Espina de pez

Estrella de preguntas basicas
Iméagenes rotuladas

Linea de tiempo

Mandalas

Mapa conceptual

Mapa de caracter

Mapa mental

Mesa de la idea principal
Organizador arafia

Pirdmide

Red alimenticia

Redes semanticas

Rueda descriptiva
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1.3. Organizadores graficos mas relevantes en el estudio de las ciencias naturales
1.3.1. Arbol de problemas

El arbol de problemas esta compuesto por causas y efectos de un tema determinado para
poder identificar sus caracteristicas mas importantes en el desarrollo de una investigacion.
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Martinez & Férnandez (2016) mencionan que el arbol de problemas “es una técnica
participativa que ayuda a desarrollar ideas creativas para identificar el problema y organizar la
informacion recolectada, generando un modelo de relaciones causales que lo explican” (p. 2).
De esta manera, este organizador grafico permite generar relaciones significativas de un texto,
para desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes.

La elaboracion del arbol de problemas permite tener una visibn mucho mas amplia del
problema a tratarse en la realizacion de un trabajo o investigacion, por lo cual, en la ensefianza
debe promoverse su uso para posibilitar que los estudiantes logren centrarse mejor en lo que se
plantea y asi desarrollar de una manera mas asertiva las etapas posteriores del trabajo. El arbol
de problemas esta constituido por el problema que se ubica en el tronco, las causas que van en
las raices y las consecuencias que se ubican en la parte de los frutos u hojas del arbol.

1.3.2. Ciclo

El ciclo es un organizador mediante el cual se logra comprender una secuencia de eventos
que se repiten constantemente, como menciona Guerra (2009) “un ciclo es un diagrama
esférico por medio del cual pueden representarse los acontecimientos que se producen en
secuencia radial, es decir, fendmenos naturales o eventos que inician y terminan una y otra
vez, con movimiento circular” (p. 45). Es importante dejar claro que para elaborar un ciclo se
debe tener una idea inicial que se relacione con las demas para generar la relacion.

Hay que destacar otro concepto de Maggs & Miller (2008) mencionan que un ciclo “es un
diagrama de forma circular” (p. 28). En este diagrama se exponen secuencias las cuales
pueden ser explicadas por medio del acompafiamiento de graficos y palabras. Hay que
mencionar que el diagrama circular es fundamental para desarrollar la creatividad de los
estudiantes quienes a traves de representaciones graficas pueden escoger temas que cuenten
con secuencias, las cuales les permitan evidenciar eficazmente tematicas semejantes al ciclo
de vida de los animales, ciclo del agua, ciclo de vida de plantas, etc.

Los diagramas de ciclo dependen de la tematica a tratarse y de la creatividad con la que se
cuente para organizar las ideas, claro esta en forma de circulo. Antes que nada se debe tener en
cuenta de que tema se quiere realizar el ciclo, posteriormente se debe observar que las etapas
del tema tengan una secuencia y para terminar se recomienda organizar el ciclo con iméagenes
para hacerlo mas dinamico.

1.3.3. Cuadro comparativo

Segun Guerra (2009), el cuadro comparativo “posibilita organizar la informacion
relacionada con un tema especifico, en forma bastante resumida, donde se pueden establecer
semejanzas Yy diferencias entre dos 0 mas conceptos, temas, elementos, ciencias o cualquier
otro elemento” (p. 58). De esta manera, el cuadro comparativo es un organizador grafico que
permite facilitar la comparacion de informacion sintetizada acerca de un tema, donde las
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variables o divisiones a tratar en el organizador dependen de la necesidad que tenga el
investigador.

De modo similar, Fonseca (2013) menciona que los cuadros comparativos “sirven para
mostrar similitudes y diferencias entre dos cosas, personas, lugares, eventos o ideas” (p. 34).
Cabe destacar que el cuadro comparativo 0 matriz de comparacion permite al estudiante
sintetizar grandes conceptos en ideas principales y hacer uso de ellas de una manera
organizada, ademas de comparar aspectos relevantes de un tema especifico y centralizar las
ideas y observaciones obtenidas en el analisis de la informacion en general.

1.3.4. Diagrama de llaves

El diagrama de llaves es un organizador grafico que permite la jerarquizacion de la
informacion, Guerra (2009) sefiala al diagrama de llaves como “el esquema mas usado, ya que
por medio de este esquema se pueden representar las relaciones de graduacion entre los
conceptos de manera jerarquica horizontal” (p. 94). Ademas, se debe tomar en cuenta los
niveles de la informacion con la que se cuenta.

Estos organizadores se caracterizan por organizar las ideas siguiendo un orden jerarquico,
donde se ubica la idea o el tema principal siempre seguido de la llave mas grande, este
organizador puede tener las divisiones y subdivisiones que sean necesarias, también es uno de
los organizadores que se usa con mas frecuencia debido a su simple elaboracion.

Torres (2016) menciona que un diagrama de llaves es conocido con el nombre de cuadro
sindptico el cual esta estructurado de por una tematica y sus diferentes clasificaciones, que de
una u otra forma tienen un orden jerarquico, el cual, consta de la ubicacion de izquierda a
derecha para una mejor comprension.

Estos organizadores pueden realizarse de algunas maneras las mas relevantes son: en forma
de matriz en la cual las llaves son reemplazadas por una cuadricula que se subdivide en orden
jerarquico y en forma de llave, la cual presenta una estructura semejante siguiendo el mismo
orden en la division que va desde los grupos mas grandes a los mas pequefos.

1.3.5. Diagrama de Venn

El diagrama de Venn se caracteriza por su simpleza a la hora de necesitar semejanzas y
diferencias entre diversas tematicas, que pueden ser representadas por medio de graficos o
palabras dependiendo del nivel de dificultad. Segun Reuben Feuerstein citado por Ayala &
Yacelga (2012), menciona que “la conducta comparativa es la base para el desarrollo del
pensamiento abstracto y relativo de las personas” (p. 45). Asi mismo, Guerra (2009) menciona
que “ejercitarse en la comparacién sistematica a través de los organizadores graficos,
posibilitaria mejorar el rendimiento académico” (p. 64). Por ende, la utilizacion de
organizadores graficos es de suma importancia en la formacién de los estudiantes.
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Otro rasgo del diagrama de Venn es que se desarrolla mediante la conformacion de dos
circulos entrelazados, cada uno tendra una tematica diferente a comparar y la informacion
similar obtenida se ubicara en el espacio generado por el cruce de las dos circunferencias.

1.3.6. Espina de pez

El organizador espina de pez permite establecer una problematica y relacionarla con sus
posibles causantes, Guerra (2009) menciona que el diagrama “es conocido como grafico de
Ishikawa, en honor a su creador” (p. 78). Este organizador es usado muy frecuentemente en la
identificacion de las causas y efectos del problema a estudiarse, la manera de desarrollar este
organizador es ubicando el problema en la cabeza del pez, posteriormente se debe identificar
los subniveles del mismo y mediante una lluvia de ideas o cualquier otra estrategia se realiza
el procedimiento de identificacion de posibles causantes del problema. De acuerdo con
Masaquiza (2013) este organizador permite:

Crear dinamicas de clase que favorezcan el analisis, la discusion entre grupos y sobre
todo la aplicacion de conocimientos a diferentes situaciones, para que cada equipo de
trabajo amplie su comprension del problema que estd tratando, pueda visualizar
razones, motivos o factores principales y secundarios de este, identificar posibles
soluciones, tomar diferentes decisiones y tener la capacidad de organizar planes de
accion. (p. 46)

De esta manera, el organizador espina de pez se realiza de manera similar al arbol de
problemas y es muy Util a la hora de identificar las causantes de un problema en cualquier
investigacion que se realice.

1.3.7. Mandalas

Los mandalas son diagramas circulares, los cuales, necesitan de una gran concentracion
visual para que puedan ser comprendidos, lo que, permite desarrollar la creatividad e
imaginacion de los estudiantes a la hora de realizar este esquema circular, que a mas de
brindar informacion importante genera interés en el aprendizaje de los estudiantes. Guerra
(2017) menciona que los mandalas “son esquemas circulares que constituyen una forma
ancestral de representacion de la realidad circundante” (p. 21). Por otra parte, Cadena (2015),
menciona que los mandalas “son esquemas circulares en que se representan varias ideas dentro
de dicho circulo o elipse, al cual se lo divide en partes segun las categorias o temas que se
quieran tratar” (p. 67). De esta manera, es importante que se usen diversos colores para
fomentar una buena presentacion a la hora de explicar y visualizar el organizador.

Asi mismo, Guerra (2009) menciona que “para disefiar este organizador, que pone en juego
el pensamiento visual, es importante desarrollar y refinar las capacidades de observacion” (p.
100). Al respecto conviene decir que, el mandala debe ser creado de manera vistosa donde se
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puedan observar multiples colores y dibujos acerca del tema que se esta presentando, para
fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes de una manera dinamica.

1.3.8. Mapa conceptual

El mapa conceptual es un tipo de organizador muy utilizado en el &mbito escolar porque
cuenta con una organizacién muy estructurada para que los contenidos sean digeridos de
manera efectiva por parte del lector. De esta manera, Guerra (2009) menciona:

Los mapas conceptuales son estrategias de aprendizaje desarrollados por Joseph
Novak, sobre la base de la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel. De esta
teoria, se toman en cuenta, fundamentalmente, dos principios: la Diferenciacion
progresiva, segun la cual, los conceptos adquieren mas significado a medida que se
establecen nuevas relaciones entre ellos; y la Reconciliacion de nuevos vinculos entre
conceptos; o el descubrimiento de concepciones erroneas en su estructura logica y
cognitiva. (p. 106)

Por otra parte, Diaz (2002) menciona que los mapas conceptuales “son una técnica que
tiene por objeto representar conceptos y proposiciones” (p. 7). Esto quiere decir, que el uso de
mapas conceptuales requiere de mucha atencién y concentracion para poder elaborarlo de
manera correcta cumpliendo con todas las normas que amerita este tipo de organizador.

De acuerdo con Diaz (2002) el mapa conceptual tiene cuatro caracteristicas que hacen
relevante su realizacién, las cuales son:

a.- Jerarquizacion: las ideas que se plasmen en el organizador deben seguir un orden
jerérquico para que sea posible su comprension.

b.- Seleccidon: se debe mantener las ideas centrales del texto por lo que se requiere realizar una
seleccion de las partes mas importantes.

c.- Impacto Visual: las ideas plasmadas dentro del organizador deben estar bien organizadas
espacialmente, distinguir los conceptos con letras de diferente tamafio y utilizando diferentes
figuras geomeétricas.

d.- Aspectos de identificacion: es importante que el tema se encuentre en la parte superior
para que el lector pueda identificarlo de manera facil, ademas, colocar las citas o referencias si
se ha sacado informacion de fuentes distintas.

1.3.9. Mapa mental

Los mapas mentales son una estrategia muy eficaz en el aprendizaje de los estudiantes,
debido a que permiten impulsar la creatividad a partir de su creacién. “Se constituyen como
diagramas que potencian el pensamiento creativo; pues, a mas de las palabras, jerarquia,
secuencia y nimeros, que presentan los esquemas logicos como los mentefactos y los mapas
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conceptuales; necesitan la inclusion de dibujos, color, ritmo” (Guerra, 2009, p. 114). Estos
organizadores son una forma muy dindmica de ensefiar, ya que, en su elaboracion se incluyen
gréficos, palabras claves, formas y figuras que pueden dar un toque especial al ser observados
a simple vista.

La imaginacion y creatividad son un aspecto importante a tomar en cuenta para la
elaboracion de los mapas mentales. Segun Garcia (2013), menciona que los mapas mentales
“se distinguen de los mapas conceptuales porque no incluyen palabras de enlace entre l0s
conceptos o ideas lo cual permite crear proposiciones” (p. 35). Ademas, el contenido que se
encuentra de manera solida en los textos de los estudiantes puede convertirse en llamativo e
interesante si como docentes se trata de usar de manera frecuente el uso de los organizadores
graficos.

Los organizadores graficos mas que una forma de representar la informacién, permiten
desarrollar en el estudiante habilidades de pensamiento, fomentan la organizacion al
representar la informacion e impulsan la creatividad.

1.3.10. PirAmide

La pirdmide es un organizador gréafico que contribuye a la clasificacion por orden, donde
los temas propuestos van de acuerdo con un orden jerarquico, como, por ejemplo, se puede
evidenciar una piramide de los alimentos mas conocida como pirdmide alimenticia, donde se
establece una relacion de los alimentos saludables y las cantidades que deben ser consumidas.
Al respecto, Guerra (2009), menciona que “su familiaridad viene dada a través de la
representacion de graficos que exhiben los niveles de transferencia de energia, que en la
naturaleza son menores cada vez que se pasa de un nivel alimenticio a otro” (p. 134). Este
organizador permite crear relaciones entre temas donde se pueden establecer imagenes o texto
de acuerdo con la creatividad que se tenga en la realizacion de la pirdmide.

1.3.11. Rueda descriptiva

La rueda descriptiva 0 mas conocida como rueda de atributos es un organizador grafico que
se usa con mucha frecuencia en la educacion por su facil elaboracién, ya que, permite ir
creando ideas que se encuentran alrededor de un tema central. Guerra (2009), menciona que
“permite expresar cualidades, caracteristicas o propiedades de un objeto, concepto o
acontecimiento” (p. 142). Por lo que, la rueda de atributos permite generar ideas sin orden
jeréarquico, lo cual facilita su comprension a la hora de explicarlo.

Los docentes al utilizar este tipo de organizadores graficos hacen que los estudiantes
adquieran mejor el conocimiento y por ende los textos informativos que se encuentran en
libros, puedan ser mejor entendidos. Chawes & Melo (2012), mencionan que la rueda de
atributos “es una representacion usada para describir una situacion, y el organizador se
constituye por un circulo y lineas que salen en forma de sol” (p. 30). Es asi, que los
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estudiantes pueden comprender y establecer las caracteristicas que contiene el organizador
para hacer mas efectivo su aprendizaje.

1.4. Herramientas para crear organizadores graficos interactivos.

Las herramientas tecnoldgicas para crear organizadores graficos interactivos son una parte
importante en la actualidad, por lo que es necesario que en la educacion se implementen estas
herramientas de una manera adecuada para poder facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje. De acuerdo con Villalobos (2017):

Al momento de integrar la tecnologia en la educacion debemos de estar conscientes de
que es un proceso gradual y se encuentra relacionado con diversos factores, que van
desde la disponibilidad de los recursos hasta la correcta utilizacién de las herramientas
al momento de aplicarlas. (pag. 1)

En el uso de las herramientas tecnoldgicas dentro de la educacion, el docente cumple un
papel fundamental porque es él quien se encarga de plantear y aplicar en el momento
adecuado la tecnologia, por esta razon es indispensable contar con un amplio conocimiento, lo
cual promueve aulas mas participativas y dinamicas, permitiendo despertar la curiosidad e
interés por aprender en los estudiantes. Asi mismo, Villalobos (2017) destaca que:

Es importante prestar atencion a los distintos ritmos de aprendizaje de nuestros
alumnos para saber qué recursos son los adecuados al momento del proceso ensefianza
aprendizaje. La flexibilidad con la que cuenten las diversas herramientas para adaptarse
al entorno y que pueda ayudar para el desarrollo educativo esperado. (p. 2)

Para aplicar el uso de las herramientas tecnoldgicas es necesario que el docente tenga en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje de los estudiantes, asi dara un buen uso de las
herramientas y contribuira a facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.4.1. Tipos de herramientas para crear OGIS
a) Bubbl.us

Bubbl.us es una herramienta web que permite organizar informacién en un mapa
conceptual, este organizador se lo puede hacer de manera creativa, detallada y que tenga
mucha coherencia, esta herramienta puede ser muy Util para que el docente ponga en préctica
en sus clases buscando el dinamismo y la participacién. Ferrera (2019), menciona que
bubbl.us es un recurso que permite la elaboracion de mapas conceptuales en linea. Hay que
mencionar que el uso de esta herramienta es muy acogedor, los mapas creados con Bubbl.us se
pueden exportar a manera de imagen y compartir en internet por medio de un link. Se debe
agregar que es una herramienta muy adecuada para el trabajo de clase, ya que ofrece la
posibilidad de realizar los mapas colaborativamente. También, es una herramienta que permite
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crear cualquier contenido sin contar con un registro y exportar trabajos, aunque para obtener
un servicio mas adecuado y poder guardar los mapas se requiere contar con una cuenta.

b) C. Map Tools

Es una herramienta que sirve para crear y compartir mapas conceptuales y cognitivos con
otras personas, ademas, permite afiadir diferentes recursos como videos, esta herramienta
ayuda tanto a los docentes como a los estudiantes, ya que es un buen recurso dentro del salén
de clases porque facilita el proceso de ensefianza aprendizaje, donde se puede organizar y
sintetizar la informacion.

Jaimes & Garcia (2013), sefialan que la herramienta brinda la posibilidad de que los
usuarios puedan compartir los OGIS que realizan con otras personas si asi lo desean, aunque
también pueden trabajar de manera individual, otra cualidad importante de la herramienta es
que permite crear carpetas y portafolios para almacenar la informacion de manera ordenada
junto con la integracion de recursos como por ejemplo los videos y links de paginas web que
puedan resultar importantes para anexar en la creacion de mapas.

Esta herramienta es muy importante dentro de la educacion, los mapas conceptuales son
organizadores graficos muy utilizados en la docencia, porque permiten establecer conceptos
que estén relacionados y de esta manera se contribuye y facilita el proceso de ensefianza
aprendizaje, permitiendo al estudiante adquirir nuevos conocimientos.

c) Creately

Creately es una herramienta utilizada por diferentes personas dentro de la educacién, ya
que permite intercambiar ideas, crear imagenes, diagramas, informes, planes, organigramas,
entre otras cosas mas, es decir con esta herramienta el docente puede plantear diversas
actividades, en el cual participen dentro del aula de clases.

Fernandez (2012), menciona que la herramienta Creately sirve como un cuadro online
donde todos sus participantes, ya sea individual o en equipos pueden participar e interactuar
muchas ideas para realizar diferentes diagramas o formatos en pizarras, para de una manera
eficiente complementar su uso, ademas, es importante mencionar que se pueden realizar
videoconferencias.

Esta herramienta ofrece un espacio en el cual se puede trabajar de manera colaborativa, ya
que se puede intercambiar ideas, con la ayuda de diferentes formatos, entre ellos la lluvia de
ideas, organigramas, diagramas, tomando en cuenta que los docentes deben saber cémo y
cuando aplicar para lograr un aprendizaje significativo y duradero.
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d) EDraw Max

Esta herramienta se puede utilizar dentro de la educacion, permite procesar informacion de
manera mas sencilla, con la creacion de organigramas, mapas mentales, diagramas, y
diferentes organizadores graficos que se pueden utilizar dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, permitiendo a los estudiantes adquirir nuevos conocimientos.

"DrawSoft" (2019), es una herramienta que permite la creacion de diversos organizadores
gréficos como por ejemplo diagramas, organigramas, mapas mentales, presentaciones, entre
otros, que pueden tener un aspecto muy profesional para cualquier necesidad donde sean
requeridos.

El uso de esta herramienta por parte del docente puede lograr que se despierte el interés por
aprender en los estudiantes, ya que se pueden crear diferentes organizadores graficos, que
Ilamen su atencion e interés, permitiendo crear, descubrir y explorar.

e) Gliffy

Es una herramienta online que permite crear, colaborar y compartir diagramas a través de
un navegador web, es decir que no es necesario descargar e instalar en el ordenador, ademas,
esta herramienta permite almacenar y crear una variedad de diagramas. Segun Gliffy (2020),
menciona que “es un sitio web que da las herramientas necesarias para poder disefiar diversos
tipos de diagramas en forma de mapas conceptuales con un toque profesional” (parr. 1). En la
actualidad, el uso del mapa conceptual es fundamental para procesar la informacion, ya que,
con la ayuda de conectores podra quedar el organizador grafico de una manera clara y
entendible.

f) Inspiration

Es una herramienta online que puede ser un recurso muy importante para que el docente
aplique en sus clases de manera dinamica y divertida, porque permite la creacion de mapas
conceptuales y mapas mentales, los cuales son muy utilizados hoy en dia en el dmbito
educativo gracias a su capacidad de interpretar y resumir una informacion especifica.
Inspiration permite desarrollar diversas habilidades cognitivas, al momento de crear los mapas
mentales y conceptuales, ya que facilitan el procesamiento de la informacion, y esto hace que
el estudiante comprenda de mejor manera, contando con informacion clara y sintetizada.

g) Lovely Charts

Es una herramienta online que permite crear diferentes tipos de diagramas de una manera
sencilla, lo que permite que el docente pueda utilizar esta herramienta dentro del salén de
clases, para que los estudiantes puedan procesar la informacién de manera rapida y con gran
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facilidad. Ademas, “Lovely Chartses una aplicacion que permite crear toda una serie de
diagramas: de flujo, mapas, negocios, organigramas, estructuras alambricas y muchos mas”
(Castro, 2012, p. 1). El uso de esta herramienta puede contribuir al proceso de ensefianza
aprendizaje, porque permite interpretar, organizar y sintetizar la informacion de manera mas
facil y divertida, lo que hace que el aprendizaje se dé de manera colaborativa y participativa.

h) Microsoft Office Visio

Es una herramienta online que permite crear diferentes diagramas de una manera sencilla y
eficaz, también ayuda a desarrollar la colaboracion y la participacion entre todos, por lo que es
una muy buena herramienta para utilizar dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

"Microsoft” (2013), menciona que la herramienta establece de manera sencilla la
informacion que se torna compleja por medio de diferentes diagramas y organigramas,
permitiendo ademas dar un vistazo a todos los datos y creaciones existentes dentro de esta
aplicacion.

Esta herramienta permite que todos participen, es decir busca reunir los conocimientos de
todos los miembros del grupo, creando diagramas en los cuales se establezca la informacion
resumida y analizada de una manera clara y precisa.

i)  Mind mapper

Esta herramienta permite crear diferentes organizadores graficos de una manera muy
sencilla, permitiendo compartir el contenido con otras personas para colaborar y modificar la
creacion de los organizadores graficos en un mismo tiempo.

"MindMapper" (2008), afirma que tiene buen acceso a documentos de Office dentro de los
cuales se puede relacionar con Word, PowerPoint y Outlook, cuentan con muchas
herramientas para realizar basquedas y filtrar mapas, con la ayuda de clips se pueden crear
diferentes y nuevos mapas.

El uso de esta herramienta en la educacion puede cumplir un papel muy importante, ya que
permite analizar, sintetizar y graficar la informacion a través de diferentes organizadores
graficos que en la actualidad son muy utilizados para asi desarrollar la imaginacién y la
creatividad.

J)  Mindmeister

Esta herramienta permite crear mapas mentales en linea logrando asi compartir e
intercambiar ideas a través de la nube, también puedes crear mapas mentales de manera
colaborativa con otras personas de una manera muy sencilla, por esta razon, esta herramienta
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puede ser muy Util para el docente en su proceso de ensefianza, ya que puede procesar
informacion facilmente y de forma dinamica. Ademas, “Mindmeister es una sencilla aplicacion
web para construir y utilizar mapas conceptuales y una de sus mejores caracteristicas es que
no necesita instalacion, por lo que podras crear tus mapas desde cualquier ordenador con
acceso a internet” (“Tiching", 2014, parr. 3). El uso de esta herramienta puede ser de gran
ayuda a la hora de sintetizar informacion, y también permite que todos participen y trabajen de
manera colaborativa.

k) Mindomo

Es una herramienta en linea que permite la creacién de mapas mentales colaborativos de
una manera muy sencilla, en el cual se puede crear, ver y compartir en el buscador. “Software
colaborativo en linea de mapeo mental, mapeo conceptual y de organizacion de ideas para
visualizar y organizar informacion” ("Mindomo™”, 2002, parr. 2). El uso de esta herramienta en
la educacion puede ser de gran utilidad porque permite trabajar de manera colaborativa y eso
hoy en dia es muy importante dentro del aprendizaje de los estudiantes, ya que al momento
que interacttan entre ellos aprenden de manera mas facil.

I) Smart draw

Smart draw es una herramienta tecnoldgica que es utilizada para hacer varios organizadores
gréficos de manera sencilla y muy creativa, por lo tanto, puede ser utilizada dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje, ya que servira como un recurso interesante que ayudara a procesar
la informacion. “SmartDraw es una herramienta utilizada para hacer diferentes tipos
de diagramas, como por ejemplo de flujo, organigramas, mapas mentales, graficos de
proyectos, entre otros” (“Smartdraw"”, 2020, parr. 1). Dentro del aula de clase, utilizar esta
herramienta para interpretar, organizar, sintetizar y esquematizar la informacion puede ser
fundamental para mejorar el aprendizaje, porque se lo puede hacer de una manera participativa
y asi los estudiantes podran tener un mejor aprendizaje.

m) Timetoast

Esta herramienta web permite crear lineas de tiempo para poder tener un mejor
entendimiento de los acontecimientos histéricos ensefiados dentro del aula de clases, también
es importante mencionar que para utilizar esta herramienta se debe crear una cuenta para tener
acceso y asi poder crear lineas de tiempo. “Timetoast es una aplicacion web que nos permite
crear lineas de tiempo para personalizar nuestros proyectos y presentaciones” (*'Proyecto
TPS", 2015, parr.1). Esta herramienta permite crear, editar y publicar lineas de tiempo, en el
cual se puedan detallar los puntos mas relevantes de un determinado acontecimiento.
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n) GoCongr

GoCongr permite crear el mapa mental como organizador grafico donde se pueden dar
diversas formas y tamafios para perfeccionar el OGI. Lebrero (2019) sefiala que GoConqgr es
una aplicacion web que permite crear mapas mentales, fichas de estudio, diapositivas,
diagramas de flujo, apuntes y test en los cuales se pueden aplicar diversas herramientas que
estan incluidas en esta aplicacion como imagenes, formas y color para crear un mejor
contenido y hacer de la informacion una manera de aprendizaje mas llamativa. Ademas, la
herramienta digital permite compartir la informacion por medio de un link y estableciendo
animaciones que llaman la atencién al momento de su presentacion.

0) Lucidchart

Lucidchart permite crear contenido y descargar en diferentes formatos de acuerdo con la
necesidad que se presente. Bassignana (2019), menciona que Lucidchart es un recurso
tecnologico en linea que tiene a disposicion una gran cantidad de plantillas que pueden
escogerse de acuerdo con el organizador grafico que se desee realizar. También, dentro de esta
herramienta se pueden realizar contenidos nuevos en los cuales se emplea la creatividad para
realizar diversos organizadores como por ejemplo: mapas mentales, cuadros sindpticos,
diagramas de ven, ruedas de atributos, entre otros.

p) Spark Adobe

Spark Adobe permite crear diversos contenidos, guardarlos y editar un nimero variado de
plantillas que estan disponibles para editar de acuerdo con el contenido que se desee introducir
como por ejemplo existen muchas plantillas establecidas para realizar diagramas de ven. Esta
herramienta permite descargar el contenido creado como una imagen y compartir por correo
electrénico para que otro usuario pueda editar sin complicacion.

g) Canva

Canva es una herramienta que cuenta con una muy amplia gama de plantillas que van desde
infografias hasta la realizacion de organizadores que con la cantidad de informacion que se
disponga de puede lograr una manera diferente y dindmica de crear contenidos por medio de la
jerarquizacion de ideas.

Romero (2020), menciona que canva es una herramienta disefiada para el disefio gréfico
que puede ser adaptada a diferentes ramas segun sea su uso, esta herramienta permite
transmitir los conocimientos, mensajes e informacion facilitando la comprension y
asimilacion.
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Ademas, la herramienta canva consta de una alta variedad de figuras, formas, imagenes
predeterminadas, colores y fuentes que pueden generar disefios muy interesantes para realizar
nuestros organizadores graficos y ordenar la informacion.

1.5. Ensefianza

Ensefiar es abrir mundos de conocimiento para las futuras generaciones y depende mucho
de como esos conocimientos lleguen a los estudiantes para poder captar desde pequefios los
valores que les caracterizan y su criticidad. Cousinet (2014) menciona que ensefiar es
presentar y hacer adquirir a los estudiantes conocimientos que ellos no tienen, los cuales no
son confundidos con cualquier tipo de informacion, que viene a ser nueva para los estudiantes,
se distinguen por tener un valor utilitario y cultural. La ensefianza implica para un docente
cumplir con una estricta capacitacion tanto en metodologias de ensefianza como en aspectos
tecnoldgicos que va de la mano de un aprendizaje constante, es decir, siempre va a existir el
aprendizaje tanto para los estudiantes como para los docentes porque aprender es un proceso
de toda la vida.

1.5.1. Ensefanza de las ciencias naturales

Ensefiar ciencias es un reto a construir paulatinamente por los docentes, dependiendo del
nivel en el que los nifios se encuentren porque toda ensefianza debe ser un proceso, que poco a
poco ira creciendo y desarrollandose en base a los contenidos expuestos.

Tacca (2011), menciona que el ensefiar ciencias es una prioridad dentro de la formacion de
los estudiantes debido a que promueve el desarrollo de su pensamiento critico y creativo,
fundamental en su aprendizaje.

Al respecto conviene decir que en todos los niveles que el estudiante adquiere
conocimientos de ciencias naturales va fortaleciendo su aprendizaje previo que con el pasar de
los afios logrard ser puesto en practica en niveles superiores, donde se necesita una mejor
comprensiéon y dominio de los contenidos para que pueda descubrir de manera autbnoma el
verdadero significado de ciertos conceptos que son impartidos en el aula de clase. Sin
embargo, toda la variedad de conocimientos que deben ser presentados a los estudiantes en
niveles inferiores como es primaria y secundaria queda reflejado de manera insuficiente, es
decir, se ha estado impartiendo contenidos sin hacer énfasis en la verdadera importancia que
tiene dicha asignatura y poniendo al método de exposicion y tradicionalista como Unico apoyo
a la hora de ensefiar.

Asi mismo, en la actualidad se evidencian diversos mecanismos y estrategias que sirven
para acoplar los contenidos acorde al interés del estudiante. “El docente de ciencias naturales
ya no solo debe transmitir informacion, sino ensefiar a utilizarla en un proceso continuo de
construccion, reconstruccion, organizacion y reorganizacion de ideas y experiencias” (Tacca,
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2011, p. 5). De esta manera, se promueve el desarrollo efectivo en la ensefianza de las ciencias
de una manera distinta, donde lo importante es generar el aprendizaje significativo en cada
estudiante

1.5.2. Didéactica de las ciencias naturales

En cuanto a la didactica de las ciencias naturales se pretende generar un cambio en la forma
de ensefar. Gutiérrez (2012), afirma que la didactica de las ciencias naturales busca la
transformacion de la ensefianza que le permita alcanzar el aprendizaje significativo partiendo
de redescubrir los conocimientos y potenciando la parte cientifica que debe ser tomada como
un privilegio dentro de la escuela y diversos espacios también relacionados con la parte social.
Con todo y lo anterior se puede rescatar que el fortalecimiento de la iniciativa y creatividad
que se fomente al ensefiar ciencias permitird a futuro tener estudiantes que no se queden
Unicamente con lo que el docente sostiene sino que sean capaces de generar preguntas,
reflexionar y expresar dudas u opiniones para descubrir la realidad que lleva consigo el estudio
de ciencias naturales.

1.5.3. Importancia de ensefiar ciencias

La ensefianza de las ciencias promueve el desarrollo cientifico, considerado como un
campo de alta relevancia dentro de la educacién y en el mundo entero. Por medio de la ciencia
se estima que las generaciones sean capaces de crear conocimientos y difunfirlos en la
aplicacion practica.

Mora & Guido (2002), mencionan que en la actualidad la importancia de las ciencias para
la sociedad es indiscutible, debido a que se debe crear una cultura cientifica basada también en
el apoyo de la tecnologia, para lo cual, las escuelas deben considerar la naturaleza de las
ciencias naturales donde se promueven habilidades mentales y destrezas, permitiendo crear un
espiritu cientifico con la ensefianza de los mas pequefios que a futuro permitira contar con una
poblacion con alto nivel cientifico, capaz de comprender nuevas tecnologias y valorar toda
accion del ser humano.

1.6. Contenidos de la Unidad tematica “Diversidad Natural”
1.6.1. La biodiversidad

En esta unidad se estudia la biodiversidad que también es conocida como diversidad
natural, de esta manera hace referencia a la gran variedad de especies que habitan en el planeta
tierra como por ejemplo las plantas, los animales, los hongos y los microorganismos, en la
cual también influye los procesos naturales. Es asi como Bravo (2014), sefiala que “la
biodiversidad es la gran variedad de seres vivos que habitan sobre la Tierra y los patrones
naturales que la conforman, ya que son el resultado de miles de millones de afios de evolucion
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de la vida” (p. 1). Lo cual significa que la biodiversidad abarca a todas las diferentes especies
que existen en la Tierra, tanto los seres vivos como también los espacios y los ecosistemas de
los que forman parte cada una de las especies.

1.6.2. Los animales

Dentro del estudio de este tema se presentan a los animales que constituyen un reino
formado por mas de un millon de diferentes especies, en la cual cada uno tiene sus propias
caracteristicas, por lo que se dividen en dos grandes grupos como son los animales vertebrados
que son los que poseen una columna vertebral y los animales invertebrados son aquellos que
carecen de huesos. En otras palabras Rumiz (2004), menciona que “cada especie tiene la
capacidad de adaptarse al ambiente, crecer, reproducirse, y alimentarse, es decir cada animal
presenta diferencias morfologicas, ecoldgicas y metabdlicas entre si” (p. 5). De esta manera es
importante considerar que los animales también pueden dividirse por las diferentes
caracteristicas que poseen como puede ser por la manera de alimentarse y de reproducirse.

1.6.3. Las plantas

En este tema de la unidad se presenta el estudio de las plantas que son seres vivos que
habitan en la tierra y de las cuales se puede apreciar una gran cantidad de especies que se
encuentran en diferentes ecosistemas, estas son las encargadas de fabricar su propio alimento a
través de la fotosintesis. Es asi que, Margulis y Sagan (2001 citado por Pereira et al., 2017)
sefialan que:

Las plantas corresponden a los organismos que tienen la capacidad de hacer la
fotosintesis en su gran mayoria, generan la conversion atmosférica al facilitar el
intercambio gaseoso de gas carbdnico a oxigeno y material quimico orgéanico que
provee de alimento a la mayoria de animales presentes en el planeta. (p. 24)

Hay que mencionar que las plantas son seres vivos porque nacen, crecen, se desarrollan y
también responden a varios estimulos, ademas, poseen una gran clasificacion, ya que existen
plantas con flor y son aquellas que tienen flores muy llamativas y las plantas sin flor, como su
nombre lo indica carecen de flor.

1.6.4. Los ecosistemas

Finalmente el estudio del ecosistema que es el conjunto de organismos Vvivos que
pertenecen a un mismo espacio o habitat, el cual puede ser de diferentes tamafios, ademas
existen varios tipos de ecosistemas entre ellos estan los ecosistemas marinos que son los mas
grandes de la Tierra, los ecosistemas acuaticos son aquellos que tienen un cuerpo de agua y los
ecosistemas terrestres tienen lugar en el suelo y el aire.
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El ecosistema se define al conjunto de especies de un area determinada que interactdan
entre ellas y con su ambiente abidtico; mediante procesos como la depredacion, el
parasitismo, la competencia y la simbiosis, y con el ambiente al desintegrarse y volver
a ser parte del ciclo de energia y de nutrientes. (Bravo, 2014, p. 13)

Es asi como el ecosistema es considerado como el espacio fisico en donde se desarrollan
las diferentes especies de los seres vivos, ya que cada especie habita de acuerdo con sus
caracteristicas en los varios ecosistemas existentes.
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS

2.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion por sus caracteristicas es de abordaje de tipo mixto dentro del
nivel propositivo, es decir, la investigacion integra tanto el enfoque cualitativo como el
cuantitativo. La investigacion es cualitativa porque es flexible y permite establecer conceptos
y conocer la realidad del contexto en el que se desarrolla la investigacion. Es asi como,
Hernandez et al. (2010) mencionan que la investigacion cualitativa es flexible e interpretativa,
se reconstruye una realidad tal y como la observan los participantes, no se pretende
necesariamente generalizar.

La investigacion es cuantitativa, ya que, por medio de la estadistica se puede comprobar
datos obtenidos mediante la aplicacion de instrumentos. Asi mismo, Hernandez et al. (2010)
mencionan que una investigacion de tipo cuantitativa permite recolectar datos para poder
probar hipoétesis basandose bésicamente en la medicion numérica y analisis estadistico de los
datos que conllevan a establecer teorias. Hay que mencionar que los estudios cuantitativos
estan basados de manera especial en establecer conclusiones validas.

Por otra parte, una investigacion mixta considera dos tipos de enfoques para comprender de
manera centrada los aportes de un estudio. “La investigacion mixta representa un conjunto de
procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el
andlisis de datos cualitativos y cuantitativos” (Hern&ndez et al., 2010, p. 546). Por lo tanto, la
investigacion es de tipo mixta, ya que, se ve reflejada en la parte cualitativa por medio de la
revision bibliografica de documentos y cuantitativa en la aplicacién de la encuesta.

La investigacion es de nivel propositiva, ya que, se presenta una guia didactica con
organizadores gréaficos interactivos de la unidad 3 “Diversidad Natural” para la ensefianza
aprendizaje de las ciencias naturales en el quinto grado de educacion general basica, lo cual el
docente a través del uso de esta guia didactica podrd mejorar y facilitar el proceso de
aprendizaje en los estudiantes en la asignatura de ciencias naturales.

2.2. Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion
2.2.1. Métodos generales
a) Inductivo

Este método se aplica en la medida en que se ha partido del anélisis de elementos
particulares relacionados al uso de los organizadores graficos interactivos (OGIS) en la
ensefianza de las ciencias naturales para llegar a conclusiones generales que se plantean al
final del trabajo y de igual manera para llegar al disefio de una guia didactica con OGIS para
fortalecer su ensefianza en el quinto grado de educacion general basica que se plantea en el
capitulo de la propuesta.
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b) Deductivo

El método deductivo se ha empleado en la medida en que una vez analizada al detalle la
informacion relacionada al uso de los organizadores graficos interactivos OGIS en la
ensefianza de las ciencias naturales, se ha llegado mediante la deduccién a una propuesta que
se trata de una guia didactica con OGIS de tal forma que esta propuesta sera un aporte para los
docentes del quinto grado de educacién general basica de la Unidad Educativa “17 de Julio”.

c) Sintético

El método se lo ha aplicado en la medida del conocimiento tedrico adquirido en la
aplicacion de OGIS para la ensefianza de las ciencias naturales, una vez analizado su
aplicabilidad se ha logrado sintetizar en el marco tedrico aquellos aspectos mas relevantes para
poder entender su importancia dentro del campo educativo y plasmarlos en su debido
momento en la propuesta.

d) Analitico

El método analitico se aplica una vez identificados todos los indicadores referentes a
organizadores graficos interactivos que refleja el cuestionamiento aplicado, logrando captar la
informacion y analizarla detenidamente para luego compararla con la teoria existente.

2.2.2. Técnicas de investigacion
a) Encuesta

La encuesta se aplico a seis docentes del nivel medio de la Unidad Educativa “17 de Julio”,
ubicada en la parroquia de Azaya, se realiz6 de manera virtual por medio de la herramienta
Forms la cual permitio filtrar y sintetizar la informacion adquirida realizando un correcto
andlisis de resultados a ser aplicados en la investigacion.

b) Revision documental

La presente investigacion contd con la revision documental porque se logrd obtener
informacion acerca de los organizadores graficos interactivos para la ensefianza de las ciencias
naturales donde se revisaron mas de veinte fuentes bibliograficas entre ellas libros, articulos
cientificos, tesis y trabajos similares que ayudaron a estructurar el marco teérico de la
investigacion, los analisis de resultados y discusion, y la construccion de las conclusiones,
todo realizado con citas en formato APA séptima edicion.

2.2.3. Instrumentos de investigacion

Las fichas de Resumen Analitico Especializado (RAE) las mismas que se pueden observar
en el Anexo 5 de la presente investigacion, se utilizaron como instrumento de investigacion,
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ya que, permiten organizar la informacion obtenida de diversos documentos, articulos
cientificos, libros, revistas, entre otros, lo cual facilita la comprension y el analisis de la
informacion investigada de diferentes fuentes bibliograficas. Ademas, se utilizo la encuesta
partiendo de su instrumento que fue el cuestionario para recolectar datos puntuales por medio
de diez preguntas estructuradas y con enfoque a generar informacion aplicable al desarrollo de
OGIS, las cuales se explican en el siguiente numeral.

2.3. Preguntas de investigacion

Las preguntas de investigacion que corresponde a cada uno de los objetivos planteados en
el plan son las siguientes: ;Qué tipos de herramientas y OGIS utilizan los docentes para la
ensefianza de las ciencias naturales en el quinto grado de educacién general basica? ¢Qué
fundamentos tedricos relacionados con el uso de OGIS existen para la elaboracion del marco
teorico de la presente investigacion? ¢Existe una guia didactica con OGIS para fortalecer la
ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales en el quinto grado de educacion general
bésica?

2.4. Operacionalizacion de variables

Para poder operativizar los instrumentos de investigacion y basicamente el cuestionario se
han planteado los siguientes indicadores: edad, sexo, tiempo en la institucion, afios de
docencia, autodefinicion étnica, frecuencia uso de OGIS, actualizacion uso de tecnologia,
conocimiento de herramientas digitales, importancia de OGIS, OGIS utilizados en CCNN,
documento con OGIS, metodologia utilizada en CCNN, construccion de conocimiento,
problemas al explicar contenidos, reducir problemas por medio de OGIS.

2.5. Participantes

En la presente investigacién se contd con una poblacion de 18 docentes que forman parte
de la Unidad Educativa “17 de Julio” Bloque 1, y la muestra que se tomo es a 6 docentes del
subnivel medio de educacion general basica, los cuales estdn distribuidos de la siguiente
manera: dos docentes en quinto grado, dos docentes en sexto grado y dos docentes en séptimo
grado de educacion general basica.

2.6. Procedimiento y plan de anélisis de datos

La investigacion se realiz6 con un analisis de informacion recopilada en documentos.
Ademas, mediante un andlisis estadistico, se aplicé los cuestionarios a docentes del subnivel
medio de educacion general basica de la Unidad Educativa “17 de Julio”, para tal proceso y
teniendo en cuenta la pandemia que atraviesa el mundo entero se realizé de manera virtual
recopilando datos y por medio del programa SPSS se tabul6 y analizé datos de relevancia.
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CAPITULO I11: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Encuesta aplicada a docentes

A continuacion se presenta y discute los resultados relacionados a la encuesta aplicada a los
seis docentes del nivel medio de la Unidad Educativa “17 de Julio”, de los cuales el 33.3%
pertenece al género masculino y el 66.7% corresponde al género femenino. Dentro de la
autodefinicion étnica se encontrd6 que todos los encuestados fueron identificados como
mestizos. En lo correspondiente a la edad los encuestados se encuentran entre los 48 a 60 afios.
Por Gltimo, se establece los afios de docencia que van desde los 25 a 36 afios.

Figural
Frecuencia en el uso de OGIS en las clases
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Frecuencia en el uso de OGIS

Fuente: encuesta junio 2021

En la Figura 1, los resultados evidencian que la mitad de docentes encuestados utilizan rara
vez los organizadores graficos interactivos al momento de impartir sus clases, considerando
también que un bajo porcentaje establecen que a veces frecuentan el uso de los organizadores
graficos interactivos al impartir clases. Escobar (2018), en un estudio realizado en Bogota
acerca de los organizadores graficos como una estrategia didactica menciona que los
organizadores graficos son herramientas que facilitan y permiten organizar informacion de
manera clara y precisa, de tal manera que contribuyen a la asimilacion y comprension de
conocimientos. Por esta razon, los docentes al dar un correcto uso de los organizadores
graficos interactivos dentro de sus clases ayudan a los estudiantes a adquirir nuevos
conocimientos de una forma sencilla, creativa, divertida, participativa, e incluso se disminuye
el tiempo en la asimilacién y comprension de un contenido.
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Figura 2

Actualizacién en el uso de herramientas tecnoldgicas
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Fuente: encuesta junio 2021

Como se aprecia en la Figura 2, los resultados evidencian que la mayoria de docentes del
nivel medio de la Unidad Educativa “17 de Julio”, expresan que no se encuentran en constante
actualizacion sobre el uso de herramientas tecnoldgicas. Asi mismo, es importante mencionar
que el uso de herramientas tecnoldgicas permite abrir espacios de aprendizaje interactivo
donde se promueva la motivacion por aprender de manera diferente. Chicaiza et al. (2020),
mencionan en un estudio realizado en Riobamba sobre los organizadores gréficos interactivos,
que las herramientas innovadoras promueven la motivacién en los estudiantes y permiten que
el aprendizaje sea més llevadero y significativo logrando optimizar el tiempo y esfuerzo a la
hora de estudiar, lo cual conlleva a tener resultados gratificantes en el proceso de aprendizaje.
De esta manera, se puede recalcar que el uso de la tecnologia para implementar estrategias
como el uso de organizadores graficos aporta significativamente en el desarrollo de la
ensefianza, por lo tanto, la actualizacion y capacitacion debe ser promovida por parte del
docente en alta medida.
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Figura 3

Nivel de conocimiento de herramientas para elaborar OGIS
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Fuente: encuesta junio 2021

En la Figura 3, la informacion proporcionada por los docentes permite ver que en su
mayoria consideran entre poco y regular el nivel de conocimiento que tienen sobre
herramientas para elaborar organizadores graficos interactivos. Perea (2014), en un estudio
realizado en Espafia acerca de la importancia de los recursos tecnolégicos en el aula,
formacién de los docentes y manejo de herramientas tecnolégicas menciona que las
herramientas son un valioso recurso de apoyo a las actividades docentes, ya que, la solucion
estd en la motivacion docente y en la formulacion de politicas educativas integrales que
atiendan las necesidades de la educacién. De esta manera, las herramientas para elaborar
organizadores graficos interactivos son muy importantes en el proceso de ensefianza
aprendizaje y que depende de los docentes promover su capacitacion en el campo tecnolégico
que ha dado un gran paso en la época actual incluyéndose en las acciones diarias, para lograr
que los estudiantes se motiven y despierten el interés por aprender de una manera mas facil
cualquier contenido.
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Figura 4

Importancia que le da el docente al uso de los OGIS
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Fuente: encuesta junio 2021

Como se aprecia en la Figura 4, los resultados evidencian que la mayoria de docentes de la
Unidad Educativa “17 de Julio”, sefialan un alto nivel de importancia en el uso de
organizadores graficos interactivos para la ensefianza de las ciencias naturales. De esta
manera, es importante utilizar adecuadamente los organizadores graficos interactivos, ya que
con la ayuda de estos recursos se facilita el proceso de ensefianza aprendizaje. Arévalo (2015),
menciona en un estudio realizado en Guatemala sobre el uso de organizadores graficos como
estrategia de aprendizaje, que los organizadores graficos son una herramienta instruccional
que busca promover el aprendizaje significativo, ademas busca establecer un puente entre el
nuevo aprendizaje y el conocimiento previo del estudiante. Es asi, que la importancia del
organizador gréafico se ve reflejada al momento de conectar los aprendizajes favoreciendo y
apoyando al docente en su hora de clase, siendo una herramienta que ayuda a organizar
contenidos de una manera clara, sencilla y creativa lo cual promueve la obtencién de
aprendizajes duraderos.
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Figura5

Organizadores graficos que utilizan los docentes
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Fuente: encuesta junio 2021

En la Figura 5, los resultados evidencian que la mayoria de docentes del subnivel medio de
la Unidad Educativa “17 de Julio” utilizan en un alto porcentaje varios organizadores graficos
como son los mapas conceptuales, la pirdmide, el cuadro comparativo y los mapas mentales
para la ensefianza de las ciencias naturales. Es asi como los organizadores graficos son un
recurso que facilita el proceso de ensefianza porque permite analizar, interpretar y sintetizar la
informacion. De esta manera, Masaquiza (2013) en un estudio realizado en Ambato acerca de
los organizadores graficos menciona que son técnicas activas de aprendizaje en el cual el
docente puede utilizar los organizadores graficos interactivos, de acuerdo al tema que esté
trabajando como herramienta para interpretar correctamente un contenido. De esta manera, el
uso adecuado de los organizadores graficos interactivos por parte del docente es una parte
fundamental en el proceso de ensefianza porque le permite al estudiante asimilar mejor la
informacion proporcionada por el docente y asi se podréa obtener aprendizajes significativos y
duraderos.
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Figura 6

Creacion de documento con OGIS para ensefiar ciencias naturales
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Fuente: encuesta junio 2021

Como se aprecia en la Figura 6, los resultados evidencian que la mayoria de docentes del
nivel medio consideran que es aceptable que se cree un documento que contenga
organizadores graficos interactivos para mejorar el aprendizaje en las ciencias naturales. De
esta manera, la creacion de un documento que contenga organizadores graficos interactivos es
fundamental para mejorar y facilitar el proceso de ensefianza en las ciencias naturales, porque
al estudiante le permite procesar de manera mas sencilla la informacion. Chawes & Melo
(2012) en un estudio realizado en Bogota acerca de los organizadores graficos como una
herramienta didactica mencionan que el uso de los organizadores graficos ayuda a comprender
mejor un texto, ya que permite establecer relaciones en la cual se puede visualizar la
informacion de una manera mas clara y sencilla. Es asi como la elaboracion del documento
con organizadores graficos son una herramienta muy importante para que el docente utilice y
ponga en préactica dentro de su aula de clases, ya que asi el estudiante puede analizar,
comprender y resumir la informacion.
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Tabla 1

Metodologia utilizada fomenta el aprendizaje significativo

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
véalido acumulado
Siempre 1 16,7 16,7 16,7
Casi siempre 1 16,7 16,7 33,3
A veces 4 66,7 66,7 100,0
Total 6 100,0 100,0

Fuente: encuesta junio 2021

En la Tabla 1, los resultados evidencian que la mayoria de docentes del nivel medio de la
Unidad Educativa “17 de Julio” consideran que a veces la metodologia utilizada en la
asignatura de ciencias naturales logra en sus estudiantes un aprendizaje significativo. Es asi
como la metodologia que utiliza el docente debe ser la adecuada y se debe utilizar recursos
que contribuyan al proceso de ensefianza aprendizaje para obtener aprendizajes significativos
por parte de los estudiantes. Rochina et al. (2020), en un estudio realizado acerca de la
metodologia de la ensefianza aprendizaje en la educacién superior mencionan que la
metodologia del profesor es la responsable de la ensefianza, ya que es un agente de cambio
que participa desde sus saberes, en el enriquecimiento de los conocimientos. De esta manera,
la metodologia del docente debe motivar y fomentar la innovacion y la creatividad para que
los estudiantes despierten el interés por aprender y sean los actores de su propio aprendizaje,
ya que asi se podra obtener aprendizajes duraderos.
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Figura7

OGIS para construir el conocimiento por medio de la reflexion y el analisis

OGIS para
construir el
conocimiento
por medio de
reflexion y
analisis

Si

100,00%

Fuente: encuesta junio 2021

En la Figura 7, la informacién proporcionada permite observar que los organizadores
gréficos interactivos permiten que los estudiantes construyan su conocimiento por medio de la
reflexion y el analisis, es asi, que para cumplir con la reflexion y andlisis en los estudiantes es
indispensable que los docentes se mantengan adaptados tanto a las nuevas tecnologias como a
nuevas formas de transmitir el conocimiento como son los organizadores graficos. En un
estudio realizado en la ciudad de Ibarra sobre los organizadores graficos interactivos como
alternativa didactica para fortalecer la ensefianza se encontrd6 que por medio de los
organizadores graficos se puede resaltar y resumir jerarquicamente la informacion de
cualquier tematica para plasmarla en figuras que iran acompafiadas de imagenes acorde al
tema establecido (Quintana, 2016). Por esta razon, los organizadores graficos son recursos que
pueden apoyar el trabajo de los docentes y de manera efectiva a los estudiantes para
complementar los aprendizajes, es asi como sirven para reflexionar las ideas planteadas en
diferentes textos, ordenarlas y plasmar en un grafico cumpliendo con su estructura correcta.
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Figura 8

Problemas al explicar contenidos de ciencias naturales
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Fuente: encuesta junio 2021

En la Figura 9, los resultados evidencian que la mayoria de docentes encuestados a veces y
casi siempre presentan problemas al explicar contenidos en la materia de ciencias naturales.
En un estudio realizado sobre los organizadores graficos como estrategias de ensefianza
aprendizaje se encontr6é que los docentes sustentan la creacion de organizadores gréficos que
contribuyan a la comprensién de la informacion que se procesa en las clases, lo cual permite
promover habilidades como la creatividad (Ayala & Yacelga, 2012). De esta manera, los
organizadores graficos empleados, dentro de la materia de ciencias naturales logran crear la
capacidad de procesar, resumir y clasificar la informacion de manera que pueda entenderse
mejor cuando se implica la creatividad a la hora de realizar un organizador gréfico, insertando
diferentes recursos como color, imagen y formas que logren captar la atencion de los
estudiantes. Ademas, Sadoski y Pavio (2004 citado por Guerra 2017) mencionan que “los
procesos de conocimiento y pensamiento se generan por dos vias: verbales que son las ideas
I6gicas y no verbales que son las imagenes o formas” (p. 35). De manera que ¢l aprendizaje se
puede obtener de distintas formas y una de ellas es la parte visual que se adquiere mediante la
observacion de representaciones significativas.
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Figura 9
OGIS para reducir problemas al impartir la materia de ciencias naturales
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Fuente: encuesta junio 2021

Como se aprecia en la Figura 10, los resultados evidencian que los organizadores graficos
interactivos ayudan a reducir problemas en la imparticion de conocimientos a estudiantes en la
materia de ciencias naturales. De esta manera, Anrango & Santander (2013) en un estudio
realizado en el cantdon Otavalo sobre los organizadores graficos del conocimiento como
estrategia didactica en la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales mencionan que “los
organizadores graficos son técnicas de estudio que ayudan a comprender mejor un texto” (p.
29). Al respecto conviene decir que un organizador grafico al ser un recurso para la ensefianza
permite desarrollar habilidades que pueden servir para resolver problemas dentro del &mbito
educativo de manera que se promueva un proceso de ensefianza aprendizaje significativo.
Ademas, los organizadores graficos interactivos permiten crear nuevas formas de ver la
informacion para captar mejor el significado de un texto, tomando en cuenta que no sélo
existen organizadores establecidos estrictamente sino que pueden ser creados segun la
disposicion, imaginacion y creatividad de quien necesite realizarlos.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1.  Nombre de la propuesta

Guia didactica con organizadores graficos interactivos de la Unidad 3 “Diversidad Natural”
para la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en el quinto grado de Educacién
General Béasica de la Unidad Educativa “17 de Julio”.

4.1.1. Objetivo general

Disefar organizadores graficos interactivos con los temas de la unidad tematica 3 “Diversidad
Natural” que ayude a la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales en el quinto grado de
educacioén general basica.

4.1.2. Obijetivos especificos

e Sistematizar los fundamentos tedricos sobre los organizadores graficos mas pertinentes
para la unidad de “Diversidad Natural”.

e Disefar los distintos organizadores graficos con las herramientas adecuadas sobre las
tematicas que presenta la unidad “Diversidad Natural”.

e Organizar en un documento que sirve como guia para evidenciar los organizadores
gréficos referentes a la unidad de “Diversidad Natural”.

4.2. Introduccion

En la actualidad los organizadores graficos son una de las herramientas mas importantes en
la imparticién de conocimientos, debido a la interactividad que se logra tener en su aplicacion,
permitiendo analizar, organizar y resumir la informacion que se presenta en el texto base, de
manera eficaz y pertinente, de ahi la importancia de crear una guia didactica donde se
evidencie la efectividad de la aplicacion de OGIS en la solucion de problematicas en los
procesos de ensefianza-aprendizaje en el ambito educativo.

En base al analisis de los resultados obtenidos por parte de los docentes encuestados
pertenecientes al nivel medio de educacién general basica, se logré encontrar la importancia
para desarrollar una guia que cuente con OGIS dentro del &mbito educativo, tomando en
cuenta el proceso de ensefianza por parte de docentes y logrando inmiscuir la parte interactiva,
para cambiar la manera tradicional de transmitir conocimientos.
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La presente propuesta se basa en una guia didactica disefiada para los docentes del area de
ciencias naturales, con el fin de generar predisposicion para implementar organizadores
gréficos como estrategia de ensefianza, la cual permitird que se desarrollen maultiples
habilidades en los estudiantes siendo estos los principales beneficiarios. Por lo cual, las
investigadoras proponemos a los docentes tomar esta guia como apoyo para mejorar los
procesos de asimilacion de contenidos mediante diferentes organizadores graficos establecidos
mas adelante.

La guia explica al detalle cada organizador grafico propuesto, entre los que se considero
mas pertinentes para la aplicacion dentro de la unidad temaética “Diversidad Natural” siendo
los siguientes: arbol de problemas, diagrama de ciclo, rueda descriptiva, diagrama de llaves,
diagrama de Venn, espina de pez, mandalas, mapa conceptual, mapa mental, piramide y
cuadro comparativo; se detalla la importancia, su correcta elaboracion, la herramienta digital
utilizada y un ejemplo elaborado en conjunto con los docentes de la unidad educativa para
mejorar el uso de OGIS dentro del aula de clase. Se concluye con talleres donde se establece
un resumen del contenido de cada tematica abordada en la unidad “Diversidad Natural” para
aplicar con los estudiantes.

4.3. Contenido de la propuesta

A continuacion se presentan talleres con organizadores graficos interactivos referentes a
temas de la Unidad 3 “Diversidad Natural” para una comprension mas clara de los contenidos
establecidos en la unidad, ademas, se muestra la utilizacion de herramientas digitales las
cuales pueden ser utilizadas para elaborar OGIS con mayor efectividad.

Organizadores Gréficos Interactivos

1. Arbol de problemas 2. Ciclo

3. Rueda descriptiva 4. Diagrama de llaves
5. Diagrama de Venn 6. Espina de pez

7. Mandalas 8. Mapa conceptual
9. Mapa mental 10. Piramide

11. Cuadro comparativo
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Fuente informativa: (Guerra, 2009)

El arbol de problemas como organizador
grafico sirve para identificar una
problematica complementando de esta
forma las distintas causas y efectos que de
una u otra manera dan mayor alcance para
encontrar soluciones de manera efectiva.

El &rbol de problemas esta constituido por
el problema que se ubica en el tronco, las
causas que van en las raices y las
consecuencias que se ubican en la parte de
los frutos u hojas.

Creatly:

v Se pueden utilizar un sin nimero de
figuras, formas e inclusive insertar
iméagenes.

v Promueve la creatividad e imaginacion
para realizar un optimo trabajo.

v Organizar la informacién de manera
sencilla.

v" Iniciar sesion con cualquier red social
como Facebook o Gmail.
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Figura 2
Arbol de problemas del tema la biodiversidad
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Link del organizador gréfico: https:/bit.ly/3Bes2yh

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).
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Tema: La biodiversidad

Resumen:

La biodiversidad es la variedad de vida que podemos encontrar en nuestro
planeta, la cual, consta de una gran diversidad de ecosistemas, distintas
especies que tienen habitats grandes o pequefios y las diferencias que existen
entre todos quienes forman parte de una especie.

Conservar la biodiversidad se ha visto como un problema para tomar muy en
cuenta, debido a que con el avance de la tecnologia las personas son causantes

de diversos factores que afectan al medio ambiente y naturaleza.

Por esta razén, los gobiernos se han visto en la obligacién de crear espacios
para el cuidado de las especies y para conservar espacios protegidos sean estos
terrestres 0 maritimos, siguiendo protocolos establecidos por las autoridades
como por ejemplo: no botar basura, no recolectar plantas, no encender fuego,
etc.

Causas que promueven la pérdida de la biodiversidad: actividad humana,
deforestacion, y contaminacion de ecosistemas.

Consecuencias que pueden traer: pérdida de habitats, extincién de especies

y cambios en el clima.

Tipo de organizador gréafico a emplear: Arbol de problemas

(Ministerio de Educacion, 2019)




> Complete el organizador grafico “Arbol de Problemas” con la informacion
proporcionada anteriormente.

1
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Fuente informativa: (Guerra, 2009)

El ciclo como organizador grafico es un
diagrama circular que sirve para organizar
acontecimientos  que  suceden en
secuencia, es decir se pueden plasmar
eventos que inician y terminan una y otra
vez.

El ciclo esta constituido por el tema que se
ubica en el centro, los eventos van en cada
uno de los circulos, ademas es importante
considerar el orden de los acontecimientos
y hay que tener presente el sentido del
diagrama circular.

Smart Draw:

v' Se puede utilizar, diferentes formas,
colores, ademas puedes insertar
iméagenes.

v' Permite desarrollar la creatividad,
permitiendo interpretar, organizar,
sintetizar y esquematizar la
informacién

v Permite trabajar de manera
colaborativa.
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Figura 3
Diagrama de ciclo del tema ciclo vital de un ave
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VIDA DE
UN AVE

Link del organizador gréfico: https://n9.cl/2b97m

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).
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Tema: El ciclo de vida

Resumen:

Los seres vivos cumplen con un ciclo de vida que tiene ciertas fases o etapas

importantes las cuales son:
Ejemplo sobre el ciclo de un ave

Nacer: la madre pone los huevos de sus bebes para que poco a poco vayan

desarrollandose y puedan romper el cascaron.

Crecer: las crias se desarrollan con el alimento que su madre les brinda y

comienzan a crecer.

Reproducir: cuando han conseguido suficiente crecimiento es hora de buscar

una pareja para aparearse y tener nuevas crias.

Morir: Al cumplir con su ciclo llegan a la Gltima fase donde todos los seres

dejan de funcionar.

Tipo de organizador gréafico a emplear: Ciclo

(Ministerio de Educacion, 2019)




» Complete el organizador grafico “Ciclo” con la informacién proporcionada
anteriormente.

= 3

VIDA

NOTA:

v Debe elegir un animal o planta para realizar el organizador
gréfico.
v" Ubique las iméagenes en los espacios que indican las flechas

del ciclo.
No olvide ubicar las fases en los recuadros de color amarillo.

A.‘A\t
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Fuente informativa: (Guerra, 2009)

El mapa mental como organizador grafico
es un esquema de diversas formas que
permite organizar la informacién con
ideas en modo de palabras clave con el
objetivo de poner a flote la imaginacion y
creatividad de quien se plantea crearlo.

El mapa mental se puede construir
utilizando  figuras  diferentes  para
organizar las ideas y palabras clave,
ademas se debe incluir imagenes acorde a
la temética presentada.

GoCongr:

v' Se puede contar con una galeria de
imagenes, figuras, colores, tamafio y
fuente de letra.

v' Permite interpretar, organizar y
sintetizar la informacion.

v’ Se puede descargar como png para dar
un mejor realce y ubicacion al mapa.

v' Permite compartir el enlace para
observar el trabaio realizado.
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Figura 3
Mapa mental sobre el tema parques naturales

Link del organizador gréfico: https://bit.ly/3oxLXET

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).


https://bit.ly/3oxLXET

Tema: Los bosques

Resumen:
Es importante tomar en cuenta que las cantidades de lluvia, el tipo de
temperatura y condiciones que tiene determinado terreno hacen que las
especies no sean las mismas en los bosques.
Tipos de bosques:

Bosque tropical
Clima: en el verano se presenta un clima muy caluroso y en el invierno
demasiado frio.
Plantas: existen arboles y arbustos con hojas pequefias y duras esto para
soportar la escasez de agua. Ejemplo: pino, encina, romero.
Animales: ardillas, cabras, conejos, aguilas.

Bosque humedo
Clima: la temperatura es suave tanto en verano como en invierno.
Plantas: existe vegetacion variada, gracias a la lluvia y humedad existentes.
Ejemplo: robles, castafios y hayas.

Animales: conejos, ardillas, lechuzas, zorros.

Tipo de organizador gréafico a emplear: Mapa mental

(Ministerio de Educacion, 2019)




» Complete el organizador grafico “Mapa mental” con la informacién proporcionada
anteriormente.

= B

NOTA:

v" Ubique tres ejemplos de plantas y animales que podemos
encontrar en el bosque tropical y ponga iméagenes.

v" Ubique tres ejemplos de plantas y animales que podemos
encontrar en el bosque himedo y afiada imagenes.

v" No olvide llenar la casilla morada con el clima que presenta
cada tipo de bosque.

A.‘A\t
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Fuente informativa: (Guerra, 2009)

La rueda descriptiva permite resumir
contenido sacando ideas relevantes de un
tema especifico, de manera que se puede
comprender mejor la informacion
logrando promover la capacidad de
analizar y sintetizar.

Se debe colocar un circulo como eje
principal para ubicar el tema propuesto,
luego sacar las ideas con lineas o flechas
que indiquen las ideas principales del
texto ubicéndolas en circulos alrededor
del tema principal para una mejor
comprension.

Lucidchart:

v" Permite crear tableros donde se pueden
colocar los organizadores gréaficos.

v' Contiene una alta gama de figuras y
simbolos para crear un OGI.

v" Su estilo es similar a un documento de
Word.

v’ Permite compartir el tablero con otros
usuarios.

v’ Hace despertar la creatividad e
imaginacion.
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Figura 4
Rueda descriptiva sobre el tema las plantas
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Link del organizador gréfico: https://bit.ly/3mhXsNW

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).


https://bit.ly/3mhXsNW

Tema: Las plantas

Resumen:

Las plantas son los principales organismos productores de la bidsfera y llevan
a cabo diversas funciones gracias a su estructura y caracteristicas.

Las plantas son uno de los grupos de seres vivos con el mayor nimero de
especies, tienen su ciclo de vida como cualquier ser vivo, es decir, nacen,
crecen, reproducen y mueren.

Las plantas son seres pluricelulares formados por células, que son Ilamadas
células vegetales.

Las plantas forman el grupo con mayor numero de especies, las cuales se
clasifican en plantas sin flor y plantas con flor.

Las caracteristicas que hacen a una planta dependen de su grado evolutivo y
de las condiciones ambientales en las que se desarrollan. Ademas, las plantas
realizan diversas funciones como: la respiracion, la fotosintesis, la
transpiracion, el almacenamiento, la produccion de oxigeno y la reproduccion.

Tipo de organizador grafico a emplear: Rueda descriptiva

w0

(Ministerio, 2019)




» Complete el organizador grafico “Rueda descriptiva” con la informacion proporcionada
anteriormente.

€

NOTA:

v’ Sacar ideas importantes de la informacion proporcionada.
v' Ubicar imagenes de acuerdo con cada -caracteristica
establecida. ]
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Fuente informativa: (Guerra, 2009)

El diagrama de llaves permite comprender
de manera fécil un texto debido a su forma
jerarquica de establecer sus clasificaciones
y conceptos, se debe considerar que este
organizador permite comprender una
tematica clara y ordenada.

Se parte de un tema principal el cual va
seguido de una llave grande que contendra
las siguientes clasificaciones de manera
ordenada y con sus respectivas llaves.

Gliffy - Miro:

v' Permite  crear diagramas para
compartir con otros usuarios.

v Se puede ubicar notas con diferentes
colores.

v' Permite comentar y subir archivos
como imagen.

v Puede establecerse un chat o video
chat para comunicarse.
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Figura 4
Rueda descriptiva sobre el tema los animales vertebrados e invertebrados
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Link del organizador gréfico: https://bit.ly/2WJbgs5

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).



https://bit.ly/2WJbgs5

Tema: Los animales vertebrados e invertebrados

Resumen:

Los
subg
Inve

Vert
[ )

Tipo

(Min

animales se clasifican en vertebrados e invertebrados, de estos dos
rupos tenemos:
rtebrados: no tienen columna vertebral.
Cnidarios: es oviparo, acuatico y blando sin proteccion. Ejm: medusa
Anélidos: es oviparo, cuerpo blando y alargado. Ejm: lombriz
Moluscos: oviparo, blando y acuético. Ejm: concha
Equinodermos: oviparos, acuaticos y tienen esqueleto externo. Ejm:
estrella de mar.
Artrépodos: oviparos, esqueleto externo y acudticos y terrestres. Ejm:
insectos, artropodos, crustaceos.
ebrados: tienen esqueleto interno con columna vertebral.
Anfibios: oviparos, carnivoros y piel desnuda. Ejm: rana
Reptiles: oviparos, tienen escamas y arrastran su cuerpo al desplazarse.
Ejm: serpientes
Peces: oviparos, acuaticos y tienen aletas y cola como extremidades.
Ejm: pez dorado
Aves: oviparos, poseen pico para alimentarse. Ejm: &guila, colibri
Mamiferos: viviparos, cuerpo cubierto de pelo. Ejm: gatos, 0sos
de organizador grafico a emplear: Diagrama de llaves

isterio, 2019)



» Complete el organizador grafico “Diagrama de llaves” con la informacién proporcionada
anteriormente.

[V

NOTA:
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Fuente informativa: (Guerra, 2009)

El diagrama de ven sirve para establecer
semejanzas y diferencias de dos
tematicas, el organizador puede ser
desarrollado en forma de texto o con el
uso de imagenes siempre acordes a las
tematicas presentadas, todo depende de la
creatividad.

El diagrama de ven consta de dos circulos
grandes que van entrelazados entre si, de
manera que en el espacio del centro
quedara establecido las semejanzas que
tienen las dos temaéticas y en el lado
izquierdo y derecho las diferencias.

Spark Adobe:

v' Herramienta online para crear
diversos diagramas.

Tiene plantillas para su mejor uso.
Incentiva la creatividad.

Permite insertar fotos, textos e iconos.
Permite compartir y descargar el
proyecto.

AN NN
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Rueda descriptiva sobre el tema clasificacion de las plantas con flor
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Link del organizador gréfico: https://adobe.ly/3Bdui93

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).


https://adobe.ly/3Bdui93

Tema: Clasificacion de las plantas con flor

Resumen:

Las plantas con flor se clasifican en dos grupos:

Gimnospermas: plantas con la semilla desnuda, flores vistosas y de gran
tamarfio.

Ejemplo:

Pinos

Abetos

Cedros

Angiospermas: plantas con semilla protegida, flores vistosas, frutos con
diferentes formas.

Ejemplo:

Naranjas

Sandias

Papayas

Uvas

Manzanas

Tipo de organizador grafico a emplear: Diagrama de Ven

(Ministerio, 2019)




» Complete el organizador grifico “Diagrama de Ven” con la informacion proporcionada
anteriormente.

e e i v
GIMNOSPERMAS ANGIOSPERMAS

NOTA:

v' Establecer semejanzas y diferencias entre los dos tipos de

plantas con flor.
v' Ubicar imagenes de varios ejemplos de plantas
gimnospermas y angiospermas.
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Fuente informativa: (Guerra, 2009)

El diagrama espina de pez permite
relacionar una tematica que puede ser
solucionada, es decir, se establece un
problema para verificar sus causas Yy
consecuencias este organizador grafico
cumple con la funcion de llegar a una
posible solucion frente a un conflicto que
pueda establecerse dentro de cualquier

El organizador contiene un problema que
se ubica en la parte de la cabeza del pez,
seguido de las espinas que vendrian a ser
consideradas como las causas ubicadas en
la parte inferior y las consecuencias en la
parte superior.

Inspiration:

v' Permite insertar cualquier tipo de
imagen o figura

v" Aplicacion de escritorio.

v Se puede guardar el contenido
realizado en el ordenador.

v Permite realizar cualquier tipo de
diagrama.
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Figura 4
Rueda descriptiva sobre el tema la pérdida de los ecosistemas

CONSECUENCIAS=

CAUSAS o

Link del organizador gréfico: Herramienta descargable “Inspiration”

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).



Tema: La pérdida de los ecosistemas

Resumen:

Un ecosistema es un conjunto de seres vivos y el medio en el que viven. Estos
seres vivos se relacionan y se adaptan a las condiciones que el medio les
presenta.

Cualquier cambio que se de como por ejemplo: incendios, inundaciones,
desaparicion de especies sean estas vegetales o animales, puede afectar a todo
el ecosistema.

Algunas causas y consecuencias que pueden ocasionar la pérdida de los
ecosistemas son:

Causas:

Contaminacion

Tala de arboles

Introduccion de nuevas especies

Consecuencias:

Extincion de especies

Destruccion de héabitats

Aparicion de plagas

Tipo de organizador grafico a emplear: Espina de pez

(Ministerio, 2019)




Hald

» Complete el organizador grafico “Espina de pez” con la informacioén proporcionada
anteriormente.

CONSECUENCIAS culip-

NOTA:

v Establecer las causas y consecuencias sobre la pérdida de los
ecosistemas.
v Ubicar iméagenes acorde con la tematica establecida.

l..»&‘
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%\\\me“

~* IMPORTANCIA

El mandala como organizador grafico es
un diagrama circular que sirve para
plasmar ideas acerca de un tema, en el
cual se puede afiadir imagenes que estén
relacionados con la informacion.

.
]

»

-

8 ) El mandala consta de dos circulos en el
& CONSTRUYE: cual el tema se ubica en el centro y
alrededor del tema se realiza una division
para poder plasmar las ideas acordes al
tema, ademas se puede afadir imagenes,
poner color es decir se puede realizar de

manera creativa.

- ¢(COMO SE
:

e

+ . HERRAMIENTA ) ) .
:w DIGITAL UTILIZADA Microsoft Office Visio:

v Permite realizar varios organizadores
graficos.

v' Se puede afadir figuras y formas.

v" Permite afiadir imagenes.

v Fomenta la creatividad y la
imaginacion para realizar un buen
trabajo.

v Es similar a la pantalla de Word, de
manera que la aplicacion debe ser

Fuente informativa: (Guerra, 2009)



. EJEMPLO DE
‘el OGI:
&

Figura 8

Mandala del tema los ecosistemas

Todos estos
cambios
afectan al

ecosistema

Esta formado
por seres
VIiVoS

Puede ocurrir incendios,
inundaciones, la
desaparicion de una

especie veyetal o animal L
0S
o ecosistemas
temperatura , cantidad
de lluvia y condiciones
del terreno
. Los seres
? 1 Estan vivos
, adaptados a estan
a ' las relacionados
condiciones entre si

del medio

Link del organizador grafico: Herramienta descargable “Microsoft Visio”

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).

Forma una
comunidad
de seres
Vivos

Medio y lugar
en el que
viven
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Tema: Los ecosistemas

Resumen:

Un ecosistema es el conjunto que forma una comunidad de seres vivos y el
medio o lugar en el que viven. Estos seres vivos se relacionan entre si y
estan adaptados a las condiciones del medio: temperatura, cantidad de
lluvia, condiciones del terreno. Cualquier cambio que se produzca (un
incendio, una inundacion, la desaparicion de una especie vegetal o animal.)

afecta a todo el ecosistema.

Existen dos grandes grupos de ecosistemas segun el medio en el que se

desarrollan:

e Si el medio es una zona de la superficie de la Tierra, se trata de un
ecosistema terrestre.

e Siel medio es el agua, se trata de un ecosistema acuatico.

Tipo de organizador grafico a emplear: Mandala

(Ministerio de Educacion, 2019)




» Complete el organizador grifico “Mandala” con la informacién proporcionada
anteriormente.

Los
ecosistemas

NOTA:

v"Ubique las ideas més destacadas dentro de cada uno de los
rectangulos de la informacion proporcionada.
Puede afiadir imégenes relacionadas con cada una de las
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~ “IMPORTANCIA

'

. ¢COMOSE
' CONSTRUYE?

-

.. HERRAMIENTA
7' DIGITAL UTILIZADA

=) edraw max

Fuente informativa: (Guerra, 2009)
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El mapa conceptual como organizador
grafico sirve para representar conceptos
que estan relacionados entre si de manera
visual de un determinado tema,
permitiendo interpretar la informacion de
una manera mas sencilla.

Para construir un mapa conceptual hay
que identificar los conceptos mas
importantes de un tema, también
desarrollar una correcta clasificacion y es
necesario poner conectores para poder
entender con facilidad este organizador
aréfico.

Edraw max:

v Tiene diferentes plantillas.

v Permite utilizar diferentes formas,
figuras y colores.

v’ Permite insertar imagenes

v Incentiva la creatividad y la
imaginacion.

v Para utilizar esta herramienta es
necesario  descargar en tu
ordenador.
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Figura 9
Mapa conceptual del tema clasificacion de los animales invertebrado

CLASIFICACION DE LOS

Link del organizador gréfico: https://bit.ly/3mwBSFs

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).


https://bit.ly/3mwBSFs

N

Tema: Clasificacion de los animales invertebrados

Resumen:

Se caracterizan por no tener columna vertebral. Los principales grupos de

invertebrados son:

>

Cnidarios: La medusa es un invertebrado del grupo de los cnidarios, es
ovipara, nace de huevos. Al grupo de cnidarios pertenecen también las
anémonas. Tienen forma de saco, viven pegadas a las rocas y no se
desplazan

Anélidos: la lombriz de tierra es un invertebrado del grupo de los anélidos,
es ovipara, su cuerpo es blando, alargado y no tiene proteccion.

Moluscos: Son oviparos, tienen el cuerpo blando y la mayoria lo tiene
protegido por una concha, como el mejillon y la almeja. Suelen ser
acuaticos, como la sepia o la ostra, pero existe alguno terrestre como el
caracol.

Equinodermos: La estrella de mar es un invertebrado del grupo de los
equinodermos, a este grupo pertenecen también los erizos de mar, son
oviparos.

Artrépodos: son oviparos, tienen el cuerpo cubierto por un esqueleto
externo, existen especies adaptadas al medio acuatico y otras al medio

terrestre.

Tipo de organizador gréafico a emplear: Mapa conceptual

(Ministerio de Educacion, 2019)
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» Complete el organizador grafico “Mapa Conceptual” con la informacion proporcionada
anteriormente.

CLASIFICACION DE LOS
ANIMALES
INVERTEBRADOS

Son

Se clasifican en

'
4 N £ J
< Y S

también pueden ser suelen ser presentan tlene:

Nota:

v Ubique los conceptos mas destacados
v Afada imégenes relacionadas al tema.

g Q%
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.. IMPORTANCIA

La pirdmide como organizador gréfico
sirve para indicar relaciones entre si de un
determinado tema, ademas puedes afiadir
imagenes, formas y colores.

. (COMOSE
' CONSTRUYE?

Para crear la piramide hay que establecer
un orden jerarquico acorde a un tema,
después hay que plasmar en un triangulo
que esta dividido de acuerdo con cada una
de las categorias

-

+ . HERRAMIENTA
'.'.'2’ DIGITAL UTILIZADA

Canva:

v Cuenta con varias plantillas

v Permite afadir diferentes formas,
imagenes y colores.

v Permite subir sus propios archivos

multimedia.

Es muy sencillo de utilizar.

Permite desarrollar la imaginacion

y la creatividad.

AN

Fuente informativa: (Guerra, 2009)



Figura 10

Piramide del tema cadena alimentaria

CADENA ALIMENTARIA

g
nalmente, el animal
herbivero sirve ..
alimento para otro’

consumidor, uny,
animal carnivore

Despues, esta
planta sirve de

\ J
] - alimento para un
: consumidor, un

animal herbivoro.

Una cadena alimentaria
siempre empieza por un
productor, es decir,
una planta

Link del organizador gréfico: https://bit.ly/3laNNJx

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).


https://bit.ly/3laNNJx

Tema: Cadena Alimentaria

Resumen:

De las diferentes relaciones que se establecen entre los seres vivos de un
ecosistema se destaca la relacién de alimentacion. Los seres Vvivos
necesitan alimentarse para vivir y segun cémo obtienen este alimento

podemos clasificarlos en productores o consumidores.

» Los productores son los seres vivos que elaboran su propio
alimento. Es el caso de las plantas.

» Los consumidores son los seres vivos que no pueden elaborar su
alimento y necesitan alimentarse de otros seres vivos. Es el caso de

los animales.

Las relaciones de alimentacion que se establecen entre los seres vivos
productores y consumidores de un ecosistema forman las cadenas

alimentarias.

Tipo de organizador grafico a emplear: Piramide

.‘A\t&

(Ministerio de Educacion, 2019)
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» Complete el organizador gréafico “Piramide” con la informacion proporcionada
anteriormente.

CADENA ALIMENTARIA

Nota:

» Complete la piramide de acuerdo con el orden de la
cadena alimentaria.
» Ubique imagenes acerca del tema.



~ “ IMPORTANCIA

'

. ¢COMOSE
7' CONSTRUYE?

-

.. HERRAMIENTA
7 'DIGITAL UTILIZADA

Fuente informativa: (Guerra, 2009)
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El cuadro comparativo como organizador
gréfico sirve para establecer comparaciones,
es decir permite plasmar semejanzas y
diferencias entre un tema. Ademas, permite
ordenar y comparar la informacién de una
manera mas sencilla.

Para construir un cuadro comparativo es
necesario identificar los elementos que se
desean comparar, y para ello es necesario
realizar un cuadro en el cual se pueda
plasmar las comparaciones, es decir,
semejanzas y diferencias.

Infogr.am

v' Cuenta con diferentes plantillas
para crear mapas, tablas, vy
diagramas de manera sencilla.

v’ Permite ubicar diferentes colores.

v Es facil de usar y no es necesario
descargar esta herramienta.

v’ Fomenta la creatividad y la
imaginacion.



. EJEMPLO DE

&)
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Agua dulce

Lagos y lagunas

Son extensiones de agua dulce que no

suelen alcanzar grandes profundidades

Las plantas pueden estar totalmente
sumergidas como las algas, o
parcialmente sumergidas, como el junco

y los nenufares.

Son muy variados, encontramos peces,
moluscos, crustaceos, mamiferos

acuaticos, anfibios

3, OGl:
Figura 11
Cuadro comparativo del tema ecosistemas acuaticos
ECOSISTEMAS ACUATICOS
Agua salada
Mares y océanos
Son enormes extensiones de agua salada
gue pueden alcanzar grandes profundidades
Definicion
Las plantas estan totalmente sumergidas.
Entre ellas estan las algas y la posidonia
Plantas
Son muy variados, sobre todo en las zonas
menos profundas. Abundan los peces,
. moluscos, crustaceos y equinodermos
Animales yed

Link del organizador gréfico: https://bit.ly/3ulWIoH

Fuente informativa: (Ministerio, 2019).



https://bit.ly/3uIWIoH

Tema: Ecosistemas acuaticos

Resumen:
Mares y océanos

Son enormes extensiones de agua salada que pueden alcanzar grandes
profundidades. En ellas encontramos: las plantas estan totalmente
sumergidas. Existen animales que son muy variados, sobre todo en las
zonas menos profundas. Abundan los peces; moluscos, crustaceos,
equinodermos Encontramos también mamiferos acuaticos, como la foca, el

delfin y la ballena; y aves como el albatros y el pelicano.
Lagos y lagunas

Son extensiones de agua dulce que no suelen alcanzar grandes
profundidades. En ellas encontramos: las plantas pueden estar totalmente
sumergidas como las algas, o parcialmente sumergidas, como el junco y
los nenufares. Animales son muy variados, encontramos peces como la
carpa y el barbo; moluscos como las caracolas, crustdceos como los
cangrejos, mamiferos acuaticos como la nutria, anfibios como la rana y el

sapo.

Tipo de organizador grafico a emplear: Cuadro comparativo

e .QA\(

(Ministerio, 2019)

2




» Complete el organizador grafico informacion

proporcionada anteriormente.

“Cuadro comparativo” con la

ECOSISTEMAS ACUATICOS

Agua salada Agua dulce
Mares y océanos Lagos y lagunas
Definicién
Plantas
Animales

v" Realice correctamente las comparaciones de
los ecosistemas acuaticos.

Ubique imégenes de acuerdo con cada una de
las caracteristicas planteadas.
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CONCLUSIONES

Los docentes de la Unidad Educativa “17 de Julio” usan mapas conceptuales, mapas
mentales, cuadro comparativo, pirdmide, espina de pez y rueda descriptiva como
organizadores graficos para impartir la materia de ciencias naturales, y el uso de
herramientas para la elaboracion de OGIS es muy reducido.

Los fundamentos tedricos que permiten elaborar los organizadores graficos e
implementarlos son los libros: “Los organizadores graficos y otras técnicas didacticas”,
“El libro de los organizadores graficos” y tesis encontradas en el repositorio de la
Universidad Técnica del Norte referentes a los organizadores graficos interactivos.

La guia didactica consistié en la elaboracion y aplicacién de organizadores graficos
interactivos para mejorar la ensefianza de ciencias naturales en el quinto grado de
educacion general basica donde se realizd una explicacion detallada de cada organizador
realizado sobre cada tematica de la unidad 3 “Diversidad Natural”.



104

RECOMENDACIONES

Los docentes de la Unidad Educativa “17 de Julio” podran usar con mayor frecuencia los
organizadores graficos como: diagrama de Ven, diagrama de llaves, mandalas, arbol de
problemas y ciclo, para una mejor comprension de los estudiantes en la materia de ciencias
naturales y herramientas digitales para su elaboracion como: Creatly, Canva, Lovely
Charts, Inspiration, Gliffy, Bubbl.us, Smartdraw, GoCongr, Lucidchart, Microsoft Visio.

Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa “17 de Julio” revisar de una manera
mas exhaustiva libros, articulos e investigaciones que aporten a una mejor comprension
del uso de organizadores graficos como recurso para mejorar el aprendizaje, asi como
también tener una correcta aplicacion y elaboracién de los mismos.

Se recomienda a los docentes hacer uso de la guia didactica como un recurso relevante a la
hora de impartir clases en la materia de ciencias naturales, aportando con esto mayor
fluidez, motivacién y dinamismo a las clases dirigidas a estudiantes del nivel medio y
mejorando significativamente la calidad del aprendizaje.
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ANEXOS
— Anexo 1: Cuestionario para docentes
"’v Aa, UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
1§ '.'ﬁ}? 3 FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA - FECYT

CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO PARA DOCENTES
Estimado/a Docente:

El presente cuestionario pretende identificar su criterio sobre el uso de los organizadores gréaficos (0GIS) en la
ensefianza de las Ciencias Naturales dentro de la Educacion General Basica. Para responder, seleccione la opcian que
mejor considere en base a su criterio. Le solicitamos responder con sinceridad el cuestionario, seleccionando en

cada item con una X. No es necesario que escriba su nombre, solo los datos solicitados.

Datos Informativos

Edad Sexo Tiempo en la institucién Aiios de Docencia

COM OF

Autodefinicitn étnica

[JBlanco [(IMestizo (] Indigena [JAfroecuatoriano (] Otros

Cuestionario

I &Con qué frecuencia utiliza usted los organizadores graficos en sus clases?
[ISiempre [ICasi siempre CJA veces [IRara vez [CINunca
2. &Se encuentra usted en constante actualizacion sobre el uso de herramientas tecnoldgicas?

OIS CINo

3. éIndique qué nivel de conocimiento posee sobre herramientas digitales para la elaboracidn de DGIS?

[(OMucho ~ [JAceptablemente  [JRegular [(JPoco [INada
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4En qué medida considera usted que es importante utilizar los OGIS dentro la ensefianza de las

Ciencias Naturales?
[(JAlto [(IMedioalto  CIMedio [IMedio bajo [JRajo

¢De los siguientes organizadores graficos identifique cuéles son los més utilizados por usted en la

ensefianza de las Ciencias Naturales?

(ICiclo CIPiramide [JArbol de problemas
[(JCuadro comparativo [JRueda descriptiva [JIMandalas
[IDiagrama de llaves (IMapa conceptual [IEspina de pez
[IDiagrama de Ven [(IMapa Mental (0tros

éConsidera necesario contar con un documento que contenga OGIS para mejorar el aprendizaje de
|as Ciencias Naturales?

(CMucho  CJAceptablemente [CIRegular (JPoco (INada

{Considera que su metodologia utilizada en la materia de Ciencias Naturales logra en sus estudiantes

un aprendizaje significativo?
[ISiempre [ICasi siempre CJAlgunas veces (JCasinunca  [CINunca

{Considera usted que los organizadores gréficos permiten que los estudiantes construyan su
conocimiento por medio de la reflexian y anélisis de la informacidn?

(I3 CINo

&Con qué frecuencia se presentan problemas en la explicacion de contenidos especificos de la
materia de Ciencias Naturales?

CISiempre [(JCasi siempre  [JAlgunas veces [JCasinunca  [INunca

iCree usted que los OGIS ayudan a reducir problemas en la imparticion de conocimientos a

estudiantes en la materia de Ciencias Naturales?

OIS CINo
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ABSTRACT

Graphic organizers have been a tool for developing comprehension and synthesis skills
since ancient times. To assist teachers in imparting knowledge, it is convenient to guide
the use of interactive graphic organizers. The goal of this study is to guide the use of
interactive graphic organizers in the teaching of natural sciences so that students in the
fifth grade of basic general education at the "17 de Julio" Educational Unit can learn more
effectively. The current study takes a mixed-type approach within the propositional level,
which is also known as evaluative research because it occurs in two stages: the realization
of a diagnosis and the realization of a proposal. The people surveyed were six teachers
with an average level of BGE who were given a questionnaire with ten structured
questions to demonstrate the use of graphic organizers. Identifying that the majority of
teachers (83.33 percent) consider their level of knowledge about tools to develop
interactive graphics organizers to be between little and moderate. It was possible to
increase the use of OGIS in the teachers through a didactic guide that has the explanation
of each proposed graphic organizer for the better understanding of the teacher,
workshops, and activities for the resolution of the students in-class time. It is concluded
that the OGIS is a highly versatile resource to detail information in a clear and structured
way, allowing the teacher to significantly improve their teaching process and generating

interest in the use of technological tools.

Keywords: OGIS, graphic organizers, teaching-learning, Natural Sciences, basic general

education.
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Anexo 6: Evidencias fotogréaficas

Socuakzacon de propuesta

oL
FWALLOS SERAVIONS WATHALY YA A |

[~

A La gralucien se yucia. | sz rmemen) v eott pduevin A s 1 Conend ITent jars (e e (rate [0 B e aiad

it B owewOn B MOWAW. T Ok dal 1
- S—e | My A LA A A N e L}
s | weate. 3 aieye. )




A La gralucien s rwcia.

RECOMENDACIONES

&) Mindomo

Uhaar von manow frecnencis s
orgamzadores  grifioes oo
dimgrama de Ven, dugruss Ju
llaves. mandalss,  wbol e
problemas y cwclo, pars wea mejor
comguensiin do jos estadantes en
la manesin do Clencian Natamles y
herransentan  digitales  paes s
ohaboraciin come: Cremtly, Casva,
Lavely Charta, Tnspirstaos, Glifly,
Blubbl.us, Smactdraw, GoCong
Lucudchart. Miormeod) Viseo

G A e imine o A

Revisar de wna manern mas
exbanstiva libros, articulos ¢
investigaciones que aporten o
uma mejor comprensidn  del
uso de organizadores grificos
COMO TeCurso para mejorar el
apeendizaje, asl como también
1e0er una comecta oplicacion
y claboracitn de jos mismos.

Sclaiter cortrd

Lo amemen W eott fpdaevin AL s s 1 CONT TeRETT jure (e w Fate [

Hacer uso de la guia didéciica
COMO U recurse relevante o b
lwora de imparter clases en Ia
malena de Cienceas Naturales,
aportande  com  esto  mayor
flaidez, motivacion ¥
dinamismo &  las  clases
dirigidas & estodiantes  del
mvel medio ¥y moorando
significatlivamente la caladad
def aprendizage.
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