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RESUMEN

El presente proyecto consiste en el disefio de un sistema para entregar de forma multimedia
la publicidad de los locales comerciales del centro comercial Laguna Mall utilizando como medio de
presentacién de contenido una aplicacién Android contribuyendo a la disminucion del uso de
material impreso publicitario y se realiza un control de acceso de usuarios a la red inalambrica

mediante la configuracién y administracién de un portal cautivo para optimizar el ancho de banda.

En el primer capitulo se describen los antecedentes del proyecto, el problema que existe, los
objetivos, la delimitacién del trabajo, las razones para solucionar el problema y la situacién actual.

En el segundo capitulo se detallan los fundamentos de la publicidad digital, el uso de las
aplicaciones maviles como base de creacion de nuevas herramientas tecnoldgicas, las caracteristicas
y factores de un sistema de informacidn, se detallan las herramientas que compondran el disefio del

sistema y el uso del portal cautivo como mecanismo de seguridad y control de la red.

En el tercer capitulo se hace la descripcion del sistema, el andlisis de requerimientos, el
disefio de la arquitectura del sistema, la eleccion del software, se desarrolla la aplicacion, se hace la

configuracion del portal cautivo y se realizan las pruebas de funcionamiento.

El cuarto capitulo corresponde al analisis costo/beneficio donde se detalla el presupuesto

referencial de las herramientas utilizadas en el disefio y los beneficios que tiene el sistema.

Finalmente en el capitulo cinco se plasman las conclusiones obtenidas luego del desarrollo

del sistema y las recomendaciones pertinentes.
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ABSTRACT

This project involves the design of a system that digitally deliver publicity of shops in
shopping mall Laguna Mall displaying all the content in an Android application helping to decrease
the use of printed material in publicity and incorporates the management of user’s access control to

the wireless network with a captive portal server optimizing band width.

The first chapter describes the project background, the existing problem, the objectives, the
work delimitation, the reasons for solving that problem and the current situation.

The second chapter details the fundamentals of digital publicity, the use of mobile
applications as a base to create new technological tools, the characteristics and factors of
information systems, the tools that are part of the system design and the use of captive portal as a

mechanism of security and control for the network.

In the third chapter is explained the system description, requirements analysis, system
architecture design, software choice, application development, captive portal configuration and

tests that are performed.

The fourth chapter corresponds to the cost/benefit analysis where is detailed the budget of

the tools used in the design and benefits of system.

Finally, chapter five summarizes the conclusions obtained after the system development

and the pertinent recommendations.
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PRESENTACION

En la sociedad actual existen herramientas tecnoldgicas que forman parte importante para
el mejoramiento de diferentes procesos como el aprendizaje, la comunicacion, la gestion, el
desarrollo de productos, el acceso a la informacion y otros procesos mas; de una manera rapida y
flexible. Pero son pocas las herramientas que dan soluciones practicas sobre los problemas del

entorno para tener un desarrollo sostenible.

Uno de los problemas importantes es el impacto ambiental que produce el procesado y la
utilizacion de papel, material que es usado diariamente y en masivas cantidades sobre el entorno

social al que pertenecemos. Esa produccion y consumismo de papel es sinébnimo de contaminacion.

Analizando este tipo de problemas se propuso el disefio de una herramienta tecnoldgica
gue pueda entregar este tipo de informacidn pero con contenido digital, que no tenga impacto sobre

el medio ambiente, evite el uso de material impreso y ayude a la sostenibilidad.

Ya que los dispositivos moviles como tablets o smartphones se han convertido en una parte
fundamental de cada persona y son utilizados como medio de consumo de todo tipo de
informacion; es ideal para presentar el contenido publicitario y abarcar un impacto mayor sobre

muchas personas.

Es asi que se desarrollé un sistema que muestra, sobre este tipo de dispositivos maviles
inteligentes, la informacion de publicidad multimedia utilizando una aplicaciéon Android. El
sistema esta disefiado y basado para poder usarse en el centro comercial Laguna Mall, que posee
muchos locales comerciales que utilizan variados recursos impresos para distribuir su publicidad.
Ademas el sistema propone el uso de un portal cautivo, herramienta que sirve para optimizar el uso
del ancho de banda y es un mecanismo de seguridad para la red inaldmbrica del centro comercial

que aln no posee.



CAPITULO1

En este primer capitulo se presenta la explicacion de la necesidad de realizar este
proyecto, los objetivos que se van a alcanzar con la elaboracion del disefio, y la delimitacion

del trabajo.

1. ASPECTOS GENERALES

1.1 ANTECEDENTES

Actualmente la publicidad se ha convertido en un recurso indispensable de cualquier
empresa, marca o producto en cualquier pais; notando que se encuentra en cualquier parte y

se presenta en muchas y diferentes formas.

Desde los inicios de la publicidad no existieron controles sobre el material que se
usaba para su desarrollo o presentacion, fortaleciéndose la inconsciencia y despreocupacion,
ya que algunos materiales son toxicos, nocivos o no biodegradables sobre el medio ambiente;

provocando contaminacion y consumo del ecosistema en grandes proporciones.

La absorcion de recursos que se encuentran en bosques o selvas, que son hogares de
seres Vvivos, ha provocado su destruccion y degradacion ambiental; una consecuencia del
consumo de estos recursos convertidos en papel o materiales derivados de él y que es usado
en publicidad en gran parte. Lamentablemente no se ha realizado un analisis de los materiales
mas indicados para plasmar publicidad impresa, que vaya acorde con la sostenibilidad del

medio ambiente y de los seres vivos que dependemos de su cuidado.



Al notar estos problemas, se crea un nivel de consciencia de lo que se esta usando o
mal usando y se pueden crear herramientas tecnolégicas dentro del entorno en el que vivimos
para poder de alguna manera ayudar a disminuir dicha contaminacion y evitar el uso de

materiales dafiinos para el medio ambiente.

Con este andlisis se propuso una forma de publicidad con informacion digital, que
impone muchas ventajas en comparacion con la publicidad impresa y que no tiene ningun
impacto sobre el ambiente. Siendo una forma de publicidad que se utiliza a través de Internet
para dirigir mensajes promocionales al consumidor, incluyendo en ella muchas formas de

mercadeo, tipo de publicidad por visualizacion, publicidad mdvil, etc.

Existen varias plataformas de publicidad digital que tienen diferentes beneficios que
pueden traer hacia una marca, producto o servicio; una de ellas es la publicidad maévil la cual
se distribuye mediante un teléfono inteligente y es interactiva con el usuario. Se puede
determinar que los beneficios de la publicidad digital son varios, entre ellos estan que es
medible, ofrece una interaccién mas directa, abarca mas usuarios al ser llamativa, tiene
varios formatos, es confiable, es efectiva, tiene una gran flexibilidad segun las necesidades,

es baja en costos y sin duda alguna se puede decir que es revolucionaria.

El smartphone se ha convertido en una herramienta de gran ayuda para el mundo de
la publicidad digital, ayudando a todos los anunciantes al ser otro medio més de transmision
y comunicacion. Si se habla especificamente sobre las ventajas que trae este tipo de
publicidad se analiza que un usuario o un cliente puede acceder a cualquier tipo de contenido
que desee y se posibilita la interaccion, es decir que una persona puede interactuar con una
0 varias ventanas de informacion que se le muestra; en comparacion con observar solo a un

papel para leer la informacion que se le presenta.

Este traspaso a la informacion digital ademas es rapido y de facil acceso, tiene

también un crecimiento considerable y a bajo costo o sin costo alguno. La informacion puede



ser compartida entre usuarios por ejemplo a través de redes sociales, obteniendo una
comunicacion rapida que genera una gran ola de informacion que en pocos minutos esta en

la red, logrando disponibilidad para otras personas.

Ademas de la interaccion constante con los usuarios y sus necesidades, se crea una
mejor imagen corporativa de la empresa. La opinion de los clientes puede ayudar a
incrementar esa tendencia de publicidad, haciendo que se expanda la marca, el producto o

servicio en mayor dimension.

Si se compara la publicidad impresa con la publicidad movil, en el caso de que un
usuario o cliente recibe un folleto o volante propagandistico con la publicidad de una
empresa, éste puede desecharlo si no es de su interés y lo botara al instante; pero si se le
presentan varias alternativas publicitarias y que sea de una forma llamativa, el cliente puede
tener algo mas de interés en alguna de esas propuestas. El resultado es que exista una mayor
posibilidad de persuasion en esa persona. Por ello lo primordial sera la forma de persuadir
al cliente, con una campafa llamativa y con informacién de acuerdo a las necesidades de un

publico.

Dentro de la transformacién digital, la tendencia acelerada del uso de la informacion
digital hace que la informacion plasmada en material fisico se deba virtualizar, por ejemplo
periodicos, revistas, catalogos, y demas; provocando que cada vez mas las empresas opten
por cambiar lo analogico a lo digital y como consecuencia se consuman menos material
impreso. Convirtiéndose en un medio para disminuir el consumo de recursos, la

contaminacion y fomentar la sostenibilidad del medio ambiente.

1.2 PROBLEMA

El crecimiento acelerado y progresivo de la oferta de servicios o productos por parte

de las empresas comerciales, demanda la utilizaciébn de medios publicitarios para su
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promocion. La mayoria de la publicidad se basa en la utilizacion de material impreso,
principalmente para crear volantes, posters, banners, revistas, catalogos, cupones y folletos;

causando que exista un gran consumo de papel y sus derivados.

Se hizo un andlisis visual y se observo que el uso del material impreso empleado con
fines publicitarios dentro del centro comercial Laguna Mall de la ciudad de Ibarra, esta
aumentando, era notorio que se distribuia una cantidad grande de recursos de este tipo hacia
los clientes. Ese manejo por parte de los locales, empresas y otras entidades comerciales con
la finalidad de promocionar sus productos, acarreaba la utilizacion excesiva de este material

fisico.

La mayoria del material publicitario impreso no tenia una utilizacion responsable,
porque en unos casos se pudo observar que se ocupaba muchos espacio fisico para colocar
esta publicidad y en otros casos la publicidad era entregada personalmente a la gente, pero a
la mayoria de personas les causaba desinterés y la accion que tomaban era la de botar el
material, ocasionando basura y desperdicio. En conjunto, el gasto masivo de papel, el
desecho irresponsable de la publicidad impresa y el uso de espacios fisicos que alteraban la

estética; producian contaminacion.

En nuestra sociedad se debia dar soluciones a este tipo de problemas, porque la
demanda de recursos y el nivel de contaminacidn que se podia o que puede producir sera
cada vez mayor. Gracias a la tecnologia actual existen muchas herramientas tecnolégicas
con las que se puede desarrollar una solucion para disminuir la utilizacién del papel como
medio publicitario, que pueda mejorar el manejo, uso y presentacion de este tipo de

informacion.



1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Disefar un sistema de publicidad multimedia establecido sobre la red inalambrica

del Centro Comercial “Laguna Mall” para disminuir el uso del material publicitario impreso,

basado en una aplicacion Android para presentacion y acceso del contenido.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Demostrar los beneficios que tiene el envio de informacion digital de manera

inaldmbrica, en comparacién con el uso de material publicitario impreso.

Determinar 5 locales comerciales que utilicen mayoritariamente el papel como medio
publicitario para analizar el tipo de publicidad que puede ser difundido y manejado

para cada local escogido.

Proponer la reestructuracion de la red inaldmbrica en el Centro Comercial para la
configuracién de un portal cautivo y el montaje de un servidor para el manejo del

contenido publicitario.

Crear una aplicacion sobre el sistema operativo Android que servira como la interfaz

de intercomunicacion entre el usuario y el sistema de publicidad.

Montar un servidor sobre una plataforma de software libre, que sera seleccionada
luego de una comparacion previa en base a la confiabilidad, fiabilidad y segun

requerimientos del sistema, donde se configurara un portal cautivo.



e Controlar el acceso hacia la red inalambrica mediante los parametros de registro y

autenticacion de los usuarios dentro del portal cautivo.

e Realizar las pruebas del sistema sobre una red inaldmbrica de manera local,
configurando el servidor y el portal cautivo para comprobar el acceso a la red y el
manejo del sistema de publicidad en diferentes dispositivos.

e Realizar el analisis costo/beneficio para determinar la viabilidad del sistema.

1.4 ALCANCE

Para desarrollar el sistema se realizé un andlisis de las ventajas que tiene el contenido
digital enviado de forma inaldmbrica en comparacion con la utilizacion de recursos
publicitarios fisicos; justificando la importancia del uso de la informacién en forma digital

para evitar el uso de material publicitario impreso.

Al identificar las ventajas del envio del contenido en forma digital, se procedi6 con
el andlisis de cuéles son los locales comerciales dentro del C.C. Laguna Mall que més
utilizan materiales impresos para promocionar sus productos o servicios a los clientes y se
lo realiz6 con ayuda de estudios de campo y entrevistas; se determinaron de esta forma los

5 locales para trabajar en la presentacion de su publicidad sobre la aplicacion.

El sistema se mont6 localmente sobre una red inalambrica para realizacion de
pruebas y se propuso una reestructuracion de la WLAN del centro comercial, siguiendo el
estdndar vigente para que quede como parte del disefio realizado en el proyecto.
Posteriormente se configurd un servidor web dedicado a la gestion del contenido publicitario

y un servidor con el portal cautivo para el control de acceso.



El portal cautivo registr6 a cada usuario que se conectd a la red inaldmbrica y
presentd como pantalla de inicio un mensaje que informa sobre la descarga de la aplicacion

Android y sus beneficios.

El contenido publicitario multimedia se presenté en la aplicacion Android,
desarrollada en una plataforma seleccionada previa a una caracterizacion de herramientas de
desarrollo donde se escogi6 Android Studio. La aplicacion mostro la publicidad de los
locales comerciales o promociones vigentes de cada uno de ellos. La aplicacion es
compatible solo con dispositivos mdviles inteligentes que posean la version de la plataforma
Android en la version 7.0 NOUGAT o superior, version que fue elegida luego de analizar
las versiones vigentes y no obsoletas. El tipo de informacion publicitaria que maneja la
aplicacion es particular para cada local comercial sin perder la perspectiva del producto o

Servicio que se promociona.

El servidor web gestiono el contenido publicitario, bases de datos y comunicacion
con la aplicacidn. El servidor con el portal cautivo brind6 seguridad a la red con el control
de acceso de los usuarios.

Para la realizacion de las pruebas, como se menciond previamente, se monté el
sistema en una red configurada localmente, se conectaron clientes hacia la red, se verifico el
acceso a la red, se aprecié el mensaje para bajar la aplicacion Android asi como los
beneficios y ventajas que conllevan su descarga y uso; posteriormente se hizo la descarga y
se instalo la App. Con ayuda de diferentes dispositivos moviles inteligentes con resoluciones

de pantalla distintas se comprobd la forma de presentacién del contenido publicitario.

Mediante el analisis costo/beneficio se pudo verificar la viabilidad del sistema de

publicidad multimedia y los beneficiados.



1.5 JUSTIFICACION

El presente proyecto de investigacion se centro en el estudio y disefio de un sistema
de publicidad multimedia empleando redes inaldmbricas de area local y se interactud en el
intercambio de informacion publicitaria mediante una aplicacion en Android (informacion
que se presentd como videos, imagenes, animaciones, audio, etc.) con dispositivos moviles

inteligentes que disponian de conexion WIFI y sistema operativo Android.

Al tener un entorno donde fue posible la presentacion de informacion publicitaria en
forma digital y con contenido multimedia en dispositivos moviles inteligentes significd una
forma responsable de manejar la informacion, ya que no se usaron recursos 0 materiales
publicitarios impresos; se abrieron nuevos métodos de comunicacion y negocio entre las
personas logrando converger hacia la transformacion digital; fue posible ademas, gracias a
estas nuevas herramientas tecnoldgicas, evitar y disminuir el gasto de papel que pudo

producir desperdicio y contaminacion.

El uso de un sistema donde se presentaba la informacion publicitaria de manera
digital, tuvo un significado importante y necesario, contrarrestd la contaminacion producida
por el uso de material publicitario impreso que utilizaban las empresas o locales comerciales
para promocionar eventos, servicios y productos al usar solo contenido digital; como

consecuencia se obtuvo un impacto responsable sobre el ambiente.

El envio de informacidn atractiva hacia el usuario, proporciond la posibilidad de una
comunicacion mas directa, sobre todo con los jovenes consumidores, en esos instantes donde
normalmente no era posible tener una interaccion eficaz; permiti6 asi que dicha
comunicacion sea productiva y satisfactoria para las dos partes, tanto para el emisor del

contenido como para el receptor del mismo.



Al crear un entorno donde era factible el envio de informacién publicitaria hacia los
dispositivos moviles inteligentes y de manera responsable, se abrian nuevas formas de
comunicacion y negocio entre las personas. Por medio de este proyecto de investigacion, se
desarrollo el sistema de publicidad multimedia que permitid la entrega de contenido digital,

dando un nuevo enfoque a lo que a publicidad y transformacion digital se refiere.

1.6 SITUACION ACTUAL

En el Centro Comercial Laguna Mall fue evidente el uso de publicidad impresa, para
promocionar sus productos o su marca, sobre todo para locales comerciales mas grandes y

que ofertaban productos de telefonia, dpticas, electrodomeésticos y otros servicios.

Mediante un diagnostico visual se observo la gran cantidad de recursos que se usaban
y que se brindaban a los clientes. Se not6 que en la mayoria de los casos los usuarios del
centro comercial no prestaban atencion a este tipo de publicidad y la accién consiguiente que

se tomaba por su parte era botar al basurero o simplemente no recibian la informacion.

Para tener datos puntuales sobre la cantidad que se entregaba por parte de diferentes
locales, se procedié a realizar una encuesta tanto a administradores de locales, como a
vendedores que daban atencién al cliente, tomando prioridad a 7 locales comerciales
grandes, muy conocidos en nuestra ciudad. Es asi que se han obtenido los resultados que se
muestran en la Figura 1, donde se determind que boletines informativos y tripticos se usaban
en mayor cantidad; ademas se concluy6é que de que casi todos los locales en el centro
comercial usaban posters de un tamafio considerablemente grande para presentar a los

clientes sus ofertas.
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Tripticos
Catalogos
Revistas
Boletines Inf... G (85,7 %)

Posters

Ofro tipo de...

Figura 1. Demanda de material publicitario en el C.C. Laguna Mall
Fuente: Datos del proyecto, formularios de Google.

Si se habla de la cantidad de material publicitario que entregaban al dia, en un valor
aproximado, se obtuvieron otras cifras muy altas, como se puede observar en la Figura 2,
con mas del 50% de los locales encuestados que utilizaban entre 10 y 20 impresiones
publicitarias que entregan a clientes y el 42,9% despachaban cantidades entre 1 a 10, 300 a
500 y 500 a 1000 impresiones. Cifras que fueron sacadas solo de un dia de distribucion de
publicidad, sin tomar en cuenta el material que se les entregaba en total al despacharse en

todo un mes, que seria muchisimo mayor.

@ Entre 1-10

@ Entre 10-20
Entre 20- 50

@ Entre 50-100

@ Entre 100 - 300

@ Entre 300 -500

@ Entre 500 -1000

@ Mas de 1000

Figura 2. Cantidad de material impreso usado en un dia por los locales comerciales

Fuente: Datos del proyecto, formularios de Google.

Se hizo una entrevista a un vendedor de una empresa de telefonia movil y se
facilitaron datos de que cada 3 dias generalmente se entregaba mas de 1000 impresiones

publicitarias que eran especificamente catalogos de productos. La cantidad de papel que se
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usaba solo en ese local era demasiada, lo interesante que se pudo conocer es que el material
que ya no es servicial, la empresa lo retira y lo recicla segin se nos manifestd. De igual

manera no dejo de ser una evidencia el uso excesivo de papel para realizar su publicidad.

Se puso interés sobre el tema del reciclaje y de igual manera se pregunto si lo hacian
otras empresas con todo ese material publicitario que ya no servia. Las cifras resultantes no
fueron agradables ya que la mayoria de empresas no reciclaban y el material lo desechaban.
Solo 2 de las 7 empresas que se encuestaron aseguraron que el material es procesado para su
reciclaje como se observa en la Figura 3, otros vendedores no tenian conocimiento del
proceso que se le daba al material sobrante por lo que se lo catalogé como otro tipo de

manejo.

@ EBotar a la basura
@ Eeciclar

Desconoce sobre el tema
@ Ctro

Figura 3. Manejo del material inservible en los locales comerciales

Fuente: Datos del proyecto, formularios de Google.

Se averigud como percibian los vendedores la forma en que los clientes manejaban
la publicidad que se les entregaba. En la mayoria de locales comerciales se informé que los
clientes recibian el material publicitario pero no estaban muy interesados, asi que la
guardaban o lo desechaban. En otros casos nos comentaban que observaban que los clientes
si se sentian interesados cuando un productos que promocionaban se les hacia llamativo para

acercarse a preguntar.
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Se observaron y analizaron estos detalles y se sac6 como resultado que el tipo de
publicidad que convenia presentar en el sistema que se desarrollaria, debia tener una
publicidad llamativa que muestre informacion interesante para cautivar a un cliente. Por otra
parte se sacdé como conclusion que si hay un uso notorio de papel en los locales comerciales
grandes para publicidad, por lo que el disefio de una herramienta tecnoldgica que cambie esa
informacion analdgica a digital si podia contribuir con la disminucion del uso de recursos

publicitarios impresos.
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CAPITULO 2

En este capitulo se describe como breve introduccion las ventajas de la informacion
digital, el manejo de la publicidad en este formato, ademas se explican las caracteristicas de
las redes inalambricas, el uso de mecanismos de seguridad como el portal cautivo y sus
funciones. Ademés se describen las caracteristicas del sistema operativo Android, los
factores de un sistema de informacion, los fundamentos de los lenguajes de programacion y

bases de datos. Finalmente se explica la metodologia utilizada para el desarrollo del sistema.

2. MARCO TEORICO

2.1 FUNDAMENTOS DE LA INFORMACION DIGITAL

Desde que se desarrolld la imprenta, la informacion se ha ido plasmando en papel y
en libros; siendo el soporte del conocimiento y convirtiéndose en el medio primordial para
conocer y conservar la informacion. Cuando se cred Internet se tenia la preocupacion de que
la informacion sobre el papel dejaria de ser un soporte del conocimiento, una herramienta

que desapareceria poco a poco.

Gracias al Internet y las computadoras, se ha usado continuamente informacién que
esta digitalizada, hay en grandes cantidades y de distintas categorias. Ha sido parte de un

nuevo desarrollo tecnoldgico que tiene muchas mas ventajas que la tecnologia analdgica.

2.1.1 Caracteristicas principales

La informacién digital se destaca mas que todo sobre la limitacién que tiene la
tecnologia analdgica, proveyéndola de muchas mas posibilidades, como las que se indican a

continuacion:
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e Reusabilidad y Virtualidad: la informacion tiene la ventaja de ser manipulada,
actualizada, copiada o reutilizada. Esta disponible para una gran cantidad de usuarios
al ser difundida y compartida con facilidad. Ademas se puede almacenar un gran

volumen de datos sobre dispositivos que ocupan poco espacio fisico.

e Interactividad y Recuperabilidad: existe una especie de comunicacion entre el
usuario y un sistema de informacién. La busqueda de informacion es facil e

inmediata, sin depender tanto de la cantidad de informacion que se consulta.

2.1.2 Ventajas sobre la informacion analdgica

El acceso a la informacion digital es mas simple, es variado, es mas rapido. No se
necesita tanto espacio fisico para guardar esa informacion. Puede ser compartida en

segundos y llegar a miles de personas.

Ademas este tipo de informacion se ha plasmado sobre herramientas tecnoldgicas,
ayudando a mejorar su funcionamiento, dar flexibilidad o actuar sobre diferentes campos

para solventar diferentes necesidades.

La informacioén digital ha servido para crear nuevas aplicaciones que mejoraron
muchos procesos, sobretodo en la forma de transmision y adquisicion de la informacion.
Varias cosas que con la informacién analogica se podian hacer, algunas, pero con muchas

limitaciones.

2.2 PUBLICIDAD DIGITAL

Cuando el uso de informacion digital se hace una necesidad diaria, las empresas y

negocios se deben enfocar mas al mercado actual y la demanda que existe. Actualmente se
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establecen muchas opiniones en contra del uso de recursos publicitarios impresos, por el
recurso natural que se necesita para su procesamiento y por la contaminacion que produce

cuando el material es usado.

Ahora la forma de publicidad que se utiliza de forma masiva en muchos paises es la
publicidad de forma digital, significa que utiliza el Internet como medio de transmision,
usando mensajes promocionales, correo electronico y péginas web sobre computadores y

smartphones principalmente para poder publicar un servicio o producto.

2.2.1 Caracteristicas

e Es modificable.

e Se presenta de muchas formas y con distintos formatos.

e Larecepcidn del mensaje publicitario es mas llamativo.

e Proporciona interactividad con el usuario.

2.2.2 Formatos

La efectividad de este tipo de publicidad depende de la presentacion de la
informacidn, por lo que debe tener distintos formatos, asi se podra captar de mejor manera

el contenido.



Publicidad Nativ

Se inegra en el contenido
0 la plataforma donde se
publica, sin causar
inlerrupcion en la
navegacon

©

Dispiay

Cualquier elemento
visual publicitano que
podemos colocar en
una web, portal, bleg
eic., como el conocido
banner, el pop-up o el
intersticial

Creacion de campanas
publictarnas de
AUNCIOS Por Ciic en
niemet a rawes

de buscadores como
Google o Yahoo

Email Marketing
El mercado ofrece
muchas bases de
datos de calidad
con dderentes
SegMeniaciones

Mobile Ads

Todos los formatos
publicitarios se han de
pensar para s dspositivos
mowviles. La mayoria de
0s consumdores benen
uno y es con el que mas
horas pasan navegando

Social Ad

Cuentan con milones
de usuanos y e
permien segmentar
para Begar a

tu publico objetivo

Retargeting
Dinamico

Display online que usa
los formatos publicitarios
includos en websites de
forma inteligente, para
moslrar anuncos
personalizados

video Unun

El video es muy efectivo
ya que logra mejores
CTR que la publicidad
tradiconal. Faciita la
potenciacidn de una
campana viral

Figura 4. Formatos Publicitarios online.

Fuente: Tomas D. Los 8 formatos de publicidad digital que no has de perder de vista. Recuperado de:
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http://www.cyberclick.es/numerical-blog/los-8-formatos-de-publicidad-digital-que-no-has-de-perder-de-vista

e Publicidad Nativa: su finalidad es brindar contenido que desee consumir el usuario,

usando entretenimiento, sorpresa y una experiencia fluida.

e Email marketing: Es dirigido para un puablico segmentado, donde se entrega

campafas de descarga de algin contenido para intercambiarlo por un e-mail.

e Social Ads: Se usan sobre todo en redes sociales porque tienen herramientas

diferentes y muchas particularidades.

e Display: Se caracterizan por ser elementos visuales utilizados dentro de paginas web

principalmente.
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e Retargeting online: tiene las mismas caracteristicas de los display, pero solo
presentan anuncios personalizados, recopilan informacién de las cookies para enviar

publicidad relevante.

e SEM: Crea campafias publicitarias basadas en anuncios por clic dentro de los

buscadores.

e Mobile Ads: Los formatos publicitarios ahora se presentan mayormente en los
dispositivos moviles. Esta caracteristica es real, porque casi todas las personas del

mundo tienen uno.

¢ Video Online: El video es méas llamativo que una publicidad tradicional por ser mas

potente y tiene mucha aceptacion.

2.2.3 Publicidad en aplicaciones moviles

Seguln un estudio presentado por una organizacion que ayuda a sus clientes a medir
lo que es importante para hacer las audiencias multiplataforma y la publicidad més valiosa,
“en junio, el 88% del tiempo que pasamos con nuestro mdvil lo hacemos consultando
aplicaciones, mientras que el 12% lo hacemos navegando por la web, siendo muy similar en
tabletas con un 82% frente al 18%” (comScore). Con este estudio se nota que la publicidad

en aplicaciones moviles impresiona mas que la mostrada en paginas webs.

En otro estudio publicado por la organizacion pionera de la experiencia con Ads
personalizados maviles, “la publicidad en aplicaciones moviles es 2,8 veces mayor que la
publicidad en web movil en datos de CTR (clickthrough rate), mientras que en CPM (coste

por mil) es 2,5 veces mayor” (InMobi).
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Mobile web performance metrics
CTR* 4
aCPM™ a5

Maobile

\;':__:: In-app performance metrics
CTR* 114
eCPM* 113

]

% of impressions

Figura 5. Porcentaje de uso de publicidad web y moévil.

Fuente: (2014). La publicidad en aplicaciones, mucho mas eficaz que en la web movil. Recuperado de:
https://www.marketingdirecto.com/digital-general/mobile-marketing/la-publicidad-en-aplicaciones-mucho-

mas-eficaz-que-en-la-web-movil

Si se habla de sistemas operativos y el que presenta mas impactos en la publicidad,
vemos que “el sistema operativo de Apple, i0OS, tiene mas impresiones en cuanto a CTR y
en CPM, siendo casi un 21% mayor que en dispositivos con sistema operativo Android”
(InMobi).

Ios
CTR* 111
gCPM* 135

Android
CTR* 92
eCPM* 83

Android
59%

% of impressions

Figura 6. Porcentaje de uso de aplicaciones en Android - iOs.

Fuente: (2014). La publicidad en aplicaciones, mucho mas eficaz que en la web mdvil. Recuperado de:
https://www.marketingdirecto.com/digital-general/mobile-marketing/la-publicidad-en-aplicaciones-mucho-

mas-eficaz-que-en-la-web-movil



19

2.3 SISTEMA OPERATIVO ANDROID

Android es una plataforma para ejecucion de aplicaciones (en formato apk) sobre
dispositivos moviles que esta orientada para funcionar sobre dispositivos con pantallas
tactiles. El sistema operativo se desarrollé en los meses finales del 2008 (octubre
oficialmente) y sus cofundadores fueron Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears y Chris White,
donde Andy Rubin se encarg6 de iniciar el desarrollo de la plataforma para dispositivos
maviles, que se basaba en el kernel de Linux, con el objetivo de proveer un sistema flexible

y actualizable.

La organizacion encargada del desarrollo de Android fue Open Handset Alliance y
en noviembre del 2007 se estrend, conformada por 84 compafiias que se dedicaron a
desarrollar estandares para dispositivos mdviles. El lider de la organizaciéon fue Google.
OHA es quien lanzd el sistema operativo, pero se conoce como que Google es el
desarrollador de Android. Es una aclaracion que se debe hacer ya que cuando se form6 OHA
estreno su primer producto Android, plataforma para dispositivos mdéviles que se desarrollo

sobre la version 2.6 del kernel de Linux.

Android se lanzé sobre el T-Mobile G, un smartphone desarrollado por HTC vy
Google en conjunto, y fue el primer smartphone oficialmente equipado con la primera
version del sistema operativo. Comercialmente en septiembre del 2008 se lanzd y se

presentaba este dispositivo con la version 1.0 de Android incorporada.

El sistema operativo se ha convertido en “la plataforma para smartphones mas
popular que se ha posicionado como la mejor en el mercado movil compitiendo con Apple
y otros fabricantes de dispositivos” (Lenovo). Los smartphones y otros dispositivos méviles
potentes estan cambiando la forma en la que millones de usuarios en el mundo buscan
informacidn y se conectan por Internet. Android se ha vuelto el sistema operativo que eligen

los usuarios que valoran la innovacion y flexibilidad.
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2.3.1 Caracteristicas Principales

Basado en la versién 2.6 del kernel de Linux

e Abarca el entorno de ejecucion y librerias para ejecutar aplicaciones.

e Se compone de un soporte para ejecutar las apps en el dispositivo movil.

e Dispone de muchas herramientas para el desarrollo de las aplicaciones.

e Esta basado en el lenguaje de programacién Java.

e Tiene una maquina virtual propia por lo que ejecuta java y puede incluir codigo en
Cy C++.

¢ Incluye un kit de desarrollo de software (SDK).

¢ Incluye un entorno de desarrollo integrado (IDE).

2.3.2 Ventajas

e EIl cddigo de Android es abierto. Google liber6 Android bajo licencia Apache.

Cualquier persona puede realizar una aplicacion para Android.

e Lapotencia de Android se atribuye a la simplicidad que presenta.
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e Hay muchas aplicaciones disponibles para teléfonos Android, aproximadamente los
2/3 de ellas son gratuitas.

e La libertad de codigo permite adaptar Android a otros dispositivos ademas de
smartphones; esta implantado en Tablets, GPS, relojes, consolas.

e Se puede reprogramar su codigo, modificar botones, apariencia, atributos, objetos,

etc. Haciéndolo muy flexible a otros desarrolladores.

e Elsistema Android es capaz de hacer funcionar a la vez varias aplicaciones y ademas

se encarga de gestionarlas.

e La mayor ventaja es la rapidez con la que carga una aplicacion al usar la multitarea.

Realizando una transicion perfecta entre las diferentes aplicaciones ejecutadas.

¢ Incluye control de sensores de distintos tipos para diferentes usos.

e Lanza versiones con muchas mejoras y eficiencia.

2.3.3 Versiones

“Cuando se ha lanzado una nueva version de la plataforma siempre ha sido
compatible con las versiones anteriores. Es decir, solo se afiaden nuevas funcionalidades y
en el caso de modificar alguna funcionalidad, no se elimina, sino que se etiqueta como

obsoleta, pero se puede continuar utilizando”. (Tomas J., 2015).
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Cada version de Android se identifica de tres formas alternativas: la version, el nivel
de APl 'y el nombre comercial. El nivel de API es un nimero entero de 2 digitos que empieza
desde 1 cuando se lanzé la primera version del sistema operativo y es un valor que sirve
como identificador del framework ofrecido por dicha version. EI nombre comercial esta
relacionado con los nombres de postres o dulces en orden alfabético como se ve en la Tabla
1. Android ha ofrecido ya mdaltiples versiones de su plataforma, que han sido lanzadas
estableciéndose desde la 1.0 (Apple Pie) hasta la actual versidon 11.0 conocida simplemente

como Android 11.

Tabla 1. Versiones de Android y su nombre comercial

Version del Sistema Nombre Comercial
Android 1.0 Apple Pie
Android 1.1 Banana Bread
Android 1.5 Cupcake
Android 1.6 Donut

Android 2.0-2.1 Eclair
Android 2.2-2.2.3 Froyo
Android 2.3-2.3.7 Gingerbread
Android 3.0-3.2.6 Honeycomb
Android 4.0-4.0.4 Ice Cream Sandwich
Android 4.1-4.3.1 Jelly Bean
Android 4.4-4.4.2 KitKat
Android 5.0-5.1.1 Lollipop
Android 6.0-6.0.1 Marshmallow
Android 7.0-7.1.2 Nougat

Android 8.0-8.1 Oreo

Android 9.0 Pie
Android 10.0 Android 10
Android 11.0 Android 11

Fuente: Datos del proyecto
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2.3.4 Nivel de API

Android ofrece una API (Interfaz de programacion de aplicaciones) utilizado para
interactuar con la base del sistema que se compone de: un conjunto de paquetes, clases,
atributos XML, Intents y permisos que las aplicaciones pueden solicitar. Al lanzarse otra
version de Android se incluyen cambios y actualizaciones en la API, es decir que cada
version soporta un nivel de API especifico como se puede observar en la Tabla 2, por lo que
al desarrollar una app se debe especificar cual serd la minima API sobre la cual programar
para ejecutar la aplicacion sin problemas en un dispositivo.

Tabla 2. Versiones de Android y nivel de API

Version de Android Nivel del API Nombre comercial
Android 11.0 30 Android 11
Android 10.0 29 Android 10
Android 9.0 28 Pie
Android 8.1 27 Oreo
Android 8.0 26 Oreo
Android 7.0 24 Nougat
Android 6.0 23 Marshmallow
Android 5.1 22 Lollipop
Android 4.4 19 Kit Kat
Android 4.1 16 Jelly_Bean
Android 4.0 14 Ice Cream Sandwich
Android 3.0 11 Honeycomb
Android 2.3 9 Gingerbread
Android 2.2 8 Froyo
Android 2.0 5 Eclair
Android 1.6 4 Donut
Android 1.5 3 Cupcake
Android 1.1 2 Banana Bread
Android 1.0 1 Apple Pie

Fuente: Datos del proyecto
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Hay una gran variedad de APIs y de igual manera el nimero y tipo de dispositivos
Android que los soportan. Al haber distintos dispositivos de multiples fabricantes con
diferentes versiones de lanzamiento instaladas, se produce la fragmentacion que dice que
por la consecuencia de esa variedad de dispositivos es a veces dificil garantizar que una app

funcione perfectamente con heterogeneidad en todos.

2.4 PLATAFORMAS DE DESARROLLO DE APLICACIONES
MOVILES

Entre el desarrollo de aplicaciones moviles existen diferentes métodos en que una app
puede programarse, se pueden utilizar lenguajes de programacién nativos, lenguajes web o
usar software especifico dedicado a crear aplicaciones sin tener conocimientos de
programacion. Para el desarrollo de una aplicacion primeramente se necesita saber el tipo de

aplicacion y para quién estara presentada o dirigida.

Una aplicacién puede programarse desde cualquier computador y sistema operativo ya
que los entornos integrados de desarrollo tienen mecanismos para compilar los programas

independientemente del sistema en el que se desarrolle una app en el caso de Android.

2.4.1 Lenguajes de programacion para Android

2.4.1.1 Java

Android se basa en la maquina virtual de Java siendo el lenguaje de programacion
base para poder desarrollar aplicaciones. Es un lenguaje multiplataforma, es decir que al ser
creado en una determinada plataforma puede ser compatible con otros sistemas operativos.

Con este lenguaje se obtiene el maximo rendimiento y recursos de hardware del dispositivo.
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2.4.1.2 Kotlin

Un lenguaje muy utilizado y dltimamente popular, es Kotlin que fue creado por
google pero basado en lo que era Java pero mucho maés sencillo de programar y con mejor

rendimiento, ya que Java ocupa mucho rendimiento.

2.4.1.3 Lenguajes de programacion web

Los lenguajes de programacion web como HTML5 o CSS3 sirven también para
desarrollar aplicaciones y son usados para crear las aplicaciones web progresivas conocidas
como PWA, apps que pueden ser usadas mediante navegadores web; pero aun tienen
limitaciones en cuestion del hardware del dispositivo y de requerir conexion a Internet, sino

no se podréan abrir.

2.4.1.4 JavaScript

JavaScript se encuentra entre los lenguajes de Java y los lenguajes de programacion
web, con mas sencillez que el lenguaje nativo Java y con la capacidad de desarrollar

aplicaciones completas y con acceso a recursos de hardware.

2.4.2 Principal software para desarrollar aplicaciones Android

El entorno de desarrollo integrado de programacion optimo para Android es Android
Studio. Creado en base a Eclipse, incluye ayudas de sintaxis, un creador de interfaz e incluso
un emulador de Android para simular un dispositivo virtual y manejar las aplicaciones, de

esta manera se las puede depurar.



26

2.5 REDES INALAMBRICAS

Las redes inalambricas utilizan el aire como medio de transmision para el envio de
datos, el canal por el cual circula la informacidn se llama enlace y la informacién se transmite
en forma de ondas electromagnéticas. La transferencia de informacién de esta forma tiene

dos ventajas: movilidad y flexibilidad del sistema en general.

La tendencia a la movilidad y la ubicuidad es mayor, se demanda mayoritariamente
de sistemas inaldmbricos, teniendo como objetivo evitar el uso de cables en todo tipo de
comunicacion; con aplicaciones no solo en el campo informatico sino también en television,

telefonia, seguridad, domotica, es decir donde intervengan las TICs.

2.5.1 Caracteristicas

e Movilidad y Cobertura: un usuario puede desplazarse dentro del area de cobertura 'y
estar conectado a internet 0 a una red. Se puede configurar una red en lugares donde
no se podria llegar con una red cableada (lugares inaccesibles) para garantizar

conectividad.

e Instalacion simple y Escalabilidad: se elimina la necesidad de hacer cableado por
lugares de dificil acceso y la red se puede extender, posibilitando conexiones de mas

usuarios.

2.5.2 Clasificacion por Tamafio

Una red inalambrica puede ser usada sobre muchas aplicaciones como interconectar
2 0 mas computadoras en una red local o en comunicaciones satelitales que pueden alcanzar
cualquier parte del mundo. Es decir que tienen distintos tamafos esas redes y es asi como se

las caracteriza. Dependiendo del alcance se clasifican en redes de corto y largo alcance.
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2.5.2.1 Redes Inaldmbricas de Corto Alcance

WPAN (Wireless Personal Area Network): una red inaldmbrica de area personal, que
es de corto alcance (pocos metros). Son redes para interconectar periféricos. Las
tecnologias principales que pertenecen a este tipo de red son: Bluetooth (IEEE
802.15.1), Zigbee (IEEE 802.15.4) 0 HomeRF.

WLAN (Wireless Local Area Network): una red inalambrica de area local que
proporciona mucha méas cobertura y es la red mas comunmente usada. De ella se
encuentra la tecnologia basada en WIFI para conectar usuarios méviles mediante

puntos de acceso. El estandar que rige a esta red es IEEE 802.11x.

2.5.2.2 Redes Inalambricas de Largo Alcance

WMAN (Wireless Metropolitan Area Network): una WMAN es més extensa y puede
establecer conexiones para toda una ciudad a grandes distancias a través de la
tecnologia WiMax y puede cubrir aproximadamente 50 kilémetros. Este tipo de redes
se basan en el estandar IEEE 802.16x (WiMax), asi como en LMDS.

WWAN (Wireless Wide Area Network): estas redes son de area extensa con el
alcance méas amplio de todas las redes inalambricas. De este tipo de red se destaca la
tecnologia UMTS usada con los teléfonos moviles de tercera generacion (3G) y la

tecnologia digital para méviles GPRS.

Las redes inalambricas evolucionaron en los ultimos afios y han sido demasiado

importantes, se han convertido en redes con productividad y eficiencia gracias al acceso de

informacion en tiempo real y movilidad, sin necesidad de conectarse a un lugar fisico.
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Lastimosamente este tipo de redes se restringen a solo las 2 primeras capas del

modelo TCP/IP (nivel fisico y nivel de enlace).

2.5.3 Topologias

La arquitectura de la red es la forma en que estan interconectados los equipos de
manera jerarquica. Las redes inaldmbricas poseen tres topologias para funcionalidades

distintas.

2.5.3.1 Modo infraestructura o BSS (Basic Service Set)

Se basa en la utilizacion de un punto de acceso (Access Point) y los terminales. El
AP se encarga de la coordinacion centralizada de la comunicacion entre los dispositivos en
lared. (Gonzélez M., 2014) dice: “Los puntos de acceso tienen funciones de buffer (memoria

de almacenamiento intermedio) y de Gateway (pasarela) con otras redes”.

terminal
& - &

- - terminal

terminal
|

Red LAN

Figura 7. Red inalambrica en modo infraestructura

Fuente: Pellejero I. Andreu F. Lesta A. Fundamentos y aplicaciones de seguridad en redes WLAN, de la

teoria a la practica. Arquitecturas o topologias de red WLAN.
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2.5.3.2 Modo ad hoc o IBSS (Independet Basic Service Set)

Es una configuracion independiente donde solo estan interconectados dos o mas
dispositivos inalambricos. Se realiza una comunicacion directa, sin necesidad de un punto

de acceso.

terminal

/ terminal

terminal

Figura 8. Red inalambrica en modo ad hoc

Fuente: Pellejero I. Andreu F. Lesta A. Fundamentos y aplicaciones de seguridad en redes WLAN, de la

teoria a la practica. Arquitecturas o topologias de red WLAN.

2.5.3.3 Modo ESS (Extended Service Set)

Permite unir varias BSS o varios puntos de acceso para lograr ampliar la cobertura.
Cada red BSS se puede juntar para conseguir tener continuidad de conexion en la red ESS.
En las modalidades BSS y ESS todas las comunicaciones pasan por los puntos de acceso.
Aunqgue dos terminales estén situados uno junto al otro, la comunicacion entre ellos pasara
por el punto de acceso al que estén asociados. Esto quiere decir que un Terminal no puede
estar configurado para funcionar en la modalidad ad hoc (IBBS) y de infraestructura (BSS)
a lavez lo que si se puede es configurar la terminal de distinta forma dependiendo de lo que

interese en cada momento.
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Figura 9. Red inalambrica en modo ESS

Fuente: Pellejero I. Andreu F. Lesta A. Fundamentos y aplicaciones de seguridad en redes WLAN, de la

teoria a la practica. Arquitecturas o topologias de red WLAN.

2.5.4 Estandar 802.11

Un estandar es un conjunto de reglas y protocolos para garantizar un excelente nivel
de interoperabilidad y asegurar implantacién de funciones y dispositivos de interconexion
de redes. El estandar que lidera las redes inalambricas es IEEE 802.11.

Fue ratificado por el IEEE en 1997 y especifica que se permite un ancho de banda de
1 a 2 Mbps, trabajando a 2,4 GHz. A partir de este estandar se fueron desarrollando otros

que son evoluciones que han ido mejorando sobretodo en velocidad de transmision.

Los siguientes estandares son la base de distintas aplicaciones de redes inalambricas,

pertenecen a la familia del estandar IEEE 802.11 y se describen de la siguiente manera:

e |EEE 802.11b: se le conoce como WiFi y es un estandar muy utilizado actualmente.
Trabaja a 2,4 GHz con una tasa de 11 Mbps. Se ratificd por el IEEE en 1999 como

una enmienda a la estandar IEEE 802.11 original.
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IEEE 802.11a: es conocido como WiFi5 y describe una transferencia de datos mas
répida (no es compatible con versiones anteriores). Trabaja a 5GHz con una tasa de
transferencia de 54 Mbps.

IEEE 802.11c: es la version modificada del estdndar 802.1d, permitiendo la
compatibilidad de 802.1d con dispositivos 802.11 a nivel de capa enlace de datos.

IEEE 802.11d: creado para permitir el uso internacional de las redes 802.11 locales.
Es decir que distintos dispositivos puedan intercambiar datos en rangos de frecuencia
permitidos por el pais de origen del dispositivo.

IEEE 802.11e: aplicado para audio y video definiendo los requisitos de ancho de
banda y el retardo de transmision. Esta dedicado a mejorar la calidad del servicio

sobre la capa de enlace de datos.

IEEE 820.11f: se cred para interoperabilidad de puntos de acceso dentro de una red
inalambrica de area local multiproveedor. Se define el registro de los APs de acceso

y el intercambio de informacion cuando un usuario se traslada de un AP a otro.

IEEE 802.11g: describe las tasas de transferencia de datos igual que en IEEE 802.112.
Es compatible con el estandar 802.11b. Define un ancho de banda de 54 Mbps en el

rango de frecuencia de 2,4 GHz.

IEEE 802.11h: intenta resolver problemas de coexistencia de las redes 802.11 con
sistemas de radares o satélites, se rige en reglamentos europeos para WLAN a 5 GHz.

Especifica control de potencia de transmision y frecuencia dindmica.
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e |EEE 802.11i: creado para mejorar la seguridad en la transferencia de datos. Se
refiere a la vulnerabilidad actual en la seguridad para protocolos de autenticacion y
de codificacion. Este estdndar se basa en el protocolo de encriptacion AES.

e |EEE 802.11n: un desarrollo de la nueva generacion de WiFi pero para WAN. Con
mayores niveles de rendimiento donde puede soportar tasas superiores a 100Mbps.
Se basa en la tecnologia MIMO. Trabajaré en la frecuencia de 2.4 y 5 GHz.

e |EEE 802.11ac: el estandar describe una velocidad méxima de 1,3Gbps, operando en
la banda de 5GHz. Presenta menos interferencias. Utiliza la modulacion 256QAM y

posee la tecnologia MU-MIMO.

A continuacion se describen en la Tabla 3 las caracteristicas mas importantes de los

protocolos mas cominmente usados dentro de las redes inalambricas.

Tabla 3. Caracteristicas de algunos de los protocolos mas usados en redes inalambricas

Protocolo Fecha Frecuencia Modulacién Throughput Rango
(GHz) (Mbps) (Indoor)
Real  Teodrico

802.11a 1999 5.15,2.355, OFDM con BPSK, 25 54 50
5,72,5.826 SPSKy 16/64 QAM

802.11b 1999 24y 25 CCKy DSSS, 6,5 11 100

DQPSK, DBPSK

802.11g 2003 24y 25 DSSS, DQPSK, 25 54 100

DBPSK, OFDM con
BPSK, SPSK'y
16/64 QAM

Fuente: REDES INALAMBRICAS. PRINCIPALES PROTOCOLOS. Recuperado de:

http://deredes.net/redes-inalambricas-principales-protocolos/
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2.5.5 Seguridad

Las redes inaldmbricas usan ondas de radio y son vulnerables porque se pueden
interceptar, no hay la proteccion y privacidad de un cable. Deben aplicarse niveles de
proteccion que aseguren la informacion desde la transmision de los puntos de acceso a la
recepcion de los clientes, de manera que no sea interceptada por alguna persona no

autorizada.

Es necesario proveer a la red de mecanismos de seguridad a nivel de la capa enlace
de datos para garantizar la integridad y confiabilidad de la informacion. Mecanismos de
autenticacion y control de acceso son aplicados como medida de seguridad sobre una

transmision.

2.5.5.1 WEP (Wired Equivalent Privacy)

El término confidencialidad dentro de las redes inaldmbricas se ha asociado con el
término WEP. El proposito de este mecanismo es otorgar a la red un nivel de seguridad que
esté a nivel de comparacion con las redes cableadas tradicionales.

WEP se basa en el algoritmo de cifrado RC4 y éste a su vez utiliza el algoritmo de
chequeo de integridad CRC (Chequeo de Redundancia Ciclica). Proporciona
confidencialidad, autenticacion y control de acceso. Lastimosamente este mecanismo ya no
es recomendado para garantizar la seguridad de una red porque su proteccion es muy débil.
Hay programas que pueden capturar facilmente los paquetes y descifrar la clave simétrica 'y

estatica que tiene el mecanismo.
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2.5.5.2 WPA y WPA2 (Wi-Fi Protected Access)

El acceso protegido a redes WiFi inicié con WPA y luego se certificd como parte del
estandar IEEE 802.11i con el nombre de WPA2 creado para eliminar las debilidades de
WEP. Trabaja incluyendo o no a un servidor de distribucion de Ilaves por lo que aumenta en
gran magnitud la seguridad utilizando un codigo de autenticacion conocido como el
protocolo CCMP (Counter-Mode/CBC-Mac) considerado criptograficamente seguro y se
reemplaza el algoritmo RC4 por el AES (Advanced Encryption Standard). WPA2 es usado
para seguridad de cualquier red inalambricay se le considera como el mecanismo mas seguro

a implementar.

2.5.5.3 Filtrado MAC

Es un mecanismo que permite acceder a la red solo a aquellos dispositivos que tengan
su direccion fisica MAC registrada en una tabla de acceso. Este mecanismo se puede
configurar adicionalmente a otros mecanismos de seguridad. Pero es vulnerable ya que se

puede aplicar un clonado de la direccién fisica para suplantar el acceso.

2.5.5.4 Detener la difusién de la SSID

Los puntos de acceso difunden su SSID y es visible, pero se puede realizar la
configuracién para que no difundan periédicamente los Beacon Frames que contienen la
informacién con el SSID. El problema surge cuando el usuario quiera conectarse a la red y
no esté visible el SSID, por eso este mecanismo solo debera utilizarse como proteccion

adicional o precaucion.
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2.5.5.5 Protocolo 802.11x

Es un protocolo que ofrece autenticacion y control de acceso para los APs. Es un
soporte de seguridad para servidores de autentificacion. El cliente enviard una peticion al
servidor de autentificacion via el punto de acceso donde se comprobara el nombre de usuario
y contrasefia utilizando esquemas de autentificacion como EAP que se encargan de la

negociacion, al aceptarlo el servidor autorizara el acceso a la red.

2.5.6 Portal Cautivo

Ayuda a controlar el trafico HTTP y para ingresar a la red se presenta una pagina
web pasarela donde el usuario deberd autenticarse para poder habilitar el acceso a la
navegacion de forma normal. Su implementacion es indicada para redes inaldmbricas de
acceso abierto como por ejemplo parques, centros comerciales o aeropuertos, lugares de
acceso publico donde previa a la conexién de la red se presenta un mensaje de bienvenida y

las condiciones de uso de navegacion.

Si un usuario quiere ingresar a la red, debe introducir sus credenciales (usuario y
contrasefia) en la pagina pasarela para ser autorizados a utilizar la red. Con el portal cautivo
se pueden restringir parametros de navegacion, velocidad de subida o bajada, limite de

conexion y realizar desconexion.

2.5.6.1 Funcionamiento

Un usuario desde cualquier dispositivo moévil con tecnologia WIFI revisa las
conexiones disponibles y selecciona la red a la que desea conectarse, se solicitara la

contrasefia de acceso para la navegacion.
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La solicitud de conexion de usuario es redirigida a un servidor web (denominado
servidor de autenticacion) donde se muestra al usuario una pagina de autenticacion. Si se
ingresan las credenciales de acceso, luego se verifican y si son correctas se redirecciona a la
pagina con las politicas de acceso y condiciones de uso, para el consecuente acceso a los

recursos de la red.

26  SISTEMAS DE INFORMACION

“Se definen como un conjunto de componentes relacionados que recolectan,
recuperan, procesan, almacenan y distribuyen la informacion con la finalidad de apoyar a la
toma de decisiones y el control sobre una organizacion” (Instituto Técnologico de Sonora,
s.f).

Se siguen ciertas actividades para la toma decisiones, el control de operaciones, el
analisis de problemas y la creacion de nuevos productos o servicios. Estas actividades son

de entrada, salida y procesamiento.

e Entrada: recoleccion de datos en bruto. Datos que son recopilados del interior y del

entorno externo de la organizacion.

e Procesamiento: la entrada de datos se convierte en una forma mas significativa.

e Salida: toda la informacion procesada se transfiere a la gente que la usara. También

puede ser transferida a las actividades para las que se usara la informacion.
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2.6.1 Caracteristicas

¢ Requieren retroalimentacion: la salida que se devuelve al personal de la organizacion
ayuda a evaluar o corregir la etapa de entrada.

e Los sistemas de informacién y las organizaciones influyen entre si: “los gerentes
crean sistemas de informacion para dar servicio a los intereses de la empresa de
negocios. Al mismo tiempo, la organizacion debe estar consciente y abierta a las
influencias de los sistemas de informacion para beneficiarse de nuevas tecnologias”
(Laudon, 2012, p.81).

e Son herramientas interactivas: un sistema de informacion es integral e interactivo. Se
inmiscuye en las operaciones minuto a minuto y en el proceso de toma de decisiones

de una organizacion.

2.6.2 Factores de su Entorno

“Contiene informacién sobre la organizacion y su entorno. Donde dentro de él
figuran clientes, proveedores, competidores, accionistas y agencias reguladoras que
interactan con la organizacién y sus sistemas de informacién” (Instituto Tecnoldgico de
Soronar, s.f). Son desarrollados para distintos fines y su desarrollo depende de una necesidad

de los usuarios y la empresa.
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Figura 10. Factores del Entorno de un Sistema de Informacién.

Recuperado de: http://biblioteca.itson.mx/oa/dip_ago/introduccion_sistemas/p4.htm

2.6.3 Sistemas para dispositivos inaldmbricos y mdviles

Existe una amplia variedad de disefios de sistemas y aplicaciones orientadas a
dispositivos inaldmbricos y mdviles. Algunos de estos sistemas se enfrentan con el disefio
de redes de comunicaciones estandar o inalambricas que permitan la integracion de voz,
video, mensajeria de texto y correo electrénico para comunicarse con la red interna de una

organizacion.

Es muy comun que se disefien sistemas de redes inaldmbricas de area local (WLAN);
redes de fidelidad inalambrica Wi-Fi o redes personales inalambricas que reinan muchos
tipos de dispositivos bajo el estandar Bluetooth. Hay sistemas que tienen configuraciones
mas avanzadas donde se tenga que disefiar agentes inteligentes: “software capaz de aprender
progresivamente las preferencias de los usuarios para posteriormente brindarles ayuda

basada en el conocimiento adquirido” (Texas V., 2015).
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2.7 LENGUAJES DE PROGRAMACION

Describe un conjunto de acciones consecutivas y relacionadas para que un equipo las
ejecute. Se define también como las instrucciones que debe realizar un programa para

cumplir una tarea.

El ensamblador fue el primer lenguaje que se usé para programacion. Se parece al
lenguaje méaquina (que usa numeros binarios 0 y 1), pero los desarrolladores pueden
comprenderlo. Este lenguaje se parece tanto al lenguaje maquina que depende estrictamente
del tipo de procesador utilizado, es decir si un programa es desarrollado para un equipo no
puede ser portado a otro tipo de equipo. Por ello nacié la portabilidad, para describir la
capacidad de usar un programa de software en diferentes tipos de equipos pero para este

proceso se utilizaba un codigo ensamblador.

2.7.1 Caracteristicas

Facilitan la tarea de programacion porque se estructuran de forma en que permiten

ser leidos y escritos.

e Resultan independientes del modelo de computador en el que se programa.

e Los codigos se representan en forma simbolica y en manera de texto.

e Hay lenguajes de programacién que usan un propio compilador.

e Existen lenguajes de programacion que utilizan un programa intérprete o traductor.

e Es mucho mas facil de comprender que un lenguaje maquina.

e Permite mayor portabilidad, es decir que puede adaptarse facilmente para ejecutarse

en diferentes tipos de equipos.
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e Un lenguaje de programacion es muy estricto.

2.7.2 Lenguajes Interpretados y lenguajes compilados

Los lenguajes de programacion pueden, en lineas generales, dividirse en dos

categorias, los lenguajes interpretados y los lenguajes compilados.

Se menciond que un lenguaje de programacion es distinto al lenguaje maquina, por lo
que debe traducirse para que el procesador (que usa lenguaje de maquina) pueda
comprenderlo. Un programa escrito en un lenguaje interpretado requiere de un programa
auxiliar que se le denomina intérprete, posibilitando la traduccion de los comandos de los

programas segun sea necesario.

En cambio un programa que ha sido escrito en un lenguaje compilado significa que
utiliza un programa anexado llamado compilador que crea un nuevo archivo ejecutable e

independiente sin necesidad de usar otro programa para ejecutarse a si mismo.

Si un programa ha sido escrito en un lenguaje compilado tiene la ventaja de no
necesitar un programa anexo para ser ejecutado una vez que ha sido compilado. El programa
compilado tiene la ventaja de garantizar la seguridad del codigo fuente a diferencia del
lenguaje interpretado que al ser directamente un lenguaje legible tiene facilidad de acceso.

2.7.3 Lenguajes intermediarios

Algunos lenguajes de programacion corresponden a lenguajes interpretados y
compilados como por ejemplo Java o Python. “Un programa escrito en estos lenguajes puede
sufrir una fase de compilacién intermediaria, en un archivo escrito en un lenguaje

ininteligible (por lo tanto diferente al archivo fuente) y no ejecutable (requeriria un
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intérprete)” (CCM, 2017). La Tabla 4 indica algunos de los lenguajes mas comunes en la

programacion.

Tabla 4. Ejemplos de lenguajes ampliamente usados

Lenguaje Area de Aplicacion Compilado/Interpretado
ADA Tiempo real Compilado
BASIC Fines Educativos Interpretado
C Programacion de sistema Compilado
C++ Programacion de sistema Compilado
orientado a objetos

Cobol Administracion Compilado
Fortran Célculo Compilado

Java Programacién orientada a Intermediario

internet

MATLAB Célculos matematicos Interpretado

LISP Inteligencia artificial Intermediario
Pascal Educacién Compilado
PHP Desarrollo de sitios web Interpretado

dinamicos
Perl Procesamiento de cadenas Interpretado

de caracteres

Fuente: (2017). Lenguajes de programacion. Recuperado de: http://es.ccm.net/contents/304-lenguajes-de-

programacion

2.7.4 Lenguaje de Programacion Java

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos de propdsito general. Es un

lenguaje intermediario es decir compilado e interpretado. Ideal para construir cualquier tipo

de proyecto. Tiene una sintaxis muy parecida a la de C y C++, pero no es una evolucion ni

de C++ ni un C++ mejorado.
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2.7.4.1 Principales caracteristicas

e Todo programa desarrollado en Java se compila y el codigo que se genera es
interpretado por una maquina virtual, consiguiendo independencia de la maquina. El
cddigo que es compilado se ejecuta en maquinas virtuales que si son dependientes de
la plataforma.

e Java tiene varios niveles de seguridad, desde el ambito del programador, hasta el

ambito de la ejecucion en la maquina virtual.

e Realiza comprobacion estricta de tipos cuando realiza la compilacion y evita
problemas del desbordamiento de la pila; pero mientras se ejecuta se encuentra el

método adecuado segun el tipo de la clase receptora del mensaje.

e Las instancias de una clase se crean con el operador new(), de manera que un
recolector de se encarga de liberar la memoria ocupada por los objetos que ya no se

referencian. La maquina virtual de Java gestiona la memoria dindmicamente.

¢ No posee punteros, el acceso a las instancias de clase se hace a través de referencias.

Java maneja los errores de excepciones que se producen en el tiempo de ejecucion.

e Posee mecanismos para garantizar la seguridad durante la ejecucion, verificando que

no se viole ninguna restriccion de seguridad del sistema donde se va a ejecutar.

e Cuenta con un cargador de clases, de modo que todas las clases cargadas a traves de

la red tienen su propio espacio de nombres para no interferir con las clases locales.
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e Esta preparado para la programacion concurrente sin necesidad de utilizar ningin

tipo de biblioteca.

e Posee otro gestor de seguridad con el que se puede restringir el acceso a los recursos
del sistema.

2.7.4.2 Herramientas de desarrollo

Las herramientas se definen como Java Development Kit (JDK) que contienen un
compilador de linea de comandos javac; una maquina virtual de Java para ejecutar las
aplicaciones java; una herramienta de documentacién javadoc; una herramienta para

empaquetar proyectos jar.

Cuando se ejecutan las aplicaciones Java se debe indicar a la maquina virtual el lugar
donde debe buscar las clases que no forman parte del paquete basico. Java se ha convertido
en un entorno de desarrollo completo, ya no se lo debe considerar solo como un lenguaje de
programacion si no como un conjunto de tecnologias basadas en el mismo lenguaje que

permiten disefiar diferentes aplicaciones.

2.8  BASES DE DATOS

Una base de datos se define técnicamente como una entidad en forma de tabla en la
que se pueden almacenar datos de manera estructurada. Puede ser usada por distintos
programas, aplicaciones o usuarios, entonces se dice que hay una dependencia o relacion
con la red ya que por ella se compartira la informacién como se puede observar en la Figura
11.
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Servidor de
base de datos

Red de la
empresa
71N
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Clientes ejecutando las aplicaciones,
accediendo a la informacién en el servidor

iy

i
i

Figura 11. Escenario de un sistema de base de datos y el acceso de los clientes

Fuente: Net Humans S.A. (2015). Sistemas de bases de datos. Recuperado de:
http://www.nethumans.com/solutions/development/Database.aspx

2.8.1 Caracteristicas

e Proporciona a los usuarios el acceso a datos: los usuarios pueden visualizar, ingresar

o0 actualizar los datos dependiendo del acceso permitido a la base de datos.

e Mientras mas datos se tiene es mas Util: se convierte mas util a medida que la cantidad
de datos almacenados crece.
e Datos ordenados: con una estructuracion adecuada se pueden almacenar datos de

distintas categorias.

e Puede ser local o distribuida: una base de datos puede ser local para trabajar con un
usuario en un equipo o puede ser distribuida donde la informacion se encuentra
almacenada en diferentes equipos con acceso remoto y solo se accede a las bases de

datos a través de la red.
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e Accesible para multiples usuarios: la principal ventaja de utilizar bases de datos es
que se permite el acceso para multiples usuarios que pueden acceder a ellas a la vez

0 desde diferentes partes.

2.8.2 Fundamentos y Disefio

La construccion se establece con la creacién de tablas, campos y claves, que son
partes indispensables de la estructura de la base de datos.

2.8.2.1 Tablas

Constituyen la estructura principal de una base de datos. Su creacién depende de la
representacion del dominio o el ambito de aplicacién. También son conocidas como

entidades, deben tener una denominacion para especificar la informacion que almacenara.

Cada accion que puede desempefiarse en un sistema de informacion puede ser

representada como informacion que se genera dentro de una tabla.

2.8.2.2 Campos

Son fundamentales para guardar la informacion de una manera ordenada y
estructurada. Se encarga de definir los rasgos, caracteristicas y aspectos para describir cada
uno de los objetos. Ademas de definir los campos se necesita saber el tipo de dato que se

manejara en la base de datos.
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2.8.2.3 Claves

Permiten identificar de manera univoca cada objeto, elemento o registro dentro de
una tabla. Deben tener un control interno simple, por lo que se recomienda que los campos
que sean claves primarias, sean campos numericos. Para la facilidad del manejo de estas
claves se define un formato recomendado, el cual es que se denomine al inicio de su nombre

con un id en minusculas.

2.8.3 Administracién

De la necesidad de controlar tanto los datos como los usuarios se requiere de un
sistema que administre las bases de datos. La administracion de bases de datos se realiza con
un sistema llamado DBMS que es un conjunto de servicios utilizados para la gestion de bases
de datos. Este sistema permite un facil acceso a los datos, un acceso a la informacion por
parte de multiples usuarios y la manipulacion de los datos que se encuentran dentro de las

tablas, es decir la posibilidad de insertar, eliminar o editar.

Un DBMS posee tres subsistemas que conforman un sistema de administracion de
archivos para poder almacenar informacion en un medio fisico, un DBMS interno encargado

de ubicar la informacion en orden y un DBMS externo que representa la interfaz del usuario.

2.8.3.1 Sistemas de Administracion

Los principales sistemas de administracion de bases de datos son: Borland Paradox,
Filemaker, IBM DB2, Ingres, Interbase, Microsoft SQL server, Microsoft Access, Microsoft
FoxPro, Oracle, Sybase, MySQL, PostgreSQL, mSQL, SQL Server 11.
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2.8.4 Modelos De Los Datos

Para desarrollar un sistema de informacion que maneje grandes cantidades de datos,
se necesita una herramienta llamada modelado de datos. ElI modelado es una actividad
necesaria, importante e influyente en la realizacion de una aplicacion, ya que ayuda a
representar las propiedades estaticas y dindmicas de la aplicacion, describiendo los datos,

las relaciones existentes, su significado y las restricciones.

2.8.4.1 Caracteristicas principales

Es una coleccion de conceptos bien definidos matematicamente para expresar las
propiedades estéticas y dindmicas de una aplicacion. Se utiliza sobre sistemas que tengan un

uso de datos intensivo.

Una aplicacion tiene propiedades estaticas como entidades, objetos, propiedades,
atributos y relaciones entre esas entidades. Asi como propiedades dinamicas como
operaciones sobre entidades, propiedades o relaciones entre operaciones. Y se posee reglas
de integridad sobre las entidades y las operaciones. EI modelado de datos da tratamiento a

estas tres categorias.

Al aplicar el modelado de datos se representan las propiedades estaticas que se
definen en un esquema y las propiedades dindmicas que se definen como especificaciones
de transacciones, consultas e informes. “Aspectos relativos a la implementacion de los
modelos, tales como velocidad de ejecucion, concurrencia, integridad fisica y arquitecturas

no son factores relevantes en el estadio de anélisis de modelos de datos” (Moreno A, 2000).
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2.8.4.2 Niveles de Abstraccion

Un sistema de base de datos debe proporcionar al usuario la vista de la informacion
de forma abstracta, es decir que se deben representar sin complejidad. Para ocultar esta
complejidad, se definen varios niveles de abstraccion en los que puede observarse la base de

datos.

e Nivel interno: se especifica con un modelo fisico y en él se describen todos los
detalles para el almacenamiento de la base de datos, asi como los métodos de acceso.

¢ Nivel conceptual: no muestra detalles de las estructuras de almacenamiento, solo
describe las entidades, atributos, relaciones, operaciones de los usuarios y

restricciones.

¢ Nivel externo: describe varios esquemas externos o distintas vistas de usuario que
pueden contener solo una parte de la base de datos y ocultar el resto de la base de

datos.

2.8.5 Modelo Entidad-Relacion

Todo modelo tiene una representacion grafica, para el caso de bases de datos el
modelo mas popular es el modelo entidad-relacion. Con este modelo se puede representar
relaciones entre entidades. Este modelo estd basado en una percepcion de los objetos o
entidades y de relaciones entre estos objetos. Las entidades se describen en una base de datos

mediante un conjunto de atributos.

La estructura I6gica general de una base de datos se puede expresar graficamente

mediante un diagrama entidad relacion, que consta de los componentes: rectangulos para
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representar el conjunto de entidades, elipses para representar los atributos, rombos para
representar las relaciones entre los conjuntos de entidades y lineas que unen los atributos
con los conjuntos de entidades y los conjuntos de entidades con las relaciones. Cada

componente se etiqueta con la entidad o relacion que representa.

Tareas

Proyectos tiene

1

Tareas Simples Taress Compusstas

Impusstos

- e
Entidad Atributo  Relacidn

Figura 12. Ejemplo de modelo entidad-relacion

Fuente: Intro a disefio de datos - modelo relacional. Recuperado de: http://ddsutn.com.ar/cursos/cursadas-
anteriores/miercoles-a-la-noche-2012/seguimientoclasesmienoche2012/intro-a-diseno-de-datos---modelo-
relacional

Ademas de representar entidades y relaciones, el modelo describe las restricciones.
Una restriccion importante es la correspondencia de cardinalidades, expresando el nimero

de entidades con las que otra entidad se puede asociar a través de un conjunto de relaciones.



50

e Relacion uno a uno: donde una entidad se relaciona Ginicamente con otra y viceversa.

1,1 (1,1)
Chasis Matricula

Figura 13. Ejemplo de relacion uno a uno

Fuente: Gutiérrez P. (2013). Fundamento de las bases de datos: Modelo entidad-relacion. Recuperado de:

https://www.genbetadev.com/bases-de-datos/fundamento-de-las-bases-de-datos-modelo-entidad-relacion

e Relacion uno a muchos: donde varios registros de una entidad puede estar

relacionado con varios de otra entidad.

Es en
el taller

Cargo del

Empleados empleado

Figura 14. Ejemplo de relacion uno a muchos

Fuente: Gutiérrez P. (2013). Fundamento de las bases de datos: Modelo entidad-relacion. Recuperado de:

https://www.genbetadev.com/bases-de-datos/fundamento-de-las-bases-de-datos-modelo-entidad-relacion

e Relacion muchos a muchos: donde una entidad puede relacionarse con otra, ya sea

con ninguno de ellos 0 ya sea con varios registros y viceversa.

(0, n) (0.n)

Coches Arreglan Empleados

Figura 15. Ejemplo de relacion muchos a muchos

Fuente: Gutiérrez P. (2013). Fundamento de las bases de datos: Modelo entidad-relacion. Recuperado de:

https://www.genbetadev.com/bases-de-datos/fundamento-de-las-bases-de-datos-modelo-entidad-relacion
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2.8.6 Modelo Relacional

El modelo de datos relacional es el modelo de datos mas ampliamente usado, y una
amplia mayoria de sistemas de bases de datos actuales se basan en el modelo relacional. Se
encuentra a un nivel de abstraccion inferior al modelo de datos E-R. Los disefios de bases de

datos a menudo se realizan en el modelo E-R, y después se traducen al modelo relacional.

Es una alternativa para la organizacion y representacion de la informacion.
Proporciona las relaciones e incluye un conjunto de operadores definidos en forma de un
algebra relacional, para su manipulacion. Hace relativamente una sencilla representacion y
gestién de datos que utiliza un grupo de tablas para representar los datos y las relaciones

entre ellos.

Como afirma Silberschatz, el modelo relacional es un ejemplo de un modelo basado
en registros, este tipo de modelos tiene la base de datos estructurada en registros de formato
fijo de varios tipos. Cada tabla contiene registros de un tipo particular. Cada tipo de registro
define un namero fijo de campos, o atributos. Las columnas de la tabla corresponden a los

atributos del tipo de registro. (p.6)

2.8.7 Modelo Fisico

Convertir un modelo l6gico a un modelo fisico requiere un profundo entendimiento
del manejador de bases de datos a emplear, incluyendo caracteristicas como: conocimiento
de los tipos de objetos soportados, restricciones, tipos de datos, parametros de configuracion
y Data Definition Language (DDL).

Cuando se convierte al modelo fisico “las entidades pasan a ser tablas (mas las que

son derivadas de las relaciones) y los atributos se convierten en las columnas de dichas
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tablas. Fisicamente esta metafora de una tabla se mapea al medio fisico, con algunas
consideraciones” (Ydrogo L., Vilchez D., 2016).

2.9 METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

Existen metodologias de desarrollo de software que son modelos de trabajos que son
necesarios para construir, planificar y controlar el proceso de desarrollo de un sistema. Hay
varios tipos de metodologias para desarrollar software como: metodologias tradicionales, las
metodologias iterativas/evolutivas, las metodologias basadas en tecnologia web, y las
metodologias agiles.

La metodologia principal que se enfocara en revisar sera la categoria de
Metodologias Agiles y especificamente la metodologia XP (Programacion Extrema), la cual
pertenece a este grupo. Este tipo de metodologias “se centran en el control del proceso,
estableciendo rigurosamente las actividades, herramientas y notaciones al respecto, dado
estas reglas estas metodologias se caracterizan por ser rigidos y dirigidos por la

documentacion que se genera en cada una de las actividades desarrolladas” (Torres L. 2007).

Sobre sistemas que tiene un entorno cambiante y en donde se exige reducir
drasticamente los tiempos de desarrollo de un proyecto, las metodologias agiles son una
posible solucion. El objetivos de las metodologias &giles es tener preferencia de algunos

valores por sobre otros como individuos e interacciones sobre procesos y herramientas.

2.9.1 Metodologia XP

La programacion extrema se diferencia de las metodologias tradicionales
principalmente en que pone mas énfasis en la adaptabilidad que en la previsibilidad. Los

cambios de requisitos sobre la marcha del proyecto son un aspecto natural, inevitable e
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incluso deseable dentro del desarrollo de proyectos. No se mantiene una planeacion previa
para seguirla paso a paso.

Se puede considerar la programacion extrema como la adopcion de las mejores

metodologias de desarrollo por ser dindmica durante el ciclo de vida del software.

2.9.1.1 Caracteristicas

e Pone énfasis en la adaptabilidad. Es capaz de adaptarse a los cambios de requisitos.

e Seaplica de manera dindmica. La respuesta ante el cambio es méas importante que el

seguimiento de un plan.

e Define que los individuos e interacciones son mas importantes que los procesos y

herramientas.

o Define que la gente es el principal factor de éxito de un proyecto software.

e Explica que es mas importante construir un buen equipo que construir el entorno.

e Concluye que el software que funcione es mas importante que la documentacion

exhaustiva.

o Define que la regla a seguir es no producir documentos a menos que sean necesarios

de forma inmediata para tomar una decision importante.



54

e Destaca que la colaboracion con el cliente es mas importante que la negociacion de

contratos. Existe una interaccion constante entre el cliente y el equipo de desarrollo.

2.9.1.2 Valores

Los valores originales de la programacién extrema son: simplicidad, comunicacion,

retroalimentacion (feedback) y coraje (valor).

e Simplicidad: simplificar el disefio para agilizar el desarrollo y facilitar el
mantenimiento. Un disefio complejo del codigo hace que la complejidad aumente

exponencialmente.

Para mantener la simplicidad es necesaria la refactorizacion del cédigo. También se
aplica la simplicidad de comentarios en el cddigo, intentando que el cddigo esté auto-

documentado. Para ello se deben elegir adecuados nombres de variables, métodos y clases.

e Comunicacién: una forma de comunicacion es mediante el codigo, mientras mas
simple sea la comunicacion es mejor. Si el codigo es complejo hay que esforzarse

para hacerlo comprensible.

Los programadores se comunican de mejor manera y constantemente gracias a la
programacion por parejas. Existe comunicacion cuando se interactia con el cliente, se

mantiene una relacion fluida ya que el cliente forma parte del equipo de desarrollo.

e Retroalimentacion: al tener una relacion directa con el cliente, su opinion sobre el

estado del proyecto se conoce en tiempo real y se pueden hacer cambios inmediatos.
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El cddigo también es una fuente de retroalimentacion cuando se hacen pruebas
unitarias, es decir si se ejecutan pruebas frecuentemente y por porciones de c6digo, se pueden

descubrir fallos debidos a cambios recientes en el cédigo.

e Coraje 0 Valentia: este valor se describe en distintas situaciones, por ejemplo si se
programa para hoy y no para mafiana. Este esfuerzo requiere de coraje para evitar

empantanarse en el disefio y requerir demasiado tiempo y trabajo.

Valentia significa persistencia por ejemplo cuando un programador puede
permanecer estancado en un problema complejo por un dia pero lo puede resolver

rapidamente al siguiente dia, sélo si es persistente.

2.9.1.3 Pasos fundamentales

e Desarrollo repetitivo e incremental: realizar unas pequefias mejoras, unas tras otras.

e Pruebas unitarias continuas: de igual manera son repetitivas y automatizadas. Se

incluyen pruebas de regresion.

e Programacion en parejas: todas las tareas de desarrollo deben realizarse por dos

personas. Es muy importante una mayor calidad cuando ha sido revisado y discutido.

e Frecuente integracion del equipo de programaciéon con el cliente o usuario: se
necesita a un representante del cliente o al cliente para que se integre periodicamente

en el trabajo con equipo de desarrollo.
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Correccion de todos los errores antes de afiadir nueva funcionalidad: hacer una

depuracién y solucién de errores antes de seguir con el desarrollo.

Refactorizacion del cddigo: si se reescriben ciertas partes del cddigo se puede
aumentar su legibilidad. No hay que modificar su comportamiento.

Propiedad del cédigo compartido: todo el personal estd en la capacidad de poder

corregir y extender cualquier parte del proyecto.

Simplicidad del cddigo: es mas sencillo hacer algo simple, que realizar algo

complicado y quizas nunca utilizarlo.

La simplicidad y la comunicacién son complementarias: resulta mas facil identificar
qué se debe y qué no se debe hacer. Si el sistema es simple menos se tendra que

comunicar sobre éste.

2.9.1.4 Fases

2.9.1.4.1 Fase | - Planificacion del proyecto

Historias de usuario: es el primer paso para definir con el cliente. Describen las
necesidades del usuario. Estas historias constan de 3 0 4 lineas escritas por el cliente
en un lenguaje no técnico. Son usadas para estimar tiempos de desarrollo de la parte

de la aplicacion que describen.
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Release Planning: una vez definidas las historias de usuario se crea un plan de
publicaciones, donde se indiquen las historias de usuario que se crearan para cada
version del sistema y las fechas en las que se publicaran.

Iteraciones: se ha de dividir en iteraciones de aproximadamente 3 semanas de
duracion. Al comienzo de cada iteracion los clientes deben seleccionar las historias

de usuario definidas en el "Release planning™ que seran implementadas.

La Velocidad del Proyecto: representa la rapidez con la que se desarrolla el proyecto.
Es dependiente del nimero de historias de usuario que se pueden implementar en una
iteracion. Usando la velocidad del proyecto se controla que todas las tareas se puedan

desarrollar en el tiempo del que dispone la iteracion.

Programacion en Parejas: la metodologia aconseja la programacién en parejas pues
incrementa la productividad y la calidad del software desarrollado. Con el analisis y

las opiniones se consigue un cédigo y disefio con gran calidad.

Reuniones Diarias: es necesario que los desarrolladores se retnan diariamente y

expongan sus problemas, soluciones e ideas de forma conjunta.

2.9.1.4.2 Fase Il — Disefio

Disefios Simples: hay que conseguir disefios simples y sencillos, procurando hacerlo

todo lo menos complicado posible para conseguir un disefio facilmente entendible.

Glosarios de Términos: al usar un glosario de términos y una correcta especificacién
de los nombres de métodos y clases ayudara a comprender el disefio y reutilizacion

del cddigo.
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e Riesgos: si surgen problemas potenciales en el disefio se sugiere utilizar una pareja

de desarrolladores para investigar y reducir el riesgo.

e Funcionabilidad extra: nunca se debe afiadir funcionalidad extra innecesaria al
programa. El desarrollo de funcionalidad extra es un desperdicio de tiempo y

recursos.

o Refactorizar: mejorar y modificar la estructura y codificacion de cddigos ya creados
sin alterar su funcionalidad. Implica revisar de nuevo estos codigos para optimizar el

funcionamiento.

2.9.1.4.3 Fase Ill — Codificacién

Ya que el cliente es una parte mas del equipo de desarrollo, a la hora de codificar una
historia de usuario su presencia es aun mas necesaria. El cliente debe especificar
detalladamente lo que ésta hara y también es importante que esté presente cuando se realicen
pruebas para poder verificar que la historia implementada cumple la funcionalidad
especificada. La codificacion debe hacerse ateniendo a estandares de codificacion ya creados

para mantener el codigo consistente para facilitar su comprensién y escalabilidad.

2.9.1.4.4 Fase IV — Pruebas

Uno de los pilares de la metodologia es la realizacion de pruebas para comprobar el
funcionamiento de los cédigos. Los factores a tomar en cuenta para realizar pruebas son los

siguientes:
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e Crear las aplicaciones que realizaran las pruebas con un entorno de desarrollo

especifico para una.

e Someter a pruebas las clases del sistema omitiendo los métodos mas triviales.

e Crear pruebas para los codigos antes de implementarlos.

e Crear pruebas que no tengan dependencia del cédigo.

e Pruebas de aceptacion para evaluar las tareas en las que ha sido dividida una historia
de usuario.
e Pruebas para las funcionalidades generales que debe cumplir el programa

especificado.

2.9.1.5 Ventajas y Desventajas

Ventajas:

e Programacion organizada.

e Menor taza de errores.

e Satisfaccion del programador.



Desventajas:

e Esrecomendable emplearlo solo en proyectos a corto plazo.

e Altas comisiones en caso de fallar.

60
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CAPITULO 3

En este capitulo se describe el disefio del sistema de publicidad multimedia,
primeramente con un analisis de los requerimientos para la seleccién del software, luego se
realiza la construccion de las bases de datos, la programacion de la interfaz de usuario, la
programacion de la aplicacién Android, el proceso de configuracion del portal cautivo, el

disefio de red y las pruebas de funcionamiento.

3. DISENO DEL SISTEMA DE PUBLICIDAD MULTIMEDIA

3.1 DESCRIPCION DEL SISTEMA

Siguiendo la metodologia XP, se necesitaron las historias de usuario como base del
desarrollo del sistema, donde se especificaron los requerimientos de los locales comerciales

que manejan la publicidad.

3.1.1 Historias de usuario

En este proyecto se tom6 como referencia las historias de usuario de una sefiorita de
atencion al cliente de uno de local comercial de telefonia mdvil para el disefio de la

aplicacion de publicidad multimedia.

Con sus historias de usuario se hizo una generalizacion para conocer rapidamente los

requisitos del sistema.



NUmero de Historia: 01

Nombre de Historia: Estructura de la publicidad en la app
Fecha: 30 de Agosto 2021

Entrevistado (Usuario): Johana Flores

Tiempo estimado:

Descripcion:

La publicidad en la aplicacién debe verse clasificada por importancia, por ejemplo que la promocion del
mes se coloque primera, luego las promociones gue no tienen limites de tiempo.

Figura 16. Historia de Usuario 01

Fuente: Datos del proyecto

Numero de Historia: 02

Nombre de Historia: Presentacion de la Publicidad
Fecha: 30 de Agosto 2021

Entrevistado (Usuario): Johana Flores

Tiempo estimado:

Descripcion:

La publicidad se colocaré dentro de la aplicacién y debe verse interesante, con un disefio llamativo.

Figura 17. Historia de Usuario 02

Fuente: Datos del proyecto

Nimero de Historia: 03

Mombre de Historia: Interfaz interactiva
Fecha: 30 de Agosto 2021

Entrevistado (Usuario): Johana Flores
Tiempo estimado:

Descripcion:

Al guardar los datos de la publicidad que se visualice que imagen guardo y que esté clasificada segun el
mes en que esté vigente.

Figura 18. Historia de Usuario 03

Fuente: Datos del proyecto
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NOmero de Historia: 04

MNombre de Historia: Presentacion de la informacién multimedia en la app
Fecha: 30 de Agosto 2021

Entrevistado (Usuario): Johana Flores

Tiempo estimado:

Descripcidn:

Cuando he instalado la aplicacidn quiero ver cdmo se muestra |a publicidad y si se hace clic en algun
botdn me lleve a la pagina web de |a marca y pueda ver mas informacidn

Figura 19. Historia de Usuario 04

Fuente: Datos del proyecto

Numero de Historia: 05

Mombre de Historia: Pagina del portal que incentive instalar la app
Fecha: 30 de Agosto 2021

Entrevistado (Usuario): Johana Flores

Tiempo estimado:

Descripcion:

Para gue se instale mi app en el smartphone quisiera que se haga una propaganda en la pagina de
acceso alared

Figura 20. Historia de Usuario 05

Fuente: Datos del proyecto

Conocidas las historias de usuario, se realizd un andlisis técnico para establecer los
componentes del sistema. Se necesitaba primeramente disefiar la interfaz de administracion
de las bases de datos con la que se ingresaba la informacion, con un disefio simple y
entendible, con la funcionalidad necesaria segun lo indica la metodologia; y para la
programacion se debia tomar en cuenta los parametros de realizacion de un cédigo 6ptimo y

estructurado.

Se necesitaba de una interfaz de usuario muy intuitiva para la aplicacién en los

dispositivos moviles, que conste con informacion ordenada y Ilamativa; de igual manera que
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tenga programacion estructurada. Al terminar el desarrollo de la aplicacion se debian realizar

pruebas de funcionamiento, probando cada segmento del sistema individualmente.

3.1.2 Anélisis objetivo de la situacion actual

El material de publicidad de los locales del centro comercial era variado, por lo que
el sistema debia estar adecuadamente configurado y disefiado para tener un mejor impacto

que la publicidad fisica sobre el cliente.

El sistema necesitaba contar dos servidores, un servidor web que gestione el
contenido de las bases de datos que intercambia informacidn con la aplicaciony otro servidor

donde se configure el portal cautivo para que realice el control de acceso con autenticacion.

El contenido publicitario que se ingrese a las bases de datos para el disefio del sistema
debia ser obtenido al hacer una digitalizacion de la publicidad fisica, recurso suficiente para
poder realizar las pruebas de funcionamiento. Toda la informacion de caracter publicitario
debia estar clasificada por categorias dentro de las bases de datos y para el manejo de datos
se debia utilizar un DBMS.

La red inalambrica del centro comercial no disponia de mecanismos de control de
acceso. Por lo que era indispensable configurar el portal cautivo para solventar estas
falencias, debia estar configurado con un mecanismo de autenticacién, con limites de tiempo
de conexion, limitacion de velocidad de subida y velocidad de bajada, asi como también se
requeria analizar si se otorgaban privilegios a los usuarios para zonas determinadas del

centro comercial.
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3.1.3 Analisis de requerimientos funcionales y no funcionales

Determinada la situacion presente en el centro comercial, para fortalecer el sistema,

se procedio a analizar los requerimientos funcionales y no funcionales. Es decir que se

establecieron los servicios que se proveen y las restricciones del sistema.

Tabla 5. Analisis de requerimientos funcionales y no funcionales del sistema

Requerimientos funcionales

Requerimientos no funcionales

Un servidor web que contiene el
gestor de las bases de datos donde la
aplicacion intercambia informacion

sobre éstas.

El sistema gestor de las bases de datos

donde se almacena el contenido

multimedia de los locales comerciales.

La GUI para administrar el ingreso,
modificacion y eliminacion del

contenido en las bases de datos.

El software de prototipado de la que
ayuda a la planificacion y disefio de la

aplicacion.

La plataforma de desarrollo Android
con la que se disefia y programa la
aplicacién, que integre conexién a las

bases de datos.

Un servidor web apache y el modulo php para la
comunicacion con la base de datos. Se debe utilizar
una distribucion facil de instalar, que incorpore los

2 servicios y que sea software libre.

Un sistema cliente/servidor para trabajar como un
servidor multiusuario y de subprocesamiento
maltiple que maneja varias solicitudes de varios
clientes.

Una interfaz de usuario simple, facil de usar y
coherente. El entorno de desarrollo tiene librerias
integradas, multiplataforma y es software libre; con

soporte integrado para el lenguaje Java.

Una plataforma que disponga de un IDE que integre
los componentes, herramientas necesarias y

flexibilidad de desarrollo integrado).



El portal cautivo que realiza las
funciones de control de acceso en la

red inalambrica.

Disefio de la red inaldmbrica con los

servidores del sistema integrados.

Pruebas de funcionamiento del

sistema.
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El portal cautivo tiene soporte sobre un sistema
operativo libre. El software para el portal es facil de
configurar, que tenga varios parametros de
configuracion adicionales y con una interfaz gréfica

facil de entender para el administrador.

Se examina la infraestructura de la red inalambrica
actual del centro comercial y se realiza una
reestructuracién para integrar los servidores que
componen el sistema. Ademas se propone un nuUevo

disefio de red.

Pruebas para verificar las restricciones del portal
cautivo mediante la captura de paquetes que
influyen en la conexion.

Pruebas de la gestion del contenido de la base de
datos, de la comunicacion de la aplicacion con las
bases de datos y la forma de presentacion del

contenido.

Fuente: Datos del proyecto

3.1.4 Descripcion del Funcionamiento

e Sies analizado desde el punto de vista del Cliente:

Cuando los clientes con sus dispositivos moviles quieran acceder a la red inalambrica

del centro comercial, se les mostrara una pagina web de presentacion que llama el portal

cautivo indicando las condiciones de conexion, donde se debera realizar el ingreso de un
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nombre de usuario y contrasefia. En la pagina de presentacion se incentivara graficamente

que se descargue la aplicacion de publicidad multimedia del centro comercial.

Una vez registrado el usuario y descargada la aplicacion, se instalara el apk y
posteriormente se abrird para manejar la app. En una interfaz muy intuitiva se podra
visualizar tipo de contenido multimedia de caracter publicitario de varios locales
comerciales. Descuentos, promociones, catalogos de productos, etc.; serdn presentados al

usuario cuando navegue por la aplicacion.

e Siesanalizado desde el punto de vista del Administrador:

El sistema consta de dos servidores configurados dentro de la red del centro
comercial, un portal cautivo donde se requiera registro y autenticacion del usuario y un

servidor web que aloje las bases de datos de la aplicacion y la aplicacion para instalarla.

El portal cautivo estda montado en el sistema operativo Ubuntu 12.04 y se usa el
software PFSense para el control del acceso de los usuarios a la red inalambrica. El servidor
web estd montado en el sistema operativo Windows 8.1 y se usa el paquete de instalacion
XAMPP para manejar los servidores Apache y MySql, vitales para el alojamiento de las

bases de datos que intercambian la informacion con la aplicacion Android.

Las bases de datos se crean, eliminan o modifican mediante una interfaz gréafica
desarrollada en NetBeans con una interfaz para el administrador facil de usar, para que
gestione la publicidad multimedia; todo configurado dentro del servidor web. La
informacién publicitaria de tipo imagenes, podra ser almacenada dentro de las bases de datos
de cada local comercial sin ningun problema, ya que se ha configurado la base de datos para
que soporte los tipos de datos adecuados.
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3.1.5 Disefio Arquitectdnico del Sistema

Con el disefio arquitectonico se estructurd el sistema en modulos para representar las
relaciones de control entre cada uno de ellos, es decir la forma en que los datos fluyen por
cada componente del sistema que se desarrolld. Todo el procedimiento nos permitio obtener

una vision total del funcionamiento del software y como se comunica.

componentes

Figura 21. Estructura base de una Arquitectura estratificada

Fuente: Chuc S. Herrera J. Poot C. Arzapalo M. DISENO DE LA ARQUITECTURA DEL SOFTWARE.

Recuperado de: http://es.slideshare.net/jose_rob/diseo-de-la-arquitectura-del-software

En el disefio del sistema se ha utilizado este tipo de arquitectura estratificada, porque
permitié dividir al sistema en capas y se pueden describir las operaciones que se realiza en

cada una de ellas progresivamente.

Ya que el sistema tiene varios segmentos donde se realiza un proceso con una
aplicacion distinta, fue muy util esta arquitectura, facilitando el entendimiento de su
funcionamiento y las areas en donde se hace referencia a cada capa. Afadiendo esta
estructura dentro del entorno donde se establecid el sistema, se visualizo la totalidad de su

comunicacion.
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Red Inalambrica

- \
Portal Cautivo

Manejo de la App

Capa Interfaz de Usuario
Capa Aplicacion

Capa Utilidad

Bases de datos
Interfaz de Administracidn

Plataformas de Desarrollo
de las aplicaciones

Figura 22. Arquitectura estratificada del sistema de publicidad multimedia

Fuente: Datos del proyecto

En la capa externa que es definida como la interfaz de usuario, estan las operaciones
de los clientes que significa el manejo de la aplicacion sobre el dispositivo movil; segmentos

del sistema incluidos dentro del funcionamiento de la red inalambrica y el portal cautivo.

En la capa de la aplicacion se tuvo el manejo del software que administraba el ingreso
de contenido a las bases de datos. En la capa de utilidad se tenian las herramientas de
desarrollo de la app, el entorno de disefio del programa gestor. Finalmente en la capa central

se tenian las bases de datos que es el motor del sistema.
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3.1.6 Esquema de Disefio de Red

El sistema se puso en marcha sobre una red local inaldmbrica para comprobar su
funcionamiento. Se necesito de un servidor para configurar el portal cautivo pfSense con una
interfaz WAN y una interfaz LAN, también de un servidor web que estuvo conectado a la
red interna del portal cautivo y los clientes que utilizaron sus dispositivos maviles con
conexion inaldmbrica para acceder a la red configurada, para su correspondiente

autenticacion.

SERVIDOR WEB

ROUTER
INTERNET

PORTAL CAUTIVO

|

w DM‘ PUNTO DE ACCESO

CLIENTES @ D

Figura 23. Esquema de disefio de red de los componentes del sistema

Fuente: Datos del proyecto, diagrama en Visio 2013
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Se debian escoger las plataformas de software mas adecuadas y funcionales sobre las

que se iba a desarrollar el sistema, previo a un andlisis entre la variedad de opciones

disponibles y software con caracteristicas Utiles y necesarias.

3.2.1 Sistema administrador de las bases de datos DBSM

La base del proyecto esta en la informacion contenida dentro de las bases de datos y

el gestor de éstas debia ser un sistema que permita la conexiéon de tipo cliente/servidor. El

DBSM que se elegiria debia manejar la solicitud de los clientes y controlar el acceso.

Tabla 6. Comparacion de las caracteristicas de los DBMS

DBMS Caracteristicas Ventajas Desventajas
MySQL Propietariay publica Facil de aprender y utilizar ~ Soporte para
Portabilidad Multiplataforma disparadores bésico
Cadigo abierto No soporta algunas
Facil configuracion conversiones de datos
Veloz al hacer operaciones  Privilegios de las tablas
sin borrado automatico
Oracle  Propietaria DBMS popular Una mala configuracion
Portable Con soporte técnico ofrece resultados
Compatible Gestion de maltiples bases  desfavorables
Alto rendimiento de datos
Postgres  Herencia entre las Ahorra en costos Lento en inserciones y
SQL tablas Instalacién limitada actualizaciones
Incorpora Estabilidad Ofrece soporte en linea

estructuras de arrays

Gran capacidad de

almacenamiento



SQLite  Dominio publico
DBMS relacional
Se incluye en
algunos modulos o
bibliotecas
InterBase Propietario
Arquitectura Gnica
Lenguaje de
procedimientos y
trigger muy potente
Microsoft
SQL

Server

Propietario

Nuevas herramientas
Recuperacion de
datos eficaz y répida
Portabilidad

Multiplataforma
Soporte 0 modulos para
sglite

De pequefio tamafio

Multiplataforma
Copias de seguridad en

caliente

Tiene cercania al estandar

SQL

Para Windows

Soporte de transacciones
Estabilidad

Seguridad

Soporte de procedimientos

almacenados

Entorno grafico
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Limite de 2 terabytes
No permite portabilidad
a otras bases de datos

en algunas ocasiones.

No permite realizar
particiones

No es popular

Utiliza mucha memoria
RAM
Es de paga

Fuente: Rosado, S. (2015). Tabla comparativa de los sistemas gestores de base de datos. Recuperado de:

http://desarrollowebydesarrolloweb.blogspot.com/2015/02/tabla-comparativa-de-los-sistemas.html

Se escogio MySqgl como el sistema de gestion de BBDD, ya que es el mas usado

sobre entornos de desarrollo web. Ademas de que es software libre, trabaja sobre muchas

plataformas como Linux, Windows, Perl o Python. En aplicaciones web tiene baja

concurrencia en la modificacion de los datos y en cambio el entorno es intensivo para leer

los datos, convirtiendo a MySql en el gestor ideal sobre aplicaciones que utilizan servidores

web.

3.2.1.1 MySgq|

Es un sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS) que se basa en

lenguaje de consulta estructurado (SQL). Es muy simple, su arquitectura es menos elaborada

pero es muy eficiente, facil y rapido para algunos proyectos web.
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MySql utiliza el médulo php-MySql del servidor web para comunicar a la aplicacion
con la base. Utiliza el puerto 3306 para su comunicacion y la forma en que intercambia
informacion con la base de datos es via un cliente de MySql conocido como phpmyadmin.
Si una aplicacion envia la solicitud al servidor web, el modulo permite la comunicacion con
la BBDD para poder ejecutar operaciones; se finaliza la solicitud y MySql recibe lenguaje

SQL como respuesta.

Las bases de datos estan constituidas en tablas donde se estructuran los datos y
pueden contener varios tipos de informacion que se almacenan. Las tareas que se pueden

realizar a las tablas son: Create (crear), Read (leer), Update (actualizar), Delete (eliminar).

3.2.2 Servidor Web

Para realizar una requisicion de acceso desde la Web hasta una base de datos no s6lo
se necesita de un browser del Web y de un Servidor Web, sino también de un software de
procesamiento. Una vez se reciben los datos de entrada (sentencias SQL o piezas de ellas),
el software de procesamiento los prepara para enviarlos a la interfaz en forma de SQL, y

luego ésta procesa los resultados que se extraen de la base de datos.

Para la configuracién del servidor web se necesitaba un paquete de software
conocido como stack que contiene los componentes necesarios para desarrollo de una
aplicacion sobre un servidor web. Este stack se compone de un sistema operativo base, un

servidor Apache, el administrador de las bases de datos y médulos para la comunicacion.

En el caso del disefio se debia utilizar un stack que se componga de (S.O. Windows
+ Servidor Apache + MySqgl + PHP) conocido como WAMP, paquete que se administra con
un panel donde se puede controlar el inicio o apagado de los servidores y su gestion de

configuracioén.
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Tabla 7. Comparacion de las caracteristicas de los diferentes paquetes o stacks

AppServer Distintas  Herramientas  Herramienta Administracion Administracion
versiones Opciones de recuperacion  de extensiones  de mddulos de
de PHP  administracion de contrasefia PHP mediante Apache
MySql interfaz mediante
interfaz
WAMP Si Poco Si No No
XAMPP Si Interfaz grafica No Si Si
Bitnami No No No No No
WAMP

Fuente: 2016. APPSERV, WAMP O XAMP. Recuperado de: http://soyprogramador.liz.mx/appserv-wamp-o-

xamp/

Para la implementacion en el servidor se escogio el paquete de instalacion XAMPP
que posee una configuracion y administracion simple y que tiene todas las funcionalidades

gue se necesita.

3.2.2.1 XAMPP

Este stack incluye el servidor Apache, el médulo PHP y la base de datos MySq|l. Este
tipo de paquete es de software libre y puede trabajar con Linux, Windows, Mac OS X o
Solaris. Posee una instalacion facil y rapida. La administracion se la realiza mediante una

ventana que es el panel de control de los servidores.

Para el disefio del sistema se administran las bases de datos via web en phpmyadmin,

que requiere de la activacion de los servidores de Apache y MySql.
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Se necesitaba de una interfaz que administre el ingreso, modificacion, eliminacion

del contendido del sistema sobre las bases de datos. Tener una GUI simplificaba estas

operaciones con las bases de datos, debia ser simple, atractiva, facil de usar y de respuesta

rapida. EI IDE donde se desarrollaria esta interfaz debia contar con librerias integradas,

ademas de ser software libre, compatible con muchas plataformas y especialmente que

maneje programacion Java.

Tabla 8. Comparacion de las caracteristicas de los IDEs mas utilizados

Software Caracteristicas Ventajas Desventajas

Eclipse Herramienta de Amplio soporte Es complejo
desarrollo Java Trabaja con La instalacion de
Plugins para la tecnologias como toda su plataforma
gestion de BBDD JavaScript en muy grande y
De cddigo abierto Multiplataforma dificultosa

NetBeans Disefio limpio Balance entre No posee soporte

Jdeveloper/oracle

Buen soporte
La herramienta mas
adecuada para

desarrollo en Java

Para aplicaciones
empresariales
Freeware

Mas profesional

funcionalidad
Facilidad de uso
Multiplataforma

Facil de entender

Soporte para
WebLogicy
TopLink

Para manejo de
bases de datos
Multiplataforma

para Android
Se puede desarrollar
proyectos de alto

nivel

Dependencia de
tecnologias Oracle
No tiene muchos
plugins como otros
IDEs



76

Intellij IDEA Lider en mejoras de  Interfaz facil de No tiene soporte de
productividad navegar perfiles
Ambiente solido Editor inteligente Se necesita pagar
para desarrollo de Multiplataforma para tener
aplicaciones caracteristicas
moviles adicionales

Fuente: Datos del proyecto

El software que cumplia con las caracteristicas mencionadas era NetBeans, ya que
facilita bastante el disefio grafico asociado a aplicaciones Java. Ademas permite el uso de un
amplio rango de aplicaciones como aplicaciones Web, aplicaciones sobre dispositivos
moviles y utiliza soporte a las tecnologias Java, PHP, Groovy, C/C++, HTMLS5. Es

multiplataforma compatible sobre estos sistemas operativos: Windows, Linux, Mac OS.

3.2.3.1 NetBeans

Soporta muchos tipos de aplicaciones programadas con el lenguaje Java. Posee
asistentes para la crear y configurar distintos proyectos, incluida la eleccion de frameworks.
Tiene un editor de codigo muy bueno que es multilenguaje, hace sugerencias de codigo,
acceso a clases, control de versiones, comprobaciones sintacticas y semanticas, herramientas

de refactorizacion y muchas herramientas mas.

Es util ya que simplifica la gestion de grandes proyectos. Puede mantener varias
vistas de la aplicacion desarrollada, tiene asistentes de ayuda. Incorpora herramientas para
depurado de errores e incluso monitorizar en tiempo real los valores de propiedades y
variables. Ademas tiene una optimizacion de cddigo que ayuda con la optimizacién de las

aplicaciones para que se ejecuten mas rapido y con el minimo uso de memoria.
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Tiene una posibilidad de acceso a bases de datos con lo que podemos conectarnos a
distintos sistemas gestores de bases de datos como MySql, donde podremos ver tablas y

realizar las operaciones previamente comentadas.

3.2.4 Prototipado de la Aplicacion Android

Era importante disefiar un modelo de la aplicacion previo al desarrollo sobre el
software especializado, ya que al crear esta interfaz se podian hacer testeos y cambios en la

estructura o disefio.

Se debia definir previamente la estructura de cada pantalla y su funcionalidad antes
de empezar con el desarrollo. El prototipo sirvié para definir detalles y construir un disefio
final. Hubo muchas herramientas que permitian el disefio de prototipos de una app, pero se

escogio Justinmind Prototyper por ser un software muy intuitivo y sencillo.

Esta aplicacion era bastante Gtil porque incluia paneles dinamicos y se podian
configurar eventos. Los paneles permiten colocar varios elementos en una misma area para
construir botones, pestafias, menas, etc.; simulando de manera auténtica a la original.
Ademas todo el prototipo puede trabajar de forma dinamica, utilizando animaciones de

pantallas, vinculos de botones, menus interactivos, etc. Era ideal para el disefio.

3.2.4.1 JustinMind

Con de JustinMind Prototyper se pueden dibujar wireframes de manera interactiva
usando los componentes que posee y se pueden crear eventos para realizar interacciones.
Tiene una gran cantidad de elementos que se pueden simplemente arrastrar y soltar para
crear los disefios y obtener un resultado lo mas parecido posible al disefio final. Utiliza desde
formas bésicas como rectangulos y texto hasta componentes especificos como menus,

campos de formularios o listas de datos.
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Es un software que est& disponible para Windows y Mac. Tiene una version que es
gratuita y otra version pro que es bajo suscripcion. Pero la funcionalidad de la version
gratuita es suficiente para crear el disefio. Para realizar las pruebas de la aplicacion disefiada
se necesita del registro de usuario sobre la web y descarga de una app en la PlayStore. Luego
desde la app se inicia sesion y se vincula el disefio que se ha realizado en la plataforma para

la posible visualizacion en el cada dispositivo.

3.2.5 Plataforma de Desarrollo de la Aplicacion Android

El entorno de desarrollo integrado debia permitir el disefio y programacion de
aplicaciones compatibles con el sistema operativo Android y ofrecer herramientas
incorporadas dentro del IDE, asi como también un sistema de compilacion del cédigo que

sea flexible y répido.

Se compararon 2 de las mejores plataformas para desarrollar aplicaciones en
Android, de las cuales se escogid Android Studio, pero para una mayor comprension de las
diferencias y novedades que presenta esta plataforma respecto a Eclipse (explicitamente con
el plugin ADT para Android), se compararon sus caracteristicas.

Tabla 9. Caracteristicas de las plataformas de desarrollo de aplicaciones Android

Caracteristicas Android Studio ADT/Plugin Eclipse
Sistema de construccion Gradle ANT
Construccion y gestion de proyectos Si No (hay que instalar
basado en herramientas de software de un plugin auxiliar)
proyectos Java

Generacion de multiples APK Si No
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Refactorizacion y completado Si No
avanzado de codigo Android

Disefio del editor grafico Si Si

Firma APK y gestion de almacén de Si Si
claves

Soporte para NDK (Native Si Si

Development Kit)

Soporte para Google Cloud Platform Si No

Vista en tiempo real de renderizado de Si No
layouts

Nuevos modulos en proyecto Si No

Editor de navegacion Si No

Generador de assets Si No

Datos de ejemplo en disefio de layout Si No

Visualizacion de recursos desde editor Si No

de cddigo

Fuente: (2014). Android Studio v1.0: caracteristicas y comparativa con Eclipse. Recuperado de:

http://academiaandroid.com/android-studio-v1-caracteristicas-comparativa-eclipse/

Eclipse ya no era conveniente escogerlo, al ver que existia una plataforma nativa del
sistema operativo que incluia todas las herramientas necesarias para el desarrollo, ademas
que presentaba una nueva forma de construir las aplicaciones, de una forma mas versétil,

potente, actualizada y mas parecida a un proyecto de desarrollo en lenguaje java.

Ademas Eclipse no incorporaba los paquetes necesarios para trabajar
inmediatamente, se necesitaba de una instalacion de componentes que no incluia el software,
como el SDK de Android y el paquete de herramientas ADT que también debia ser

configurado luego de su instalacion.

Se escogio Android Studio ya que es el entorno de desarrollo integrado que contiene

todas las herramientas Utiles, mas que todo por ser el software nativo para el disefio y
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programacion de aplicaciones en Android. E incluso tiene muchas mas ventajas que lo hacen

mas potente y de preferencia a usar, como son:

Facilita muchisimo reusar codigo y recursos.

e Facilita configurar, extender y personalizar el proceso.

e Facilita la distribucion del codigo y por tanto trabajar en equipos.

e Gestiona las dependencias de una forma comoda y potente (esta basado en Maven).

e Nos permite compilar desde linea de comandos, lo cual nos puede salvar en una

maquina en la que no tenemos todo el entorno montado.

e Y lo més importante: Hace increiblemente fécil crear distintas versiones de la
aplicacion, por ejemplo para hacer una distribucion multi-apk, para distintos
dispositivos, 0 una version gratis y otra de pago, o una version de prueba que carga

distintos recursos, apunta a webservices distintos, usa estadisticas distintas, etc.

3.2.5.1 Android Studio

Es la plataforma de desarrollo oficial de Android que proporciona a los
desarrolladores herramientas de gran rendimiento en la construccién de aplicaciones. Sus

caracteristicas principales son:



81

Instant Run: los cambios que se hagan en el codigo o en los recursos se podrén
visualizar al instante cuando la app se encuentra en ejecucion en el simulador virtual

0 en un dispositivo conectado.

Editor de cddigo inteligente: se basa en IntelliJ que da la opcidn de completar cddigo,
refactorizarlo o analizarlo usando técnicas avanzadas; otorgando eficiencia al

trabajar mas rapido y productividad.

Emulador rapido y cargado de funciones: se puede conectar un dispositivo real al
programa para que se ejecute la simulacion de la app dentro de €l y de manera rapida.

El emulador trabaja mas rapido y es dindmico.

Sistema de compilacion solido y flexible: dentro del cddigo se pueden incluir
librerias para generar diferentes variantes de compilacion en un mismo proyecto.
Posee Gradle que permite compilaciones de alto rendimiento, administracion sélida

de dependencias y configuraciones de compilacion de manera personalizada.

Desarrollo para todos los dispositivos Android: proporciona un entorno unificado
donde se pueden desarrollar apps para diferentes versiones y para diferentes
dispositivos como teléfonos y tablets, dispositivos Android Wear, Android TV y
Android Auto.

Plantillas de codigo e integracién con GitHub: se puede iniciar un proyecto con
plantillas de codigo pre-configuradas que incorporen esquemas de disefio con mendas,
paneles, botones, etc. Solo se tiene que adaptar el codigo a la plantilla, logrando un

desarrollo simplificando.
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3.2.6 Portal Cautivo

La funcion del Portal Cautivo era bloquear el acceso a la red de los clientes
inalambricos hasta que se haya establecido su autenticacion y autorizacion de acceso,

ademas de que el portal otorgue restricciones en la navegacion de los usuarios conectados.

Al comparar los diferentes sistemas que se podian configurar como un portal cautivo,
se observo que cada uno posee mas funcionalidades que otros, unos tenian interfaces de
configuracién intuitivas y otros se configuraban en base a cddigo.

Para verificar el sistema que era conveniente para el desarrollo del proyecto, se

analiz6 una tabla comparativa de las caracteristicas mas importantes de los portales cautivos.

Tabla 10. Comparacidn de Portales Cautivos

CARACTERISTICAS CHILLISPOT ZEROSHELL WIFIDOG FIRSTSPOT PFSENSE

Linuxy
Plataforma Linux Linux Windows Windows FreeBSD
Configuracién Facil Facil Dificil Facil
No en su
Open Source Sl totalidad Sl NO Sl
Cuentas de Con
acceso con autenticacion
Método de servidor de Sin y sin
autenticacion Radius Radius correo autenticacion autenticacion
Monitoreo y
Administracion en
tiempo real Sl NO SI Sl Sl
Funcion de Portal
Cautivo Sl Sl Sl Sl S

Funcion de Firewall NO Sl NO NO SI




83

Fuente: Venegas. J. (2016). Universidad Técnica del Norte. Tesis sobre el Disefio de una red inalambrica
basado en el estandar 802.11ac para proveer servicio de internet a los parques publicos de la parroquia de San

Antonio de la ciudad de Ibarra.

Existian todas estas plataformas de software que permitian configurar un portal
cautivo. Pero una herramienta muy Util era PFSense que tenia la funcionalidad de portal

cautivo y permitia acceso con autenticacion.

PFSense era una herramienta de cddigo abierto y se podia instalar sobre diferentes
sistemas operativos. Con una instalacion sencilla y rapida, ademas que poseia una interfaz
de configuracion muy intuitiva. Poseia muchas opciones que se podian configurar para

potenciarlo y convertirlo en un portal con buenas prestaciones.

3.2.6.1 PFSense

PFSense tiene muchas funcionalidades que integra por defecto, tiene Firewall,
Network Address Translation (NAT), Balanceo de carga (Multi-WAN), VPN, Servidor
PPPoE, Portal Cautivo, Servidor DNS, Servidor DHCP, zona DMZ (Zona Militar
Desmilitarizada). Sus caracteristicas principales son:

e Aungue sea una herramienta gratuita o de cddigo abierto es una buena plataforma

para la configuracion de un portal cautivo muy seguro.

e Es versatil y practico. Se instala con un LiveCD en pocos minutos y de manera

rapida. Ademas ofrece una version para maquinas virtuales.

e Tiene una interfaz intuitiva, muy sencilla de manejar mediante el configurador web.

e Un foro con informacion sobre sus configuraciones.
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e Administracion unificada de amenazas.

e Puede ser configurado sin autenticacién, con autenticacion y con un servidor Radius.

e Posee monitoreo y administracion en tiempo real.

e Puede aplicarse para redes inalambricas publicas o sistemas abiertos.

3.3 MODELADO DE LOS DATOS

El sistema utilizé bases de datos y la herramienta para conceptualizar y representar
estos datos era el modelado. Se describieron las entidades, los tipos de datos, sus relaciones,

su significado y sus restricciones.

3.3.1 Modelo Entidad-Relacién

Este modelo es el método del que dispuso para disefiar los esquemas que
posteriormente se implementaron en el gestor de BBDD. EI modelo se representé a través
de diagramas, conformado por las entidades, atributos, relaciones y claves primarias. Con

esta representacion se pudo entender los datos que participaran y como su relacion.

Para el disefio de las bases de datos se definieron las entidades: LagunaMall,
Directorio, Locales, Publicidad, Clientes; representadas en rectangulos. Las relaciones
fueron representadas en rombos y cada atributo de cada entidad fue descrito dentro de elipses

como se ve en la Figura 24.
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Figura 24. Modelo Entidad-Relacidon de las entidades en el centro comercial

Fuente: Datos del proyecto

La cardinalidad estuvo definida de la siguiente manera: 1 Centro comercial tiene 1
directorio, 1 directorio aloja varios locales comerciales, muchos locales tienen mucha
publicidad y mucha publicidad es distribuida a muchos clientes. Una vez realizado el modelo
entidad-relacién se esquematizaron estos datos con otros modelos para entender las

propiedades de entidades y relaciones.

3.3.2 Modelo Relacional

El objetivo del modelo relacional era crear un esquema o el conjunto de tablas que
representaban las relaciones entre los datos. Partimos del modelo entidad/relacion y se lo

convirtié en tablas.
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3 sistemapublicitydb publicidad,
41d_Publicidad : int(10)
@Mombre_Local : varchar(50)

o Boletines : longblob

o Descuentos : longblob

o Catalogos_Tripticos : longblob
o Revistas : longblob
oBanners_Posters : longblob
@Url_Videos : varchar(100)

n@ sistemapublicitydb directorio
¢ ld_Directorio - int(10)
@ Categoria - varchar(50)

| @Nombre_Local : varchar(50)

@Piso : varchar(2)
@Numero_Local - varchar(3)
12 Giro_de_Negocio : varchar(50)

£y sistemapublicitydb lagunamall
ald_Promo - int(10)
@Nombre_Promo : varchar(50)
@Mes : varchar{10)
oPromo_Mensual : longblob
@Descripcion : varchar(80)
@Ur_Video : varchar(100)

u@ sistemapublicitydb, clientes
qld_Usuario : int(4)
@Nombre_Usuario : varchar(20)
@ Contrasefia - varchar(20)

n@::'f"': slicitydb locales|
@ld_Local - int(10)
@MNombre : varchar(45)

Figura 25. Modelo relacional de la base de datos del sistema

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web

3.3.3 Modelo Fisico

y especificando las claves primarias y el tipo de dato.

ENTIDAD: lagunamall

En este modelo consto de las tablas de cada entidad incluyendo los campos que tenia

Tabla 11. Tabla de la entidad denominada “lagunamall”

CAMPO OBLIGATORIO TIPO DE DATO
Id_Promo Sl Int
Nombre_Promo NO Varchar
Mes NO Varchar
Promo_Mensual NO Longblob
Descripcion NO Varchar
Url_Videos NO Varchar

ENTIDAD: directorio

Fuente: Datos del proyecto



Tabla 12. Tabla de la entidad denominada “directorio”

CAMPO KEY OBLIGATORIO TIPO DE DATO
Id_Directorio PK Si Varchar
Categoria - NO Varchar
Nombre_Local - NO Varchar
Piso - NO Varchar
Numero_Local - NO Varchar
Giro_de_negocio - NO Varchar

Fuente: Datos del proyecto

e ENTIDAD: publicidad

Tabla 13. Tabla de la entidad denominada “publicidad”

CAMPO KEY OBLIGATORIO TIPO DE DATO
Id_Publicidad PK Sl Int
Nombre_Local - NO Varchar

Boletines - NO Longblob

Descuentos - NO Longblob

Catalogos_Tripticos - NO Longblob
Revistas - NO Longblob
Banners_Posters - NO Longblob
Url_Videos - NO Varchar

Fuente: Datos del proyecto

e ENTIDAD: clientes

Tabla 14. Tabla de la entidad denominada “clientes”

CAMPO KEY OBLIGATORIO TIPO DE DATO

Id_Usuario PK Sl Int

Nombre_Usuario - NO Varchar
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Contrasefia - NO Varchar

Fuente: Datos del proyecto

e ENTIDAD: locales

Tabla 15. Tabla de la entidad denominada “locales”

CAMPO KEY OBLIGATORIO TIPO DE DATO
Id_Directorio PK Sl Varchar
Nombre - NO Varchar

Fuente: Datos del proyecto

3.3.4 Creacion de las Bases De Datos

Una vez que se obtuvieron los modelos, se crearon las tablas en MySql. Se comenz6

con la iniciacion de los servicios Apache y MySgl en XAMPP.

Se accedio en un navegador web a la direccion: //localhost/phpmyadmin. Se cred una
base de datos llamada SistemaPublicityDB que contenia las tablas lagunamall, directorio,
locales, publicidad y clientes. La creacion de éstas fue realizada mediante codigo SQL que

esta detallado en los anexos.

Creada la base de datos, se crearon las tablas corresponientes al centro comercial,

directorio, lagunamall, locales, clientes y publicidad.

e Directorio
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# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminade Extra Accion

1 Id_Directorio int(10) No AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar > Primaria [ Unico & Indice - Mas

2 Categoria varchar(50}) Si NULL &~ Cambiar @ Eliminar Primaria gy Unico =| indice - Mas

3 Nombre_Local  varchar(50) Si NULL & Cambiar @ Eliminar Primaria [ig Unico = indice = Mas

4 Piso varchar(2) Si NULL & Cambiar @ Eliminar Primaria g Unico ;=] indice = Mas

5 Numero_Local  varchar(3) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar Primaria [y Unico {5 Indice = Mas

6 Giro_de_Negocio varchar(50) Si NULL &~ Cambiar @ Eliminar Primaria g Unico = Indice -+ Mas

Figura 26. Tabla directorio creada por cédigo SQL
Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web
e LagunaMall

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accién
1 1d_Promo int(10) No AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar . Primaria [ Unico [ indice = Més
2 Nombre_Promo varchari50) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar > Primaria [g Unico 7] Indice w Més
3 Mes varchar(10) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar Primaria [ Unico = Indice + Mas
4 Promo_Mensual longblob Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar > Primaria g Unico =] indice = Més
5  Descripcion varchar(80) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar Primaria [ Unico | Indice =+ Mas
& Url_Video varchari100) Si NULL Cambiar @ Eliminar > Primaria [y Unico =] Indice + Més

Figura 27. Tabla lagunamall creada por cddigo SQL

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web

e Locales

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accién

1 Id_Local int(10) No AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar . Primaria [ Unico = indice = Més

2 Nombre varchari45) Si NULL Cambiar @ Eliminar > Primaria [ Unico =] ndice [ Espacial + Més

e

Figura 28. Tabla locales creada por cédigo SQL

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web

Publicidad
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# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion

1 Id_Publicidad int(10) No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar » Primaria [jg Unico [=] Indice [ Espacial + Mas
2 Nombre_Local varchar(50) Si  NULL &~ Cambiar @ Eliminar Primaria g Unico =] Indice [ Espacial -+ Més
3 Boletines longblob Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar > Primaria [ Unico = Indice [ Espacial w Mas
4 Descuentos longblob Si  NULL &~ Cambiar @ Eliminar Primaria g Unico =] Indice [ Espacial -+ Més
5 Catalogos_Tripticos longblob Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar Primaria g Unico = 'nciceﬁ Espacial - Més
6 Revistas longblob Si  NULL &~ Cambiar @ Eliminar Primaria g Unico =] Indice [ Espacial -+ Més
7 Banners_Posters  longblob Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar > Primaria [ Unico = Indice [ Espacial w Mas
8 Url_Videas varchar(100) Si  NULL &~ Cambiar @ Eliminar Primaria g Unico =] Indice [ Espacial -+ Més

Figura 29. Tabla publicidad creada por codigo SQL

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web

Se crearon las relaciones que intervienen entre la entidad Directorio y Publicidad. En
la estructura de la tabla directorio se cred un indice sobre el campo a relacionarse, asi como
en la tabla publicidad para el campo correspondiente. El indice se podia visualizar debajo de
la estructura de la tabla.

En la tabla publicidad se siguié el mismo proceso y una vez creados los indices, se
crearon las relaciones dentro de la tabla publicidad y en la parte del panel de Estructura se
escogia Vista de Relaciones. Se asignaron: nombre de la relacion, forma de cascada, campos

relacionados.

Restricciones de clave fordnea

Acciones Propiedades de la restriccian Columna &) Restriccion de clave foranea (INNODB)
RelacionPublicidadDirectorio Mombre_Local v sistemapublicity ¥ directorio v Nombre_Local *
+ Afiadir columna
ON DELETE | CASCADE v

ON UPDATE | CASCADE v

+ Afiadir restriccion

Figura 30. Asignacién de datos para crear la relacion

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web

Creada la relacion, se pudo visualizar el modelo relacional, tanto las tablas y las

relaciones entre éstas.
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3.4 INTERFAZ GRAFICA DE ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS

El manejo de las bases de datos requirié de una GUI para que el administrador realice
las operaciones de gestion. Se cre6 un disefio simple que incorporaba pestafias o secciones
para clasificar el ingreso del contenido. La clasificacion se hizo de la siguiente manera:

3.4.1 GUI para administrar las bases de datos

e Seccion INICIO

Es el panel de presentacion de la interfaz que permite visualizar una imagen del

centro comercial, dejando notar que el sistema funciona para su beneficio.

Figura 31. Pantalla de inicio de la GUI
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Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

e Seccion DIRECTORIO

El directorio se comunica con la base de datos directorio en el DBSM. Las
operaciones que se pueden realizar son ingreso de un nuevo directorio, guardarlo en las bases
de datos, modificacion de algin dato en la tabla, busqueda por atributo y eliminacion de
filas. Ademas de mostrar la tabla con los datos actualizados.

= [=TerT

INICIO DIRECTDR\DT PROMOCIONES DE TEMPORADA T COMTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES W

|d de Directorio | NUEVO | | MODIFICAR | Bisqueda en el Directorio
TrrE | 1d_Directorio v
Mombre del Local | ELIMINAR |
Piso [ BUSCAR |
) | cANCELAR BUSQUEDA |
Nimero de Local _—
Giro de Negocio
Id_Directorio Categoria Nombre_Local Piso Numero_Local Giro_de_Megocio
1 Entretenimiento StarCines P1 201 Cine
2 Hogar HomeVega PB hh Decoracion Hogar
5 Opticas y Accesorios Optica los Andes P1 105 Opticas y Gafas

Figura 32. Seccion Directorio

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

e Seccion PROMOCIONES DE TEMPORADA
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Se encuentra vinculada con la base de datos LagunaMall del DBSM. Incluye informacion
caracteristica de los eventos, descuentos y promociones que tiene o realiza especificamente

el centro comercial, independientemente de los locales comerciales.

Las operaciones que se pueden realizar son ingreso de una nueva publicidad, guardado,

modificacion y eliminacién. Ademas de mostrar la tabla con los datos actualizada.

E ECE

INICIO [ DIRECTORIO I PROMOCIONES DE TEMPORADA T CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES ]

Id de Promacion NUEVO

Nombre de Promocidn
Mes vigente
Descripcidn | MODIFICAR |
Url - Video

| ELmNAR |

Imagen Promocional

Id_Publicidad MNombre_Local Boletines Descuentos Catalogos Revistas Posters Url de Video

Figura 33. Seccion Promociones de Temporada

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

e Seccion CONTENIDO PUBLICITARIO

El contenido publicitario para cada local comercial se gestiona desde esta pestana.
Aqui se pueden ingresar diferentes tipos de imagenes segun la categoria que representen y
dependiendo del local escogido, ademas se tiene la posibilidad de ingresar direcciones url si
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la publicidad requiere el uso de algun tipo de video promocional para ser cargado desde la

aplicacion.

Las operaciones que se pueden realizar son el ingreso, guardado, modificacién y

eliminacion. Ademas de mostrar la base de datos actualizada.

B

INICIO | DIRECTORIO T PROMOCIONES DE TEMPORADA T CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES }

Id de Publicidad

Nombre del Local

Url-Videos

Publicidad tipo Boletines

Publicidad tipo Descuentos
Publicidad tipo Catélogos o Tripticos
Revistas

Banners o Pdsters

1d_Publicidad

Nombre_Lacal | Boletines

| SELECCIONAR IMAG... |
L SELECCIONAR IMAG... |
| SELECCIONAR IMAG... |
| SELECCIONAR IMAG... |

| SELECCIONAR IMAG... |

| NUEVO | | MODIFICAR |
| GUARDAR | | AcTuALIZAR |
| CANCELAR | | ELMINAR |

Descuentos Catalogos Revistas Posters

Url de Video

Figura 34. Seccién Contenido Publicitario de los Locales

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

El ingreso a la interfaz grafica (GUI) tiene una proteccién de ingreso al programa,

para que sea usado exclusivamente por el administrador. Al ejecutarlo se observa que se pide

un inicio de sesion para poder entrar a los siguientes paneles de administracion.



95

-
commascin. |

INGRESAR.

Figura 35. Pantalla de inicio de sesién para el Administrador
Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

3.4.2 Programacion

El primer requerimiento al programar la GUI fue crear una clase para la conexion

con las bases de datos.

3.4.2.1 Conexion con la base de datos

Se crea una clase definida como ConexionBD, que permite realizar la comunicacién

desde NetBeans con la base de datos en MySql.

@) 372 |ms




Figura 36. Clase Conexién BD

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

96

Esta conexion con la base de datos en MySql requirié de una libreria que permite

conectar la programacion SQL con Java. Esta librearia se afiadio externamente.

File Edit View Mavigate Source Refactor Run [
PSS
Projects > | Files
=1- (& LagunaMallPublicity
= |7 Source Packages
=~ FRAMES
+ @ ConexionBD.java
>@ Prindipal java
L‘] fondo_DBSM.png
g W
+- (& Sistema

<default con{

| Services =

Add Project...
Add Library...

Add JAR/Folder...

Properties

Figura 37. Agregacion de la libreria MySql-connector-java

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

Buscar en:

L =
-
Elementos re...

Escritorio

E
Documentos

A

—~
Este equipo

@

Red

J pluggins

Add JAR/Folder

. iReport-5.5.0-plugin
| £:| jealendar-1.3.3.jar

B mysql-connector-java-5.1.24-bin.jar|

v I @
Reference as
Relative Path:

Path from Variable:
<no suitable variable > l:l
(®) Absolute Path:
C:\Wsers\Nelson\Documents'plugginsin

Mombre de archivo:

Archivos de tipo:

mysgl-connectorjava-5. 1. 24-bin.jar

Classpath Entry (folder, ZIP or JAR file)

v Cancelar

Figura 38. Seleccidn del archivo tipo jar en el selector de archivos
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Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

A esta clase creada se la Ilamé desde la clase principal que fue utilizada para cada

accionu operacion que requiera de la comunicacion con la base de datos.

public class Principal extends javax.swing.JFrame {

ConexionBD con = new ConexionBD(};
Connection cn = con.conexion();

string a
String a
string a

£

Figura 39. Llamada de la clase conexion a la clase principal

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

3.4.2.2 Codigo principal

La clase principal contiene todo el codigo para el funcionamiento de las operaciones
sobre las bases de datos, proceso que se especifica en los anexos. De manera rapida se

mencionan los métodos creados.

e Maétodo para mostrar la tabla directorio en un jtable:



void MostrarTablaDirectorio(String valorId)
=

DefaultTableModel modeloDirectorio = new DefaultTableModel():

modeloDirectorio.addColumn ("I

modeloDirectorio.addColumn (
modeloDirectorio.addColumn (
modeloDirectorio.addColumn (
modeloDirectorio.addColumn (
modeloDirectorio.addColumn |

Tabla Directorio.setModel (modeloDirectorio):
String sqlDirectorioc = "":

if (valorId.equals(""))
{

sqlDirectorio =

else
1
"= ttivalorId+"'”

sglDirectoric = °

String datosDirsctorio[] = new String [6];

Statement sT;

n.createStatement () ;

ResultSet rs = st.executeQuery (sqlDirectorio);
while (rs.next())

[

gl

™S

Figura 40. Método para mostrar la tabla directorio de la base de datos
Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

Método para ingresar datos a la tabla directorio:

=] private void BT_GUARDAR DIRECTORIOActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

String insertar=
Ty {

PreparedSTatement pps
pps.setString (1
pps.setString (2,
pps.setString (3, getText()):
pps.setString (4,
pps.setString (S,
pps.executelUpdate ()
JoptionPane.showMessageDialog (null, "D

n.prepareStatement (insertar);
etText());
o.getText ()} ;

o.getText(}):

="y

MostrarTablaDirectorio(""):
BT_GUAR etEnabled (false) ;
setEnabled (false);

bloguearDirectorio (
cancelar_limpiar();

catch (SQLException ex)
{
Logger.g=tlogger (Principal.class.getName () ). log (Level. S5

RE, null, ex);

Figura 41. Método para ingresar datos a la tabla directorio

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

Método para eliminar un dato en la tabla directorio:

98



= private void BT ELIMINAR DIRECTORIOActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt) {

int filaDirectorio = Tabla | .getSelectedRow () 7

ic.getValueht (filaDirectorio, 0).teString():

String valorDirectorio =

if (filaDirectorio>=0)
{
try {
PreparsdStatement pps = cn.prepareStatement (D E from directorio
pps.executelpdate (} ;
JOprionPane.shovMesszgeDizlog (null, °
MostrarTablaDirectorio(""):

} catcn (SQLException ex) {
Logger.getlogger(Principal.class.getName () ) .log (Level . S|

ex)

"+valorDirectorio+"'"

Figura 42. Método para eliminar datos de la tabla directorio

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

Método para seleccion de imagenes en promociones de temporada:

=] private void BT_SELECCIONAR IMAGEN PROMOCIONESActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) fl

FileNameExtensionFilter filtro=new FileNameExtensionFilter ("Tipo de archive .3pg:.ipeg:.png:.gif", "3

JFileChooser ImagenPromo=new JFileChooser():

ImagenFromo.addChoosableFileFilter (filtro);

ImagenPromo.setDialogTitle ("Abrir Archivo");

File ruta=new File ("D
ImagenPromo.setCurrentDirectory (ruta) ;

int ventana=ImagenPromo.showCpenDialog(null);

if (ventana==JFileChooser.’
{

File file=ImagenPromo.getSelectedFile():

TF_RutaImagen Fromociones.setText (String.valusOf (file));

Image foto=getToolkit ().getImage (TF Ruta

1 Promociones.getText()):

foto=foto.getScaledInstance (210, 334,

LabelIm:

s.setIcon(new Imagelcon(foto)):

Figura 43. Método para el selector de archivos de promociones de temporada

Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

Método para guardar promociones de temporada:
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e private veid BT GUARDAR PROMOCIONESActionPerformed(java.awt.event.hctionEvent evt) {

String insertar ="INSERT INTC lagunamall (Nombre Promo,Mes, Promo_Mensual,Descripcion,Url_Video) WALUES(?,?,72,72,7)";
FileInputStream archivoImagen:
try {

PreparedStatement pps;

pps = cn.prepareStatement (insertar);

pps.=secString (1, TF bre Promociones.getText()):

3_Promociones.getText()):

pps.secString (2, TF

try

{
archivoImagen = new FileInputStream(TF_Rutalmagen Promociones.getText()):
pps.setBinaryStream (3, archivoImagen):

} catch (FileNotFoundException ex) {

on_Promociones.getText()):
romociones.getText()):

pps.executelpdate () ;

JOptionPane . shovMessageDialog(null, "Datos guardados™);
MostrarTablaPRCMOCIONES (") ;
bloguearPromociones ()2
cancelar limpiarPromociones();
} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger (Principal.class.getName () ) .log (Level.SEVERE, null, ex);

Figura 44. Método para guardar datos en la tabla lagunamall
Fuente: Datos del proyecto, Project en NetBeans

Esos fueron algunos segmentos de cddigo realizados en la programacion de la
interfaz, que son los méas destacados para manejar las operaciones de ingreso y eliminacion
de datos o seleccion de iméagenes e ingreso de imagenes dentro de las tablas de las bases de

datos.

3.5 DESARROLLO DE LA APLICACION ANDROID

El punto mas importante a tomar en cuenta antes de la programacion, era saber con
qué version de API se trabajaria para el desarrollo de la app, parametro necesario para la
compatibilidad de ésta sobre los sistemas operativos de los dispositivos moviles de los

clientes.

3.5.1 Eleccién de la version
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En el momento de elegir el nivel de APl minimo que soportaria la aplicacion se
tuvieron en cuenta varios aspectos. En principio debia ser un nivel de APl minimo que
incluya los elementos necesarios para la ejecucion de la aplicacion, tomando en cuenta que
terminales con niveles de API superiores también la soportarian. Pero tampoco era adecuado
desarrollar sobre niveles de APl muy bajos ya que aunque los terminales superiores van a
soportar la aplicacion, habrian ciertos cddigos que no estarian disponibles para la
programacion, impidiendo la creacion de una aplicacion adecuada segun los requerimientos

de disefio.

Otro aspecto importante era que al momento de que se lanza una nueva version de la
plataforma de Android, sigue siendo compatible con las versiones anteriores, mantiene
compatibilidad y solo se afiaden nuevas funcionalidades. El objetivo del desarrollo de una
aplicacion es alcanzar al mayor nimero de usuarios posibles. Por lo que partiendo de este

parametro, se analizd la distribucion de las versiones en porcentaje segun los datos de

Android Platform/AP| Version Distribution X
ANDROID PLATFORM API LEVEL CUMULATIVE Jelly Bean
VERSION DISTRIBUTION
App Components Multimedia
Isolated services Enhanced RenderScript functionality
99 8% Memory management L
4.1 16 ' Content providers M
99 2%, Live wallpapers Activity launch animations
4.2 17 4 App stack navigation T creen
4.3 18 98,40/0 Multimedia User Interface
Media codecs
0, Improved notifications
98’1 % Record audio on cue Controls for system Ul
= Timed text tracks FEmrETe
50 21 94,1% Gapless playback More font families
5 1 22 92 39, Camera Input Framework
’
— Auto focus movement Multiple input devices
6.0 23 84,90/0 Camera sounds Vibrate for input controllers
: S ——— Connectivity
0,
7.0 24 73,7% Android Beam over Bluetooth
Metwork service discovery
0,
66,2% Wi-Fi P2P service discovery
w Detect metered networks
o
8.0 26 ' Accessibility
8 1 53,50/0 Accessibility service APls
o 27 Customizable app navigation
W More accessible widgets
(1
'
Copy and Paste
9.0 2 8 Copy and paste with intents
; 8,2%
AT T ' https://developer.android.com/about/versions/android-4.1.html

Figura 45. Porcentaje de versiones de Android sobre los dispositivos moviles
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Fuente: Plataforma de Desarrollo Android Studio

Se pudo observar que hay un alto porcentaje sobre las distribuciones de Android 4.0
hasta Android 6.0 pero éstas versiones se las considera en la actualidad como obsoletas ya
gue no tienen mas soporte por parte de los desarrolladores, por lo que la version base que
aun no esta obsolte y que tiene mayor porcentaje sobre los dispositivos moviles es Android
7.0 llamada comercialmente como Nougat. Para tener una mayor compatibilidad posible se
selecciond esta version con nivel de API 24 ya que es la que posee una mayor distribucion
sobre los dispositivos. Es asi que sobre la Api 24 se ha desarrollado la aplicacion que
corresponde a Android 7.0 Nougat, pudiento tener una compatibilidad desde Android 7.0.x

y versiones superiores.

Aunque actualmente haya lanzamientos de nuevas versiones y lanzamiento de
nuevos dispositivos moviles que manejan versiones mas actualizadas con la version Android
11 por ejemplo; no habra problema de compatibilidad ya que la aplicacion se disefid sobre

una API de menor nivel que estas versiones.

Otro punto de vista que se analizd fue por el lado econémico, donde se puede
observar que en nuestra sociedad y debido a nuestras posibilidades, no se usan smartphones
de altima generacion que se los compra en periodos de sus lanzamientos; mas bien se busca
una opcién mas econdmicay accesible e incluso dispositivos usados ya por varios afios. Ese
tipo de smartphones gue son de gama media/baja, generalmente funcionan con versiones de

Android antiguas como 7.x.xX y 8.x en la mayoria de los casos.

Después de este analisis y con una version base que se eligio, se procedié al

desarrollo del prototipo y programacion.

3.5.2 Desarrollo del Prototipo
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El programa JustinMind ayudo a la creacion de un disefio base para la aplicacion de
publicidad, teniendo un esquema casi real de lo que seria la aplicaciéon. Se ha utilizado

herramientas basicas como una pantalla de presentacion de la aplicacion.

jay a Viey e Simulate -3
=0 = =) =

Figura 46. Pantalla de presentacion en el prototipo
Fuente: Datos del proyecto, Justinmind Prototyper

Se utiliz6 un mend lateral para desde alli acceder a cada parte de la aplicacién y se

dio un disefio simple para un manejo facil.

Figura 47. Men0 Lateral en el prototipo

Fuente: Datos del proyecto, Justinmind Prototyper
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Para el contenido de cada categoria se presentaron diferentes pantallas y botones de

acceso a cada local comercial perteneciente a la misma.

Figura 48. Pantalla de Categorias
Fuente: Datos del proyecto, Justinmind Prototyper

Una vez terminado el disefio en el prototipo se realizaron simulaciones sobre un
dispositivo virtual que el mismo programa dispone y sobre un dispositivo real para

comprobar la forma en que se presenta en el smartphone.

Ademaés se pudieron usar eventos para animar pantallas, efectos de entrada, salida,

etc. Manteniendo un disefio simple e interactivo en el transcurso del disefio.

bpra
STAR{SCINES

PASALD DE PELICULA
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Figura 49. Simulacién del prototipo sobre un dispositivo virtual

Fuente: Datos del proyecto, Justinmind Prototyper

Figura 50. Simulacidn del prototipo sobre un dispositivo real

Fuente: Datos del proyecto

Concluido el prototipado se tuvo una idea clara de lo que se va a desarrollar sobre la

plataforma de Android Studio.

3.5.3 GUI de la aplicacién Android

Como pantalla inicial se ha colocado una imagen del logo del centro comercial. Al
cargar esta pantalla después de un pequefio delay de 2 segundos y de manera automatica

desaparece y da paso a la introduccién de la aplicacion.
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Figura 51. Pantalla de inicio de la App (Splash Screen)

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Incorpora una pequefia introduccion de lo que es la aplicacion y por lo que fue
disefiada, siendo una manera de informar y concienciar a las personas sobre el problema del

uso de material impreso para publicidad.

BIENVENIDO A
LAGUNA MALL PUBLICITY APP o~

Aporta a La disminucon del uso
el matertal pubbcitans impreso.

Se usa demasiado material impreso en posters
Catkingos, revistas, pageles informatwes La publicidad digital e3 Lo nuevo.
Machos recursos que dependen del papel £5 una nueva forma de comunicar

Es una forma 6 evitar L contammacién

Contiene La informacion pubbatara 6 tus
locates favantos en una forma de presentackin
mucho = interesante

Figura 52. Introduccién de la App mostrando sus funciones

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator
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En esta pantalla se mostré como pégina principal las promociones mensuales que el

centro comercial realiza, independientemente de los locales comerciales. Aqui solo se

destacan eventos y noticias principalmente que se refieran solo al centro comercial en

general.

Android Emulator - XperiaZ5_API_23:5554
ae

=  Laguna Mall Publicity

7 4 5 ":"‘“ e
/{[2174(( l’('/glz/lu\\

ILUSIONES

Eald

Figura 53. Contenido principal de la App

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Android Emulator - XperiaZ5_API_23:5554
e

=  Laguna Mall Publicity

MAS INFORMACION

i ¥
EXEECET

Figura 54. Contenido principal de la App con informacidn de la publicidad
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Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Se tiene disponible un side drawer en la parte izquierda, menu que al deslizar hacia

la derecha, se observa cada categoria del directorio del C.C.

Android Emulator - XperiaZ5_API_23:5554
K]

~

C.C. Laguna Mall
Aplicacion de Publicidad Multimedia

HOGAR
|®  SERVICIOS Y SALUD
I3 OPTICAS Y ACCESORIOS

9, ENTRETENIMIENTO
M, RESTAURANTE

Informacion
< Redes Sociales

Contacto

Figura 55. Mend lateral que contiene el directorio
Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Al acceder a un directorio se visualiza a continuacién otra pagina con los menus de

los locales comerciales pertenecientes a tal categoria.
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Android Emulator - XperiaZ5_API_23:5554

SERVICIOS Y SALUD

OPTICAS Y ACCESORIOS

ENTRETENIMIENTO

RESTAURANTE

Figura 56. Seleccion de un directorio en el mend lateral

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Dentro de la categoria se visualiza en forma de paginas cada local para escoger al

gue deseamos ingresar para ver la publicidad.

LR
= Laguna Mall Publcity

Figura 57. Forma de presentacion de los locales comerciales
Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Los directorios que se han tomado como referencia son: Hogar, Restaurantes, Opticas
y Accesorios, Entretenimiento, Servicios y Salud. De los cuales la publicidad multimedia

que se va a presentar correspondera a estos locales comerciales: Home Vega, Star Cines,
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Pizza Hut, Redux Clinica Estética, Movistar, Claro, Optica los Andes, Opticas GMO,

Solemio.

Las promociones varian del local comercial. En algunos casos solo hay publicaciones
de iméagenes estaticas, en otros casos estas imagenes se acompafian de animaciones, los

videos estan especialmente aplicados en la categoria de entretenimiento con los cines.

Hay algunas imagenes que tiene funcionalidad de un botdn y que tienen acceso a
links de las paginas web de la marca correspondiente a la publicidad. En cambio otras
aplicaciones tienen botones que vinculan reproductor de video en aplicaciones externas

como YouTube.

wm-wmm\u

Laguna Mall Publicity Laguna Mall Publicity

TRARER

CARTILIRA

Figura 58. Forma de presentacion de uno de los locales comerciales
Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Incluyendo a la publicidad de los locales se afiadié informacion de contacto del
centro comercial: correo, teléfono, direccion. Y se incluiran las redes sociales a las que esta

vinculado.



= Laguna Mall Publicity

Figura 59. Informacion de redes sociales del centro comercial

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Av. Mariano Acosta y Fray Vacas Galindo

O

Figura 60. Forma de presentacion de la informacion de contacto del centro comercial

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

111
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3.5.4 Programacion de la aplicacion

La programacion se realizo en base a diferentes actividades que interactian desde
una actividad principal. Cada actividad realiza una funcion especifica, como mostrar paneles
deslizantes, mostrar imagenes, mostrar menus, etc.; manteniendo una estructuracion

adecuada.

e
-

1% Android - (] o

=

drawable
layout
@ activity_claro.xml
@ activity_contactosxml

@ activity_entretenimiento.xml

<

o

activity_hogar.xml

@ activity_home_vega.xml

[ Y - . -
I 2 activity_main.xml I

Figura 61. Actividades utilizadas de la aplicacion

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

Se incorporaron todos los recursos necesarios para el disefio en la carpeta drawable,
directorio por defecto, donde se colocan imagenes, fondos, iconos, necesarios para disefar

la interfaz de usuario.

Android v [T - T3 i
drawable
| cinel.png

cineZ.png

cined.png

cined.png

cined.png

contacto_mail.png

contacto_telefono.png

contacto_ubicacion.png

Figura 62. Recursos para el disefio de la interfaz de la aplicacion

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio
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La primera actividad que se presenta en la aplicacion es un Splash Screen que se
muestra como una pantalla de presentacion que demora 2 segundos en desaparecer
automaticamente para pasar a la siguiente actividad. El Splash Screen se cred en base a un

Empty Activity, usando como background una imagen con el logotipo del centro comercial.

La clase Splash Screen se cred configurando un Handler.PostDelayed para mostrar
la actividad, mostrarla 2 segundos y pasar a la siguiente pantalla.

package com.example.nslscon.menusysplashscreen;

import ...

public class SplashScreen extends Rotivity |
A0verride
protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) [
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity splash screen);

new Handler().postDelayed{{) — {
Intent intent = new Intent (Splash3creen.this Mainfctivity.class);
starthctivity (intent);

},2000);

Figura 63. Cédigo de la clase SplashScreen

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

La segunda actividad que se muestra es una introduccién de la aplicacion, donde se
presenta a la aplicacion. Se basa en una Tabbed Activity para hacer desplazamiento entre
pantallas, en el caso de la aplicacion se utilizaron fragments. Para su funcionamiento, en
cada fragment se ha colocado un fondo con el contenido de introduccion y mediante un

switch case se ordenan los fragments.
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public static Fragment newlInstance {int sectionNumber) |

Fragment fragment = null;
switch (sectionMumber) {
case 1:
fragment = new Opticaloskndes():
break;
case 2:
fragment = new OpticasGMO();
break;
case 3:
fragment = new Solemio();
break;
1

Bundle args = new Bundle():
args.putlnt (ARG SECTION NUMBER, sectionNumber);

return fragment;

Figura 64. Cddigo para la actividad introduccion de la aplicacion

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

Como actividad principal se tiene un Navigation Drawer Activity como menu lateral,
que fue la base para interactuar con los menus y otras pantallas. Se ordenaron los menus y

se incluyeron las demas actividades para su interaccion.

public boolean onNavigationItemSelected{Menultem item) |

Handle navication viey item clicks here

int id = item.getItemId();

if {id == R.id.hogar} {
Intent i=new Intent(this,PizzaHut.class):
startRctivity (i)

else if (id == R.id.servicios) |
Intent i=new Intent(this,S5tarCines.class);
startBetivity (i)

—_—

1 else if (id == R.id.opticas) {
Intent i=new Intent(this,0pticas.class);
startBctivity (i) ;

1} else if (id = R.id.entretenimienta) |
Intent i=new Intent(this,Entretenimientc.class);
startBctivity (i)

1} else if (id == R.id.restaurants) |

Intent i=new Intent(this, Restaurante.class);
startBetivity (i) »

Figura 65. Programacion de los mends principales

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio
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Se utilizaron actividades de tipo Tabbed Activity con desplazamiento ViewPager
para mostrar cada local perteneciente a los diferentes directorios. En el codigo de la actividad

principal se programa para que al hacer clic se pase a las siguientes actividades.

IRhogar=(Button) findViewById(R.id.BThogar):
IRhogar.setOnClickListener({(v) — {
Intent intent=new Intent({Mainfctivity.this, Hogar.class);
starthctivity(intent);
s
IRservicics=(Button) findViewById(R.id.BTservicios);
IRservicios.setOnClickListener((v) — {
Intent intent=new Intent(Mainfctivity.this,Servicics.class);
starthctivity(intent);
bz
IRopticas=({Button) findViewById(R.id.BTopticas);

IRopticas.setOnClicklistener{(v) — [

Intent intent=new Intent(Mainfctivity.this,opticas.class);
starthctivity(intent);

Figura 66. Cddigo para mostrar los nombres de los locales en un Tabbed Activity

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

En el transcurso de las siguientes actividades y su programacion se adapté el disefio
y en conjunto se desarrollaba la aplicacion. Se simulaba con un dispositivo virtual y con un

dispositivo real para comprobar la presentacion de cada pantalla.
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Palette = | #- 1~ B i O+ Nexusa-r mi25- (PappTheme
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ScrollView
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Figura 67. Disefio de la seccion perteneciente a StarCines en la aplicacion

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

Finalizado el disefio y su programacion, se realizal6 la conexion con las bases de
datos. Primeramente se necesita hacer un codigo en php donde se decriba la conexion con
MySql, se selecciones la base de datos, se seleccione una tabla que se necesite dependiendo

de un valor como el Id y asi determinar los campos que se requieren.

("ERROR- EN' CX");

ipcion,Url_Video lagunamall

(“Error:en:$sql:" . mysql_error($con}};

1
$datos[]-Frow;

}

echo’ json_encode($datos);

2

Figura 68. Cddigo php para llamar la base de datos y un campo determinado

Fuente: Datos del proyecto, cédigo php en Sublime Text 3
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Se utiliza el permiso de Internet en el Manifest y las librerias en Gradle para la
conexion http asincrona y la visualizacion de imagen desde una url, programacion que sera

detallada en los Anexos.

Se sincroniza el proyecto y se sigue con la creacion de objetos SmartimageView por

cada imagen que necesite ser Ilamada de la base de datos.

ENArold: Layout WlCTn="NATCH parent”
android:layout_height="wrap content”
android:orientation="vertical"
android:weightSum="1">

<com.github.snowdream.android.widget. SmartImageView

android:id="@+id/my image"
android:layout height="600dp"
android:layout width="330dp"

L] f>|
<com.github.snowdream.android.widget. SmartImageView

android:id="g+id/my_image2"

android:layout height="600dp"

android:layout width="330dp"
/>

<com.github. snowdream.android.widget. SmartInageView

android:id="g+id/my_image3"

android:layout height="600dp"

android:layout width="330dp"
/>

Figura 69. Creacién de SmartimageView para visualizer imagenes de la base de datos

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

Para la programacién en la actividad principal es necesario saber el directorio donde
se encuentran las imagenes y la ip del host local. Con estos requisitos se puede llamar a las

imagenes en la base de datos.
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imagen= (SmartImageView] findViewById(R.id.my image):

imagend= (SmarcImageView) findViewById(R.id.my image3):

RsyncHrepClient client = new AsyncHtepClient():

client.get ("http://192.168.1.128/androidimg/Probando.php?Id Promo=1", new AsyncHttpResponseHandler() {

Boverride
public void cnSuccess (int statusCode, Header[] headers, byte[] response) |

if (statusCode == 200) {
try {
JSONArray obieto = new JSONArray(new String(response));
String urlImagen = cbjeto.getISONObject (0).getString ("Url Video");
Rect rect = new Rect(imagen.getleft{), imagen.getTop(), imagen.getRight(), imagen.getBottom()):

imagen.setImageUrl (urlImagen, rect):

Figura 70. Programacion para llamar al archivo con el cédigo de la base de datos

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

Una vez configurados los aspectos de la interfaz de usuario y su programacion, asi
como los aspectos de la programacién de conexion con las bases de datos; se explica el

funcionamiento de la aplicacion, las posibilidades que tiene, la GUI y herramientas que

incorpora de manera esquematica.

3.6 CONFIGURACION DEL PORTAL CAUTIVO

Se detalla la configuracién necesaria que se realizé en PFSense, es necesario incluir

las direcciones IP tanto de la interfaz LAN y WAN, asi como también las restricciones que

se daran a los usuarios.

3.6.1 Configuracion de PFSense

Luego de instalar PFSense, para su configuracion, se ingreso a un navegador web la

Ip de la interfaz LAN configurada en la instalacion; en este caso es 192.170.50.1.
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onfiguring firewall

[Starting captive portal(Red_Inalambrical... done
Generating RRD graphs...done.

[Starting syslog...done.

[Starting CRON... done.

[Bootup complete

FreeBSD-i386 (pfSense.redlagunamall.com) (ttyvd)

=% Welcome to pfSense 2.1.3-RELEASE-pfSense (i3B6) on pfSense ===

WAN (wan) -> em@ -» vd: 192.168.1.150-24
LAN (lan) -> eml -> vi: 192.170.50.1,24

@) Logout (33H only) 8) Shell

1) Assign Interfaces 9) pfTop

2) Set interface(s) IP address 10) Filter Logs

3) Reset webConfigurator password 11) Restart webConfigurator

4) Reset to factory defaults 12) pfSense Developer Shell

5) Reboot system 13) Upgrade from console

6) Halt system 14) Enable Secure Shell (sshd)
7Y Ping host 15) Restore recent configuration

Enter an option:

Figura 71. Interfaces configuradas en el portal cautivo PFSense

Fuente: Datos del proyecto, consola de PFSense

El nombre de usuario es admin y la contrasefia es pfsense, valores entregados por

defecto luego de la instalacion.

192.170.50.1 ~ B- Ql I 4

:
@@ Sense

Username:

L-l admin

Enter usemame and password to login.

Login

Figura 72. Ingreso a la configuracion de PFSense

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu
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Cuando se accedio, se mostrd un tablero principal con la informacion del sistema e
interfaces. Para configurar el portal cautivo nos dirigimos a Services y se escogio la

funcionalidad Captive Portal.

€ (©]192.170.50.1 ¢ | |Q Buscar e ¥+ @ =

> Firewall VPN »Diagnostics

Update available. Cick Here 23

pisense
Intel(R) Core{T M) i7-4510U CP|

03 Hours 14 Mintstes 46 Secar

Tue Feb 14 0:55:18 UTC 2017

127001
192.168.1.1
88,

Sun Feb 12 22:59:18 UTC 2017

—_—
0% (3501100000)
Show states

]

3% (646/25600)

0.05,001,0.00
192.170.50.1/services_captiveportal.php

Figura 73. Seleccion de la opcion Captive Portal para acceder a su configuracion

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu

Se cre6 una nueva zona, mediante la seleccion del botén que indique afadir una
instancia nueva de portal cautivo. Se coloc6 un nombre de la zona y una pequefia descripcion
para la misma. Para el caso del sistema se colocd como nombre de zona Centro Comercial y

con descripcion Red Inalambrica.

€@ /services_captiveportal_zones.php w8 4 @

Captiveportal: Zones

Zone

| Red_Inalambrica

Figura 74. Panel de editar zonas

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu
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Al ingresar al siguiente panel se configurd los pardmetros necesarios como la
activacion del portal cautivo seleccionando la pestafia Enable y seleccion de la interfaz que

sale hacia la red inalambrica.

Se configurd un Idle timeout que es el tiempo del usuario cuando tiene inactividad
en la conexion una vez ya identificado, con un valor de 30 minutos para su desconexion.
Ademaés se utilizé un hard timeout, que es el tiempo en el que se decide desconectar al

usuario o limite de tiempo de navegaciéon, con un valor de 90 minutos.

»  Stats »Diagnostics  »  Help

Services: Captive portal: Red_Inalambrica DEe@rau®
e

& . .

WAN

Select the interface(s) to enable for captive portal,

captive portal HTTP(S) server. This set how many
users can be logged in to the capiive poral, but rat ﬂharlmmnny users can load the portal page or authenticate at the
same time! ting allowed is: minimum 4 ciient |P address, with a total maximum of 100
connections.

KSD minutes.
Clients wil be disconnected after this amount of inactivity. They may log in again immediately, though. Leave this field
blank for no idle timeout.

Hard timeout %0 minutes

Clients wil be disconnected aier this amount of time, activity. L though.
Leave this fiekd blank for no hard ineout (nat recommended unless an il imeout s set).

Pmmzmmmmm K per dient MAC address (0 or blank = none)

per MAC address "This settng allows passing throLigh the Captive pOrtal WOt AUthentcation & imited number of tmes per MAC address.
Onoe used up, the client can only log in with valid oredenials unii the waiting period specilied
Recommentied to set a hard timeout andor idle timeout when using this for i to be effecive.

Waiting period to restore o hous
pass-through credits i r pass . o

first one. Th i enabled.

after this amount of time since using the

Reset waiing period on =

Figura 75. Panel de configuracion del portal cautivo

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu

Se restringid la velocidad de subida y bajada para cada usuario. Se asign6 1 Mbps de
bajada y 256 kbps de subida. Se activo la autenticacion local (Local user manager). Ademas
se permitio que a usuarios o grupos de usuarios con el login en el Portal Cautivo se le puedan

asignar privilegios.



€ (©]192.170.50.1/services_ca

€ | |Q Buscar B ¥+ A =

I Enable per-user bandwidth restriction

Defaut domrioad S, 1000 s

Defaut upload , 256 Whitfs.

If this option is set, the caplive portal wil resirict each user who logs in fo the speciied default bandwidth. RADIUS can
override the defaul settings. Leave empty or set to 0 for no fimit,

Mo Authentication

® Lo user manager s voueers

Primary Authentication Source

Primary RADIUS server
1P address

Enter the IP address.

Pan
Leave this fiekd blank 1o uss the default porl (1612).

swenseua,—

Leave this.

Figura 76. Restriccidn de velocidades de subida y bajada

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu

Finalmente se colocaron las paginas que contienen el contenido presentado al iniciar
el portal cautivo. Una pagina es la principal donde se autentifica el usuario y otra pagina es

cuando hay un error de acceso.

" Enable HTTPS login
If enabled,
A server name and certicate must also be specified below.

| prsense.rediagunamall.com

This name will be used in the form action for the HTTPS POST and shoukd match the Common Name (CNJ in your
certificate (atherwise, the client browser will most ikely display & ty ). Make sure cap
resolve this name in DNS and veriy on the cint that the IP resolves to the correct interface IP on pfSense.

webConfigurator defauft |

©J| Examinar... | No se selecciond un archivo.
View current page

Upload an HTMLIPHP fie for the portal page here (leave blank to keep the current one). Make sure to include a form
(POST to ™) with a submit button (name="accept’) and a hidden fiekd with name="redirurr" and value=". Include the
“auth_user” and "auth_pass” andior "auth_voucher” input iekis il authentication i enabled, otherwise it wil ahways fai

<Form methads"pozt” = PORTAL_ACTIONS">-

0| Examinar... | No se selecciono un archivo.
View current page

The contents of the HTMLIPHP file that occurs. You may
indude "SPORTAL_MESSAGES", which wil be replzced by the srror or reply messages from the RADIUS server,if any.

Examinar... | No se selecciond un archivo.
the

Figura 77. Ingreso de las paginas en formato html para presentar en el portal cautivo

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu
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Restricciones de Navegacion en la red inalambrica:

1) Limite de tiempo de navegacion - 90 min
2) Desconexion automatica por inactividad - 30 min

2) Velocidad de conexion - 1 Mbps

Debe estar registrado € iniciar sesién para continuar con la Navegacion

Ingresar

Figura 78. Pagina de inicio del portal cautivo

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu

€ ) © & |192.170.50.1:3000 ¢ ||Q Buscar wBE ¥ # =

MALL
Restricciones de Navegacion en la red inalambrica:
1) Limite de tiempo de navegacién - 90 min

2) Desconexion automatica por inactividad - 30 min

2) Velocidad de conexién - 1 Mbps

A

Usuario o Contraseifia incorrecta! Recuerde que para acceder debe estar registrado.
Si continta con problemas de acceso, por favor consulte con el administrador.

]
[ ngecr |

Figura 79. Pagina de error en la autenticacion

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Ubuntu

3.7 REESTRUCTURACION DE LA RED INALAMBRICA DEL CENTRO
COMERCIAL
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En una entrevista que se realizo6 a la administradora de la red, supo manifestar que se

cuenta con 4 Access Point en todo el centro comercial, distribuidos para el piso 1y piso 2,
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excluyendo el subsuelo y la planta baja. En el piso 1 solo est& colocado 1 Access pointy se
encuentra en la zona del local de Optica los Andes, en cambio en el piso 2 existen colocados
3 puntos de acceso ubicados en la zona del patio de comidas, las gradas eléctricas y la zona

del local de Nice Cream.

Tanto en el piso 1 y piso 2 hay un cuarto de equipos, pero existe un rack central
donde se encuentra 1 Switch que da la conexion a cada Access Point. Desde los switches

también se distribuyen las redes independientes para cada local comercial via fibra dptica.

o

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
SWITCH | ROUTER
|
|
|
|
t
|
|
|
|
|
|
|
|

AP

() \g@ \@3 -

Figura 80. Topologia Fisica actual de la WLAN del centro commercial

Fuente: Datos del proyecto, diagrama en Visio 2013

Por el momento se maneja la red inalambrica dependiendo de la cantidad de
adquisiciones que se tenga, para incluir el nimero de Access Point y zonas de cobertura. La

distribucion de la red consta en total de 4 WLANSs actualmente y se sabe que el nimero de
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conexiones diarias segiin un estudio del centro comercial, es de 200 a 300 personas
conectadas.

Ya que las redes inalambricas del centro comercial son abiertas, sin autenticacion y
sin restricciones de uso, se cataloga como una red inalambrica que no posee mecanismos de
seguridad ni control de acceso; por lo que se propuso una reestructuracion de la misma para
configurar el servidor junto con el portal cautivo configurado dentro de ésta y una
distribucion adecuada de los puntos de acceso para lograr obtener mejor cobertura para zonas

de uso masivo.

LOCAL-A LOCAL-B LOCAL-C SERVIDOR WEB

&
Oy
PORTAL

CAUTIVO

LOCAL-A LOCAL-B LOCAL-C

) S

AP

Figura 81. Topologia Fisica con los servidores integrados

Fuente: Datos del proyecto, diagrama en Visio 2013

La adicion del servidor web no influye en la infraestructura actual, ya que solo existe
la conexion al equipo central y no depende del nimero de puntos de acceso que existan (es

transparente), ya que el portal cautivo solo se va a difundir sobre la red; por lo que no se vio
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la necesidad de utilizar el disefio de red actual del centro comercial como referencia para
disefio del sistema. Es mas importante solamente saber las zonas de cobertura actuales en el
piso 1y piso 2, para que de esta manera analizar si se cubre la demanda de uso de la red

inalambrica en puntos donde los usuarios acceden con mas frecuencia a la red.

3.7.1 MAPA DE COBERTURA

La administradora de la red inalambrica del centro comercial se constaté la
disposicion de Access Point distribuidos de la siguiente manera en los pisos

correspondientes.

e Primer Piso: 1 AP en la zona del local Optica los Andes.
e Segundo Piso: 1 AP ubicado en la zona del local Nice Cream, 1 AP ubicado en la

zona de las gradas eléctricas y 1 AP ubicado en la zona del patio de comidas.

La infraestructura de la red posee en total 4 puntos de acceso, estan identificadas con
el SSID: LAGUNA MALL_WIFI_1, LAGUNA MALL_WIFI_2,
LAGUNA_ MALL_WIFI_3, LAGUNA_MALL_WIFI_4 correspondientemente para cada
AP y no poseen autenticacion. Tanto para la planta baja y subsuelo no existen puntos de

acceso para conectarse a la red inalambrica.

Luego de realizarse un estudio de campo mediante un site survey wifi y utilizando
terminales mdviles, se analizo la cobertura que se tiene en cada piso y se establecié el

siguiente mapa de coberturas:



127

e SUBSUELO (no hay redes inalambricas)

ZONA DE PARQUEO
=
&
ZONA DE PARQUEO s0a| @ [s0s 1~
o _%
ZONA DE PARQUEO So1

Figura 82. Plano bésico del Subsuelo

Fuente: Datos del proyecto

Intensidad de la sefial inalambrica;

n ™ | =il IIII IIIII
[ T | I ]

Figura 83. Nivel de intensidad de sefial

Fuente: Datos del proyecto



e PLANTA BAJA (no hay redes inalambricas)

=
L11
4 I
=1
ZONA DE PARQUEO & ZONA DE PARQUEO
L13 L10
LO8 M
ZONA DE PARQUEO L09
. LO7 » <
escaleras L12
& | L01 |02 | Lo3 | LO4 LO5 | LO6 @

Figura 84. Plano bésico de la Planta Baja

Fuente: Datos del proyecto

Intensidad de la sefial inalambrica:

n ™ | " | IIII IIIII
[ | I ]

Figura 85. Nivel de intensidad de sefial

Fuente: Datos del proyecto
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e PISO1
|: L102
i
b
: ]
L137 L139 | 1110 | 1106 | t10s | L104 | 103
L100
L135 L)
escaleras L11% L116 I
; 1115
» 1119
PLAZA 1113 L101
CENTRAL 1118
DE EVENTOS L117
L123 L120
L125
4
L134
7
1133 1132 L131 L130 1128 | L127

Intensidad de la sefial inalambrica:

Figura 86. Plano basico del Piso 1

[ T

Fuente: Datos del proyecto

Figura 87. Nivel de intensidad de sefial

Fuente: Datos del proyecto
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e PISO2
A
L L201
4 ./’r
1209
1211 L210 1208 | 1207 [1206 | 1204 | 1203 | 1202 L200
~N
1234 (0]
L215
1233 L219
L213
1214 L217
L232 1216
1231
L230 J‘_,r
b
1229 o 12261225 | L224 1222 1221 | 1220
L227 |

Figura 88. Plano basico del Piso 2

Fuente: Datos del proyecto

Intensidad de la sefial inalambrica:

n ™ | " | IIII IIIII
[ T | I ]

Figura 89. Nivel de intensidad de sefial

Fuente: Datos del proyecto
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Solamente en el piso 1y 2 existe cobertura de una red inalambrica a la que se puede
conectar y estan establecidos los puntos de acceso en zonas de alta concurrencia de los

clientes del centro comercial.

Analizando la infraestructura actual se puede observar que la intensidad de la sefial
WIiFi no tiene todo el alcance deseado y no cubre todas las zonas donde los clientes
usualmente necesitan usar la red inaldmbrica como en pasillos, gradas eléctricas o plaza de

eventos.

3.8 PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

Se detallan a continuacion las pruebas necesarias para comprobar el correcto
funcionamiento o desempefio del sistema. Se necesitan realizar pruebas por partes, es decir

pruebas de cada componente del sistema segun indica la metodologia utilizada.

Las pruebas que se realizan son para comprobar el funcionamiento del portal cautivo,
las operaciones sobre las bases de datos, la comunicacion entre la base de datos y la apk,
ademas de pruebas de contenido en la aplicacién Android.

Se utilizardn 3 clientes para realizar las pruebas, todos son dispositivos moviles
compatibles con el sistema operativo Android, 3 teléfonos inteligentes o smartphones. El
cliente 1 serd un Sony Xperia Z5 que posee una version de Android 7.1.1, el cliente 2 sera
un Samsung Galaxy S7 con version y el cliente 3 sera un Xiaomi Mi 10 Lite que tiene
instalada la version mas actual en el mercado que es Android 11. El acceso se realiza al

mismo tiempo y se procede a comprobar cada una de las pruebas.

3.8.1 Prueba de funcionamiento del portal cautivo.

Para realizar pruebas de funcionamiento objetivas, se arma una red local con los

servidores, los dispositivos de red y los 3 clientes interconectados; mediante la captura de
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paquetes que influyen en la conexion se analizaran los puertos que intervienen en el proceso

de funcionamiento del portal cautivo.

e Topologia de Red

El diagrama fisico de red se compone de un router con conexion WAN (acceso a
internet), al cual se conecta el servidor web en uno de sus puertos LAN al igual que el portal
cautivo. Desde el puerto LAN del portal cautivo se conecta un Access Point configurado en

modo bridge para que se conecten los equipos terminales (smartphones o tablets).

CISCO LINKSYS E900 SERVIDOR WEB

% 192.168.1.106/24 [«
WAN
192.168.1.150/24
] PORTAL CAUTIVO

LAN e
192.170.50.1/24 s

’

n > 1

INTERNET

i

- DHCP:

192.170.50.10/24

U T~ 192.170.50.250/24

LB-Link WA310AP

Figura 90. Diagrama de red fisico para realizacion de pruebas

Fuente: Datos del proyecto, diagrama en Visio 2013

e Direccionamiento

Se utilizard como referencia la red 192.170.50.0 /24, de donde se les asignaran las

siguientes direcciones.
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Tabla 16. Tabla de direccionamiento

DIRECCION } i
INTERFAZ " MASCARA MASCARA(DEC)
SERVIDOR
LAN 192.168.1.106 124 255.255.255.0
WEB
PORTAL LAN 192.170.50.1 124 255.255.255.0
CAUTIVO WAN 192.168.1.150 124 255.255.255.0

Fuente: Datos del proyecto

Mediante DHCP se asignan las direcciones IP a los terminales moviles que accedan
a la red inalambrica. El rango de direcciones configurado para ser asignado en las pruebas
es 192.170.50.10 a 192.170.50.250 con mascara 255.255.255.0 dando posibilidad de

conexion a 240 dispositivos maviles.

e Prueba de conexién

Una vez armada la topologia fisica, desde los dispositivos moviles procedemos a
conectarnos a la red inaldmbrica B-LINK_93A642 proporcionada por el Access Point. En el
momento en que estemos conectados a la red, se asignaran las direcciones IP para cada

dispositivo mediante DHCP.
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B0 -NL =l 59%@ 5:16 PM

< Wi-Fi Wi-FiDirecta MAS

Activado

NETLIFE-ROMO

MARIA IPIALES

TVCABLE_FLIA ESTRELLA

Figura 91. Conexion a la WLAN de pruebas

Fuente: Datos del proyecto, conexiones WiFi en Android

En el instante que nos conectamos a la red se informa en el dispositivo que se requiere
un inicio de sesion. Por el momento lo dejamos de lado, ya que lo que queremos comprobar
ahora es la direccion IP asignada a cada terminal. Utilizamos una aplicacion llamada “Mi

direccion IP” descargada desde la PlayStore para observar la IP asignada automaticamente.

SEo %=l 59% @ 5:19 PM

B} Mi direccién IP
Compartir Obnovit {283s)
Hostname: Espere usted

LaIP local: 152.170.50.103
Conexién: WIF| ("B-LINK_93A642");-27 dBm

152.170.50.1

192.170.50.1

Figura 92. Direccion IP asignada al cliente mediante DHCP

Fuente: Datos del proyecto, app Mi direccion IP en Android
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Como se puede ver se indica la IP local que fue dada por DHCP en el rango

configurado en el portal cautivo y el Gateway que es la IP de la interfaz LAN del mismo.

Conocida la direccion IP, descargamos la aplicacion “Terminal Emulator for
Android” que incorpora una ventana de linea de comandos parecido al terminal de Linux

que nos facilitara realizar el envio de paquetes ICMP (ping) desde cada dispositivo.

[ = = 4l 5% 1050

Ventana 1 ~ ® X

Figura 933. Ping desde el Cliente 3, Xperia Z5

Fuente: Datos del proyecto, app Terminal en Android
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20 el 42% 8 10:59 PM

Ventana 1 ~ MAS

, .

Figura 94. Ping desde el Cliente 2, Galaxy S7

Fuente: Datos del proyecto, app Terminal en Android

11:18AM O B il T 1008

Ventana1 ~

1 2 3 45 6 7 8 9 0

Figura 955. Ping desde el Cliente 3, Xiaomi Mi 10 Lite

Fuente: Datos del proyecto, app Terminal en Android
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e Captura de Paquetes

Se utilizo el programa Wireshark para hacer una captura de paquetes filtrando el
protocolo HTTP para visualizar el trafico, cuando un usuario se conecta a la red inaldmbrica
y luego se intenta autenticar pero no esta registrado y falla la autenticacién; también se probo

en caso de que un usuario se conecta a la red y se autentica satisfactoriamente.

En esta prueba utilizo un equipo conectado via Ethernet al servidor del portal cautivo.
En wireshark se selecciona la interfaz Ethernet para iniciar la captura de paquetes y se filtra

el protocolo http.

Primeramente se revisé la Ip asignada al usuario, para que se analice en la interfaz

con esa direccién todo el trafico saliente y entrante.

bolo del sistema

\ClienteWindows1@»ipconfig

Configuracién IP de Windows

erminada . . . . . :

Figura 966. Direccidn Ip asignada al usuario via DHCP

Fuente: Datos del proyecto, Consola de comandos de Windows

Se abre el navegador y se desea acceder a una direccion, pero salta la pantalla
principal del portal cautivo pidiendo autenticacion. Esta accion se presenta de la siguiente

manera en la captura.
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File Edit View Go Copture Analyze Statistics Telephony Mircless Tools Help

A i@ lBRB Aeo=s=F s [Elaaanm
htt BAL - Expression...  +

No. Time Seurce Destination Protocol  Length Info -~
+ 9 3.314934 192.176.5@.118 23.57.73.41 HTTP 267 GET /static/mws-new/WeatherImages/218x173/5.jpg?a HTTP/1.1 | D
+ 11 3.327539 23.57.73.41 192.170.58.118 HTTP 569 HTTP/1.1 382 Found

19 3.331603 192.170.58.118 192.170.58.1 HTTP 358 GET /index.php?zone=red_inalambrica&redirurl=http%3A%2F%2Fblob.weather.microsoft.com¥2Fstatic¥2Fmes-newk2F..

22 3.344229 192.170.50.1 192.170.508.118 HTTP 458 HTTP/1.1 2@@ OK (text/html)

31 3.368129 192.170.58.118 23.57.73.41 HTTP 246 GET /static/mws-new/WeatherImages/218x173/5.jpg?a HTTP/1.1

33 3.367381 23.57.73.41 192.176.58.118 HTTP 569 HTTP/1.1 382 Found

41 3.369488 192.170.58.118 192.170.58.1 HTTP 329 GET /index.php?zone=red_inalambrica&redirurl=http%3A%2F%2Fblob.weather.microsoft.com¥2Fstatick2Fmws -newk2Fi.

44 3.376728 192.170.58.1 192.170.58.118 HTTP 458 HTTP/1.1 28@ OK (text/html)

85 7.195952 192.170.58.118 172.224.2083.47 HTTP 861 GET / HTTP/1.1

87 7.199847 172.224.2083.47 192.170.58.118 HTTP 585 HTTP/1.1 382 Found =

98 7.218109 192.176.58.118 192.170.58.1 HTTP 448 GET /index.php?zone=red_inalambrica&redirurl=http¥3A%2F¥2Fgo.microsoft.com¥2F HTTP/1.1

184 7.215467 192.17@.58.1 192.170.58.118 HTTP 404 HTTP/1.1 28@ 0K (text/html)

119 7.302483 192.170.58.118 192.170.58.1 HTTP 318 GET /favicon.ico HTTP/1.1 m— ~
b Frame 9: 267 bytes on wire (2136 bits), 267 bytes captured (2136 bits) on interface @ ~
I Ethernet II, Src: PcsCompu_5b:61:57 (@8:88:27:5b:61:57), Dst: PcsCompu_e3:e@:58 (08:88:27:e3:08:50)
P Internet Protocel Version 4, Sr 192.170.50.118, Dst: 23.57.73.41
I Transmission Control Protocol, Src Port: 50216, Dst Port: 88, Seq: 1, Ack: 1, Len: 213
4 Hypertext Transfer Protocol

I+ GET /static/mws-new/WeatherImages/218x173/5.jpg?a HTTP/1.1\r\n

Connection: Keep-Alive\r\n

Accept: */*\r\n

Accept-Encoding: identity\rin

Range: bytes=8-5837\r\n

User-Agent: Micresoft BITS/7.8\r\n

Host: blob.weather.microsoft.com\r\n

\rin

Full request URI: htt blob.weather.

[HTTP request 1/1] ~

Figura 97. Solicitud de la direccion blob.weather.microsoft.com

Fuente: Datos del proyecto, Wireshark

Desde la Ip de la interfaz LAN del portal cautivo se responde satisfactoriamente con

la pagina web de acceso a la red.

Eile Edit View Go Capture Analyze Stafistics Telephony Wireless Tools Help

AN @ UDRB Res=TaAS[E|laqan
http = -] Expression... | +
No. Time Source Destination Protocol  Length Info 1~
9 3.314934 192.178.50.110 23.57.73.41 HTTP 267 GET /static/mws-new/WeatherImages/218x173/5.jpg?a HTTP/1.1 D
11 3.327539 23.57.73.41 192.170.50.110 HTTP 569 HTTP/1.1 382 Found
+> 19 3.331883 192.176.50.110 192.170.50.1 HTTP 358 GET /index.php?zone=red_inalambrica&redirurl=http¥3A%2F%2Fblob.weather.microsoft. com¥2Fstatic¥2Fmws -newk2Fi..
22 3.344229 192.170@.50.1 192.170.50.110 HTTP 458 HTTP/1.1 28@ 0K (text/html) ‘
31 3.360129 192.176.58.110 23.57.73.41 HTTP 246 GET /static/mws-new/WeatherImages/218x173/5.jpg?a HTTP/1.1
33 3.387381 23.57.73.41 192.170.50.110 HTTP 569 HTTP/1.1 3@2 Found
41 3.369488 192.176.58.110 192.170.50.1 HTTP 329 GET /index.php?zone=red_inalambrica&redirurl=http¥3A%2F%2Fblob.weather.microsoft. com¥2Fstatic¥2Fmws -newS2Fi..
44 3.376728 192.178.58.1 192.170.50.110 HTTP 458 HTTP/1.1 288 0K (tEKt/hlml)
85 7.195952 192.176.56.110 172.224.203.47 HTTR 861 GET / HTTRP/1.1
87 7.199847 172.224.203.47 192.170.50.110 HTTP 585 HTTP/1.1 3@2 Found I
98 7.210189 192.176.50.110 192.170.50.1 HTTP 448 GET /index.php?zone=red_inalambrica&redirurl=http¥3A%2F%¥2Fgo.microsoft.com¥2F HTTP/1.1
104 7.215467 192.1708.50.1 192.170.50.110 HTTP 484 HTTP/1.1 208 OK (text/html)
119 7.302483 192.176.50.110 192.170.50.1 HTTP 318 GET /favicon.ico HTTP/1.1 : v
4 Line-based text data: text/html ~
<html>\r\n
Ar\n
<head>\r\n

<title> C.C. LAGUNA MALL - Iniciar Sesion </titlex\r\n
<meta charset="utf-8">\r\n

Ar\n

</head>\r\n

Ar\n

Arin

<body bgcolor="#187C89">\r\n

<p align="center"><img src="captiveportal-logo.png”>\r\n

<bra\rin

<br>\rin

«font face="arial"><font size=a><font color="white">Restricciones de Navegaci\383\263n en la red inal\3e3\24lmbrica:</font></fontr</fontz\rin v

Figura 988. Respuesta desde la Ip LAN del portal cautivo

Fuente: Datos del proyecto, Wireshark

El usuario ingresa los datos para ingresar, nombre de usuario y contrasefia. Pero este

usuario no esta previamente registrado por lo que no podra ingresar.
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Fle Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephony Wireless Took Help

Am 30 ¥ BRrRex=EFis[Eaaan
http -] Expression... | +
No. Time Source Destination Protocol  Length Info -~
293 53.797917 192.170.56.118 192.170.5@.1 HTTR 675 POST / HTTP/1.1 (application/x-www-form-urlencoded)
:It 296 53.383673 192.170.5@.1 192.170.5@.11@ HTTP 593 HTTP/1.1 200 0K ((Eﬂ/html)
384 53.836356 192.170.56.118 192.170.5@.1 HTTR 318 GET /favicon.ico HTTR/1.1
387 53.841192 192.170.58.1 192.17@.5@.118 HTTP 392 HTTP/1.1 2808 0K (tewt/html) 1
346 94,295835 192.170.50.119 192.170.50.1 HTTP 602 POST / HTTP/1.1 (application/x-www-form-urlencoded)
348 94.399844 192.170.58.1 192.170.50.118 HTTP 432 HTTP/1.1 382 Found D
359 94.514986 192.170.5@.110 172.224.203.47 HTTP 922 GET / HTTP/1.1
361 94.654039 172.224.283.47 192.170.50.118 HTTR 226 HTTP/1.1 382 Moved Temporarily
861 96.969131 192.170.56.110 23.4.43.27 HTTP 286 GET /MFEWTZBNMESWSTAJBEUrDgHC 1%2BBLhPZ9. =4l IN1pBLd7L: ED%2BSh76d..
959 97.312173 23.4.43.27 192.170.50.110 ocsp 713 Response
1845 101.8120884 192.170.58.118 23.4.43.27 HTTP 289 GET /MFEwTzBNMEswSTAJBgUrDgMCGEUABBTRSHSL jI8N@WU]is@rUBTVE2B c%2FAZAQUX 2DPYZBV34RDF IpgKrl 1evRDGOBCEGAETYU2MB...
1883 101.981888 23.4.43.27 192.170.5@.11@ ocsP 559 Response
2845 102.687962 192.170.56.118 181.198.58.31 HTTR 268 HEAD /filestreamingservice/files/35alcc3e-Td8@-40a6-8658-99d915122fa2 HTTP/1.1 : v
b Frame 293: 675 bytes on wire (5480 bits), 675 bytes captured (546@ bits) on interface @
P Ethernet II, Src: PcsCompu_Sb:61:57 (@8:08:27:5b:61:57), Dst: PcsCompu_e3:e@:50 (88:0@:27:e3:e0:50)
b Internet Protocel Version 4, Src: 192.176.56.110, Dst: 192.170.50.1
b Transmission Control Protecol, Src Port: 58231, Dst Port: 8888, Seq: 1, Ack: 1, Len: 621
I Hypertext Transfer Protocel
4 HTML Form URL Encoded: application/x-www-form-urlencoded
P Form item: "auth_user” "computador”
b Form item: “auth_pass’ "cliente”
I Form ites “redirurl™ "http://go.microsoft.com/™
b Form item: “accept™ Ingresar”

Figura 999. Ingreso de los datos para autenticacion

Fuente: Datos del proyecto, Wireshark

Al no poder autenticarse, desde la Ip de la interfaz LAN del portal cautivo se le

responde con la pagina de error de autenticacion.

File Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephony Wireless Tools Help

Am @ LERBRessT S [Elaaanm
http ] Expression... | +
No. Time: Source: Destination Protocol  Length Info -~
«I»» 293 53.797917 192.170.50.118 192.170.50.1 HTTP 675 POST / HTTP/1.1 (appli(alion/x—w—fum—urlen(oded)
296 53.883673 192.170.50.1 192.170.50.110 HTTR 593 HTTP/1.1 208 OK (text/html) ‘
384 53.836356 192.170.50.118 192.170.50.1 HTTP 318 GET /favicon.ico HTTP/1.1
387 53.841192 192.170.50.1 192.176.50.110 HTTR 392 HTTP/1.1 208 OK (text/html)
346 94.295835 192.170.50.118 192.170.50.1 HTTP 682 POST / HTTP/1.1 (appli(alion/x—w—fum—urlen(oded) 1
348 94.399344 192.170.50.1 192.176.50.110 HTTR 432 HTTP/1.1 302 Found D
359 94.514986 192.170.50.118 172.224.203.47 HTTP 922 GET / HTTP/1.1
361 94.654839 172.224.203.47 192.170.50.110 HTTP 226 HTTP/1.1 382 Moved Temporarily
861 96.969131 192.170.50.118 23.4.43.27 HTTP 286 GET /HFEszEMEstTA:IEgUngK 1% nthPgE Bt 9N1p: Ld7Ly ED%2BSh76d..
959 97.312173 23.4.43.27 192.170.50.110 0CSP 713 Response I
1845 101.812004 192.170.50.118 23.4.43.27 HTTP 289 GET /HFEszEV‘HEstTAIIEgUngKGgUAEETRSNSLj]SmujisﬂrUEMZECXZFAZAQUXZDPYZE\BIIRDFngKrLlEvRDﬁQMEﬁdENUZHB...
1883 101.981888 23.4.43.27 192.170.50.110 0CSP 559 Response
2845 102.687962 192.170.50.118 181.198.58.31 HTTP 268 HEAD /filestreamingsEr‘vi(E/filEs/BSal((iE—fdm—fb@aﬁ—5555—99:1915122(52 HTTP/1.1 : v
I Frame 296: 593 bytes on wire (4744 bits), 593 bytes captured (4744 bits) on interface @ ~
b Ethernet II, Src: PcsCompu_e3:e8:58 (@8:88:27:e3:e8:58), Dst: PcsCompu_5b:61:57 (88:088:27:5b:61:57)
I Internet Protocel Version 4, Src: 192.176.5@.1, Dst: 192.170.50.118
I Transmission Control Protocol, Src Port: 88@@, Dst Port: 58231, Seq: 1461, Ack: 622, Len: 539
I [2 Reassembled TCP Segments (1999 bytes): #295(1460), #296(539)]
13 Transfer Pi 1
4 Line-based text data: text/html
<html>\r\n
\rin
<head>\r\n
<title> C.C. LAGUNA MALL - Error en el Inicie de Sesi\3@3\263n </title>\r\n
<meta charset="utf-8">\r\n
\rin
</head>\r\n
\rin v

Figura 1000. Retorno de la pagina web de error de autenticacion

Fuente: Datos del proyecto, Wireshark

En este caso se supone que el usuario ya se ha registrado y puede ingresar a la red,

ahora ya puede ingresar sus datos.



File Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephony Wireless Tools Help
Am @ iERB Rer=FosFaaan
([ Thtip [x] ] Expression...  +
No. Time Source Destination Protocol  Length Info -~

293 53.797917 192.170.50.110 192.170.50.1 HTTP 675 POST / HTTP/1.1 (application/x-www-form-urlencoeded)

296 53.883673 192.176.58.1 192.170.50.110 HTTP 593 HTTP/1.1 208 OK (text/html)

304 53.836356 192.170.50.110 192.170.50.1 HTTP 318 GET /favicon.ico HTTP/1.1

387 53.841192 192.178.58.1 192.170.50.110 HTTP 392 HTTP/1.1 2088 OK (text/html)

346 94.295835 192.170.50.110 192.17@.50.1 HTTP 602 POST / HTTP/1.1 (application/x-www-Torm-urlenceded) E—
i 348 94.399844 192.178.50.1 192.170.50.110 HTTP 432 HTTP/1.1 382 Found

359 94,514986 192.170.508.119 172.224.203.47 HTTP 922 GET / HTTP/1.1

361 94.654839 172.224.203.47 192.170.50.110 HTTP 226 HTTP/1.1 382 Moved Temporaril:

861 96.969131 192.176.50.110 23.4.453.27 HTTP 286 GET /MFEwTzBNME swSTAJBgUrDgMCGgUABBSS6bKHACUD2B0y 1%2B6LhPgaIxyQmdgQUTINLp8Ld7LvwiAnzQzn6AqBzMTMCED%2BSh76d...

959 97.312173 23.4.43.27 192.170.50.110 0CsP 713 Response

1845 101.8120884 192.176.50.110 23.4.43.27 HTTP 289 GET /MFEwTzBNMEswSTAJBgUrDgMCGEUABBTRSWSL]IBNGWU]1s8rUBTVR2BCH%2FAZAQUX2DPYZBV34RDF IpgKrL1evRDGOSCEGAETYU2MB...

1883 101.981888 23.4.43.27 192.170.50.110 ocsP 559 Response

2845 102.687962 192.176.50.110 181.198.58.31 HTTP 268 HEAD /filestreamingservice/files/35alcc3e-fd88-40a6-8658-99d915122fa2 HTTP/1.1 : -

b Frame 346: 682 bytes on wire (4816 bits), 682 bytes captured (4816 bits) on interface @

b Ethernet IT, Src: Pc 5b:61:57 (88:00:27:5b:61:57), Dst: PcsCompu_e3:0:50 (08:00:27:e3:€0:50)
rc: 192.170.58.116, Dst: 192.178.5@.1

0l, Src Port: 58267, Dst Port: 8888, Seq: 1, Ack: 1, Len: 548

orm-urlencoded

Figura 1011. Ingreso con datos de un usuario registrado

Fuente: Datos del proyecto, Wireshark

La respuesta del portal cautivo, luego de la autenticacion, es ahora la direccion de la
pagina web primeramente solicitada. Finalmente se redirige a la Ip original solicitada.

3.8.2 Prueba de verificacién de las restricciones configuradas en el portal cautivo.

Se comprueba la autenticacién, la limitacion de ancho de banda, el tiempo de
conexion de un usuario y desconexion automatica por periodo de tiempo inactivo. Para esta
prueba se utilizan 4 clientes con dispositivos moviles de tal manera que se pueda visualizar

cada restriccion configurada sobre cada uno de ellos luego que accedan a la red inaldmbrica.

e Acceso a la red con autenticacién

Para realizar las pruebas de funcionamiento se crearon 4 usuarios registrados en el
portal cautivo para que tengan privilegio de acceso al portal cautivo (User-Services-Captive
Portal Login).



Figura 1022. Solicitud a acceso a la red inalambrica en un cliente

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Android

Figura 10303. Redireccion a la pagina solicitada luego de autenticarse en la red

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Android

En el caso de que haya un acceso erroneo, se constatd la forma en que se muestra la

pagina html del portal cautivo.

EX =1

192.170.50.1

Restricciones de Navegacion en la red
inalambrica:

1) Limite de tiempo de navegacién - 90 min

2) Desconexion automatica por inactividad - 30

2) Velocidad de conexion -1 Mbps

Debe estar registrado e iniciar sesion para
continuar con la Navegacion

.4 43%8 10:57 PM

MAS

=@e .4 42%8 10:58 PM
www.google.com.ec MAS

TODOS  IMAGENES Inicier sesion

:-, Con la app es mejor
Buscar en Android es mas facil con la app

de Google.
< ® 4]

pris

Inicio favoritos  Pestafas
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s=ZeQ S 43% 8 10:57 PM

192.170.50.1 MAS

Restricciones de Navegacion en la red
inalémbrica;

1} Limite de tiempo de navegacidn - 90 min

2) Desconexién automatica por inactividad - 30
min

2) Velocidad de conexion - 1 Mbps
i

Usuario o Contrasefia incorrectal Recuerde
que para acceder debe estar registrado.
Si contintia con problemas de acceso, por
favor consulte con el administrador.

Figura 1044. Pagina web de error de autenticacion en el cliente

Fuente: Datos del proyecto, navegador web en Android

e Limitacién de ancho de banda

Como restriccion se coloco una velocidad de subida de 256 Kpbs y una velocidad de bajada
de 1 Mbps.

Figura 1055. Test de velocidad desde el dispositivo cliente

Fuente: Datos del proyecto, app SpeedTest en Android
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e Tiempo limite de conexion y desconexion automatica por inactividad

Luego de pasar 30 minutos donde el cliente no haga uso de la red, se hace una desconexién

automatica.

Figura 1066. Cliente privado del acceso a la red inalambrica

Fuente: Datos del proyecto, app SpeedTest en Android

3.8.3 Prueba de la gestion del contenido de la base de datos mediante el uso de la

interfaz de administrador.

Se ingresa, modifica y se eliminan datos para comprobar el correcto funcionamiento

y comunicacién con las bases de datos desde la GUI de administracion.

Las operaciones se las realizard sobre la tabla “lagunamall” que contiene la
informacion de las promociones de temporada independientes de los locales comerciales y
sobre la tabla publicidad donde se gestiona el contenido publicitario solo de los locales

comerciales.
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3.8.3.1 Operaciones sobre la tabla “lagunamall”

e Ingreso de Datos

Se ingresa una nueva promocion que se llama “SuperHeroes papa y mama” para el
mes correspondiente de Febrero y con una breve descripcion. Para lo cual se hace clic en el

botdn Nuevo, se ingresan los datos en los campos de texto y se hace la seleccién de la imagen
promocional.

-\NICID DIRECTORIC | PROMOCIONES DE TEMPORADA T CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES ]

1d de Promocidn NUEVO

Nombre de Promocidn  SuperHeroes papd y mama GUARDAR

Mes vigente  Febrero CANCELAR

Descripcién  Super promociones canjeando facturas de compra MODIFICAR

Url - Video AETURLZAR

ELIMINAR

Imagen Promocional | SELECCIONAR IMAGEN ]

DRECURSOS APP\promociones de temporada\superheroes. png

Id_Publicidad | Mombre_Local | Boletines | Descuentos | Catalogos | Revistas | Posters

Figura 1077.Ingreso de datos en el formulario/seccién Promociones

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

Ahora se procede a pulsar el boton Guardar y se presenta la tabla actualizada con la
informacién ingresada.
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Id de Promocién NUEVO

Nombre de Promocidn GUARDAR

Mes vigente CANCELAR

Descripcidn MODIFICAR

ACTUALIZAR

ELIMINAR

url - Video

Imagen Promacional SELECCIONAR IMAGEN

Id_Promocian | Mombre_Promocion | Mes | Proma_Mensual | Descripcion | Video
Mavidad Diciembre OPNG IHDR .. MNavidad en Laguna Mall hitp://192.168.1.128/an..
Bailoterapia Enero ooogo JRIF Bailar cuida tu salud http:#/192.168.1.128/an
Marzo de Descuentos Marzo OPNG IHDR .. Descuentos hastael5.. hitp:/192.168.1.128/an..
Descuentos para marzo Marzo OPNG IHDR Descuentos hasta el 1 ninguna
Jornada Integral de Sa.. Enero OPNG IHDR ... Enero de Descuentos ninguna
SuperHeroes papa y Febrero OPNG IHDR. Super promociones ca.

Figura 1088. Guardado de datos en el formulario/seccion Promociones

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

e Modificacion de Datos

Se modificara la promocién de Navidad y se cambiara el nombre de la promocion y
la imagen, para lo cual seleccionamos en la tabla la fila que contiene la promocién, pulsamos
el boton Modificar y se cargaran los datos actuales hacia los campos de texto para poder

modificarlos con mas facilidad.



INICIO | DIRECTORIO T PROMOCIONES DE TEMPORADA T CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES 1

Id de Promocidn

Nombre de Promocidn

Mes vigente

Descripcion

Url - Videa

Imagen Promacional

NUEVO

Una Feliz Navidad GUARDAR

CANCELAR

MODIFICAR

Diciembre

Navidad en Laguna Mall

| ACTUALIZAR |

ELIMINAR

‘SELECCIONAR IMAGEN

SOS APF de

1d_Promacion

Mombre_Promocion | Mes
Navidad

Bailoterapia

Warzo de Descuentos
Descuentos para marzo

Promo_Mensual
Diciembre OPNG
Enero
Warzo
Marzo

Jonada Integral de Sa... Enero

SuperHeroes papa y

Febrero

Descripeion

Navidad en Laguna Mall
Bailar cuida tu salud
Descuentos hasta el 5.
Descuentos hasta el 1
Enero de Descuentos
Super promociones ca.

1192.168.1.128/an
http:ii192 168 1.128/an
ninguna
ninguna

Figura 109. Modificacion de datos en el formulario/seccién Promociones

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

Se cambian los datos y al finalizar la modificacion se pulsa el boton Actualizar.

1d de Promocién

Nombre de Promocién

Mes vigente

Descripeion

Url - Video

Imagen Promocional

NUEVO
GUARDAR
CANCELAR
MODIFICAR
ACTUALIZAR

ELIMINAR

SELECCIONAR IMAGEN

(((/H\'\N
ILUSIONES

o~ i

Id_Promocion

| Nombre_Promocion
Una FelizNavidad
Bailoterapia

| Mes
Diciembre
Enero

| Promo_Wensual

| Descripcion
Navidad en Laguna Mall _hitp://192.168.1.128/an.

| Video

Marzo de Descuentos
Descuentos paramarzo  Marzo

Marzo

Jomada Integral de Sa
SuperHeroes papay

Enero
Febrero

Bailar cuida tu salud

Descuentos hasta el 5.
Descuentos hasta el 1
Enero de Descuentos
Super promociones ca.

http://192.168.1.128/an.
hitp://1192.168.1.128/an.
ninguna
ninguna

Figura 1100. Actualizacion de datos en el formulario/secciéon Promociones

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans
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e Eliminacion de Datos

Se necesita eliminar toda la promocion “Marzo de Descuentos”, para lo cual solo se

hace la seleccion de la fila en la tabla y se pulsa el boton Eliminar.

1d de Promocién
Nombre de Promocién
Mes vigente CANCELAR

Descripcidn MODIFICAR

Unl- Video SIUALZAR

ELIMINAR

Imagen Promocional

Id_Promocion | Nombre_Promocion Mes | Promo_Mensual Descripcion | Video
Una Feliz Navidad Diciembre OPNG IHDR .. Navidad en Laguna Mall http:/192.168.1.128/an.
Bailoterapia Enero oooo  JAF .. Bailar cuida tu salud http://192.168.1.128/an.
Descuentos paramarzo  Marzo OPNG  IHDR O .. Descuentoshastael1.. ninguna
Jomada Integral de Sa... Enero OPNG  IHDR .. Enerode Descuentos  ninguna
SuperHeroes papay ... Febrero OPNG  IHDR O .. Superpromociones ca.

Figura 1111. Eliminacidon de datos en el formulario/seccion Promociones

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

Ahora para comprobar si la conexion con la base de datos estd correctamente

establecida, una vez realizados los cambios, se procede a su visualizacion.

1.0 parformance_schema + Opeiones
e phpmyadmin T v 1d_Promo Nombre_Promo Mes Promo_Mensual  Descripcion Url_Video
T* | sistema & Editar 3¢ Copiar @ Borrar 1 Navidad Diciembre [BLOB - 490.7 KB] Navidad en Laguna http://192.168.1.128/androidimg/laguna/promociones
+1 | sistemapublicidadmultimedia Mall
‘_ sistemapublicitydb  Editar 3¢ Copiar @ Borrar 2 Bailoterapia Enero [BLOB - 119KB]  Bailar cuida tu salud http://192 1681 128/androidimg/laguna/promociones
F_d Nueva & Editar 3£ Copiar @ Borrar 3 Marzo de Descuentos  Marzo [BLOB - 381.4 KB] Descuentos hasta el http://192.168.1.128/androidimg/laguna/promociones
.74 directorio 50%
‘:“J“l lagunamall o Editar 3¢ Copiar @ Borrar 6 Descuentos para marzo Marzo [BLOB - 490.7 KB] DevscuenmS hasta el ninguna
68 84 locales 7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 14 Jomadalntegral de  Eners  [BLOB-3814KB] Enero de Descuentos ninguna
+ b publicidad Salud

Figura 1122. Tabla de base de datos en el servidor actualizada

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web
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3.8.3.2 Operaciones sobre la tabla “publicidad”

e Ingreso de datos

Se colocara un nuevo boletin de la telefonica Claro, para lo cual ponemos el nombre

del local y seleccionamos la Imagen desde el selector de archivos.

[ micio | DIRECTORIO | PROMOGIONES DE TEMPORADA | GONTENIDO PUBLIGITARIO DE LOS LOCALES |

Id de Publicidad Mombre del Local | Claro

Url-Videos

| CANCELAR | | ELIMINAR J

| BOLETNES | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | WODIFICAR |
y saludiclaro\claro2.png | GUARDAR | | ACTUALIZAR | m

| DESCUENTOS | [ SELECCIONAR IMAGEN @GRATIS Eévgﬁ%gﬂgm{ﬂ{"_!&

| NUEVO | | MODIFICAR

BONO

0 |

GUARDAR | | ACTUALIZAR

GUARDAR | | ACTUALIZAR

TRV o AT

J
L
| CATALOGOS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR
L
J

| NUEVO | | MODIFICAR

J
J
J
) 5005MS | 100 MINUTOS
J
J

| REVISTAS | | SELECCIONAR IMAGEN

| GUARDAR | | ACTUALIZAR

| POSTERS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR

| BUARDAR | | ACTUALIZAR |

| Mostrar contenido publicit. | | Ocultar contenido publicitaria |

Figura 1133. Ingreso de datos en el formulario/seccién Contenido Publicitario

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans



Escogida la imagen se pulsa el boton guardar
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para mantener los datos en la base de

INICIO | DIRECTORIO I PROMOCIONES DE TEMPORADA T CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES ]

Id de Publicidad Nombre del Local  Claro

Url-Videos

| canceLar ELIMINAR |

J

| | SELECCIONARIMAGEN | |

| BoLETINES NUEVO | | MODIFICAR |

ysaludiciarolclarozpng | GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| DESCUENTOS | { SELECC\ONARIMAGENJ | NUEVO | | MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| CATALOGOS | | SELECCIONARIMAGEN | [ NUEVO | | MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| REWSTAS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| POSTERS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

l Iostrar contenido publicit... J l Ocultar contenido publicitario J

Lo

@ GRA,.T,IS_ DE FUTBOL P

BOND
1500
MEGHS

1000 M3

5005MS | 100 MINU

IV S LI

Id_Publicidad | Mombre_Local | Boletines | Descuentos | Catalogos

| Revistas | Posters | Url de Video

CPNG CPNG IHD...
OPNG

OPNG

IHD..
IHD..
IHD...

StarCines
HomeVega
Claro

Figura 1144. Guardado de datos en el formulario/seccién Contenido Publicitario

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

Se visualiza la base de datos en el servidor y se observa cémo se han modificado.

GaaT

< Id_Publicidad Nombre_Local Boletines Descuentos
7 Editar F¢ Copiar @ Borrar 2 StarCines [BLOB - 366 4 KB]
7 Editar 3¢ Copiar @ Borar 3 HomeVega [BLOB - 161.8 KB]
7 Editar F¢ Copiar @ Borrar 4 Claro [BLOB - 122 1 KB] NULL

Catalogos_Tripticos Revistas Banners_Posters  Url_Videos
[BLOB - 100.2 KB]

NuLL NULL NULL NULL

Figura 1155. Tabla de base de datos en

el servidor actualizada

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web
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e Modificacion de datos

Para la modificacion se selecciona una fila de la tabla y se pulsa el boton modificar.

Los datos seran llevados a los campos de texto.

[ nicio | DIRECTORIO | PROMOCIONES DE TEMPORADA | CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES |

Id de Publicidad < MNombre del Local  Claro

Url-Videos

| cancer | | ELIMINAR )

| BoLETNES | | SELECCIONARIMAGEN | [ NUEvo | [ moDiFicaR |
90 O0u  IENDOB'D | BUARDAR | | ACTUALIZAR | m

s CAMPEONATO NACIONA
DESCUENTOS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR | @GRATIS bttt

| GUARDAR | [ ACTUALIZAR | 1 BONO

2l oo ve

5005MS | 100 M

[ CATALOGOS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| REwsTAS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFIGAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| PosSTERs | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| Mostrar contenida publicit. | | Ocultar contenido publicitario |

ld_Publicidad | Mombre_Local | Boletines | Descuentos | Catalogos | Revistas | Posters | Url de video

2 StarCines OPNG IHD... OPNG IHD...
HomeVega OPMG IHD...

[ Cao OeNe DL

Figura 116. Modificacién de datos en el formulario/seccidon Contenido Publicitario

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

Una vez realizadas las modificaciones, se pulsa el botdn actualizar para guardar los

datos en las bases de datos.
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INICIO DIRECTORIDT PROMOCIONES DE TEMPORADA T CONTENIDO PUBLICITARIOQ DE LOS LOCALES ]

Id de Publicidad 4 Nombre del Local  Claro

Url-videos

[ cancer | | ELMINAR ] ‘
| BOLETINES | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR | AMIGU KIT
GUARDAR ACTUALIZAR CON LG K

|_DESCUENTOS | {SELECC\ONARIMAGEN | NUEVO || MODIFICAR |

CUOTAS DESDE

GUARDAR J l ACTUALIZAR J

GUARDAR | | ACTUALIZAR |

J
(
| CATALOGOS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR |
(
J

| REVISTAS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR |

(oo | [acnnze | kCOMPHALO YA ‘

| POSTERs | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR |

y salud\claro\claro.png GUARDAR ACTUALIZAR

[ Maostrar contenido publicit... ] l Ocultar contenido publicitario J

Id_Publicidad | Nombre_Lacal | Boletines | Descuentos | Catalogos | Revistas | Posters | Url de Video
StarCines OPNG IHD. OPNG IHD
HomeVega OPNG HD
Clara OPNG IHD. OPNG IHD

Figura 1177. Actualizacion de datos en el formulario/seccion Contenido Publicitario

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

Se revisa la base de datos y efectivamente, las modificaciones hechas estan

—T— w |d_Publicidad Nombre_Local Boletines Descuentos Catalogos_Tripticos Revistas Banners_Posters  Url_Videos
7 Editar ¢ Copiar @ Borrar 2 StarCines [BLOB - 366 4 KB] [BLOB - 100 2 KB]
7 Editar 3 Copiar @ Borrar 3 HomeVega [BLOB - 161.8 KB]
7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 4 Claro [BLOB - 122 1 KB] NULL NULL NULL [BLOB - 1519 KB] NULL

Figura 1188. Tabla de base de datos en el servidor actualizada

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web

e Eliminacion de datos

Se escoge una fila de la tabla y se elimina.



INICIO | DIRECTORIO T PROMOCIONES DE TEMPORADA I ‘CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES W

Id de Publicidad < Nombre del Local ~ Claro

Url-Videos

| cancer | | ELIMINAR ] ‘
NUEVO | [ MODIFIGAR |

| BOLETINES | | SELECCIONARIMAGEN | | AMIGO KIT
GUARDAR ACTUALIZAR v CON LGK&

|__DESCUENTOS | {SELECCIONAR\MAGENJ | NUEVO | | MODIFICAR |

CUQTAS DESDE

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| CATALOGOS | | SELECCIONARIMAGEN | [ NUEVO | | WODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| REVISTAS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR |
kcompmom

GUARDAR ACTUALIZAR

| POSTERS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR |

GUARDAR ACTUALIZAR

l Mostrar contenido publicit. J l Ocultar contenido publicitario J

Id_Publicidad | Nombre_Local | Boletines | Descuentos | Catalogos | Revistas | Posters | Url de Video
2 StarCines OPNG IHD

Homevega OPNG IHD...

Claro OPNG IHD IHD.

Figura 119. Seleccion de datos en el formulario/seccién Contenido Publicitario

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

INICIO | DIRECTORIO T PROMOCIONES DE TEMPORADA T CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES W

Id de Publicidad 4 Nombre del Local  Claro

Url-Videos

| cancer | | ELIMINAR ] ‘

| BOLETNES | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVD | [ MODIFICAR | AMIGO KIT
GUARDAR ACTUALIZAR - CON LG K4

| DESCUENTOS | | SELECCIONARIMAGEN | [ NUEVO | [ MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

[ CATALOGOS | | SELECCIONARIMAGEN | [ NUEVO | [ MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| REWISTAS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR |

Ccumonn ) [ scnmans ] kcompmo ! ‘

| POSTERS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR |

GUARDAR ACTUALIZAR

l Mostrar contenido publicit... J { Qcultar contenido publicitario J

Id_Publicidad | Nombre_Local | Boletines | Descuentos | Catalogos | Revistas | Posters | Url de Video

3 HomeVega OPNG HD...
4 Claro OPNG IHD... OPNG IHB:-

Figura 1200. Eliminacidn de datos en el formulario/seccidn Contenido Publicitario

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans
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Se revisa la base de datos y la eliminacion es satisfactoria.

T w Id_Publicidad Nombre_Local Boletines Descuentos  Catalogos_Tripticos  Revistas Banners_Posters  Url_Videos
&7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 3 HomeVega [BLOB - 161.8 KB]
7 Editar 3¢ Copiar @ Borar 4 Claro [BLOB - 122 1 KB] NULL NULL NULL [BLOB - 1519 KB] NULL

Figura 121. Tabla de base de datos en el servidor actualizada

Fuente: Datos del proyecto, Base de Datos del servidor web

3.8.4 Prueba de comunicacion de la aplicacién Android con las bases de datos en el
servidor web.

En esta prueba se va a subir 2 imagenes a la tabla “lagunamall”, que contiene las
promociones de temporada, desde la interfaz gréafica de administrador. Estas imagenes
almacenadas en la base de datos se cargan a la aplicacion Android y se visualizan en la
pantalla principal, la aplicacion esté instalada en un smartphone que est4 conectado a la red
inalambrica luego de haberse autenticado en la misma.

INICIO | DIRECTORIO I PROMOCIONES DE TEMPORADA I 'CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES ]

Id de Promocion

Nombre de Promocién  Una Feliz Navidad GUARDAR
Mes vigente  Diciembre CANCELAR
Descripcién  Navidad en Laguna Mall MODIFICAR

Url - Video png [ ACTUALIZAR J

Imagen Promocional | SELECCIONAR IMAGEN
808 APPIpY nes de temporadalnavidad.pn

| Mostrar Promociones | | Ocultar Promocion... |
| 19_Promacion | Nombre_Promocion | Mes | Promo_Mensual | Descripcion Video |
1 Una FelizNavidad__ Diciembre OPNG  IHDR .. Navidad en Laguna .. _hitp/192.168.1.128/
2 Bailoterapia Enero 0000 JFF .. Bailarcuidatusalud  hitp:/192.168.1.1281.
6 Descuentos para m. Marzo OPNG IHDR Descuentos hastae.. ninguna
14 Jornada Integral de Enero OPNG IHDR Enero de Descuentos  ninguna
15 SuperHeroes papa... Febrero OPNG  IHDR Super promociones
16 Descuentitos Abril oooo  JAF - solo el 30%

Figura 1222. Imagen 1 subida a la tabla lagunamall

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans
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[ INicI0 | DIRECTORIO | PROMOCIONES DE TEMPORADA | CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES |
Id de Promocion 2 NUEVO '
Nombre de Promocidn  Bailoterapia GUARDAR 8 = ‘I
Maraténde Bailoterapia
Mes vigente  Enero CANCELAR L A
Domigo. 2%
ooy
Descripcion  Bailar cuida tu salud MODIFICAR 9h30 )
Unl - Video png [_AcTuALZAR | r‘ t
N 4
ELIMINAR CON ELAPOYO DE:
b/ 2y CHIC
Imagen Promocional | SELECCIONAR IMAGEN =
S APP\promociones de temporadalbailoterapia.png
|_ Mostrar Promociones | | Ocultar Promocion... |
} Id_Promocion | NombreAPfomocion 4 Mes | Promo_Mensual | Descripcion | Video
[ Una FelizNavidad __ Diciembre IHDR . Navidad en Laguna . http/192.168.1.128/.. |
Bailoterapia Bailar cuidatu salud _hitp:1192.168.1.1281
6 Descuentos param... Marzo IHDR .. Descuentos hastae... ninguna
14 Jomada Integral de ... Enero : IHDR .. Enero de Descuentos ninguna
15 SuperHeroes papa .. Febrero : IHDR Super promociones
16 Descuentitos Abril 0000 JFF C . soloel30%

Figura 1233. Imagen 2 subida a la tabla lagunamall

Fuente: Datos del proyecto, Project de NetBeans

Una vez subidas las imagenes a las bases de datos, se las llama desde la aplicacion.
Se necesita saber el I1d de la promocion donde esta cada imagen, ademas de las rutas de cada

imagen y la direccién Ip del host local donde estan almacenadas.

]
£
5
AsyncHttpClient client = new AsyncHttpClient():
//pase de datos a utilizar, desds el & 9 .pk eado previements
client.get("http://192.168.1.128/androiding/Probando.php?Td_Promo=1", new AsyncHttpResponseHandler() {
Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, byte[] respense) {
if (statusCoede == 200) {
try |
JSONErray cbieto = new J5CNArray(new String(response));
String urllmagen = objeto.qgetdSONObject (0) .getString ("Url Video");
Rect rect = new Rect(imagen.getleft(), imagen.getTcp(), imagen.getRight(), imagen.getBottom()]:
im e rect):
() , "ERROR! ", Toast.
i
1
public void onFailure(int stacusCode, Header[] headers, byte[] errorResponse, Throwable €) {
// called when response HTTP status is "6XX" (eg. 401, 403, 404)
1 =
&
>
H 3
E
a
¥ S
s
2
T

Figura 1244. Imagen 1 siendo Ilamada desde la aplicacion

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio
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=
2
w
AsyncHttpClient cliente? = new AsyncHttpClient();
cliente2.get("http://192.168.1.128/androiding/Probando. php?Id_Promo=2", new AsyncHttpResponseHandler() {
BOverride
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, byte[] response) [
if (statusCode==200)
{
try
{
JSOHArray objeto2 = new JSONArray(new String(response));
String urlImagenZ=chbjeto2.getJSONObject (0) .getString ("Url Video"):
Rect rect2=new Rect (imagen2.getLeft(),imagen2.getTop(),imagen2.getRight (), imagen2.getBotton()):
imagen?. setTmagelrl (urlTmagen2, rect2) ;
//Toast.makeText (getApplicationContext (), "imagen: "+urlImagenZ, T
1
catch (Exception e)
{
icaticnContext () , "ERROR 'oast
}
1
}
statusCode, Header[] headers, byte[] errorResponse, Throwable e) { L
HTTP status is "4XX" (sg. 401, 203, 404} z
N 2
¥ 2
s 2
s
2
o

Figura 1255. Imagen 2 siendo llamada desde la aplicacion

Fuente: Datos del proyecto, Android Studio

Las rutas de las imagenes son correctamente colocadas para su llamado, ahora se

procede con la visualizacién en un equipo virtual.

ae
CONEXIONconBBDD

Figura 126. Visualizacion en la aplicacion de la imagen 1 en la base de datos

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator
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6
CONEXIONconBBDD

e uf moseers

Figura 1277. Visualizacion en la aplicacién de la imagen 2 en la base de datos

Fuente: Datos del proyecto, Android Emulator

Se visualizan correctamente las imagenes que se han llamado y las mismas que se

han subido desde la interfaz de administrador.

3.8.5 Prueba de presentacién de contenido en la aplicacion Android

Se realizan pruebas para verificar la forma de presentacién del contenido guardado
en las bases de datos en la aplicacion Android. Se usan dispositivos de distintas resoluciones
con diferentes versiones del sistema operativo Android; para analizar el correcto desempefio

y compatibilidad.

e Clientel
Nombre del dispositivo: Sony Xperia Z5
Resolucidn: 1080 x 1920 pixels, 5.2 pulgadas
Version de Android: 7.1.1

Nivel de API: 25



‘Yes O 4 rims

=  Laguna Mall Publicity

VToe O 4 15 28

Laguna Mall Publicity

7:(%’/’/ =

LUSIONES

MAS INFORMACION

Figura 128. Visualizacion del contenido de la tabla lagunamall

Fuente: Datos del proyecto, app en Android

SERVOI0S Y SALUD

OPTICAS ¥ ACCESORIOS

ENTRETENMENTO

RESTAURANTE

~No0Toe O 4 rins5m

Laguna Mall Publicity

Figura 12129. Visualizacién de los menus

Fuente: Datos del proyecto, app en Android
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Jorwe Ol #198%] 9:46

Laguna Mall Publicity

s Pizza ful

TRIPEEWRE. . .

ZFIHES MEDIANAS DE
':*’BOX 2 INGREDIENTES
-r 9 CINNAMON ROLLS

CHRISTMAS

JjUN REGALO PARA
COMPARTIR!

?n S0L0

1300. Visualizacion del contenido de la tabla publicidad

Fuente: Datos del proyecto, app en Android

e Cliente 2
Nombre del dispositivo: Samsung Galaxy S7
Resolucion: 1440 x 2560 pixels, 5.1 pulgadas
Version de Android: 7.0 Nougat

Nivel de API: 24
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¥ 4 38%L 9:40 AM

Laguna Mall Publicity

MAS INFORMACION ‘

Figura 1311. Visualizacion del contenido de la tabla lagunamall

Fuente: Datos del proyecto, app en Android

Laguna Mall Pubicity

- '

A F a n B

Figura 1322. Visualizacion de los menus

Fuente: Datos del proyecto, app en Android
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ou Tl 38% L 9:41 AM

Laguna Mall Publicity

VER EL TRAILER

CARTELERA

JAMES FRANCO BRYAN CRANSTON
ExTae 10008 L0S Ti08 GUE POBLA
L 5 A

¢TENIA QUE
SEREL?

WhyHim ( Porgque EI)

15 Aos | Comedia
14:00 | 19:45 | 22:00

Figura 1333. Visualizacion del contenido de la tabla publicidad

Fuente: Datos del proyecto, app en Android

e Cliente 3
Nombre del dispositivo: Xiaomi Mi 10 Lite
Resolucién: 1080 x 2400 pixels, 6.5 pulgadas
Version de Android: 11

Nivel de API: 30



11:18AM O & 100y 11:18AM O & al

Laguna Mall Publicity : = Laguna Mall Publicity

MAS INF ORMACION

o Dl
ILUSIONES

- -

Figura 1344. Visualizacion del contenido de la tabla lagunamall

Fuente: Datos del proyecto, app en Android

al B D100,

o]

M stevoos v sau
D oemcas v accesomos
S, ONTRETENMENTO
Q

RESTALRANTE

Redes S shes

Figura 1355. Visualizacion de los menis

Fuente: Datos del proyecto, app en Android
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11:18AM O &

Laguna Mall Publicity

& Pizza ful

JUN REGALO PARA
COMPARTIR!

$

136. Visualizacion del contenido de la tabla publicidad

Fuente: Datos del proyecto, app en Android
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CAPITULO 4

El andlisis Costo-Beneficio a realizarse incluira los costos que abarca el desarrollo
del sistema, ademés se describen los beneficios que el sistema otorga gracias a ser una
herramienta tecnolégica que da solucién a un problema importante. No solo desde el punto
de vista tecnoldgico sino como una ayuda a combatir la contaminacion y desde un punto de

vista de la sostenibilidad.

4. ANALISIS COSTO-BENEFICIO

4.1 EQUIPOS NECESARIOS EN EL RED INALAMBRICA

Es necesario analizar los recursos de red que se necesitan para implementar el sistema
sobre la infraestructura del centro comercial. Actualmente se cuenta con toda la
infraestructura de red instalada, cuenta con un rack en donde se encuentran 2 switches
distribuidos 1 por piso de los cuales cada uno tiene configurado por el momento 1 Access
Point para difusion de la red inalambrica para el piso 1y 1 Access Point en la zona del patio

de comidas del piso 2.

El sistema que se disefid necesita 1 equipo con las caracteristicas necesarias para que
soporte el software PFSense y la configuracion del portal cautivo. Los requisitos minimos
para poner en marcha a este software son: una CPU no menor a 100 MHz con una memoria
RAM minima de 128 MB y el disco duro mayor a 1 GB. Pero ademas, el equipo que se
escoge depende del throughput de la red y sobre todo para la funcion de captive portal se
van a tener cientos de conexiones que requieren mucha CPU. Con referencia a la tabla

siguiente se obtendra una plataforma recomendada.
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Tabla 17. Referencia de los equipos Microcluster/Firewall segun el nimero de conexiones

Modelo firewall N. de equipos activos

Entry level desde 1 a 8 equipos
ASUTM o Microcluster ~ desde 8 a 35 equipos

Microcluster desde 20 a 55 equipos
AUTMS5 o Microcluster  desde 40 a 150 equipos
APUTM o Microcluster desde 60 a 300 equipos

Fuente: FIREWALLHARDWARE/Guide/PfSense Hardware Sizing. Recuperado de

http://www.firewallhardware.it/en/pfsense_selection_and_sizing.html

Como se describio en el disefio de red, el nimero de conexiones diarias segun el
estudio del centro comercial es de 200 a 300 personas conectadas. Por lo que el equipo que

ayudaria a fomentar esta demanda de usuarios es un Microcluster.

Una vez escogido el hardware para PFSense se necesita de un quipo terminal para
monitoreo y configuracion del portal cautivo, que dispone de un sistema operativo basado
en software libre. Este equipo debe tener unas caracteristicas de procesamiento basico como
por ejemplo un procesador que funcione de 1,3 a 2,6 GHz con minimo de 2 Gb de memoria
RAM para el soporte del sistema operativo y espacio en el disco duro de 20 GB. En el caso

del disefio se utilizé una laptop HP pavilion g4.

Se necesita un servidor web que requiere de alta capacidad de almacenamiento para
guardar las bases de datos. Este equipo debe poseer un procesador que funcione a mayor
velocidad para que ayude a un mejorar el rendimiento, minimo debe poseer 2 GB de memoria
RAM vy espacio en el disco duro de unas 500 GB para poder tener espacio suficiente para
almacenar el contenido multimedia. Para el caso del disefio se utilizé una laptop HP Envy
15t K100.


http://www.firewallhardware.es/appliance_small_utm_wifi_gsm.html
http://www.firewallhardware.es/microcluster.html
http://www.firewallhardware.es/microcluster.html
http://www.firewallhardware.es/appliance_utm5.html
http://www.firewallhardware.es/microcluster.html
http://www.miniserver.it/home-page-products/firewall-appliance-power-utm.html
http://www.firewallhardware.es/microcluster.html
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No se necesitan recursos adicionales aparte de los mencionados para integrar a la
infraestructura de red. Por lo que a continuacién se detalla el costo de equipos a ser usados

en el disefio de red inalambrica.

4.2 PRESUPUESTO REFERENCIAL

En la tabla se observa el costo de los equipos descritos anteriormente para la
integracion en el disefio de red del centro comercial. El precio del equipo del microcluster

se definid de la empresa Firewallhardware y se detallaran sus caracteristicas en los anexos.

Tabla 18. Presupuesto referencial de los equipos necesarios

Costo Costo COSTO COSTO

Cantidad Equipo o
Unitario  Total REAL ACTUAL

Firewall con alta fiabilidad
1 ) $ 465 $ 465 $ 465 $ 465
con Microcluster

Equipo Monitoreo/Laptop

1 . $ 500 $ 500 $ 500 $0
HP Pavilion g4
Servidor Web/Laptop HP
1 $1050 $1.050 $1.050 $0
Envy 15
Access Point Wireless Lb-
2 ) $ 65 $ 130 $ 130 $0
link Bl-wa310ap
1 Smartphone XperiaZ2 $310 $ 310 $ 310 $ 310
TOTAL $2.455 $ 775

Fuente: Datos del proyecto
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El costo real representa los equipos necesarios para implementar el disefio que se
propone en el proyecto, este costo es de 2455 dolares, sin embargo considerando que el

centro comercial dispone de toda la infraestructura de red el costo actual es 775 dolares.

4.3 ANALISIS DE BENEFICIOS

4.3.1 Beneficiados

Uno de los beneficiados de manera directa son los clientes, ya que el sistema es para
que lo manejen ellos, todo el contenido lo consumen, analizan y deciden si la publicidad les

atrajo o no. Se les presenta una nueva forma de comunicacion.

Los beneficiados de manera indirecta podrian ser los locales comerciales que
recibiran mayor cantidad de usuarios si y solo si la forma de publicidad les atrae. Pero como
se observa desde mucho antes los medios de comunicacion como television y radio se han
convertido en promotores de publicidad y propaganda que impactan de mayor forma en los
clientes. Esta nueva forma de publicidad puede llegar a tener el mismo impacto y atraer a

mas clientes.

El beneficiario directo, que fue la razon para crear el sistema, es el ambiente, nuestro
entorno, nuestro ecosistema; ya que este proyecto se desarrolld para utilizar contenido
multimedia y evitar el uso de papel en publicidad, contribuyendo a disminuir el uso de esos
recursos de publicidad y el resultado es no producir mas contaminacion sobre el medio
ambiente. Tal vez en un futuro cercano solo se utilice informacion digital y se protegeria el

ecosistema Y SUS recursos naturales.
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4.3.2 Beneficios del sistema

e Utiliza informacion digital para publicidad disminuyendo el consumo de recursos

publicitarios impresos.

e Mejora el proceso de comunicacion del contenido publicitario con los clientes.

e Tiene impacto sobre muchas més personas mediante el uso del smartphone, ya que

casi todas las personas poseen uno.

e En el sistema se incorpora un portal cautivo que controla el acceso a la red

inaldmbrica del centro comercial.

e Permite restriccion y pardmetros de uso de la red para los usuarios para la

optimizacion del ancho de banda.
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CAPITULO 5

Este capitulo contiene las conclusiones y sugerencias que se realizan luego de
finalizar el sistema, probar su funcionamiento, describir su beneficio y analizar su costo de

implementacion.

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Al terminar el proyecto de titulacion, se obtuvieron las siguientes conclusiones.

5.1 CONCLUSIONES

e El uso de informacion digital se ha convertido en una forma de comunicacion rapida
y flexible, sobretodo en el campo publicitario, que ayuda a contrarrestar las falencias

de la informacién analdgica.

e Se determino que en el centro comercial se usaba mucho material publicitario, por lo
que la aplicacién de una herramienta tecnoldgica era necesaria para disminuir el uso

de recursos como papel o derivados utilizados con fines de publicidad.

e Se propuso una topologia donde se implementaba el sistema disefiado en el proyecto
demostrando su funcionamiento sobre la infraestructura actual de la red inalambrica

del centro comercial.

e Laaplicacién desarrollada en android sirvié como base de presentacion de publicidad

multimedia, creando una nueva forma de comunicacion e interaccion con el usuario.
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e Se configuro el firewall pfSense utilizado como portal cautivo proporcionando un
robusto mecanismo de seguridad aplicado a una red inalambrica, gracias a sus

caracteristicas funcionales y facil administracion.

e Con el portal cautivo se protegio el acceso a la red inaldmbrica, mediante la
autenticacion de los usuarios y restringiendo el uso del ancho de banda para su

optimizacion.

e Serealizaron pruebas objetivas en una red local, determinando cada factor y distintos

entornos para probar su correcto funcionamiento.

e Se determinaron los beneficios del sistema mediante un andlisis de los costos

referenciales y los beneficiados directos e indirectos.

e Gracias al uso de informacion digital y la presentacion de publicidad en este formato
se pudo impactar, de mejor manera a los clientes, toda la informacién que se
plasmaba en papel; obteniendo muchas mas ventajas, como la comparticion y el
alcance de mas usuarios, asi como la disminucién de contaminacion y uso de recursos

de este tipo, obteniendo una disminucion de costos de impresion principalmente.

5.2 RECOMENDACIONES

Al terminar el proyecto de titulacion se han obtenido las siguientes recomendaciones.

e Es necesario conocer la infraestructura actual de la red inaldmbrica a la que se dara
una nueva reestructuracion, para facilidad de la aplicacion y disefio.

e Es indispensable conocer las historias de usuario, ya que depende de ellas el disefio
de un sistema de informacion.
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Una programacién bien estructurada ayuda a agilitar el tiempo de desarrollo de la
aplicacion y otorga eficiencia en todo el proyecto.

La configuracion correcta del portal cautivo y restricciones, facilita la administracion
de la red inalambrica y el control de acceso de usuarios.

Si se sigue una metodologia para el disefio de un sistema, se deben cumplir las fases
del mismo de manera ordenada y rigiéndose a las caracteristicas que cada una provee.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Ads: son anuncios que tienen un costo de publicacion y se presentan en sitios o aplicaciones web,
con el objetivo de conseguir variados propdsitos, desde suscritos, unirse a partidos politicos,
prograganda de productos, sitios web, etc.

ADT: el Android Development Tools o herramientas de desarrollo de Android, es un plugin

necesario para el software Eclipse para la programacion de aplicaciones.

AP: Access Point o punto de acceso es un dispositivo que se utiliza en redes inaldmbricas para

interconectar equipos de igual manera inalambricos para formar parte de la red.

Banner: es una pieza publicitaria dentro de una pagina web para atraer usuarios hacia el sitio
anunciado.

BBDD: se describen asi a las bases de datos o el banco de datos.

comsScore: organizacion que mide lo que es importante para hacer las audiencias multiplataforma y

la publicidad mas valiosa.

Cookie: son pequefios archivos de datos que se alojan en el directorio de un sitio web para identificar

al usuario al almacenar su historial de actividad en el sitio.

CPM: el coste por mil, es el costo por cada mil impresiones que significa pagar un determinado

precio por cada mil veces que aparece un anuncio publicitario sobre un sitio web.

Clickthrough rate: es una proporcion que muestra la frecuencia de clics que hacen los usuarios

sobre un anuncio.

DBMS: Data Base Management System, son las siglas en inglés para los Sistemas de Gestion de
Bases de Datos (SGBD).

Display: es un formato publicitario donde el anuncio esta formado por texto, imagen, audio, e incluso

video y se muestra en una pagina web presentado en la parte superior o lateral.
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GitHub: plataforma o servicio que permite administrar proyectos usando el popular sistema de

control de versiones Git.

GPRS: General Packet Radio Service es un paquete orientado a comunicaciones de datos méviles

sobre los sistemas globales de comunicacion celular 2G y 3G.

GPS: Global Positioning System, es el Sistema de posicionamiento global para determinar la

posicion de un objeto, persona, vehiculo con precision.

Gradle: es una herramienta de automatizacion de la construccion del codigo.

GUI: Graphical User Interface, descrita como la interfaz grafica de usuario que no es mas que un
programa informatico utilizando objetos graficos e imagenes para representar la informacion y
acciones.

HomeRF: es un estandar para conseguir la interoperatividad entre dispositivos inalambricos basado

en comunicacién digital mediante Radio Frecuencia.

HTC: High Tech Computer Corporation, es un fabricante de teléfonos inteligentes taiwanés basados

principalmente en Android.

HTML: HyperText Markup Language, es el lenguaje de marcas de hipertexto que hace referencia a

una estructura basica y un codigo para la definicion de contenido de una pagina web.

HTTP: Hypertext Transfer Protocol, es el protocolo de transferencia de hipertexto para la

transferencia de informacion sobre la World Wide Web.

IDE: Integrated Development Environment, es una aplicacion o software que proporciona servicios

integrales en el desarrollo de software.

IEEE: Institute of Electrical and Electronics Engineers, es el Instituto de Ingenieros Eléctricos y

Electronicos que se encarga de la estandarizacion y desarrollo sobretodo en areas técnicas.

InMobi: organizacién que permite a los consumidores descubrir nuevos productos y servicios

proporcionando experiencias de anuncios contextuales y personalizadas sobre dispositivos moviles.



180

Intellij: es un ambiente de desarrollo integrado para desarrollo de programas informaéticos.

Intents: es una descripcion abstracta de una operacion a ser realizada.

Apk: es el Android Application Package, el formato de archivo utilizado para la instalacién de

aplicaciones en el sistema operativo Android.

iOs: es el sistema operativo maévil de Apple, se le conoce como iPhone OS.

Lenovo: empresa que se encarga de la fabricacion de ordenadores, tablets y smartphones

principalmente.

LMDS: Local Multipoint Distribution Service, es un sistema de distribucién local multipunto para
conexion via radio inalambrica donde se puede desplegar voz, acceso a Internet, comunicaciones de
datos en redes privadas, y video bajo demanda.

MAC: Media Access Control, es un identificador Gnico asignado a una pieza de hardware de red.
MIMO: Multiple-input Multiple-output, se describe como mdltiple entrada multiple salida y hace
referencia a la forma de manejo de las ondas de transmision y recepcion en antenas de dispositivos

inaldmbricos como routers.

OHA: Open Handset Alliance, es una alianza comercial que incluye muchas compafiias dedicadas

al desarrollo de estandares abiertos para dispositivos mdviles.

PHP: Hypertext Preprocessor, se describe como un lenguaje de programacion de uso general de

codigo orientado a servidores y disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico.

PK: Primary Key, es la clave primaria que identifica a un campo en una tabla de una base de datos.

Python: es un lenguaje de programacion interpretado que soporta orientacion a objetos,

programacion imperativa y programacion funcional.

Retargeting: es una técnica de marketing digital que tiene la finalidad de impactar a los usuarios

gue previamente ya interactuaron con una determinada marca.
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SDK: Software Development Kit, es un kit de desarrollo de software que contiene herramientas de
desarrollo para que un programador pueda crear aplicaciones para paquetes de software, frameworks

0 un sistema en concreto.

SEM: Search Engine Marketing, es una forma de marketing sobre Internet para presentar sitios web

y el aumento de su visibilidad segln los resultados del motor de busqueda del navegador.

SQL.: Structured Query Language, se describe como el lenguaje de consulta estructurada que da
acceso a un sistema de gestion de bases de datos relacionales y sus operaciones.

SSID: Service Set Identifier, es el nombre que identifica una red inalambrica y es el nombre que se

asigna a cada paquete de informacion de la misma.

TCP/IP: Transmission Control Protocol /Internet Protocol, es un conjunto de protocolos de red en

los que se basa Internet y que permiten la transmision de datos entre computadoras.

TICs: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, se denominan como un conjunto de
servicios, redes, software y otros dispositivos con el objetivo de mejorar la calidad de vida de las
personas dentro de un entorno.

T-Mobile: es un operador de red mdvil de Alemania.

UMTS: Universal Mobile Telecommunications System, es uno de los principales sistemas de

comunicaciones moviles de tercera generacion 3G.

WIFI: Wireless Fidelity, es un mecanismo de conexion de dispositivos electronicos de forma

inalambrica.

WiMax: Worldwide Interoperability for Microwave Access, s una norma de transmision de datos

que utiliza frecuencias de 2,5 a 5,8 GHz con coberturas de 50 km.

XML.: eXtensible Markup Language, es el lenguaje de marcas extensible sobre la World Wide Web

para almacenar datos en forma legible.
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Zigbee: es un conjunto de protocolos para comunicacion inalambrica para su utilizacién con

radiodifusion digital de bajo consumo sobre redes inalambricas de area personal.
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ANEXO A
ENCUESTAS INICIALES A LOCALES COMERCIALES

ENCUESTA1

MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO USADO POR LOCALES
COMERCIALES DEL CENTRO COMERCIAL LAGUNA MALL

La informacién que se recopile en esta encuesta tendra fines académicos.

Nombre y Apellido: *

Anénimo

EMPRESA: *

Games Digital Store

CARGO QUE DESEMPENA: *

Atencion al Cliente - Vendedor

¢QUE TIPO DE MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO SE OFRECE A LOS
CLIENTES? *

Boletines Informativos

Posters

¢EN QUE CANTIDAD ENTREGAN EN GENERAL ESE MATERIAL
PUBLICITARIO, APROXIMADAMENTE EN EL DIA? *

@® Entre1-10

(USTED COMO PERCIBE LA FORMA EN QUE LOS CLIENTES (la mayoria)
MANEJAN LA PUBLICIDAD QUE SE LES ENTREGA? *

Reciben el material publicitario y se ven muy interesados (averiguan sobre el
producto)

Reciben el material publicitario pero se ven medianamente interesados

¢QUE HACE LA EMPRESA CON EL MATERIAL PUBLICITARIO SOBRANTE
(el que ya no es servicial)? *

@ Otro: Reutilizar si es posible sino se desecha

Figura 137. Encuesta dirigida al local Games Digital Store



ENCUESTA 2

MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO USADO POR LOCALES
COMERCIALES DEL CENTRO COMERCIAL LAGUNA MALL

La informacion que se recopile en esta encuesta tendra fines académicos.

Nombre y Apellido: *

Andrés Guzman

EMPRESA: *

Almacenes Japon

CARGO QUE DESEMPENA: *

Supervisor

¢QUE TIPO DE MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO SE OFRECE A LOS
CLIENTES?*

Tripticos
atalogos
Revist

Boletines Informativos

¢EN QUE CANTIDAD ENTREGAN EN GENERAL ESE MATERIAL
PUBLICITARIO, APROXIMADAMENTE EN EL DIA? *

¢USTED COMO PERCIBE LA FORMA EN QUE LOS CLIENTES (la mayoria)
MANEJAN LA PUBLICIDAD QUE SE LES ENTREGA? *

Reciben el material publicitario y se ven muy interesados (averiguan sobre el
producto)

Reciben el material publicitario

ero se ven medianamente interesados

R

iben el material publicitario, pero no esta (desechan la publicidad)

Ni siquiera quieren recibir el material publicitario (desinterés total)

(_QUE' HACE LA EMPRESA CON EL MATERIAL PUBLICITARIO SOBRANTE
(el que ya no es servicial)? *

® Botara la basura
Reciclar
Desconoce sobre el tema

Otro

Figura 138. Encuesta dirigida al local Almacenes Japén

185



ENCUESTA 3

MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO USADO POR LOCALES
COMERCIALES DEL CENTRO COMERCIAL LAGUNA MALL

La informaci6n que se recopile en esta encuesta tendré fines académicos.

Nombre y Apellido: *

Johana Flores

EMPRESA: *

Movistar

CARGO QUE DESEMPENA: *

Vendedora

¢QUE TIPO DE MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO SE OFRECE A LOS
CLIENTES? *

Tripticos

Catalogos

Revistas

Boletines Informativos
Posters

Otro tipo de Fol

¢EN QUE CANTIDAD ENTREGAN EN GENERAL ESE MATERIAL
PUBLICITARIO, APROXIMADAMENTE EN EL DiA? *

0-100

@ Entre100-300
Entre 300 - 500
Entre 500 - 100(

Mas de 1000

¢USTED COMO PERCIBE LA FORMA EN QUE LOS CLIENTES (la mayoria)
MANEJAN LA PUBLICIDAD QUE SE LES ENTREGA? *

blicitario y

averiguan sobre e

Reciben el material publicitario pero se ven medianamente interesados
Reciben el material publicitario, pero no estan interesados (desechan la publicidad)

recibir el material publicitario (desinterés tota

¢QUE HACE LA EMPRESA CON EL MATERIAL PUBLICITARIO SOBRANTE
(el que ya no es servicial)? *

@ Botar a la basura

Reciclar

Figura 139. Encuesta dirigida al local Movistar
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ENCUESTA 4

MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO USADO POR LOCALES
COMERCIALES DEL CENTRO COMERCIAL LAGUNA MALL

La informacion que se recopile en esta encuesta tendra fines académicos

Nombre y Apellido: *

Anénimo

EMPRESA: *

Claro

CARGO QUE DESEMPENA: *

Vendedor

¢QUE TIPO DE MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO SE OFRECE A LOS
CLIENTES? *

Tripticos
Catalogos
vistas

Boletines Informativos

¢EN QUE CANTIDAD ENTREGAN EN GENERAL ESE MATERIAL
PUBLICITARIO, APROXIMADAMENTE EN EL DIiA? *

Entre 1-10

(® Entre 500 - 1000

Mas de 1000

¢(USTED COMO PERCIBE LA FORMA EN QUE LOS CLIENTES (la mayoria)
MANEJAN LA PUBLICIDAD QUE SE LES ENTREGA? *

Reciben el material publicitario y se ven muy interesados (averiguan sobre el
producto)

Reciben el material publicitario pero se ven medianamente interesados
Reciben el material publicitario, pero no estan interesados (desechan la publicidad)
Ni siquiera quieren recibir el material publicitario (desinterés total)

¢QUE HACE LA EMPRESA CON EL MATERIAL PUBLICITARIO SOBRANTE
(el que ya no es servicial)? *

Botar ala

@® Reciclar

Figura 1400. Encuesta dirigida al local Claro
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ENCUESTAS

MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO USADO POR LOCALES
COMERCIALES DEL CENTRO COMERCIAL LAGUNA MALL

La informaci6n que se recopile en esta encuesta tendra fines académicos.

Nombre y Apellido: *

Anénimo

EMPRESA: *

Artefacta

CARGO QUE DESEMPENA: *

Vendedor

¢QUE TIPO DE MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO SE OFRECE A LOS
CLIENTES? *

Boletines Informativos
Posters

Otro tipo de Folletos

¢EN QUE CANTIDAD ENTREGAN EN GENERAL ESE MATERIAL
PUBLICITARIO, APROXIMADAMENTE EN EL DiA? *

¢USTED COMO PERCIBE LA FORMA EN QUE LOS CLIENTES (la mayoria)
MANEJAN LA PUBLICIDAD QUE SE LES ENTREGA? *

n el material publicitario y se ven muy interesados (averiguan sobre e

Reciben el material publicitario pero se ven medianamente interesados

ben el material publicitario, pero no estan interesados (desechan la publicidac

Ni siquiera quieren recibir el material publicitario (desinterés total

LQUE HACE LA EMPRESA CON EL MATERIAL PUBLICITARIO SOBRANTE
(el que ya no es servicial)? *

Bo ala basura

@® Reciclar

Figura 141. Encuesta dirigida al local Artefacta
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ENCUESTA 6

MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO USADO POR LOCALES
COMERCIALES DEL CENTRO COMERCIAL LAGUNA MALL

La informacion que se recopile en esta encuesta tendra fines académicos.

Nombre y Apellido: *

Anénimo

EMPRESA: *

Punto Natural

CARGO QUE DESEMPENA: *

Vendedor

¢QUE TIPO DE MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO SE OFRECE A LOS
CLIENTES? *

Tripticos

Catalogos

¢EN QUE CANTIDAD ENTREGAN EN GENERAL ESE MATERIAL
PUBLICITARIO, APROXIMADAMENTE EN EL DIiA? *

Entre 1 -
@® Entre10-20

Entr

Entre 50- 100

Entre 100 - 3

¢USTED COMO PERCIBE LA FORMA EN QUE LOS CLIENTES (la mayoria)
MANEJAN LA PUBLICIDAD QUE SE LES ENTREGA? *

Rec

producto)

1 el material publicitario y se ven muy interesados (averiguan sobre el

Reciben el material publicitario pero se ven medianamente interesados
Reciben el material publicitario, pero no estén interesados (desechan la publicidad)

Ni siquiera quieren recibir el material publicitario (desinterés total)

¢QUE HACE LA EMPRESA CON EL MATERIAL PUBLICITARIO SOBRANTE
(el que ya no es servicial)? *

Botar a la basura
Reciclar
(® Desconoce sobre el tema

Otro

Figura 142. Encuesta dirigida al local Punto Natural
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ENCUESTA7

MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO USADO POR LOCALES
COMERCIALES DEL CENTRO COMERCIAL LAGUNA MALL

La informacién que se recopile en esta encuesta tendrd fines académicos:

Nombre y Apellido: *

Anénimo

EMPRESA: *

Totto

CARGO QUE DESEMPENA: *

Vendedor

¢QUE TIPO DE MATERIAL PUBLICITARIO IMPRESO SE OFRECE A LOS
CLIENTES? *

Tripticos
Catdlogos
Revistas
Boletines Informativos

Posters

Otro tipo de Folletos

¢EN QUE CANTIDAD ENTREGAN EN GENERAL ESE MATERIAL
PUBLICITARIO, APROXIMADAMENTE EN EL DIA? *

@® Entre10-20

(USTED COMO PERCIBE LA FORMA EN QUE LOS CLIENTES (la mayoria)
MANEJAN LA PUBLICIDAD QUE SE LES ENTREGA? *

Reciben el material publicitario y se ven muy interesados (averiguan sobre el
producto)

Reciben el material publicitario pero se ven medianamente interesados

terial publicitario, pero n chan

¢QUE HACE LA EMPRESA CON EL MATERIAL PUBLICITARIO SOBRANTE
(el que ya no es servicial)? *

Botar a la basura
Solclar
@® Desconoce sobre el tema

Otrc

Figura 143. Encuesta dirigida al local Totto
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ANEXO B
CARACTERISTICAS DEL HARDWARE MICROCLUSTER

Firewall con alta fiabilidad con Microcluster

Este dispositivo integra en 2U a 2 aparatos independientes que ofrecen alta fiabilidad en sistemas
de redes - networking

Caracteristicas & Beneficios

« Microcluster ofrece alta
fiabilidad en un sistema
compacto y simple de utilizar

« Completa redundancia
hardware de TODOS los
componentes

« Soporte completo para el
protocolo CARP de pfSense®

« El consumo medio: 48 Watt

« Dimensiones: Rack mount 2U

+ Compatible con todos los Sistemas
Operativos Open Source mas
comunes.

Buy now >

Microcluster Es un dispositivo 2U, compuesto por 2 cajones que contienen, cada uno, un sistema hardware
completamente independiente.

El chasis externo es equipado de trineos que permiten a los 2 cajones de ser inseridos y/o estratti en modo completamente
indipendiente el uno del otro. Esto permite a los sistemas contenidos en los cajones de ser inseridos, estraidos, apagados o
prendidos en modo "hot swap” respecto al sistema principal.

En particular, a travez pfSense® se puede obtener un verdadero y proprio Cluster activo pasivo configurado para obtener alta
fiabilidad entre los dos cajones que se convierte en nudos del cluster.

Figura 144. Caracteristicas y beneficios del Microcluster 2U
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J Hardware || Software ” Dascarga ” Compra || Compara modelos

Descripcion producto

Microcluster permite a los PMI de acceder a la Alta fiabilidad de sistemas firewall con costos contenidos.

Microcluster ha sido desarrollada para ser compatible con diferentes aplicaciones y Sistemas Operativos Open Source

como pfSense®, Zeroshel, ipCop, ipFire.

Can el protocolo CARP de pfSense® el Microcluster ofrece 2 las PMI una solucion economica y completamente

confiable sea hardware que software.

El equipo integra 2 aparatos independientes que, debidamente configurados e a travez el Sistema Operativo, pueden

ofrecer alta fiabilidad en los sistemas de red - networking.

Microcluster es un producto idesds, proyectads v costruido en Italia.

Mombre preducto
Microcluster
Forma del chasis

Case 2U rack mount
mantaje rack)

CPU

Chassis [Incluido soportes de

2 ¥ INTEL Atom D525 CPU [1.8GHz, TDP 13W)

Memoria RAM
4 ¥ S0-DIMM DDR3 1333 MHz SDRAM, up to B GB.
Max 4 GB por cajon.

Ranuras de Expansion
2 ¥ Internal Mini PCI-E socket

Capacidad disco

= 2Xn.6SSDoSATA da 2,5" Max

= 2 Xn.2SATA 3,57 Max

= 2 X 2 Industrial SATA DOM Max

MIC: Ethernet LAN

En funcidn del modelo:

= 2 ¥ n.5MIC Intel Gbit

= 2 ¥ n.5 NIC Realeck Gbit.

Cada cajon tiene 5 NIC.

Acustica

Producto aconsejado para montaje con rack yfo sala
datos. Se aconsela el uso de especial kit silent para
disminuir la rumorosidad donde el aparaste wvenga
instalado cerca a lugar/puesto de trabajo.

Certificaciones

CE - RoHS

Fuente De Alimentacion
2 ¥ Internal PSU,180W,SINGLE, FSP1B0-50LE, active PFC
UsB

2 ¥ Embedded n.4 * USB 2/3

Caracteristicas Especiales

= Soporte ACPL 53
= Soporte CPU Smart FAN & DC FAN

LvDS
Onboard 18-bit Single Channel LVDS connector

Panel Frontal

= Power On/OfF

* Fower Status

= LAN Activity

Certificados

CE (European Conformity}, FCC, RoHS
Descarga el Test Report

Tem peratura

Cperating within 0~60 centigrade

Dimensiones y Peso

30emm x #80mm x B70mm (W = D x H) [2U
rackmount}
Peso: B,00 Kg

Figura 145. Descripcion del Hardware del Microclister 2U
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Hardware || Software ” Descarga || Compra || Compara mndelu-5|
Lista de com patibilidades con productos firewall hardware

géﬁq&fff&ffﬁffﬁg
-

&
Hy
s v v v I ¥ | |

=, =,

31?
§
w
\-f

Leyenda:

4

Completamente compatible b No Completamente compatible ; Mo compatible

Figura 146. Descripcion del Software compatible con el Microclister 2U

Analisis de rendimiento del aparato

TCP UDP
Banda Banda Jitter
Bridge 754,50 Mbps 735,00 Mbps 0,024 ms
NO VPN
Nat 551,20 Mbps 560,00 Mbps 0,035 ms
AES128 80,20 Mbps 94,10 Mbps 0,026 ms
Open VPN AES256 69,40 Mbps 80,25 Mbps 0,042 ms
Blowfish 97,10 Mbps 114,80 Mbps 0,040 ms
AES128 74,22 Mbps 80,40 Mbps 0,079 ms
AES5256 68,60 Mbps 73,50 Mbps 0,064 ms
IPSec
Blowfish 128 69,70 Mbps 71,30 Mbps 0,074 ms
3DES 37,80 Mbps 40,00 Mbps 0,023 ms

Jitter: En las redes, en particular en las redes IP como internet, el Jitter se refiere a la variacion estadistica nel ritardo de
recepcion de paquetes trasmitidos, causada por las colas internas a los routers congestionados.
Lee mas sobre jitter

Opciones disponibles para todos los modelos Microcluster:

» expansion modulo RAM 2 GB DDR3

+ SATADOM 2 GB

+ SATADOM 4 GB

s kit silent: n. 8 ventiladores low noise (reduce de manera significativa la rumorosidad del objeto)

Figura 147. Anélisis del rendimiento del equipo
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ANEXO C
MANUAL DE ADMINISTRADOR



INSTALACION DE XAMPP

La descarga se la realiza desde la pagina https://www.apachefriends.org/es/index.html.

Descargada la aplicacion, se ejecuta el instalador. Se pulsa siguiente.

B Setup

Setup - XAMPP

T
m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

0 bitnami

< Back Mext = Cancel

Se dejan los componentes seleccionados por defecto. Se pulsa siguiente.

8 Setup

Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Mext when you are ready to continue,

= Server Click on a component to get a detailed description
] Apache

MySGL

FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
Tomcat

gram Languages
PHP

Perl

gram Languages
phpMyAdmin
Webalizer

Fake Sendmail

T RIRIRIRIE

ERY

=
=1

K&

o
o

Y|

RIEIE]

XAMPP Installer

< Back MNext = Cancel
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https://www.apachefriends.org/es/index.html

Se pulsa siguiente.

Bitnami for XAMPP

W

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

https: //bitnami. com xampp

Learn more about Bitnami for XAMPP

XAMPP Installer

< Back MNext = Cancel

Se pulsa siguiente.

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer,

XAMPP Installer

< Back Mext = Cancel

La instalacion empezara. Esperar que termine de llenarse la barra de carga.
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Welcome to XAMPP! w

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MysQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files

XAMPP Installer

< Back MNext >

Cancel

Completing the XAMPP Setup Wizard

T
Setup has finished installing XAMPP on your computer.
Do you want to start the Control Panel now?

0 bitnami

Finalizada la instalacién iniciamos el panel de control y presionamos finalizar.

< Back

Finish

Cancel

197

Saldra una alerta de seguridad y se debe dar permiso para que la aplicacién se comunique

tantos con redes publicas y privadas.



198

™ Alerta de seguridad de Windows

Firewall de Windows bloquet algunas caracteristicas de est

Firewall de Windows blogued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes
publicas y privadas.

MNombre: Apache HTTP Server

Editor: lApache Software Foundation
Ruta de C:\xampp'apachelbinthitpd.exe
aCceso:

Permitir que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:

Redes privadas, como las domésticas o del trabajo

Redes plblicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porque
estas redes publicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

£Cual es el riesgo de permitir gue una aplicaddén pase a traves de un firewall?

Permitir acceso Cancelar

Se inicia XAMPP y se comienza con la iniciacion de los servicios Apache y MySql
en XAMPP. El Proceso de inicializacion es automatico, se pulsa Start en los médulos de

Apache y MySql.

=) XAMPP Control Panel v3.22 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] M

XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules
Service  Module PID(s) Port{s}  Actions

Apache Admin Config H Logs

MysaL Admin Config H Logs

\ \ | \
\ \ | \
FileZila [ st || adnn | [ config |[ Logs | [ = services
\ \ | \
\ | | |

Mercury Admin Config H Logs

Tomcat Admin Config || Logs

59 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think ~

59 [main] about running this application with administrator rights!

59 [main] XAMPP Installation Directory: "c\xampp\"

59 [main] Checking for prerequisites

59 [main] All prerequisites found

59 [main] Initializing Modules

59 [main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready

Se ejecuta el siguiente proceso:

[main] Initializing Control Panel
[main] Windows Version: Windows 8.1 64-bit

[main] XAMPP Version: 5.6.28
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[main] Control Panel Version: 3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ]
[main] You are not running with administrator rights! This will work for
[main] most application stuff but whenever you do something with services
[main] there will be a security dialogue or things will break! So think
[main] about running this application with administrator rights!
[main] XAMPP Installation Directory: "c:\xampp\"
[main] Checking for prerequisites
[main] All prerequisites found
[main] Initializing Modules
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to start Apache app...
[Apache] Status change detected: running
[mysql] Attempting to start MySQL app...

[mysql] Status change detected: running

Los dos servicios iniciados deben estar en estado running.



=) XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] M

XAMPP Control Panel v3.2.2

Modules
Service  Module PID{s) Pori(s) Actions m
Apache 11320 o045 [ sop | [ Admn | [ conte | [ Logs |

MySQL 13172 3306 [ sSiop | | Admn | [ config | [ Logs | [ L Explorer |

FiieZill [Tsten | [[confa |[ togs | [ Esenvices |

Mercury | Start ‘ ‘ Config | ‘ Logs ‘

Tomcat | Start ‘ ‘ Config | ‘ Logs ‘

ain] All prerequisites found

ain] Initializing Modules

ain] Starting Check-Timer

main] Control Panel Ready

7 [Apache] Attempting to start Apache app...
pache] Status change detected: running
ysql] Attempting to start MySQL app...
8 [mysql] Status change detected: running

200

Tomar en cuenta que se utilizan los puertos 80 y 443 para el servicio de Apache y el puerto

3306 para el servicio de MySql.

CREACION DE LAS BASES DE DATOS

Con los médulos activos de XAMPP, se accede en un navegador web a la direccion:

/llocalhost/phpmyadmin.

Se presentara el panel de autenticacion para entrar al administrador de base de datos. Se

ingresa un nombre de usuario y contrasefia que se debe registrar previamente para

mantener seguridad en la administracion.



€ C 0t | @ localhost/phpmyadmin,
o

php
Bienvenido a phpMyAdmin

sy wp BOEE N T © B © [PNG (DHPix g AdivateCursos @ Mozilla Backpack [ Android

L 4
AprendeAndroid|

0 Q& CELULAR ROBADO

inicie sesién nuevamente.

Ne ha habido actividad desde hace 1440 o mas segundos:

Idioma - Language

Espaiol - Spanish N

Iniciar sesién &

Usuario:
root

c =

e ]

Continuar

Se accede a la configuracion.

& C ) | ® localhost/phpmyad pto ad972ada @ @ 7]
0y P EBDEHESL TR @ B © DPNG (DHPix gy AdivateCursos @ Mozila Backpack [3 Androi Q¥ CELULAR ROBADO AprendeAndroid.com Ul
— = 127001
php
ecEleEe ) Basesdedatos [ SQL (G Estado actual Cuentas de usuarios | = Exportar [ Importar Configuracion Il Replicacion =~ ¥ Mas.
Reciente Favoritas
Se C Servido
4 Nueva
[Ip= . & Cambio de contrasefia « Sevidor: 127.0.0.1 via TCP/IP
4@ Informatlon_schema . + Tipo de servidor: MariaDB
- ) mysgl Cotejamiento de la conexion al servidor @: | utf8mb4_unicode_ci v . Version del sevidor. 10 1 15-MariaDB - mariadb.org binary
%, performance_schema GEn Ay
L onomyad + Version del protocolo: 10
B-3 phpmyadmin . « Usuario: root@localhost
8-@ sistema Con enc + Conjunto de caracteres del servidor: UTF-8 Unicode (ulf8)
.. | sistemapublicidadmultimedia
i
L0 test & \dioma - Language @ | Espafiol - Spanish M
—_— ) Servidor web
@ Tema: | pmahomme ¥
« Apache/2.4.23 (Win32) OpenSSL/1.0.2h PHP/5.6.28
. o - « Version del cliente de base de datos: libmysal - mysqlnd 5.0.11-
Tamaiio de fuente: | 82% o 0805 1
76b08b24596e12d4553bd41fcI3cccdSbac2fera §
#° Mas configuraciones « extension PHP: mysqli @
« Version de PHP: 5.6.28
+ Acerca de esta version: 4.5.1, version estable més reciente:
466
+ Documentacion
localhost &b =sistemapublicidadmultimediadi . Wiki -

Se crea una base de datos Ilamada SistemaPublicityDB. Contendra las tablas lagunamall,

directorio, locales, publicidad y clientes.

La creacidn se realiza con codigo Sql. Se coloca lo siguiente.
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CREATE DATABASE sistemapublicityDB;

Bases dedatos ] SQL |§y Estado actual 25 Cuentas de usuarios | =} Exportar [& Importar

Ejecute la o las consultas SQL en el servidor "127.0.0.1": @

SE sistemapublicitys;

Formato

Obtener consulta almacenada automaticamente

Enlazar parametros g

Guardar esta consulta en favoritos:

[ Delimitador 1 # Mostrar esta consulta otra vez Mantener la caja de texto con la consulta

#| Habilite la revisién de las claves foraneas

Deshacer («rollbacks) al finalizar

Configuracién | |l Replicacion | = Mas

Continuar

Creada la base de datos, se selecciona en el panel izquierdo el nombre de la BBDD.

slicityd b&ttoks

& C ) | ® localhost/phpmyadmin/db_sql.p istemapi 24
o § Eeprp BDEEOS QL A& @ B @ [PNG (DHPfix gy Activate-Cu

php 7 Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: sistemapublicitydb
asle W Estuctura | [J SQL 4 Buscar Generar una consulta = Exportar | [ Importar
Reciente Favoritas
B Ejecutar la(s) consultafs) SQL en la base de datos sistemapublicitydb: @

(3 Nueva

%1 information_schema

10 mysal

% performance_schema

%1 phpmyadmin

+L J sistema

10 sistemapublicidadmultimedia
~L_ sistemapublicitydb

F (4 test

Limpiar Formato Obtener consulta almacenada autométicamente

Enlazar pardmetros )

Guardar esta consulta en favoritos

[ Delimitador ] ¥ Mostrar esta consulta otra vez || Mantener la caja de texto con la consulta

' Habilite la revisidn de las claves foraneas

m Consola
—

@ Mozilla Backpack [ AndroidCURSO Qs CELULAR ROBADO

& Operaciones | =2 Privilegios.

= @

AprendeAndroid.com

4 Ruinas v Mas

Deshacer («rollbacks) al finalizar T

Se procede a la creacidn de las tablas de la base de datos.

Directorio:
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CREATE TABLE Directorio(ld_Directorio INT (10) AUTO_INCREMENT, Categoria

203

VARCHAR (50), Nombre_Local VARCHAR (50), Piso VARCHAR (2), Numero_Local

VARCHAR (3), Giro_de_Negocio VARCHAR (50), PRIMARY KEY (Id_Directorio))

<
o

C 1Y | @ localhost/phy
php
RBO0IHC

Reciente  Favoritas

=1

(3 Nueva

) information_schema
) mysql
) performance_schema
 phpmyadmin
| sistema
) sistemapublicidadmultimedia
) sistemapublicitydb
) Nueva
+. s directorio
4 lagunamel

) test

pmyadmin/tbl_structure.php?db=sistemapublicitydb&table=dire

tvEY P EDHREG L AL DEO DN Qi m

d249bd structure.ph

@ Mozilla Backpack [ Andh
B CTServidor 127.0.0.1 » @ Base de datos: sistemapublicitydb » [ Tabla® directorio

CELULAR ROBADO 1! Aprendefndroid.com v

=] Examinar 34 Estructura L] SQL | Buscar ¥t Insertar =} Exportar | & Importar = ivilegi & O

v Ma

3 Estucturade tabla | ¢ Vista de relaciones

« Los cambios en la Tabla directorio se hicieron exitosamente.

ALTER TABLE "directorio’ CHANGE *Id_Directoric’ Id_Directorio’ INT(18) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

[ Editar en linea ] [ Editar] [ Crear cédigo PHP |

# Nombre Tipo. Cotejamiento Atributos Nulo i Extra Accién

1 1d_Directorio /> int(10) No  Ninguna AUTO_INCREMENT g7 Cambiar @ Eliminar 45 Primaria [gj Unico [ Indice w Mas
2 Categoria varchar(50) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar £ Primaria [ Unico =] indice + Mas
3 Nombre Local  varchar(50) S NULL & Cambiar @ Eliminar £ Primaria [ Unico & Indice + Mas
4 Piso varchar(2) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar > Primaria [gj Unico 5] indice = Mas
5 Numero_Local  varchar(3) S NULL & Cambiar @ Eliminar £ Primaria [ Unico i indice v Mas
6 Giro_de Negocio varchar(50) S NULL

& Cambiar @ Eliminar £ Primaria [ Unico ] indice + Més

s Seleccionartodo  Para los elementos que estén marcados: (] Examinar 7 Cambiar @ Eliminar
#yAgregar a columnas centrales g Eliminar de las columnas centrales

> Primaria g Unico 4] indice

() Vista de impresion & Planteamiento de la estructura de tabla @ @ Hacer seguimiento ala tabla > Mover columnas 4 Mejorar la estructura de tabla

Fi Agregar |1 columna(s) | después de Giro_de Negocio ¥|  ( Continuar

+ Indices
m Consola

o :

LagunaMall:

CREATE TABLE LagunaMall(ld_Promo INT (10) AUTO_INCREMENT,

Nombre_Promo VARCHAR (50), Mes VARCHAR (10), Promo_Mensual LONGBLOB,

Descripcion VARCHAR (80), Url_Video VARCHAR (100), PRIMARY KEY
(Id_Promo))



& c 0
o

php.

® localhost/phpmyadmin/tbl_structure.php?db=sistemapublicitydb&.

S YEAYPEDEES A HIE DE O Dene e

wld @

AprendeAndroid.com

nEen e [Z] Examinar 14 Estuctura L[] SQL 4 Buscar i Insertar &3 Exportar [ Importar Privilegios & Operaciones ¥ Mas
Reciente  Favoritas —
=P 34 Estucturadetabla 4§ Vista de relaciones
(3 Nueva
fomtion <ch # Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo inado Extra Accisn
Ha Imormation_schema 1 1d_Promo. > int(10) No Ninguna AUTO_INCREMENT ? Cambiar @ Eliminar 45 Primaria [ Unico 5] Indice wMés
L mysql
P 2 Nombre_Promo varchar(50) Si NULL . Cambiar @ Eliminar (5 Primaria [ Unico (=] indice +Més
L phpmyadmin 3 Mes varchar(10) S NULL 7 Cambiar @ Eliminar 5 Primaria [ Unico (=] indice w Mas
M) 4 Promo_Mensual longblob Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar > Primaria [j Unico 7] indice & Mas
L sistemapublicidadmultimedia
& 5 sistemapublciych 5 Descrip varchar(80) S NULL & Cambiar @ Eliminar 2 Primaria [ Unico (2] indice + Més
[ Nueva 6 Url_Video varchar(100) Si NULL . Cambiar @ Eliminar (5 Primaria [ Unico (=] indice +Més
.4 directorio
.41 lagunamall + Seleccionar todo  Para los elementos que estan marcados: (] Examinar 7 Cambiar @ Eliminar 4> Primaria g Unico =] indice
= £ Agregar a columnas centrales % Eliminar de las columnas centrales

(& Vista de impresion

3¢ Agregar |1 columna(s)
+ indices
Informacion
Espacio utilizado.
Datos 15 KB
indice 8B
Tt 1
m Consola ke

R Planteamiento de la estructura de tabla

después de Url_Video v

% Hacer sequimiento a la tabla  Fp Mover columnas Mejorar la estructura de tabla

Continuar

Estadisticas de la fila
Formato conpact
Cotejamiento, Latin_suedish_ci

indice automatico siguiente 1

Locales:

204

CREATE TABLE locales(ld_Local INT (10) AUTO_INCREMENT, Nombre VARCHAR

(45), PRIMARY KEY (Id_Local))

ructure php?db=s

& > C () | ® locathost/phpmyadminyt
aiv

php
a8l

Reciente  Favoritas

: @ [E] Examinar 3 Estucra  [f

(% Nueva
# Nombre  Tipo C

ublicitydb&table=

o p B PERES M AR Q@B © [PNG (DHPix gy Adiate-Cursos @ Mozila Backpack [ Androi

3 Estucturadetabla 3 Vista de rela

Qé CELULAR ROBADO i AprendeAndroid.com v

SQL 4 Buscar ¥ Insertar &} Exportar [& Importar | a2 Privilegios 4” Operaciones v Mas

Atributos Nulo i Extra Accion

) information_schema

1 1d_Local > int(10)
L mysql

L sistema
) &y Agregar a columnas centrales

No AUTO_INCREMENT o Cambiar @ Eliminar 49 Primaria [ Unico ] indice + Mas

Y 2 Nombre  varchar(ds) S NULL  Cambiar @ Eliminar 5 Primaria [y Unico (=] incice [ Espacial w Ms
L phpmyadmin
ks Seleccionartodo  Para los elementos que estdn marcados: [] Examinar  4? Cambiar @ Eliminar /> Pimaria [ Unico ] indice

g Eliminar de las columnas centrales

*da e @

=1 sistemapublicitydb (& Vista de impresion

7 Nueva
L directorio 3¢ Agregar |1 columnas)
B34
. lagunamall + indices
i
#L 4 locales -

i Informacion
L) test
Espacio utilizado
Datos 15 KB
indice °B
Total 16 KB
m[Consola

B Planteamiento de |a estructura de tabla @)

después de Nombre ¥

® Hacer seguimiento alatabla o Mover columnas  # Mejorar la estructura de tabla

Continuar

Estadisticas de la fila

Formato Compact
Cotejamiento 1atim_swedish_c1
indice autométice siguiente 1
Creacion 04-02-2017 a las 10:19:58

Publicidad:

CREATE TABLE publicidad(ld_Publicidad INT (10), Nombre_Local VARCHAR (50),

Boletines LONGBLOB, Descuentos LONGBLOB, Catalogos_Tripticos LONGBLOB,



Revistas LONGBLOB, Banners_Posters LONGBLOB, Url_Videos VARCHAR (100),

PRIMARY KEY (Id_Publicidad))

7] Servidor 127.0.0.1 Base de datos: sistemapublicitydb » [, Tabla: publicidad

& Exportar

php
QElo0Fe

Reciente  Favoritas

[ Examinar 34 Estuctura [ SQL 4 Buscar 3¢ Insertar & Importar | =3

4 Estructura de tabla «§ Vista de relaciones

3 Nueva

S Agregar a columnas centrales . Eliminar de las columnas centrales

> Primaria [ Unico =] Indice [[§' Espacial  Mas
£ Primaria g Unico =] indice [ Espacial v Mas
5 Primaria g Unico (] Indice [’ Espacial » Mas
£ Primaria g Unico =] indice [ Espacial v Mas
> Primaria g Unico (] Indice [F' Espacial » Mas
£ Primaria g Unico (=] indice [ Espacial v Mas

> Primaria [y Unico =] Indice [F' Espacial » Mas

Privilegios

oo <ch # Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accién
H@ information_schema 1 1d_Publicidad /> int(10} No  Ninguna
L3 mysql
L | performance_schema 2 Nombre_Local varchar(50) Si NULL &~ Cambiar @ Eliminar
L phpmyadmin 3 Boletines longblob Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar
Laibhters 4 Descuentos longblob Si NULL o Cambiar @ Eliminar
L sistemapublicidadmultimedia
— 5 Catalogos_Tripticos longblob Si NULL & Cambiar @ Eliminar
[ Nueva 6 Revistas longblob Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar
L directori
(-3 directorio 7 Banners_Posters  longblob S NULL 7 Cambiar @ Eliminar
%14 lagunamall
.54 locales 8 Url_Videos varchar(100) Si NULL o Cambiar @ Eliminar
44 publicidad
1 Seleccionartodo  Para los elementos que estén marcados: (=] Examinar 7 Cambiar @ Elfiminar /5 Primaria
| (5 test

J* Operaciones ¥ Mas

7 Cambiar @ Eliminar & Primaria [gj Unico (=] Indice [ Espacial v Mas

[@ Unico =] indice

(&) Vista de impresion [ Planteamiento de la estructura detabla @ <@ Hacer seguimiento a la tabla

Fi Agregar |1 columna(s) | después de Url_Videos v (Continuar
+ Indices
Informacién
Espacio utilizado Estadisticas de la fila
m Consola —— P EE—— -

> Mover columnas

#* Mejorar I estructura de tabla

Se crean las relaciones que intervienen entre la entidad Directorio y Publicidad. En la
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estructura de la tabla directorio se crea un indice sobre el campo Nombre_Local y de igual

manera en la tabla publicidad para el mismo nombre de campo.

[Servidor: 127.0.0.1 » [ Base de datos: sistemapubiicitydb » i, Tabla: directorio

php

8yAgregar a columnas centrales % Eliminar de las columnas centrales

=1 sistemapublicitydb

ol &e [ Examinar 3£ Estuctua [ SQL 4 Buscar ¢ Insertar =} Exportar | [& Importar
Reciente  Favoritas e e o o
Deo 2 Categoria varchar(50) Si NULL &7 Cambiar
(&8 Nueva 3 Nombre_Local /5 varchar(50) Si NULL & Cambiar
L information_schema
- - 4 Piso varchar(2) Si NULL &” Cambiar
L) mysql
| @ performance,schema 5 Numero_Local  varchar(3) Si NULL & Cambiar
- phpmyadmin 6 Giro_de_Negocio varchar(50) Si NULL 7 Cambiar
L sistema
) + todo  Para los elementos que estan marcados: [ Examinar 47 Cambiar @ Eliminar

legios
o=

- Mas

& Operaciones
e gmeere

e

@ Eliminar > Primaria [y Unico ;=] indice v Mas

@© Eliminar £ Primaria [ Unico =] indice v Ms

@ Eliminar /> Primaria [ Unico =] indice » Mas

@ Eliminar & Primaria [ Unico =] indice v Mas

@ Eliminar > Primaria [y Unico =] indice v Mas

2 Primaria

@ Unico =] indice

Nueva
}»_d @ Hacer seguimiento a la tabla

() Vista de impresién g Planteamiento de la estructura de tabla @

) directorio

[
.4 lagunamall

T Mover columnas

# Mejorar la estructura de tabla

Crear un indice en | 1 columna(s) | Continuar

m Consola
—

i Agregar [1 columna(s) | después de Giro_de_Negocio ¥ Continuar
local
-0 locales - indices
4. publicidad
ot indices

Accion Nombre de la clave Tipo  Unico Empaqustado Columna  Cardinalidad C Nulo Coment
7 Editar @ Eliminar PRIMARY BTREE Si No Id_Directoric 0 A No
o~ Editar @ Eliminar Nombre_Local BTREE No No Nombre_Local 0 A Si




php
afEle

Reciente Favoritas

=S

4 Nueva

] information_schema

L mysql

L performance_schema

L phpmyadmin

L sistema

L1 ] sistemapublicidadmultimedia

=1 sistemapublicitydb
‘dNueva

&L directorio

.34 lagunamll

4 locales

[
¥ publicidad

L] test

B 7 Servidor: 127.0.0.1 » g Base de datos: sistemapublicitydb » [ Tabla: publicidad

] Examinar 4 Estuctura [J SQL 4 Buscar | ¥t Insertar = Exportar [} Importar
3 Boletines longblob S NULL & Cambiar @ Eliminar
4 Descuentos longblob Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar
5 Catalogos_Tripticos longblob S NULL & Cambiar @ Eliminar
6 Revistas longblob S NULL & Cambiar @ Eliminar
7 Banners_Posters  longblob S NULL & Cambiar @ Eliminar
8 Ul Videos varchar(100) Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar

4 ([ Seleccionartodo  Para los elementos que estén marcados: (] Examinar g7 Cambiar @ Eliminar

&g Agregar a columnas centrales £ Eliminar de las columnas centrales

Privilegios

> Primaria

& Operaciones ¥ Mas
> Primaria [ Unico i indice [ Espacial w Mas
> Primaria (g Unico ] indice [ Espacial » Mas
> Primaria g Unico {5 indice 5 Espacial w Més
> Primaria g Unico =] indice [ Espacial v Mas
5 Primaria g Unico (] indice [ Espacial w Ms

> Primaria g Unico (=] indice [ Espacial = Mas

@ Unico ] Indice
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(S Vista de impresion  fgh Planteamiento de la estructura de tabla @

Fi Agregar |1 columna(s) | despues de Url_Videos v (Continuar
- indices
indices @
Accion Nombre de la clave Tipo  Unico Empaquetado Columna

BTREE Si  No
BTREE No  No

7 Editar @ Eliminar PRIMARY
7 Editar @ Eliminar Nombre_Local

Id_Publicidad 0

Nombre Local 0

Crear un indice en | 1 columna(s) | Continuar

Consola
' E—

% Hacer seguimiento a la tabla

b Mover columnas

#* Mejorar Ia estructura de tabla

Cardinalidad Cotejamiento Nulo Comentario
A No
A si

Una vez creados los indices la vinculacion sera desde la tabla publicidad hacia el

directorio. Se selecciona la tabla publicidad y en la parte del panel de Estructura se escoge

la opcion Vista de Relaciones.

Se muestra un panel para crear una relacion. Se asigna el nombre de la relacién, en forma

de cascada al momento de eliminar o actualizar una fila en la tabla y se escoge el campo

Nombre_Local de la tabla publicidad y se relaciona hacia la tabla Directorio y el campo

Nombre_Local.

php.
fEle

Reciente Favoritas

& Q¢

g Nueva
L information_schema
L mysal
L performance_schema
L phpmyadmin
L sistema
L sistemapublicidadmultimedia
=10 sistemapublicitydb
4 Nueva
FL34 directorio
.34 lagunamall
44 locales

i
-1 publicidad

() test

B 7 Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: sistemapublicitydb » [, Tabla: publicidad

] Examinar | M Estructura [J SQL 4 Buscar ¥ Insertar = Exportar
Boletines sistemapublicity ¥ v v
Descuentos. sistemapublicity ¥ v v
Catalogos_Tripticos | sistemapublicity ¥ - v
Revistas sistemapublicity ¥ - v
Banners_Posters sistemapublicity ¥ - v
Url_Videos sistemapublicity ¥ v v
Restricciones de clave foranea
Acciones Propiedades de la restriccion Columna &

RelacionPublicidadDirectorio Nombre_Local

+ Afiadir columna

ONDELETE = CASCADE

<

ONUPDATE = CASCADE v

+ Afiadir restriccion

m Consola

& Importar

Privilegios

& Operaciones | v Mds

Restriccion de clave foranea (INNODB)

sistemapublicity ¥

directorio v

Nombre_Local

A




207

Se guarda y la relacion estara creada.

php —H= 0.1 » @ Base tos: sistem; 5|
E Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: si itydb » B Tabla: &
IS CIal 1) [E] Examinar 34 Estuctwra [} SQL 4 Buscar ¥ Insertar = Expotar [ Importar =i Privilegios = g° Operaciones v Mas
Reciente Favoritas
=r Su consulta se ejecutd con éxito,
(3 Nueva
| information_schema

ALTER TABLE "publicidad’ ADD CONSTRAINT "RelacionPublicidadDirectorio’ FOREIGN KEY { Nembre_Local’) REFERENCES ~sistemapublicitydn . directorio” (“Nombre_Local ) ON DELETE CASCADE
) mysql Gl GPOATE  CASCADE;

) performance_schema

| phpmyadmin [ Editar en linea ] [ Editar ] [ Crear cédigo PHP |
| sistema M Estructura de tabla «Z Vista de relaciones.
) sistemapublicidadmultimedia

- internas
Nueva
T—Jr_ directorio Columna Relacién interna &)
% lagunamall
Il Id_Publicidad sistemapublicity ¥
L4 locales -
I
. publicidad ;
Hip Nombre_Local sistemapublicity ¥
| (@ test
Boletines sistemapublicity ¥
Descuentos. sistemapublicity ¥

Catalogos_Tripticos | sistemapublicity ¥

Revistas sistemapublicity ¥
Rannars Posters sistemapublicity ¥ B -

m Consola| — -
m—

INSTALACION DE NETBEANS

Se necesita de la instalacion de Java y del Java Development Kit previamente para el

correcto funcionamiento del programa.

La descarga de java se la hace desde https://www.java.com/es/download/. Una vez

descargado el archivo se ejecuta y se instala.

Configuracion de Java - Progreso

(.
= Javar

Estado: Instalacién de Java
.| |

3 Billion

Devices Run Java

=2Java’  #1 Development Platform m



https://www.java.com/es/download/
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Configuracion de Java - Completar

(
= Java

ORACLE

\/ Java se ha instalado correctamente

Se le comunicard cuando haya alguna actualizacién de Java disponible.
Instale siempre las actualizaciones para aprovechar las mejoras de
rendimiento y seguridad.

Mas informacién sobre configuracién de actualizacion

Al hacer clic en Cerrar, se abrira el explorador web para que pueda
verificar el funcionamiento de Java.

Cerrar

El instalador del JDK de Java se lo descarga desde
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html y se selecciona la
opcion NetBeans with JDK.

Una vez descargado el paquete, se instala.

E Java SE Development Kit and MetBeans IDE Installer

Corfiguring the installer ...

]

Se pulsa siguiente.
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Java SE Development Kit and MetBeans |DE Installer =

Welcome to the JDK 8 Update 121 and NetBeans IDE 8.2
Installer

The installer will install the JDK 8 Update 121 and NetBeans IDE.

Installation Size: 783.9 MB

Cancel

Se pulsa siguiente.

opment Kit and NetBeans [DE Installer

_ﬁ Java SE Developer Kit (JDK) 8 Update 121 Installation .

=’ nstallati ORACLE
= Choose the installation folder for DK

Java

Install the JDK™ to

C:\Program FiIes\Java\]dkl.S.OilZﬂ Browse...

< Back Cancel

Se pulsa siguiente.
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wva SE Development Kit and NetBeans IDE Installer

S, NetBeans IDE 8.2 Installation ORACLE
= Choose the installation folder and JDK™.
Java
Install the NetBeans IDE to:
Browse...

C:\Program Files\NetBeans 8.2

JDK™ for the NetBeans IDE:
C:\Program Files\Javatjdk1.8.0_121

~ Browse...

< Back Cancel

Se pulsa Instalar.

ava SE Development Kit and NetBeans IDE Installer

« Summary
ORACLE

=>
Click Install to start the installation.

]a_\:a

JDK 8 Update 121 Installation Folder:
C:\Program Files\Javaljdk1.8.0_121

MetBeans IDE Installation Folder:
C:\Program Files\NetBeans 8.2

Check for Updates
The MNetBeans installer can automatically check for updates of installed plugins

using your Internet connection.

Total Installation Size:
783.9 MB

< Back Cancel

Se espera que termine de instalar y se pulsa finalizar.



Java SE Development Kit and NetBeans IDE Installer

« Installation
ORACLE

Please wait while the installer installs NetBeans IDE and runtimes.

Java
Installing Base IDE...
25%

Exiracting C:\Program Files\NetBeans 8. 2\platform'modules'ocale\org-netbeans-spi-quicksearch_pt_BR.jar.pack.gz

Next >

Setup Complete
ORACLE

Click Finish to finish the MetBeans IDE setup.

]5\:3

ion

To launch the IDE, use either the Start menu or the NetBeans desktop icon.

To change installed components and add NetBeans plugins, use Plugin Manager thatis an integral part of NetBeans

Contribute to the NetBeans project by providing anonymous usage data

@ If you agree to participate, the IDE will keep track of the highdevel features you use
@ The collected anonymous data will be submitted to a usage statistics database at netbeans.org server

The usage statistics will help the development team to better understand user reguirements and prioritize
improvements in future releases. We cannot and will not reverse-engineer that collected data to find specific

details concerning your projects. See more information.

Se inicia el programa.
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& NetBeans|DE 8.2

Se crea un nuevo proyecto.

1s.0rg, which has been dual licensad

1d the GNU General Public L

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

|Q~ search (ciri+D)

S

TH P B

StartPage X

&P NetBeans|pE

Learn & Discover

Take a Tour
Trya Sample Project
Whats New

Community Comer

ORACLE

Leam & Discover u Whats New

Demos & Tutorials Featured Demo

Java SE Applications

Java and JavaFX GUI Applications
Java EE & Java Web Applications \
CIC++Applications

PHP and HTNLS Applications
Mobile and Embedded Applications

Free Course: Oracle JET!
All Online Documentation >>

On Startup

Se escoge una Java Application.
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[Q seareh (cul+D)

PESE%

Take a Tour
Trya Sample P|
Whats New

Community Col

® New Project

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Choose Project

Q Filter:

Categories:

Projects:

W

J
U
/
/

lava
JavaF

Maven

NetBeans Moduies
Samples

& Java Class Library
& Java Project with Existing Sources
5§ Java Free-Form Project

On Startup

Desaription:

in the project.
your project.

Creates a new Java SE applicationin a standard IDE project. You can also generate a main

dass
d debug

d Ant build script to buid,

ORACLE

Finish

Cancel

@ e

Se pulsa siguiente.

[Q search (cul+n)

StartPage X

)

& NetBeans

Learn &

Take a Tour
Try a Sample Py
Whats New

Community Co

N Fie Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

B New Java Application

Steps

Name and Location

1,
2.

Choose Project Project Name:

Name and Location

Project Location:

lavaApplication:

i

Browse... Show On Startup

Libraries Folder:

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Different users and projects can share the same compiation
libraries (see Help for detaik).

Create Main Class |javaspplication. JavaAppication 1

Browse,

ORACLE

Next >

Cancel

@) ™5

Se coloca un nombre al proyecto y se pulsa finalizar.
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File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

|Q- search (coi+n

B New Java Application

StartPage X

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Name:

) Javahpplcationt
2. Name and Location

Project Locati

i

Project Folder:

Browse...

[] Use Dedicated Foider for Storing Libraries

Libraries Folder:

Take a Tour liraries (see Help for details).
Try a Sample P
Create Main Ciass |javaappication 1. JavaAppication
Wha's New
Community Col

Creating new project

Different users and projects can share the same compilation

Browse...

<Back

Next >

ORACLE

Finish

Cancel

|ms

Se crea un nuevo JFrame Form para trabajar sobre €él. Se hace clic derecho sobre Java

Source Package/New/JFrame Form.

[Q search (cal +1)

PR NN

Projects X [Files | Services —|[stertpage x| x| v o
5 & Javahpplcation | ‘Smm woy |[BE-F- QR EFEE| e %o nl
&-[fs Source Packages
5 E [al= /= ~u
g New YO Folder.. o =
B Lo  Fnd ClsF | B Java Class..
5 JavaPackage.
cut anx |3 2
[E JavaInterface...
Copy e | =
anel Form...
Paste Ctrlev
| JFrame Form...
Delete Suprimir | (] Entity Class.
Refactor [ Entity Classes from Database.
g x| TRl B Other
— Test Package Ctrl+F6 =i
D Javarop "n Sclenium Tests 15
@ mang History > 16
17
Tools > =
13
20
2l
22
@ 18 g
& (3] © & |[¢8 > x
@) 1 ms

Se coloca un nombre y se presiona finalizar.
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File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team To

e e

indow_Help

Q- Search (Ctri+])

Projects X |Files | Services | ) =
Steps Name and Location
5& Javarpplcationt
[ Source Padages 1 Choose Fle Type Ciass Name: [TDEELE 3 =
) EH r— 2. Name and Location » o
[ JavaApplication1.java Progect e 3
B Lbrares roject avanppiication
Location: | Source Packages -
Package:  |javaapplcaton -
Created Fie: |C:\Usersicl 101 ts\lavanpplcation 1\src\javazpp
Navigator |
Members ~ || <empty>
=l JavaApplication1
@) main{string[] args)
<Back | | fext Cancel relp
[ v
i (O8] & e8] & S x
11 s
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- search (1)
EREEL e B Db B
Projects X |Files | services — |[ stertPage ][ Javasppication1.java | [5s NewJFrame java | ~ O [patette x| =
& JavaApplicationl Source | Desgn | History | [NFS B | B S T Nade | & 8 8 || (= Swing Containers. A
[ Source Packages [ Panel [ Tabbed Pane
&8 gﬁwhmm @ To change of a container use Set L from * ][ splitPane [=H scrall Pane
B JavaApplication 1.java
Tool B 5 Desktop P
[ NewFrame.java U= ol
B Lbraries [ ntemal Frame [®] Layered Pane
1 Swing Controls
e Lobel
Toggle Button &~ Check Box
@~ Radio Button &7 Button Group
(=] Combo Box BB uist
[ Text Field [] Text Area hd
[Frame] - Navigator X | - [Frame] - Properties | -
& FormNew)Frame Properties  Binding Events Code
&1 Other Companents [Sroparties =
] DFrame] defaultCloseOperation EXIT_ON CLOSE
title:
|=0ther Properties.
alwaysOnTop (]
alwaysOnTopSupported
autoRequestFocus
background O [240,240,240) v
WFrame] @
1 NS

CODIGO DE PROGRAMACION

Clase que permite la conexién con la Base de Datos

De igual manera que se hizo con el JFrame Form, ahora se crea una nueva Java Class.
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File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

7 &8 <default config> T B DR

Projects X |Files | Services — | [ conexoré0.java x| Principaljava x
=& LagunaMalPubiaty istory AT SEN RS e

& [ Source Packages
& = ¥ 13

el \ conexion()

ctasF |[Z] JFrame Form.

“E Cutex  |IB) Java Closs..

= [ Libraric Cut =
Bl my copy cuteg | H JavePackage.. L ("com. mysq1 . jdbe. Deiver™) ;
=& D B o [ JinternalFrame Form. - ’
aste Ctrl+V
* & SstemaAd B
& Sstema [ Jova Interface. nager. . -
Delete Suprimir |[ ] JPanel Form...
Refactor " @ Entity Class. intln ("Co
£ ...
Compie Package 9 [&]  Entity Classes from Database.
Test Package Ctri=F5 Other. m e)

E

Run Selenium Tests
System.ont.println(e.getMessage()):

MNavigator X
History
Members
=& ConexionB Tools
@ conexion() : Cor n
B aeatestatementd

e return en;

&

ES Statement createStatement ()

36 {

A0S0 e[«

& [ output () Notifications

5

Se coloca un nombre pertinente a la conexion y se presiona finalizar.

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name: |ConexionB
2. MName and Location

Broject: LagunaMalPublicity
Location: Source Packages v
Packsge:  |FRAMES v

Created File: |>sMetBeans\LagunalallPublicitySystem\ agunaMallPublicity \src\FRAMES \Conexions. java

) New Java Class .

<Back ext > Finish H Cancel

En la clase va el siguiente codigo.

package FRAMES;

[limportar libreria java.sql para la base de datos y cargar metodos
import java.sgl.*;

public class ConexionBD

lnicializar variable tipo conexion (cn)
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Connection cn;
Statement st;

//Metodo publico conexion para conectar con la base de datos
public Connection conexion()

{
try

/1] tipo de lenguaje y ruta que se utiliza

Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

/111 dar un valor a la variable cn e indicar ruta de la base de datos,usuario y pass

cn = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://localhost/sistemapublicitydb”,"root","
Il mensaje de conexion en caso de que haya exito

System.out.printIn("Conexion exitosa");

server");

1111 la excepcion en caso de que no se hagan las instrucciones anteriores y por que
catch (Exception e)

{
System.out.printIn(e.getMessage());

/111] retornar cn
return cn;

}

/11II contiene el mensaje en caso de que no se hagan las anteriores instrucciones
Statement createStatement()

{

throw new UnsupportedOperationException("Error en la conexion™);

}

Ahora se afiade externamente libreria para conexion de java con mysqgl. En la carpeta
libraries se da clic derecho y se selecciona Add JAR/Folder. Se debe tener previamente

descargado el archivo.
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File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q. search (Ctl+)

=] <default config> T B DB
Projocts X riles_[servies = | [ Conmsormova X] B e | ~ 2 et x
=

=& LagunaMalPublicity Source History ZI=E
2 (B Souree Packages
& [ FRAVES
[ ——
L[ princpaljava
L-[g] fondo_DBSM.png

=5 P 1d de Directorio NUEVO MODIFICAR Bisqueda en el Directorio

IRECTORIC | PROMOCIONES DE TEMPORADA | CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES |

@& sistema Add Project... [] Table
Add Library. Nombre del Local GUARDAR ACTUALIZAR Ttem 1 v T
Properties [EMenu
po [ e tem
Nieroceoca [ eru o ooty
&5 Menu Ttem / RadioBL
Giro de Negodio
Other Compenents - Navigator X | - Libraries-P._. X| —
%53 Other Components ~
=[] DFrame]
& (] jTabbedpane1 [ITabbedPane] =
=[] PESTARA_INICIO [Pane]]
-l jLabel26 [JLabel Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

=[] PESTARA_DIRECTORIO [Panel]
57_GUARDAR_DIRECTORIO [38
BT_CANCELAR_DIRECTORIO [
BT_MODIFICAR_DIRECTORIO |
BT_NUEVO_DIRECTORIO [Butt
5T_ELIMINAR_DIRECTORIO [18
BT_ACTUALIZAR DIRECTORIO
] TF_1d._drectorio [TextField]
] TF_Nembre_Local_Directorio (11
] TF _Categoria Directorio [TTextr
< [ > v

=[5 cutput () Notifications.

Libraries @

Se escoge de la ubicacion del archivo y se abre.

3 Add JAR/Folder .

Buscaren: | |, pluggins v @erm-

Referance as

iReport-3.5.0-plugin

I

) jealendar-1.3.3ar Relative Path:
Elementos re...
Path from Variable:
m <no suitzble variable | [
Escritorio Absolute Path:

C:\Users|elson|pocumentspluggins'n

E
Documentos

A

-

Este equipo

Nombre de archivo: | mysql-connector java-5. 1. 24-bin.jar
Red
Archivos de fipo: Classpath Entry (folder, ZIP or JAR fig) v

La libreria se integrara al programa que se disefia.
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File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profie Team Tools Window Help Q- Search (Crl+1)
PEESDE TR B

projects | Fies | sorvices | = |[& conexiongoma x| B Fincoamva x| M
= & Laqnsalpusiaty Source visery | HPERSAIEE || B
[ Source Packages —| | =] Spinner
=[5 FRAMES [ | separator

TextPane

[ ConexionD.java TNICIO | DIRECTORIO | PROMOCIONES DE TEMPORADA | CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES |
LB prindpaliava
“.[@ fondo_DBSM.png

&l Ubreries 1d deDrrectorio | | [ meo | [ woorcar | Sisaueda en e Directorio Tree
- [ Table
5) 1K 1.5 efaut) Nombre delLocal | | [ oo | [ acuamm | ot

& sistemaadministracion

[EiE Menu Bar
By Meru
L [Z¥) Menu Item f CheckBc
T — el B

[E5] menu ttem /RadioBL

Categoria canceR | [ EmreR |

Other Companents -avgater | =

&Y Other Components ~ (“IProperties
2] DFrame] Name mysgj-c...[]|
1= [ jrabbedpane1 [TabbedPane] EI Source Root  C:1User... []) I
=[] PESTARA_INICIO [Pane] =/Sorting

Eoe jLabel26 [Label] Tite 1 Title 2 Tite 3 Tite 4 SortMode  ByNa.. ¥
s TANA_DIRECTORIO [Panel]
B7_GUARDAR, DIRECTORIO B
BT_CANCELAR_DIRECTORIO [
BT_MODIFICAR_DIRECTORIO [
BT_NUEVO_DIRECTORIO [JButt:
BT_ELIMINAR_DIRECTORIO [18 |
BT_ACTUALIZAR_DIRECTCRIO
11 TF 1d_drectorio [TextField]

121 TF_Nombre_Local_Directorio [17
1] TF_Categoria_Directorio [ITextr v
< M >
& [ output @) Notifications @ 18:26 |

mysqlconnector... @
nnectorjava-5. 1.24-bin.jar

La Clase Principal

Primeramente se crea el disefio sobre el JFrame Form y luego se programa el codigo para

el funcionamiento de las operaciones sobre las bases de datos.

A

'@ DIRECTORIO | PROMOCIONES DE TEMPORADA | CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES
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[ micio [ DIRECTORIO | PROMOCIONES DE TEMPORADA | CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES |

Id de Directorio | muevo | | moDIFiCAR | Blisqueda en el Directorio

Categoria GUARDAR ACTUALIZAR |/d_Direclorio .

Mombre del Local CANCELAR ELIMIMNAR .

— BUSCAR
i CANCELAR BUSQUEDA |
MNimero de Local

Giro de Megocio

[ Mostrar Directorio | |  Ocuftar Directorio |

[ micio | DIRECTORIO || PROMOCIONES DE TEMPORADA | CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES |

Id de Promacidn NUEVC

Nombre de Promacidn GUARDAR.
Mes vigente CANCELAR
Descripcion MODIFICAR

Url - Video ACTUALIZAR

ELIMINAR

Imagen Promocional SELECCIONAR IMAGEN

l Mostrar Promociones J l Ocultar Promocion... J




[ IO | DIRECTORIO | PROMOCIONES DE TEMPORADA || CONTENIDO PUBLICITARIO DE LOS LOCALES |

Id de Publicidad Nombre del Local
Url-Videos
| cancer | | ELIMINAR j

| BOLETNES | | SELECCIONARIMAGEN | [ NUEVO | | MODIFIGAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

DESCUENTOS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

CATALOGOS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ WODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| REWSTAS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | | MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| POSTERS | | SELECCIONARIMAGEN | | NUEVO | [ MODIFICAR |

| GUARDAR | | ACTUALIZAR |

| Mostrar contenido publicit.. | | Ocultar contenido publicitario |

Cadigo de la programacion de los métodos.

/**

* @author Nelson Romo
*

/

package FRAMES;

/Librerias Importadas

import java.awt.Image;

import java.io.File;

import java.io.FilelnputStream;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.sql.Connection;

import java.sql.PreparedStatement;

import java.sgl.ResultSet;

import java.sql. SQLException;

import java.sgl.Statement;

import java.util.logging.Level;

import java.util.logging.Logger;

import javax.swing.Imagelcon;

import javax.swing.JFileChooser;

import javax.swing.JOptionPane;

import javax.swing.filechooser.FileNameExtensionFilter;
import javax.swing.table.DefaultTableModel;

public class Principal extends javax.swing.JFrame {

1111 Usamos la clase conexion
ConexionBD con = new ConexionBD();
Connection cn = con.conexion();

String atributold = "1d_Directorio";
String atributoldPromociones = "Id_Promo";
String atributoldPublicidad = "Id_Publicidad";
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void MostrarTablaDirectorio(String valorld)

DefaultTableModel modeloDirectorio = new DefaultTableModel();

/lutilizamos el objeto modelo y agregamos columnas
modeloDirectorio.addColumn(“ld_Directorio");
modeloDirectorio.addColumn(“Categoria");
modeloDirectorio.addColumn(*Nombre_Local");
modeloDirectorio.addColumn("Piso");
modeloDirectorio.addColumn(“Numero_Local");
modeloDirectorio.addColumn("Giro_de_Negocio");

/lagregamos las columnas al objeto tabla del Formulario
Tabla_Directorio.setModel(modeloDirectorio);

/lcreamos una variable string que tenga la instruccion para mostrar la tabla
String sqlDirectorio = "*;
if (valorld.equals(""))

sqlDirectorio = "SELECT * FROM directorio";
}

else

sqlDirectorio = "SELECT * FROM directorio WHERE "+atributold+" = "'+valorld+"";

}

/lcreamos un arreglo
String datosDirectorio[] = new String [6];
/lcreamos una variable que contenga el conector
Statement st;
try {
st = cn.createStatement();
ResultSet rs = st.executeQuery(sqlDirectorio);

while(rs.next())

datosDirectorio[0]=rs.getString(1);
datosDirectorio[1]=rs.getString(2);
datosDirectorio[2]=rs.getString(3);
datosDirectorio[3]=rs.getString(4);
datosDirectorio[4]=rs.getString(5);
datosDirectorio[5]=rs.getString(6);
modeloDirectorio.addRow(datosDirectorio);

}

Tabla_Directorio.setModel(modeloDirectorio);

} catch (SQLException ex) {

Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}

void MostrarTablaPROMOCIONES (String Valorld)
{

DefaultTableModel modeloPromociones = new DefaultTableModel();

modeloPromociones.addColumn(*ld_Promocion");
modeloPromociones.addColumn(*Nombre_Promocion");
modeloPromociones.addColumn("Mes");
modeloPromociones.addColumn(“Promo_Mensual");
modeloPromociones.addColumn(“Descripcion™);
modeloPromociones.addColumn("Video");

Tabla_Promociones.setModel(modeloPromaociones);
String sqlPromociones = "";
if (\VValorld.equals(™))

sqlPromociones = "SELECT * FROM lagunamall";
}
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else

sqlPromociones = "SELECT * FROM lagunamall WHERE "+atributoldPromociones+" = "'+Valorld+"";
}

String datosDirectorio[] = new String [6];
Statement st;

try{
st = cn.createStatement();
ResultSet rs = st.executeQuery(sqlPromociones);

while(rs.next())

datosDirectorio[0]=rs.getString(1);
datosDirectorio[1]=rs.getString(2);
datosDirectorio[2]=rs.getString(3);
datosDirectorio[3]=rs.getString(4);
datosDirectorio[4]=rs.getString(5);
datosDirectorio[5]=rs.getString(6);
modeloPromociones.addRow(datosDirectorio);

}

Tabla_Promociones.setModel(modeloPromociones);

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}

void mostrarTablaContenido(String Valorld)

{

DefaultTableModel modeloContenido = new DefaultTableModel();

modeloContenido.addColumn("Id_Publicidad");
modeloContenido.addColumn(“Nombre_Local");
modeloContenido.addColumn(“Boletines");
modeloContenido.addColumn("Descuentos");
modeloContenido.addColumn("Catalogos");
modeloContenido.addColumn(“Revistas");
modeloContenido.addColumn("Posters");
modeloContenido.addColumn("Url de Video");

Tabla_Promociones.setModel(modeloContenido);
String sqlPublicidad = "";
if (Valorld.equals("))

sqlPublicidad = "SELECT * FROM publicidad";
}

else

sqlPublicidad = "SELECT * FROM publicidad WHERE "+atributoldPublicidad+" = "'+Valorld+"";
}

String datosDirectorio[] = new String [8];
Statement st;

try {
st = cn.createStatement();
ResultSet rs = st.executeQuery(sqlPublicidad);

while(rs.next())

datosDirectorio[0]=rs.getString(1);
datosDirectorio[1]=rs.getString(2);
datosDirectorio[2]=rs.getString(3);
datosDirectorio[3]=rs.getString(4);
datosDirectorio[4]=rs.getString(5);
datosDirectorio[5]=rs.getString(6);
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datosDirectorio[6]=rs.getString(7);
datosDirectorio[7]=rs.getString(8);
modeloContenido.addRow(datosDirectorio);

}
Tabla_Contenido.setModel(modeloContenido);

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}

void cancelar_limpiar()

{
TF_Id_directorio.setText("");
TF_Categoria_Directorio.setText("");
TF_Nombre_Local_Directorio.setText("");
TF_Piso_Directorio.setText("");
TF_NumeroLocal_Directorio.setText("");
TF_GirodeNegocio_Directorio.setText("");
TF_Buscar_Directorio.setText("");

void cancelar_limpiarPromociones ()

{
TF_Id_Promo.setText("");
TF_Nombre_Promociones.setText("");
TF_Mes_Promociones.setText("");
TF_Descripcion_Promociones.setText("");
TF_URLVideo_Promociones.setText("");
TF_Rutalmagen_Promociones.setText("");

}
void agregarltemsComboBox ()

ComboBox_Busqueda_Directorio.addltem("Id_Directorio");
ComboBox_Busqueda_Directorio.addltem(*Nombre_Local");
ComboBox_Busqueda_Directorio.addltem("Categoria”);
ComboBox_Busqueda_Directorio.addltem("Piso");
ComboBox_Busqueda_Directorio.addltem(*Numero_Local");
ComboBox_Busqueda_Directorio.addltem("Giro_de_Negocio");

}

void bloquearDirectorio ()

{
TF_Categoria_Directorio.setEnabled(false);
TF_Nombre_Local_Directorio.setEnabled(false);
TF_Piso_Directorio.setEnabled(false);
TF_NumeroLocal_Directorio.setEnabled(false);
TF_GirodeNegocio_Directorio.setEnabled(false);
BT_GUARDAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);
BT_CANCELAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);
BT_MODIFICAR_DIRECTORIO.setEnabled(true);
BT_ACTUALIZAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);
BT_ELIMINAR_DIRECTORIO.setEnabled(true);
BT_NUEVO_DIRECTORIO.setEnabled(true);

}

void bloguearPromociones()

{

TF_Nombre_Promociones.setEnabled(false);
TF_Mes_Promociones.setEnabled(false);
TF_Descripcion_Promociones.setEnabled(false);
TF_URLVideo_Promaociones.setEnabled(false);
BT_SELECCIONAR_IMAGEN_PROMOCIONES.setEnabled(false);
BT_GUARDAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);
BT_CANCELAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);
BT_MODIFICAR_PROMOCIONES.setEnabled(true);
BT_ACTUALIZAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);
BT_ELIMINAR_PROMOCIONES.setEnabled(true);
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BT_NUEVO_PROMOCIONES.setEnabled(true);
}

void desbloquearDirectorio ()

{
BT_NUEVO_DIRECTORIO.setEnabled(false);
TF_Categoria_Directorio.setEnabled(true);
TF_Nombre_Local_Directorio.setEnabled(true);
TF_Piso_Directorio.setEnabled(true);
TF_NumeroLocal_Directorio.setEnabled(true);
TF_GirodeNegocio_Directorio.setEnabled(true);
BT_GUARDAR_DIRECTORIO.setEnabled(true);
BT_CANCELAR_DIRECTORIO.setEnabled(true);
BT_MODIFICAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);
BT_ACTUALIZAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);
BT_ELIMINAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);

void desbloquearPromociones ()

{
BT_NUEVO_PROMOCIONES.setEnabled(false);
TF_Nombre_Promociones.setEnabled(true);
TF_Mes_Promociones.setEnabled(true);
TF_Descripcion_Promaociones.setEnabled(true);
TF_URLVideo_Promociones.setEnabled(true);
BT_SELECCIONAR_IMAGEN_PROMOCIONES.setEnabled(true);
BT_GUARDAR_PROMOCIONES.setEnabled(true);
BT_CANCELAR_PROMOCIONES.setEnabled(true);
BT_MODIFICAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);
BT_ACTUALIZAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);
BT_ELIMINAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);

public Principal() {
initComponents();
this.setLocationRelativeTo(null);
/IMostrarTablaDirectorio("");
//MostrarTablaPROMOCIONES("");
/ImostrarTablaContenido("");
agregarltemsComboBox();
bloquearDirectorio();
bloquearPromociones();

TF_Id_directorio.setEnabled(false);
TF_Rutalmagen_Promociones.setEnabled(false);
TF_Id_Promo.setEnabled(false);
TF_Id_Publicidad.setEnabled(false);

Caodigo de programacion de las acciones de cada boton.

private void BT_GUARDAR_DIRECTORIOActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

String insertar="INSERT INTO directorio(Categoria,Nombre_Local,Piso,Numero_Local,Giro_de_Negocio) VALUES(?,?,2,2,?)";
try {

PreparedStatement pps = cn.prepareStatement(insertar);
pps.setString(1, TF_Categoria_Directorio.getText());
pps.setString(2, TF_Nombre_Local_Directorio.getText());
pps.setString(3, TF_Piso_Directorio.getText());
pps.setString(4, TF_NumeroLocal_Directorio.getText());
pps.setString(5, TF_GirodeNegocio_Directorio.getText());
pps.executeUpdate();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Datos guardados™);
MostrarTablaDirectorio("");
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BT_GUARDAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);
BT_CANCELAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);
bloquearDirectorio();

cancelar_limpiar();

catch (SQLException ex)

Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);
}

private void BT_MODIFICAR_DIRECTORIOActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent evt) {

desbloquearDirectorio();
BT_GUARDAR_DIRECTORIO.setEnabled(false);

BT_ACTUALIZAR_DIRECTORIO.setEnabled(true);
int filaDirectorio = Tabla_Directorio.getSelectedRow();

if(filaDirectorio>=0)

{
TF_Id_directorio.setText(Tabla_Directorio.getValueAt(filaDirectorio, 0).toString());
TF_Categoria_Directorio.setText(Tabla_Directorio.getValueAt(filaDirectorio, 1).toString());
TF_Nombre_Local_Directorio.setText(Tabla_Directorio.getValueAt(filaDirectorio, 2).toString());
TF_Piso_Directorio.setText(Tabla_Directorio.getValueAt(filaDirectorio, 3).toString());
TF_NumeroLocal_Directorio.setText(Tabla_Directorio.getValueAt(filaDirectorio, 4).toString());
TF_GirodeNegocio_Directorio.setText(Tabla_Directorio.getValueAt(filaDirectorio, 5).toString());

}

else

JOptionPane.showMessageDialog(null, “No ha seleccionado ninguna fila");

}

private void BT_MODIFICAR_PROMOCIONESActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent evt) {

int filaPromociones = Tabla_Promociones.getSelectedRow();

if(filaPromociones>=0)

{
TF_Id_Promo.setText(Tabla_Promociones.getValueAt(filaPromociones, 0).toString());
TF_Nombre_Promociones.setText(Tabla_Promociones.getVValueAt(filaPromociones, 1).toString());
TF_Mes_Promociones.setText(Tabla_Promociones.getValueAt(filaPromaociones, 2).toString());
TF_Descripcion_Promociones.setText(Tabla_Promociones.getValueAt(filaPromociones, 4).toString());
TF_URLVideo_Promociones.setText(Tabla_Promociones.getValueAt(filaPromociones, 5).toString());
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Rutalmagen_Promociones.getText());
desbloguearPromociones();
BT_ACTUALIZAR_PROMOCIONES.setEnabled(true);
BT_GUARDAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);

}

else

//si no se seleciono ninguna fila en la tabla
JOptionPane.showMessageDialog(null,"No ha seleccionado ninguna fila");
}
}

private void BT_GUARDAR_PROMOCIONESActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

String insertar ="INSERT INTO lagunamall(Nombre_Promo,Mes,Promo_Mensual,Descripcion,Url_Video) VALUES(?,?,2,2,7)";
FilelnputStream archivolmagen;
try {

PreparedStatement pps;

pps = cn.prepareStatement(insertar);

pps.setString(1, TF_Nombre_Promociones.getText());
pps.setString(2, TF_Mes_Promociones.getText());
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try

archivolmagen = new FilelnputStream(TF_Rutalmagen_Promociones.getText());
pps.setBinaryStream(3, archivolmagen);

} catch (FileNotFoundException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

pps.setString(4, TF_Descripcion_Promociones.getText());
pps.setString(5, TF_URLVideo_Promociones.getText());
pps.executeUpdate();

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Datos guardados");
MostrarTablaPROMOCIONES("");
bloguearPromociones();

cancelar_limpiarPromociones();

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}

private void BT_SELECCIONAR_CATALOGOS_PUBLICIDADActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

FileNameExtensionFilter filtro=new FileNameExtensionFilter("Tipo de archivo .jpg;.jpeg;.png;.gif", "jpg","png","jpeg","gif");
JFileChooser ImagenPromo=new JFileChooser();
ImagenPromo.addChoosableFileFilter(filtro);
ImagenPromo.setDialogTitle("Abrir Archivo");
File ruta=new File("D:\RECURSOS APP\\promociones de temporada");
ImagenPromo.setCurrentDirectory(ruta);
int ventana=ImagenPromo.showOpenDialog(null);
if(ventana==JFileChooser. APPROVE_OPTION)
{
File file=ImagenPromo.getSelectedFile();
TF_Ruta_Catalogos.setText(String.valueOf(file));
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Ruta_Catalogos.getText());
foto=foto.getScaledInstance(210, 334, Image.SCALE_SMOOQOTH);
LABEL_CONTENIDO.setlcon(new Imagelcon(foto));

}

private void BT_SELECCIONAR_REVISTAS_PUBLICIDADActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

FileNameExtensionFilter filtro=new FileNameExtensionFilter("Tipo de archivo .jpg;.jpeg;.png;.gif", "jpg","png","jpeg","gif");
JFileChooser ImagenPromo=new JFileChooser();
ImagenPromo.addChoosableFileFilter(filtro);
ImagenPromo.setDialogTitle("Abrir Archivo");
File ruta=new File("D:\RECURSOS APP\\promociones de temporada");
ImagenPromo.setCurrentDirectory(ruta);
int ventana=ImagenPromo.showOpenDialog(null);
if(ventana==JFileChooser. APPROVE_OPTION)
{
File file=ImagenPromo.getSelectedFile();
TF_Ruta_Revistas.setText(String.valueOf(file));
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Ruta_Revistas.getText());
foto=foto.getScaledInstance(210, 334, Image.SCALE_SMOOTH);
LABEL_CONTENIDO.setlcon(new Imagelcon(foto));

}
private void BT_SELECCIONAR_BANNERS_PUBLICIDADActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

FileNameExtensionFilter filtro=new FileNameExtensionFilter("Tipo de archivo .jpg;.jpeg;.png;.gif", “jpg","png","jpeg","gif");
JFileChooser ImagenPromo=new JFileChooser();

ImagenPromo.addChoosableFileFilter(filtro);

ImagenPromo.setDialogTitle("Abrir Archivo");



228

File ruta=new File("D:\\RECURSOS APP\\promociones de temporada");
ImagenPromo.setCurrentDirectory(ruta);
int ventana=ImagenPromo.showOpenDialog(null);
if(ventana==JFileChooser. APPROVE_OPTION)
{
File file=ImagenPromo.getSelectedFile();
TF_Ruta_Posters.setText(String.valueOf(file));
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Ruta_Posters.getText());
foto=foto.getScaledInstance(210, 334, Image.SCALE_SMOOQOTH);
LABEL_CONTENIDO.setlcon(new Imagelcon(foto));

/IGUARDAR BOLETINES
private void BT_GUARDAR_PUBLICIDADActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

String insertar ="INSERT INTO publicidad(Nombre_Local,Boletines) VALUES(?,?)";
FilelnputStream archivolmagen;
try {
PreparedStatement pps;
pps = cn.prepareStatement(insertar);
/linsertamos en Nombre_Local
pps.setString(1, TF_NombreLocal_Publicidad.getText());
try
{
archivolmagen = new FilelnputStream(TF_Ruta_Boletines.getText());
pps.setBinaryStream(2, archivolmagen);

catch (FileNotFoundException ex)

{
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

pps.executeUpdate();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Datos guardados");
mostrarTablaContenido(*");

}
catch (SQLException ex)

Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

//IMODIFICAR BOLETINES
private void BT_MODIFICAR_PUBLICIDADActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

int filaPublicidad = Tabla_Contenido.getSelectedRow();
if(filaPublicidad>=0)

TF_Id_Publicidad.setText(Tabla_Contenido.getValueAt(filaPublicidad, 0).toString());
TF_NombreLocal_Publicidad.setText(Tabla_Contenido.getValueAt(filaPublicidad, 1).toString());
TF_Ruta_Boletines.setText(Tabla_Contenido.getValueAt(filaPublicidad, 2).toString());
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Ruta_Boletines.getText());

}

else

/Isi no se seleciono ninguna fila en la tabla
JOptionPane.showMessageDialog(null,"No ha seleccionado ninguna fila");

}
}

private void BT_SELECCIONAR_DESCUENTOS_PUBLICIDADActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

FileNameExtensionFilter filtro=new FileNameExtensionFilter("Tipo de archivo .jpg;.jpeg;.png;.gif", “jpg","png","jpeg","gif");
JFileChooser ImagenPromo=new JFileChooser();

ImagenPromo.addChoosableFileFilter(filtro);

ImagenPromo.setDialogTitle("Abrir Archivo");

File ruta=new File("D:\\RECURSOS APP\\promociones de temporada");

ImagenPromo.setCurrentDirectory(ruta);

int ventana=ImagenPromo.showOpenDialog(null);
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if(ventana==JFileChooser. APPROVE_OPTION)

{
File file=ImagenPromo.getSelectedFile();
TF_Ruta_Descuentos.setText(String.valueOf(file));
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Ruta_Descuentos.getText());
foto=foto.getScaledInstance(210, 334, Image.SCALE_SMOOQOTH);
LABEL_CONTENIDO.setlcon(new Imagelcon(foto));

private void BT_CANCELAR_DIRECTORIOActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
cancelar_limpiar();
blogquearDirectorio();

}

private void BT_ACTUALIZAR_DIRECTORIOActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

try {

PreparedStatement pps = cn.prepareStatement("UPDATE directorio SET
Categoria=""+TF_Categoria_Directorio.getText()+",Nombre_Local=""+TF_Nombre_Local_Directorio.getText()+",Piso=""+TF_Piso_D
irectorio.getText()+",Numero_Local=""+TF_NumeroLocal_Directorio.getText()+",Giro_de_Negocio=""+TF_GirodeNegocio_Directori
o.getText()+" WHERE Id_Directorio=""+TF_Id_directorio.getText()+"");

pps.executeUpdate();

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Datos Actualizados");

cancelar_limpiar();

MostrarTablaDirectorio("");

bloquearDirectorio();

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

private void BT_ELIMINAR_DIRECTORIOActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

int filaDirectorio = Tabla_Directorio.getSelectedRow();
String valorDirectorio = Tabla_Directorio.getValueAt(filaDirectorio, 0).toString();

if(filaDirectorio>=0)

try {
PreparedStatement pps = cn.prepareStatement("DELETE from directorio WHERE Id_Directorio=""+valorDirectorio+""");

pps.executeUpdate();
JOptionPane.showMessageDialog(null, *Dato Eliminado");
MostrarTablaDirectorio("");

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

private void BT_BUSCAR_DIRECTORIOActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

atributold = ComboBox_Busqueda_Directorio.getSelectedltem().toString();
MostrarTablaDirectorio(TF_Buscar_Directorio.getText());

private void BT_NUEVO_DIRECTORIOActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
desbloquearDirectorio();

}
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private void BT_CANCELARBUSQUEDA_DIRECTORIOActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
MostrarTablaDirectorio("");
TF_Buscar_Directorio.setText("");

}

private void BT_SELECCIONAR_IMAGEN_PROMOCIONESActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
[Ivariable para el filtrado de tipo de archivos
FileNameExtensionFilter filtro=new FileNameExtensionFilter("Tipo de archivo .jpg;.jpeg;.png;.gif", "jpg","png","jpeg","gif");
/Itodo lo que contiene JfileChooser ira al objeto archivo
JFileChooser ImagenPromo=new JFileChooser();
/laplicamos el filtro
ImagenPromo.addChoosableFileFilter(filtro);
/lcolocamos un nombre como titulo de la ventana de seleccion de archivo
ImagenPromo.setDialogTitle("Abrir Archivo");
/lespecificamos una ruta para que se abra en el selector de archivo
File ruta=new File("D:\\RECURSOS APP\\promociones de temporada");
ImagenPromo.setCurrentDirectory(ruta);
[Ivisualizacion del selector de archivo
int ventana=ImagenPromo.showOpenDialog(null);
/lcomparar si se ha seleccionado o0 no una archivo
if(ventana==JFileChooser. APPROVE_OPTION)
{
/lcreamos una variable de tipo file
File file=ImagenPromo.getSelectedFile();
[Ivisualizar la ruta del archivo seleccionado
TF_Rutalmagen_Promociones.setText(String.valueOf(file));
/lcrear un objeto tipo imagen para visualizarla
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Rutalmagen_Promociones.getText());
/ltrabajamos con la imagen almacenada en la variable foto
foto=foto.getScaledInstance(210, 334, Image.SCALE_SMOOQOTH);

/limprimimos en un labela la imagen
LabellmagenPromociones.setlcon(new Imagelcon(foto));

private void BT_ELIMINAR_PROMOCIONESActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
int filaselecionada = Tabla_Promociones.getSelectedRow();
String valor=Tabla_Promociones.getValueAt(filaselecionada, 0).toString();
if(filaselecionada>=0)

PreparedStatement pps;

try {
pps = cn.prepareStatement("DELETE FROM lagunamall WHERE Id_Promo=""+valor+"");

pps.executeUpdate();
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Datos Eliminados"”);
MostrarTablaPROMOCIONES(");

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}
private void BT_CANCELAR_PROMOCIONESActionPerformed (java.awt.event. ActionEvent evt) {

cancelar_limpiarPromociones();
LabellmagenPromociones.seticon(null);
BT_NUEVO_PROMOCIONES.setEnabled(true);
BT_CANCELAR_PROMOCIONES.setEnabled(false);

}

private void BT_NUEVO_PROMOCIONESActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
desbloquearPromociones();

}
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private void BT_ACTUALIZAR_PROMOCIONESActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

try {

PreparedStatement pps = cn.prepareStatement("UPDATE lagunamall SET Nombre_Promo=
+TF_Nombre_Promociones.getText()+",Mes=""
+TF_Mes_Promociones.getText()+",Promo_Mensual=?,Descripcion=
+TF_Descripcion_Promociones.getText()+",Url_Video=""
+TF_URLVideo_Promociones.getText()+" WHERE Id_Promo=""
+TF_ld_Promo.getText()+"");

FilelnputStream archivolmagen;

try

{
archivolmagen = new FilelnputStream(TF_Rutalmagen_Promociones.getText());
pps.setBinaryStream(1, archivolmagen);

} catch (FileNotFoundException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

pps.executeUpdate();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Datos Actualizados");
bloguearPromociones();

cancelar_limpiarPromociones();
MostrarTablaPROMOCIONES("");

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}

private void BT_SELECCIONAR_BOLETINES_PUBLICIDADActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
FileNameExtensionFilter filtro=new FileNameExtensionFilter("Tipo de archivo .jpg;.jpeg;.png;.gif", "jpg","png","jpeg","gif");
JFileChooser ImagenPromo=new JFileChooser();
ImagenPromo.addChoosableFileFilter(filtro);
ImagenPromo.setDialogTitle("Abrir Archivo™);
File ruta=new File("D:\RECURSOS APP\LOCALES");
ImagenPromo.setCurrentDirectory(ruta);
int ventana=ImagenPromo.showOpenDialog(null);
if(ventana==JFileChooser. APPROVE_OPTION)
{
File file=ImagenPromo.getSelectedFile();
TF_Ruta_Boletines.setText(String.valueOf(file));
Image foto=getToolkit().getimage(TF_Ruta_Boletines.getText());
foto=foto.getScaledInstance(210, 334, Image.SCALE_SMOOTH);
LABEL_CONTENIDO.setlcon(new Imagelcon(foto));
}
}

private void BT_MostrarDirectorioActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
MostrarTablaDirectorio("");
Tabla_Directorio.setVisible(true);

}

private void BT_OcultarDirectorioActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
Tabla_Directorio.setVisible(false);

}

private void BT_OcultarPromocionesActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
Tabla_Promociones.setVisible(false);

}

private void BT_MostrarPromocionesActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
MostrarTablaPROMOCIONES(™);
Tabla_Promociones.setVisible(true);

}

private void BT_MostrarPublicidadActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
mostrarTablaContenido("");
Tabla_Contenido.setVisible(true);

}
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private void BT_OcultarPublicidadActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
Tabla_Contenido.setVisible(false);
}

private void BT_BoletinesActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

}

/IACTUALIZAR BOLETINES
private void BT_ACTUAIZAR_PUBLICIDADActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

try {
PreparedStatement pps = cn.prepareStatement("UPDATE publicidad SET Nombre_Local=""
+TF_NombreLocal_Publicidad.getText()+",Boletines=? WHERE Id_Publicidad=""'
+TF_Id_Publicidad.getText()+""");

FileInputStream archivolmagen;
try

archivolmagen = new FilelnputStream(TF_Ruta_Boletines.getText());
pps.setBinaryStream(1, archivolmagen);

} catch (FileNotFoundException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

pps.executeUpdate();
mostrarTablaContenido("");
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Datos Actualizados");

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}

private void BT_ELIMINAR_PUBLICIDADActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

int filaselecionada = Tabla_Contenido.getSelectedRow();
String valor=Tabla_Contenido.getValueAt(filaselecionada, 0).toString();

if(filaselecionada>=0)

PreparedStatement pps;
try {
pps = cn.prepareStatement("DELETE FROM publicidad WHERE Id_Publicidad=""+valor+"");
pps.executeUpdate();
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Datos Eliminados");
mostrarTablaContenido("");
} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(Principal.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

}

private void BT_CANCELAR_PUBLICIDADActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
TF_ld_Publicidad.setText("");
TF_NombreLocal_Publicidad.setText("");
TF_URLVideo_Publicidad.setText("");
TF_Ruta_Boletines.setText("");
TF_Ruta_Catalogos.setText("");
TF_Ruta_Descuentos.setText("");
TF_Ruta_Posters.setText("");
TF_Ruta_Revistas.setText("");

}
INSTALACION DE ANDROID STUDIO
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La descarga del programa se la hace desde
https://developer.android.com/studio/index.html?hl=es-419. Una vez descargado el

programa se ejecuta el instalador.

Se pulsa siguiente.

Android Studio Setup = X

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Android
Studio

< Back Cancel

Se dejan las casillas elegidas para que por defecto se instale el programa.

Android Studio Setup - X

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components to install: Description

Android SDK
| Android Virtual Device

Space required: 4.2GB

< Back | Cancel



https://developer.android.com/studio/index.html?hl=es-419

Se pulsa siguiente.

» Android Studio Setup —

Configuration Settings
Install Locations

Android Studio Installation Location

The location specified must have at least S0O0MB of free space.
Click Browse to customize:

C:\Program Files\Android\Android Studio Browse..

Android SDK Installation Location

The location spedified must have at least 3.2GB of free space.
Click Browse to customize:

l C:\Users\nelso\AppData\Local \Android\sdk 1 Browse...

T (e

Se elige el tipo de instalacion Standard y se pulsa siguiente.

Se espera hasta que se instalen los Ultimos componentes necesarios y se pulsa finalizar.

@ Android Studio Setup Wizard

Hl Install Type

Choose the type of setup you want for Android Studio:

© Standard

Android Studio will be installed with the most common settings and options.
Recommended for most users.

O Custom

You can customize installation settings and components installed.

[ Previous | [HEEEM | concel | [ Finin
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#® Android Studio Setup Wizard

N} Downloading Components

Downloading...
®

Show Details

| [ Next | [Lcancel ] [ Finish

235

Se abre el programa y sale el siguiente dialogo desde donde podemos crear un nuevo

proyecto.

#® Welcome to Android Studio

*®

"

Android Studio

4 Start a new Android Studio project

1 Open an existing Android Studio project
¥ Check out project from Version Control
4 Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

¥ Import an Android code sample

% Configure v  Get Help ~

Esta interfaz estara siempre presente antes de crear un nuevo proyecto.

Se coloca un nombre a la aplicacion y se pulsa siguiente.
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: New Project

Android Studio

Configure your new project

Application name: | Laguna Mall Publicity ]

Company Domain: | nelson cxample.com |

Packsgename  com.examplenclsonagunamallpublicityapp Edit
[ Include C++ Support

Project location: | Ci\Users\Nelson\ AndroidStudioProjects\LagunahallPublicity App =]

[ previous [ concel | [ Finih |

Se escogen los factores para el desarrollo de la aplicacion. Se selecciona el nivel de API

minimo que tendré la aplicacion. Para el proyecto desarrollado se escogio la API 14,
Finalizada la eleccion se pulsa siguiente.

M Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms may require separate SDKs

Phone and Tablet

Minimurm SDK | API 14: Android 4.0 (IceCreamSandwich) n

Lower AP levels target more devices, but have fewer features available.

By targeting AP| 14 and later, your app will run on approximately 97,4% of the devices
that are active on the Google Play Store.

Help me choose

O wear
Minimum SDK |API 21: Android 5.0 (Lollipop} n
O

Minimum SDK |API 21: Android 3.0 (Lollipep)

[ Android Auto
[ Glass

Minimum SDK |Glass Development Kit Preview (AP 1)
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Se escige la pantalla principal del proyecto. Se conocen como Activity a cada pantalla
donde se trabajara. En el caso de la aplicacion desarrollada se escogié un Navigation
Drawer Activity.

A Add an Activity to Mobile

3
Add No Activity
Basic Activity Fullscreen Activity Google AdMob Ads Activity
1 1
Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Flow Mavigation Drawer Activity Scrolling Activity
o | I (=) [ )

Se configura ahora un dispositivo virtual en el que se simulara la aplicacion mientras se
configura el codigo. Para el caso de la aplicacion se utilizé un Nexus 5x de 5,2 pulgadas

con imagen del sistema JellyBean para comprobar la compatibilidad.



Select Hardware

’ ( Android Studio

Choose a device definition

Name ~

Resolution

Mexus 5

Wear Mexus One

Phone

Tablet Mexus 6

Nexus 6P

Nexus 5
Nexus 4
Galaxy Nexus
54" FWVGA

51" WVGA

Mexus 5% 52"

495"

47

463"

54"

51

New Hardware Profile | | Import Hardware Prafiles |

System Image

Studio

Select a system image

Recommended ’ﬁhﬂljﬂl Other Images |

Release Name |

AP Level ~

430x800

4802800

1440x2560

1080x1920

768x1280

720x1280

480854

480%800

Target

) [] Nexus 5X

Size:  large
Ratio: long
Density: 420dpi

Jelly Bean

Clone Device...

[ gancel | [ A || Hew |

Lollipop Download
Lollipop Download
Iollipop Download
KitKat Download
KitKat Download
Jelly Bean Download
Jelly Bean Download
Jelly Bean Download
Jelly Bean Download

Jelly Bean Download
Gingerbread Download
Gingerbread Download

Android 5.0 (with Google APIs)
Android 5.0

Android 5.0

Android 4.4
Android 4.3 (with Google APis)
Android 4.3
Android 4.2 (with Google APIs)

Android 4.2

Android 4.1

Android 2.3.3 (with Google APls)

Android 2.3.3

(@]

API Level

16

‘Android
41
Google Inc.

System Image

x86

Questions on API level?

Previous Mext

See the AP level distribution chart

[ goncel | [ Fnier | [ Hep |

Configurados estos parametros del dispositivo virtual se empieza con el disefio y

programacion de la aplicacion.
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Caodigo del Splash Screen (Actividad Principal)

package com.example.nelson.menusysplashscreen;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.support.design.widget.FloatingActionButton;
import android.support.design.widget.Snackbar;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.view.View;

import android.support.design.widget.NavigationView;
import android.support.v4.view.GravityCompat;

import android.support.v4.widget.DrawerLayout;
import android.support.v7.app.ActionBarDrawerToggle;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.support.v7.widget. Toolbar;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

public class MainActivity extends AppCompatActivity
implements
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NavigationView.OnNavigationltemSelectedListener,VerdeFragment.OnFragmentinteractionListener,AzulFragment.OnFragmentinteract

ionListener {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewByld(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(toolbar);

FloatingActionButton fab = (FloatingActionButton) findViewById(R.id.fab);
fab.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Snackbar.make(view, ""Replace with your own action', Snackbar.LENGTH_LONG)
.setAction(**Action™, null).show();
}

bk

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewByld(R.id.drawer_layout);
ActionBarDrawerToggle toggle = new ActionBarDrawerToggle(

this, drawer, toolbar, R.string.navigation_drawer_open, R.string.navigation_drawer_close);

drawer.setDrawerListener(toggle);
toggle.syncState();

NavigationView navigationView = (NavigationView) findViewByld(R.id.nav_view);
navigationView.setNavigationltemSelectedL istener(this);
navigationView.setltemlconTintList(null);

}

@Override
public void onBackPressed() {
DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewByld(R.id.drawer_layout);
if (drawer.isDrawerOpen(GravityCompat.START)) {
drawer.closeDrawer(GravityCompat.START);
Yelse {
super.onBackPressed();
}
}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
/I Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulnflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

}

@Override



public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
/I Handle action bar item clicks here. The action bar will
/l automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
/I as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getltemld();

/Inoinspection SimplifiablelfStatement
if (id == R.id.action_settings) {
return true;

}

return super.onOptionsltemSelected(item);

}

@SuppressWarnings(*'StatementWithEmptyBody'*)
@Override
public boolean onNavigationltemSelected(Menultem item) {
// Handle navigation view item clicks here.
intid = item.getltemld();

I

Fragment fragment=null;
Boolean FragmentoSeleccionado=false;

I

if (id == R.id.nav_camera) {
// Handle the camera action

fragment=new AzulFragment();
FragmentoSeleccionado=true;

}else if (id == R.id.nav_gallery) {

fragment=new VerdeFragment();
FragmentoSeleccionado=true;

} else if (id == R.id.nav_slideshow) {
} else if (id == R.id.nav_manage) {
} else if (id == R.id.nav_share) {

} else if (id == R.id.nav_send) {

}

if (FragmentoSeleccionado){
getSupportFragmentManager().beginTransaction().replace(R.id.content_main,fragment).commit();

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewByld(R.id.drawer_layout);
drawer.closeDrawer(GravityCompat.START);
return true;

}

@Override
public void onFragmentinteraction(Uri uri) {

}
}

Cadigo de la Conexidn con las bases de datos (Actividad Principal)

package com.example.nelson.conexionconbbdd;

import android.graphics.Rect;
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import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.ImageView;

import android.widget. Toast;

import com.github.snowdream.android.widget.SmartimageView;
import com.loopj.android.http.AsyncHttpClient;
import com.loopj.android.http.AsyncHttpResponseHandler;

import org.json.JSONArray;
import cz.msebera.android.httpclient.Header;
public class MainActivity extends AppCompatActivity {

/lcreamos variables de tipo SmartimageView
SmartlmageView imagen;

SmartlmageView imagen2;
SmartimageView imagen3;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

/lcuadro ImageView donde se visualiza la imagen 1
imagen=(SmartlmageView) findViewByld(R.id.my_image);
/lcuadro ImageView donde se visualiza la imagen 2
imagen2=(SmartlmageView) findViewByld(R.id.my_image2);
/lcuadro ImageView donde se visualiza la imagen 3
imagen3=(SmartlmageView) findViewByld(R.id.my_image3);

AsyncHttpClient client = new AsyncHttpClient();

/Ibase de datos a utilizar, desde el archivo .php creado previamente

client.get("*http://192.168.1.105/androidimg/Probando.php?1d_Promo=1", new AsyncHttpResponseHandler() {

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, byte[] response) {

if (statusCode == 200) {
try {
JSONArray objeto = new JSONArray(new String(response));
String urlimagen = objeto.getJISONODbject(0).getString(*'Url_Video™);
Rect rect = new Rect(imagen.getLeft(), imagen.getTop(), imagen.getRight(), imagen.getBottom());
imagen.setimageUrl(urlimagen, rect);
/IToast.makeText(getApplicationContext(),"imagen:"+urlimagen,Toast. LENGTH_LONG).show();
} catch (Exception e) {
/[Toast.makeText(getApplicationContext(),"ERROR!", Toast. LENGTH_LONG).show();
}
}
}

@Override

public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, byte[] errorResponse, Throwable €) {
/I called when response HTTP status is "4XX" (eg. 401, 403, 404)

}

;

AsyncHittpClient cliente2 = new AsyncHttpClient();

cliente2.get(**http://192.168.1.105/androidimg/Probando.php?1d_Promo=2", new AsyncHttpResponseHandler() {

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, byte[] response) {

if (statusCode==200)
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try

JSONArray objeto2 = new JSONArray(new String(response));

String urlimagen2=objeto2.getJISONObject(0).getString(**Url_Video");

Rect rect2=new Rect(imagen2.getLeft(),imagen2.getTop(),imagen2.getRight(),imagen2.getBottom());
imagen2.setimageUrl(urlimagen2,rect2);
/[Toast.makeText(getApplicationContext(),"imagen:"+urlimagen2, Toast. LENGTH_LONG).show();

catch (Exception e)

/[Toast.makeText(getApplicationContext(),"ERROR!", Toast. LENGTH_LONG).show();
}
}
}

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, byte[] errorResponse, Throwable €) {
/I called when response HTTP status is "4XX" (eg. 401, 403, 404)
}
D]

AsyncHttpClient cliente3 = new AsyncHttpClient();
cliente3.get(**http://192.168.1.128/androidimg/Probando.php?1d_Promo=3", new AsyncHttpResponseHandler() {

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, byte[] response) {

if (statusCode==200)
{
try
{
JSONArray objeto2 = new JSONArray(new String(response));
String urlimagen2=objeto2.getJISONODbject(0).getString(*'Url_Video");
Rect rect2=new Rect(imagen3.getLeft(),imagen3.getTop(),imagen3.getRight(),imagen3.getBottom());
imagen3.setlmageUrl(urlimagen2,rect2);
/[Toast.makeText(getApplicationContext(),"imagen:"+urlimagen2, Toast. LENGTH_LONG).show();

catch (Exception e)

/[Toast.makeText(getApplicationContext(),"ERROR!", Toast. LENGTH_LONG).show();
}
}
}

@Override

public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, byte[] errorResponse, Throwable e) {
/I called when response HTTP status is "4XX" (eg. 401, 403, 404)

}

1
}

Codigo de la Actividad Principal.

package com.example.nelson.lagunamallpublicity;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.support.design.widget.FloatingActionButton;
import android.support.design.widget.Snackbar;

import android.view.View;

import android.support.design.widget.NavigationView;



import android.support.v4.view.GravityCompat;

import android.support.v4.widget.DrawerLayout;
import android.support.v7.app.ActionBarDrawerToggle;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.support.v7.widget. Toolbar;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

public class MainActivity extends AppCompatActivity
implements NavigationView.OnNavigationltemSelectedListener {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewByld(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(toolbar);

FloatingActionButton fab = (FloatingActionButton) findViewByld(R.id.fab);
fab.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Snackbar.make(view, ""Replace with your own action', Snackbar.LENGTH_LONG)
.setAction(**Action™, null).show();
}

bk

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewByld(R.id.drawer_layout);
ActionBarDrawerToggle toggle = new ActionBarDrawerToggle(

this, drawer, toolbar, R.string.navigation_drawer_open, R.string.navigation_drawer_close);
drawer.setDrawerL.istener(toggle);
toggle.syncState();

NavigationView navigationView = (NavigationView) findViewByld(R.id.nav_view);
navigationView.setNavigationltemSelectedL istener(this);

}

@Override
public void onBackPressed() {
DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewByld(R.id.drawer_layout);
if (drawer.isDrawerOpen(GravityCompat.START)) {
drawer.closeDrawer(GravityCompat.START);
}else {
super.onBackPressed();
}
}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
/I Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulnflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

}

@Override
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
/I Handle action bar item clicks here. The action bar will
/I automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
/I as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getltemId();

/Inoinspection SimplifiablelfStatement
if (id == R.id.action_settings) {
return true;

}

return super.onOptionsltemSelected(item);

}

@SuppressWarnings(**StatementWithEmptyBody**)

@Override

public boolean onNavigationltemSelected(Menultem item) {
/I Handle navigation view item clicks here.
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int id = item.getltemld();

if (id == R.id.hogar) {

Intent i=new Intent(this,PizzaHut.class);

startActivity(i);
} else if (id == R.id.servicios) {

Intent i=new Intent(this,StarCines.class);

startActivity(i);

} else if (id == R.id.opticas) {
Intent i=new Intent(this,Opticas.class);
startActivity(i);

} else if (id == R.id.entretenimiento) {

Intent i=new Intent(this,Entretenimiento.class);

startActivity(i);
} else if (id == R.id.restaurante) {

Intent i=new Intent(this,Restaurante.class);

startActivity(i);
} else if (id == R.id.redessociales) {

Intent i=new Intent(this,RedesSociales.class);

startActivity(i);
} else if (id == R.id.contacto) {

Intent i=new Intent(this,Contactos.class);

startActivity(i);

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewByld(R.id.drawer_layout);
drawer.closeDrawer(GravityCompat.START);

return true;

INSTALACION DEL SISTEMA OPERATIVO UBUNTU

Se descarga desde http://releases.ubuntu.com/12.04/. Se descarga una imagen de disco.
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Se debe grabar en un disco fisico. Una vez iniciado el disco dentro del equipo, se abre

automaticamente la ventana de instalacion.

€ Instalar

Bienvenido/a

Asturianu

Bahasa Indonesia
Bosanski

Catala

Cestina

Dansk

Deutsch

Eesti

English

s
Esperanto
Euskara

Francais

Gaeilge

Galego

Hrvatski

islenska

Italiann

Probar Ubuntu Instalar Ubuntu

Puede probar Ubuntu sin hacer ningin cambio en su equipo, directamente
desde este CD.

Ossi esta listo, puede instalar Ubuntu junto a (o en lugar de) su sistema
operativo actual. Esto no tardara demasiado.

Es posible que quiera leer las notas de publicacién.
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Se muestran algunos requisitos como el espacio de disco disponible, conexion a internet
disponible para descargar software extra y actualizaciones. No nos interesa para la

instalacion, pulsamos continuar.

Instalar

Preparando la instalacion de Ubuntu

Para obtener los mejores resultados, asegirese que este equipo:

/\J/’ tiene al menos 4.4 GB de espacio en disco disponible

o esta conectado a una toma de corriente

«f esta conectado a Internet

Descargar actualizaciones mientras se instala

Ubuntu usa software de terceros para mostrar Flash, MP3 y otros archivos multimedia y para trabajar con
algunos dispositivos inaldémbricos. Parte de este software es de cddigo cerrado. El software estd sujeto a
los términos de la licencia incluida con la documentacion del mismo.

Instalar este software de terceros

El complemento Fluendo MP3 incluye la tecnologia de decodificacién MPEG Layer-3 licenciada por Fraunhofer IS y
Technicolor SA.

Salir || Atrds || Continuar

Se selecciona la opcion borrar disco e instalar Ubuntu para tener una instalacion limpia.

LINUX [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox

2 Instalar
Tipo de instalacion

En este equipo no se ha detectado actualmente ningin sistema operativo. ;Qué desea hacer?

y Borrar disco einstalar Ubuntu

L J Aviso: Esto eliminara todos los archivos del disco.
Algo més
Puede crear particiones, redimensionarias, o elegir varias
partiiones para Ubuntu.

Atrds Continuar

)
BO/P D @ lcmomon

Se borra el disco y se instala Ubuntu.
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LINUX [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox

.
woll

Instalar

Borrar disco e instalar Ubuntu

Seleccione la unidad:  SC513(0,0,0) (sda) - 8.6 GB ATA VBOX HARDDISK

®

Ubuntu
fdev/sda (extd

8.6GB

Se usar el disco entero:

Instalar ahora

]
B0/ 8 0 Oslouomem

El siguiente paso es indicar la zona horaria.

LINUX [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox s|@=

Instalar

Guayaquil

Continuar

BOI/F O @ Ecromeon

Se selecciona después el tipo de teclado, puede ser Espafiol o Latinoamericano.



247

LUINUX [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox claw=

Filipino

Detectar distribucion del teclado

BOF/F 0 O comomeon

Se debe indicar el Nombre, un nombre para el equipo, el nombre de usuario y una contrasefia.

Se presiona continuar.

LINUX [Conriendo] - Oracle VM VirtualBox s@=
Instalar

(Quién es usted?

Introduzca un nombre de usuario: | gab

Introduzca una contrasena

FIEE IV NEICETE

Cuando la instalacion termina se muestra un cuadro de texto donde se pide un reinicio.
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LINUX [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox S @=

© Instalacién terminada

El sistema esta instalado.

INSTALACION DE PFSENSE

Iniciar el computador que se tiene dispuesto para instalar Pfsense, esta es una version

LiveCD que puede ser usada desde una unidad CD-rom o DVD.

elcome to pfSense

. Boot Multi User [Enterl

. Boot [3lingle User

. [Esclape to loader prompt

. Reboot Sense

Options:
5. [Klernel: kernel (1 of 2)
6. Configure Boot [Dlptions...

Para realizar el boot del programa escribir el nimero 1y presionar enter.
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tsloader .conf .

odule register init: MOD_LDOAD (iwi bss fw, OxcOB466f0, O) error 1

iwi_ibss: You need to read the LICENSE file in rusrrsharersdocrlegalsintel_iwir.
iwi_ibss: If you agree with the license, set legal.intel_iwi.license_ack=1 in /b
ot/ loader.conf.

odule_register_init: MOD_LOAD (iwi_ibss_fw, Oxc0B8467a0, O) error 1

iwi_monitor: You need to read the LICENSE file in rusr-sharersdoc/legalsintel_iwi

iwi_monitor: If you agree with the license, set legal.intel_iwi.license_ack=1 in
sboot-loader.conf .
odule_register_init: MOD_LODAD (iwi_monitor_fw, OxcBB846850, Q) error 1
netmap: loaded module
bdl at kbdmux®
<sof tware crypto> on motherboard
adlock®: No ACE support.
cpi@: <UBOX UBOXXSDT> on motherboard
cpi@: Power Button (fixed)
cpi®: Sleep Button (fixed)
ttimer®: <AT timer> port Ox40-0x43,0x50-0x53 on acpid
imecounter "iB8254" frequency 1193182 Hz quality ©
vent timer "i8254" frequewncy 1193182 Hz quality 100
imecounter "ACPI-fast" frequency 3579545 Hz quality 900
cpi_timer@: <32-bit timer at 3.579545MHz> port Ox4008-0x400b on acpi®
cib®: <ACPI Host-PCI bridge> port Oxcf8-Oxcff on acpi@
ci_link2: BIOS IRQ 9 foll

oot mount waiting for: usbus®

thub®: 12 ports with 12 removable, self powered

rying to mount root from cd9660:,/devriso9660-PFSENSE [rol...
onfiguring crash dumps...

Generating MF3 ~svar partition

Generating MF3 rsetc partition

ooking for pfi.conf on acdBc done.

ooking for pfi.conf on done.

ooking for config.xml on done.

Generating a MFS rhome partition... done.

elcome to pfSense Z2.3.2-RELEASE on the ’cdrom’ platform...

punting unionfs directories...done.

reating symlinks ELF ldconfig path: ~lib susrslib rusr-slibrscompat susr-loc
1-1ib ~susr/localslibsipsec susrslocal-slibrperl5/5.20/mach/CORE

.out ldconfig path: rusrrslibrsaout -susrslibscompatrsaout

one.

Para instalar escribir la letra | y presionar enter.

Welcome to pfSense 2.3.2-RELEASE on the “cdrom’ platform. ..

Mounting unionfs directories...done.

Creating symlinks ELF ldconfig path: -1ib rusr-s1lib -usrslibscompat -rusr-loc
alslib rusrrslocalrslibrsipsec susrslocalslibrsperlS-5.20-machsCORE

a.out ldconfig path: rusrrslibraout susrslibscompat-aout

done.

Launching the init system

Initializing

Starting device manager (dewd)...done.

[ Press R to enter recovery mode or 1
[ press I to launch the installer 1

(R)ecovery mode can assist by rescuing config.xml
from a broken hard disk installation, etc.

(Idnstaller will be invoked

Timeout before auto boot continues (seconds): 8
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Para iniciar la instalacion escoger la opcion Accept these Settings

F10-Refresh Display

Your selected environment uses the
following console settings, shown in
parentheses. Select any that you wish
to change.

< Change Screenmap (default) >
< Change Keymap (default) >
< Accept these Settings >

F10=Refresh Display

Your selected environment uses the
following console settings, shown in
parentheses. Select any that you wish
to change.

< Change Video Font (default) >
< Change Screenmap (default) >
< Change Keymap (default) >

< Accept these Settings >

Luego se escoge la opcién Quick/Easy Install
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F10=Refresh Display

Choose one of the following tasks to
perform.

< Custom Install >

< Rescue config.xml >
< Reboot >

< Exit >

Seleccionar la opcién OK

F10=Refresh Display

Easy Install will awtomatically install
without asking any questions.

WARNING: This will erase all contents
in your first hard disk?! This action is
irreversible. Do you really want to
continue?

If you wish to have more control on

your setup, choose Custom Installation
from the Main Menu.

< Cancel >

F10=Refresh Display

s/sbhinsnewfs -U -j sdevradaBsla

[ 83

< Cancel >
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F10=Refresh Display

susrrsbinstar -C rmntrs -xzpf ~install-pfSense.txz
1| = 1

< Cancel >

Cuando aparece la siguiente pantalla significa que ya se estan copiando los archivos al

disco, esto tarda algunos minutos hasta llegar al 100%.

En esta pantalla se instala la configuracion Kernel.

F10=Refresh Display

You may now wish to install a custom Kernel configuration.

< 3tandard Kernel >

< Embedded kernel (no UGA console, keyboard >
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F10=Refresh Display

susrrsbinsenv DESTDIR=/mnt /bin-ssh susr-localrssbinsufsla...

[ [cF4 1

< Cancel >

Luego de esto se debe reiniciar la maquina y se selecciona Reboot.

F10=Refresh Display

This machine is about to be shut down.
After the machine has reached its
shutdown state, you may remove the CD
from the CD-ROM drive tray and press
Enter to reboot from the HDD.

< Return to Select Task >

pfSense is now rebooting

fifter the reboot is complete, open a web browser and
enter https:rss192.168.1.1 (or the LAN IP Address) in the
location bar.

ou might need to acknowledge the HTTPS certificate if
our browser reports it as untrusted. This is normal
s a self-signed certificate is used by default.

DEFAULT Usernamex: admin
DEFAULT Password=: pfsense

Rebooting in 5 seconds. CTRL-C to abort.




Cuando ya se haya terminado de instalar pfSense aparece esta pantalla.

F1 pf3ense

F&6 PXE
Boot: F1 _

Cuando aparezca esta pantalla escribir el nimero 1y presionar enter.

elcome to pfSense

Boot Multi User [Enter]

iliTi} A

[Slingle User

[Ezsclape to loader prompt
Reboot

Options:

5. [Klernel: kernel (1 of 2)
6. Configure Boot [01pt

fiutoboot

Sense

in 2 seconds. [Spacel to pause

Updating configuration.

Cleaning backup cache... .
Setting up extended sysctls...done.
Setting timezone...done.
Configuring loopback interface...done.
Starting sysloyg...done.
Starting Secure Shell Services...done.
Setting up polling defaults...done.
Setting up interfaces microcode...done.
Configuring loopback interface...done.
Creating wireless clone interfaces
LAGG interfaces...done.
ULAN interfaces...done.
QinQ interfaces...done.

Configuring
Conf iguring
Conf iguring
Conf iguring
Conf iguring
Conf iguring

WAN interface...done.
LAN interface...done.
CARP settings...done.

Syncing OpenUPN settings...done.

Conf iguring

firewall done .

Starting PFLOG...done.

Setting up gateway monitors...done.
Sunchronizing user settings
Starting webConfigurator..

Conf iguring

CRON

Starting DN5S Res

...done.
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Para configurar la IP de la red se escribira el nimero 2 y enter.

Starting CRON... done.

Feb 2 05:25:47 php-fpm[299]1: /rc.start_packages: Restarting-sStarting all packag
es.

pfSense (pf3ense) 2.3.2-RELEASE i3B6 Tue Jul 19 13:09:39 CDT 2016

Bootup complete

FreeB5D-i3B6 (pfSense.localdomain) (ttyvod
=xx Welcome to pf3ense £.3.Z2-RELEA3SE (i386 full-install) on pf3ense wxx

WAN (wan) -> emB -» vi,DHCP4: 10.0.2.15-24
LAN (lan) -> eml ->

@) Logout (SSH only) 9) pfTop

1) Assign Interfaces 10) Filter Logs

Z) Set interface(s) IP address 11) Restart webConfigurator

3) Reset webConfigurator password 1Z) PHP shell + pfSense tools

4) Reset to factory defaults 13) Update from console

5) Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
6) Halt system 15) Restore recent configuration
?) Ping host 16) Restart PHP-FPM

8) Shell

Enter an opti

Starting CRON... done.

Feb 2 05:25:47 php—fpm[£99]1: rrc.start_packages: Restarting-sStarting all packag
es.

pfSense (pfSense) 2.3.2-RELEASE i386 Tue Jul 19 13:09:39 CDT 2016

Bootup complete

FreeB5D-i386 (pfSense.localdomain) (ttyvd)
»xx Welcome to pfSense 2.3.2-RELEASE (i3B6 full-install) on pfSense wxx

WAN C(wan) -> em@ ->» v4,DHCP4: 10.0.Z2.15-/24
LAN (lan) -> eml -»

@) Logout (SSH only) 93 pfTop

1) Assign Interfaces 10) Filter Logs

Z) Set interface(s) IP address 11) Restart webConfigurator

3) Reset webConfigurator password 12) PHP shell + pfSense tools

4) Reset to factory defaults 13) Update from console

5) Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
Halt system 15) Restore recent configuration
Ping host 16) Restart PHP-FPM
Shell

Enter an opt | |

La red a configurar es la LAN, se debe escribir el nUmero 2 y enter para poder configurar.
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=xx Welcome to pfSense Z2.3.2-RELEASE (i386 full-install) on pf3Sense wxx

WAN (wan) -> em@® -> v4/DHCP4: 10.0.2.15-24
LAN (lan) -> eml ->

@) Logout (35H only)l 9) pfTop

1) Assign Interfaces 10) Filter Logs

Z) Set interface(s) IP address 11) Restart webConfigurator

3) Reset webConfigurator password 12) PHP shell + pf3ense tools

4) Reset to factory defaults 13) Update from console

5) Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
6) Halt system 15) Restore recent configuration
7) Ping host 16) Restart PHP-FPH

§) Shell

Enter an option: 2

fivailable interfaces:

1 - WAN (em® - dhcp, dhcpb)
2 - LAN (eml - static)

Enter the number of the interface you wish to configure:

=xx Welcome to pfSense Z2.3.2-RELEASE (i386 full-install) on pf3Sense wxx

WAN (wan) -> em@ -> v4/DHCP4: 10.0.2.15-24
LAN (lan) -> eml -

@) Logout (35H only)l 9) pfTop

1) Assign Interfaces 10) Filter Logs

Z) Set interface(s) IP address 11) Restart webConfigurator

3) Reset webConfigurator password 12) PHP shell + pf3ense tools

4) Reset to factory defaults 13) Update from console

5) Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
6) Halt system 15) Restore recent configuration
7) Ping host 16) Restart PHP-FPH

§) Shell

Enter an option: 2

fivailable interfaces:

1 - WAN (em® - dhcp, dhcpb)
2 - LAN (eml - static)

Enter the number of the interface you wish to configure: 2

La IP con la que se trabajara en esta red es la 192.168.10.1

WAN (wan) -» em@ -» v4/DHCP4: 10.0.2.15-24
LAN (lan) -> eml -

@) Logout (SSH only) 9) pfTop

1) Assign Interfaces 10) Filter Logs

Z) Set interface(s) IP address 11) Restart webConfigurator

3) Reset webConf igurator password 12) PHP shell + pfSense tools

4) Reset to factory defaults 13) Update from console

5) Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
6) Halt system 15) Restore recent configuration
7) Ping host 16) Restart PHP-FPH

8) Shell

Enter an option: 2

fivailable interfaces:

1 - WAN (em®@ - dhcp, dhcpb)
2 - LAN (eml - static)

Enter the number of the interface you wish to configure: 2

Enter the new LAN IPv4 address. Press <ENTER> for nome:
>




WAN (wan) -> em@ -> v4,DHCP4: 10.0.Z2.15-24
LaN (lan) -> eml e

@) Logout (S3H only)l 9) pfTop
Assign Interfaces 10) Filter Logs
Set interface(s) IP address 11) Restart webConfigurator
Reset webConfigurator password 1Z) PHP =shell + pf3ense tools
Reset to factory defaults 13) Update from console
Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
Halt system 15) Restore recent configuration
Ping host Restart PHP-FPM
Shell

Enter an opt HA

fAvailable interfaces:

1 - WAN (em@ - dhcp, dhcpb)
2 — LAN (eml - static)

Enter the number of the interface you wish to configure: 2

Enter the new LAN IPv4 address. Press <ENTER> for none:
> 192.168.3.1

5) Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
6) Halt system 15) Restore recent configuration
?) Ping host 16) Restart PHP-FPM

8) Shell

Enter an option: Z

fivailable interfaces:

1 - WAN (em® - dhcp, dhcpb)
Z - LaN (eml - static)

Enter the number of the interface you wish to configure: 2

Enter the new LAN IPu4 address. Press <ENTER> for none:
> 192.168.3.1

Subnet masks are entered as bit counts (as in CIDR wnotation) in pfSense.
e.g. 255.255.255.0 24

255.255.0.0 16

255.0.0.0 8

Enter the new LAN IPv4 subnet bit count (1 to 31):
> i

5) Reboot system 14) Enable Secure Shell (sshd)
6) Halt system 15) Restore recent configuration
?) Ping host 16) Restart PHP-FPM

8) Shell

Enter an option: 2

fivailable interfaces:

1 - WAN (em® - dhcp, dhcpb)
2 - LAN (eml - static)

Enter the number of the interface you wish to configure: 2

Enter the new LAN IPv4 address. Press <{ENTER> for none:
> 192.168.3.1

Subnet masks are entered as bit counts (as in CIDR notation) in pf3ense.
e.g. 255.255.255.0

255.255.0.0 16

255.0.0.0 8

Enter the new LAN IPv4 subnet bit count (1 to 31):
> 24l
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Enter an option: 2
fAivailable interfaces:

1 - WAN (em®@ - dhcp, dhcpb)
2 - LAN (eml - static)

Enter the number of the interface you wish to configure: 2

Enter the new LAN IPv4 address. Press <ENTER> for none:
> 192.168.3.1

Subnet masks are entered as bit counts (as in CIDR notation) in pfSense.
e.y. 255.255.255.0 = 24

£55.255.0.0 16

255.0.0.0 8

Enter the new LAN IPv4 subnet bit count (1 to 31):
> 24

For a WAN, enter the new LAN IPv4 upstream gateway address.
For a LAN, press <ENTER> for mnone:

> 1

vailable interfaces:

1 - WaN (em® - dhcp, dhcpb)
- LAN (eml - static)

nter the number of the interface you wish to configure:

nter the new LAN IPu4 address. Press <ENTER> for none:
> 192.168.3.1

ubnet masks are entered as bit counts (as in CIDR notation) in pf3ense.
.g. 255.255.255.0 = 24

£255.255.0.0 16

255.0.0.0 8

nter the new LAN IPv4 subnet bit count (1 to 31):
> 24

or a WAN, enter the new LAN I[Pv4 upstream gateway address.
or a LAN, press <ENTER> for none:
>

nter the new LAN IPuvb address. Press <ENTER> for none:

1 - WAN (em@® - dhcp, dhcpb)
- LAN (eml - static)

nter the number of the interface you wish to configure: 2

nter the new LAN IPv4 address. Press <ENTER> for none:
> 192.168.3.1

ubnet masks are entered as bit counts (as in CIDR notation) in pfSense.
.g. 255.255.255.0 = 24

255.255.0.0 16

255.0.0.0 8

nter the new LAN IPv4 subnet bit count (1 to 31):
> 24

or a WAN, enter the new LAN IPu4 upstream gateway address.
or a LAN, press <ENTER> for none:
i

nter the new LAN IPuv6 address. Press <ENTER> for none:
>

o you want to enable the DHCP server on LANT? (y-mn)
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nter the number of the interface you wish to configure: 2

nter the new LAN IPv4 address. Press <ENTER> for none:
> 192.168.3.1

ubnet masks are entered as bit counts (as in CIDR notation) in pfSense.
.g. 255.255.255.0

255.255.0.0 16

255.0.0.0 i]

nter the new LAN IPv4 subnet bit count (1 to 31):
> 24

or a WAN, enter the wew LAN IPv4 upstream gateway address.
or a LAN, press <ENTER> for none:
>

nter the new LAN IPvh address. Press <ENTER> for none:
[

o you want to enable the DHCP server on LAN? (y-sm)

o you want to enable the DHCP server on LAN? (y-smd) n
isabling IPu4 DHCPD...Disabling IPub DHCPD...
0 you want to revert to HTTP as the webConfigurator protocol? (y-n) ||

ubnet masks are entered as bit counts (as in CIDR notation) in pfSense.
.g. 255.255.255.0 = 24

255.255.0.0 16

255.0.0.0 8

nter the new LAN IPv4 subnet bit count (1 to 31):
> 24

or a WAN, enter the new LAN IPuv4 upstream gateway address.
or a LAN, press <ENTER> for none:
>

nter the new LAN IPv6 address. Press <{ENTER> for none:
>

o you want to enable the DHCP server om LAN? (ysn)

o you want to enable the DHCP server on LAN?T (ysn) n
isabling IPu4 DHCPD...Disabling IPuv6 DHCPD...
o you want to revert to HTTP as the webConfigurator protocol? (ysn) n

lease wait while the changes are saved to LaN...
Reloading filter...

Reloading routing configuration...

DHCFD. . . i

En esta pantalla se puede verificar que la IP se cre6 correctamente.

En esta pantalla se puede observar que la instalacion esta correctamente y que la interfaz

WAN esta configurada como DHCP y la red LAN esta configurada una Ip estatica.
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For a WAN, enter the new LAN IPv4 upstream gateway address.
For a LAN, press <ENTER> for none:
>

Enter the new LAN IPv6b address. Press <ENTER> for none:
>

Do you want to enable the DHCP server on LANT? (y-sn)

Do you want to enable the DHCP server on LAN? (y-snl) n
Disabling IPv4 DHCPD...Disabling IPub DHCPD...
Do you want to revert to HTTP as the webConfigurator protocol? (ysm) n

Please wait while the changes are saved to LAN...
Reloading filter...
Reloading routing configuration...
DHCFD. ..

The IPuv4 LAN address has been set to 192.168.3.1-24
You can now access the webConfigurator by opening the following URL in your web
browser:

https:/s192.168.3.1/

Press <ENTER> to continue.f]

A continuacion se procede con la configuracién del portal cautivo, ingresando a la
configuracién de pfsense, utilizando el navegador web como se explico en el disefio del
sistema. Cabe destacar que entre los parametros que se configuraran estan: la ip que se
configuro en la interfaz LAN 192.168.10.1, los nombres de los campos para el portal
cautivo y descripcion, la interfaz implicada en el trafico de la datos, los nimero de

usuarios, los tiempos de conexion y reconexion de usuarios.



