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RESUMEN

La comunicacion visual en el aspecto educativo ha ido posicionandose como un agente
fundamental para el proceso de ensefianza aprendizaje, y con ello, surgen problematicas que los
docentes buscan dar solucion con su experticia, pero, mientras avanzan las tecnologias y la
nueva realidad que se atraviesa debido a la emergencia sanitaria permitié evidenciar grandes
falencias, de ahi surge el presente trabajo de titulacion que tiene como objetivo crear una guia
de comunicacién visual para el personal docente, utilizando un estudio inductivo-deductivo.
Ademas, conjuga cuatro tipos de investigacion como son la documental bibliogréfica,
descriptiva, explicativa y no experimental, que no solo aportan informacién con base cientifica,
sino herramientas para vislumbrar la problematica del entorno. Esto se sustenta mediante
instrumentos como la encuesta, la entrevista semiestructurada y la ficha de observacion a
docentes y estudiantes de la Unidad Educativa Santisimos Corazones, las cuales conllevaron a
la conclusion de que los docentes no poseen conocimientos sobre el correcto uso de la cromatica
y tipografia, composicion, armonia dentro de la elaboracion de presentaciones o material
didactico, lo que, representa un bajo interés al nivel de adquisicion de informacién y aprendizaje
significativo en el estudiante. En ese sentido, se genero el desarrollo de la guia de comunicacion
visual que se enfoco en el manejo de la cromatica, el correcto uso de la tipografia y
ejemplificaciones desde las plataformas digitales, donde se evidencié una gran mejora en la
ejecucion del material didactico por parte del docente, ademas de una mayor comprension de la

temaética por parte del estudiante.

Palabras clave: Guia, comunicacion visual, cromatica, tipografia, imagen, TIC, aprendizaje
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ABSTRACT

While technologies advance to a new reality, visual communication has been positioned
as a fundamental agent for the learning-teaching process and arising problems to which
teachers seek to provide a solution with their expertise. The public health emergency
allows us to demonstrate the major flaws. Using an inductive-deductive study, the goal
of this research is to create a visual communication guide for teachers. Moreover, it
conjugates four types of investigation as documental, bibliographic, descriptive,
experimental and no experimental which give information with a scientific base and tools
to glimpse the environmental problem, it is sustained using instruments like the survey,
the semi-structured interview, and the observation sheets to teachers and students at
Santisimos Corazones Educational Unit. In conclusion, teachers do not know the correct
use of chromatic and typography, composition, harmony in the elaboration of
presentations of didactic material which represents an acquisition low level of
information and fundamental learning in students. In this context, the development of a
visual communication guide for chromatic management was conceived. The proper use
of typography, as well as examples of the proper use of digital platforms, where there was
a significant improvement in the didactic material used by teachers and a greater

understanding of the topic by students.

Keywords Guide - visual communication — Chromatic — Typography — Image — ICT -

Learning
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INTRODUCCION

Planteamiento del Problema

La educacion se ha visto afectada de manera significativa debido a la emergencia sanitaria
que atraveso el Ecuador, puesto que, con la nueva modalidad de educacion virtual, las falencias
en el sector educativo fueron méas notables, sobrepasando las habilidades de los docentes, que,
por afios mantenian técnicas de estudio tradicionales enfocadas a la interaccion y comunicacion
bilateral que se produce entre el docente y el estudiante. Las nuevas tecnologias incorporadas a
la educacion basada en programas que faciliten la adquisicion de informacion para el proceso
de ensefianza-aprendizaje, se han convertido en la probleméatica mas evidente en estos
momentos para gran parte del profesorado, los cuales desconocen las multiples herramientas
que pueden incorporar para sus presentaciones, infografias o material pedagdgico.

El crecimiento profesional por parte de los docentes es un factor clave, el cual, se debe
realizar de manera continua, afrontando nuevos desafios que fortalezcan y nutran nuevas
habilidades para la practica profesional, por tal motivo, es preciso incorporar conocimientos que
se ajusten a la nueva metodologia de aprendizaje para otorgar al estudiante el mejor sistema de
aprendizaje posible con ilustraciones que favorezcan la adquisicién de informacion (Rodriguez
Vite, 2017).

La problematica méas evidente fue la saturacion de informacién, la cual, se produce por medio
de diapositivas, teniendo en consideracion que el contenido visual que se encuentra en las
presentaciones son de baja calidad llegando al punto de no captar la atencién de los estudiantes,
produciendo una pérdida de interés evidente, ademas del desconocimiento de diversos
programas y herramientas educativas que pueden ser Utiles para la adquisicion y produccion de
informacion o materiales educativos en las clases.

Formulacion del Problema

¢Cbémo formar a los docentes en la Comunicacién Visual?

Delimitacion del Problema

El presente proyecto de investigacion se enmarca dentro de la Republica del Ecuador, en la
provincia El Oro, cantdén Pasaje, en la Unidad Educativa Santisimos Corazones, durante el

periodo académico 2021-2022 permitiendo analizar la problematica actual que estan
atravesando los docentes debido a la educacion virtual.



Antecedentes

Para el presente proyecto de investigacion se tomo en referencia, bibliografia existente en la
Universidad Teécnica del Norte, asi como investigaciones previas internacionales que se
relacionan con el tema de estudio, estableciendo asi las bases para el desarrollo cientifico y la
obtencidn de resultados.

Figueroa (2019) en su investigacion titulada “La comunicacion visual y su incidencia en la
aplicacion de herramientas multimedia como apoyo en el proceso de aprendizaje de estudiantes
de primer y segundo de bésica en la Unidad Educativa Particular Mufiequitos en el 2018,
concluy6 que, los procesos metodoldgicos que se utilizan en estudiantes de primero y segundo
de inicial no eran los adecuados, por lo que, conllevo al desarrollo y generacion de una guia
didactica que contiene técnicas interactivas para los docentes.

Vera (2016) en su investigacion, la cual, tiene como tema de estudio “Comunicacion Visual
y su influencia en el conocimiento de términos técnicos utilizados por el disefiador gréafico
dirigidos a los estudiantes del primer semestre de la carrera de Diseno Grafico”, concluyé que,
los docentes no poseen material interactivo, el cual, permita consolidar mas la metodologia de
aprendizaje impartida por el docente, esto se refleja al analizar las problematicas que presentaron
los estudiantes de primer semestre de la carrera de Disefio Gréafico.

Partiendo de estos estudios, se establecié un marco conceptual que fijara las bases para la
creacion y disefio de este proyecto de investigacion, asi como, posteriormente la guia de
comunicacion visual para el mejoramiento del aprendizaje en los estudiantes de Educacién
Bésica.

Justificacion

El trabajo de investigacion es de interés, ya que, aborda una problematica muy marcada
dentro de la educacion ecuatoriana, la cual, es la nueva modalidad de educacion virtual que ha
generado problemas, pues, el aprendizaje no se ha dado de la mejor manera, y esto, en gran
medida, porque, los docentes desconocen las herramientas tecnoldgicas y su uso, las mismas
que pueden ser implementadas para captar la atencién y generar un aprendizaje significativo en
sus estudiantes.

Partiendo de la concepcidn del aprendizaje, en donde manifiesta que la base es la adquisicion
de informacion, el presente tema de investigacion se coloca con un valor de importancia, puesto
que, proporcionara una guia de comunicacion visual, la cual servira para el adecuado manejo de
las herramientas tecnoldgicas.



El tema de investigacion es novedoso, porque, acoge una problemética actual dentro del
ambito educativo, exponiendo falencias en el desarrollo de material digital por parte del personal
docente y en la adquisicion de informacion del estudiante en sus clases virtuales.

Dentro del desarrollo del trabajo de investigacion se tiene identificado una poblacién de
beneficiarios directos los cuales son el personal docente de la Unidad Educativa Santisimos
Corazones, ademas, de los estudiantes de Educacion General Basica.

Objetivos
Objetivo General

e Crear una Guia de Comunicacion Visual para el personal docente de la Educativa
Santisimos Corazones, canton Pasaje, provincia El Oro.

Objetivos Especificos

e Construir un marco tedrico conceptual que estudie las reglas béasicas del disefio para la
creacion de material didactico visual.

e Investigar las competencias tecnolégicas que poseen los docentes de Educacion
General Bésica de la Unidad Educativa Santisimos Corazones como insumos para la
puesta en marcha de la guia.

e Disefiar la guia de comunicacion visual buscando convertirse en un material
pedagdgico.

e Testear la funcionalidad de la guia en el publico objetivo.

El proyecto de investigacion esta estructurado por cinco capitulos que aportan la base
cientifica, metodoldgica, datos de la problematica que fundamentan el desarrollo de una
propuesta, la cual, permitira brindar conclusiones y recomendaciones del proyecto, ademas,
adjuntar anexos y referencias bibliograficas que sirvan como sustento de la ejecucién de este.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. Comunicacioén Visual

La comunicacion visual ha mostrado un crecimiento exponencial, este va de la mano con el
desarrollo de la sociedad y las nuevas herramientas tecnoldgicas que abarcan diversas areas
como educativo, comercial, de entreteniendo, entre otros. Dentro del aspecto educativo, en los
ultimos afios se ha establecido como una herramienta fundamental incorporando de manera
conjunta el material didactico y las diversas plataformas que en la actualidad se presentan como
opciones en la adquisicion de informacion, por tal motivo, es necesario que el docente interactue
de forma continua con estas nuevas tecnologias digitales, para afrontar de mejor manera los
nuevos retos educativos que estos pueden presentar, incorporando metodologias actuales y
novedosas que capten el foco atencional de los estudiantes (Trejo, 2018).

e Objetivo: Tener claro el tema gue se va a exponer, por qué y finalidad de este.
e Estructura: Cada trabajo se desarrolla con una distribucion los cuales son:

— Introduccién

— Desarrollo

— Conclusién

e Publico Objetivo: Tener claro a quién va dirigido el trabajo en especifico, ya que, no
pueden aplicar los mismos recursos para los nifios de basica que para estudiantes de nivel
superior.

e Continuidad: Se tiene que ir desde lo basico a lo complejo para que no se pierda la
continuacion del tema al ser expuesto con los estudiantes.

e Material: Al pasar el tema de la clase a un soporte digital es necesario tener en cuenta
diferentes elementos: texto, imagenes, material multimedia, enlaces entre otros.

e Soporte: De acuerdo con lo que se necesita ya sea presentaciones con diapositivas,
mapas o infografias. Se pueden utilizar diferentes aplicaciones o plataformas como:
PowerPoint, Prezi, Quizizz entre otros.

1.2. Componentes del Proceso de Disefio

El entorno visual, continuamente se encuentra expuesto a nimeros, imagenes, letras y colores
los cuales actian como entes emisores de mensajes, estos canales son directos e indirectos
provocando en la poblacion una accidn consciente o inconsciente, para que, se determine el
radio de impacto del mensaje. Este debe ser expuesto de manera clara utilizando una



organizacién de informacién que no modifique el mensaje que se busca dar, ademas de utilizar
los soportes adecuados donde se planteé la informacién. Partiendo de esta primicia, se debe
considerar que existen diversos componentes por medio de los cuales no se comprende un
mensaje visual, ya sea, por la falta de iluminacién, por la composicion, tipografia inadecuada,
la calidad y el tamafio de imagen, es por estos motivos que, se debe contemplar con otros
aspectos en el proceso de disefio, tales como:

e Sentido de lectura: Tener un orden en la estructura de la lectura, y seguir con el orden
natural de la lectura.

e Redaccion de titulos y textos: La presentacion tiene que ser breve, clara y ordenada
para la facil comprension del mensaje.

e El ruido visual: Dentro de la composicion de una diapositiva en una presentacion se
pueden cometer diversos errores como la saturacién de imagenes que solo entorpecen el
mensaje que se busca dar, esto combinado con elementos que no aportan nada al
contenido o colores que buscan ser llamativos, pero lo que provocan son conflictos
visuales y distractores para los estudiantes.

1.3. Estructura de la Presentacién Visual

1.1.3.1. Tipografia

Es recomendable utilizar de una o dos tipos de tipografia, el tamafio del texto debe tener un
solo tamafio a excepcidn de titulos y referencias entre otros.

1.1.3.2. Cromatica

Un proyecto tiene una mejor presentacion sabiendo el uso monocromatico, siempre se tiene
que analizar los colores con los que se trabaja y no dejarlo al azar.

1.1.3.3. Diagramacion
Tener un orden en el contenido ayuda a la comprension o continuidad visual del mensaje.
1.4. Legibilidad
La forma en la que se modela un texto ayuda a la comprension del contenido eligiendo una
tipografia que sea de facil comprension en la lectura, “la legibilidad es la cualidad que tienen

los signos de ser leidos con claridad, es decir, la capacidad de los textos de ser facilmente
percibidos con relacion a su forma, presentacion y disposicion en el soporte” (Sarango, 2018),



por lo tanto, es de suma importancia que el texto sea legible para mantener el hilo de lectura 'y
por ende, la comprension del mensaje sea de manera directa.

1.5. Tipografia

Segun Sarango (2018), la tipografia es el conjunto de palabras que permiten generar un
mensaje “nuevos pensamientos mas humanistas, provocan una reinterpretacion de la tipografia
y la composicion de la pagina impresa. En el renacimiento, los tipografos italianos encabezaran
una nueva vision de los textos clasicos y la influencia de Grecia y Roma se vera en cada uno de
sus trabajos”. Cada familia tipografica tiene una buena comprension, es un elemento que forma
parte de una composicion escrita y visual, cada una de ellas tiene su disefio general que se toma
en cuenta en el momento de utilizarla porque influye desde su tono, distancia que debe ser
legible para el receptor.

1.5.1. Variable Tipogréfica

Cada familia tipografica tiene rasgos que los diferencia una de la otra, puede ser con Serif y
Sans Serif. Se habla de variables para referirse al conjunto de los dibujos de letras de una
tipografia que comparten caracteristicas formales de disefio con la tipografia principal, por lo
general, la redonda; pero que presentan diferencias visuales en sus proporciones, inclinacion,
peso, tamarfio. Son opciones que nos ofrece una misma familia para mostrarse de diferentes
maneras. Se utilizan para establecer distintas jerarquias dentro de un texto, para alterar el color
o cambiar el ritmo dentro de un bloque de texto, entre otras opciones (Sarango, 2018).

Figura N° 1 Clasificacion Tipogréfica
CON SERI SIN SERIf

HHHHH N
41 4

ELZEVIR DIDOT EGYPTIENNE ANTIQUE ECRITURES FANTAISIES
Elzeviriana | Didona Egipcia Antigua Escritura | Fantasia

Fuente: Sarango, (2018)
Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle




1.5.2. Variable Tamano

Hacer referencia al cuerpo de la letra, lo éptimo es utilizar 2 tamafios de letras, para el
desarrollo del archivo se debe implementar en un tamafio de 12 puntos, esto puede variar
dependiendo el uso y para titulos casi siempre es 2 veces mas grande del tamarfio que se usa para
el cuerpo del articulo.

1.6. Imagen

La imagen es el recurso con mayor magnitud y peso en la elaboracion de material didactico,
una imagen tiene un significado, representa algo, o puede ocupar para representar una palabra 'y
da mas representacion a nuestro contenido verbal. En el articulo (Peiro, 2018) mencionan que
“El concepto psicologico de imagen parece estar fuertemente condicionado por el sentido
adquirido en el lenguaje ordinario. Sus limitaciones se ponen de manifiesto al observar la
etimologia y uso comun del término. Segun el diccionario critico etimologico de la lengua
castellana”, al relacionar la imagen con un fin educativo se da paso a las imagenes didacticas
que son necesarias para la creacion del material didéctico ayudando a facilitar la comprension
de una idea, para su creacion se dice que debe tener una secuencia, analogia y abstraccion.

“Las propiedades mentales de las imagenes sonoras, especialmente las del signo lingiiistico,
difieren en importantes aspectos de las imagenes visuales. Dotadas las imagenes sonoras de las
palabras de la misma capacidad que las visuales para el almacenamiento de contenidos
semanticos proposicionales, la modulacion mental, distorsion, fragmentacion, articulacién o
unién de vocablos, rememoracion de voces, fonemas, palabras y oraciones, etc., es mucho mas
veloz en su dinamica (aunque no se han hallado experimentos que puedan ratificarlo) que la
formacidon y manipulacion de imagenes visuales figurales de los grafemas, simples o complejos”
(Peiro, 2018).

1.7. Formatos Digitales

Al final de la creacion de los recursos materiales, se debe analizar la calidad de los archivos,
los cuales tienen determinadas funciones que favorezcan los objetivos que se buscan alcanzar.
Estos recursos capturan nuestra atencion visualmente y, al vincularnos a las diapositivas, se usa
un formato para preservar el impacto de esta informacion. Estos formatos tienen caracteristicas
especificas de cada formato, y no todos los formatos son compatibles con la plataforma utilizada
para crear presentaciones visuales.

La imagen es la captura de un momento determinado la cual permite una mejor comprension
del mensaje al utilizar este medio se tiene diferentes formatos que poseen sus propias



especificaciones para las plataformas de creacion de presentaciones de diapositivas los formatos
mas comunes son: PNG, JPG.

Los videos pueden ser utilizados para dar una pequefia introduccion o dar un ejemplo, ya
que, puede ser refuerzo para la clase, los formatos mas compatibles pueden ser: AVI. MP4 y
MOV.

1.8. Cromética

La cromatica no es algo que se escoja sin pensarlo porque no es solo decoracion, tener una
paleta de colores bien elegida se relaciona con la tipografia y recursos visuales, mejorando la
estética visual y armonia de un proyecto. Para la eleccion de la paleta de colores se plantea
diversas opciones en relacion a lo cromatico o de la incorporacion de paginas gratuitas que
ayudan a saber que colores se complementan entre si.

1.9. Psicologia del Color

En la educacion virtual el color cumple un papel protagénico porque los colores pueden
transmitir emociones y representar recuerdos.

“Los elementos visuales son una de las claves en el eLearning y llevar a cabo una apropiada
aplicacion podria mejorar la adquisicion del conocimiento, los colores son desencadenantes
psicoldgicos que ayudan a los usuarios a aprender mejor al cambiar su percepcion y evocar
sentimientos, mejoran la lectura, pero el uso excesivo del color conduce a la sobrecarga
cognitiva y se torna contraproducente, por lo que, es recomendable encontrar el equilibrio
adecuado, el color conecta vias neuronales, la gente recuerda los colores mejor que las sefiales
verbales o textuales solas” (Mena, 2017).

1.10. Fundamentos Didacticos

El aprendizaje es un proceso de experiencia y conocimiento, la fusion de la comprension de
nuevos lenguajes debe ser sustentada por la educacion de manera precisa y sincronizada a través
de diferentes medios y objetos. Al mismo tiempo, debe sustentarse también en un conjunto de
temas relacionados. “En la base de toda practica pedagogica en ultima instancia, subyacente
epistemoldgicos la manera como se piensa acerca del conocimiento y lo que significa "conocer"
estan directamente relacionados con todos los aspectos de la ensefianza” (Fernandez, 2006). Las
habilidades de conocimiento e interpretacion permitiran a los estudiantes comprender, analizar
criticamente y difundir los estimulos naturales de los productos visuales en la vida diaria. Puede
analizar, comunicar el disefio y la comunicacion, seleccionar la informacion de la apreciacién
reflejada. También puede elegir que los maestros de la escuela lean y escriban para aprender
imagenes que expliquen sus sentidos.



1.11. Fundamentos Psicolégicos
1.11.1. Aprendizaje Significativo

El proceso de orientacion al aprendizaje, es importante comprender la estructura cognitiva
de los estudiantes. No se trata solo de conocer la cantidad de informacion que tiene, pero cuales
son los conceptos y proposiciones con los que tiene que lidiar, y su estabilidad. “En el proceso
de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del
alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de informacién que posee, sino cuales son los
conceptos y proposiciones que maneja” (Ausubel, 1983).

1.11.2. Tic en la Educacion

En la actualidad la incorporacion de Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) en
el campo educacional ha ido creciendo en gran medida, puesto que, por emergencia sanitaria se
tuvo que optar por modalidades virtuales para no perder el hilo de conocimientos en los
estudiantes, ampliando los canales comunicativos y buscando un aprendizaje significativo en la
poblacion estudiantil.

Las TIC segun (Martin, 2017) permiten ahorrar mucho tiempo en la realizacién de tareas en
diversos ambitos, por lo que, el reto se focaliza en la capacidad de reflexidn, de sintesis y de
innovacion del sujeto. No es saber mas sino mejor. Por este motivo, la educacién es un requisito
para la sociedad actual. El aprendizaje actual requiere renovacion permanente y constancia, y
se puede adquirir en multitud de canales y con diferentes formas.

1.12. Disefno Editorial

El disefio editorial se establece como el punto de partida para la generacion de un disefio, una
composicion o maquetacion de cualquier producto, por tal motivo, se consolida como la base
para llevar un verdadero proceso publicitario.

El disefio editorial busca conectar con el cliente provocando un estimulo positivo, por lo
general es visual, esto por lo general se logra concretar mediante una portada llamativa y
atractiva que seduzca y cautive la mente y pensamiento del cliente, surgiendo la importancia del
manejo y uso de la cromatica, tipografia y composicion del material.

Se debe tomar en cuenta diversos parametros, puesto que, el objetivo es cautivar la atencién
del cliente, pero sin dejar de lado el mensaje que se busca dar o el producto que se va a ofertar,



entonces, el disefio debe estar profundamente ligado con el producto trabajando en conjunto
para llegar al consumidor.

Para obtener los mayores beneficios del disefio editorial se debe extraer todos los
componentes del producto, asi se estableceran parametros como por ejemplo el pablico objetivo,
el estilo y personalidad que posee el producto, todos estos parametros serviran para tener una
idea clara y poder llegar con mayor intensidad al cliente.

Con base a lo expuesto anteriormente, es importante indicar que el disefio editorial para la
presente investigacion se enfocara en el disefio de un Guia de Comunicacién Visual como
material didactico para los docentes de Educacion General Bésica de una institucion educativa,
es opto por realizar esta guia porque es el material mas apropiado y (til para los que los docentes
se guien sobre el manejo de las herramientas tecnologicas. El disefio editorial de la guia abarcara
diversos rasgos encaminados a presentar un formato digital 6ptimo que sea de interés para los
docentes y a su vez sea una guia que aporte al desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

1.12.1. Etapas del Disefio Editorial

Dentro del disefio editorial se establecen cuatro etapas para la elaboracion de cualquier disefio
estos son:

Creacion

Es el punto de partida, en esta etapa se recolecta toda la informacion del producto, el mensaje
que se busca generar mediante el disefio en el lector, por tanto, esta es la etapa mas crucial,
porque, aqui se delimita el alcance que va a tener el producto y cual va a ser el impacto del
mismo en una zona especifica.

Edicion

En la etapa de edicién se establecen todos los elementos graficos que comprende a la
publicacidn tales como la cromatica, tipografia, el estilo de papel o el formato de publicacién,
esta etapa es la mas extensa, porque, abarca un sinnimero de elementos que posteriormente
serviran para generar un disefio.

Diseno

El disefio es la etapa donde todos los elementos graficos se conjugan para generar un producto
con altos estandares puliendo y detallando para que el disefio final se presentado al publico.
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Produccion

La ultima etapa es la produccion, en esta fase es donde se presenta la publicacion ya sea por
medio de plataformas digitales o por medio de la imprenta para llegar al cliente objetivo.

1.13. Guia

La guia se determina como un documento que contiene herramientas o procesos sistematico
enfocados a cubrir y cumplir un objetivo en especifico, por tanto, la guia se la puede emplear en
todos los &mbitos y areas que permite construir un sistema funcional y practico para su ejecucion
y desarrollo.

Desde la perspectiva del disefio la guia se presenta como un documento inicial en la cual se
establece la vision estratégica del producto, el mercado al que va dirigido, la problematica que
se busca dar solucion, partiendo de eso se establecen objetivos, herramientas, procedimientos y
fundamentos para ejecutar un disefio apropiado.

La guia desde el punto de vista educacional se establece como un instrumento bésico el cual
busca direccionar al docente, estudiante o personal administrativo la ejecucién de una actividad
para el beneficio propio, esto se consigue planteando directrices claras, ademas de proporcionar
los medios de adquisicion del aprendizaje, la metodologia y el tiempo en el que se ejecutara
todo este proceso.

La guia debe tener un orden establecido el cual permitird seguir un orden logico facilitando
la adquisicion del aprendizaje este orden es el siguiente:

1.13.1. Presentacion de la Guia
Se presenta informacion en general de como va a estar distribuida la guia, el contenido a
estudiar y el enfoque que se busca dar.

Autores

Dentro de este apartado se debe plantear informacion del autor principal y sus colaboradores,
la categoria cientifica en la cual encaja la guia.

Objetivos
Se deben plantear los objetivos tanto generales como especificos, esto servira para comunicar

y plantear el nivel de alcance de la guia y dar a conocer de manera simplificada que se expondra
a nivel de contenido en la guia didactica.
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Herramientas

Dentro de este apartado se expondré la metodologia a implementar y los materiales que se
utilizaran para facilitar la comprension y adquisicion de informacion.

Evaluacion

La guia didactica debe comprender apartados de evaluacion que sirvan como reforzadores de
aprendizaje, asi la informacion tendré un carécter significativo hacia el personal que va dirigido.

Bibliografia

La guia debe tener una base cientifica, dentro de esto se debe plantear las referencias
bibliogréficas para que la informacion sea sélida y veridica.
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CAPITULO I

METODOLOGIA

2.1. Tipo de Investigacion

2.1.1. Investigacion Bibliografica Documental

La base cientifica de este proyecto de investigacion estd compuesta por material de libros
digitales, revistas cientificas, articulos cientificos relacionados con la comunicacién visual y la
adquisicién del aprendizaje que proporcionaron los fundamentos tedricos para el desarrollo
completo de este tema de estudio.

2.1.2. Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva direccionada para identificar cual es la naturaleza de la
problematica y como afecto a la poblacion de estudio describiendo caracteristicas especificas
del fendémeno.

2.1.3. Investigacion Explicativa

La investigacion explicativa se enfoco en inspeccionar cada elemento de la problematica para
tener un mayor analisis, identificando factores importantes del fenomeno permitiendo dar una
mayor explicacion a la situacion actual que esta atravesando la poblacion de estudio.

2.1.4. Investigacion No Experimental

La investigacion no experimental esta ligada a este proyecto de investigacion, puesto que, el
investigador no influye en como se desarrolla el fendmeno, ni el fendmeno en el investigador
permitiendo tener una perspectiva mas clara de la problematica y como desarrollar alternativas
de solucion validas para la misma.

2.2. Método de la Investigacién

2.2.1. Método Inductivo

En el proyecto de investigacion se utilizé el método inductivo el cual permite, partiendo de
las caracteristicas de la problematica identificar cual es fendmeno global identificando la causa
primigenia del fenémeno.
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2.2.2. Método Deductivo

Mediante el método deductivo se pudo partir de una premisa global para de ahi recolectar y
analizar caracteristicas especificas del por que esta sucediendo el fendmeno de estudio.

2.2.3. Método Cualitativo

Partiendo del método cualitativo se pudo identificar habilidades y aptitudes que debe poseer
el docente para desarrollar su clase en las diversas plataformas utilizando herramientas
tecnoldgicas para mejorar la adquisicion de informacion en el estudiante.

2.2.4. Método Cuantitativo

Mediante este método se obtuvo datos numéricos los cuales sirvieron para un analisis
situacional de la problematica identificando de manera porcentual cuales son las falencias que

poseen los docentes a la hora de elaborar su clase virtual.

2.3. Técnicas e Instrumentos de Investigacion

2.3.1. Encuesta
Para el andlisis situacional de los docentes en relacion a la comunicacion visual que elabora
para las clases virtuales se estructurd una encuesta compuesta de cinco preguntas direccionadas

a los estudiantes.

Para complementar la informacion se elabor6é una encuesta compuesta por cinco preguntas
relacionadas al manejo y conocimiento de las herramientas tecnologicas para los docentes.

2.3.2. Entrevista

Se estructur6 un modelo de entrevista para el docente enfocado al conocimiento de la
comunicacion visual y como estd interviniendo en el desarrollo de sus clases virtuales,
permitiendo un acercamiento directo a la problematica actual.

2.3.3. Observacion

Se realizo6 una ficha de observacion con base a como estructura las clases virtuales y todos

los modelos implementados en ella para identificar cuales son las problematicas actuales que
sufren los docentes y cuales son las repercusiones que estas tienen en los estudiantes.
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2.4. Preguntas de Investigacion

Tabla 1
Preguntas de Investigacion
Preguntas Explicacién
¢Para qué? Conseguir cumplir los objetivos propuestos

¢De qué personas?

Docentes y estudiantes de Educacion General
Béasica de la Unidad Educativa Santisimos
Corazones

¢Sobre qué aspectos?

Comunicacion Visual

¢A quiénes? 10 docentes y 100 estudiantes

¢Quién? Mishell Katiuska Santos Calle
¢Cuando? Febrero agosto 2021

¢Donde? Unidad Educativa Santisimos Corazones

¢ Qué técnicas de recoleccion?

Encuesta

Entrevista

Ficha de Observacion

Elaborado por Mishell Katiuska Santos Calle

2.5. Participantes

Para el presente proyecto de investigacion se tomoO en consideracion 10 docentes de
Educacion General Bésica y 100 estudiantes de la Unidad Educativa Santisimos Corazones para
la recoleccion de informacion y desarrollo de datos.

15



CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. Encuesta enfocada en los estudiantes de Educacion General Basica

Pregunta N° 1: ¢ Te gustan las diapositivas de los profesores?

Tabla 2
Pregunta 1

Pregunta N° 1

Alternativas de Solucién | Frecuencia | Porcentaje
Si 27 30
No 63 70
Total 90 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los estudiantes de Educacion General Basica

Figura N° 2 Pregunta 1

Pregunta N° 1
Si

B !

Anélisis e Interpretacion

En relacion a los resultados obtenidos por los estudiantes de Educacion General Basica se
puede denotar que un 70% no les gustan las diapositivas que presentan los docentes en la
disertacion de la clase, por otro lado, el 30% manifiesta que si le gusta las diapositivas que
elaboran los docentes.

Como se puede observar a gran parte de la poblacién de estudio no les gustan las diapositivas

que desarrollan para las clases los docentes mostrando asi carencia en herramientas tecnolégicas
por parte de los docentes evidenciando las limitaciones tecnoldgicas.
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Pregunta N° 2: ¢ Puedes leer con facilidad lo que esta en las diapositivas?

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los estudiantes de Educacion General Basica

Figura N° 3 Pregunta 1

Pregunta N° 2

Alternativas de Solucién | Frecuencia | Porcentaje
Si 38 42,2
No 52 57,8
Total 90 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los estudiantes de Educacion General Basica

Figura N° 4 Pregunta 2

Pregunta N° 2

u Si

® No

Anélisis e Interpretacion

Partiendo de los resultados obtenidos por los estudiantes de Educacién General Basica se
puede observar que un 57,8% no puede leer e identificar lo que el docente presenta en sus
diapositivas, mientras que un 42,2% expresa que si puede leer lo expuesto por el docente
mediante el material digital (diapositivas).

De acuerdo con los resultados se puede evidenciar en mayor porcentaje que debido al

desconocimiento de la tipografia o la cromatica no se puede aprovechar al maximo los
conocimientos plasmados en las diapositivas.
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Pregunta N° 3: ¢ Te gustan las iméagenes que estan en las diapositivas?

Tabla N° 3 Pregunta 3

Pregunta N° 3

Alternativas de Solucién | Frecuencia | Porcentaje
Si 53 58,9
No 37 41,1
Total 90 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los estudiantes de Educacion General Basica

Figura N° 5 Pregunta 3

Pregunta N° 3

mSi

® No

Anélisis e Interpretacion

En relacion a los resultados manifestados por los estudiantes de Educacion General Basica
se denota que un 58,9% les gustan las imagenes que se encuentran en las diapositivas de los
docentes, mientras que un 41,1% manifiesta que no les gustan las imagenes presentadas en la
clase.

En relacion a lo expresado por los estudiantes se ve que si les gusta las imagenes que
presentan en las diapositivas, pero en porcentaje casi igual expresan lo contrario mostrando que
se puede mejorar presentando imagenes interactivas o con una mayor resolucién que permita el
aprendizaje de los estudiantes de una manera adecuada.
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Pregunta N° 4: ;Crees que las diapositivas de tu profesor pueden mejorar?

Tabla N° 4 Pregunta 4

Pregunta N° 4

Alternativas de Solucién | Frecuencia | Porcentaje
Si 90 100,0
No 0 0,0
Total 90 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los estudiantes de Educacion General Basica

Figura N° 6 Pregunta 4

Pregunta N° 4

u Si

® No

Anélisis e Interpretacion

Partiendo de los resultados expuestos por la encuesta que estaba direccionada a los
estudiantes se obtuvo que un 100% que las diapositivas presentadas por el docente en las clases
se pueden mejorar.

De acuerdo a los resultados expuestos obtenidos se evidencia que los estudiantes no estan
satisfechos con la manera de que sus docentes presentan las clases, evidenciando que se pueden
mejorar diferentes cosas haciendo que la clase sea més interactiva y constructiva en base a las
diapositivas expuestas.
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Pregunta N° 5: ¢ Te gustan los colores que utiliza el profesor en las diapositivas?

Tabla N° 5 Pregunta 5

Pregunta N° 5

Alternativas de Solucién | Frecuencia | Porcentaje
Si 15 16,7
No 75 83,3
Total 90 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los estudiantes de Educacion General Basica

Figura N° 7 Pregunta 5

Pregunta N° 5

u Si

® No

Anélisis e Interpretacion

En relacién a los resultados obtenidos por los estudiantes de Educacién General Béasica se
observo que en un 83.3% no le gusta la paleta de colores que manejan los docentes en la
presentacion de las diapositivas, por el contrario, un 16,7% manifiesta que si le gustan los
colores que los docentes implementa en sus diapositivas.

En relacion a los resultados expuestos se puede evidenciar que en mayor magnitud los
estudiantes no estan de acuerdo con la cromatica que plantean los docentes en sus diapositivas
esto debido a que se le dificulta captar la atencion, pues, se utiliza colores opacos o colores que
se mezclan con el contenido.
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3.2. Encuesta direccionada a Profesores de Educacion General Basica

Pregunta N° 1: Se encuentra actualizado en el uso de tecnologias que favorezcan la
comunicacion visual en sus estudiantes

Tabla N° 6 Encuesta direccionada a docentes pregunta 1

Pregunta N° 1
Alternativas de Solucién Frecuencia Porcentaje
Si 1 20
No 4 80
Total 5 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los docentes de Educacién General Basica

Figura N° 8 Encuesta a docentes Pregunta 1

Pregunta N° 1

M Si

® No

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos por los docentes se puede identificar que un 80% no
se encuentra actualizado en relacion a las tecnologias que favorezcan a la comunicacion visual
de sus estudiantes, por otro lado, un 20% de los docentes si se encuentran actualizados.

Partiendo de los resultados obtenidos estd claro que en gran porcentaje los docentes

desconocen de las nuevas tecnologias que pueden implementar en sus clases para favorecer la
comunicacion visual.
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Pregunta N° 2: Conoce algun otro programa aparte de Power Point para elaborar y
desarrollar diapositivas

Tabla N° 7 Encuesta direccionada a docentes pregunta 2

Pregunta N° 2
Alternativas de Solucidn Frecuencia Porcentaje
Si 2 40
No 3 60
Total 5 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los docentes de Educacién General Basica

Figura N° 9 Encuesta a docentes Pregunta 2

Pregunta N° 2

u Si

® No

Analisis e Interpretacion

En relacion a lo expresado por los docentes se observa que un 60% no conoce otro programa
0 método para el desarrollo de presentaciones que no sea Power Point, mientras que un 40%
manifiesta que si conoce otros programas para la creacion de presentaciones.

De acuerdo a lo manifestado se identifica que en mayor parte los docentes se mantienen

utilizando programas clasicos lo que limita la experimentacion y creacion de material ladico
que permita a los estudiantes adquirir el conocimiento.
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Pregunta N° 3: Domina el programa para elaboracion de presentaciones “Prezi”

Tabla N° 8 Encuesta direccionada a docentes pregunta 3

Pregunta N° 3
Alternativas de Solucidn Frecuencia Porcentaje
Si 0 0,00
No 5 100
Total 5 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los docentes de Educacion General Basica

Figura N° 10 Encuesta a docentes Pregunta 3

Pregunta N° 3

M Si

® No

Anélisis e Interpretacion
Mediante la aplicacion de la encuesta direccionada a los docentes se pudo observar que un

100% no domina el programa Prezi, esto refleja la limitada gama de herramientas tecnologicas
que poseen a la hora de desarrollar presentaciones en un programa diferente a Power Point.
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Pregunta N° 4: Utiliza Imégenes Interactivas para captar la atencion de sus estudiantes

Tabla N° 9 Encuesta direccionada a docentes pregunta 4

Pregunta N° 4
Alternativas de Solucién Frecuencia Porcentaje
Si 1 20
No 4 80
Total 5 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los docentes de Educacion General Basica

Figura N° 11 Encuesta a docentes Pregunta 4

Pregunta N° 4

M Si

® No

Anélisis e Interpretacion

Partiendo de los resultados obtenidos mediante la aplicacion de la encuesta hacia los docentes
se observd que un 80% no utiliza iméagenes interactivas que permitan captar la atencién de los
estudiantes, mientras que un 20% manifiesta que si utiliza imagenes interactivas.

En relacion a lo expuesto se identifica como en gran parte del cuerpo docente no implementa

en sus presentaciones imagenes interactivas que permitan enfocar la atencién del estudiante y
asi fomentar la adquisicion de informacion.
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Pregunta N° 5: Incorpora videos a sus clases para mejorar el nivel de
aprendizaje

Tabla N° 10 Encuesta direccionada a docentes pregunta 5

adquisicion de

Pregunta N° 5
Alternativas de Solucién Frecuencia Porcentaje
Si 2 40
No 3 60
Total 5 100

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
Fuente: Encuesta enfocada en los docentes de Educacién General Basica

Figura N° 12 Encuesta a docentes Pregunta 5

Pregunta N° 5

W Si

® No

Analisis e Interpretacion

En relacion a los datos obtenidos en la encuesta direccionada a los docentes se puede
evidenciar que un 60% no incorporan videos a sus presentaciones, mientras que un 40% expresa
que si incluye videos didacticos para la presentacion de sus clases facilitando la obtencion de

informacion.

Se puede evidenciar que en gran parte los docentes no incorporan videos que puedan

fomentar el aprendizaje en sus estudiantes.
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3.3. Entrevista direccionada a diez Docentes de Educacién General Basica

1. ¢Utilizaria una guia de comunicacion visual?

Los docentes entrevistados manifiestan que si utilizarian una guia de comunicacién visual,
ya, que son conscientes de las falencias que poseen en el desarrollo de material didactico para
sus clases virtuales.

2. ¢Usted usa algun recurso digital para la creacion de su contenido?

Los docentes expresan que poseen conocimientos limitados a la hora de elaborar
presentaciones que puedan reforzar el aprendizaje por ello no se encuentran comodos en el
ambito tecnoldgico.

3. ¢Usted planifica previamente de actividades para sus estudiantes?

Los docentes expresan que el material lo elaboran con anticipacion de acuerdo a la
planificacion semanal y mensual que ellos presentan ante la reunion de docentes.

4. ¢Usted utiliza el mismo recurso para los otros cursos? ¢Por qué?

Al poseer tiempo limitado y manejar el mismo contenido para diversos cursos los docentes
expresan que utilizan las mismas presentaciones volviéndose poco explicativo e imaginativo en
la elaboracion de material personalizado para cada clase.

5. ¢Tiene dificultad para crear su material visual? ¢Por qué?

Los docentes expresan que poseen muchas dificultades, puesto que, no manejan de la mejor
manera las herramientas tecnoldgicas y que incluso solicitan ayuda a los estudiantes para
cumplir con el contenido

6. ¢Tiene conocimiento de plataformas para crear material didactico?

Los docentes tienen limitados conocimientos en los programas usados para la elaboracion de
material digital esto limita la gama de herramientas mostrando deficiencias en algunos casos.

7. ¢Conoce otras plataformas para crear presentaciones de diapositivas? ¢Por qué?
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Los docentes manifiestan que la Unica herramienta que utilizan es Power Point e incluso ese
programa se les dificulta, porque, no manejan transiciones ni imégenes interactivas o
hipervinculos.

8. ¢Urtilizan otras plataformas para crear las diapositivas?

Los docentes manifiestan que no poseen el tiempo necesario para interactuar con otros
programas ademas de que la comodidad de manejar Power Point les facilita el trabajo.

9. ¢Cree que los nifios ponen atencion a sus diapositivas?

Los docentes expresan que, captar la atencion de los nifios es muy complicado, puesto que,
de manera virtual existen factores distractores que complican el foco atencional en ellos
dificultando asi el aprendizaje.

10. ¢Sabe como organizar la informacion de sus recursos didacticos?

Los docentes manifiestan que en relacién a la organizacién de informacidn ellos se manejan

de manera adecuada, ya que, trabajan con base a médulos de contenido y unidades curriculares
los cuales permiten llevar un control y orden a la hora de desarrollar la clase.
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3.4. Resultados de la Ficha de Observacion

Tabla N° 11 Ficha de observacién N°1

Ficha de observacion N°1
Fecha: 12/03/2021 Hora: 08:00
Lugar: Unidad Particular Santisimos Corazones
Titulo: Clase de Inglés
Actividad que se realizo:

Al iniciar la clase la docente busca que los estudiantes se integren a la actividad mediante una
dindmica la cual es una cancién que va de la mano con la tematica que se estudiara en el dia,
en gran parte de la clase se observaba como la docente trataba de Ilamar la atencion de sus
estudiantes los cuales se veian distraidos, las diapositivas que la maestra utilizaba eran basicas
con graficos que no mostraban una gran resolucion e incluso algunos se veian borrosos y poco
entendibles.

Evidencia:

[ & PROYECTOCENTIFICO-N"6-° X

(@ Archivo | Ci/Users/USUARIO/Downloads/PROYECTO%20CIENTIFICO%20-%620N°%206%20-%20SEM%2026-%209%20EGB.pdf
in AulaVirtual del Inst.. @§ Planode casade2.. @ Matriculh @ Meet Clases [l Untitled Di . 2) El Alfa El Jefe - S. Inicial Il | Cei Dias F.. [l Barrade favoritos [1 Bing

de13 Q O] (B Vista de pagina > Le gregar texto V' Dibujar 5 Resaltar & Borrar =] 5 »

’ i

and she likes dogs. She has got a small puppy:Spike. She is
friendly and nice. She is happy.

1 V= 1.-ANSWERTHE QUESTIONSACORDING TO THETEXT
S
17
Activity: 6.- Has she got a dog?

1. What's her name?

- 5 i ?
2 How.old is she? 7.-What's her favourite colour?

3. Can she play tennis? 8. Can she dance ?

No, she can’t

?
4. Has she got short hair? 9 Eogssye cat pleza

?
F:Doesshe stiiay Sermans 10. What does she look like ?

2.- RECORD A VIDEO ABOUT READING AND UPLOAD ONEDRIVE

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
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Tabla N° 12 Ficha de observacién N°2

Ficha de observacion N°2
Fecha: 13/03/2021 Hora: 08:00
Lugar: Unidad Particular Santisimos Corazones
Titulo: Clase de Matematica
Actividad que se realizo:

Se puede evidenciar como los elementos que presenta a la clase son monétonos, carentes de
interactividad y el uso de los colores y tipografia no son los adecuados, incluso se evidencia
que el tamafio de la letra es diferente.

Evidencia:

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
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Tabla N° 13 Ficha de observacién N°3

Ficha de observacion N°3
Fecha: 14/03/2021 Hora: 08:00
Lugar: Unidad Particular Santisimos Corazones
Titulo: Clase de Ciencias Naturales
Actividad que se realizo:
Se puede evidenciar que los colores que utiliza son diversos, ademas del ruido visual que
genera al tener muchos elementos en un espacio reducido y la letra se camufla un poco con
el color de fondo.

Evidencia:

IMPACTO Ananis
ACTO AMBIENTA
laarmicn conacido COrme lm;xx:k:_
0 0 imoacto anlropagénca, = la
e a modiflaeian que Cause una

oo o quo lodas las occionss ool
hambre reparcuten de aguna  morem
woove &l medio amoients, un Impocte
¢ ambental se diferercla de L simoe
cleclo en el medio ambienlc medianic
una valoracian que oomvla dalaminar sila

— accién fectuaca  |por  elemplo un
_— proyecto) es capaz de camiar la calidad

——Y amblental y as Justificar la dercminacion

de impacio erbicnlal

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Informacion de la Propuesta

Partiendo de las problematicas evidenciadas en capitulos anteriores y los resultados
obtenidos en las encuestas y entrevistas respectivas se busca elaborar una guia completa que
permita al docente adquirir informacion relevante para el desarrollo de presentaciones no solo
en Power Point sino ampliar esas herramientas tecnoldgicas todo con el fin de favorecer el
aprendizaje del estudiante de Educacion General Bésica.

Dentro de la Guia de Comunicacion Visual que se desarroll6 e implementd se encuentran
conceptos basicos acerca de los componentes que conforman una adecuada comunicacién visual
como son la paleta de colores que se puede implementar en el momento del desarrollo de la
presentacion, ademas del uso adecuado y correcto de las imagenes y como poder dar un giro 'y
convertirlo en una imagen interactiva. Otro aspecto a tener en consideracion es el tamafio y
fuente del texto que permita al estudiante recibir la informacion de manera directa.

4.2. Objetivos

4.2.1. Objetivo General

Desarrollar una Guia de Comunicacion Visual para los docentes en relacion al mejoramiento
del material de apoyo educativo en formato digital implementado en clases.

4.2.2. Objetivos Especificos

e Establecer la base cientifica de los componentes de la comunicacion visual

e Proponer disefiando estrategias validas para el mejoramiento de las herramientas
tecnoldgicas de los docentes.

e Mostrar mediante ejemplos el procedimiento para la creacion de presentaciones en la
plataforma online “Genially”.
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4.3. Plan de Accidén

4.3.1. Estructura

Para la estructura de la Guia de Comunicacién Visual se planteo partir de conceptos basicos
que permitan introducir al docente a cuales son los componentes que se debe trabajar al
momento de elaborar una presentacion, ademas de conceptualizar los diversos programas que
se puede implementar no solo para elaborar diapositivas sino para la creacion y mejoramiento
de las iméagenes.

La siguiente seccion cuenta con diversos programas y con lo que cuenta cada uno para la
elaboracion de la presentacion, partiendo de ahi se desarrollara ejemplificaciones que permitan
paso a paso ir mostrando como se debe desarrollar una diapositiva con todos sus componentes.

4.3.2. Herramientas digitales - softwares
Adobe InDesign

Adobe llustrator

Genially

Canva

4.3.3. Componentes de Informacion

4.3.3.1. Guia

4.3.3.1.1. Definicion

Segun Garcia & De la Cruz (2014) una guia didactica es un instrumento ya sea impreso o de
manera digital, la cual posee una estructura basada en contenido de aprendizaje, donde el
docente es quien lo ejecuta para brindarle informacion técnica al estudiante.
4.3.3.1.1. Fases de la Guia Didéactica

En la elaboracion de una guia se plantea diferentes fases las cuales abordan diferentes

tematicas que serviran para plantear desde la base cientifica hasta los procedimientos para la
ejecucion.
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Fase inicial

Dentro de la fase inicial se plantean las bases cientificas de la guia conceptualizando los
diversos términos que se busca establecer.

Fase intermedia

Se establece la metodologia de trabajo la cual permitira realizar los diversos procesos de
manera adecuada y sistematica.

Fase Final

Dentro de la fase final se plantea el producto como tal y un proceso de evaluacion para
comprobar que la informacion fue captada de la mejor manera por parte del docente.

4.3.3.2. Proceso de Disefo

En el proceso de disefio se tomd en consideracion diversos aspectos los cuales aporten
componentes claves que solidifiquen el contenido de la Guia de Comunicacién Visual tales
como la tipografia, las imagenes, la cromatica, y en si el contenido referente no solo a las
plataformas que se puede utilizar para la elaboracién de material didactico, sino la
implementacién de plataformas que mejoren la calidad de las imagenes o ilustraciones que
permitan un mejor entendimiento.

Dentro de la Guia de Comunicacién Visual se estructuré un indice de contenido el cual
proporciona informacién en general de que va a tratar la guia, ademas de puntos especificos
como la imagen, cromatica, tipografia, componentes del proceso de disefio y la estructura de
una presentacion.

33



Figura N° 12 indice

INDICE
Comunicacion Visual Tipografia
Objetivo Variable Tipografica
Estructura Variable Tamaiio
Material ) L
Componentes del proceso de disefio
Soporte
Sentido de lectura
Imagen Redaccion de titulos y textos
Percepcién de la Imagen Ruido visual

Ley de |a Gestalt )
L Estructura de una presentacién
Imagen Didactica
Uso tipografico
Cromatica Cromatica
Paleta cromatica Diagramacion
El color en el aprendizaje
Interaccion del color

Generadores de colores online

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle

La Guia de Comunicacion Visual busca proporcionar informacion valida a los docentes, para
ello se simplifico la gama de colores utilizados, implementando un color neutro de fondo, este
color es el blanco, el cual demuestra limpieza y simplicidad en la guia permitiendo que el
contenido y los colores que acomparfies sean los que tomen protagonismo Y resalte, con ello se
acompafio el uso de colores claros y llamativos que sirvan como complemento para que la guia
pueda captar la atencion de los docentes. Ademéas de usar una tipografia simple la cual no
contiene Serif permitiendo ser entendible el contexto y el mensaje que se busca dar.

4.3.3.3. Tipografia
En la tipografia se buscara implementar letras claras, San Serif como “Avenir LT Std” titulos
y “Bahnschrift Light” para el contenido asi permitiendo una tipografia entendible y que se

acople a la guia sin ser muy llamativa para que el contenido y el mensaje se transmitan sin
modificaciones.
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Figura N° 13 Tipografia

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWYZ
abcdefghujklmnopqr
stuvwxyz&1234567890

( S#%*L..,;

Avenir LT Std

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle

Figura N° 13 Tipografia

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWYZ
abcdefghujklmnopgr
stuvwxyz&1234567890
( $#%*!..,;)

Bahnschrift Light

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle

4.3.3.4. Cromética

En el proceso de cromatica para la elaboracion de la Guia de Comunicacién Visual se busca
utilizar una paleta de colores claros con tonos cian para evitar la saturacion de color y evitar en
el docente ruido visual, se trabajé con colores llamativos dependiendo la temética que se esta
abordando.

Para la portada se implement6 un color azul que dentro de la psicologia del color demuestra
confianza y estabilidad, y eso, es lo que se busca obtener por parte de los docentes, brindarles
la cordialidad al momento que necesiten seguir parametros para la elaboracion de material
didactico que implementaran en sus clases virtuales, conjuntamente con eso, se utiliza una
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tipografia llamativa para el titulo, ademés, de un color neutro como el blanco que estabilice y
no sature la exposicion de color en la portada permitiendo entender y comprender de que trata
la guia.

Figura N° 15 Tipografia

B 5

. L]
Guiag de Comumicucion visudt

Para Docentes de Educacion Basica

Elaborado por: Mishell Katiuska Santos Calle

4.3.3.4. Imagen

Para el desarrollo de la guia se busca implementar imagenes que concuerden con el material
didactico mejorando la comprension del mensaje, se utilizard imagenes de diversas plataformas
digitales que permitirdn su manipulacion, modificacién o creacion desde softwares como
Photoshop, Ilustrador que aportaran para la creacion de la guia.

4.4. Publico Objetivo

En el pablico objetivo se encuentran beneficiarios directos e indirectos, dentro de los
beneficiaros directos se encuentran los docentes a los cuales son agentes directos para la
implementacion de la guia y los estudiantes que vendrian a ser beneficiarios indirectos los cuales
se nutriran de informacion relevante y de presentaciones interactivas que favorezcan el
aprendizaje significativo.
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CAPITULO YV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Los docentes EGB presentan problematicas reales para la elaboracién de material didéctico
en donde se evidencia el incorrecto uso de la cromética en las presentaciones al igual que el
tamafio de la fuente, lo que resalta en la pérdida del foco atencional de los estudiantes.

En conclusion, los docentes al desarrollar su material didactico no emplean plataformas
digitales que les permitan dar un impacto significativo en los estudiantes, esto se evidencia al
observar que las presentaciones que muestran en las clases virtuales se elaboran en Power Point
limitando la via del aprendizaje.

El material utilizado en clases es monétono y no logra captar la atencién de los estudiantes,
esto debido al incorrecto manejo del espacio, la combinacién de los colores es decir composicion
de cada diapositiva que los docentes utilizan en sus presentaciones, ademas de la omision de
imagenes y videos interactivos.

En conclusion, algunos docentes buscan complementar la informacion mediante imagenes,
pero estas debido a que en su mayoria son obtenidas de Google o Screenshot poseen una baja
calidad de pixeles lo que dificulta en el estudiante en ocasiones identificar y reconocer la
imagen.

Tras la aplicacion de la Guia de Comunicacion Visual, los docentes mostraron en gran parte
mejorar sus presentaciones digitales, al implementar una cromatica simple y conjugarla con una
tipografia simple, entendible y de proporcion correcta ademas de adjuntando imagenes y videos
con una buena resolucion que facilito el entendimiento en sus estudiantes.

5.2. Recomendaciones

Consolidar la guia de comunicacion visual para que todo el personal docente la use como
base en la elaboracion de su material didactico, presentaciones, infografias videos informativos,
folletos.

Monitorizar mediante evaluaciones la frecuencia con la que los docentes estan utilizando la

guia de comunicacion visual y evaluar el impacto que estd generando en la Unidad Educativa
Santisimo Corazon.
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Implementar conferencias acerca de los lineamientos para la elaboracion del material
didactico donde se tome en consideracion la cromatica, el tamafio de fuente y los complementos
que se pueden utilizar.

Desarrollar capacitaciones para los docentes, enfocada al manejo, uso y aplicacion de

plataformas digitales para la creacion de material didactico en las clases virtuales, favoreciendo
asi el aprendizaje en los estudiantes de Educacion General Basica.
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GLOSARIO

Canva. - La plataforma Canva nos proporciona una gran variedad de opciones al momento
de crear presentaciones o material tecnoldgico, la plataforma tiene diversas platillas que pueden
facilitar la creacion de acuerdo a la tematica que deseen tratar.

Circulo Cromatico. - Se denomina circulo cromatico a la representacion grafica la cual
subdivide una gama de colores la cual se establece de acuerdo al matiz y al tono del color.

Genial.ly. - Plataforma digital la cual brinda herramientas para elaborar una presentacion
adecuada, el sitio ofrece interactividad, animacién e integracién de recursos lo cual permite
innovar en la creacion de guias, material informativo, infografias, imagen interactiva, video de
presentacion o gamificaciones.

Guia. — Es un conjunto de herramientas que se constituyen como un proceso sistematico con
el fin de cumplir un objetivo en comun.

Plataforma digital. — Es un sitio online que permite desarrollar una gama de tareas en un
solo lugar de manera online.

Presentacion. — Conjunto de contenido mediante el cual se desarrollard una tematica,
partiendo de un objetivo general y direccionado a una poblacion en especifico.

Ruido Visual. — La sobrecarga de objetos visuales en un espacio en concreto que dificultan
establecer el foco atencional.

Soporte. — Son todos aquellos canales que se utilizan en la ejecucion de algin programa o
proyecto.

Tipografia. — Son todos los elementos que componen un contenido de impresion como las
letras, su tamafio, composicion, numeracion y simbolos.
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DISENO GRAFICO
Encuesta Direccionada a Docentes de la Unidad Educativa Santisimos Corazones
Encuesta
Nombre:

1. Se encuentra actualizado en el uso de tecnologias que favorezcan la comunicacion visual en
sus estudiantes
Si()
No ()
2. Conoce algun otro programa aparte de Power Point para elaborar y desarrollar diapositivas
Si()
No ()
3. Domina el programa para elaboracion de presentaciones “Prezi”
Si()
No ()
4. Utiliza Imagenes Interactivas para captar la atencion de sus estudiantes
Si()
No ()
5. Incorpora videos a sus clases para mejorar el nivel de adquisicién de aprendizaje
Si()
No ()

“Gracias por su respuesta”
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and she likes dogs. She has got a small puppy:Spike. She is
friendly and nice. She is happy.
$l,—
Tiv— 1.-ANSWERTHE QUESTIONSACORDING TO THETEXT
B N Dy
-
17
Activity: 1 What'shernamer 6.- Has she got a dog?
2 Howoid i she? 7.-What's her favourite colour?
3. Can she play tennis? 8. Can she dance ?
—Nosheean't .-
4. Has she gotshort hair? 2 Hosse st
5. Does she study German? 10. What does she look like ?

2.- RECORD A VIDEO ABOUT READING AND UPLOAD ONEDRIVE




e conacido GO Impocic
anlréeico o imoacto anlropagenca, = la
altbiasian o modifleoidn gue cause una
accion humara sobve el madic amoanle,
Debico o que lodas las occionss ool
hambre reparcuten de aguna mnnem
soove el medio amoants, wn impocte
ambental se diferercla de uLa simoe
cleclo en el medio ambienlc modianic
una valoracian que somvla dalaminar sila
accédn  efectuaca  |por elemplo un
proyecto) es capaz de camizar a calidad
amblental y as Justificar la dercaminacion
doimpoacio enbicnlal
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