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RESUMEN

Es innegable la relevancia que las tecnologias de la informacién y comunicacion tienen en
la sociedad actual y en distintos ambitos; la educacion no es la excepcion, todo esta relacionado
con sistemas, programas, herramientas digitales y més, que apoyan significativamente al proceso
de ensefianza aprendizaje desde temprana edad. De igual forma, la ensefianza de la matematica es
de vital importancia en la formacién de nifios y nifias, sea como asignatura o0 como herramienta de
resolucion de problemas, con el fin de resolver dificultades en todos los acontecimientos del diario
vivir. En este contexto, la problematica de la presente investigacion nace desde la perspectiva de
afianzar conocimientos a través de recursos didacticos innovadores, cuyo objetivo es analizar el
aporte de las TIC en la ensefianza y aprendizaje en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas en
nifios y nifias de 4 y 5 anos en la Unidad Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso”, ciudad de
Loja, afio lectivo 2021-2022. La investigacion asumi6 un enfoque mixto, ayudado de estrategias
de muestreo; recoleccion, andlisis e interpretacion de datos; resultados e inferencias; y una
propuesta producto de la investigacion; por tal razén se dividié en tres partes: en la primera se
realiz6 un acercamiento con las autoridades de la unidad educativa para socializar el trabajo de
investigacion, en la segunda se analizd varias herramientas digitales con fines educativos
especialmente para infantes de 4 y 5 afios y orientadas al desarrollo del ambito 16gico-matematico,
y la tercera parte se realiz6 una propuesta de software libre para fortalecer precisamente este
ambito. Se concluye que la interaccion de plataformas tecnoldgicas y/o programas informaticos
con el desarrollo de destrezas y conocimiento en la primera infancia, nos brinda nuevas
posibilidades de ensefianza y generacion de contenidos interactivos.

Palabras clave: Tecnologia, herramientas digitales, software libre, 16gico matematicas,

TIC, ensefianza aprendizaje.
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ABSTRACT

The relevance of information and communication technologies is undeniable, they have in
today's society and in different areas. Education is no exception. It's all related to systems,
programs, digital tools, and more, that they significantly support the teaching-learning process
from an early age. Similarly, the teaching of logical mathematics is of vital importance in the
training of boys and girls. Either as a subject or as a problem-solving tool in order to solve
difficulties in all events of daily life. In this context, the problem of this research arises from the
perspective of strengthening knowledge through innovative teaching resources. The objective of
which is to analyze the contribution of TIC in teaching and learning in the field of Logical-
mathematical in boys and girls aged four and five in the Unidad Educativa del Milenio ‘‘Bernardo
Valdivieso”’, city of Loja, school year, 2021-2022. The research assumed a mixed approach aided
by strategies for sampling, collection, analysis and interpretation of data, results and inferences,
and a proposed product of the research. For this reason, it was divided into 3 parts. In the first part,
a rapprochement was made with the authorities of the educational unit to socialize the research
work. In the second, several digital tools were analyzed for educational purposes, especially for
infants aged four and five. And oriented to the development of the mathematical logical field. And
the third part, a free software proposal was made to strengthen precisely this area. It is concluded
that the interaction of technological platforms, and/or computer programs with the development
of skills and knowledge in early childhood gives us new possibilities for teaching and generating
interactive content.

KEYWORDS: technology, digital tools, free software, mathematical logical, ICT,

teaching-learning
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CAPITULO I

1.1.Problema

El vertiginoso cambio social y tecnoldgico actual hace menester el uso de las TIC
practicamente en todos los &mbitos, la educacion no es la excepcidn. En tal sentido la Organizacién
de las Naciones Unidas para la Educacion (UNESCO, 2013, p.14) manifiesta: “Vivimos tiempos
de grandes transformaciones tecnoldgicas que modifican de manera profunda las relaciones
humanas. El acceso y generacion de conocimiento pasan a ser los motores del desarrollo. Las
nuevas formas de conectividad estan en el corazén de procesos de cambio en las esferas
econdmicas, politicas y culturales que han dado lugar a lo que se denomina globalizacion”.

En este contexto, Blazquez (2001), sefiala que el problema principal que afrontan los
docentes de nuestra era, es que la sociedad actual ha cambiado velozmente, por lo que se hallan en
una situacién complicada, en vista de que se han producido muy pocos cambios en la estructura y
la gestidn de la escuela; sin embargo, la sociedad ha cambiado aceleradamente, por lo que las nifias
y nifios de hoy requieren otro tipo de formacion. Lo citado coincide con la reducida utilizacion de
TIC, por parte de docentes en todas los niveles y educacion inicial no se escapa a esta realidad.

Por lo dicho, la educacion inicial planta raices sobre los cuales se potencian variedad de
destrezas y conocimientos que dan posteriormente sus frutos, y los docentes debemos cada dia
exigirnos mas, prepararnos para dominar saberes, especialmente debido a los constantes avances
tecnoldgicos y cientificos; asi lo corroboran varias investigaciones que reconocen la importancia
de la educacion en la primera infancia y las repercusiones que tiene ésta en toda la vida, por ello
todo esfuerzo y nuevas formas de ensefiar han de ser valoradas por la influencia en el desarrollo

cognitivo de los menores.
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Es aqui donde la ensefianza y aprendizaje de la matematica toma relevancia en la formacion
de nifios y nifias, sea como ciencia 0 como herramienta de resolucion de problemas que esta
presente en todos los acontecimientos de la vida diaria.

En la Unidad Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso” y especificamente en el nivel
de educacion inicial, en base a la evaluacion institucional en el periodo 2019-2020, se puede notar
que la mayoria de docentes utiliza metodologias tradicionales en el proceso ensefianza-
aprendizaje; de igual forma se evidencia una brecha tecnoldgica importante que hace escaso el uso
de TIC en el aula. En consecuencia, se genera la necesidad de implementar procesos de
capacitacion en el uso herramientas tecnoldgicas que propendan a obtener mejores resultados en
el &mbito académico.

Basandonos en el hecho de que hay que capacitar a los docentes en el uso pedagdgico de
las TIC para poder aprovechar las bondades de estas herramientas en el aprendizaje e incorporarlas
como estrategias e instrumentos habiles en el proceso de ensefianza y aprendizaje, surge entonces
la problematica mencionada con anterioridad que conduce a plantear la presente investigacion:
Uso de las TIC en la ensefianza y aprendizaje en el &ambito relaciones I6gico-matematicas en nifios
y nifias de 4 y 5 afios. Unidad Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso”, ciudad de Loja, afio
lectivo 2021-2022.

1.2. Objetivos
1.1.1. Objetivo General

Analizar el aporte de las TIC en la ensefianza y aprendizaje en el Ambito Relaciones

Logico-Matematicas en nifios y nifias de 4 y 5 afios. Unidad Educativa del Milenio “Bernardo

Valdivieso”, ciudad de Loja, ano lectivo 2021-2022.
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1.1.2. Objetivos especificos

Identificar las dificultades que se presentan en la ensefianza y aprendizaje en el Ambito
Relaciones Logico-Matematicas en nifios y nifias de 4 y 5afios. Unidad Educativa del Milenio
“Bernardo Valdivieso”

Disefiar una propuesta de manejo y uso de las aplicaciones tecnoldgicas empleadas por
parte de las Docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los nifios y nifias de 4 y 5 afios
en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas.

Aplicar y evaluar herramientas tecnoldgicas de vanguardia para la ensefianza y aprendizaje
en el &mbito relaciones 16gico-matematicas en nifios y nifias de 4 y 5 afios.

1.3. Preguntas de investigacion

Tabla 1

Obijetivos e Interrogantes de Investigacion

Titulo de la Investigacion: Uso de las TIC en la ensefianza y aprendizaje en el
Ambito Relaciones Lgico-Matematicas en nifios y nifias de 4 y 5afios. Unidad

Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso”

Obijetivo general: Analizar el aporte de las TIC en la ensefianza y aprendizaje
en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas en nifios y nifias de 4 y 5 afios. Unidad

Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso”, ciudad de Loja, afio lectivo 2021-2022

Obijetivos especificos Interrogantes de

investigacion

Objetivo Identificar las ¢Cuales son los

especifico 1 dificultades que se presentan problemas que se




en la ensefianza y aprendizaje
en el Ambito Relaciones
Légico-Matematicas en nifios y
nifas de 4 y 5afios. Unidad
Educativa del Milenio

“Bernardo Valdivieso”

presentan en la ensefianza
y aprendizaje en el Ambito
Relaciones Ldgico-
Matematicas en los nifios
de 4 y 5 afios de la Unidad
Educativa del Milenio

Bernardo Valdivieso?

Objetivo Disefiar una propuesta ¢Cudl es el nivel
especifico 2 de manejo y uso de las del conocimiento, manejo
aplicaciones tecnoldgicas y uso de las aplicaciones
empleadas por parte de las tecnoldgicas empleadas
Docentes en el proceso de por parte de las Docentes
ensefianza y aprendizaje en los | en el proceso de ensefianza
nifios y nifias de 4 y 5 aflos en | y aprendizaje de los nifios
el Ambito Relaciones Logico- |y nifias de 4 y 5 afios en el
Matematicas. Ambito Relaciones
Légico-Matematicas
Objetivo Aplicar y evaluar ¢Cudles son las
especifico 3 herramientas tecnologicas de aplicaciones tecnologicas

vanguardia para la ensefianza y
aprendizaje en el &mbito
relaciones l6gico-matematicas

en nifios y nifias de 4 y 5 afios.

mas adecuadas para la
ensefianza y aprendizaje en
el Ambito Relaciones

Logico - Matematico en

17
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los nifios y nifio de 4a 5

afos?

Nota: Elaboracién propia
1.4. Justificacion

La incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion al medio
educativo, han sido consideradas como la posibilidad de ampliar la gama de recursos, estrategias
didacticas y metodologias con miras a mejorar y optimizar el que hacer educativo. Las TIC
constituyen en los actuales tiempos un apoyo por deméas importante en el ambito educativo de
todos los niveles, por lo tanto, es muy importante que desde edad muy temprana se posibilite una
educacién que tome en cuenta esta realidad, pero especialmente potencie las habilidades innatas
de los nifios y su condicion de nativo digitales para alcanzar aprendizajes significativos. Ante esta
perspectiva de enormes cambios en cuanto a la forma de comunicacién, obtencion de informacion
y formacion del conocimiento, se hace menester que el sistema educativo genere nuevos ambientes
de aprendizaje, en los cuales se propicie el contacto, el intercambio y la participacién de los
estudiantes (Macias Ferrer, 2007).

No cabe duda que la educacién en la primera infancia es fundamental para el desarrollo
integral del nifio, por ello, la educacion debe procurar una estimulacion con fines didacticos; la
etapa escolar es una fase de gran importancia, puesto que se realizan los primeros aprendizajes: el
nifio aprende, desarrolla y ejercita destrezas de tipo cognitivas, afectivas, sociales y motrices. Es
aqui entonces en donde debemos estimular su aprendizaje con todos los medios a nuestro alcance
y la tecnologia, sin duda alguna, es uno de ellos.

En este contexto, el proceso ensefianza y aprendizaje en la primera infancia en todas las

areas es de vital importancia; como lo es el &mbito relaciones l6gico-matematica, que esta
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vinculada a los conceptos y habilidades relacionadas con los nimeros bésicos y se potencian
usualmente antes de comenzar la escuela. En tal virtud, es importante conocer los métodos y
herramientas idoneas adecuadas de aprendizaje en vista de que son habilidades predictivas del
éxito académico de un nifio.

Los planteamientos anteriormente citados corroboran la importancia de llevar a cabo la
presente investigacion, que propone destacar la importancia de la implementacion de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en la ensefianza y aprendizaje en el ambito
relaciones l6gico-matematicas en educacion con nifios de 4 y 5 afios; de igual forma establecer los
programas, aplicaciones, dispositivos electronicos, herramientas tecnoldgicas, entre otras que se
puedan utilizar con los nifios, adaptandolos al curriculo e incorporandolas al proceso educativo.
Un tema relevante y que no se puede pasar por alto, es el hecho de considerar el manejo de
tecnologia orientada a la educacion por parte de las doce docentes; en tal virtud, la investigacion
contempla también capacitacion a los educandos en las herramientas tecnoldgicas que se
utilizarian con los nifios. Ademas, es pertinente destacar que, al desarrollar el presente estudio, se
lo haré en base a las realidades y necesidades propias del entorno en donde se llevara a cabo.

La investigacion sera de tendencia descriptiva, analitica-sintética y propositiva, tomando
como fundamento lo de (Herndndez, Fernandez, Baptista, 2010), en vista de que se recolectaran
datos provenientes de los estudiantes, docentes y padres de familia acerca del uso de las TIC en la
ensefianza y aprendizaje en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas, realizando posteriormente
el andlisis de la informacion recabada y la medicion de la misma. Utilizard& metodologia
cuantitativa por emitir criterios en términos numericos que se evidencien en porcentajes para

optimizar su comprension y cualitativa puesto que también tiene un enfoque social.
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La investigacion propuesta justifica su ejecucion al responder a El Plan Nacional de
Desarrollo 2017-2021. Toda una vida, especificamente en el Eje 1: “Derechos para Todos Durante
toda la vida”: Desde el punto de vista del desarrollo humano, la infancia en general y la primera
infancia en particular como una etapa de especial relevancia: durante este periodo se sientan las
bases para el futuro desarrollo cognitivo, afectivo y social de las personas (Cepal, 2016).

Ademas, en el objetivo 1 del mismo plan que garantizar una vida digna con iguales
oportunidades para todas las personas priorizando didlogos nacionales y centrandose en temas
relativos a la formacion en valores, la promocion de la cultura y el arte, la produccion nacional
audiovisual; el acceso, uso y aprovechamiento de medios y frecuencias, la informacion, la
comunicacion y sus tecnologias.

El presente estudio se inscribe en la linea de investigacion “Gestion, calidad de la

educacion, procesos pedagogicos e idiomas” de la Universidad técnica del Norte.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes

Como primer aporte y desde un punto de vista internacional analizo el proyecto titulado
“La légica Matematica en la Educacion Infantil” de Maria del Castafiar Dominguez G. de la
Universidad de Valladolid- Espafa el cual esboza que las matematicas son una herramienta basica
para la comprension y el manejo de la realidad en la que nos desenvolvemos y que el aprendizaje
de esta asignatura lo vamos a necesitar toda la vida, he ahi su relevancia y lo urgente de iniciarla
lo més pronto posible para que el nifio se vaya familiarizando con ella y no consiste solo en clases
en el aula, sino que su aprendizaje conlleva: aplicar destrezas, utilizar técnicas, imaginar , intuir,
comprobar resultados entre otras ventajas.

En la investigacion de Colectivo Educacion Infantil y Tic (2014) aborda la creacion de un
espacio virtual con recursos TIC y tareas adecuadas a las destrezas comunicativas, ciudadanas,
matematicas y cientificas para docentes de nifios “Uso de las TIC para mejorar el rendimiento en
matematica en la escuela nueva”. La investigacion pone a consideracion un conjunto de recursos
educativos digitales de libre acceso para toda la comunidad interesada. Los autores expresan como
conclusiones que las TIC se revelan como herramientas que el educador debe articular en sus clases
bajo reglas especificas y bases tedricas fundamentadas para que estas no sean distractores en el
proceso formativo de los nifios sino mas bien ayudan en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Otro estudio importante sobre el tema es el de Cruz-Pichardo y Puentes-Puente (2012) en
su investigacion sobre el uso de diferentes recursos tecnologicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia matematica basica. “Las TIC nos proporcionan multiples formas de

representar situaciones problematicas que les permite a los estudiantes desarrollar estrategias de
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resolucion de problemas y mejor comprension de los conceptos matematicos que estan trabajando”
(p. 129). Emplearon variadas herramientas tecnoldgicas tales como: conceptobar, simuladores,
DesmosGraphingCalculator, Graph.tk, y Google Doc. Los resultados arrojaron que el 91% de los
estudiantes aprob6 la materia, igualmente el 95% de los alumnos mostraron interés en continuar
utilizando las TIC en la asignatura de matematica. Del mismo modo sefialaron que el trabajo que
los estudiantes desarrollan con la mediacion de uso de las TIC para mejorar el rendimiento en
matematica en la escuela nueva les permite alcanzar las destrezas necesarias para resolver
situaciones del diario vivir, mejorando la asimilacion de contenidos propios del area, el
razonamiento, la capacidad de comprension. El estudio ademas analizé las barreras taxativas que
presentan los profesores, de acuerdo con sus aptitudes, y las barreras concernientes a factores
externos, como por ejemplo la formacion o los medios materiales. Afirma que “...se parte desde
el principio que las TIC aplicadas en contextos educativos favorecen el rendimiento académico de
los estudiantes” (p. 256). El estudio revela que hay educadores que reconocen que no utilizan las
TIC en el aula por lo que preocupa que se perpetlen las practicas pedagdgicas tradicionales, lo
cual limita explorar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje y coadyuvar a una educacion
integral.

Para los autores Mateo Lezcano Brito, Luz Mary Benitez, Alix Adriana Cuevas Martinez
en su articulo cientifico de 2017: “Usando TIC para ensefiar Matematica en preescolar”, las
tecnologias informaticas ayudan en la ensefianza de los numeros. El objetivo fue aplicar la
herramienta el circo de los nimeros que despliega un ambiente, ameno e interactivo que utiliza un
lenguaje adecuado a las edades de los nifios a los que va destinado. El experimento se realizd en
varias instituciones de la ciudad de Bogota y se valido con una prueba de tipo pre Prueba-

Posprueba que arrojé una mejora significativa en la calidad del aprendizaje. Se uso un disefio de
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investigacion cuasiexperimental. Como conclusion se pudo evidenciar que el uso de TIC en
tempranas edades contribuye a un mejor aprendizaje.

La revista cientifica Hamut’ay en 2017 publico el articulo “Herramientas TIC en el
aprendizaje en el area de matematica en la formacion de los estudiantes de educacion inicial” cuyo
objetivo fue implementar recursos innovadores con apropiacion de las TIC en matemaética. Se
realiz6 un estudio con disefio cuasiexperimental, con preprueba-posprueba y grupo de control. Se
desarrollaron. Los resultados fueron positivos, por lo que se concluy6 que el programa “Desarrollo
mis habilidades en matematica con TIC” mejora el nivel de logro en el area de matematica.

En los tiempos actuales, los nifios y nifias mitran con absoluta normalidad a la tecnologia
y su presencia en la sociedad, conviven con ella y asumen que los adultos son parte de una vida
acorde a estos tiempos. En consecuencia, Buckingham (2008) sostiene que la “infancia de hoy en
dia esta atravesad e incluso definida por los modernos medios como es el caso de la television,
teléfonos celulares, videojuegos, musica y por supuesto el internet”. Esta eventualidad de que los
nifios y nifias interactlen de manera natural con las TIC, hace dudar a muchos que esto podria
modificar la relacion de ellos con la escuela, suponiendo que son distractores en el proceso
ensefianza-aprendizaje tradicional.

Lo manifestado refuerza lo que Gettinger (1984), subraya sobre aplicacién de TIC en
educacion inicial: “su potencial es tan ilimitado como la imaginacién de los nifios. Constituye otro
tipo de herramienta para ensanchar los limites del aprendizaje y propiciar la imaginacion™.

Dando una mirada en nuestro contexto Paredes, H. (2016), en la investigacion con el tema
“el uso de las TIC y el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de educacion inicial, de la
Unidad Educativa “Santa Rosa”, cantobn Ambato provincia de Tungurahua”; afirma en base a la

recopilacion de datos mediante encuestas, los docentes no estan aplicando permanentemente las
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TIC, de igual forma se ha establecido que los docentes de la institucién, a pesar que conocen la
importancia del uso de estas herramientas pedagogicas en la educacion actual, no lo aplican
adecuadamente en las aulas del plantel educativo. Los maestros de la institucion expresan que no
se evidencia un proceso de aprendizaje adecuado de la matematica en los nifios de educacion
inicial, se determina igualmente que no existen mejoras respecto a las estrategias metodologicas.
En funcion de lo anteriormente citado, se colige que no se utiliza adecuadamente las TIC,
cooptando asi nuevas formas de ensefianza-aprendizaje de la matematica en los estudiantes.

Al llevar a cabo una revision de practicas educativas, propuestas pedagdgicas, proyectos
educativos e indagaciones en la Unidad Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso” de la ciudad
de Loja, no se encuentra ningun tipo de investigacion respecto al tema propuesto, por lo que es
posible su realizacion con el fin de aportar en la solucion del problema planteado. Desde una
perspectiva educativa se han generado cambios significativos gracias al uso de las TIC demostrado
en diversas investigaciones; en tal virtud, se efectué un recorrido por algunas de ellas y sobre el
tema, para afianzar los objetivos y referentes tedricos que posibilitan el disefio de la propuesta, con
esta base se tiene una vision mas amplia conforme a los diversos contextos donde fueron
realizadas.

Por ello, la aplicacion de las TIC es ideal para generar ambientes ludicos que promuevan
el desarrollo de la creatividad y contribuyan al surgimiento de procesos de aprendizajes
beneficiosos para los nifios y nifias con la ejecucion de actividades orientadas a la basqueda de y
procesamiento de informacion. Siendo asi, la presencia de las TIC en el nivel inicial resulta
significativa para las préacticas de ensefianza y aprendizaje que se llevan a cabo.

En tal sentido, Romero y Roman (2009) sefialan que, en educacion inicial, las TIC tienen

por finalidad: estimular la creatividad, motivar la manipulacion y experimentacion, respetar el
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ritmo de aprendizaje de cada nifio, trabajar en forma grupal y favorecer la socializacion, incentivar
a la curiosidad y espiritu de investigacion; esto sin lugar a duda favorece en el nifio su desarrollo
psicomotor, sus habilidades cognitivas, el uso y perfeccionamiento del lenguaje y su convivencia
y relacion social.

En consecuencia, el generar procesos de ensefianza y aprendizaje con estas herramientas,
convierte este proceso en algo ludico que no solo llama la atencion a los nifios y nifias, sino también
a los adultos, y con mejores resultados.

2.2. Las tecnologias de informacion y comunicacion en educacion inicial
2.2.1. Las tecnologias de informacion y comunicacion. Resefia historica

La definicion acerca de las TIC hace referencia a recursos novedoso relacionados con los
altimos avances en cuanto a informacién y comunicacion. Por lo tanto, estas herramientas como
el televisor, la computadora o el teléfono celular nos facilitan realizar actividades de manera
sencilla, pero éstas son recientes puesto que, a través de la historia, al igual que la sociedad, la
tecnologia ha ido evolucionando en cuanto a variedad y utilidad.

Segin (Jocoykis, 2016) “Es casi un lugar comun decir que las Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciones (TIC) han causado un profundo impacto en todo el mundo en la
ciencia y en la tecnologia, y por consiguiente en la sociedad. Es muy probable que ese impacto
represente para la civilizacién un cambio tan radical como lo fue la invencion de la imprenta en el
siglo XV, invencion que sirvidé para aumentar notablemente el nimero de lectores, permitir
difundir ideas nuevas mucho mas amplia y rapidamente, facilitar la expansion del protestantismo
e indirectamente, colaborar en ese fendmeno Unico e irrepetible que fue el surgimiento y
consolidacion de Europa como cultura méas poderosa cientifica, econdmica y tecnologicamente, y

su posterior dominio de casi todo el mundo”,( p.2.)
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Por lo anteriormente citado se puede colegir que el avance tecnoldgico a nivel mundial ha
sido acogido de la mejor manera, en vista de los beneficios obtenidos para utilizar técnicas y
estrategias que faciliten el flujo de la informacién, la resolucion de problemas y el intercambio de
ideas.

2.2.1.1. Definicion de las tic

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion estan inmersas en todos los niveles
de la sociedad, desde grandes corporaciones multinacionales, pymes, gobiernos, universidades,
instituciones educativas, organizaciones de todo tipo, profesionales, etc.; es decir, practicamente
en todo el quehacer humano.

Debemos saber distinguir los conceptos basicos que componen las tecnologias de la
informacion y la comunicacién; por un lado, esta la tecnologia que segin Suérez (2010) define
como la ciencia que estudia los medios técnicos y los procesos empleados en las diferentes ramas
de la industria y de los negocios. Por otro lado, la informética que es la que estudia las técnicas y
procesos automatizados que tienen influencia sobre los datos y la informacion. El término
“informatica” proviene de la fusion entre informacion y automatica, lo que inicialmente significaba
la realizacion de tareas productivas o de gestion a través de maquinas.

En consecuencia, podemos entender que las tecnologias de informacion y comunicacion
son variados medios que se utiliza para procesar informacidon y llevar a cabo acciones para alcanzar
un objetivo.

Podemos reconocer a diversos autores que definen las TIC. Por ejemplo, para Gil (2002),
son un grupo de aplicaciones, herramientas, metodologias y técnicas asociadas a la digitalizacion

de sefiales, textos, sonidos e imagenes que se manejan en tiempo real.
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Para Azinian (2009) quien resume a Cabero (1996), las TIC son tecnologias empleadas en
la creacién, acumulacion, seleccion, transformacion y distribucion de los diferentes tipos de
informacion utilizando datos digitales.

Segn Thompson y Strickland (2004), las tecnologias de informacién y comunicacion son
dispositivos, herramientas, componentes y equipos electrénicos aptos para manipular la
informacion que soporta el crecimiento y desarrollo econémico de alguna organizacion.

Por otro lado, Graells (2000) conceptualiza a las TIC como un conjunto de avances
tecnoldgicos permitidos por la informética, telecomunicaciones y tecnologias audiovisuales que
brindan herramientas para la transmision de informacion contando con varios canales de
comunicacion. No cabe duda que un gran componente que integra a las TIC es la Internet que ha
llevado a la conformacion de la “sociedad de la Informacion” y para el autor da lugar a un tercer
mundo donde podemos lograr casi todo como en el mundo fisico.

Por su parte, Castells (1998) sefiala que las tecnologias que dominan la sociedad producen
consecuencias sociales que determinan la vida de las personas, por consiguiente, las innovaciones
de la tecnologia obligan a los seres humanos a adoptar una nueva forma de vida.

Ya podemos notar que, gracias a los avances tecnoldgicos, las TIC son estas variadas
herramientas que nos facilitan la realizacion de actividades disminuyendo esfuerzo y tiempo para
alcanzar una tarea prevista.

Para Tedesco (2000) en las Tecnologias de informacion y comunicacion estan incluidos
todos los dispositivos que se conocen Yy dispone hoy en dia como es el caso de la computadora,
teléfono, televisor, Tablet, radio.

En este contexto, Kristcautzky (2012) define a las TI1 C no solo como dispositivos, sino

también como aplicaciones que nos facilitaran producir, transmitir y recepcionar la informacion
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para lograr una comunicacion entre personas que se encuentran en diferentes lugares geogréficos,
para lo cual se haran uso de herramientas audiovisuales y redes de comunicacion.

Por todo lo sefialado, no es complejo concluir que se tiene acceso por muchos medios a la
informacion y con las diferentes herramientas tecnoldgicas, sin embargo, el uso que le demos, es
lo realmente importante.

2.2.1.2. Caracteristicas de las tic

Como sabemos las TIC son herramientas que nos facilitan varias tareas, ademas nos
permiten procesar informacién y comunicarnos interactivamente; por lo tanto, es necesario
conocer sus caracteristicas. A decir de Sardelich (2006) visualizamos las caracteristicas de las TIC
siguientes:

Tabla 2
Caracteristicas de las TIC

Interactivas: posibilita que los usuarios haciendo uso de otras tecnologias puedan
interactuar y no ser solo espectadores.

Instantaneidad: es decir, la formacion puede ser transmitida y recibida en forma
instantanea en un tiempo minimo, al instante que ocurren los hechos.
Interconexion: podemos acceder a informacion que se encuentra a distancias
considerables e iniciar una conversacion con personas de otros lugares.
Diversidad: las utilidades de las diferentes tecnologias que se pueden llevar a cabo
son variadas segun nuestras necesidades.

Colaboracion: las TIC posibilitan el trabajo colaborativo, es decir, con grupos que se
encuentran en otros lugares.

Potencia: significa trabajar en forma rapida y sincronica grandes cantidades de
informacion.

Compactos y portatiles: los dispositivos de los diferentes aparatos son
miniaturizados, facilitando su transporte.

Nota: Elaboracion propia
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En base a varias fuentes, puedo resumir las ventajas y desventajas del uso de las TIC de la

siguiente forma:

Tabla 3

Ventajas y Desventajas de las TIC

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Comunicacion inmediata

Distracciones

Acceso a la informacion

Disminucién de la socializacion

Ahorro de tiempo

Exclusion

Nuevas formas de emprender

Ciberseguridad y el uso de la informacién

Igualdad en oportunidades

Hiperinformatividad

Interaccion global

Causan dependencia tecnoldgica

En el &mbito educativo

Ayuda a desarrollar capacidades cognitivas

Se reprimen algunas capacidades

Informacién al alcance de todos

No permite la independencia educativa del
estudiante

Facil acceso

Sustituye la interaccion social

El alumno puede aprender a su ritmo

Causan distraccion

El alumno puede probar, equivocarse y

volver a probar

Informacion en exceso y de baja calidad

Nota: Tomado de Sanchez, J. (2000)

2.2.1.4. Las ticy laeducacién

Como préacticamente en todos los ambitos del quehacer humano, las TIC se han

incorporado en el sistema educativo como una herramienta idonea que coadyuba en el proceso

ensefianza-aprendizajes, haciéndolo parte de las actividades escolares. De esta forma, el sistema

educativo debe estar predispuestos a aprovechar las bondades de las nuevas tecnologias.
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Para Granados (2015), “el uso de las TIC supone romper con los medios tradicionales,
pizarras, lapiceros, etc; dar paso a la funcion docente, basada en la necesidad de formarse y
actualizar sus métodos en funcion de los requerimientos actuales” (p 6). De acuerdo al autor, se
puede colegir que al implementar las nuevas tecnologias en la educacion se genera un nuevo
ambiente de aprendizaje, de tal forma que se puede combinar los aspectos importantes de la
educacion tradicional con lo que nos puede proporcionar las metodologias, plataformas y
herramientas digitales orientadas al &mbito educativo. Sin embargo, es importante recalcar que la
integracion de las TIC en el aula es responsabilidad del docente y la intencionalidad que éste tenga
al utilizar nuevos recursos didacticos a fin de mejorar la capacidad cognitiva y dar solucion los
problemas de los alumnos.

La forma en como las TIC se encuentran aportando a la educacion, se resume en el siguiente
grafico:

Figural

Las tic y educacion
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Nota: Elaboracion propia.
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En base a la literatura analizada, es fundamental resaltar que la evolucion de la tecnologia
no est& al mismo ritmo y velocidad que el de la educacion, puesto que esta Gltima aun esta retrasada
y son varios los factores que frenan su avance. Pero a pesar de ello, es indudable que el uso de la
tecnologia en la educacion acarrea mas aspectos positivos que negativos; ademas, que con una
adecuada estrategia metodoldgica y teniendo claro los fines para su uso se convierte en una
herramienta valida para mejorar la calidad educativa.

2.2.2. Educacion inicial

2.2.2.1. ; Qué es educacion inicial?

Al hablar de educacién inicial nos referimos al nombre que recibe el ciclo de estudios que
educa y orienta a nifios y nifias de 0 a 6 afios, estos primeros afios en la vida de un ser humano son
fundamentales para un desarrollo 6ptimo en los aspectos: bioldgico, afectivo, cognitivo, social y
sobre todo de sus habilidades que, al ser estimulados fomentan un desarrollo integral del nifio.

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2012) en este nivel educativo se promueve
practicas de crianza con la colaboracién de la familia y comunidad; contribuye al desarrollo
integral de los nifios y nifas, teniendo en cuenta su crecimiento fisico, afectivo y cognitivo. La
Educacion Inicial se une con el nivel primario preservando conexion pedagdgica y curricular, pero
conserva su especificidad y autonomia administrativa y de gestion, es el primer nivel de la
educacion bésica regular.

Se tiene como objetivo atender a nifios menores de 6 afos con toda la atencion posible,
puesto que en esta etapa es en donde se establece las bases que busca desarrollar las competencias
y potencialidades de los nifios y nifias para formar nobles ciudadanos; lo podemos visualizar en el

siguiente gréafico:
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Figura 2

Bases que buscan desarrollar las competencias y potencialidades de los nifios/as.

Nota: Tomado de Equipo Técnico de la Direccion Nacional de Curriculo (Ministerio de
Educacion del Ecuador)

2.2.2.2. El disefio curricular nacional

Al hacer referencia al Disefio Curricular Nacional nos referimos al documento normativo
emitido por el Ministerio de Educacion del Ecuador, el cual sirve como guia a las instituciones
educativas sobre los aprendizajes que los estudiantes en cualquier &mbito del pais deben desarrollar
a fin de asegurar una educacion igualitaria y de calidad; hay que tomar en cuenta también la
diversidad cultural, linglistica y humana.

Este documento define competencias como fines educativos que, en el transcurso de los
niveles de educacion, el estudiante debe alcanzar, buscando de esta manera formar estudiantes
creativos, responsables, criticos y solidarios que sean capaces de investigar lo necesario, ser
conscientes de la realidad y de los problemas que afecta a la sociedad para plantear solucion a los

mismos.
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Otro de los propésitos del Disefio Curricular Nacional es dictaminar las normativas para
puntualizar, evaluar y mejorar los contenidos y procesos de ensefianza-aprendizaje en los
diferentes contextos.

2.2.3. Las tic en el curriculo de educacion inicial

A mas de lo que estipula el Disefio Curricular Nacional, en los Gltimos afios se establecio
la implementacion de competencias de caracter transversal a desarrollarse por los estudiantes
mediante diversas situaciones significativas promovidas en las diferentes areas curriculares, una
de ellas esta relacionada con las nuevas tecnologias.

Segun el Ministerio de Educacién (2017), las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
han originado cambios en los estilos de vida de las personas en general, en las formas de
comunicarse, de aprender y socializar. Actualmente, estas nuevas tecnologias son parte del entorno
en el que se desenvuelven los nifios, y mediante ellas observan, exploran y descubren su utilidad
en situaciones de la vida diaria.

Para Barruto (2017), “los entornos virtuales son escenarios, espacios u objetos constituidos
por tecnologias de informacién y comunicacién que se caracterizan por ser interactivos
(comunicacion con el entorno), virtuales (porque proponen representaciones de la realidad),
ubicuos (se puede acceder a ellos desde cualquier lugar con o sin conexién a internet) e hibridos
(integracion de diversos medios comunicativos y tecnologias)”. En virtud de ello, se busca
aprovechar en la vida personal, laboral y social; de ahi que, es fundamental que desde educacion
inicial se desarrollen competencias que permitan su aprovechamiento de forma segura, ética y
responsable.

La habilidad relacionada al uso de estas nuevas metodologias asistidas con herramientas

digitales, se desenvuelve en entornos generados por las TIC. Para conseguirlo, los nifios y las nifias,



34

bajo la orientacion del maestro, interactian con las tecnologias en diferentes actividades
formativas y educativas como: registrar en fotos el crecimiento de su planta o de una mascota,
investigar sobre un tema que le interese, comunicarse con un familiar que se encuentre lejos, etc.

En definitiva, el tema transversal en el curriculo nacional basado en el uso de las TIC busca
que el estudiante adquiera capacidades como: personalizar entornos virtuales, gestionar
informacion del entorno virtual, interactuar en entornos virtuales y crear objetos virtuales en
diversas formas.

2.3.1. Los nifos, las nifias y las tic

En la actualidad, se suele manifestar que los nifios vienen “programados” con un chip, por
su destreza para manejar y conectarse de forma facil con las nuevas tecnologias. Como nativos
digitales, éstas son parte de su vida y automaticamente les da alguna fluidez tecnoldgica y se
convierten en nuevos usuarios de herramientas tecnologicas.

En vista de estas connotaciones, no es extrafio referirse a esta nueva generacion como la
“generacion digital”, en vista de que conviven desde sus primeros dias con los medios digitales, y
por ello se diferencian de generaciones anteriores en lo social y psicolégico.

Buckingham (2008) sefiala que la infancia de hoy en dia esté atravesada e incluso definida
por los modernos medios como es el caso de la television, teléfonos celulares, videojuegos, musica
y por supuesto el internet. Esta realidad de los nifios de interactuar de forma natural con las
tecnologias, hace pensar que esto podria cambiar la relacion de ellos con la escuela, notandolos
mas motivados en las actividades escolares.

Para el mismo autor, esta posicion que pasan los adultos les da una sensacion de exclusion
frente a la cultura digital infantil y acontece un cambio en las relaciones de poder y autoridad entre

adultos y nifios. Esto facilita la liberacion de la influencia de los demas y crear formas propias de
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comunicacion y comunidad; ademas los entornos digitales estdn creando a una generacion mas
innovadora, creativa y democratica.

Prensk (2001) concluye que los TIC han cambiado la manera de actuar, percibir, conocer,
aprender y pensar de los nifios y nifias. Ha acufado el término de “nativos digitales” para
identificar a aquellos que se criaron con la tecnologia y diferenciarlos de los inmigrantes digitales,
que son los adultos que entraron en contacto con ésta en una etapa posterior de su vida. Esta
caracteristica se nota en la escuela cuando los nativos evidencian un estilo de aprendizaje diferente
en vista de que necesitan la interactividad, dan mas valor a las iméagenes que a las palabras y operan
a una mayor velocidad. En consecuencia, los estilos de ensefianza que se basaban en exposiciones
y l6gica no les resulta provechosos.

Por todo lo expuesto, se puede concluir que los infantes estan aptos para emplear las TIC
en su cotidianidad y en el &mbito educativo ejecutando habilidades que las desarrollan con las
herramientas digitales a su alcance.

2.3.1.1. El uso de las tic en educacién inicial

En el siglo XXI, los estudiantes denominados “nativos digitales”, exigen a los docentes
estar al dia en el uso de TIC para encarar los cambios que requiere la educacion. Para trabajar con
los nifios se impone una metodologia didactica activa, constructivista y colaborativa; en donde las
fuentes de informacion sean diversas y que a partir de trabajos colaborativos estimulen el
pensamiento critico.

Se debe tomar en cuenta que las estrategias metodoldgicas de ensefianza-aprendizaje que
utilizan herramientas tecnologicas deben posibilitar el disefio y desarrollo de nuevos tipos de

actividades, sin improvisacion de ningun tipo, mas bien con una adecuada planificacion y objetivo
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que cumplir; de esta manera se aprovechara al maximo el trabajo en el aula. Es por ello que, al
hacer uso de las TIC, se debe observar lo siguiente:

Un verdadero uso did4ctico de los recursos tecnolgicos.

Ensefiar a los infantes el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas y qué se puede
conseguir con ellas.

La base de la ensefianza debe ser el aprendizaje significativo.

Citando a Gettinger (1984), el valor de estas tecnologias radica en que su potencial es tan
ilimitado como la imaginacion de los nifios. Por lo tanto, es otro tipo de herramienta para expandir
los limites del aprendizaje y propiciar la imaginacion e innovacion.

De igual forma, el uso de las TIC es ideal para generar ambientes ludicos que propicien el
desarrollo de la creatividad y conlleven al surgimiento de procesos de aprendizajes que beneficien
a los nifios y puedan realizar actividades que potencialicen sus capacidades.

En este contexto, la presencia de TIC en el nivel inicial es significativa en el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Reforzando lo dicho, Romero y Roman (2009) sefialan que, en educacion inicial, las TIC

tienen por objetivos los siguientes:



37

Figura 3

Obijetivos de TIC para Educacion Inicial
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Nota: Elaboracién propia

Por lo citado anteriormente se deduce que, al incluir las tecnologias en educacion inicial se
da la oportunidad a todos los infantes a utilizar herramientas tecnolégicas como software educativo
que involucre a todos y que faciliten el aprendizaje.

2.3.1.1.1. Software educativo en educacién inicial

Al definir el término “Software” la real Academia Espariola lo define como el conjunto de
programas, instrucciones y reglas informaticas para realizar algunas tareas en la computadora. Para
José Maria (2008), el software son un conjunto de programas con reglas, documentos y
procedimientos relacionados que son parte de las operaciones de un sistema computacional. Se

puede distinguir dos clases:
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Software abierto: en donde el usuario es quien decide y tiene el control de la actividad
que decida llevar a cabo.

Software cerrado: son aquellos programas en donde los datos se operaran por el usuario
y lo que se debera hacer, Unicamente se debe de preocupar en seleccionar las opciones adecuadas
y trabajar.

Pero no siempre ha sido de ese modo, al igual que todo, el software también ha
evolucionado.

Hablando especificamente de software orientado a la educacion, Sdnchez (1999) indica que
el software educativo son programas de computadora cuyo objetivo es servir de apoyo en el
proceso de ensefianza — aprendizaje; menciona ademas que es aquel recurso de aprendizaje
exclusivamente disefiado para los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de una
computadora. Medina (2006) explica que el software educativo son programas cuyo fin es ayudar
en las funciones educativas.

De las definiciones anteriores se concluye que se debe seguir ciertas pautas para escoger
un programa informético, tomando en cuenta especialmente la edad de los nifios, tenemos: la forma
de abordaje de los contenidos, las posibilidades que brinda recuperar las actividades de los nifios
y nifias, el grado de dificultad operativa del software, el nivel de dificultad que puede dar la lectura
de la pantalla, entre otras.

Un aspecto muy importante a tomar en cuenta es que al usar software educativo en
Educacion Inicial debe considerarse como una aplicacion para apoyar en el proceso educativo y
considerar las caracteristicas siguientes:

Su fin debe ser educativo, tomando en cuenta la adquisicion de nuevos conocimientos.
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Debe tener como caracteristica el ser interactivo, para que la relacion estudiante-operador
posibilite implementar nuevas estrategias de aprendizaje.

Adaptabilidad a las variadas caracteristicas de los infantes segin su ritmo.

Multimedialidad, es decir, obtener diferentes tipos de informacion como animaciones,
texto, audio, videos, etc.

El diverso desarrollo de software educativo es de vital importancia para la inclusion de las
TIC en la educacion inicial. Nos apoyamos en Ladréon de Guevara (2000) para conocer la
clasificacion de los recursos electronicos, como son: CD multimedia de diferentes tematicas,
recursos free o gratuitos, herramientas de autor, software libre, software pago o comercial, entre
otros.
2.3.2. Las relaciones l6gico matematicas

Segun (Espinosa, 2010), la légica en es la ciencia que estudia el razonamiento de una
persona proporcionando reglas y técnicas para determinar la validez de un argumento, por otro
lado, la I6gica matematica se define como métodos de razonamiento en el cual se utiliza el lenguaje
simbolico para la presentacion de teoremas. Para (Marqués, 2009) “El desarrollo cognoscitivo
empieza cuando el nifio asimila los objetos que le rodean de su medio con la realidad a sus
estructuras. Este desarrollo va siguiendo una secuencia determinada, que incluye cuatro estadios o
periodos, sin embargo, la edad puede constituir como un componente que varie entre un nifio a
otro” (p,40). Reforzando el concepto, para Piaget (1896) el valor significativo de la infancia en el
ser humano, pues es en la infancia donde el nifio adquiere las caracteristicas propias de acuerdo a

la etapa del desarrollo cognoscitivo en la que encuentre.



Tabla 4

Etapas del desarrollo cognoscitivo

Etapa Edad Caracteristicas
Sensoriomotora Nifio | De 0 a 2 | -Aprenden operaciones logicas  (seriacion,
activo afios clasificacion y conservacion).

- Pensamiento estd ligado a los fendmenos y

objetos del mundo real.

- Comprende las leyes de conservacion del objeto
Preoperacional Nifio | De 2 a 7 |- Van desarrollando poco a poco el lenguaje y lo
intuitivo anos utilizan para comunicarse.

- Desarrollan el juego simbdlico y la imitacion

diferida.

- El pensamiento esta limitado por la

centralizacion, la rigidez y el egocentrismo
Operaciones concretas | De 7 a 11 | -Aprenden  operaciones  logicas  (seriacion,
Nifio practico afios clasificacion y conservacion).

- Pensamiento estd ligado a los fendmenos y

objetos del mundo real.

- Comprende las leyes de conservacion del objeto.
Operaciones formales | De 11 en | - Aprenden sistemas abstractos del pensamiento.
Nifo reflexivo adelante - Usa la logica proposicional, el razonamiento

cientifico y el razonamiento proporcional

- Es capaz de proyectarse hacia el futuro

Nota: Tomado de Linares (2008, p.17)
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El desarrollo mental en los nifios surge a través de la exploracion y manipulacion de su

entorno, por ello es necesario estimular las habilidades matematicas creando ambientes comodos

que despierten su curiosidad ademas de plantear obstaculos cognitivos con niveles de complejidad

de acuerdo a la edad y experiencias del infante (Sandoval, 2010).
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Las relaciones logico matematicas, no solo se fundamentan en una actitud intelectual, todo
lo contrario, propende la edificacion de estructuras internas, a través de las cuales los infantes
logren comprender la accién y relacion de objetos, de esta forma les permite adquirir nociones
esenciales de clasificacion, seriacion y la nocion de nimero.

2.3.2.1. El pensamiento l6gico matematico

Para Gardner, (1983) el pensamiento logico “Capacidad simbdlica de la mente humana
mediante la cual somos capaces de construir representaciones de la realidad con distintos
propoésitos que ayudaran a resolver problemas” (p. 21). Ha decir verdad no existe una definicion
Unica del pensamiento légico matematico, puesto que existen varios criterios para definirlo. A
decir de la revista Ediciones Santillana (2008) el pensamiento légico garantiza que el conocimiento
proporcionado se ajuste a la realidad (p.17). De acuerdo a lo descrito, lo ideal es estimular la
inteligencia en edades tempranas, puesto que a medida que los nifios van crecimiento, van
desarrollando nuevas habilidades y una acertada interaccion con el medio que lo rodea. El
pensamiento 16gico matematico en los infantes se desarrolla especialmente mediante los sentidos
y con la manipulacién y experimentacion con diferentes objetos de su entorno; de esta forma
podran discernir entre semejanzas y diferencias y de manera espontanea estan razonando por si
mismos.

2.3.2.2. Caracteristicas del pensamiento l6gico matematico.

El pensamiento l6gico matematico se centra en la etapa sensorio motriz y se desarrolla
principalmente a través de los sentidos, de esta manera los nifios viven experiencias realizadas

conscientemente con los demas y el mundo que los rodea. (Elizalde, 2014).
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De acuerdo a este concepto, es menester afirmar que el pensamiento l6gico matematico
abarca el estudio del proceso cognitivo mediante el cual los nifios interpretan su entorno y
desarrollan nociones de tiempo y espacio.

Ferndndez (2015) sefiala el desarrollo de cuatro capacidades que favorecen el pensamiento
I6gico matematico:

Figura 4

Capacidades del pensamiento l6gico matematico
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Nota: Elaboracién propia

2.3.2.3. Desarrollo de la nocién l6gico matemaética

El aprendizaje de las relaciones l6gico matematicas debe propender a construir procesos
educativos significados y darle sentido al accionar diario del ser humano. Segun (Cabos, 1997) la
nocion logica matematica no solo consiste en aprender nimeros también ayuda a desarrollar el
pensamiento critico y creativo en los nifios. Es por eso importante mencionar que las mencionadas

nociones son la base para el inicio de la lecto-escritura, la comprension entre nimero-cantidad y
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el tamafio y la forma. Este proceso de aprendizaje es complejo en el infante, pero favorece en la
formacion de la personalidad, (Pag. 67)

2.3.2.4. Ambito de relaciones logico matematicas

El ambito de relaciones l6gico matematicas refiere a los procesos cognitivos que permiten
a los nifios explorar y comprender su entorno para potenciar los diferentes aspectos del
pensamiento de esta forma alcanzan conocimientos y herramientas basicas de tiempo cantidad,
forma, tamafio, textura etc. (Ministerio de educacion, 2016)

Esto significa que el infante de Educacion inicial comprende su entorno a través de la
manipulacion de diferentes materiales que le permiten descubrir, relacionar e interpretar sus
conocimientos previos a los que va adquirir mediante actividades ludicas proporcionado a los nifios
de 4 afios comprension de los conceptos matematicos establecidos en el Curriculo de educacién
Inicial (Curriculo de Educacidn Inicial, 2014)

2.4. Marco Legal

Como referencia legal se expone las diferentes legislaciones a las cuales se atiene el
presente proyecto de investigacion: Uso de las TIC en la ensefianza y aprendizaje en el Ambito
Relaciones Logico- Matematicas en nifios y nifias de 4 y 5 afios. Unidad Educativa del Milenio
“Bernardo Valdivieso”, ciudad de Loja, afio lectivo 2021-2022, especialmente aquellas que abarca
el acceso a la educacion y su desarrollo en el @ambito de las TIC.

Como punto de partida tomamos la Constitucion de la Republica del Ecuador, en su
capitulo segundo, en el cual se garantizan los derechos del buen vivir, particularmente haciendo
referencia a la educacion y su relacion con las TIC, en la seccidn tercera: que corresponde a la

comunicacion e informacion, sefiala;
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Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a: el acceso
universal a las tecnologias de informacion y comunicacion

En la seccidn cuarta: cultura y ciencia indica:

Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar de los beneficios y aplicaciones del progreso
cientifico y de los saberes ancestrales.

Ademas, en la seccion quinta: Educacion manifiesta:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar
en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacidn se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia;
sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido
critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccién de un pais soberano, y constituye un
eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso
sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su

equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una
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sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus maltiples dimensiones.
El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion publica sera
universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacién superior
inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de cétedra en la
educacidn superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ambito cultural.
Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas e hijos una
educacidn acorde con sus principios, creencias y opciones pedagdgicas.

De igual forma, en el Articulo 344 de la CRE sefala que: El sistema nacional de educacion
comprenderd las instituciones, programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi
como acciones en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el
sistema de educacion superior (p. 4). 61 Asi mismo, el Ministerio de Educacién en la Ley Organica
de Educacion Intercultural [LOEI] (2017) en el acuerdo ministerial en el Articulo 40 define: Nivel
de educacion inicial: El nivel de educacion inicial es el proceso de acompafiamiento al desarrollo
integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad,
autonomia y pertenencia a la comunidad y region de los nifios desde los tres afios hasta los cinco
afios, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y linglistica, ritmo propio de
crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas. La educacion
inicial se articula con la educacion general basica para lograr una adecuada transicion entre ambos
niveles y etapas de desarrollo humano. La educacion inicial es corresponsabilidad de la familia, la
comunidad y el Estado con la atencion de los programas publicos y privados relacionados con la

proteccion de la primera infancia.
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De igual forma EI Plan Nacional de Desarrollo 2017 — 2021 enmarca en el Eje 1: Derechos
para todos a lo largo de la vida establecen varios objetivos. Respecto a la Educacion se establecen
los siguientes:

Objetivo 1: Garantizar una vida digna con iguales oportunidades para todas las personas.

Particularmente sobre la educacion refiere:

El fortalecimiento de la educacion entendida como un sistema integral resulta prioritario;
en este sentido, es necesario el fortalecimiento de la educacion intercultural bilingie, la formacion
docente y una nueva articulacion armdnica entre los actores del sistema de educacion superior y
la educacién inicial, basica y de bachillerato, de igual manera, es una tematica de politica publica
la vinculacion de la educacién técnica con el nivel superior y la respuesta de estos dos niveles a
la demanda de talento humano del nivel nacional y la generacion de oportunidades para la
ciudadania a lo largo del ciclo de vida; sigue siendo un pendiente la respuesta eficiente a las
demandas de una educacion especializada dirigida a personas con discapacidad, asi como otros
factores sociales y econdmicos que reduzcan la posibilidad de acceder al derecho a la educacion.
Por este motivo, la educacidn debe ser vista como un derecho durante todas las etapas de la vida
(Secretaria Nacional de Planificaciéon y Desarrollo - Senplades , 2017).

Politicas concernientes a la educacion:

Generar capacidades y promover oportunidades en condiciones de equidad, para todas las
personas a lo largo del ciclo de vida.

Garantizar el derecho a la salud, la educacion y al cuidado integral durante el ciclo de vida,
bajo criterios de accesibilidad, calidad y pertinencia territorial y cultural.

Objetivo 2: Afirmar la interculturalidad y plurinacionalidad revalorizando las identidades

diversas.
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Los derechos colectivos que refiere el Objetivo 2 no solo incluyen las demandas de los
pueblos y nacionalidades, de variados grupos sociales; también han orientado sus propuestas al
respecto. Nacen entre las problematicas la tematica de adulto-centrismo y homofobia como
practicas discriminatorias y de exclusion social, entre otras que continGan latentes en el pais. La
ciudadania sefiala con atencion los casos de doble y triple discriminacion o vulneracion de
derechos por diferentes razones; incluso, se plantea la persistencia de un paradigma colonial en las
relaciones, instituciones y practicas (Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo - Senplades
, 2017).

Los diversos espacios de dialogo hacen hincapié en la necesidad de la prestacion de
servicios basicos y servicios sociales inmersos en criterios de pertinencia, con especial interés en
los campos de salud intercultural y en el modelo educativo, con la capacidad de garantizar la
educacidn intercultural bilingle, asi como la etnoeducacion, propuestas relevantes elaboradas por
los sectores indigenas y afroecuatorianos. Disminuir las brechas en el acceso a la educacion
(bachillerato y educacion superior) de los pueblos y nacionalidades son propuestas permanentes
(Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo - Senplades , 2017).

La Ley Organica De Educacion Intercultural referente a la calidad de la educacion, se toma
como punto de partida los principios constitucionales

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo:

Universalidad. - La educacion es un derecho humano fundamental y es deber ineludible e

inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educacion para toda la
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poblacion sin ningln tipo de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos internacionales de
derechos humanos.

Educacion para el cambio. - La educacion constituye instrumento de transformacion de la
sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus
habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias,
nifios y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza
sobre la base de los principios constitucionales.

Libertad. - La educacion forma a las personas para la emancipacion, autonomia y el pleno
ejercicio de sus libertades. El Estado garantizaré la pluralidad en la oferta educativa.

Interés superior de los nifios, nifias y adolescentes. - El interés superior de los nifios, nifias
y adolescentes, estd orientado a garantizar el ejercicio efectivo del conjunto de sus derechos e
impone a todas las instituciones y autoridades, publicas y privadas, el deber de ajustar sus
decisiones y acciones para su atencion. Nadie podra invocarlo contra norma expresa y sin escuchar
previamente la opinion del nifio, nifia o adolescente involucrado, que esté en condiciones de
expresarla.

Atencidn prioritaria. - Atencion e integracion prioritaria y especializada de las nifias, nifios
y adolescentes con discapacidad o que padezcan enfermedades catastroficas de alta complejidad.

Desarrollo de procesos. - Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida de las
personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades, ambito cultural y
linguistico, sus necesidades y las del pais, atendiendo de manera particular la igualdad real de
grupos poblacionales histéricamente excluidos o cuyas desventajas se mantienen vigentes, como

son las personas y grupos de atencion prioritaria previstos en la Constitucion de la Republica.
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Aprendizaje permanente. - La concepcién de la educacion como un aprendizaje
permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida.

Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al interaprendizaje y multiaprendizaje
como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el
acceso a la informacién y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar
niveles de desarrollo personal y colectivo.

De las obligaciones del Estado respecto del derecho a la educacion.

Art. 6.-Obligaciones. -La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia educativa, y de
los principios y fines establecidos en esta Ley.

En consecuencia, el Estado tiene adicionalmente las obligaciones siguientes:

e. Asegurar el mejoramiento continuo de la calidad de la educacion.

f. Asegurar que todas las entidades educativas desarrollen una educacion integral,
coeducativa, con una vision transversal y enfoque de derechos.

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la creacion artistica,
la préctica del deporte, la proteccion y conservacion del patrimonio cultural, natural y del medio

ambiente, y la diversidad cultural y linglistica.
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CAPITULO I
MARCO METODOLOGICO
3.1 Descripcidn del area de estudio/Grupo de estudio

Tabla b

Descripcion del area de estudio/grupo de estudio

El presente proyecto investigativo se desarrollé en la Unidad Educativa del
Milenio Bernardo Valdivieso.

Parroquia: San Sebastian

Canton: Loja

Provincia: Loja

Calles: Catamayo y Romerillos.

Creacion: 1927 Coordinacion zonal de Docentes: 146
educacion: Zona 7
Distrito educativo: Estudiantes:
11D01 Hombres: 1906
Circuito: Mujeres: 1426
11D01C05_11 Total: 3332
Administrativo: DECE: 7 Personal de servicio:
8 6

Nota: Elaboracion propia
Misién

La Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso tiene como mision ser una
institucion laica que acoge a la nifiez y juventud , para brindarles una educacion incluyente, de
calidad y calidez, formadora de ciudadanos con alto nivel académico, integros, indagadores,
reflexivos, criticos, competentes y emprendedores, con grandes ideales y convicciones solidas

capaces de insertarse a la educacion superior nacional e internacional y/o al mundo laboral,
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mediante la accion de docentes de calidad y comprometidos con la construccion de una nueva
sociedad justa y equitativa que consolide el proyecto educativo nacional.
Vision

La Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso proyecta como vision: Ser un
referente de educacion cientifica, social y humanistica; con innovaciones metodoldgica
pedagogicas continuas, en el que la comunicacion, investigacion, teoria y la practica se fusionen;
para ofrecer con calidad y calidez una formacion con valores éticos y morales, coadyuvando al
desarrollo personal y del pais.

Figura 5

Ubicacion Geografica de la Unidad Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso”
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3.2. Enfoque y tipo de investigacion
3.2.1. Enfoque de investigacion

El presente estudio asumid un enfoque mixto el cual estd definido por Herndndez et al
(2008) como “un proceso que recolecta, analiza y vincula datos cuantitativos y cualitativos en un
mismo estudio o una serie de investigaciones para responder a un planteamiento del problema
(p.798). Se utilizaron como estrategias: EI muestreo, recoleccion de datos, analisis e interpretacion
de los mismos, resultados e inferencias y la redaccion del reporte producto de la investigacion.

El proyecto se situd en un enfoque mixto para el estudio de las variables: uso de las TIC
en la ensefianza y aprendizaje en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas, permitié recopilar
analizar e interpretar datos tanto cuantitativos como cualitativos en la institucion en donde se llevo
a cabo la misma, por medio de cuestionarios y entrevistas a personas involucradas en educacion
inicial y asi se logré un mayor entendimiento del problema planteado que es el uso de TIC en la
ensefianza y aprendizaje en el ambito relaciones l6gico- matematicas.

3.2.2. Tipo de investigacion
3.2.2.1. Descriptiva

Hernandez et al. (2008), puntualiza a los estudios descriptivos como los que se “miden,
evallan o recolecta datos sobre diversos conceptos (variables), aspectos, dimensiones o
componentes del fenomeno a investigar”. Para efectos del presente estudio permiti6 describir
las dificultades que presentan los nifios y nifias para el aprendizaje en el Ambito Relaciones
Logico-Matematicas y puntualizar el uso de aplicaciones tecnologicas que pueden ser
aplicadas por parte de las docentes.

3.2.2.2. Documental y de campo
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Segln Fidias y Arias (2012), define: “La investigacion documental es un proceso basado
en la busqueda, recuperacion, analisis, critica e interpretacion de datos secundarios, es decir, los
obtenidos y registrados por otros investigadores en fuentes documentales: impresas, audiovisuales
0 electronicas como en toda investigacion, el propdsito de este disefio es el aporte de nuevos
conocimientos" (p.27). De estd manera para el presente estudio de investigacion se recabo
informacion que respaldan la variable uso de las TIC en la ensefianza y aprendizaje planteado en
el objetivo que busco identificar las aplicaciones tecnoldgicas de vanguardia para la ensefianza y
aprendizaje en el Ambito Relaciones Logico — Matematicas.

Investigacion de campo es aquella que, Arias (2012) “consiste en la recoleccion de datos
directamente de la realidad donde ocurren los hechos sin manipular o controlar variables” (p.31).
Por lo tanto, permitié recabar informacion directa en la Unidad Educativa del Milenio “Bernardo
Valdivieso” de la ciudad de Loja, donde se obtuvieron los datos y resultados de la encuesta a padres
de familia y entrevista a las docentes del nivel.

3.3. Procedimientos

En atencion al objetivo identificar las dificultades que se presentan en la ensefianza y
aprendizaje en el Ambito relaciones l6gico-matematicas en los nifios y nifias de 4 y 5 afios se aplico
la técnica de la encuesta utilizando la escala de Likert , con su instrumento cuestionario, dirigida
a los padres de familia, cuyo propdsito fue conocer en opinion de los de familia los problemas
mas frecuentes que obstaculizan la ensefianza y aprendizaje en el Ambito Relaciones Logico-
Matematicas en los educandos.

Con respecto al objetivo disefiar una propuesta de manejo y uso de las aplicaciones
tecnoldgicas empleadas por parte de las docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los

nifios y nifias de 4 y 5 afios en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas, se procedio aplicar la



54

técnica de la entrevista utilizando la escala de Likert a doce docentes del nivel inicial con su
respectivo guion de entrevista instrumento que permitié conocer cuéles son las estrategias que
utilizan las docentes de inicial y las herramientas tecnoldgicas mas adecuadas para aplicar a los
nifios. Se planteo una propuesta de uso de software libre, aplicaciones informaticas, programas en
linea, sitios web, etc. que mejore el accionar docente y por ende repercuta positivamente en el
desempefio de los estudiantes.

En relacion al objetivo aplicar y evaluar herramientas tecnoldgicas de vanguardia para la
ensefianza y aprendizaje en el Ambito relaciones l6gico-matematicas en nifios y nifias de 4 y 5
afos se utilizd las siguientes herramientas: Amigos del cerebro del nifio, number, cuenta
bombillos, ABCYA.com.

3.4. Consideraciones bioéticas

La investigacion se desarroll6 considerando los principios bioéticos de beneficencia, no
maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevo a cabo con la autorizacion de las
autoridades educativas del plantel, docentes y padres de familia de la Unidad Educativa del milenio
“Bernardo Valdivieso™.

A los participantes de la investigacién, se les particip6 los aspectos mas notables de la
investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de su colaboracién, tiempo de duracion,

caracter voluntario en la participacion y beneficios.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Para el analisis e interpretacion de resultados se tom6 como base las variables de estudio
propuestas; adicionalmente se trabajo en la reflexion de los datos obtenidos en la entrevista y al
tratarse de una poblacion reducida, se pudo profundizar en las respuestas a las interrogantes
planteadas. Los resultados se muestran a continuacion.

Andlisis y resultados de la entrevista dirigida a docentes del nivel inicial 2 de la
Unidad Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso”
Las caracteristicas generales de los entrevistados reflejan datos tales como: todos son de

género femenino, la mayoria poseen edades entre 29 a 50 afios y su nivel de instruccion se
Figura 6

Analisis de Resultados

é¢Como educadora, tiene usted acceso a material idoneo
para el desarrollo de las nociones ldgico-matematicas?

50%

33%

17%

CASI SIEMPRE SIEMPRE DE VEZ EN CUANDO NUNCA

MATERIAL DIDACTICO

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:
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Al mirar los resultados se colige que en las instituciones educativas es primordial el uso de
material idoneo para el desarrollo de nociones l6gico-matematicas en educacion inicial; puesto que
50% manifiesta que casi siempre lo utiliza; un 17% de vez en cuando y un 33% siempre. A la luz
de los resultados es féacil deducir que el uso de materiales adecuados para utilizarlos como
herramientas de ayuda en el proceso ensefianza aprendizaje es fundamental; asi lo expresa
Montessori (2007), quien describe el material didactico no es un simple pasatiempo, ni una sencilla
fuente de informacion, es méas que eso, es material didactico para ensefiar. Estan ideados a fin de
captar la curiosidad del nifio, guiarlo por el deseo de aprender. Para conseguir esta meta han de
presentarse agrupados, segun su funcion, de acuerdo con las necesidades innatas de cada alumno.
Al hablar de material didactico, por supuesto también se incluye la tecnologia, como una

Figura7

Analisis de Resultados

De la siguiente lista de recursos ¢ Cuales utiliza para la
ensefanza de las nociones l6gico- matematicas?

41.67%

25%

16.67% 16.67%

TEXTOS GUIAS DE TRABAJO DOCUMENTOS MATERIAL MULTIMEDIA
RECURSOS

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:
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Al hablar especificamente de ciertos recursos para la ensefianza de nociones légico-
matema@ticas en la primera infancia, los resultados a la interrogante arrojan que un 41.67% utiliza
material multimedia, un 25% guias de trabajo; un 16.67% documentos y un16.67% textos. Por lo
que se infiere la importancia de la tecnologia en la educacion actual y como ésta aporta a la
formacion de los infantes. Lo anterior se asienta en lo que Barbera, E., & Badia, A. (2005),
expresan: el uso cada vez mayor de tecnologia de informacién y de la comunicacién TIC,
diversificada y el desarrollo extraordinario de las aplicaciones informéticas en el disefio de
espacios educativos y materiales multimedia de contenido provocan la evolucion de una modalidad
educativa tradicional, esto se define a una nueva modalidad educativa que sigue creciendo
acompafiadas de nuevas herramientas multimedia. Es decir, el software educativo brinda la
posibilidad de que los nifios y/o estudiantes interactien con videos, sonidos, imagenes,

animaciones, y textos, que enriquece los contenidos a tratar.

Figura 8

Andlisis de Resultados

éInvolucra usted la ltdica en el proceso légico matematico?

66.67%

33.33%

0

o B, N W b U1 O N 00 O

SIEMPRE CASI SIEMPRE DE VEZ EN CUANDO NUNCA

LUDICA EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

Nota: Elaboracion propia
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Interpretacion:

Abordar el desarrollo del pensamiento 16gico-matemaético desde la perspectiva del juego,
puede contribuir significativamente a que la situacion mejore, ya que “el juego es vital; condiciona
un desarrollo armonioso del cuerpo, de la inteligencia, y la afectividad” (UNESCO, 1980, p.5).
Con esta premisa y analizando los resultados de la pregunta planteada, se puede observar que un
66.67% de los entrevistados utilizan siempre la ladica como una estrategia mas de ensefianza
I6gico-matematica y un 33.33% de vez en cuando; por lo tanto, se puede considerar que el juego
es una herramienta didactica atil que hace parte de la vida del infante, que mejora
significativamente el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico.

Figura 9

Andlisis de Resultados

éConoce los recursos tecnoldgicos que existen en su

institucion para el desarrollo de su practica educativa?
90 83,3%
80
70
60
50
40

30
16,7%

S| NO

20
10

Conocimiento Recursos Tecnologicos

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:
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La utilizacion de recursos tecnoldgicos aplicados a la educacion y particularmente con
nifios, no es una nueva forma de trabajar ni la oportunidad de ser innovador, sino mas bien una
herramienta mas que facilita la creatividad en los estudiantes con la finalidad de que se sientan
mas interesados por el aprendizaje. Cabe recalcar ademas que el uso de estas herramientas mejora
la comunicacion entre docentes y estudiantes, ademas de ahorrar tiempo. Sin embargo, cabe
interrogarnos si las instituciones educativas cuentas con estos recursos tecnoldgicos y qué uso le
dan.

En este contexto, a la interrogante ¢Conoce los recursos educativos que existen en su
institucion para el desarrollo de su préctica educativa?, podemos observar que el 83.3% manifiesta
que si lo que es positivo, siempre y cuando dichos recursos estén acordes a las exigencias actuales
y sobre todo cumplan una finalidad especifica. El 16.7% manifiesta que no, lo que hace pensar que
posiblemente no hay interés por utilizar recurso educativo tecnolégico alguno.

¢ Considera usted que le uso de TIC en la ensefianza del 16gico — matematicas en

prescolar mejoraria su ensefianza?

Interpretacion

Ser parte de una cultura digital incluye adaptar los procesos de ensefianza aprendizaje a los
cambios sociales y la utilizacion de la tecnologia como herramienta para fortalecer nuestras
capacidades de interaccion en la era digital., especialmente con los infantes.

Es por esta razon que los recursos digitales tienen caracteristicas visuales llamativas y
contenidos dinamicos, lo que fomenta una actitud activa del estudiante frente a la exposicion de
contenidos (Fernandez 2010, 1). Por lo tanto, en la quinta pregunta ¢ Considera que el uso de las

TIC en la ensefianza de l6gico- matematicas en preescolar mejoraria su ensefianza? La
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premisa citada coincide plenamente con los resultados de la entrevista que expresa en un 100% la

utilizacion de TIC y por ende software para nifios mejoraria la ensefianza en todos los ambitos.

70
60
50
40
30
20

10

Figura 10

Analisis de Resultados

¢Utiliza herramientas tecnoldgicas tales como
computadores, dispositivos méviles, software especializado,
internet, etc., en el proceso de enseiianza—aprendizaje de la
matematica?

62,5%

15,5% 15,5%
SIEMPRE CASI SIEMPRE DE VEZ EN CUANDO NUNCA

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Nota: Elaboracién propia

Interpretacion:

Conforme con los resultados obtenidos el 62.5% de la poblacion menciona que casi siempre

utiliza en su practica docente herramientas tecnolégicas; el 15.5% de la poblacion siempre; el

15.5% de la poblacion de vez en cuando y tan solo un 6.5% nunca, lo que implica que la gran

mayoria las maestras de inicial se familiarizan plenamente con las herramientas tecnologicas y

esto abona positivamente en su labor docente. Los resultados se adhieren a lo que asevera De Caso

y Blanco (2012) sobre el uso de distintos instrumentos tecnologicos que pueden apoyar los infantes

en pro del aprendizaje significativo de forma segura, en donde los docentes y padres tienen el

control de las actividades que pueden realizar los nifios con estas herramientas tecnolégicas, en
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donde su finalidad se enfoca en que los alumnos interactien con ellas de forma dindmica, segura,
pero sobre todo brindarles ratos de diversion con propositos educativos definidos.

¢ Considera que el desarrollo de la competencia digital en el aula de clase genera

cambios e innovaciones en el proceso de ensefianza—aprendizaje de la l6gico-

matematicas?

Interpretacion:

El profesor de educacion inicial centra sus esfuerzos en desarrollar con el estudiante en
destrezas y competencias, haciendo para si nuevos esquemas de ensefianzas apoyados en las
plataformas tecnoldgicas de vanguardia, logrando en el infante a través de esta competencia digital
un aprendizaje autonomo significativo, sobre todo en el &mbito 16gico-matematico.

Con respecto a la interrogante planteada, el 100% de docentes interrogados esta de acuerdo
que el desarrollo de la competencia digital en el aula genera cambios positivos en el proceso
ensefianza-aprendizaje. Y con mayor énfasis, como ya se mencion6 en el ambito logico-
matematico.

La octava pregunta ¢Considera necesario recibir formacion permanente sobre
competencias digitales para desarrollar innovaciones educativas y buenas practicas
docentes?

Interpretacion:

De acuerdo con los resultados el 100% de las docentes considera necesario ser capacitados
en competencias digitales con el objeto de innovarse y llevar a cabo nuevas y buenas practicas
docentes. El interés por ser parte de una formacion y actualizacion para mejorar su habilidad en el

uso y aplicacion de TIC en el aula es importante.
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En el informe titulado “Software Educacional y Multimedia” realizado por la comision
europea destaca que: la eficacia pedagdgica de la multimedia ha sido demostrada en varios
experimentos, de lo que podemos asumir que los estudios sobre la mejora de la calidad por parte
de los docentes al aplicar herramientas digitales se han realizado y se ha comprobado que aumenta
la calidad del proceso educativo. En este contexto, la necesidad de estar capacitados en tecnologia
educativa se hace cada vez latente puesto que nos encontramos inmersos en una sociedad del
conocimiento que demanda por parte de los estudiantes, transformaciones en los procesos de
enseflanza para que el aprendizaje sea significativo y sobre todo resulte motivador para que las
clases sean dindmicas, entretenidas y provechosas.

Figura 11

Andlisis de Resultados

éConsidera usted que el uso de Software aplicado a la légico-
matemadticas mejoraria su ensefanza?

80 75%
70
60
50
40

30

25%

20

10

S|

Nota: Elaboracion propia
Interpretacion:
Segun los datos recopilados, el 75% de las docentes que el uso de software aplicado a la

ensefianza de la l6gica-matematica mejoraria el aprendizaje por parte de los estudiantes; mientras
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que un 25% que no. Como sugieren Lomba y Pino (2017) toda innovacion requiere que el personal
se capacite para aprovecharla, esta conceptualizacion va de la mano con lo que manifiesta Cortijo
(2010), Las nuevas tecnologias, como son las tablets, ordenadores, moviles, software educativo,
etc., son unos recursos de gran importancia porque como herramientas virtuales nos ayudan a la
ensefianza y el aprendizaje de las matemaéticas, en procesos como: bdsqueda de informacion
matema@tica con rapidez, simulacion de procesos o situaciones de la realidad, participacion en
juegos didacticos que contribuyen de forma ludica a profundizar en el aprendizaje, evaluacién de
los resultados del aprendizaje, preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se
utilizan en la cotidianidad.

Figura 12

Analisis de Resultados

éConoce de algun programa o aplicacién informatica
especifico para el aprendizaje del I6gico-matematicas?

80
70 66,7%
60
50

40

33,3%

30

20
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S|

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:
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Conforme a los resultados obtenidos respecto a la interrogante ¢ Conoce de algiin programa
o aplicacién informatica especifica para el aprendizaje del 16gico-matematicas?, el 66.7% de las
docentes entrevistadas manifiestan que si y un 33.3% que no; estas respuestas denotan que la
mayoria de las maestras dan gran importancia al uso del TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje
de educacion inicial y especificamente en el &mbito l6gico-matematico puesto que se adquiere
conocimientos a través de la exploracion, manipulacion, interaccion de software especializad; el
desconocimiento de las posibilidades que brindan los recursos tecnoldgicos en el campo educativo
por parte de un numero significativo de docentes evidencia rechazo, temor, mal uso de la
tecnologia, reduciéndolo las posibilidades que brinda de los recursos tecnoldgicos en el campo
educativo.

Figura 13

Andlisis de Resultados

¢El uso de software especializado facilitaria el aprendizaje de
matematicas respecto a la metodologia tradicional?
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SIEMPRE CASI SIEMPRE DE VEZ EN CUANDO NUNCA

USO DE SOFTWARE

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:
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El 40% de los resultados de la entrevista manifiestan que siempre el uso de software
especializado facilitaria el aprendizaje de matematicas en comparacién a la metodologia
tradicional; de igual forma un 40% dice que casi siempre y tan solo un 20% expresa que no. La
data coincide con Pere (2010), que manifiesta que el software educativo o especializado con todos
los programas utilizado con funciones didacticos beneficia a los estudiantes, especialmente desde
temprana edad en vista de abrir la posibilidad de que los infantes interactten con videos, sonidos,
imagenes, animaciones, y programas especializados con énfasis en el &mbito 16gico-matematico.

Anélisis y resultados encuesta dirigido a padres de familia del nivel inicial de la
Unidad Educativa del Milenio “Bernardo Valdivieso”

Las caracteristicas generales de los encuestados reflejan datos tales como: 92.1% de género
femenino, un 54% con edades que flucttan entre 29 a 50 afios y méas de la mitad con un nivel de
instruccion superior.

Para el andlisis e interpretacion de resultados se tomd como base otra de las variables de
estudio propuestas; adicionalmente se trabajo en la reflexion de los datos obtenidos en la encuesta
y al tratarse de una poblacion reducida, se pudo profundizar en las respuestas a las interrogantes

planteadas. Los resultados se muestran a continuacion.
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Figura 14

Andalisis de Resultados

De los siguientes ambitos elija el que le parece mas importante
para la educacion de su hijo

35 49.23% 50.7%
30 43.08%
25 35%
338% 33% 329,
20 27 6% ] 5%,
23 8% 23%
15 L M5% B
10 -
5 } I
0
Identidad vy autonomia Convivencia Relaciones logica- Expresion Artistica
matematicas
m  Muy importante Medianamente importante B Poco importante

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:

La opinion de los padres de familia es muy importante, mas adn si se trata de determinar el
ambito académico que consideran relevante en la formaciéon de sus hijos. La data recopilada
manifiesta que los &mbitos identidad y autonomia, convivencia y expresion corporal y motricidad
obtuvieron porcentajes altos en el pardmetro muy importante, entre 65% y 70%; siendo los de
menos importancia a criterio de los representantes los ambitos de expresion artistica y relaciones
I6gico-matematicas. Lo expuesto tiene fundamento en el hecho de que el contexto de aprendizaje
infantil es el de la accidn, la experimentacion, el juego y el intercambio social con los nifios; es
decir, en la formacidn integral del nifio, que se relaciona con la unién de lo motriz, lo afectivo y lo

mental a través de las acciones y emociones del exterior con el que se relaciona permanentemente.
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Figura 15

Analisis de Resultados

¢éUtiliza usted materiales didacticos o elementos del medio
para jugar con su hijo y lograr que adquiera algunos
conocimientos légico - matematicas?

120

96,8%

100

80

60

40

20
3,2%

S NO

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:

Los materiales didacticos y/o elementos del medio en la primera infancia facilita la labor
de organizar el trabajo por areas especificas que permiten una participacion directa y activa de los
nifios, con el objetivo de que se expresen, razonen y lleguen a conclusiones; es por ello que
los materiales didacticos en educacién inicial consolidan conceptos y ayudando a ejercitar
habilidades. Los nifios por ende experimentar con material didactico propicio para su edad a través
de la manipulacidn o integracion sensorial y el juego.

Con este antecedente podemos visualizar que el 96.8% de padres de familia dice que si al
hecho de utilizar materiales didacticos o elementos del medio para jugar con su hijo y lograr que
adquiera algunos conocimientos I6gicos — matematicas; mientras que un 3,2% manifiesta lo

contrario.
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Andalisis de Resultados
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&£ Qué materiales utiliza usted como padre de familia para que
sus hijos adquieran conocimientos logico- matematicas?

47 69%

35% 39%

323%
J ! | 292%

Objetos de entorno

m Siempre

Material 16gico-
matematico

Casi siempre

Nota: Elaboracién propia

Interpretacion:

46.15%

33.4%
32%
24% | 292%
Juegos diddcticos Otros

= Devezencuandeo

Las respuestas a la interrogante planteada: ¢Qué materiales utiliza Ud. como padre de

familia para que sus hijos adquieran conocimientos l6gico- matematicas? va ligada a la pregunta

anterior y tiene como finalidad determinar si existe conciencia plena por parte de los padres de

familia sobre la importancia del ambito l6gico-matematico y de ser asi que materiales utiliza para

potenciarlo. De los resultados se desprende que los objetos de entorno en un 32.4% son de los mas

utilizados, de igual forma los juegos didacticos en un 31.2% vy los abacos, bloques, legos, etc. En

un 21.5%. De lo anterior se desprende como lo manifiesta Maslow referido (2008) de Herreria

Valero: Los nifios aprenden jugando, sin preocuparse de la naturaleza de aprendizaje y para ello

necesitan del estimulo de los materiales didacticos con que cuenta a su alrededor.
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Figura 17

Analisis de Resultados

Marque con una x los materiales didacticos que conoce
usted para el desarrollo de las competencias logico-
matematicas en los niifos

45 41,4%
40
35
30

25,6%

25
20

15,3%
12,9%

15

10

4,8%

Abaco Bloques légicos Tangram Rompecabezas Otros

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:

Decroly al referirse al material didactico sefiala que: no se trata realmente de métodos
nuevos, pero si de relevancia siempre y cuando el nifio al manipular los materiales vaya generando
mayor conocimiento de su entorno y aprende a autocorregirse en cada intento que va realizando la
actividad, promoviendo asi que llegue a buscar el resultado anhelado. Con este antecedente
visualizamos que un 41.4% utiliza rompecabezas para el desarrollo de las competencias l6gico -
matematicas con sus hijos, un 25.6% abaco, un 15.3% bloques l6gicos, un 4.8% tangram y un
12.9% otros; en consecuencia, el material didactico que incluye herramientas digitales es de gran
ayuda para el aprendizaje y facilita al docente emitir contenidos educativos mediante la

manipulacion con el fin de generar experiencias en sus alumnos.
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Figura 18

Analisis de resultados

Desde su experiencia en el aprendizaje de matemadtica, de
las siguientes opciones ¢ Cudles recomendaria?

35
30 28,6% 28,6%

25

20,6%

20

15,9%

15

10
6,3%

Clase tradicional Practica intensiva Material Uso de Otros
de ejercicios multimedia herramientas
matematicos tecnoldgicas

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:

Habitualmente y en la mayoria de los casos, la ensefianza en el &ambito 16gico-matematico
se ha dado a través de métodos rigidos, que se basan en aprender los conocimientos de manera
sistemética y se operativizan de la misma tradicional manera como las conocidas tablas de
multiplicar que se repiten de memoria. Sin embargo, ¢es la tUnica forma de aprender este ambito?,
la respuesta es no, y en los Gltimos afios han surgido varios sistemas de aprendizaje de las
Matematicas que estan revolucionando la ensefianza debido a su faceta abierta y practica como
son las herramientas digitales. Lo dicho se refleja en los resultados reflejados en la interrogante
planteada como son: 28.6% material multimedia y practica intensiva de ejercicios matematicos;

20.6% uso de herramientas tecnolégicas; 15.9% clase tradicional y otros un 6.3%
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Figura 19

Analisis de resultados

Conoce si los docentes de sus hijos utilizan herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza de ldgico-matematicas

53 52,4%

52
51
50
49
48 47,6%
47

46

45

S

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:

A decir de Marqués, (2000), aun encontramos docentes que no son conscientes de la
importancia de las herramientas tecnoldgicas en la ensefianza y que implica situarnos en un nuevo
paradigma educativo que da lugar a nuevas metodologias y nuevos roles docentes. En base a esta
premisa ha sido importante interrogar a los padres de familia acerca de si utilizan o no Tic para
ensefiar y especificamente en el ambito I6gico-matematico. Los resultados manifiestan que el
52.4% si utilizan y un 47.6% no; lo que implica de alguna u otra forma especializarse en este tema

0 a su vez los padres de familia desconocen su uso.
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Figura 20

Andlisis de resultados

é¢Considera que el uso de software aplicado a la ldgico -
matematicas mejoraria el aprendizaje de sus hijos?

90 85,7%
80
70
60
50
40
30

20 14,3%

S| NO

10

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:

Ante la interrogante ¢Considera que el uso de software aplicado a l6gico-matematico
mejoraria el aprendizaje de sus hijos? Los resultados dicen que un 85.7% cree que definitivamente
si y un 14.3% que no; esto significa que los padres de familia estan conscientes de que al utilizar
los docentes las herramientas tecnoldgicas sus hijos asimilarian de mejor manera los
conocimientos recibidos. Todo lo expresado concuerda con varias teorias que relatan que el uso

de las TIC en el aula permite agregar valor a los procesos educativos.
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Figura 21

Andlisis de resultados

éConoce de alguin programa o aplicacién informatica
especifico para el aprendizaje de légico - matematicas?

60 57,1%

50

42,9%

40

30

20

10

S|

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion:

Es conocido que las aplicaciones digitales pueden utilizarse para facilitar, fortalecer, hacer
mas ladica y didactica la ensefianza de las matematicas en la educacion inicial, apoyandose en
juegos interactivos, software libre, videos y simuladores, que tienden a estimular las habilidades
de analisis del pensamiento en los estudiantes y como herramienta de apoyo a los docentes de
I6gica matematicas. Sin embargo, el 42.9% de los padres de familia los interrogados no coincide
con este concepto, muy diferente al 57.1% que tiene plena conciencia de la importancia del

software con fines educativos.
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GUIA DIDACTICA DE SOFTWARE LIBRE PARA FORTALECER LAS
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INTRODUCCION

En el estudio investigativo llevado a cabo en la Unidad Educativa del Milenio “Bernardo
Valdivieso”, se puede evidenciar que las docentes no utilizan las TIC como herramienta habitual
de apoyo en su labor pedagogica y didactica, priorizando la ensefianza tradicional que como se
sabe no le permite al estudiante interactuar con los demas, tampoco explorar nuevas tecnologias a
través de software libre. En consecuencia, es importante contribuir al desarrollo integral de los
nifios y nifias por medio de herramientas tecnoldgicas que posibiliten mejorar su creatividad,
imaginacion, exploracion y percepciones fomentando de esta manera un aprendizaje significativo.

El desarrollo variado de software educativo es fundamental en la era actual, por la inclusion
de las TIC en la educacion inicial. Asi lo evidencia Ladron de Guevara (2000) al dar a conocer la
clasificacion de los recursos electronicos, como son: CD multimedia de diferentes tematicas,
recursos free o gratuitos, herramientas de autor, software libre, software pago o comercial, entre
otros.

Actualmente, en la institucidon no se cuenta con un software educativo en el area de las

relaciones logico matematico, que le permita a los estudiantes reforzar sus conocimientos y

alcanzar mejores resultados con la utilizacion de las TIC. Por lo descrito, es relevante el
conocimiento y manejo de software educativo como material de apoyo para los docentes con el
objetivo de potenciar el aprendizaje de los estudiantes de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa

del Milenio “Bernardo Valdivieso”
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Es relevante potenciar el ambito de las relaciones 16gico matematicas en infantes, puesto
que el aprendizaje en este ambito lo consigue el nifio mediante la experimentacion, al manipular
objetos del entorno en que vive e interactuar en plataformas digitales afines a su edad; la
expectativa de aprendizaje en este sentido va encaminada a potenciar las nociones bésicas y
operaciones del pensamiento en relacion directa con el medio, para la resolucion de problemas
sencillos. De esta manera se constituye en la base para la comprensién de conceptos matematicos
futuros. Es menester sefialar que en la educacion inicial los estudiantes deben encontrarse
motivados con la finalidad de interpretar y explicarse el mundo que les rodea, con la intencion de
adquirir nuevos conocimientos a través de dar solucion a problemas cotidianos, para ello entre
variadas herramientas didacticas esta la implementacion de nuevas estrategias metodolégicas.

Sin lugar a dudas, la educacién formal es importante, el hecho de buscar estrategias idoneas
en la parte tedrica como en la préctica para cubrir cada una de las necesidades de los infantes, hace
necesario utilizar herramientas tecnoldgicas que favorezcan el aprendizaje. Es aqui en donde la
propuesta que se presenta a continuacion toma total relevancia, el manejo y uso de las aplicaciones

tecnoldgicas empleadas por parte de las Docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los

nifios y nifias de 4 y 5 afios en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas redundara positivamente

en la formacion integral de los estudiantes.
La presente propuesta se llevara a cabo en la Unidad Educativa del Milenio Bernardo
Valdivieso, Provincia de Loja, Cantén: Loja, Parroquia: San Sebastian, Coordinacion zonal de

educacion: Zona 7, Distrito educativo: 11D01, Circuito 11D01C05_1
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[ OBJETIVOS ]

( OBJETIVO GENERAL \

Presentar el manejo y uso de aplicaciones tecnoldgicas empleadas
por parte de las Docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los

nifios y nifias de 4 y 5 afios en el Ambito Relaciones Logico-Matematicas.

\_ J

/ OBJETIVOS ESPECIFICOS \

= Demostrar a través de un manual las herramientas tecnoldgicas de

vanguardia para la ensefianza y aprendizaje en el ambito relaciones

I6gico-matematicas en nifios y nifias de 4 y 5 afios.

Determinar la percepcién que tienen los docentes sobre las

herramientas tecnoldgicas para la ensefianza y aprendizaje en el

Kémbito relaciones l6gico-matematicas. /
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APLICACIONES TECNOLOGICAS EN EL AMBITO DE LAS RELACIONES LOGICO-
MATEMATICAS

Cuando existe una mezcla de los mundos virtuales y reales en el aspecto educativo, el

resultado es un entorno en el que la interaccion de plataformas tecnoldgicas y/o programas

informaticos con el desarrollo de destrezas y conocimiento en la primera infancia, nos brinda
nuevas posibilidades de ensefianza y generacion de contenidos interactivos. En este contexto, se

presenta a continuacion aplicaciones para cumplir con este fin.




IXL

Descripcion:
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Plataforma digital orientada a fortalecer las competencias matematicas para nifios de 4 a 5

afios, con varias categorias. De facil acceso y manejo, es suficiente con elegir la opcion haciendo

clic en el enlace que se quieras. IXL lleva un seguimiento de puntuaciones y las preguntas iran

aumentando de dificultad segun se vaya mejorando. Basta con situar el cursor sobre el nombre de

una competencia para ver una pregunta de ejemplo.

Acceso:

Solamente se tipea: https://la.ixl.com/matematicas/preescolar

Posteriormente aparecerd la siguiente pantalla de inicio:

Figura 1

[=] 332 [m]
- J"

< c

@ la.ixl.com/matematicas/preescolar

Matemaéticas

Recompensas

Temas

Analitica

Aqui tienes una lista de las competencias de matematicas para los estudiantes en preescolar. Estas competencias estan clasificadas en
ategorias: sitia el cursor sobre el nombre de una competencia para ver una pregunta de ejemplo. Para empezar a practicar, solo tienes

que hacer clic en el enlace que quieras. IXL llevara un sequimiento de tus puntuaciones y las p

segiin vayas mejorando.|

Los numeros y contar hasta
el3

A.1 Aprender a contar hasta 3

A.2 Contar hasta 3

A.3 Mostrar nimeros hasta 3 en
marco de diez

Los numeros y contar hasta
el 5

B.1 Aprender a contar hasta 5

B.2 Contar hasta 5

B.3 Mostrar nimeros hasta 5 en
marco de diez

Los numeros y contar hasta
el 10

Contar de tanto en tanto
F.1 Aprender a contar de dos en dos
F.2 Contar de dos en dos

F.3 Aprender a contar de cinco en
cinco

F.4 Contar de cinco en cinco

F.5 Aprender a contar de diez en
diez

F.6 Contar de diez en diez

F.7 Contar de dos en dos, de cinco
en cinco y de diez en diez

Clasificar
G.1 Clasificar y ordenar por color
G.2 Clasificar y ordenar por forma

G.3 Clasificar y ordenar

equntas irdn aumentando de dificultad

Restar hasta 5

L.1 Seleccionar la resta: nimeros
hasta 5

L.2 Operaciones de resta: hasta 5

L.2 Conseguir un nimero con restas:
hasta 5

L.4 Completar la resta: nimeros
hasta 5

Restar hasta 10

M.1 Seleccionar la resta: nimeros
hasta 10

M.2 Operaciones de resta: hasta 10

M.2 Conseguir un nimero con
restas: hasta 10

M.4 Completar la resta: nimeros
hasta 10

Fuente: plataforma IXL

Inmediatamente se elige el tipo de ejercicio que ayudara a desarrollar la

deseada; por ejemplo:

competencia



https://la.ixl.com/matematicas/preescolar
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Operaciones de contar, se presenta la imagen respectiva:

Figura 2

Vista previa del ejercidio

Verpor: Cursos | Temas

| Cuenta los cohetes. Pulsa cada cohete para llevar la cuenta segin avanzas.

| |
Preescolar 3 ‘
Aqui tienes una lista de las comp{
categorias: sitia el cursor sobre §

que hacer diic en el enlace que qU
segin vayas mejorando.

- ¢Cuantos cohetes hay?
Los nimeros y contar h
iy : [ ]

A.2 Contar hasta 3

A3 Mostrar nimeros hasta 3 en
marco de diez F.4 Contar de cinco en dnco

F.5 Aprender a contar de diez en

hasta 5
L4 Completar la resta: nimeros

Los numeros y contar hasta . )
EI 5 F.6 Contar de diez en diez

F.7 Contar de dos en dos, de cinco Restar hasta 10
B.1 Aprender a contar hasta 5 en cinco y de diez en diez
B.2 Contar hasta 5

B.3 Mostrar nimeros hasta 5 en Clasificar M.2 Operaciones de resta: hasta 10
marco de diez

M.1 Selecdonar la resta: nimeros
hastz 10

M.3 Conseguir un nimero con

6.1 Clasificar y ordenar por calor restas: hasta 10

6.2 Clasificar v ordenar por forma

Fuente: plataforma IXL

Al acercar el mouse a los nimeros inferiores aparecen otros ejercicios (asi con todas las

operaciones), como se muestran en las imagenes a continuacion:

Figura 3

Matematicas ~ ReccRausgnupsm L

Verpor: Cursos | Temas . . .
o Cuenta las serpientes. Pulsa cada serpiente para llevar la cuenta segin

avanzas.

Preesc¢

Aqui tienes una lista d in clasificadas en
categorias: sittia el cul ‘acticar, solo tienes
que hacer clic en el enl ndo de dificultad
segiin vayas mejorand

Los numeros y ¢
el3 imeros
A.1 Aprender a contar

hasta 5
A.2 Contar hasta 3 ) .

¢Cudntas serpientes hay?
A.3 Mostrar nimeros. con restas:

marco de diez

000
Los niimeros y ¢

el5

Matematicas Rec 18 vista previa del ejercicio ®

Ver por: Cursos Temas .
Cuenta los coches. Pulsa cada coche para llevar la cuenta seglin avanzas.

Preescol

Aqui tienes una lista de las
categorias: sitia el cursor s|
que hacer clic en el enlace
segin vayas mejorando.

Los numeros y cont|
el3

A.1 Aprender a contar hast ¢Cudntos coches hay?
A.2 Contar hasta 3

A.3 Mostrar nimeros hasta
marco de diez

ar hasta
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De igual forma existen restas para estudiantes de preescolar, asi lo observamos en las

imagenes siguientes:

Figura 4

|

Preescolar

Aqui tienes una lista de las competencias de matematicas para los estudiantes en preescolar. Estas competencias estan clasificadas en
categorias: sitia el cursor sobre el nombre de una competencia para ver una pregunta de ejemplo. Para empezar a practicar, solo tienes
que hacer clic en el enlace gue quieras, IXL llevara un seguimiento de tus puntuaciones y las preguntas irdn aumentando de dificultad

segun vayas mejorando.

Los numeros y contar hasta
el 3

A.1 Aprender a contar hasta 3

Contar de tanto en tanto

F.1 Aprender a contar de dos en dos L.1 Seleccionar Ia resta: nimeros
F.2 Contar de dos en dos St

A2
A.3 | Vista previa del ejercicio

=eraciones de resta: hasta 5

seguir un ndmero con restas:
ta 5

4-2=2

Los numeros y contar hasta
el 10

C.1 Aprender a contar hasta 10

la.ixl.com/matematicas/preescolar

os-hasta-5

Vista previa del ejercicio

i Qué resta muestra este dibujo? E -

€ @ 4 KX

5-1=4

pletar la resta: nimeros

r hasta 10

eccionar la resta: nimeros
ta 10

4-3=1 5-2=3 eraciones de resta: hasta 10
Seguir un numero con

tas: hasta 10

R Ty ROV EX S RIS M.4 Completar la resta: nimeros

G.3 Clasificar y ordenar hasta 10

Comparar y ordenar Posiciones

Activar Windows

na pregunta de ejemplo. Para empezar a practicar, solo tienes
untuaciones y las preguntas irdn aumentando de dificultad

Clasifica los botones.

nto Restar hasta 5

L.1 Seleccionar la resta: nimeros
hasta s

L.2 Operaciones de resta: hasta 5

L-2 Conseguir un nimero con restas
hasta 5

L.4 Completar |a resta: nimeros
hasta 5

Restar hasta 10

M.1 Seleccionar la resta: niimeros
hasta 10

M.2 Operaciones de resta: hasta 10

M.3 Conseguir un ndmero con

restas: hasta 10

M.4 Completar la resta: nimeros
hasta 10

Posiciones
N.1 Ubicacidn en una cuadricula

N.2 Encima y debajo

Medidas

0.1 Medir con objetos

Activar Window
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Operaciones relacionadas a completar patrones:

Figura 6

Los nimeros y contar hasta G.2 Clasificar y ordenar por forma M.4 Completar [a resta: nimeros
el 10 G.3 Clasificar y ordenar hasta 10

€.1 Aprender a contar hasta 10
C.2 Contar hasta 10 Comparar y or( vista previa del ejercicio

C.3 Mostrar nimeros hasta 10 en H.1 Menos R .
marco de diez H.2 Mis Usa las formas para seguir el patron.

C.4 Contar hasta 10 con rectas H.3 Menos y mas
numéricas . |
H.4 Menos, mas e if

H.5 (ljgmparar dos 1 - * - * - * - * EI

Los numeros y contar hasta H.6 Comparar tres |
10

el 20
H.7 Ordenar ndmer

D.1 Mostrar nimeros hasta 20 en
marco de diez . *
—

€.5 Nimeros ordinales

D.2 Contar hasta 20 con rectas Patrones
numéricas —
I.1 Completar un pa

D.3 Completar una secuencia hasta —
20 I. P.1 Identificar figuras de dos
dimensiones
D.4 Contar hacia delante hasta 20

D.5 Contar hacia atrds desde el 20 Sumar hasta 5
P.3 Ordenar figuras en un diagrama

D.6 Contar decenas y unidades: 1.1 Seleccionar la suma: sumar de venn
hasta 20 hasta 5

P.2 Comparar lados y esquinas

1.2 Operaciones de suma: sumar . s .
Nimeros y contar del 20 en hasta 5 Figuras tridimensionales

adelante 1.3 Conseguir un nimero con sumas: Q.1 Identificar figuras
hasta 5 tridimensionales
E.1 Contar en una tabla de centenas 1.4

Fu'ente: plataforma IXL

Completar sumas: sumar hasta 5 Q.2 Figuras de objetos de la vida

De igual manera ejercicios sobre posiciones; lo observamos seguidamente:

Figura 7

B.3 Mo~
m

*2 Operaciones de resta: hasta 10
Vista previa del ejercicio [ J 3 Conseguir un ndmero con
restas: hasta 10

Losr i 2 T i 3 Completar la resta: ndmeros
et Elige la figura que esta en la posicidn inferior derecha. s 10

C.1 4
M L Ubicacion en una cuadricula

m ? Encima y debajo

Ci
ny

1 @ o=

adidas
Medir con objetos

Medir con una regla

L
2

el 2 3 Leer un termdmetro
L 3

Comparar longitudes

D1 Iy . . .
m + A * 5 Relacionar unidades de tiempo

D.2 C
" guras de dos dimensiones
D.3 Cous
20 I.2 Crear un patron P.1 Identificar figuras de dos
dimensiones

Contar hacia delante hasta 20
Contar hacia atras desde el 20 Sumar hasta ®
P.3 Ordenar figuras en un diagrama

Contar decenas y unidades: 3.1 Seleccionar la suma: sumar de Venn
hasta 20 hasta 5

P.2 Comparar lados y esquinas

J.2 Operaciones de suma: sumar . s gu A
Numeros v contar del 20 en hasta 5 Figuras tridimensionales




Ademas, podemos ejercitar con operaciones de medidas;

Figura 8

por ejemplo:

A.3 Mostrar numeros hasta 3 en
marco de diez

Los nimeros y contar hasta
el 5

B.1 Aprender a contar hasta 5

B.2 Contar hasta 5

B.3 Mostrar niimeros hasta 5 en
marco de diez

Los nameros y contar hasta
el 10

C.1 aprender 3 contar hasta 10

C.2 Contar hasta 10

€.2 Mostrar nimeros hasta 10 en
marco de diez

C.4 Contar hasta 10 con rectas
numéricas

€.5 Nimeros ordinales

Los numeros y contar hasta
el 20

D.1 Mostrar nimeros hasta 20 en
marco de diez

cince

Contar de cinco en cinco

Aprender a contar de diez en
ez

Contar de diez en diez

Contar de dos en dos, de cinco
en cinco y de diez en diez

Clasificar

" vista previa del ejercicio

" ¢Qué lapiz es mas corto?

H.

L.3 Conseguir un nimero con restas
hasta 5

L.4 Completar la resta: nimeros
hasta 5

Restar hasta 10

M.1 Seleccionar la resta: nameros
hasta 10

M.2 Operaciones de resta: hasta 10

ir un ndmero con
) asta 10

ar la resta: nimeros

) en una cuadricula

1 objetos
1 una regla

stermémetro

H.7 Ordenar nimeros: hasta 10

0.4 Comparar longitudes

0.5 Relacionar unidades de tiempo

Fuente: plataforma IXL

Las operaciones que tienen que ver con dimensiones también se pueden fortalecer; miremos la

imagen:

Figura 9

Vista previa del ejercicio

¢Qué forma es un triangulo?

e Crocniia y usuoju

edidas

1 Medir con objetos

2 Medir con una regla

3 Leer un termémetro
4 Comparar longitudes

5 Relacionar unidades de tiempo

guras de dos dimensiones

L Identificar figuras de dos
dimensiones

? Comparar lados y esquinas

<3 Ordenar figuras en un diagrama

hasta 20

Numeros y contar del 20 en
adelante

E.1 Contar en una tabla de centenas
E.2 Contar con rectas numeéricas

E.3 Completar |a recta numeérica

E.4 Contar hacia delante y hacia

CE

Seleccionar la suma: sumar
hasta 5

Operaciones de suma: sumar
hasta 5

Conseguir un ndmero con sumas:
hasta 5

Completar sumas: sumar hasta 5

Sumar hasta 10

atrds K.1 Seleccionar la suma: sumar

hasta 10

de Venn

Figuras tridimensionales

Q.1 Identificar figuras
tridimensionales

Q.2 Figuras de objetos de la vida
cotidiana

Q.3 Comparar aristas, esquinas y
caras

Q.4 Identificar figuras trazadas a
partir de cuerpos sodlidos
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SMARTICK

Descripcion:

Este software educativo que se lo encuentra de manera gratuita en plataformas de internet
es un método online de aprendizaje de matematicas para nifios de 4 a 5 afios, totalmente
personalizado, que se adapta al ritmo y nivel de cada estudiante.

Smartick combina célculo y I6gica mediante ejercicios que pretenden obtener el maximo
potencial de los alumnos; de esta forma los nifios desarrollan su agilidad mental y su capacidad
de célculo.

Acceso:

- r

e V) |

R e

A través del enlace: https://www.smartick.es/login.html EI‘}__@H

Lo primero que se debe realizare es registrar una cuenta, solamente con un correo y

contrasefia activos; para que asi aparezca la pagina principal que se muestra a continuacion,
recalcando que se genera dos accesos, uno para los nifios en donde desarrollaran sus actividades
y otro para los padres de familia con el fin de gestionar la cuenta y monitorear el avance de sus

hijos.

Figura 10

Acceso ninos Acceso padres

‘ ‘ Nancyta2018
Ao
~<

Fuente: plataforma Smartick

Para fines didacticos se ha creado una cuenta de estudiante con el nombre de Nancyta2018 que
servira de guia durante la demostracion; asi mismo se podra escuchar a un locutor que indicara lo

que se debe realizar.



https://www.smartick.es/login.html
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Para acceder a los ejercicios matematicos que fortalezcan el Ambito Relaciones Légico-
Matematicas en los nifios y nifias de 4 y 5 como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje

afnos se debe elegir la opcidn de la izquierda que aparece en la imagen:

Figura 11

@ smartick.es/student/home.htm|

Fuente: plataforma Smartick

A continuacion, aparecera un cronometro que medira el tiempo faltante para los
ejercicios:

Figura 12

Fuente: plataforma Smartick
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¢ Cudl es el mas bajo? Se puede apreciar en la siguiente imagen el reto, solamente elegir

la alternativa que se considere correcta y comprobar su resultado.

Figura 13

s e® ¢ OO

o)) ¢Cudl es mds bajo?

¢Cudl es el mas lleno? El estudiante debera seleccionar la respuesta que considere

Fuente: plataforma Smartick

correcta y verificar. Ver imagen

Figura 14

®» 9w 7 Iy

®) ¢Cudl estd lleno?

".'h .

e
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Marca las etiquetas correctas. Esta herramienta digital trata de elegir la etiqueta 0 imagen
correcta en una secuencia de presentaciones hasta completar las mismas. Se puede ir
comprobando al hacer clic en la parte inferior derecha. A continuacion, se muestra dos graficas

de lo mencionado.

Figura 15

~ »
EWEd . <

1) Marca las etiquetas correctas.

2

Fuente: plataforma Smartick

Figura 16

EHUWE. .

@) Marca las etiquetas correctas.

Fuente: plataforma Smatrtic
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Mucho o poco. Relacion de cantidad, es lo que se ejercita con la siguiente herramienta.

Ver imagen.

Figura 17

S oomm - OOD:

o) Marca el estanque que tiene muchos patos.

Fuente: plataforma Smartick

Mucho o poco. Al igual que en la herramienta anterior, se trata de relacion de cantidad,

pero con otra imagen, tal como se observa en la gréfica siguiente.

Figura 18

S o0 : QDN

o)) Marca el bote que tiene pocas galletas.




Series. Muy importante en el fortalecimiento de destrezas en nifios de preescolar, tal

como lo observamos a continuacion. Es solo hacer clic donde corresponde y el ejercicio se

desarrolla.

Figura 19

< 1113 e

®) Copia la serie seglin el modelo.

corresponda y comprobar el resultado.

Figura 20

IUIBY v

®) Pon en el rekenrek el namero indicado con los dedos.

Fuente: plataforma Smartick
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COKITOS

Descripcion:

Se trata de una web que compila juegos flash recomendados para nifios con edades desde
3 hasta 12 afios, con mision pedagdgica y educativa. El tipo de juego que se propone esta
orientado a fortalecer competencias generales como comprension, aprendizaje autdnomo,
digitales y tolerancia a la frustracion; ademas de las competencias usuales de matematicas,
lengua, ciencias y mas, con contenidos de muchos tipos, que combinan multiples competencias e

inteligencias. i J’E

u ._lr_rLL
e ) 11
Acceso:

A través del enlace: https://www.cokitos.com/enumerar-abejas-de-1-a-10/

Al iniciar y tener acceso a la pagina principal de Cokitos, nos encontramos con la

siguiente pagina;

Figura 22

€ > C @& cokitos.com/enumerar

cgkitos

Registrarse

e Registrarse con Discord

Fuente: plataforma Cokitos



https://www.cokitos.com/enumerar-abejas-de-1-a-10/

91

ENUMERAR ABEJAS

Este juego online para aprender a contar en el que tienes que contar o enumerar las abejas
que hay alrededor del panal.

Basta con Haz clic en el nimero desde el inicio para ir haciendo un camino en el panal
con los resultados correctos de contar abejas. Un juego adecuado para nifios de 4 y 5 afios que

aprender a contar hasta 10 y hasta 20. Lo vemos en la siguiente imagen.

Figura 23

Enumerar Abejas de 1a 10
INFORMACION DEL JUEGO

Enumerar Abejas de 1a 10 es un juego online para aprender a contar en

el que tienes que contar o enumerar las abejas que hay alrededor del
panal. Haz clic en el nimero desde el inicio para ir haciendo un camino
en el panal con los resultados correctos de contar abejas. Un juego
adecuado para ninos de 4 y 5 afnos que aprender a contar hasta10y
hasta 20.

Etiquetado en

« Juegos de Abejas

« Juegos de Numeros
« Juegos para Contar
« Juegos para Tablets

« Numeros del1al 10

.4 Cuenta las abejas. y pulsa

en la celda del nimero correcto!

de la izquierda. El juego termina
cuando lleques a la celda de més
a la derecha.

Divertete!

Fuente: plataforma Cokitos
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APRENDER A SUMAR
El juego que se presenta a continuacion destinado a preescolar esta destinado a aprender a

sumar y restar, ideal para nifios de 4 afios que hacen sumas féaciles con los dedos. Se realiza las

primeras sumas Y restas con objetos de la vida cotidiana, como guitarras, manzanas, campanas o

teléfonos.

Los ejercicios se representan con el nimero de objetos que se quiere sumar o restar, de
esta forma, se puede ayudar a entender a los nifios y nifias en qué consiste sumar o restar,
agregando o quitando los objetos al conjunto inicial.

Elige el nimero resultado en la parte de abajo para aprender a sumar y restar con este

juego de primeras sumas

Figura 24

Bumar

Jugando a: Aprender a Sumar

Fuente: plataforma Cokitos




93

NUMEROS OCULTOS AMONG US
El juego trata de buscar los nimeros ocultos en las escenas de Among Us. Se pasa la vist
y se encuentra los nimeros del 1 al 10, con los personajes de Among Us en entretenidas
imagenes. Los nimeros se camuflan o esconden en el dibujo, puesto que son casi transparentes.
Se trata de encontrar todos los nimeros para pasar al nivel proximo.

Figura 25

INFORMACION DEL JUEGO

Juego de buscar los nimeros ocultos en las escenas de Among Us.
Repasa y encuentra los nuameros del 1 al 10, con los personajes de
Among Us en divertidas imagenes. Los numeros se camuflan en el
dibujo, porgue son casi transparentes. Encuentra todos los nimeros
para pasar al siguiente nivel en este juego visual de Among Us para

jugar online.
Compartir: “

Etiquetado en

Juegos de AMONG US online
Juegos de Buscar Objetos
Juegos de Numeros Ocultos
Juegos de Objetos Ocultos

Juegos para Tablets

Fuente: plataforma Cokitos

Se da inicio al juego, al haber leido o indicarles a los nifios de que se trata

Figura 26

Numeros

HI@)EN NUMBERS

)

y'e v
= QR "
WORE GRS

Fuente: plataforma Cokitos




94

A continuacion, aparece la pantalla para seleccionar el nivel

Figura 27

SELEGT LEVEL

Fuente: plataforma Cokitos

Ahora, como se observa en la imagen empieza el juego, pudiendo verificar los aciertos en

la parte inferior,

Figura 28

MORE GAMES

Fuente: plataforma Cokitos
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PUZZLE ANIMALES

Se trata de un juego en donde debe armar piezas en desorden y formar la imagen que se

presenta.

Figura 29

Puzzles Animales 5 Piezas
INFORMACION DEL JUEGO
Puzzles de animales con 5 piezas para nifos de 3 y 4 anos. Estos
puzzles son muy sencillos, las piezas son irregulares. Elige entre 4
preciosos animales bebés o animales bonitos, un perro, una vaca, una
abeja y un leon. Coloca las 5 piezas de los puzzles en su lugar adecuado

y aprende estos 4 animales.
Compartir: n u

Etiquetado en

Juegos de ANIMALES
Juegos de Medio Ambiente
e Juegos para Tablets
¢ Puzzles de Animales Online

e Puzzles Online

Fuente: plataforma Cokitos

Se da inicio al juego, haciendo clic en play como se muestra en la imagen

Figura 30
Puzzles Animales 5 Piezas

CUTE ANIMAL SHAPES

Jugando a: Puzzles Animales 5 Piezas




La siguiente imagen muestra la presentacion del juego

Figura 31

Fuzzies Animales S rliezas

Jugando a: Puzzles Animales 5 Piezas

Fuente: plataforma Cokitos
Ahora se debe elegir la imagen el animal para jugar al puzzle

Figura 32

FPuzzies Animales o5 Fliezas

Jugando a: Puzzles Animales 5 Piezas

Fuente: plataforma Cokitos
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Finalmente hay que mover las piezas donde corresponda y comprobar el resultado. Ver
imagen

Figura 31

Fuzzies Animales o Flezas

CRTRTATATE
-

P ———
" MORE GAMES

Jugando a: Puzzles Animales 5 Piezas

Fuente: plataforma Cokitos
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
4.4 Conclusiones

. A traves del andlisis y prueba de la utilizacion de nuevos recursos pedagdgicos en
la Unidad Educativa “Bernardo Valdivieso”, se demuestra que ayuda a fortalecer el ambito de las
relaciones l6gico-matematicas en nifios y nifias de 4 y 5 afios, a partir del uso permanente de
herramientas digitales.

. Al llevar a cabo la investigacion se pudo evidenciar que una de las razones
principales que dificulta el proceso de ensefianza aprendizaje en el &mbito 16gico matematicos es
la metodologia utilizada, las clases tradicionales y la motivacion; es decir, no existe un cambio en
la pedagogia.

. Los docentes a pesar del conocimiento que tienen sobre las TIC y los beneficios de
insertarlas en el campo educativo, no lo utilizan de manera sistematica como un recurso para la
ensefianza - aprendizaje y de manera puntual en el ambito de relaciones 16gico matematicas, por
ello la necesidad de disefiar una propuesta para su puesta en marcha a través de manuales de las
herramientas digitales més utilizadas para este fin.

. La ejecucion y evaluacion de la propuesta luego del analisis de la importancia de
las TIC en preescolar, permitié visualizar una alternativa idonea en el proceso ensefianza-
aprendizaje, con el fin de fortalecer el ambito matematico y asi desarrollar las habilidades
cognitivas, posibilitando al nifio explorar y comprender las nociones basicas de cantidad, formay

tamanfo.
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4.5 Recomendaciones

. Se considera relevante la utilizacion permanente de las TIC en el &rea de matemaética
como una estrategia de aprendizaje y de refuerzo; los educandos, por lo tanto, deben investigar,
analizar y poner en practica nuevas formas de ensefianza basadas en las nuevas tecnologias;
herramientas que promuevan nuevas estrategias para mejoren el aprendizaje en el aula.

. Uno de los resultados que arrojo el estudio investigativo, es el hecho de que los
docentes evidencian dificultades para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje
adecuado, particularmente en el ambito lI6gico matematico y que alcance los objetivos académicos
planteados al inicio de un periodo escolar; por ende, se debe mejorar la metodologia, la motivacion
e implementar el uso de TIC con plataformas y herramientas tecnoldgicas que posibilite dar un
giro pedagdgico.

. La institucion educativa debe planificar, organizar y ejecutar capacitaciones sobre
el uso de nuevas herramientas digitales como un recurso pedagdégico adicional que favorezcan el
aprendizaje de los estudiantes y especificamente en el &mbito 16gico-matematico en infantes de 4
y 5 afos.

. A través de la utilizacion de software libre para fortalecer las relaciones logico-
matematicas en nifios de 4 y 5 afios, se podra potenciar las habilidades cognitivas con recursos
didacticos innovadores que permitan a los estudiantes desarrollar competencias que favorezcan la
resolucion de problemas cotidianos; en consecuencia, el docente debera conocer y manejar dicho

software para obtener el méximo provecho.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Universidad Acreditada Resolucién Nro.-173-SE- CACES-2020
FACULTAD DE POSGRADO

Oficio 165-DFP
Mayo 14, 2022

Magister

Rodrigo Suing

RECTOR UNIDAD EDUCATIVA
BERNARDO VALDIVIESO

De mi consideracion:

Solicito de manera comedida se brinde las facilidades y acceso a
informaci6n requerida de la institucion que usted acertadamente dirige
a la licenciada Villena Lépez Clemencia Elizabeth, estudiante de la
maestria en Educacién Inicial, que se encuentran desarrollando su
proyecto de trabajo de grado orientado a: “USO DE LAS TIC EN LA
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA PREMATEMATICA EN NINOS Y
NINAS DE 4 Y 5 ANOS. UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “BERNARDO
VALDIVIESO”, CIUDAD DE LOJA, ANO LECTIVO 2021-2022.”.

Por la atencion, le agradezco.

Cordialmente,
“CIENCIA Y TECNICA AL SERVICIO DEL PUEBLO?”,

MSec. Lucia Yépez V.
DECANA

mer

Ciudadela Universitaria barrio El Olivo

Av.17 de Julio 5-21 y Gral. José Maria Cérdova
Teléfono: (06)2997-800

www.utn edu.ec
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PIOCEsO investigantive ttulado Uso de las TIC en la encofianza vy aprend2aje en ol Ambito
Relaciones LOGCO- Matemdticas en mifics y nifas de 4 y 5 afos. Unidad Educativa el Miknio
“Bamarde Valdivieso®, dudad de Loja, afo Rcthvo 20212022, Por @sta razdn su 2pone nos
ayudarad 3 mejorar 3 136 docentas del mivel incial en of procetd de enmefianaa v apeendizaie en ol
Ambito Refacion es Légico-Matemdticas en los educandos.

La formaddn progorcicnada e de manera confidencial Por ¢fio o solcito responder a
SPURNTDE EACUESTa CON |3 Mayor Sncandad, de Jatemand agrad e su 3poyo.

INFORMACION GENERAL
EDAD

GENERO:
NIVEL DE INSTRUCCION: Bawca ] Bachillerste [[]  Téomeo [ Sepenee [

I De lox sgmcracy subiios scfiale con ues 1 b que le parcce mas srporans pam B educscrn &e w
hgo?

AMBITOS OO MEDIANAMENTE | MUY
IMPORTANTE | IMPORTANTE IMPORTANTE

ldeztidad y sumoncrma

Conmvavenca

Relsavacs coa o medo rotural y cuburl

elaciones Logeco - Malcraicas

Conpeenmon y cxpeanin del leaguaje

Expresos artistica

Exprenson corporal y motncadad

2 Utios asted matcriales didictioos o clomenios dod modio para pagar con s bojo y bogre que adaquicns
alginos conncaracos logaco - matcraticas”

S D

Ne -

L (One matorisdos utlizz Ud como padre de faralia pans gee s hpos adguicras conocerscmeos logco-
malcrrabicas?
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SMIATERIALES sk SAFICE LT | BE VEZ NUSICA
=HENPRE EM
O adabnd
Crbpctos del cnlome

Szt lagico
makmatos  |ahsco,
blegpacs rOEaE,
Lo}

Juges didacicos
i keizrian

rommpecsboran

parcpcs |
LNros

& ;Margue conerm x oy maicrabes Sidsciices qes conocs usicd para o desarmolio de s compricncas
legeo - motomsiacas on o e

Ko

Blogues lngicos
Tangram
Aompecabers

Lires

5 ;Desle m cxpmiocia ;oo apesdeape de malcmdbio, dc |l sgmiceiss cpoioscs cudles

revomendees

Ut radiciosal I:I

Practica intcmiva & clercicios malomailicss D

Flaienal malemedia I:l

Ll de hermamaenias bxmlapem E

Cen O

B Coscce o lox docenies de sus kipes wilzan bemmiceias iccrologras pan b coscfanes de kogeeo

s O

= O

T ;Comsiden que o e de witves splicsde 2 b logics - malcmstcs mcjerass of aprerdicage de ws
LT

. -
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E ;Comoce de algen pregeama & spliccien infrmatica cxpecifico para o sprendinmge de bgmo -
rraicTraiicas’”
i
- (.
(.
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FACULTAD DE POSGRADO

INSTRUMENTO DE VALIDACION

Incsbruc donies: En e siguiente formato, indique sepdn la esala eacedente [E), buena |B)
o mejorable (M) en cada item, de aossrda oon los critercs de valdackin [ooberencia,
pertinencia, redaccitn], s es necesark agregue las chservacianes gue considere. &l final
s di2ja un 25pachd paia agiegar abSErvackanes penerales

Yalidackan
T b cBCerE= DEersacklin
Coherencia Pertinencia |Redaccion
1 E
2 E
3 E
F E
5 E
] E
T E
2 E
Observacionss gentrabes
KASc. Wictor Carangul
Tirrada degmbraTs
WCTOR MANEL s
L il ET
GNOey | Tosmuma

Firma
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Lincamicstos Geaerales: La prescoic catrevista, foemra parie de [x desis de massicia tislads: Uso
de las TIC co lo cmseftania v dpeendaaie en o Ambino Relacsacs Ligaeo- Mutemdlice on nsos
y mufias de 4 v S afon. Unidiad Educatnva & Milemo “Bemando Valdiview™, audad de Lega, afio
lective 2021-2022.

La cstrevala serd muncjada con edsoluta reporoeielidad y conflishilidad d¢ o infoemacion
PrOVER. stiumento guc persulind comocey cuiles son ks clsatogie que utilizees L docesios de
tmicial y las herrammentas tocnodgicas mds adocuadus pess aphicas 2 los nifos.

La entrevista esth conformada poe I pregunitas; que se justan & lis varables que pectosden
recoger infunmaceda fideduna del obyeto de estudeo.

Estesado validador a contmuacein s peesenls los objetns de b inoilgacsia con ¢l poopdsiio
de propoecionsr sfoemaoie pars b cvduacaba de la pertinescia v cobereans del preseatc
(LR

Objetive Genersd

Asalizar ¢l apocie de s TIC en b cascianzs y speendizge en of Ambao Relacicoss Lagico-
Mulemiicas cn mibos v nifes de 4 y S aien  Umdad Educsing del Midenss “Bemardo
Valdoico™, ciudad de Loga, sdo lectivo 20212022,

Objetives Especificos

o Idemtificer lis dificullades que se presentas o o enseilanzs y apeendizzie oo d Assbito
Relaciones Logico-Matomdticas on miios y tufian Je 4 y Saion. Unadad Edecativa del Milesio
“Bermardo Valdivieso™

*  Duscinr usa propecila de muncio y uso de las splicaciones teanoldgice anpleadas por parte
de L Docoties on ol process de ensciana v sprendizage en oo nifos v safies de d y 5 sdos
e of Ambito Relaciones Ligico-Matcndtica

*  Aplsar y evadlusr hormmeentas iecnokigicss de vangussda para b cnscfunes y aproadizge
e of dmmbilo selacioncs |oguoo-maiemilice o nifios v nifies de 4y S ahos
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FACULTAD DE POSGRADO

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DEL NIVEL INICIAL 2 DE LA
UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “BERNARDO VALDIVIESO®

Agiiadiada DocsHTle, @ nomteE a5 Oaimiencia Vil a Ldgas, mae=tranme o Bl coide Inkdal @n
la Ui Sl Tiaomica dial NOME, & e MOmesio me ancuanin oo lafds & [rocEes
irFeEstigative tilade Uso o L TIC &n la antefanea v aprendiraje an ol Ssbin Relacionas
Lidgeco- Bateardiicas & milos y nifias da £y 5 afios. Unidad Eduecatvg Sal Mlanes “Benads
Valblwiees™, cudad de Loge, afio Botren 2031-300F, Por ésia raddn SU Sspenentia |
CONGOMSEeE v Orierios sobre & Tema spomaran o desarolo Sl mitms

La wdomaidn progorcioeads a5 de maners conlidencad Por allo B sobcie mespoader b
Saguian b edirasasta ool | maper Tranguela, di armoamano agradeion Do RS0y

P FORESACTON GENERAL

EDnaly
COENERD

HNIVEL DF S TRUCCT: Tomoo nivcd I:l Crarie: mivel :

I. Comes cducadors, tene usied seess 2 maicrnd simes pars o deserelle de las ociones bges-

rralcrrad ke

HHENTES

RIEMPRE

sl
SIESFIE

5k YE£
[
L AN

ML

Docepic

Docesic 2

Docomic 1

Docomic 4

Docemic &

Docomic &

Docesic 1

Docemic §

Mocepic #

Docesic 10

Docomic

i1
Docosic 12

L Dx ks sgeicsic bt de meosrses cudles uti b pars by msslas de o nociomes egees-

rrad crrad ke’

HMENTES | Toxdes Isamewias | Codas de | Maierssld lmtzrnri {res
rabuye reuliiresrdia

Doozsic I

[Doozsic 2

[Mooesic 3

Doossic 4
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(TTHRS

Docemic &

Liaozmic &

Doozmic 7

Looemic B

|l ormic

LEoenic

LEoenic

Ll ormic

o reeders Uid.

| = b ozl pae

rEs oo maicrrabes

IS RS TS

sLEMFEE

AN Rl EVIFEE

e VEL RS
LR NIED

i e L

Loenie |

L ooemic 2

Lacemic 1

L oenic 4
[4

Loccnic

L oocmic &

L oenic

Lcenic B

| oemic

Lecemic I1U

Leoemie 11

Docesic 13

2  lLonooe ks rooorsss RTre o U cnawien en B sl en pars o desareed ke S0 s praches

e a Ty

LM BT ES | &

Ll

Loormic

Ll ormic

LEoenic

Looenic

= | =

Ll ormic

Liaczmic

LEoenic

Ll ormic

|l ormic

Licenic

Locemie 1

Loormic

clomsciers usics gue Ie usn de 1L on i onefoneas el Bnco

=] ey == cescfanrs’’

1M ESsTERS | &l

mLl

Loormic

[=F L= M R

ET Poeieas
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6 de ocoabre ded B0

b Uhla bomamanis coebonos ks como compeissoros,

cEpoc1akmda

dTTIRd

(19

o et v

(Tl

lce, st

ok o precoel ot iy -aprendon) o 2 b ratcrralic

EHHENTES

SIEMIFRE

sl SIEMFRE

DEVYELEN
LA N

b T

Lloocic 1

LEoenic

Lioeic

LEoenic

e e |0

Lioeic

Lioenic &

Lioeic

Lioenic &

L oemic ®

Loenic 11

Loomic 11

Lioenic 1

clomssdern aue ol Scsanmole de & cormpoiencn dgnial en el aela S <l porETI cETHREE ©

IR IS ©6 2] proceee

S T KT Ers-aTrl s oo b ogeee- rmaicrmaicas’”

HECENTES | =i

K LUosscden meroors rocir eamsceon penmarkmic sohee compoirrems dipris ks pam Scsarmmiiar

IEFEIY IS SELCEr s Y LT praciicas deconics
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HMENTES

51

)

Liornlc

Liornlc

Liornlc

Liornlc

e LB

Liornlc

Licenlc &

Liornlc

Licenic §

L cenle ¥

Licemie IU

Liceuie |

[ =

Licemie |

L onsxdera

Ld. gue ol uss de Salbwars apisaddo o b kegpon- moicmahcls SO # oaofomney”

IHHESTES

bt |

s

Li=cerie |

Deecenis

Decenis 1

Liscemie &

Decenis &

Liscemie b

L=t

Liscemie B

Liscemtes Y

Li=cemie |U

Liscermte | |

Decenis |2

1L Cossce de algen programa: o spbeooin nicemsics cspocifico pan | sprendiege dell ogics

rraicrralcas’”

HHESNTES

bl

bl 8]

Liormic

Liormic

Liormic

Liormic

o | s | it | Bt |

Liormic

Lioocmic &

Liormic

Lioccmic §

L ormic ¥

L oemic I1U

Looemic |

[ =

Loormic |

El uso de seitwrares del lopges - makcmnaicss fxchia 2] apemdoage de maicmatess on i

rreiodedspe racsaonal
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MEENTES

SIENIPICE

Casl
SIESPICE

BE ¥EL
[
CUANDED

LT i Y

Licenic |

Licenic 2

Liocemic 1

Licenic 4

Mocemic &

Liocemic &

Docenic T

Liocenic 8

Liocemic

Lcenic 1U

Locenie 11

Docemic 12

(T[N
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INSTRUMENTO DE VALIDACION

Incbruc dones: En ¢ siguiente formato, indsque segdan la escala excefente (E], buenao (B)
o mijorable (M) en cada (tem, de aossnsa oon o6 criterios de valdackan (cobesrencia,
pertinencia, redaccion], 5585 MSCESark agregles las chservackones que considere. &l final
S Ci2{a UN Bl P agregar ohservackones peneral es

117

-
=

Walidacn
Iredica o 0 Eervaickiin
Coherencia Pertinencia |Redaccidm
| E
2 E
3 E
4 E
5 E
] E
T E
-] E
a E
10 E
11 E

Dby acioms gontrales:

|D02O0GS08  Femac dgtamene
VICTOR MANLIEL o s oo
ANCHEz e

RS, Wictoer Caranigu

Firme
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Lineamientos Generales: La presente enceesta, fooma parte de la tesis de macsria titulada: Uso
die 1as TIC en la ensefianza y sprendizaje cn el Ambuto Refaciones Logico- Matemisicas en nilios
y niflas de 4 y S afos. Usidad Edecativa del Millenio “Bernardo Valdivieso®, ciudad de Loja, sfio
lectivo 2021-2022.

La encuestn serd mangjads con sbsoluta responsabsbidad y confabilidad de la infoemacsia
provista. e objeto es conocer en opinidn de los padres de familia los problemas més freceenies
que obstacelizan la enselimnza y npreadizaje ea ¢l Ambito Relaciones Logico-Masemigeas en ks
edocmdos.

La encuesta osta conformada poe 8 preguntas; que se ajustan a ks variables que pretenden recoger
informacion fidedigna del objeto de estudio,

Estiado validados o contimmacién se prosenta los objetives de la investigaciSa con ef propdsito
ypmﬁowhwwmhmahwﬁm&ywhmwmm

insrumento,

Objetivo General

Anslizar ¢l aporse de las TIC em Ia enscilanea y speendizaje en el Ambilo Relaciones Logico-
Materiticss en niflos y mifias de 4 v S afos, Usidad Edocativa del Milesio “Bemardo
Valdivieso™, chedad de Loja, aflo lectivo 2021-2022.

Objetivas Especificos

»  Identificar has dificultades que se peesentan ea Ia cnseiiaaza y aprendizaje en ¢l Ambito
Relaciones Lagico-Matemigicas en nidios y nifias de 4 y Saflos Unidad Edocasiva del Milenio
“Bernardo Valdivieso™

. Mzmamomdemmjoymdchupliudmmowuwwgpmdnpmmc
dehsDoMdetmdouxﬂmymudinjeulomiiio!yuusdelysm
en el Ambito Relaciones Ligico-Matematicas. o

*  Aplicar y evalusr herramaenias tecnolbgicas de vangusedin para ka ensefisnz y apeendizajo
e ¢l dmbito relaciones Jogico-maemiticas en nidos y nifias de 4 y 5 afos.
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N FACULTAD DE POSGRADO

) ENCUESTA DIRIGIDO A PADRES DE FAMILIA DEL NIVEL INICIAL DE LA
n UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “BERNARDO VALDIVIESO™

Estimados padres de famidia, mi nombee es Clemenda Villena Lopez, manstrante de Educacian

— Inical en la Universidad Téonica del Norte, en este momento me encuentro desarrcllando o

- proceso investigativo titulado Uso de las TIC e Is ensellanza y aprendizaje en o Ambito

= uehdcmu&eioo-uawd(iusenunosvniﬁcdeavsaﬁm.umaadmwwm&o

“Bermardo Valdivieso”, cudad de Lofa, #50 lectivo 2021-2022. Por ©ita raxdn su apone nos

t awdwiamejonuIudoomuddn&vdtnkhlmdpmdcmoﬁmavmmd
~ Ambito Relaciones Lagico-Matemdticss en los aducandos.

{» informacién proporcionada es de manera confidencial. Por ello e solicito responder la
siguiente encuesta con la mayor sincaridad, de antemano agradezco su apoyo.
INFORMACION GENERAL

EDAD:
GENERO:
NIVEL DEINSTRUCCION Bisica[ ] Bchillento [™]  Técaioo []  Superior 3

1 mumh&owmmthkm-hlwomhMMN

hijof?
AMEBITOS roco MEDIANAMENTE MUY
: IMPORTANTE | IMPORTANTE IMPORTANTE
Iderndad y sutonomia
Convivencia

Relacioses con of modio setursd y calnurd

Rednso0es Ligico - Malemibess
Comprenstn y expresion del lenausje
Expresitn amistica

Expresca corponal y moricidad

Nt b gwlanmMMModmdz‘win ra jugee con su hijo y lograr que b
V) alpmmﬁaimml@m-mmﬁuﬂ - Yoy e

si ]
No (.
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= ko pQudsmaloialenstiliza Ld come padre & familia paraduoas hijos adquisnn cosocimionioa Mgoo-
mlEridicn T

MATERIALES SIEMFRE CAS DEVEZ | MUMNCA
SIEMPFRE ! BN

CUanNDO

Cijetos del eatmms
Blaterialen
malrreddeos  {dhaca,
hlqus, (ST T
[ logon) S
Jupe didacticos
3 [l erizn,

L rempecabezas,

. Je=uesk

hris

4. (Murqes con ura x ks materiales didbcticos gue comoce usied pare o thsasralla de bax compeiencias
ldgiee - magembt oo &n lea nifics?

Al

Hliques |dgioos B
Targram

Room pecatarras Q
(hras.

5 Muﬁpﬁhﬁumdmmdaﬁtd:-miﬁn,tluaipimlunpﬁnumhg
Tha

reCo chdisia

i tradicinaal ]

Prictica Imeasiva de ejercicios masemiticos [

Smenidd meltmedia ]

Uk dip beerram eiias pecanlgicoe [

hres [

fi .L'l:“-:ml:t:llHd-hmrl-udu:u'ﬂ;ululilimim|mﬁ§mmn|.mm&u@ﬁ_
malermiticas®

5 ]

e ]

i ;Euﬁhqu"rumdmﬂmmmﬁuhnhlﬁn]m-uuﬁmm:jumnd-puﬂqj;dqms
hijoa¥
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VIiTIUM

e
|
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE m Fecultad de

Instrucciones: En el siguiente formato, indigue segun la escala excelente (E), bueno (8)
0 mejorable (M) en cada item, de acuerdo con los criterios de validaddn (coherencia,
pertinencia, redacdon), si es necesario agregue las observaciones gue considere. Al final
s& deja un espacio para agregar cbservaciones generales.

Validacion
Indicadores Observacidn
Coherencia | Pertinencla 'Redaccion
1 E E E
2 E E E
3 E E £
4 E E E
s E E E
6 E E E
7 E E E
8 3 E E
Observaciones generales
MSc. Azucena Escobar

Firma
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Lineamicntos Generales: La presente entrevista, forme parte de 1y tesis de muestria titulada: Uso
de Las TIC on la ensefanza y apresdizaio ca ¢l AﬂoMbﬁﬁoo-MMﬁmwniﬁoc
y mifas de 4 y 5 afos. Unidad Edocstiva del Milenio “Bernardo Valdivieso®, ciudad de Loga, afio
Jectivo 20212022,

wmmum:mmo.nmuobjamaummmdmm
amdmmmmhw&amdchwﬁnuiaymbmdaddmm
mSrumeno,

Objetive General
AnﬁdapomdeluﬂCenhmnmedﬂmbimM

Légsco-
Mmhemmniﬂocyniﬂudo‘ysm Unidsd Edecstiva del Milesio *Bemardo
Valdivieso™, ciudnd de Lojs, ao lective 2021-2022.

Objetives Especificos

*  Idestificer lis dificultades que se presentan en la ensefanza v apeendizaje en ¢ Ambito
WmuMthunlﬁmyﬂmk4y$M Unidad Educativa del Milenio

. Apﬁwynﬂuhmnimmdéﬁw&mgu-dhmhmyum
uammmwm niﬂosynlandu-‘ySﬂm
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{ e RESOLUCION |73\sms-ca£mo oeliea g
A 1-/7 26 de octubre del 2020
FACULTAD DE POSGRADO

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DEL NIVEL INICIAL 2 DE LA
UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “BERNARDO VALDIVIESO"

Apreciada Docente, mi nombre es Clemencia Villers Lopez, maestrante de Educacion Iniclad en
13 Universidad Téomca del Norte, en este momento me enceentro dessrrollando o procuso
mvestigativo titulado Uso de las TIC en la enseflanza y aprendizaje en o Ambito Relaciones
Logico- Matemdticas en nios y nifias de 4 y S afios, Unidad Educativa del Milenio “Bemnardo
e Valdnieso®, ciudad de Loja, aflo lective 2021-2022. Por esta razdn su experiencis, conodmientas
- y criterios sobre el tema agantarin sl desarrolio del mismo.

la mformacion proporcionada es de manera confidendial, Por ello le solcito responder s
sigulente entrevista con ks mayor franguseaa, de antemano agradezco su apoyo.

i, INFORMACION GENERAL
~ EDAD:
GENERO!
NIVEL DE INSTRUCCION: Tercer sivel [~] Cusrtomivel [

- 1 ‘modmmu““mamdud&vmmdmabmdmlum-
’ et cos?

DOCENTES SIEMPRE CASI DE VEZ | NUNCA
SIEMPRE EN
CUANDO

Docerse |
Docene 2
Docerty 3
Docence 4
Docente §
Doceste 6
Doceste 7
Doceste 8
J Docmte 9
Doceate 10
I 1 Doceate 11
- Docente 12

Va 2. .,Dclanpmimdemmmﬂnuulmmll«uﬂumklamo-lﬂdto-
el cax?
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g se deja un espacio para agregar observaciones generales.

TS Validaclén
cen Indicadores Observacién
R Coherencia | Partinencia | Redaccion
> 1 E E M En Ia redacddn se deben
observar y corregir of uso
de los signas de
Z interrogacidn en todos los
—— Iltems. El signo debe
coloecarse desde ol Inicio de
12 pregunta hasta & cierre.
Los signas en espadiol
o dehenswdeifidoyde
/ cierre.
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