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RESUMEN

Hoy en dia los avances tecnoldgicos son primordiales en el mundo de las instituciones
educativas, y sobre todo por estar en esta era digital, por consiguiente, los estudiantes y
educadores deben estar estrechamente relacionados con esto avances tecnoldgicos para
asi también mantenerse actualizados y no perderse la oportunidad de estar al dia, en
cuanto a las nuevas generaciones en programacion y computacion se refiere. Por lo tanto,
este trabajo de investigacion consiste en la realizacion del disefio de una guia didactica
utilizando Genially para la ensefianza y aprendizaje en las Ciencias Naturales en la
Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar” para los docentes y se les
facilite el proceso de adquisicion de sus temas en el aula. Esta investigacion tiene un
enfoque cuantitativo, de campo, descriptiva y documental en donde participaran 16
docentes de toda la institucién donde se aplicé una encuesta y entrevista que estaban
basadas en que herramientas tecnoldgicas que conoce y si estan actualmente trabajando
en sus clases de ciencias naturales, gracias a la participacion de un 100% de los docentes
pudimos apreciar en los resultados que estaban dispuestos a conocer y aprender las
funcionalidades que dispone la herramienta Genially para sus clases en el area de las

ciencias naturales.

Palabras Clave: ensefianza, ciencias naturales, Genially
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PROGRAMA DE MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA

Genially for teaching - learning of natural sciences aimed at teachers of the
educational unit "Manuel Aguilar"
Author: Ligia Elena Cachipuendo Imbaquingo
Tutor: Ph.D. Galo Jacinto Pabdn Garcés

Year: 2023

ABSTRACT

Nowadays, technological advances are paramount in the world of educational institutions,
and especially because we are in this digital age, therefore, students and educators must
be closely related to these technological advances in order to also stay updated and not
miss the news. Opportunity to be up to date, as far as the new generations in programming
and computing are concerned. Therefore, this research work consists in carrying out the
design of a didactic guide using Genially for teaching and learning in Natural Sciences in
the “Manuel Aguilar” Bilingual Intercultural Educational Unit for teachers and
facilitating the acquisition process. Of their topics in the classroom. This research has a
quantitative, field, descriptive and documentary approach in which 16 teachers from the
entire institution participated, where a survey was applied in person with 10 questions
that were based on what technological tools do you know and are currently working on
in your science classes. Thanks to the participation of 100% of the teachers, we were able
to appreciate in the results that they were willing to know and learn the functionalities

that the Genially tool has for their classes in the area of natural sciences.

Keywords: teaching, natural sciences, Genially
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INTRODUCCION

En la actualidad, las TICs (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) son
una herramienta crucial que el docente utiliza en el proceso de aprendizaje. Su
importancia radica en que facilitan la creacion, procesamiento y difusion de informacion,
lo que contribuye al desarrollo de habilidades y destrezas comunicativas tanto para

docentes como para estudiantes.

Con el uso de las Tics el area de Ciencias Naturales puede mejorar la organizacion
y competencias de los docentes en las escuelas. Sin embargo, actualmente hay una escasa
utilizacion de estas herramientas tecnoldgicas debido a la falta de acceso a ellas en los
establecimientos educativos, la falta de preparacion de los profesores, el miedo a dafiar o
averiar los equipos y la falta de conocimientos sobre métodos pedagdgicos que incluyan

el uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales.

Como docentes, nos basamos en el Curriculo Nacional, que carece de un modelo
pedagdgico moderno e innovador que permita adquirir conocimientos en el area
tecnologica. Por tanto, debemos buscar estrategias para desarrollar nuestras clases de
manera efectiva y lograr una mejor comprension de las tematicas en las diferentes

asignaturas.

Sobre la base de las consideraciones anteriores el objetivo de este proyecto de
grado tiene como finalidad disefiar una guia didactica para la utilizacién de Genially en
la ensefianza de las Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Intercultural Bilingle
“Manuel Aguilar”, con el fin de mejorar la transmision de conocimientos por parte de los

docentes a los estudiantes.

Es evidente entonces que Genially es una herramienta tecnoldgica que permite
crear actividades interactivas, como presentaciones, juegos, iméagenes ludicas e

1



infografias. Al disefiar una guia didactica para el area de Ciencias Naturales con esta
herramienta, las clases se vuelven mas atractivas y alejadas de los tradicional, lo que
ayuda al trabajo del docente al hacerlas mas dindmicas y relevantes. La informacién
teorica esta presente y los estudiantes la descubren de manera natural e intuitiva gracias
a la capacidad de Genially de organizarla en capas. Ademas, esta herramienta se adapta a
la mayoria de los estilos de aprendizaje de los estudiantes, aumentando su motivacion por
aprender, su autonomia y su participacion.

Este estudio esta dividido en cinco capitulos, que se detallan a continuacion.
Capitulo 1. Planteamiento de problema, antecedentes, objetivos, hipdtesis y la
justificacion del estudio.

Capitulo 11: Marco Teorico, y Marco Legal.

Capitulo I11: La metodologia, el disefio de la investigacion, sus métodos y técnicas y
la poblacion.

Capitulo I1V: El andlisis de resultados y la discusion.

Capitulo V: La propuesta.

Y al final las conclusiones, recomendaciones y anexos.



CAPITULO |
1 EL PROBLEMA

En el presente apartado se describe el planteamiento del problema, los objetivos de la

indagacion y la justificacion del estudio.
1.1 Planteamiento del problema

Hoy en dia los usos de tecnologias tradicionales de ensefianza solo representan
una pobre comprension de su naturaleza debido a que el aprendizaje no se logra ser
entendido como un proceso dindmico y se caracteriza por ser muy complejo o difuso, por
poseer un lento desarrollo o necesitar de pericia en sus habilidades; en su articulo (Achard,
2020) da a entender que a pesar que en el &mbito educativo se reconoce la existencia de
principios y procedimientos de aprendizaje que los docentes deben incluir en su labor
cotidiana para disefiar estrategias que impulsen conocimientos y habilidades de calidad

muchas veces esfuerzos no son suficiente.

Segun (Chévez, 2022) el uso de la tecnologia posee una gran significancia a nivel
educativo, existen muchas herramientas que apoyan al docente en sus catedras y que
motivan al estudiante a poner atencidn, interactuarse entre si, e involucrarse en las
actividades realizadas; la aplicacion de presentaciones o videos como estrategias se
constituyen un problema en el contexto formativo mundial debido a la falta de
capacitacion y el uso inadecuado de las instalaciones que no permiten obtener los
resultados esperados. Aplicaciones como el Genially son necesarias para trasmitir
informacion a los estudiantes, ademas, se los puede aplicar para la investigacion y
evaluacién de los contenidos que se abordan en clases, el fortalecimiento de lo que se ha

analizado y promover su creatividad en las tareas propuestas.

A nivel mundial se conoce que las herramientas tecnoldgicas como Genially y

Powtoon han tenido resultados positivos en la educacion, sin embargo, estas herramientas
3



son poco conocidas a nivel de América Latina por la falta de cultura y desarrollo en las
tecnologias, pues los actores directos como los docentes no tienen la motivaciéon de
aprender y actualizar sus conocimientos de acuerdo al mundo actual, la poca inclusién de
los gobiernos u otros factores que interrumpen la explotacion del maximo potencial que
poseen los seres humanos también afectan al buen desarrollo y manejo de estas

herramientas tecnoldgicas.

En los paises de Latinoamérica no se alejan de esta problematica e incluso puede
resaltar su importancia, en su trabajo (Mero, Laz E, & Campuzano M, 2021), dice que si
las herramientas interactivas son utilizadas de manera adecuada se pueden alcanzar
excelentes resultados ya que se puede evidenciar que el uso de la tecnologia motiva a los
estudiantes e inclusive ayuda a aquellos que poseen dificultades en su aprendizaje y de

esta forma lograr una ensefianza mas incluyente.

Un estudio realizado en la ciudad de Cuenca que analizaba la percepcion docente
sobre el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion determino que el 90% los
docentes utilizan las TICs para desarrollar materiales en el aula, y el 44% sefialo que
utiliza de forma semanal los recursos informaticos para apoyar en sus clases, lo que
indican un frecuentemente uso de las TICs en las actividades educativas. En el contexto
nacional se considera al docente como quien orienta el correcto desenvolvimiento
individual y grupal de los estudiantes, sin embargo, se contempla ciertas debilidades en
la preparacion y aplicacion de herramientas tecnoldgicas como el Genially ya que no se
cuenta con una guia que le permita tanto al pedagogo como al estudiante capacitarse para
usar de forma correcta el video, las presentaciones o juegos educativos y evitar problemas
en su aplicacion. (Arroyo Carrera, Loor Santos, Mendoza Mera, & Solorzano Zambrano,
2020).

Los docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar”

deben utilizar metodologias como el Genially para aportar al aprendizaje educativo, el
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nivel de cualificacion, pues el manejo que actualmente estan dandole a esta plataforma y
al uso eficiente de las TIC es un tema de interés y preocupacion debido a la brecha digital
que existe, ya que la situacion actual ha obligado que los procesos educativos se
desarrollen en su totalidad de forma virtual, Por otro lado, se recalca que los alumnos
aprenden de formas diferentes y tienden a mostrar desinterés en la realizacion de
investigaciones tradicional e inclinarse en obtener informacion por material multimedia
creando asi la necesidad de capacitar a los docentes en el disefio y desarrollo de

contenidos accesibles que aseguren la calidad de la informacién de la fuente.
1.2 Antecedentes

El proposito de este apartado se encuentra dirigido a la revision de investigaciones
efectuadas en el nivel de Educacion Basica Superior especialmente dirigido a los
estudiantes de basica media y superior, a fin de proporcionar una base tedrico-conceptual
que contribuya al desarrollo de este estudio. En este sentido, a continuacion, se presenta
un conjunto de investigaciones, que constituyen antecedentes del mismo, al destacar
aspectos de interés en el manejo y utilizacién de la herramienta de gamificacion Genially

que han sido objeto de andlisis. Para tal efecto, se encuentran las siguientes:

(Gonzélez F & GbOmez , 2018) menciona que “Los estudiantes mas motivados
aprenden con mayor rapidez y mas frecuentemente” (pag. 12). En la actualidad los
estudiantes buscan que sus docentes utilicen diferentes estrategias de ensefianza y
aprendizaje donde van a aprender con mas facilidad y rapidez mediante la observacion
del tema a tratar. El propdsito es que los estudiantes puedan observar y aprender a utilizar
diferentes herramientas de gamificacion como es el Genially que es un elemento
interactivo en los estudiantes para que puedan mejor interiorizar su aprendizaje con la
observacion. (Silva Quiroz & Maturana Castillo, 2017) Las Herramientas Tecnoldgicas
son aquellas que centran sus métodos, técnicas y estrategias en la ejecucion de actividades
planteadas por el docente que permiten al estudiante participar de forma directa en la
adquisicién de nuevos conocimientos con un compromiso constante por parte de todos
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los actores educativos, consta de procesos planificados en los cuales el alumno desarrolla
la participacion, creatividad y reflexion sobre las tareas enviadas en tanto el docente
cumple con un rol de mediador ya que las metodologias activas basan el proceso de
ensefianza — aprendizaje en actividades mas no en contenidos lo que faculta ademas ir

evaluando constantemente y retroalimentando en caso de ser necesario.

(Gonzalez del Hierro, 2019) “Genially permite explorar la informacion en capas
gracias a etiquetas, ventanas, conexiones entre paginas del documento y enlaces. Es la
mejor forma de captar el interés y la atencion de nuestro alumnado, al convertir la
informacion en un contenido que tiene que explorar”. La intencion de este apartado se
centra en como podemos utilizar esta herramienta para fomentar el interés de conocer el
tema y adoptar mas interés acerca del tema. Lo que obtendremos con esta mencion es que
nuestros estudiantes a través de la utilizacion de esta herramienta Genially puedan
convertir sus conocimientos en un interés de consulta e investigacion para saber mas sobre
el tema.

(Guaméan Guaman, 2022), expresa que Genially es una herramienta metodologica
que se utiliza a nivel escolar para el desarrollo de inteligencias multiples, este software
permite la creacion de gamificacion, videos o animaciones de forma sencilla y cuenta con
una variedad de plantillas, disefios y audios. Esta herramienta interactiva permite la
creacion de recursos visuales disefiados a creatividad personal de manera que puedan
cumplir con el propésito educativo formulado, el contenido realizado por medio de
Genially con fines pedagogicos si es correctamente aplicado favorece la atencion en el
aula de clases en cualquier nivel académico para lograr asi una ensefianza eficiente y
eficaz.

Para (Castro Salinas & Ochoa Encalada, 2021), la utilizacién de Genially y
planificacion debe tener claro los objetivos a conseguir, las reglas que se van a seguir, los
roles a cumplir por cada participante y la forma en la cual se van a ir evaluando los
avancesy el producto final. Genially debe ser previamente socializada con los estudiantes

y estar ajustada a la realidad vivencial y construida de forma participativa yendo desde
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experiencias personales a una realidad grupal, ademas debe ser adaptable a todas las fases
del proceso de interaprendizaje. Esta herramienta serd de mucha utilidad en el proceso de
su ensefianza y aprendizaje con los estudiantes de educacién basica media y superior en

el area de las Ciencias Naturales.

Preguntas de investigacion

General
¢Como incidira el manejo de la herramienta tecnoldgica Genially en la ensefianza —
aprendizaje de las Ciencias Naturales en los docentes de la Unidad Educativa “Manuel

Aguilar” de la comunidad de Santa Rosa de Paccha del canton Cayambe?

Especificos
e ;Cudles serian las alternativas de solucion para mejorar el aprendizaje de las
Ciencias Naturales?
e (Qué estrategias se utilizaran para presentan una nueva propuesta de la ensefianza
— aprendizaje de las Ciencias Naturales?
e ;Cual es la forma de ensefiar de los docentes sin la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas en el area de las Ciencias Naturales?
1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Elaborar una propuesta didactica por medio de la implementacion de Genially,
orientada a diversificar las herramientas utilizadas por los docentes, para fortalecer la

dindmica del proceso de ensefianza — aprendizaje en el area de Ciencias Naturales.



1.3.2 Objetivos especificos

e Identificar los medios didacticos utilizados por los docentes, para la generacion
de competencias en la ensefianza de Ciencias Naturales.

e Disefar la propuesta didactica mediante recursos digitales donde se fomente el
uso de Genially, para el fortalecimiento de los procesos de ensefianza a los
estudiantes.

e Evaluar los resultados de la propuesta didactica a traves del uso de Genially, para

docentes en el area de Ciencias Naturales.

1.4 Justificacion

La tecnologia ha estado presente al largo de la historia de nuestra humanidad y ha
evolucionado a través del tiempo dando lugar a facilitar las labores tanto a nivel social
como pedagogica.

Es por eso que la realizacidn de este trabajo esta considerado a la utilizacion de la
herramienta Genially como programa tecnoldgico didactico para la ensefianza
aprendizaje del area de Ciencias Naturales en donde permitiria la adquisicion de
capacidades y el fomento de actitudes de conocimiento tanto en los docentes como
estudiantes de la Unidad Educativa “Manuel Aguilar”

De eta forma con el uso de esta herramienta tecnoldgica Genially fue un medio
facilitador para alcanzar nuestros objetivos y desarrollar destrezas en los estudiantes,
creando de igual forma la curiosidad de saber méas de aquellos contenidos que se imparten
en el area de las Ciencias Naturales, es aqui donde los docentes deben ser capaces de
introducir la tecnologia educativa en su sistema educativo actual y para lo cual necesitaran
de capacitaciones, guias didacticas y una guia didactica desarrollada con Genially para
facilitar su trabajo pedagogico dentro del aula al momento de impartir sus clases de igual

forma se incentivara a perder el miedo de salir de la ensefianza tradicional y ocupar mas



las tecnologias actuales que nos ofrecen las TIC para un buen proceso de ensefianza y
aprendizaje.

(Gonzélez F & Gomez , 2018) “Los estudiantes mas motivados aprenden con
mayor rapidez y mas frecuentemente” (pag. 21). En la actualidad los estudiantes buscan
que sus docentes utilicen diferentes estrategias de ensefianza y aprendizaje donde van a

aprender.



CAPITULO II
2 MARCO REFERENCIAL
2.1 Contexto del Estudio

Durante las ultimas décadas, ha habido un notable crecimiento en las tecnologias
y conectividad, lo que ha facilitado la comunicacién entre personas con diversas
ideologias, pensamientos, propdsitos y ubicaciones geograficas basandose en este
principio, la educacion se ha desarrollado conjuntamente con las generaciones de
estudiantes, ya que estos nacieron en una época conocida como la “la era de la
informacion, digital o de las computadoras”, y esto se complementa con que en 10S
altimos afios la velocidad de transmision de datos e informacion ha superado, y por mucho
en relacion a la velocidad del movimiento fisico de personas, de transporte o cualquier

otro medio de comunicacion.

Segun (Dias C, Caro N, & Gauna E, 2014), “En la actualidad acorde a las
necesidades de los estudiantes que han desarrollado nuevas caracteristicas psicolégicas o
ideoldgicas, los centros de educacion se han visto en la obligacién de crear métodos que
atraigan y motiven el aprendizaje del alumnado” (pag. 4). A esto se le puedo incluir el
alto indice de acceso de internet, su velocidad y su amplia variedad al tener este servicio
que ha ocasionado que los estudiantes dejen en segundo plano la ensefianza impartida por
docentes, ya que cualquier duda o inquietud puede ser solventada casi de inmediato

mediante la busqueda en la red de internet y sus multiples paginas o sitios Web.

Dado estos antecedentes, los docentes deben adoptar nuevos métodos que
permitan hacer el traspaso desde la pedagogia tradicional hacia un nuevo modelo
educativo que vincule el uso e implementacion de las denominadas Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TICs). Por lo tanto, segtn (Ayon E & Cevallos A, 2020),

manifiestan “que las nuevas planificaciones de los profesores deben incluir temas que

10



involucren la virtualidad e ir de mano con la pedagogia y métodos de ensefianza-
aprendizaje” (pag. 10). En el sistema educativo ecuatoriano se ha evidenciado falencias
en cuanto al uso de TICs y su fusién con el método pedagdgico tradicional durante el
proceso educativo y esto desencadenando retrasos en la ensefianza y afectando el progreso
de educacion, y a esto puede ir sumado que, segun el Instituto Ecuatoriano de Estadisticas
y Censos (INEC), no todos los hogares cuentan con conectividad a Internet o algun
dispositivo electronicos portatiles o de escritorio, siendo otro factor el lugar en el que
habiten los estudiantes, que puede ir desde el centro de la ciudades donde cuentan con
todos los servicios de informacion hasta lugares que se consideran extremo rurales donde
por la distancia o dificultad de acceso imposibilita el acceso a la consulta de informacion
en los sitios Web.

Con lo anterior mencionado y debido a la falta de conectividad en conjunto con
los deficientes recursos pedagdgicos enfocados en la educacion virtual ha representado
un gran reto para los docentes, pues la virtualidad no significa transmitir por el
denominado streaming y remplazando lo que se realizaba tradicionalmente en el aula, al
contrario, representa una restructuracion integral de la metodologia de ensefianza,
representa un cambio del conductismo al constructivismo. Para (Ayon E & Cevallos A,
2020), “los docentes deben adaptarse al uso de TICs y esto enfocado a la motivacion
estudiantil que incluyan actividades ludicas y motivacionales que faciliten el aprendizaje,
ademas de conocer sus correctas aplicaciones de las tecnologias”. Estas deben ir acorde
a los requerimientos de los estudiantes, y que sirvan de base para la planificacion de

estrategias didacticas.

2.2 Materiales y Herramientas Digitales en el proceso de Ensefianza

En esta parte se hard énfasis en aquellos materiales y herramientas que se han
desarrollado a partir de los avances tecnoldgicos, y que han pasado a formar parte del
proceso educativo en sus diferentes tematicas y dirigido a los estudiantes. Como lo
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manifiesta (Espinoza Pérez, Garcia Herrera, Alvarez Lozano, & Erazo Alvarez, 2020),
“dentro del &mbito de uso de herramientas digitales, estas deben estimular el compromiso
existente entre docente — estudiante, conjuntamente las instituciones educativas buscan
formar y desarrollar competencias en los estudiantes, preparandolos hacia nuevos retos”;
ya que actualmente la educacion se enfoca en aprender a aprender, y a su vez las
herramientas digitales son cada vez mas viables y pertinentes, porque se consideran
medios (aplicaciones) o herramientas que facilitan en aprendizaje y el desarrollo de

competencias.
2.3 Lateoria de la Ensefianza y Aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje sigue un modelo relacional de conocimiento,
docentes y alumnos que involucra un entrenamiento mediante el apoyo de herramientas
no necesariamente digitales, aunque esta tendencia gana espacio en el mundo educativo.
Por otra parte, segun (Renteria, 2021), “describe el aprendizaje como un proceso social
que apoya al conocimiento en un modelo de ensefianza donde el rol educativo del docente
es determinante para proveer herramientas intelectuales necesarias para el desarrollo
cognitivo” (pag. 14). El conocimiento es un proceso interactivo entre el sujeto y el medio
en su totalidad, este ultimo entendido como algo social y cultural y no solamente fisico.
Conjuntamente las nuevas generaciones evolucionan de la mano de las disrupciones
frecuentes de la tecnologia o TICs, asi poseen conocimientos previos que favorecen a la
implementacion de las mismas en las aulas no solo virtuales sino también tradicionales.

A todo esto, nace el término OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje) para (Casola
Montenegro & Vergara Guzman, 2021), tiene el “objetivo de aportar al mejoramiento del
proceso enseflanza y aprendizaje, mediate el manejo adecuado y pertinente de las TICs,
asi como la capacidad y desempefio para la interpretacion del conocimiento, habilidades

genéricas y comunicacion de las ideas” (pag. 38).
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2.4 Las Ciencias Naturales y sus Diferentes Disciplinas dentro del Proceso de

Ensefanza

La materia de Ciencias Naturales agrupa aquellas disciplinas que tienen por objeto
el estudio de la naturaleza, como la Biologia, la Quimica, la Fisica, la Botanica, la
Geologia y la Astronomia. En su conjunto, estas disciplinas abordan una amplia variedad
de fendbmenos naturales, como los seres vivos, sus caracteristicas y sus distintas formas
de interactuar con el ambiente; la materia, la energia y sus transformaciones; el sistema
solar, sus componentes y movimientos; y la Tierra y sus diversas dindmicas. Para
(Harlen, 2010), “El aprendizaje de estos fendmenos permite, por un lado, desarrollar una
vision integral y holistica de la naturaleza, y por otro, comprender los constantes procesos

de transformacion del medio natural” (pag. 30).

2.4.1 Importancia de las Ciencias Naturales dentro del Proceso Educativo

Las Ciencias de la Naturaleza forman parte en la vida social de tal manera que se
han convertido en clave esencial para interpretar y comprender la cultura contemporanea.
Por lo tanto, ya no es posible reservar la cultura cientifica y tecnoldgica a una elite. A esto
se le puede lo mencionado por (Abad, Ayuso, & Castronovo, 2014), “La sociedad ha
tomado conciencia de la importancia de las ciencias y de su influencia en diversos temas,
la conservacion del medio ambiente, el transporte y los medios de comunicacion, las

condiciones que mejoran la calidad de vida” (pag. 12).

Considerando estos argumentos, el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
Ciencias Naturales se define como un dialogo en el que se hace necesaria la presencia de
un gestor o mediador de procesos educativos. Es decir, un facilitador con capacidad de
buscar, con rigor cientifico, estrategias creativas que generen y motiven el desarrollo del
pensamiento-critico-reflexivo-sistémico y que considere, al mismo tiempo, el desarrollo

evolutivo del pensamiento de los estudiantes.
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Segun el (Ministerio de Educacion, 2011):

La Ecologia y Evolucion, dos tdpicos que proporcionan profundidad,
significacion, conexiones y variedad de perspectivas desde la Biologia, la
Fisica, la Quimica, la Geologia y la Astronomia, en un grado suficiente
para apoyar el desarrollo de comprensiones profundas y la potenciacion de
destrezas innatas del individuo; y con ello, el desarrollo de las macro
destrezas propias de las Ciencias Naturales tales como: observar, recolectar
datos, interpretar situaciones o fendmenos, establecer condiciones,

argumentar y plantear soluciones (péag. 27).

2.5 Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC): una Herramienta

Educativa

Desde la aparicién de la Web y el Internet, se ha evidenciado un alto progreso en
el campo educativo y promoviendo cambios paradigméticos en la sociedad. De esta
manera, educacion se ha visto involucrada en un proceso de cambios tanto a nivel de
métodos pedagogicos como a nivel metodoldgico docente, siendo estas adaptaciones ante
los nuevos escenarios en la era de la informacion se han visto sujetas a la influencia de la

Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) en el &mbito educativo.

El uso de este tipo de tecnologias para la educacion tuvo su auge durante la
emergencia sanitaria que atraveso el planeta en el afio 2020 por la pandemia del Covid-
19, y que, segun (Hern&ndez, 2017):

Afecto directamente ya que se suspendieron todas las actividades

académicas presenciales, por lo tanto, las instituciones educativas y los

docentes buscaron alternativas para continuar impartiendo clases a los
estudiantes, para lo cual en el Ecuador y en diferentes partes del mundo se
promovié una digitalizacion forzada, como medida en premura para
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garantizar el acceso a la educacion durante el confinamiento obligatorio

dictada por las autoridades para evitar el contagio de la enfermedad (p.325).

Una vez superada esta emergencia, se siguié con la implementacion de TICs, pero
esto visto desde un enfoque para la innovacién, para lo cual las instituciones y centros
educativas adquirieron nuevos recursos tecnoldgicos (computadoras, tabletas,
proyectores, etc.), cada una de estos con sus respetivas funcionalidades y aplicaciones.
Sin embargo, los docentes no tuvieron una correcta capacitacion, la cual fue incompleta

o nula para la utilizacion de dichas herramientas tecnologicas.

Con este antecedente, se hace de suma importancia que se deba realizar el disefio,
implementacion y realizar actividades pedagogicas que involucren directamente
herramientas tecnologicas y el trabajo en conjunto con los docentes, estos se lograria a
través de capacitaciones continuas como pueden ser cursos, tallares, foros entro otros, que

estén avalados y certificados para impartir estos temas.
2.5.1 Motivacion Docente en la Aplicacién de las TIC

Con la evolucidn vertiginosa de los avances de los dispositivos electronicos e
informaticos, ha hecho evidente una brecha entre los docentes y la tecnologia, y muchos
de estos son considerados como parte de la comunidad denominada migrantes digitales.
Por ende, es fundamental que desde las instituciones educativas se fortalezcan los
procesos de motivacion docente, para asi promover el uso de la tecnologia en la practica
educativa. Desde esta perspectiva, (Buitrago, 2020), afirma que “el contexto educativo
actual ha apremiado la migracién de la ensefianza hacia la virtualidad. Por lo cual, los
docentes se han visto en la necesidad de utilizar las TIC como herramientas pedagdgicas”.
Esto con la finalidad de garantizar un aprendizaje significativo y una educacion de calidad
resulta imperativo motivar a los docentes, enfatizando las ventajas del uso de las TIC en
la elaboracion de su material didactico y como esto da paso a que las clases virtuales sean
dinamicas e interactivas. En el contexto ecuatoriano, (Ayon E & Cevallos A, 2020),
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consideran “que el cambio de la presencialidad a la virtualidad, supone un reto para los
docentes, debido a que estos deben fortalecer sus competencias digitales y asi adaptarse
a los nuevos paradigmas educativos”. Parte de esta adaptacion es el empoderamiento
docente para la integracion de las TIC en su planificacion y ejercicio profesionales y este

debe motivar a los educadores para asi reforzar sus competencias digitales y tecnoldgicas.
2.6 Las Tecnologias de la Informacion (TICs) en la Educacion

Ya mencionado sobre la problematica de algunos docentes y su adaptacion a la
digitalizacién y virtualidad, cabe indicar la importancia que estos tenga una formacién en
la cual se incluya el uso de TICs en las actividades pedagdgicas y acorde a sus materias
que dicten segun la malla curricular, conjuntamente se debe entender que el uso de TICs
debe estar enfocado en desarrollar y potenciar sus competencias tecnolégicas aportando
a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje dando énfasis a la incorporacion de
estas plataformas virtuales y su contribucion a enriquecer significativamente el proceso

educativo.

Sea cual sean las propuestas o los métodos para mejorar el sistema educativo, se
debe tener en cuenta que no solo deben contemplar cambios o modificaciones a la malla
curricular y uso de herramientas tecnoldgicas, sino también se debe priorizar la
actualizacién de conocimientos en los docentes, con el fin de promover el desarrollo de
metodologias activas. A esto se le puede agregar lo mencionado por (Hernandez, 2017),
“La tecnologia ha influenciado mayoritariamente es en la escuela, y este a su vez en el
oficio maestro, llegando a formar parte de la cotidianidad escolar” (p.329). La
vinculacion entre précticas educativas y el uso de las TIC han dado paso a nuevas formas
de ensefiar, destacando la creatividad de los docentes en el desarrollo de sus propuestas
metodoldgicas. Segun (Robles & Zambrano, 2020), “La tecnologia por si misma no va
tener un efecto magico en la mejora de las practicas docentes, hay que saber utilizarla,
organizando cuidadosamente el material, al no hacerlo, esta no produce aprendizaje
significativo” (p&g. 55) Para complementar lo anterior cabe resaltar lo descrito por
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(Buitrago, 2020), que sefiala” el contexto educativo actual ha obligado a la comunidad
académica a migrar hacia otros escenarios en los cuales el uso de las TIC se consolida

como la principal estrategia para garantizar una educacion de calidad” (pag. 33).
2.7 Las TICy Estrategias Pedagogicas Innovadoras

Cabe resaltar lo mencionado por (Gonzales Prado, Trelles Zambrano, & Mora Oleas,
2017), que:

Para lograr la adecuada cohesion entre las TIC y el aprendizaje, los
docentes implementan procedimientos denominados  estrategias
pedagogicas, las cuales debido a una escaza planeacion pedagdgica no
suelen ser desarrolladas eficientemente. Para hacer un uso eficiente de las
estrategias pedagdgicas con componentes virtuales se requiere la
vinculacion de recursos educativos y herramientas tecnologicas que

promuevan un mayor aprendizaje en los estudiantes (p.35).

En este sentido, cuando la produccién y seleccion de contenidos es un proceso
contextualizado se puede entender como una practica docente reflexiva. Esto es
fundamental para la implementacion de estrategias pedagdgicas que involucren las
tecnologias de la informacion y comunicacion, puesto que la innovacion educativa debe
caracterizarse por la criticidad, flexibilidad y dinamismo; esto en el contexto
latinoamericano el acceso a la tecnologia es adn limitado, tanto en las zonas urbanas y
mas aun en contextos de ruralidad. Y ademas como lo menciona (Kofman, 2005) “ante
el auge de las TIC en el &mbito educativo es necesario repensar la concepcién de la
ensefianza. En las aulas se han implementado actividades interactivas que son
fundamentales en el desarrollo de estos estilos y métodos de aprendizaje actual” (pag.
12). Es por lo tanto una competencia docente el definir la acertada combinacion de

procesos, herramientas y habilidades en la elaboracion de sus estrategias pedagogicas.
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Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se han convertido en un eje
funcional para el aprendizaje, por lo tanto, es necesario proveer a las instituciones
educativas de recursos técnicos necesarios para estar al dia en su manejo, ademas de
brindar capacitacion a los docentes para garantizar una mejor preparacion de los mismos,

y de ese modo asegurar la calidad de los aprendizajes significativos en los estudiantes.

Para (Martin, 2017), dentro de este &mbito manifestd que:

Al implementarse estrategias para la educacion en modalidad
virtual, debe considerarse que se debe partir de un diagndstico de las
caracteristicas de los participantes, pudiéndose encontrar con migrantes
digitales, la seleccidn de recursos digitales, metodologias y herramientas
debe sustentarse en un analisis previo que permita diagnosticar las
posibilidades del alumnado. Es asi, que con base a las tecnologias con
mayor facilidad de acceso se han establecido como estrategias pedagdgicas

innovadoras al aprendizaje colaborativo y gamificacion (pag. 52).
2.8  Las tecnologias de la Informacion (TICs) en la Educacion Ecuatoriana

Dentro de este &mbito mediante estudios se ha evidenciado el alto beneficio de la
integracion de TICs, que han ido de la mano con la dotacion de una correcta
infraestructura, sistemas informaticos, capacitacion continua y el desarrollo de portales
Web y sitios de investigacion conjunta en determinada area. Segun los autores (Gonzales
Prado, Trelles Zambrano, & Mora Oleas, 2017), “casi la totalidad de los docentes utilizan
las TICs para realizar y preparar las clases presenciales, y casi la mitad de la poblacion
estudiada se apoya en herramientas tecnoldgicas para desarrollar las clases” (pag. 55).
Este estudio también destaca favorablemente la aplicacion del proyecto nacional pablico
denominado maestr@s.com, donde los docentes recibieron computadores personales y

capacitacion para mejorar su dominio tecnolégico.

18



2.9 Laintegracion de las TIC en las Ciencias Naturales

Para (Kofman, 2005), “Las (TIC) han sido reconocidas como recursos
innovadores que permiten disefiar un conjunto de estrategias en las practicas docentes,
capaces de producir una verdadera revolucion educativa en general y en la ensefianza de
las Ciencias Naturales”. Esto en particular en el marco de una revolucién social que

provocan estas tecnologias, que hoy en los &ambitos académicos ya no se discute.

Segun (Gonzéles & Capuano, 2008):

Basta con examinar publicaciones de Ensefianza de las Ciencias
para advertir el modo como las TIC se han incorporado a la practica docente
y como se ha dado su evolucidn en los ultimos diez afios, Su presencia en
la educacion se percibe por un lado en la incorporacién en los planes de
estudio de espacios curriculares especificos como “computacion” e
“informéatica”, y por otro, en el uso de estas tecnologias como herramienta
(eje transversal), en el resto de las asignaturas del plan de estudio. Esta
presencia de las TIC en el universo de disciplinas que componen un plan
de estudios, introduce nuevas metodologias en la educacion en general y

en la educacion cientifica, en particular (pag. 102).
2.10 La gamificacion y sus Aplicaciones

Segun (Gonzales Prado, Trelles Zambrano, & Mora Oleas, 2017), “la
Gamificacion es considerada una estrategia pedagdgica innovadora, que implementa al
juego como dindmica para el aprendizaje, ademas tiene la ventaja de adaptarse a diversas
metodologias y para garantizar que esta estrategia contribuya al aprendizaje en los
estudiantes”. Esta requiere que sea guiada por modelos pedagdgicos, y de esta forma no
solo se garantiza la motivacion en los estudiantes, sino un aprendizaje significativo.

Ademas, segun (Martin, 2017), menciona que “la gamificacion como la técnica, pero
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también como una estrategia simultaneamente, que debe involucrar diferentes naturalezas
atractivas en sus dinamicas y que favorablemente repercutan en la vinculacion de los
alumnos con el medio de aprendizaje” (pag. 42). Por ende, se debe incluir acciones
motivadoras para impulsar métodos efectivos para estudiar, aprender o resolver

situaciones problematicas.

La gamificacion se consideran un incentivo que ha de modificar la conducta o
difusion de un mensaje para construir una experiencia que motive al usuario, en estos
casos al estudiante. Como lo mencionan (Ortiz, Jordan, Jorda, & Agreda, 2018) algunos
de los beneficios de la gamificacion en el aprendizaje son:” la retroalimentacion oportuna
entre compafieros, el acceso rapido y facil a la informacion por parte del docente
mejorando el trabajo en equipo y la relacion entre partes e incrementando el nivel de
aprendizaje de los estudiantes y motivando la participacion del alumnado en clase” (pag.
15).

Segun algunos docentes proponen a la gamificacion como herramienta didactica
y mantienen que estas parten desde un modelo constructivista y sostienen que el
desarrollo e implementacion de estrategias innovadoras para la educacion es una
necesidad, pues la Unica forma de combatir la desmotivacion en los estudiantes, y esto se
logra mediante actividades ludicas que capten la atencion de los estudiantes y promuevan
un aprendizaje significativo. Para (Idrovo, 2018), “Es por tanto es indispensable elaborar
estrategias de motivacion dirigidas a los educadores para fomentar el uso de las TICS en

la elaboracién de su material didactico, para consolidar clases dinamicas e interactivas”

(pag. 8).

Para (Arias, Gutiérrez, & Rodriguez, 2021), sefialan que en “la Gamificacion es
una estrategia pedagdgica adecuada para potenciar la comprensién lectora, ya que genera
motivacion e incentiva a los estudiantes a la lectura y a darle un significado mas profundo

a las lecturas que realizan” (pag. 29). Adicionalmente un estudio espafiol de los autores
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(Garcia Casaus, Cara, Martinez, & Cara Mufioz, 2021), demuestra que “la Gamificacién
lleva afios empleandose como estrategia innovadora en todos los niveles del aprendizaje,
resaltando que sus caracteristicas especialmente ludicas en nifios y jovenes que la hacen
ideal para asimilar conocimiento independientemente de la herramienta didactica o

software a utilizar” (pag. 50).

2.11 Herramienta informatica Genially: contribuyendo al aprendizaje interactivo

de las Ciencias Naturales

Las herramientas informaticas son aquellas que se utilizan un software desde un
computador fijo 0 mévil y que tiene la finalidad de contribuir en cierta tarea o labor
asignado sea didactico o de otra indole. Para esto es necesario tener conocimientos
previos de los estudiantes y docentes de la plataforma que se esté por usar. Para (Gonzales
Prado, Trelles Zambrano, & Mora Oleas, 2017), “es como una plataforma digital con una
gran variedad de opciones para la creacion de contenidos interactivos como posteres,
infografias, mapas, videos, entre otros donde se puede combinar textos con iméagenes,
fotos, audios™ (p.61). Esta disponible de dos versiones; gratuitas y pagadas con precios
diferenciados por la cantidad de recursos que afiaden, la herramienta se direcciona a

educacion y profesionales.
2.11.1 Genially para el proceso de ensefianza — aprendizaje

Debido al cambio constante de las metodologias de ensefianza y acorde a los
avances tecnologicos, se ha evidenciado que los docentes ecuatorianos no han sido
debidamente capacitados para adaptarse a las demandas de la educacién en modalidad
virtual. Bajo este contexto, se han desarrollado diversas plataformas con interfaces
amigables, que puedan ser utilizadas por los profesionales de la educacion, sin demandar
basto conocimiento en tecnologia, resaltando entre estas la plataforma Genially la cual
esta dirigida principalmente al entorno educativo. Es ademas de ser un sistema adaptable,

que permite crear distintos soportes como: diapositivas, guias, juegos, infografias; y a
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esto se le puede adicionar que cuenta con las ventajas que ofrece el trabajo en la nube a

la hora de modificar contenidos o enriquecerlos.

Desde su creacion, la plataforma ha tenido un crecimiento exponencial en cuanto
al nimero de usuarios, la cual han mejorado sus funcionalidades y estar posicionada como
una herramienta digital de consumo masivo, superando con creces todos los objetivos
marcados por sus creadores. Por lo antes mencionado, y segin (Arias, Gutiérrez, &
Rodriguez, 2021) “ha hecho de Genially una herramienta adaptable y de facil manejo,
permitiendo a los docentes la creacidn de contenidos creativos e interactivos, siendo esta
de suma importancia y popularidad bajo el contexto de la educacion en modalidad
virtual”, debido a que los docentes se vieron en la necesidad de recurrir a plataformas
digitales para continuar con los procesos escolares. La plataforma Genially ha sido
implementada como herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje de distintas
materias como inglés, matematica, biologia y ciencias naturales, siendo estas asignaturas
fundamentales con su amplio campo de aceptacion en el proceso educativo y demostrando
la efectividad de esta plataforma, enfatizando que debe ser implementada junto a una
planificacion que se sustente en la realidad de los estudiantes y sus requerimientos

académico.
2.11.2 Funcionalidad de Genially

Se define a Genially como una herramienta digital que permite crear todo tipo de
contenidos visuales e interactivos para uso individual o en equipo, de manera facil y
rapida, que segln sus creadores “es una herramienta que da vida a los contenidos”. ES un
Software comercial multilenguaje que tiene una opcién de acceso gratis por tiempo
ilimitado y diferentes planes de pago que permiten usar todas las caracteristicas

avanzadas, y esta direccionado a empresas, educacion en general, universidades y disefio.

Para los docentes, esta plataforma aporta la capacidad de guiar el aprendizaje
mediante el desarrollo de auténticas experiencias en espacios colaborativos, captando la
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atencion en niveles muy superiores a los métodos tradicionales de ensefianza. Esta
propuesta de modelo educativo dindmico ha revolucionado las aulas de muchos paises al
involucrar a todos los miembros de una comunidad educativa, ha multiplicado la
conexion entre alumnado y profesorado creando clases hibridas y virtuales. Genially
ofrece una gran variedad de contenidos amigables y ademas dispone de tutoriales de

ayuda para la interaccion.
2.11.3 Crear una Cuenta en Genially

Para poder acceder a la plataforma de Genially los estudiantes y docentes deben crear
una cuenta mediante los siguientes pasos: primeramente se debera ingresar al navegador
y escribir “www.genially.com, seguidamente le solicitaran registrarse e iniciar la sesion
y se procedera a Seleccionar la opcién Create Genially; una vez en la plataforma se
escogera la opcion deseada (presentacion, experiencia de aprendizaje, imagen interactiva
u otros), independientemente del tema a tratarse se escribira el titulo con sus respectivos
ajustes y a esto se le agregara objetos como animaciones, videos, sonidos etc. para que la
presentacion sea llamativa y cuando ya se obtiene lo solicitado se procedera a guardar y

compartir o descargar mediante enlaces o codigos en el formato deseado.
2.11.4 Ventajas de usar Genially

Genially cuenta con muchas aplicaciones dentro de su interfaz. Entre estas ventajas
se detallan las siguientes: Tiene opciones que abarcan el Storytelling y la animacion como
una forma de generar comunicacion visual; ademas de contar con un espacio en la nube
y con la opcion de gamificacion donde permite el trabajo colaborativo en tiempo real
entre estudiantes e interactuar con el contenido, despertando su interés y fomenta el
aprendizaje autonomo y contribuyendo con la ensefianza en modalidad virtual. Esta
plataforma esta completamente en espafiol, por lo cual su interfaz puede comprenderse
facilmente y es compatible con todo tipo de ordenador y solo requiere contar con
conexion a internet y todo trabajo realizado se guarda automaticamente en la nube, por lo

cual, el usuario puede acceder mediante una cuenta desde cualquier lugar, pudiendo este
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contenido facilmente compartirse mediante un enlace o descargandolo en el computador;
las presentaciones contaran con una alta gama de contenido multimedia interactiva siendo
estas mas dinamicas e interactivas al poseer mayor cantidad de plantillas o diversos

moldes prefabricados adaptables.
2.11.5 Desventajas de usar Genially

Se debe mencionar también, que el uso de Genially ha puesto en evidencia ciertas
desventajas, entre las sobresalen la inaccesibilidad en casos de personas con discapacidad
visual ademas el sitio web no estd adaptado para utilizarse desde dispositivos maviles,
como teléfonos inteligentes debido a que su interfaz requiere una gran amplitud para
visualizarse correctamente y para siendo un requisito esencial el acceso a internet para su

utilizacion.
2.11.6 Genially en el Sistema Educativo Ecuatoriano

De acuerdo al estudio de la situacién actual del tema a investigar realizado por el
autor se evidencian maltiples exploraciones sobre la aplicabilidad y beneficios de esta
herramienta digital en el &mbito educativo en Ecuador, asi se ha estudiado a Genially
como herramienta digital en el contexto de ensefianza — aprendizaje del sistema educativo

de Ecuador.

Asi (Mejia Tigre, Garcia Herrera, Erazo Alvarez, & Narvéez Zurita, 2020),

concluyo que:

El aporte de Genially en la comprension lectora de los estudiantes
de educacion basica en Ecuador, como una solucion a los principales
problemas en la educacion que es el bajo nivel de desempefio de los
estudiantes en comprensién lectora, este estudio con caracter descriptivo y
disefio no experimental concluyo en el beneficio de usar de Genially como

estrategia en el proceso lector y su influencia en la motivacion e interés de
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los estudiantes, aunque sefial6 el poco conocimiento y uso que le dan los

docentes a esta herramienta.

Asi también, en el estudio de Genially como una herramienta didactica para
desarrollar la redaccion creativa en estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa
“Republica del Ecuador” realizado por los autores (Tapia Machuca, Garcia Herrera,
Cardenas Cordero, & Erazo Alvarez, 2020), propone “la utilizacion de esta herramienta
tecnologica para crear y recrear diversos textos de manera mas creativa y asi conseguir
que los estudiantes sean competentes desde el enfoque comunicativo en diferentes
espacios ademas del académico”. Ademas, los autores (Espinoza Pérez, Garcia Herrera,
Alvarez Lozano, & Erazo Alvarez, 2020), mediante su estudio llegaron a la conclusion

que:

Identificaron el alto nivel de factibilidad de la implementacion de las TICS
como estrategia pedagogica en el nivel elemental de las instituciones
educativas del canton Gualaceo. Se desarrolld desde una tipologia
descriptiva no experimental transversal, el estudio se aplicé a una muestra
poblacional de 81 personas hombres y mujeres que imparten clases en
escuelas urbanas y rurales del Canton Gualaceo, provincia de Azuay —
Ecuador. El 22% de los docentes afirmaron, conforme a su percepcion,
sentirse totalmente capacitados sobre el uso de las TIC. El principal
problema que se presenta es la brecha digital como un elemento constructor
de sociedades mas equitativas y justas en torno del acceso, no sélo a la
informacion, sino a la educacion, dadas las circunstancias de virtualidad en

la que nos encontramos como educadores (pag. 28).

El estudio de objetos virtuales interactivos con Genially: Una experiencia de
aprendizaje matematico en bachillerato, realizado por (Orellana Cordero, Garcia Herrera,,

Erazo Alvarez, & Narvéez Zurita, 2020), mencionaron que “mejoré el bajo rendimiento
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académico de los estudiantes en matematica mediante el uso de los docentes de esta
herramienta didactica resaltando su accesibilidad para hacer cambios y su interactividad,
los docentes utilizaban Imagenes interactivas e Infografias de manera frecuente” (pag.
22).

2.12 Marco Legal

El sistema educativo ecuatoriano, se rige por un compendio de leyes que
garantizan el derecho constitucional de la educacion a los ciudadanos. Por lo tanto, en
este acadpite se compilan aquellas normativas que conforman el marco legal de la

educacion en Ecuador.
2.12.1 Constitucion de la Republica del Ecuador

En la Constitucién de la Republica del Ecuador (2008) en el Capitulo IV
REGIMEN DE COMPETENCIAS, en Art 262 establece como una preocupacion del
Estado la promocion de la innovacion y el uso de las TIC. El cual menciona lo siguiente:

Los gobiernos regionales autdnomos tendran las siguientes competencias exclus

Ivas, sin perjuicio de las otras que determine la ley que  regule el sistema

nacional de competencias,

Entre ellos se destacard lo que menciona lo relacionado con las Tecnologias de
Informacién y Conocimiento, lo cual menciona lo siguiente:

Determinar las politicas de investigacion e innovacién del conocimiento,

desarrollo y transferencia de tecnologias, necesarias para el desarrollo regional,

en el marco de la planificacion nacional.
2.12.2 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

Entre las multiples disposiciones de la LOIE, en el Articulo 347 de la Constitucion
de la Republica, establece que sera responsabilidad del Estado, se hara énfasis en lo que

menciona en los literales 3, 4, 7 y 8:
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La garantia de modalidades tanto formales como no formales de educacion es
esencial para el desarrollo integral de una sociedad. Es fundamental que todas las
instituciones educativas se comprometan a impartir una educacion que abarque aspectos
cruciales como la ciudadania, la sexualidad y el cuidado del ambiente, desde un enfoque
centrado en los derechos humanos. Al mismo tiempo, debemos trabajar incansablemente
para erradicar el analfabetismo en todas sus formas, ya sea el puro, el funcional o el
digital, y respaldar los procesos de post - alfabetizacion y educacion continua, dirigidos
a nifios, jovenes y adultos, asi como la superacion de cualquier rezago educativo. La
incorporacion de tecnologias de la informacion y lacomunicacion en el proceso educativo
es esencial en la era digital actual y debe fomentarse activamente. Ademas, es crucial
establecer vinculos sélidos entre la ensefianza y las actividades productivas y sociales
para garantizar una educacion que prepare a los individuos para enfrentar los desafios de

un mundo en constante cambio.

En este sentido, el Estado ecuatoriano, mediante esta ley busca impulsar la
alfabetizacion digital y el uso de las TIC en el ambito educativo. De esta forma, se
garantiza a los estudiantes una educacion acorde a los estandares de la sociedad de la
informacion. La LOEI enfatiza ademas que se deben desarrollar propuestas innovadoras,
es asi que define a los docentes como “actores fundamentales en el proceso educativo”
(art. 7). En consecuencia, los profesionales de la educacion deben actualizarse

constantemente y participar activamente en la mejora de la educacion en el pais.

En definitiva, la virtualidad demanda a los docentes la aplicacion de modelos
educativos contemporaneos, que promuevan el trabajo colaborativo e incorporen las TIC
de forma activa. En este sentido, el Ministerio de Educacion, ha establecido en su
planificacion los lineamientos para dar paso a la educacién virtual en Ecuador, no
obstante, las instituciones educativas deben promover la motivacion docente, para que el

uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje sea eficaz.
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CAPITULO Il
3 MARCO METODOLOGICO
3.1 Ubicacion

La Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar” se encuentra
ubicada en la Comunidad Santa Rosa de Paccha, Parroquia Cangahua, Canton Cayambe,
Provincia de Pichicha, el tipo de Educacion es Regular en los ciclos Inicial, Educacion
General Bésica (EGB) y Bachillerato General Unificado (BGU), de recursos Fiscal y al
régimen al Sierra. Ademas, es una institucion Bilinglie y de modalidad presencial que

trabaja en jornada Matutina y se localiza en una zona rural (figura 1).

Con base a las estadisticas presentadas en el portal web del Ministerio de
Educacidn, se evidencia que la planta docente de este centro educativo se conforma por
16 docentes y 146 estudiantes. Es también sustancial mencionar que esta institucion
cuenta con recursos tecnoldgicos limitados, ademas, al encontrarse los alumnos en una
zona rural, se enfrentan a varios retos en cuanto a conectividad, transporte y recursos

econémicos.

Figura 1. Localizacién comunidad Santa Rosa de Paccha UECIB “Manuel Aguilar”
Fuente: Extraido de google.com/maps/place/Santa Rosa de Paccha.

La institucion cuenta con: 7 aulas, 1 centro de cobmputo con Internet, 1 cocina, 1

comedor, 4 baterias sanitarias, 1 vivienda para el docente, 1 vivienda para el conserje con
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el bar. Todas estas obras han sido apoyadas por las diferentes entidades como: Consejo
Provincial, FISE, SOJAE, Municipio de Cayambe, DINSE, Casa Campesina y el

mantenimiento lo realiza la comunidad con el apoyo organizado de todos sus miembros.

Con base a lo expuesto se considera imperativo elaborar procesos investigativos
que respondan a la problematica de la limitada cultura digital en la ruralidad ecuatoriana,
lo cual dificulta la aplicacion del modelo de educacion virtual. Por lo tanto, esta
investigacion analiza el uso de herramientas digitales como soporte pedagogico en el

contexto de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar”.

En este capitulo se detalla la metodologia aplicada en el desarrollo de la
investigacion. Se parte desde la descripcion del grupo de estudio como una
contextualizacion del entorno en que se desarrolla la investigacion y sus participantes.
Asimismo, se detalla el disefio de la investigacidén en concordancia con los parametros
establecidos para la consecucion de los objetivos de esta pesquisa. En este sentido,
(Azuero A, 2019), afirma: “el marco metodologico se trata en su mayoria del tercer
capitulo de la tesis y es el resultado de la aplicacion, sistematica y Idgica, de los conceptos

y fundamentos expuestos en el marco tedrico” (pag. 113).
3.2 Descripcion del Area de estudio/grupo de estudio

Esta investigacion se desarrollo en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel
Aguilar, ubicada en la comunidad Santa Rosa de Paccha, Canton Cayambe, provincia de
Pichincha (ver figura 1). La institucion se ubica en un sector rural alejado de zonas
urbanas, siendo este un factor negativo en lo relacionando al acceso de dispositivos
electronicos y accesibilidad a Internet. En este sentido, como critica al plan educativo
Aprendemos Juntos en Casa promovido por el Ministerio de Educacién en Ecuador,
(Zambrano K, Vera L, & Mero R, 2021), expone:
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Tanto en el régimen Costa como en la Sierra se han reportado un sin
nimero de casos de personas de las zonas rurales e incluso de los grandes
polos urbanos que se han visto discriminados por la nueva modalidad de
educacion y que creen que esta medida solo favorece a un grupo
privilegiado de estudiantes. Incluso los mismos maestros han sefialado que
las medidas adoptadas por el Ministerio de Educacion son desfavorables
para un gran grupo de alumnos que no poseen las condiciones necesarias

para acompanar las clases de manera virtual (pag. 12).
3.3 Enfoque y tipo de investigacion

Este estudio se llevé a cabo utilizando un enfoque mixto: cualitativo - cuantitativo
desarrollado desde una perspectiva critico-propositiva lo que implica que se tomaron en
cuenta aspectos altamente significativos. En consideracion a lo expuesto, se clasifica a
esta investigacion como un trabajo propositivo, pues se elaboraron recursos educativos
que brindan las directrices para motivar a los docentes de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar” y asi incentivar el uso de herramientas digitales
como Genially en la imparticion de clases de Ciencias Naturales, de modo que se

garantice un proceso de aprendizaje satisfactorio.

Desde la perspectiva cuantitativa se busca enmarcar bajo datos estadisticos la
problematica de estudio, el paradigma cuantitativo basa sus conclusiones en la métrica a
través del analisis de los datos recabados durante el proceso investigativo. En este caso
se aplicaron encuestas a los docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingle
“Manuel Aguilar” para conocer sobre el uso de las herramientas tecnolodgicas y
plataformas digitales como Genially para la imparticion de clases dindmicas y ludicas que
promuevan un mejor aprendizaje. La implementacion de herramientas cuantitativas
permitié una mayor comprension del problema de investigacion desde la perspectiva y
experiencia de los sujetos que participan de esta. Por lo tanto, fue propicia su
implementacion en este proyecto para el analisis de los factores que inciden en la
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motivacion docente respecto al uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

(TIC) en la imparticion de la materia de Ciencias Naturales.

En conformidad a lo expuesto, se decidid desarrollar esta investigacion con un
enfoque mixto debido a las multiples oportunidades que esto representa. Pues no solo se
cuantifica una problematica, sino que se analizan las diversas aristas que componen al
fendmeno de estudio, de esta forma la pesquisa adquiridé una percepcion holistica que a
su vez deviene una mayor comprension de los factores que construyen el problema
estudiado, para asi proponer soluciones factibles. Para complementar es esencial que esta
investigacion sea de tipo descriptivo, cuyo proposito fue la obtencion de informacién
respecto al nivel de motivacion de los docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingtie “Manuel Aguilar” en cuanto al uso de plataformas digitales como Genially en

la imparticion de la materia de Ciencias Naturales.

Asimismo, se implementaron los métodos deductivo e inductivo. Este primero se
basa en la fundamentacion tedrica, para configurar un macro escenario del cual se parte
en la basqueda de los elementos particulares que componen la problematica. Al respecto,
(Abreu, 2014), sostiene que “Mediante la deduccion se derivan las consecuencias
particulares o individuales de las inferencias o conclusiones generales aceptadas” (pag.
210).

Por otra parte, el método inductivo fue empleado para la triangulacion de los datos
recabados, sistematizandolo de una forma Idgica, para asi conocer el objeto de estudio de
forma holistica. De acuerdo con (Abreu, 2014), “El método inductivo plantea un
razonamiento ascendente que fluye de lo particular o individual hasta lo general” (pag.
200). En complementacién a lo mencionado, para comprender la accion causa-efecto en
la relacion de la motivacion docente para la implementacion de las herramientas
tecnoldgicas como Genially en la imparticion de la materia de Ciencias Naturales, se
aplicard el método analitico-sintético con el objetivo de detallar las circunstancias y

elementos que influyen en el objeto de estudio.
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3.3.1 Tipo de investigacion

Esta investigacidon es documental y de campo, la documental para un analisis de
documentos, textos e informacién cientifica del internet sobre los temas que fundamenten
tedricamente la investigacion, y la de campo ayudara a llegar al lugar de los hechos y
visualizar de forma real la problematica. En este sentido (Piza I, Tello M, & Rodriguez J,
2020), afirman que “la investigacion documental se concreta exclusivamente en la
recopilacién de informacion en diversas fuentes” (pag. 272). En efecto, se partid desde
la recopilacion del material disponible en bibliotecas virtuales y repositorios para la
comprension del uso de las TIC en el ambito educativo, ademés fue necesario
contextualizar el fendmeno a la realidad del Ecuador respecto a la educacién que debido

a la emergencia sanitaria se mantuvo en modalidad virtual.
3.3.2 Investigacion de campo

La investigacion también es campo, ya que esta se desarroll6 directamente con los
docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar”, para (Bricefio,
y otros, 2010), “La investigacion de campo es aquella que consiste en la recoleccion de
todos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos

(datos primarios), sin manipular o controlar variables algunas” (pag. 80).
3.3.3 Investigacion descriptiva

Segun el argumento de (Fernandez, Sanchez J, Cérdoba, & Largo , 2002), “el
método descriptivo permite desarrollar un conjunto de técnicas cuya finalidad es
presentar y reducir los diferentes datos observados” (pag. 17). Es decir, que permite
describir la realidad observada, definiendo los aspectos y caracteristicas mas relevantes
de la informacién bibliogréfica recolectada y los resultados de los instrumentos aplicados.
Se encarga de puntualizar las caracteristicas de la poblacion que esta estudiando, basada
en la investigacion cientifica como “registro, analisis e interpretacion de la naturaleza

actual y la composicion o procesos de los fenomenos”. Tiene el objetivo describir algunas
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caracteristicas fundamentales de conjuntos homogéneos de fendmenos, utiliza criterios
sistematicos que permiten establecer la estructura o el comportamiento de los fenémenos

en estudio, proporcionando informacion sistematica y comparable con la de otras fuentes.
3.4 Procedimientos

Con la finalidad de optimizar tiempo y recursos, la investigacion se dividio en tres

fases, mismas que se detallan a continuacién:
3.4.1 Fase 1: Medios Didacticos en la Ensefianza de Ciencias Naturales por Docentes

El estudio se centra en la utilizacion de medios didacticos por parte de los docentes
de la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie "Manuel Aguilar® en la Comunidad de
Paccha, Provincia de Pichincha. En esta etapa, se llevd a cabo un andlisis exhaustivo del
uso de herramientas didacticas por parte de los docentes como parte integral de sus
estrategias pedagogicas. Para recopilar datos, se empled la plataforma digital Microsoft
Forms para llevar a cabo encuestas entre el personal docente y a la una entrevista dirigida
hacia los mismos. A través de este proceso, se pudo evaluar el grado de aceptacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) como herramienta valiosa en la

facilitacion de clases dinamicas y significativas.

Ademas de las entrevistas, se realizaron observaciones de las clases para obtener
una vision mas completa del uso de medios didacticos en situaciones reales de ensefianza.
Esta observacion directa permitio identificar como los docentes integran los recursos
didacticos en su practica diaria y como estos influyen en el compromiso y el aprendizaje
de los estudiantes. Este estudio también examind la capacitacion y la formacién que
reciben los docentes en el uso de tecnologias educativas y su influencia en su capacidad
para aprovechar al maximo estos recursos en el aula. Se investigo si existen barreras o
desafios especificos que los docentes enfrentan al incorporar las TIC en su ensefianza, asi

como las estrategias que utilizan para superarlos.
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En ultima instancia, este estudio proporciona una visién holistica de cdmo los
docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingle "Manuel Aguilar" utilizan medios
didacticos en su ensefianza, arrojando luz sobre la importancia de la integracién efectiva
de las TIC en el proceso educativo y sus implicaciones en la calidad de la educacion que

se brinda.

3.4.2 Fase 2: Desarrollo de Recursos Digitales para Mejorar la Enseflanza con
Genially

Con base a los contenidos explicados en la materia de Ciencias Naturales con el
recurso digital en la herramienta Genially se valord a los estudiantes mediante una
evaluacion para conocer el grado de percepcion de los contenidos en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Con esto se ampliaron los horizontes de los docentes y se les
brindd opciones mas alla de las aplicaciones de streaming. Una vez conocido el nivel de
conocimiento en la herramienta Genially se procedera a elaborar una plataforma virtual
web con contenidos aplicables a la materia de Ciencia Naturales y la cual ira dirigida a
los docentes de esta area.

En esta plataforma se implementara para explicar diferentes temas especificos a
los estudiantes, de una manera didactica con contenidos audio visuales, que
complementaran la explicacion dada por el docente. Por su gran versatilidad, la
herramienta Genially se acopla a lo requerido ya que cuenta con imagenes y sonidos que
pueden ser usados dependiendo de la circunstancia, Genially, como herramienta versatil
y altamente interactiva, ofrece una amplia gama de beneficios en la ensefianza de Ciencias
Naturales. Los docentes pueden utilizarla para crear recursos que no solo fomentan la
participacion activa de los estudiantes en la exploracion de conceptos cientificos, sino que
también simplifican la visualizacién de conceptos abstractos y procesos naturales
complejos a través de graficos y animaciones. Esta versatilidad se extiende a la ensefianza
didactica, donde Genially se convierte en una valiosa aliada al permitir la creacion de
recursos atractivos y accesibles para los estudiantes que estudian desde casa.
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Ademas, la plataforma se adapta a diferentes estilos de aprendizaje al ofrecer
opciones visuales, auditivas y tactiles, al tiempo que brinda retroalimentacién en tiempo
real a través de encuestas y cuestionarios interactivos. La personalizacion de recursos
facilita la diferenciacion y el aprendizaje personalizado, mientras que la naturaleza
visualmente atractiva de Genially motiva a los estudiantes y aumenta su compromiso con
el contenido. También se preocupa por la inclusion, al ofrecer opciones de accesibilidad
para estudiantes con necesidades especiales. Ademas, los recursos creados en Genially
son reutilizables, lo que ahorra tiempo a los docentes, y la plataforma permite un
seguimiento del progreso de los estudiantes para evaluar la efectividad de los recursos y
realizar ajustes segun sea necesario. En conjunto, Genially se erige como una herramienta

esencial para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en Ciencias Naturales.
3.4.3 Fase 3: Evaluacion de Propuesta Educativa con Genially en Ciencias Naturales

Con el propdsito de evaluar la idoneidad de Genially como herramienta en la
planificacion de temas relacionados con las clases de ciencias naturales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, se realizara una nueva evaluacion. Este estudio se enfocara
particularmente en la experiencia y la percepcion de los docentes al emplear Genially
como recurso en la planificacion de sus lecciones. Se busca entender como esta
plataforma contribuye a simplificar la tarea de los profesores en la organizacion de
contenido y su impacto en la efectividad de la ensefianza en el contexto de las ciencias

naturales.

En la fase inicial de nuestro estudio, se realizara una evaluacion preliminar para
comprender la situacion existente antes de implementar cambios en nuestro enfoque
educativo. En esta etapa, se pretende observar ciertos desafios en la ensefianza de ciencias
naturales, como la falta de participacién activa de los estudiantes, un nivel de
comprension variable y la necesidad de mejorar la presentacion de los conceptos
cientificos. La metodologia de ensefianza se basaba principalmente en clases magistrales
y recursos tradicionales.
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Luego de implementar las modificaciones en nuestro enfoque educativo, se
realizard una evaluacidén posterior para medir el impacto de los cambios. En esta
evaluacion se espera mostrar mejoras notables en varios aspectos. Si la participacion de
los estudiantes aumento significativamente, y su comprension de los conceptos cientificos
mejord de manera notable. Ademas, la introduccién de enfoques mas interactivos y el uso
de recursos digitales, como Genially, si enriquecieron la presentacién de los contenidos
y mantuvieron el interés de los estudiantes de igual forma la evaluacion posterior nos
debe confirmar que las adaptaciones implementadas en el proceso de ensefianza de
ciencias naturales resultaron en una experiencia de aprendizaje mas efectiva y atractiva

para todos los involucrados.
3.5 Consideraciones bioéticas

El presente trabajo de investigacion se encuentra enmarcado con diferentes
principios que estén bajo las consideraciones éticas y que requieren que los sujetos de
investigacion sean tratados como seres autbnomos, permitiéndoles decidir por si mismos.
La meta con este tema es resolver el problema que se viene atravesando en la institucion
educativa en la cual existe deficiencia de la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en
donde se llevara un apego directo con diferentes valores como la veracidad, la honestidad
y la ética para resolver un problema o tratar de comprender algo de aquella. En este
presente resumen se hara de manera critica a una ciencia que se quiere ver mas vinculada
a los problemas e intereses sociales, pedagogicos y ambientales, con mayor credibilidad

y con mayor conciencia del respeto a las personas.

Para esta investigacion se eligi6 los siguientes parametros de las consideraciones
éticas de una investigacion: Revision independiente de los protocolos, la sociedad con la
comunidad incorporado el valor social y la validez pedagdgica. La seleccién justa de los
sujetos con la Tasa de Riesgo/Beneficio favorable y con el Consentimiento Informado y
el respeto a los sujetos de investigacion. Con lo anteriormente mencionado se debe tener
en cuenta cada uno de estos pardmetros para obtener una recoleccion de datos de forma
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cualitativa y lo principal que se debe obtener es un consentimiento informado donde se

mencione el tipo de investigacion y la confiabilidad de los datos obtenidos.

Se debe destacar primordialmente el valor del trabajo, una validez pedagdgica, la
seleccion de los participantes que acompafiaran y un consentimiento informado antes de
convertirse en parte de este proyecto. Asimismo, se tramitaron todos los permisos
correspondientes con las autoridades de la institucion con la finalidad de garantizar a los
encuestados que el levantamiento de informacion tiene fines académicos. Ademas, se
socializd de forma oral a cada una de las personas que conforman la poblacién, los
objetivos y procedimientos de la investigacion para asi conseguir una mejor cooperacion

y que el levantamiento de datos fuese satisfactorio.
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CAPITULO IV
4 RESULTADOS Y DISCUSION

La Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar” se encuentra
ubicada en la Comunidad Santa Rosa de Paccha, Parroquia Cangahua, Cantén Cayambe,
Provincia de Pichicha, el tipo de Educacion es Regular en los ciclos Inicial, EGB y BGU,
de recursos Fiscal y al régimen al Sierra. Ademas, es una institucion Bilingle y de

modalidad presencial que trabaja en jornada Matutina y se localiza en una zona rural.

Con base a las estadisticas presentadas en el portal web del Ministerio de
Educacion, se evidencia que la planta docente de este centro educativo se conforma por
16 docentes y 146 estudiantes. Es también sustancial mencionar que esta institucién
cuenta con recursos tecnoldgicos limitados, ademas, al encontrarse los alumnos en una
zona rural, se enfrentan a varios retos en cuanto a conectividad, transporte y recursos

econodmicos.

Para la obtencion de datos demostrativos reales y actualizados acerca del uso de
plataformas virtuales, en este caso Genially, se realizé el levantamiento de informacion
mediante el uso de encuestas y entrevistas, las cuales se aplic6 a los 16 docentes de la
unidad educativa mencionada. Posteriormente se realizara la tabulacion de resultado y
analisis haciendo énfasis en aquellos aspectos de mayor relevancia acorde al tema que se

esta tratando. A continuacion, se detallan las preguntas y las respuestas en porcentajes.
4.1 Diagnostico de la utilizacion de herramientas tecnoldgicas

Se llevo a cabo una encuesta en la que participaron los 16 docentes que componen
la totalidad del personal de nuestra institucion educativa. De estos, 10 son hombres, lo
que representa el 62.5% del grupo, mientras que 6 son mujeres, constituyendo el 37.5%

restante. Es relevante destacar que la mayoria de los docentes encuestados poseen una
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formacién académica a nivel de tercer y cuarto grado. Cabe mencionar que en la Tabla 1

se presentan las edades de los docentes dentro de la Unidad Educativa.

TABLA 1.
Edades de los docentes
Edades Frecuencia Porcentaje
21 - 30 anos 2 12,5
31- 40 anos 8 50
40 -50 anos 6 37,5
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

En esta tabla se puede observar que en la Unidad Educativa hay docentes que
oscilan entre los 21 afios y 40 afios de edad, lo cual es un factor positivo para la
herramienta tecnoldgica Genially, pues son personas que estan mas actualizadas con la

tecnologia.
4.1.1 Uso de las herramientas tecnoldgicas en el area de Ciencias Naturales

En la tabla a continuacion, se destaca la relevancia del uso de herramientas
tecnoldgicas en el entorno educativo por parte de los docentes, centrandonos en la

asignatura de Ciencias Naturales como el enfoque principal de la plataforma Genially.

TABLA 2.
Pregunta 1. Segun su opinién ¢es bueno utilizar herramientas tecnoldgicas en el rea de ciencias
naturales?
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 62,5
Regularmente 4 25
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Nunca 2 12,5

Total 16 100%

Elaborado por: La autora

Los datos recopilados de la primera pregunta revelan que el 62.5% de los
encuestados, es decir, 10 docentes expresaron que consideran el uso de herramientas
tecnologicas como apropiado y esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Ciencias Naturales. Por otro lado, también se identificO que algunos

docentes ain no han adquirido familiaridad con este enfoque educativo.
4.1.2 Porcentaje de uso de programas tecnologicos

El proposito de esta pregunta fue obtener un porcentaje que refleje el nivel de
competencia de los docentes en el uso de plataformas virtuales para la ensefianza de sus
diversas asignaturas, con un enfoque particular en Ciencias Naturales, como se observa
en la Tabla 3.

TABLA 3.
Pregunta 2. Sefiale ¢qué tanto porciento usted maneja un programa tecnol6gico para impartir
sus clases de ciencias naturales?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Lo suficiente 11 68,75
Regular 3 18,75
Nada 2 12,5
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

De los encuestados, 11 docentes que representan el 68,75%, manifestaron que

manejan programas tecnologicos de una manera eficiente y acorde a las necesidades de
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sus clases de la asignatura de Ciencias Naturales, cabe resaltar que son programas
comunes Yy tradicionales (Power Point, Microsoft Word, videos y animaciones), siendo

las plataformas virtuales aun usadas con poca o nula frecuencia.
4.1.3 Herramientas tecnologicas mas usadas

En el contexto de esta pregunta, se busca identificar las plataformas virtuales mas
utilizadas por los docentes en la ensefianza de Ciencias Naturales, teniendo en cuenta su
accesibilidad y facilidad de manejo segun las especificaciones detalladas en la Tabla 4.

TABLA 4.

Pregunta 3. De las siguientes opciones seleccione las herramientas tecnoldgicas que usted ha
utilizado en las clases del &rea de ciencias naturales.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
PowToon 1 6,25
Genially 7 43,75
Liveworksheets 3 18,75
Canva 5 31,25
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

Practicamente en este item, se observa que todas las plataformas virtuales
propuestas son utilizadas por los docentes, habiendo un margen estrecho de uso en cada
una de ellas; las plataformas Genially y Canva presentan los mayores porcentajes esto
debido a su amplia interaccion dentro del &mbito estudiantil con su amplia base de datos

de interactividad (imagenes, videos, sonidos etc.).
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4.1.4 Herramienta tecnologica Genially

El objetivo de la pregunta, tal como se presenta en la Tabla 5, se indag6 sobre el
conocimiento y uso de la plataforma virtual Genially por parte de los docentes de la

Unidad Educativa Intercultural Bilingte 'Manuel Aguilar'.

TABLA 5.
Pregunta 4. Usted conoce o ha utilizado la herramienta tecnolégica Genially.
Alternativa Frecuencia Porcentaje
SI 14 87,5
NO 2 12,5
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

En un porcentaje mayoritario siendo el 87,5% los docentes manifestaron que, si conocen
acerca de la plataforma virtual Genially, pero no todas las funciones y aplicaciones que

esta otorga, en contra parte apenas 2 docentes dieron una respuesta a esta pregunta.
4.1.5 Uso de Genially en el aula

En esta parte, se investigo si los docentes conocen 0 no los pasos a seguir para
acceder a la plataforma virtual Genially para impartir sus clases de la materia de Ciencias
Naturales, se busca detectar falencias en el uso de herramienta informatica, informacion

que detallamos en la tabla 6.

TABLA 6.
Pregunta 5. Usted conoce cuales son los pasos que hay que dar para comenzar a utilizar Genially
en el aula.
Alternativa Frecuencia Porcentaje
SI 7 4375
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NO 9 56,25

Total 16 100%

Elaborado por: La autora

Se observa, que a pesar que los docentes conocen acerca de la plataforma Genially,
existente un gran indice que no conocen o saben poco acerca de los pasos para acceder a
dicha herramienta digital, esto ya se por desconocimiento, falta de capacitacion o
actualizacion de datos. El restante porcentaje manifesto que solo han usado las opciones

bésicas para impartir la materia de Ciencias Naturales a sus estudiantes.
4.1.6 Clases interactivas utilizando Genially

En esta pregunta, se examino la disposicion de los docentes para capacitarse en el
uso de herramientas interactivas, con un enfoque especial en Genially, como se detalla en
la Tabla 7. El objetivo es determinar cuantos docentes muestran interés en mejorar sus
métodos didacticos mediante el uso de plataformas virtuales.

TABLA 7.

Pregunta 6. Estaria usted dispuesta, aprender a realizar sus clases interactivas utilizando de
Genially.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
SI 15 93,75
NO 1 6,25
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

Después de tabulados los resultados se observo un porcentaje elevado indica que
la mayor parte de los docentes presentan disponibilidad por aprender méas de la
herramienta didéctica Genially y sus aplicaciones para su posterior aplicacion durante su

imparticion de clases de Ciencias Naturales; por otro lado solo 1 docente mostro una
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respuesta negativa en este punto. Entre las respuestas destaca el interés de los docentes
por aprender y seguir capacitandose en lo referente al manejo de plataformas virtuales,
esto debido al avance tecnoldgico con el uso de tabletas, celulares y computadoras

sumado a esto el facil acceso de internet.
4.1.7 Guia didactica para el uso de Genially

Se consulto a los docentes sobre su interés acerca de que se disefie una guia
didactica que contenga la informacién necesaria para el correcto uso de Genially, esto
para que sirva de soporte para futuras consultas cuando se tenga interrogantes o dudas
acerca de una funcion o aplicacion de esta plataforma virtual y los resultados se encuentra
expuestos en la tabla 8.

TABLA 8.

Pregunta 7. Le gustaria tener una guia didactica para el area de ciencias naturales utilizando
Genially

Alternativa Frecuencia Porcentaje
SI 15 93,75
NO 1 6,25
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

Similar a la anterior pregunta, la gran mayoria de los docentes les gustaria tener
una guia didactica para el uso de Genially, ya que actualmente no cuentan con este recurso
en dicha institucion educativa. Mostraron un alto interés en que se dicte capacitaciones,
asi como cursos presenciales o via on-line. Como dato adicional en las respuestas los
docentes manifestaron que mediante el uso de Genially pueden facilitar el aprendizaje de
los estudiantes y contribuir con conocimientos actuales como pueden ser descubrimientos

0 publicaciones cientificas.
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4.1.8 Realizar una propuesta didactica con la Herramienta Tecnoldgica Genially

Finalmente se busca detectar la mejor manera para dar a conocer o promulgar la
propuesta didactica referente al uso de la herramienta Genially, esto para llegar a un
acuerdo con los docentes acerca del medio mas accesible para ellos para su capacitacion
referente al manejo de dicha plataforma virtual y lo podemos observar en la tabla 9.

TABLA 9.

Pregunta 8. De qué manera seria factible para usted que se les dé a conocer una propuesta
didactica disefiada con la herramienta tecnolégica Genially. Elija su respuesta

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Talleres presenciales 10 62,50
Talleres virtuales 3 18,75
Charlas 3 18,75

Total 16 100%

Elaborado por: La autora

La mayor parte de los docentes manifestaron que los talleres presenciales son los
maés aceptados dentro del proceso de capacitacion para el uso de la plataforma Genially,
las otras dos opciones se observan como aceptables en un menor porcentaje por parte de

los encuestados.
4.2 Andlisisy resultados de la Entrevista realizada a Docentes

Se aplico la entrevista a 16 docentes que conforman toda la institucion, 10 del
género masculino, representado por el 62.5% y 6 genero femenino correspondiente al

37.5%, tienen formacion de tercer y cuarto nivel.
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4.2.1 Herramientas Tecnoldgicas en la asignatura de Ciencias Naturales

Se inicid la entrevista con la pregunta acerca de cuéles son las cinco herramientas
tecnologicas o plataformas que los docentes conocen, usan o han aplicado durante su
imparticion de la asignatura de Ciencias Naturales; entre las respuestas que mencionaron
dieron a conocer que Genially, Canva, PowToon y Liveworksheets son las plataformas

virtuales més usadas y la informacion obtenida se la detalla en la tabla 10.

TABLA 10.
Resultados de la entrevista acerca de las cinco herramientas tecnoldgicas o plataformas que los
docentes
Alternativa Frecuencia Porcentaje

PowToon 1 6,25

Genially 7 43,75

Liveworksheets 3 18,75

Canva 5 31,25

Total 16 100%

Elaborado por: La autora

Los datos de la tabla anterior reflejan un pequefio favoritismo por el uso de la
plataforma Genially, seguida de cerca por Canva, asi mismo los docentes han optado por
usar otras herramientas digitales, esto dado por la comodidad y conocimiento que tiene

cada uno acerca de dichas plataformas.

En la siguiente pregunta de la entrevista es un reflejo de la anterior, ya que, una
vez conocidas las plataformas més usadas detallada la informacién en la tabla 11, se
procede a dar porcentajes de uso de cada una de estas por los docentes ya sea durante la

imparticion de la materia de Ciencias Naturales o cualquier otra asignatura. Cabe resaltar
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que los docentes conocen algunas o pocas utilidades de estas plataformas, y no explotando

todos los recursos gue estas otorgan.

TABLA 11.
Porcentajes de las plataformas mas usadas por los docentes
Alternativa Frecuencia Porcentaje

PowToon 1 6,25
Genially 7 43,75
Liveworksheets 3 18,75
Canva 5 31,25
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

4.2.2 Ventajas de las herramientas tecnoldgicas

En este item se procedié a investigar acerca de las ventajas que los docentes
conocen acerca del uso de herramientas tecnoldgicas, de como estas han facilitado o
contribuido durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias

Naturales. Entre estas ventajas resaltan en la tabla 12.

TABLA 12.
Percepcién que tienen los docentes de la herramienta Genially
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Facil acceso 2 12,50
Recursos 5 31,25
Didacticos
Innovador 4 25
Rapido aprendizaje 5 31,25
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Total 16 100%

Elaborado por: La autora

La ventaja de recursos didacticos (audio, video, imagenes, etc.,) ha tenido un alto
porcentaje de uso por parte de los docentes, esto viene compartido también de que otorgan
un rapido aprendizaje y comprension de un tema en especifico y lo relacionado a lo
tratado durante las clases, asi mismo su innovacion y constante actualizacion van de la
mano con el avance tecnoldgico e investigativo y finalmente presenta un alto grado de
acceso.

En la siguiente pregunta que se detalla los resultados en la tabla 13, se
complementa la anterior, pues se pregunto a los docentes acerca de que plataforma virtual
recomendarian independientemente si la usan con frecuencia o no. También manifestaron
que se deberia homologar el uso de herramientas tecnoldgicas esto con la finalidad de

conseguir una misma meta usando el mismo método didactico virtual.

TABLA 13.
Recomendaciones de otras herramientas tecnolégicas por parte de los docentes
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Genially 10 62,50
Canva 3 18,75
Otras 3 18,75
Total 16 100%

Elaborado por: La autora

En la tabla anterior se observa que en un 62.50% de los docentes entrevistados
recomiendan el uso de Genially, ya sea por motivos que la usan con frecuencia 0 han
escuchado hablar las ventajas que esta proporciona, mientras que en otros pequefios

porcentajes optan por Canva u otras plataformas que han sido utilizadas por ellos.
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Finalmente, los docentes dieron su opinion acerca de que, si es 0 no loable la utilizacion
de herramientas tecnoldgicas dentro de la ensefianza de la materia de ciencias naturales,
a lo cual la mayoria dio una respuesta positiva argumentando que se deberia innovar

dentro del campo estudiantil.

Se debe usar la tecnologia y sus avances en beneficio de los y las estudiantes ya
que estos también estan involucrados en el desarrollo tecnoldgico por el uso que les dan
a los dispositivos electronicos como lo son los celulares tabletas y computadoras. Con lo
anterior mencionado se debe integrar los métodos educativos conjuntamente con el nivel
de aprendizaje por parte del alumnado en cada una de las materias que se imparten en los

centros educativos.
4.3 Aplicacién de la propuesta didactica Genially en las Ciencias Naturales

Después de haber desarrollado minuciosamente la propuesta presentada en el
Capitulo V, procedimos a poner en préactica este enfoque en estrecha colaboracion con
docentes y estudiantes. En este proceso de implementacidn, incorporamos de manera
destacada la herramienta tecnolégica Genially con el objetivo de enriquecer y dinamizar
las clases. La aplicacion de Genially permitié una presentacion visual y atractiva de los
contenidos, transformando la experiencia educativa y fomentando la participacion activa

de los estudiantes.

Los resultados obtenidos de esta implementacion se encuentran detalladamente
expuestos (fig. 2) y (fig. 3), proporcionando una representacion visual clara y concisa de
los impactos y beneficios observados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos
graficos no solo ofrecen una vision panoramica de los logros alcanzados, sino que
también sirven como una herramienta valiosa para evaluar la eficacia y la eficiencia de la

integracion de Genially en el contexto educativo de las Ciencias Naturales.
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EVALUACION DE LA APLICACION DE GENIALLY (POR
ESTUDIANTE)

DIAGNOSTICO SIN GENIALLY  emsmm=CON GENIALLY

Estudinate 1
Estudiante 9 10

Estudinate 8 ; Estudinate 2

Estudiante 8 Estudiante 3

Estudinate 7 Estudinate 3

Estudiante 7 Estudiante 4

Estudinate 6 Estudinate 4

Estudiante 5
Estudinate 5

Figura 2. Evaluacion de la aplicacion de Genially (por estudiante)
Fuente: Autora
La interpretacion de los datos presentados indica que, antes de la clase, los estudiantes
solo contaban con conocimientos previos sobre el tema en cuestion. Luego de impartir
una clase tradicional convencional, se observé un nivel de comprensién que, aunque pudo

haber mejorado, no fue tan significativo.

En contraste, al utilizar Genially en una segunda instancia, se evidencié que los
estudiantes adquirieron un mejor conocimiento del tema. Esto sugiere que la
implementacion de recursos interactivos y dindmicos, como los proporcionados por
Genially, tuvo un impacto positivo en la comprension y retencion de la informacion por

parte de los estudiantes en comparacion con el enfoque tradicional.

Este resultado resalta la efectividad de la ensefianza a través de métodos mas interactivos
y visuales, lo que podria motivar a considerar enfoques similares en futuras sesiones de

ensefianza para optimizar el aprendizaje.
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PROPUESTA DIDACTICA CON LA UTILIZACION DE LA
HERRAMIENTA TECNOLOGICA GENIALLY EN EL AREA DE
CIENCIAS NATURALES

ENCUESTA ANTES DE LA PROPUESTA e DESPUES DE LA PROPUESTA

PREGUNTA 1

PREGUNTA 2

PREGUNTA 9 PREGUNTA 3

PREGUNTA 8 PREGUNTA 4

PREGUNTA 7 PREGUNTA 5

PREGUNTA 6

Figura 3. Propuesta didactica con la utilizacion de la herramienta tecnolégica Genially en el area
de ciencias naturales
Fuente: Autora
Inicialmente los docentes carecian de conocimientos sobre la herramienta Genially. Sin
embargo, después de recibir la propuesta y, presumiblemente, capacitacion o informacion
sobre su uso, experimentaron un cambio positivo en su percepcién y habilidad para

emplear esta herramienta tecnoldgica en sus clases.

Este cambio puede indicar que la capacitacion brindada fue efectiva al proporcionar a los
docentes las habilidades y el entendimiento necesarios para integrar Genially de manera
efectiva en su ensefianza. Ademas, la descripcidn sugiere que la herramienta fue percibida
como beneficiosa para las clases, destacando su utilidad como recurso tecnolégico en el

entorno educativo.
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Esta interpretacion apunta a una transicién positiva, donde el desconocimiento inicial de
los docentes sobre Genially fue superado gracias a la propuesta y capacitacion,

permitiéndoles utilizar de manera provechosa esta herramienta en sus clases.
4.4  Analisis de resultados — Triangulacion de datos

Las Ciencias de la Naturaleza forman parte en la vida social de tal manera que se
han convertido en clave esencial para interpretar y comprender la cultura contemporanea.
Por lo tanto, ya no es posible reservar la cultura cientifica y tecnoldgica a una elite. A esto
se le puede lo mencionado por (Abad, Ayuso, & Castronovo, 2014), “La sociedad ha
tomado conciencia de la importancia de las ciencias y de su influencia en diversos temas,
la conservacion del medio ambiente, el transporte y los medios de comunicacion, las

condiciones que mejoran la calidad de vida” (pag. 12).

Considerando estos argumentos, el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
Ciencias Naturales se define como un dialogo en el que se hace necesaria la presencia de
un gestor o mediador de procesos educativos. Es decir, un facilitador con capacidad de
buscar, con rigor cientifico, estrategias creativas que generen y motiven el desarrollo del
pensamiento-critico-reflexivo-sistémico y que considere, al mismo tiempo, el desarrollo

evolutivo del pensamiento de los estudiantes.

Con lo investigado se detect6 la problematica de algunos docentes y su adaptacion
a ladigitalizacion y virtualidad, cabe indicar la importancia que estos tenga una formacion
en la cual se incluya el uso de TICs en las actividades pedagdgicas y acorde a sus materias
que dicten segun la malla curricular, conjuntamente se debe entender que el uso de TICs
debe estar enfocado en desarrollar y potenciar sus competencias tecnolégicas aportando
a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje dando énfasis a la incorporacion de
estas plataformas virtuales y su contribucion a enriquecer significativamente el proceso

educativo.
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Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, en este caso haciendo énfasis
en Genially, se han convertido en un eje funcional para el aprendizaje, por lo tanto, es
necesario proveer a las instituciones educativas de recursos técnicos necesarios para estar
al dia en su manejo, ademas de brindar capacitacion a los docentes para garantizar una
mejor preparacion de los mismos, y de ese modo asegurar la calidad de los aprendizajes

significativos en los estudiantes.

Finalmente, la viabilidad de la propuesta es alta debido a que todos los docentes,
estdn dispuestos a participar para poner el proyecto en marcha y alcanzar buenos
resultados. Por otro lado, establecer, el uso de plataformas virtuales, debido a su alta
aceptacion dentro del entorno educativo y aportes significativos a la educacion en todos

sus niveles.
45 Discusion

En primera instancia se procedi6 a investigar si los docentes encuestados dan una
buena o mala opinion acerca del uso de herramientas tecnoldgicas durante la imparticion
de clases de la asignatura de Ciencias Naturales dando como resultado que la mayor parte
dieron una respuesta positiva a esta interrogante, adicional comentaron que se deberian
aplicar con mas frecuencia en otras asignaturas para incentivar el aprendizaje por parte
del alumnado. Esto puede ser respaldado con lo mencionado por Dias at al. (2014), “En
la actualidad acorde a las necesidades de los estudiantes que han desarrollado nuevas
caracteristicas psicologicas o ideoldgicas, los centros de educacion se han visto en la

obligacidn de crear métodos que atraigan y motiven el aprendizaje del alumnado” (p.4).

Por ende, la importancia del uso de herramientas tecnoldgicas es de suma
importancia si se quiere ir a la par con los avances de las ciencias informaticas y la
innovacion que esto conlleva en todas las areas de educacion y la aceptacion de los

estudiantes por la utilizacion de dispositivos electronicos.
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Seguidamente, el manejo de programas tecnoldgicos por parte de los docentes
durante su imparticion de clases de Ciencias Naturales, reflejaron que en un alto
porcentaje de ellos usan alguna plataforma, pero en muchos casos fueron tradicionales
entre ellos el paquete de Microsoft (Word, Power Point etc.) dejando de lado a aquellas
gue actualmente presentan una mayor variedad en funciones multimedia; a todo esto los
docentes deben adoptar nuevos métodos que permitan hacer el traspaso desde la
pedagogia tradicional hacia un nuevo modelo educativo que vincule el uso e
implementacion de las denominadas Tecnologias de Informacién y Comunicacion
(TICs). Por lo tanto, segun Ayon y Cevallos, (2020) manifiestan “que las nuevas
planificaciones de los profesores deben incluir temas que involucren la virtualidad e ir de

mano con la pedagogia y métodos de ensefianza-aprendizaje” (p.10).

En contra parte a lo anterior mencionado, algunos docentes se han inclinado por
empezar a usar plataformas virtuales didacticas entre las que se pueden resaltar:
PowToon, Liveworksheets, Genially y Canva, siendo estas ltimas dos las mas utilizadas
por la amplia gama de actividades y recursos que presenta. Para Gonzales-Prado N y
Trelles-Zambrano, (2017) “es como una plataforma digital con una gran variedad de
opciones para la creacion de contenidos interactivos como posteres, infografias, mapas,
videos, entre otros donde se puede combinar textos con imagenes, fotos, audios” (p 61).
Esta disponible de dos versiones; gratuitas y pagadas con precios diferenciados por la
cantidad de recursos que afiaden, la herramienta se direcciona a educacion y profesionales
y segun para Arias at al. (2021) “ha hecho de Genially una herramienta adaptable y de
facil manejo, permitiendo a los docentes la creacion de contenidos creativos e
interactivos, siendo esta de suma importancia y popularidad bajo el contexto de la
educacion en modalidad virtual”, debido a que los docentes se vieron en la necesidad de

recurrir a plataformas digitales para continuar con los procesos escolares.

En la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar” se consulto a los

docentes acerca de cuales son sus conocimientos de la plataforma virtual Genially, para
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lo cual mucho dieron una respuesta positiva sin embargo solo han aprovechado un
pequefio porcentaje de las multiples funciones que esta herramienta digital. Se define a
Genially como un Software comercial multilenguaje que tiene una opcion de acceso gratis
por tiempo ilimitado y diferentes planes de pago que permiten usar todas las
caracteristicas avanzadas, y esta direccionado a empresas, educacién en general,
universidades y disefio. Para los docentes, esta plataforma aporta la capacidad de guiar
el aprendizaje mediante el desarrollo de auténticas experiencias en espacios
colaborativos, captando la atencién en niveles muy superiores a los métodos tradicionales
de ensefianza. Esta propuesta de modelo educativo dindmico ha revolucionado las aulas
de muchos paises al involucrar a todos los miembros de una comunidad educativa, ha
multiplicado la conexion entre alumnado y profesorado creando clases hibridas y
virtuales. Genially ofrece una gran variedad de contenidos amigables y ademas dispone

de tutoriales de ayuda para la interaccion.

Para dar un correcto uso a esta plataforma virtual, se debe iniciar por los pasos
basicos como crear una cuenta y los requerimientos para acceder al contenido multimedia,
durante esta parte se detecté que la mayor parte de los docentes conocen poco 0
desconocen de estos paso 0 secuencias a seguir, ya sea debido al poco uso que le dan a
Genially o no existe una guia que les ayude en esta tarea. Inicialmente para poder acceder
a la plataforma de Genially los estudiantes y docentes deben crear una cuenta mediante
los siguientes pasos: primeramente se debera ingresar al navegador y escribir
“www.genially.com, seguidamente le solicitaran registrarse e iniciar la sesion y se
procederd a Seleccionar la opcion Create Genially; una vez en la plataforma se escogera
la opcion deseada (presentacidn, experiencia de aprendizaje, imagen interactiva u otros),
independientemente del tema a tratarse se escribira el titulo con sus respectivos ajustes y
a esto se le agregara objetos como animaciones, videos, sonidos etc. para que la
presentacion sea llamativa y cuando ya se obtiene lo solicitado se procedera a guardar y
compartir o descargar mediante enlaces o codigos en el formato deseado.
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Complementando la respuesta anterior, se pregunt6 a los docentes acerca de su
disponibilidad para aprender a realizar sus clases interactivas utilizando la plataforma
Genially con la finalidad de expender sus conocimientos y la de sus estudiantes y por esto
casi en su totalidad estan de acuerdo en este punto. Esto debido a que Genially cuenta con
muchas aplicaciones dentro de su interfaz. Entre estas ventajas se detallan las siguientes:
Tiene opciones que abarcan el Storytelling y la animacién como una forma de generar
comunicacion visual; ademas de contar con un espacio en la nube y con la opcion de
gamificacion donde permite el trabajo colaborativo en tiempo real entre estudiantes e
interactuar con el contenido, despertando su interés y fomenta el aprendizaje autbnomo y
contribuyendo con la ensefianza en modalidad virtual. Esta  plataforma esta
completamente en espafiol, por lo cual su interfaz puede comprenderse facilmente y es
compatible con todo tipo de ordenador y solo requiere contar con conexion a internet y
todo trabajo realizado se guarda automaticamente en la nube, por lo cual, el usuario puede
acceder mediante una cuenta desde cualquier lugar, pudiendo este contenido facilmente
compartirse mediante un enlace o descargandolo en el computador; las presentaciones
contaran con una alta gama de contenido multimedia interactiva siendo estas mas
dindmicas e interactivas al poseer mayor cantidad de plantillas o diversos moldes

prefabricados adaptables.

Para contrarrestar estas falencias en el uso de la plataforma virtual Genially,
durante la investigacion se consult6 a los docentes sobre la implementacion de una guia
didactica que contenga la informacién para dar buen uso y aprovechando todas las
ventajas que esta herramienta digital proporciona. La respuesta fue totalmente positiva
por parte de los encuestados, esto en su afan de incrementar sus conocimientos e innovar
en sus métodos de ensefianza vinculandose con la tecnologia y los procesos didacticos.
Genially es fundamental aplicarlo en el campo educativo, y mas aun, en los tiempos
actuales donde se debe estar en sintonia con el uso de la tecnologia para hacer de los
estudiantes personas competentes, capaces de contribuir con el desarrollo y progreso

social de su entorno, y a la vez, reflejar una actitud critica, analitica, reflexiva y con
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capacidad para proponer soluciones a los diversos problemas de las exigencias del mundo

contemporaneo.

Por lo anterior, se considera prioritario aplicar esta herramienta de manera
temprana en el proceso educativo del estudiante, es asi, que en esta oportunidad se
aplicard Genially en relacion con los contenidos correspondientes de la asignatura de
Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie “Manuel Aguilar”. La
propuesta de una guia didactica es factible debido que Genially es una pagina web gratuita
gue no necesita membresia y su uso es facil, ademaés puede ser utilizado para innovar el
proceso ensefianza aprendizaje de cualquier materia por la variedad de plantillas y
actividades que contiene Ademas los estudiantes posen dispositivos electronicos como:

celulares, tablet, laptop y computadoras de escritorio.

Una vez que ya se cuente con la guia didactica se procedera a su difusion a los
docentes, para lo cual se les consulto acerca de cual método ellos creen que es més factible
para dar a conocer dicha guia, entre lo que resalto fue que se otorgue un taller de
socializacion entre docentes y expositores conocedores del tema para poder despejar
cualquier duda o inquietud, asi como sugerencias para mejorar el uso de esta plataforma,
también no se puede dejar de lado que otros encuestados optaron por la realizacion de

talleres virtuales y charlas.

El objetivo de disefiar esta propuesta es introducir un método innovador en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, centrado en la aplicacion de tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion. Especificamente, nos enfocaremos en la implementacién
de herramientas en linea con el fin de potenciar el contenido de las asignaturas de Ciencias

Naturales.

Con la implementacion de la herramienta web Genially, el estudiante fortalecera los

contenidos de la asignatura de manera diferente, es decir de manera innovadora y
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entretenida, por ende, la implementacion del mismo permitira a los docentes aprovechar
la capacidad que tienen sus estudiantes por las diversas caracteristicas y actividades que
posee en su configuracion. Genially es una herramienta web interactiva de facil acceso,
no necesita una membresia, no tiene un monto econdmico. Lo que hace de esta
herramienta una propuesta factible. También se incentiva a la integracion de la tecnologia
en la educacion especificamente en la ensefianza de la tabla periddica mejorando asi, las

metodologias y haciendo al proceso innovador mas significativo.
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CAPITULO V

5 PROPUESTA INNOVADORA CON GENIALLY PARA EL AREA DE
CIENCIAS NATURALES.

. amfsa Universidad Técnica del Norte
Facultad de Posgrado

Maestria en Tecnhologia e Innovacion Educativa

Disefio de plataforma virtual web interactiva Genially para la
ensefanza aprendizaje en el area de CCNN dirigido a los
docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie
“Manuel Aguilar”

> _——J'E
Autora: Ligia Elena Cachipuendo

@ Director: Dr. Galo Pabon PHD

"TRANSFORMANDO LA EDUCACION EN CIENCIAS NATURALES”

Disefio de plataforma virtual web interactiva Genially para la ensefianza
aprendizaje en el &rea de CCNN dirigido a los docentes de la Unidad Educativa

Intercultural Bilingtie “Manuel Aguilar”
Antecedentes de la Propuesta

La Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar “se encuentra
ubicada en la comunidad Santa Rosa de Paccha, Canton Cayambe, provincia de
Pichincha, perteneciente al distrito Cayambe — Pedro Moncayo con el codigo AMIE
17B00152 (Archivo Maestro de Instituciones Educativas), como oferta educativa tiene:

Inicial, Educacion General Basica y Bachillerato General Unificado; su propuesta

59



pedagdgica esta enfocada a ser una institucion educativa bilingie reconocida socialmente
a nivel zonal, por su calidad académica y educativa, que favorezca a la formacion integral
de los estudiantes con la comunidad, la innovacion, la tecnologia y la conservacion del

medio ambiente.

El docente debe saber lo que es realmente importante, transmitirlo de la forma
maés explicita posible a los estudiantes, retroalimentarles en todo momento y dejarles que
interioricen el feedback, de modo que ellos mismos sean conscientes de sus avances y sus
necesidades. La evaluacion no debe ser algo que se hace al estudiante, sino algo que
realiza el propio estudiante, un proceso en el que el alumno es el agente mas activo, las
TICs (Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones) y los nuevos dispositivos

facilitan la aplicacion de las inteligencias maltiples.

La disponibilidad de ordenadores, dispositivos portatiles o tabletas, la versatilidad
de los nuevos materiales y la multiplicidad de lenguajes amplian en gran medida el
abanico de opciones en la ensefianza, las nuevas tecnologias e internet permiten atender

a las inteligencias y personalizar el aprendizaje.

El profesor debe convertirse en guia, debe trabajar en equipo con los alumnos y
los padres de familia o representantes para decidir cual es la mejor manera de aprender
para una persona. El modelo pedagdgico que plantea de Red Educativa no puede dejar de
lado el tema tecnoldgico, aunque trata de utilizarla las TIC en base al contexto y realidad
de cada plantel acorde a las necesidades y requerimientos del alumnado.

Por consiguiente, las competencias digitales son la base fundamental, al momento
de llegar al estudiante, sin embargo, se tienen que utilizar herramientas digitales
pedagdgicas que permitan mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en las clases,
por lo que este estudio, permitiod diagnosticar la situacion actual de las competencias

digitales de los docentes de basica elemental, con la finalidad de disefiar un programa de
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capacitacion para los docentes en la utilizacion de Genially como herramientas

pedagdgica digital.

La educacion actual debe ser dindmica, focalizada, normativa y adaptarse a las
condiciones cambiantes del mundo actual. Por tanto, la aplicacion de la tecnologia como
ciencia se ha convertido en una herramienta basica que influye en el proceso de
ensefianza, permitiendo métodos innovadores para mejorar las habilidades y destrezas de

los estudiantes.

El propdsito de esta propuesta es promover de manera integral el uso de
herramientas web interactivas en el proceso docente. Por tanto, la ensefianza de la materia
de Ciencias Naturales es fundamental, porque puede desarrollar dindmicas y actividades

de predicacion para fortalecer el aprendizaje.

Utilizar la herramienta Genially en los procesos de aprendizaje es muy
significativo, y a la vez, importante en el campo educativo, puesto que, permite innovar
estrategias interactivas, ludicas y de pensamiento l6gico en los estudiantes. Ademas,
permite que el docente haga uso de diversas dindmicas de la tecnologia, esto permite salir
de los procesos de ensefianza tradicional, dogmaética y rigida que ha llevado al estudiante
a un aprendizaje simplemente receptivo. Por el contrario, la herramienta web interactiva
Genially genera en el estudiante expectativas, interés y motivacion para adquirir
experiencias nuevas de aprendizajes que permitan aplicarlas con autonomia en su vida

cotidiana.

Se reitera que el recurso didactico Genially es fundamental aplicarlo en el campo
educativo, y mas aun, en los tiempos actuales donde se debe estar en sintonia con el uso
de la tecnologia para hacer de los estudiantes personas competentes, capaces de contribuir
con el desarrollo y progreso social de su entorno, y a la vez, reflejar una actitud critica,
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analitica, reflexiva y con capacidad para proponer soluciones a los diversos problemas de

las exigencias del mundo contemporaneo.

Por lo anterior, se considera prioritario aplicar esta herramienta de manera
temprana en el proceso educativo del estudiante, es asi, que en esta oportunidad se
aplicard Genially en relacion con los contenidos correspondientes de la asignatura de

Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Manuel Aguilar”

Factibilidad del uso de la herramienta tecnoldgica Genially

La presente propuesta es factible debido que Genially es una pagina web gratuita
gue no necesita membresia y su uso es facil, ademas puede ser utilizado para innovar el
proceso ensefianza aprendizaje de cualquier materia por la variedad de plantillas y
actividades que contiene Ademas los estudiantes posen dispositivos electrénicos como:
celulares, tablet, laptop y computadoras de escritorio.

Las diferentes actividades que conformar la pagina web Genially generan un
aprendizaje interactivo que permite aprovechar la capacidad que tienen los estudiantes

para fomentar un autoaprendizaje en cada uno.

Proposito del disefio de la propuesta en Genially

El objetivo de esta propuesta es introducir un enfoque innovador en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, centrdndose en la integracion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC). Se busca especificamente potenciar el contenido
de la asignatura de Ciencias Naturales mediante la implementacion de herramientas en
linea.

Con la implementacion de la herramienta web Genially, el estudiante fortalecera

los contenidos de la asignatura de manera diferente, es decir de manera innovadora y
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entretenida, por ende, la implementacion del mismo permitira a los docentes aprovechar
la capacidad que tienen sus estudiantes por las diversas caracteristicas y actividades que
posee en su configuracion. Genially es una herramienta web interactiva de facil acceso,
no necesita una membresia, no tiene un monto econdmico. Lo que hace de esta
herramienta una propuesta factible. También se incentiva a la integracion de la tecnologia
en la educacion especificamente en la ensefianza de la tabla periddica mejorando asi, las

metodologias y haciendo al proceso innovador mas significativo.

La Institucion maneja modalidad presencial, por ende, las clases tradicionales son
predominantes. El docente puede incluir contenido de Ciencias Naturales en la pagina
web a través de diferentes tipos de actividades y hacer que el estudiante interactie mas
con la materia. Ya que la tecnologia es necesaria para ampliar el conocimiento hacia los

estudiantes.

Objetivos

e Implementar la herramienta tecnoldgica Genially como un recurso innovador para
el desarrollo del proceso ensefianza — aprendizaje en la asignatura de Ciencias
Naturales.

e Socializar la presente propuesta investigativa con los docentes del area de
Ciencias Naturales.

Presentacion del disefio del programa de capacitacion en Genially

El programa de formacion para los docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Manuel Aguilar”, se basa en fortalecer las competencias en la utilizacion de
herramientas digitales pedagdgicas, con el objetivo de contribuir al proceso de ensefianza
aprendizaje en las aulas, donde el docente pueda integrar las herramientas como medios
didacticos para implementar la innovacion educativa y que sirva como soporte para

manejar adecuadamente la herramienta Genially.
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El inicio del curso a los docentes con los siguientes parametros:

a. Bienvenida a los docentes.

b. Explicacion acerca del desarrollo del curso del uso de Genially en el area de
Ciencias Naturales.

c. Desarrollo del curso.

d. Encuesta.

e. Evaluacion.

PRIMERA PARTE:

Descripcion y Generalidades de Genially

En este estudio se presenta los pasos necesarios para comenzar. Es una
herramienta web para hacer presentaciones interactivas. Le brinda varias plantillas y
recursos para hacer que la creacion de contenido sea muy simple. La forma de utilizar
esta herramienta es crear una presentacion estilo PowerPoint e insertar diapositivas con
diferentes formatos de presentacion. Este recurso permite acceder a un conjunto de
recursos para crear presentaciones interactivas y contenido educativo, asi como ejemplos

clave sobre como aplicar la tabla periodica en el proceso de ensefianza.

Disefio del curso en Genially

La estructura interna de la capacitacion se base en la metodologia PACIE

(Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion, E-learning), mediante tres bloques:

a. Bloque inicial: Contiene las secciones de informacion, objetivo del curso,

desarrollo el curso.
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b. Bloque de desarrollo: Incluye los contenidos del curso de la capacitacion para
desarrollo de los conocimientos, las destrezas, habilidades y competencias que se
espera en cada docente de Unidad Educativa Intercultural Bilinglie “Manuel
Aguilar”.

c. Bloque de Finalizacion: Contiene las actividades que determina la culminacion
de las tareas o trabajos pendientes por entregar para ser calificados, de igual
manera de desarrollara una retroalimentacion de toda la capacitacion recibida y
en caso de existir vacios cubrirlos en ese instante.

Paso para crear y utilizar la plataforma digital Genially

Para utilizar Genially en la ensefianza de ciencias naturales, puedes seguir estos pasos:
Registrate y crea en Genially (Cuenta gratis); y, presiona en el siguiente link.
https://auth.genial.ly/es/signup y acepta los términos de uso y la politica de privacidad
de Genially (Fig. 4).

@ genially

Crea tu cuenta, jgratis!

Registrate con Google

Registrate con otros ~

= Registrate con tu email

f¥a tienes una cuenta? Iniciar sesidn

Figura 4. Registro Genially
Fuente: Autora

Escribe tu direccion de email y la contrasefia que deseas usar. También puedes
registrarte con una cuenta Google, Office365, Facebook, Twitter o LinkedIn (Fig. 5).

¢AUN no tienes cuenta? REGISTRATE
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https://auth.genial.ly/es/signup

@ genially 2An no tienes cuenta?  [IIZSEILINIS ES

Iniciar sesidén

R—_— ®., | :
= ..

Figura 5. Inicio de sesion en Genially
Fuente: Autora

Para completar el registro, necesitas verificar tu cuenta. Solo tienes que hacer clic en el

icono azul “Listo” en el mail que recibiras (Fig. 6)

iBien! Tu cuenta ha sido
verificada

Gracias 3 esto, hemos confirmado gue eres tu quien s ha regntrado en Gemsally y no un

alien, un vilano o cualqueer criatura terrestre

| N\

Figura 6. Cuenta creada y verificada en Genially
Fuente: Autora

Ingresa al menu de los tipos de plantillas (Fig. 7). Crea tus propias plantillas o interactia

en ellas. Ademas, resuelve diferentes actividades presentadas en la guia.
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Qué puedes crear con Genially

O = - g ]

Para mi Presentaciones Infografias Gamificacion Imagen interactiva Video

Para impartir la clase

Presentacion

= = ‘\_,@7 CANVAS SITUACION
DE APRENDIZAJE

= o= o PROYECCION
(= 9 — 9
Figura 7. Pantalla inicial del mend de Genially
Fuente: Autora

Secuencia Didactica

AN
n

e,

=

Guia para el uso de Genially

A continuacion, se detallan los pasos para la creacion de una presentacion
didactica e interactiva en la Plataforma Digital Genially. Se iniciara con una breve
descripcion de la plataforma, sus funciones y productos que otorga, para después

continuar con una presentacion de la asignatura de Ciencias Naturales, sus conceptos y

diferentes ramas que esta estudia (Fig. 8).
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PASATE A PREMIUM '] o ~

€ VOLVER

Presentaciones Qué puedes crear con Genially

Presentaciones
X
Do
Informes
Pros dores e n ! >
= o
(2] L 5 ] B s,
Par: Presentaciones fografi Gamificacion magen interactiva video Material form
T Todas, Premium, v
Material formativo
s Presentaciones
Creacion en blanco
m Nueva
“Presentacion resentacion -
ks ] minimal

Basica Dark

mportar PPTX - H

Em Basica

PRESENTACION BASICA PRESENTACION BASICA DARK PRESENTACION MINIMAL

Figura 8. Partes de la ventana de Genially
Fuente: Autora

Genially es una herramienta de disefio y presentacion en linea que permite crear

presentaciones interactivas, infografias, posters, contenidos educativos e incorporar

imagenes, videos, audio y animaciones para crear contenido impactante (Fig. 9).

Afiadir pdgina i 3 LINE 1 £ by
=
158 pniths Ganisily | Plantillas Genially Q
.
— -__ 0
= Prasentacionss .- infegratias I Gamificackén
= s

Figura 9. Partes de la ventana de Genially
Fuente: Autora

Las plantillas de Genially son recursos valiosos que te ayudan a crear contenido

interactivo y visualmente impactante de manera eficiente y efectiva. Puedes seleccionar
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una plantilla que se ajuste a tus necesidades y personalizarla para lograr el resultado

deseado en tu proyecto (Fig. 10).

v—

' I m"‘ ey
:?:* X [ 59, pesniacen
ey " e e
Sl @ .

! r;.— ‘—

Agia Juguetes
o o) A

Al . 11

PROVECTO Pk UNVERSITA

/ cuentos T
L‘I \s 008
PRESENTACION
HISTORICA

1 ﬁ S R —
M - o .
Fyeacion < a8 EINSTEIN ‘B

Figura 10. Opciones de plantillas para la presentaci()n
Fuente: Autora

Optamos por seleccionar la plantilla en blanco en caso de que alguna de las
opciones preestablecidas no cumpliera con nuestras expectativas o preferencias. Esta
eleccion nos brinda la flexibilidad necesaria para adaptar el disefio segin nuestras
necesidades especificas y asegurarnos de que el resultado final sea completamente

satisfactorio. (Fig. 11).
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& VOWER Q T Tod

jum, Gratis v PASATE APREMIUM [ v

Presentaciones.
Presentaciones

Dossie

INICIATIVA P Pl
o ST i
Material formativo A v
: — PRESENTACION TELETRABAJO... DECK INVERSION CORP Pl P PRESENTACION TENDENCIAC...
. », Presentacion de
p o r
o;m:;.;n Vo Ton nl Onboarding
\l ‘
MOTOR P TATTO0 ION MODA DIGITAL l
&31
:: 3 PROYECTO
& N DIAGONAL
: ‘ o~ Proyecto G Presentacién en blanco
MINIMALISTA Pi DL
Figura 11. Eleccidn de la presentacion en blanco

Fuente: Autora

La plantilla en blanco nos proporciona un lienzo en blanco, listo para ser moldeado

de acuerdo con nuestra vision y creatividad (Fig. 12).

PRESENTACION EN BLANCO

Haz clic para editar
este texto

© USARESTAPLANTILLA

Figura 12. Elegimos presentacion en blanco
Fuente: Autora

Para iniciar la creacion, elige las paginas que deseas utilizando el icono 'Afadir".
Este paso te permitira seleccionar las bases sobre las cuales comenzar tu proyecto (Fig.
13).
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Selecciona las paginas para comenzar a crear

LIMPIAR SELECCION m

Figura 13. Elegimos presentacion en blanco
Fuente: Autora

Haz clic para acceder a la plantilla y aprovecha las herramientas que Genially nos

ofrece para crear (Fig. 14)

& | PRESENTACION EN BLA # Barrader PASATE A PREMIUM 9 o =
P
+  Afade sudio de fondo
. L]
Haz clic para editar
este texto
Haz clic para editar este texta
L
12 s 8 Cusdriculs © wadirpigna W @ wow @ o« 1 > H N &
Figura 14. Barra de herramientas Genially

Fuente: Autora

Aspectos practicos de la creacion de una presentacion en la herramienta

Genially
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Genially es una potente herramienta informatica disefiada para la creacion de
presentaciones interactivas, especialmente Util en el &mbito de las ciencias naturales (fig.
15)

.Las herramientas informaticas, software utilizados en
computadoras fijas o méviles, tienen como objetivo
apoyar tareas asignadas, ya sea con fines educativos u
otros. Su utilizacion requiere que tanto estudiantes
como docentes posean conocimientos previos sobre la

' plataforma especifica. Gonzales-Prado N, & Trelles-
@ Zambrano C (2017) la describen como una plataforma
digital que ofrece diversas opciones para la creacion de
contenidos interactivos, como pésteres, infografias,
mapas y videos, permitiendo combinar texto con
imagenes, fotos y audios. Esta herramienta esta
disponible en versiones gratuita y de pago, con precios
diferenciados segun los recursos afiadidos, y esta
dirigida principalmente a la educacién y profesionales.

-

Figura 15. Introduccion de la utilizacién de la herramienta tecnoldgica Genially
Fuente: Autora

Genially se destaca como una plataforma altamente recomendada para el entorno
educativo. Su versatilidad y capacidad para crear presentaciones interactivas, infografias
dindmicas y otros recursos visuales hacen de Genially una herramienta invaluable para

enriquecer el proceso de aprendizaje (Fig. 16).
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Genially, que es wuna plataforma dirigida
principalmente al entorno educativo. Es ademas de
ser un sistema adaptable, que permite crear distintos
soportes como: diapositivas, guias, juegos,
infografias; y a esto se le puede adicionar que cuenta
con las ventajas que ofrece el trabajo en la nube a la
hora de modificar contenidos o enriquecerlos.

=

g”,

Estos factores y su amplio campo de aceptacion en
torno a materias didacticas demuestran la
efectividad de esta plataforma, enfatizando que
debe ser implementada junto a una planificacion que

se sustente en la realidad de los estudiantes y sus ~ =
requerimientos académico. e -
Figura 16. Plataforma Genially dirigida para el entorno educativo

Fuente: Autora

Genially ofrece una variedad de plantillas y recursos organizados en diferentes
secciones 0 secciones tematicas, lo que facilita la basqueda de elementos especificos

segun tus necesidades (Fig. 17).

Nastic pigina SHECCTRE U Catedea x Enesta seccion se puede observar las funciones
que posee Genially, dentro de las cuales se

8
encuentran diferentes plantillas que pueden ser

B sy | IASEEN “  editadas, e incluir imagenes, sonidos, videos,
Gl textos, animaciones, efectos audiovisuales
— = entre otros, acorde a las necesidades de los

= Prsenniones EE Iefogratizy I_‘ @niwdn docentes y acorde al tema objeto del estudio.

SIGUIENTE

Figura 17. Funciones de Genially
Fuente: Autora
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Genially ofrece una completa barra de herramientas que potencia la creatividad y

facilita la creacién de contenido interactivo (Fig. 18).

TEXTO

Se puede escoger el tipo de texto (Titulo,
Subtitulo, Cuerpo), y ser adaptado a la
fuente, estilo y tamafio acorde a la

Titulo 1

a ESPACIO DE TRABAJO

IMAGEN [ soumers

Se puede usar imagenes de fuentes de
internet o previamente guardado en el PC.
Ademas de exportarlas mediante el URL
desde una pagina en linea.

presentacion.

Titulo 2

RECURSOS

Subtitulo recursos de libre

SMART BLOCKS
para  presentaciones
estadisticas.

FONDO
En esta funcic

configuracion al fo

Figura 18.

Esta plataforma cuenta con infinidad de
acceso
imagenes y videos para complementar
una exposicion o contenido.

Aqui se puede encontrar graficas Smart
numéricas y

ELEMENTOS INTERACTIVOS
Se podra seleccionar pines de diferentes
categorias y proporcionar los elementos de

incluido interactividad, mediante ventanas
emergentes, etiquetas y vincular paginas o
enlaces.
INSERTAR

Aqui se hallan los recursos y material
almacenados en la memoria de Genially:
imégenes, sonidos, entre otros. Ademas,
habiendo la posibilidad de exportar de la
Web.

dar formato y

cién se puede PAGI —
ndo de la presentacion, gac i

Trabajo de Genially
Fuente: Autora

Descubre una Guia Detallada para Crear Contenido Educativo de Alta Calidad en

Genially (Fig.19).

Pasos para crear contenido educativo Genially

Definir un Objetivo

Es de suma importancia tener claro el objetivo en el cual se
va a trabajar en la plataformas, siendo este usado como
material de apoyo o como evaluacion de conocimiento.
Siendo la seleccion de formatos, plantillas, graficos y demas
componentes debera ir acorde a la meta pedagogica del
docente.

La utilizacién de recursos divertidos y dindamicos

En esta plataforma existen un sin nimero de recursos para
enriquecer una presentacion tales como imagenes, videos,
GIF entre otros que vayan acorde a las necesidades de los
estudiantes e inclusive se puede vincular con otras
plataformas virtuales.

Evitar la Monotonia

Se requiere de la i ion y creatividad de los docentes.
se recomienda no usar Genially para la tinica tarea de crear
dispositivas, se debe aplicar todos los recursos que esta
proporciona y su posterior interaccion.

Mo

En la funcion de gamificacion se encuentran diferentes
plantillas que contienen una gama de juegos interactivos,
pudiendo ser estos bases para la creacion de actividades
ludicas para enriquecer y fortalecer la ensefianza de un tema.

'
@.‘ Evaluacion de conocimientos
R Una funcidn adicional de Genially es evaluar los conocimientos
adquiridos; ya que mediante presentaciones es posible crear
evaluaciones dinamicas y divertidas, pudiendo detectarse alguna
falencia durante el periodo de aprendizaje.

Figura 19. Contenido educativo en Genially

Fuente: Autora
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SEGUNDA PARTE:

DISENO DE PLATAFORMA VIRTUAL WEB INTERACTIVA
GENIALLY PARA LA ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE CCNN
DIRIGIDO A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
INTERCULTURAL BILINQUE “MANUEL AGUILAR”

Cada presentacion abordaréd el tema especifico en cuestion y ademas incluira
recursos visuales como videos e imagenes, que desempefian un papel fundamental en la

ampliacion y mejora del contenido ofrecido (Fig. 20)

b UNIDADTRUCATIVR COMINITARTATTEE TERGUETURAL BIEINGUD

el =~ era4q ’H;‘ e T ;<

4 2ol = “\/k_n e e Y

W¥W Ty =¥

e Slrala, @(M(L <1( 4)_,@((/1(4 i E e

T i YUt AV.A.A v e e
AT e e -

BYY AR

v
SIAE ViDA Y P

bl e
Plataforma virtual web interactiva Gemally para S
la ensefianza aprendizaje en el srea de CIENCIAS

NATURALES dirigido a los docentes de [3 Unidad® :
Educativa Intercultural Bllmaua Manuel
Agutla

Figura 20. Portada
Fuente: Autora

En esta plantilla, se presenta el concepto de ciencias naturales, ofreciendo la
posibilidad de explorar el tema a través de un video relacionado. Sumérgete en el
contenido y amplia tu comprension de las ciencias naturales mediante este recurso

audiovisual. (Fig. 21)
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[a materia de Liencias Naturales agrupa
aquellas disciplinas que, tienen por objeto el
estudio de la naturaleza, como la Biologia, la
Quimica;la Fisica, la Botanica, [a Geologia y la
iuésonlas ~  Astronomia. En su conjunto, estas disciplinas
Liencias Naturales? abordan una amplia variedad de fendmenos
naturales, como los seres vives, sus
*-Mrlstlnas y sus distintas formas de
‘=~ interactuar con el ambiente; Ta- Tﬁ”aTem.T“lr
~ 7 energiacy sus transformacmnes,gj slstema
“solar, sus componentes y movimientos;-y-la_

Tierra y sus diversas dinamicas.

Figura 21. Primera plantilla concepto de Ciencias Naturales
Fuente: Autora

La segunda plantilla destaca la importancia crucial de las ciencias naturales,
brindando una visién esencial para comprender y apreciar el mundo que nos rodea (Fig.
22).

A\ 4
" Importancia de las Ciencias Naturales
y

v -
%Ciencias de la Naturaleza P

?@r an parte en la vida social de tal
manera que se han convertido en
e esencial para interpretar y
prender la cultura
temporanea. Por lo tanto, ya no
ible reservar la cultura

Las ciericias naturales 'ﬁ!“d"r cnlntar el asarrollodgmultlples
capacidades. Entre estas s cuentralg * cap de investigacion, de
observacion y de experimentacion. Ademas, .es esencial para entender el
desencadenamiento de diferentes situaciones. Entre estas se encuentran el avance
tecnologico y los cambios en la salud y el medio ambiente.

Figura 22. Ciencias Naturales y su importancia
Fuente: Autora
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En la siguiente plantilla, se presentaran de manera detallada cada una de las ramas
de las ciencias naturales, acompafiadas de un video explicativo que enriqueceran la

comprension de cada disciplina (Fig. 23)

FiSICA ASTRONOMIA

QUIMICA

BIOLOGIA
[ vower

CIAS ECOLOGIA

SIGUIENTE

Ramas de las Ciencias Naturales
Fuente: Autora

Figura 23.

Exploraremos la rama de las ciencias naturales: la Fisica. Esta plantilla
proporcionard una comprensién mas profunda mediante la presentacion de teorias
fundamentales y la observacion de un video explicativo, ofreciendo una experiencia

enriquecedora sobre este fascinante campo de estudio (Fig. 24)

FISICA

La Fisica es la ciencia que estudia las
interacciones fundamentales en la
naturaleza, desde lo microscépico a lo
macroscopico, las estructuras y cambios que
generan.

La fisica se caracteriza por usar el método
cientifico, que partiendo de la observacion de
los fenémenos de la naturaleza, permite
verificar hipdtesis y dar respuesta a muchas
incégnitas. Los fisicos se valen de modelos
para representar fenomenos dificiles de
observar directamente, como los modelos
atémicos.

Figura 24,

{Qué estudia la fisica?
La fisica estudia:

La energia: que se manifiesta como
trabajo, calor, potencia, la
electricidad, luz.

La materia: es todo aquello que tiene
masay volumen.

El tiempo: aspectos como la velocidad
y la aceleracion de los objetos estan
determinados por el tiempo.

El espacio: abarca aspectos como la
gravedad, el sonido, la presion.

SIGUIENTE >

Explorando la rama de la Fisica

Fuente: Autora
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Sumergiéndonos en el fascinante mundo de las ciencias naturales, exploramos la
quimica en esta plantilla interactiva. A través de su contenido, desvelamos los
fundamentos de esta disciplina, proporcionando una comprension clara y atractiva de la
quimica y sus aplicaciones (Fig. 25)

QUiMIEA 5 ‘ - Tabla periédica de"los glemeﬁtos =

LU Be ) 'Fe e - B c_'n”,o'_'; “Ne

Ciencia que estudia la - . el
composicion y propiedades de SR T S e P s el B D |- 1 [ s
las sustancias y las reacciones dk “1calsc Ti v lcr 'Mn [Fe Co Ni Cu Zn Ga |Ge |As [Se |Br IKr
por ‘as que unas suStanc'as e *Rb Sr Y Zr NB‘ Mo T¢c Ru Rh Pd Ag cd In Sn Sb Te I 3 Xe
transforman en otras.

'Cs.Ge Lu‘Hf Tn"l\' Re Os Ir Pt Au Hg T|'Pb BI.PO Athn
La quimica es una ciencia fundamental =]
que juega un papel crucial en diversas
disciplinas, incluyendo la ciencia de
materiales, biologia, farmacia, medicina,
geologia, ingenieria y astronomia. Los
procesos naturales que estudia la : ——

quimica involucran particulas

fundamentales como electrones, “
protones y neutrones, asi como

particulas compuestas como niicleos

atomicos, atomos y moléculas.

"Fr Ra Lr Rf Db Sq Bh Hs Mt Ds Rg Cn Nh FI Mc Lr Ts Og

La Ce Pr Nd Pm Sm Eu Gd Tb. Dy He Er Tm Yb

s e Ac Th Pa.U Np Pu Am Cm Bk Cf Es Fm Md No

Figura 25, Explorando la rama de la Quimica
Fuente: Autora

La Astronomia, ciencia dedicada al estudio de los componentes del universo, se
revela en detalle a través de la siguiente plantilla. Adéntrate en un viaje visual que explora
los misterios del cosmos, proporcionando una ventana Unica hacia la comprension de

nuestro vasto universo (Fig. 26).
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ASTRONOMIA

La astronomia es la ciencia que se enfoca en estudiar los
cuerpos celestes que componen el universo, como
estrellas, planetas, satélites, cometas, meteoritos,
galaxias y la materia interestelar, observando sus
interacciones y movimientos. Considerada una de las
disciplinas mas antiguas, desde tiempos remotos, la
fascinacion y curiosidad del ser humano han estado
ligadas a los cuerpos celestes que pueblan el
firmamento.

Gracias a la astronomia la humanidad ha logrado algunos
de sus mayores hitos cientificos y técnicos de las eras
recientes, como los viajes interespaciales, el
posicionamiento de la Tierra dentro de la galaxia, o la
observacion detallada de las atmdsferas y superficies de
los planetas del Sistema Solar, cuando no de sistemas a -
muchos afios luz de nuestro planeta

Figura 26. Astronomia ciencia que se enfoca en los componentes del Universo
Fuente: Autora

Descubre la fascinante disciplina de la Biologia a través de nuestra plantilla
interactiva, acompafado de recursos visuales y contenido explicativo, esta plantilla ofrece
una experiencia envolvente para comprender mejor el asombroso mundo de la Biologia
(Fig. 27).
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La biologia es una ciencia natural que se
centra en el estudio de la vida, abarcando
su origen, evolucion, adaptacion y los
procesos inherentes a los seres vivos,
como la nutricion, metabolismo,
crecimiento, respuestas a estimulos,
reproduccion y los diferentes mecanismos
de existencia.

EUKARYA I

BIDLOBIA

ta

PROKARYA

Figura 27. Explorando la vida: Biologia en una plantilla interactiva
Fuente: Autora

Adéntrate en el fascinante mundo de la Geociencia a traves de nuestra innovadora
plantilla interactiva. Explorards los intrincados procesos terrestres y la dinamica de
nuestro planeta, todo ello acompafiado de un video informativo que te sumergira en las

maravillas geoldgicas (Fig. 28)

GEOLCIENLIAS

Geociencias es wuna carrera dinamica e
interdisciplinaria, que estudia los procesos que
suceden en la Tierra, los cuales implican el
conocimiento sobre las rocas, minerales, suelos,
océanos, agua dulce, la atmoésfera y la tierra sélida.

Las ciencias de la Tierra nos brindan comprension
sobre los procesos naturales que han impactado
positiva o negativamente la vida humana. Estas
disciplinas estan relacionadas con el analisis de los
flujos de energia en la naturaleza y su aplicacion,
asi como con la prevencion de riesgos o
medioambientales, sismicos, meteoroldgicos, |
volcanicos y otros eventos que pueden amenazar el
entorno.

Figura 28. Exploracion interactiva con la Geociencia
Fuente: Autora
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Sumérgete en nuestra plantilla interactiva y descubre una breve, pero sustancial

parte tedrica y un video explicativo que te invitara a leer y observar, proporcionandote

una experiencia educativa y envolvente sobre los fundamentos de la ecologia (Fig. 29)

ECOLOGIA

a, parte de la biologm, se enfoca en mvestlgar lq.L;te on entre los seres.

-

Niveles Factores

ecologicos ecologicos
- Organismo - Abioticos “

- Poblacién - Bioticos |

nismos vivos) y abiéticos (clima, suelos) como elementos Ye en su estu

- Comunidad
Ecosistema

- Biosfera |
‘ !y
| % g
~ AJ
Figura 29. La ecologia una experiencia educativa e interactiva en nuestra plantilla

Fuente: Autora

La direccion URL correspondiente a la herramienta tecnoldgica Genially se encuentra

disponible en el documento, facilitando el acceso a cualquier persona interesada en

explorar y observar el trabajo desarrollado. Les invitamos cordialmente a utilizar esta

URL para acceder a la plataforma y apreciar de cerca las contribuciones y mejoras

implementadas mediante esta herramienta en el dmbito educativo de las Ciencias

Naturales.

URL Genially de Ciencias Naturales
https://view.genial.ly/64875aa789ada8001936193a/presentation-genially-para-
ciencias-naturales

https://app.genial.ly/editor/64875aa789ada8001936193a
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CONCLUSIONES

Se concluye que, mediante el analisis, ejecucion y desarrollo de la propuesta de
integrar la herramienta tecnologica Genially en la adquisicion de conocimientos
en el area de Ciencias Naturales, se logré evidenciar un significativo aporte a
dicho proceso. Este aporte no solo mejor6 el desempefio del docente como del
estudiante, sino que también enriquecid la percepcion visual y creativa de los
docentes, destacando la efectividad de Genially como recurso educativo

innovador en el contexto de las Ciencias Naturales.

La creacion de la guia didactica mediante la utilizacién de la herramienta
tecnologica Genially ha revelado su utilidad destacada. Se infiere que esta
plataforma seria de gran ayuda no solo para los docentes en el area de ciencias
naturales, sino para la educacion en general. Sus capacidades versatiles y su
potencial para mejorar la ensefianza y el aprendizaje sugieren que Genially puede

desempefiar un papel significativo en el ambito educativo en su conjunto.

Tras la aplicacion del taller, se llevo a cabo una encuesta sumativa para evaluar el
impacto en el conocimiento e interés de los docentes. Se pudo determinar que el
porcentaje de impacto final experimentd una mejora significativa en todas las
competencias docentes analizadas en este estudio. Los resultados obtenidos, al
comparar las evaluaciones antes y después del curso taller, evidenciaron un
impacto positivo sustancial en el desarrollo de competencias digitales de los
docentes mediante la herramienta tecnoldgica Genially. Estos hallazgos respaldan
la efectividad y relevancia de la plataforma como un recurso valioso para el

fortalecimiento de habilidades digitales en el &mbito docente.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere que los docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingie '‘Manuel
Aguilar' asuman un rol protagonico en las actividades de ensefianza-aprendizaje,
haciendo uso de diversas herramientas digitales siempre que sea factible. Esta
estrategia tiene como proposito estimular el desarrollo de habilidades activas en
los estudiantes, brindandoles la capacidad de sintetizar sus ideas de forma clara,

agil y accesible.

Se plantea integrar herramientas tecnoldgicas, como Genially, de manera integral
en la estrategia metodoldgica. Estas herramientas no solo aportan al desarrollo de
las habilidades digitales de los educadores, sino que también pueden ser utilizadas
para cultivar competencias en diversas areas del conocimiento, incluso con grupos
de docentes diversos. Para la mejora continua de las instituciones educativas,
resulta vital llevar a cabo un monitoreo regular que evidencie la adquisicion de

destrezas, fortaleciendo asi el proceso educativo.

Que las autoridades del Ministerio de Educacion implementen cursos de
capacitacion permanentes sobre el manejo de recursos tecnoldgicos. Estas
herramientas deben estar disefiadas para fortalecer las habilidades de pensamiento
desde la infancia, respondiendo asi a las demandas de la nueva era digital a la que
nos estamos adaptando. El objetivo es mejorar el proceso educativo y fomentar

habitos de estudio adecuados desde edades tempranas
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ANEXOS

Anexo 1. Solicitud
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Anexo 2. Modelo de encuesta

OBJETIVO
Aplicar a los docentes de la unidad educativa con la finalidad de recolectar datos veridicos
para esta investigacion.
Su criterio sera utilizado Unicamente con propdsito investigativo, por favor conteste con
veracidad.
La encuesta es andnima para garantizar la confidencialidad de la informacién
proporcionada.
Por favor lea detenidamente cada una de las preguntas que se presentan a continuacion
responda marcando la opcién que usted considere conveniente. De antemano gracias por
su colaboracion.

ENCUESTA
EDAD (sefale)
21 — 30 afios
31 —40 afios
40 — 50 afios

1. Segun su opinion ¢es bueno utilizar herramientas tecnoldgicas en el area de
ciencias naturales?

SIEMPRE

REGULARMENTE

NUNCA

2. Sefiale ¢qué tanto porciento usted maneja un programa tecnoldgico para impartir
sus clases de ciencias naturales?

LO SUFICIENTE

REGULAR

NADA
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3. De las siguientes opciones seleccione las herramientas tecnoldgicas que usted ha
utilizado en las clases del area de ciencias naturales.

PowToon

Genially

Liveworksheets

Canva

4. Usted conoce o ha utilizado la herramienta tecnoldgica Genially.
Sl
NO

5. Usted conoce cuales son los pasos que hay que dar para comenzar a utilizar

Genially en el aula.

Sl

NO

6. Estaria usted dispuesta, aprender a realizar sus clases interactivas utilizando de
Genially.

Sl

NO

7. Le gustaria tener una guia didactica para el area de ciencias naturales utilizando
Genially.

Sl

NO

8. De qué manera seria factible para usted que se les dé a conocer una propuesta

didactica disefiada con la herramienta tecnoldgica Genially. Elija su respuesta.
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TALLERES PRESENCIALES
TALLERES VIRTUALES
CHARLAS

Gracias por su colaboracién
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Anexo 3. Modelo de la Entrevista

Esta entrevista semi estructurada tiene como objetivo recoger opiniones auténticas y

precisas de los docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingie "Manuel Aguilar”.

1. Mencione cuatro herramientas tecnoldgicas que usted conoce o a utilizado en el

area de ciencias naturales.

2. De las siguientes opciones seleccione las herramientas tecnoldgicas que usted ha
utilizado en las clases del area de ciencias naturales.
. PowToon

. Genially

. Liveworksheets
. Canva
3. Mencione una ventaja de la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en la

ensefianza de las ciencias naturales.

4. Del listado de herramientas tecnolégicas de la anterior pregunta, cuél

recomendaria para la ensefianza en el area de ciencias naturales.
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5. Segun su opinidn cree que es loable la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en

la ensefianza de las ciencias naturales.

6. Que herramienta tecnoldgica usted recomendaria para la ensefianza — aprendizaje

del area de ciencias naturales.

Gracias por su colaboracién
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Anexo 4. Modelo de la encuesta de la Propuesta

OBJETIVO

Aplicar la Herramienta Tecnoldgica Genially para la ensefianza y aprendizaje en el area
de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Intercultural Bilingilie “Manuel Aguilar”
del cantén Cayambe parroquia de Cangahua.

Su criterio sera utilizado Unicamente con propdsito investigativo, por favor conteste con
veracidad.

La encuesta es andnima para garantizar la confidencialidad de la informacién
proporcionada.

Por favor lea detenidamente cada una de las preguntas que se presentan a continuacion
responda marcando la opcidn que usted considere conveniente. De antemano gracias por
su colaboracion.

1. ¢Considera usted que la utilizacion de herramientas tecnologicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje son de mucha utilidad para la comprension en el

area de ciencias naturales?

Si, han sido muy efectivos 4)

Efectivos (3)

Algunos han sido efectivos, otros no (2)

No han sido efectivos en su mayoria 1)

2. ¢Como calificarias la facilidad de uso de Genially?

Muy féacil 4)

Féacil (3)

Neutral 2

Dificil 1)

3. ¢Cree usted que durante la clase de ciencias naturales la herramienta

Genially genero motivacion e interées por aprender en los estudiantes?
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Totalmente de acuerdo (4)

De acuerdo (3)
Ni en acuerdo, ni en desacuerdo 2
En desacuerdo 1)
4. ¢Para su percepcion la herramienta tecnolégica Genially fue de facil manejo

durante y de utilidad durante sus clases?

Muy util 4)

Util (3)

Medianamente atil ~ (2)

Poco dutil 1)

5. ¢Como describiria su experiencia con Genially en el area de las ciencias
naturales?

Excelente 4

Bueno (3)

Regular (2

Malo 1)

6. ¢ Qué tan familiarizado se sinti6 con la herramienta Genially?

Muy familiarizado  (4)
Algo familiarizado  (3)
Poco familiarizado  (2)

Nada familiarizado (1)

7. ¢Crees que Genially contribuye a mejorar el aprendizaje en ciencias
naturales?
Si, definitivamente  (4)

Probablemente si (3)
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No estoy seguro (@)

Probablemente no (1)

8. ¢ Qué aspectos de Genially encuentras mas utiles para el area de ciencias
naturales?

Interactividad 4)

Facilidad de uso 3)

Disefio atractivo (2)

Variedad de recursos disponibles (1)

9. ¢Considera usted que es necesario que los docentes implementen en sus
estrategias metodoldgicas la utilizacion de Genially para las clases en el area de

ciencias naturales?

Totalmente de acuerdo 4)
Algo de acuerdo (3)
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (2)
Algo en desacuerdo (1)

10.  ¢Estaria dispuesto a utilizar Genially en el &rea de las ciencias naturales si se

le proporciona una guia didactica?

Altamente interesado. 4)
Moderadamente interesado. (3)
Sin una preferencia clara. (2)
Ligeramente interesado. (¢H)]

Gracias por su colaboracién
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