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RESUMEN

Esta investigacion se enfoca en abordar el problema del desinterés evidenciado entre los
estudiantes de cuarto grado en la asignatura de Estudios Sociales. Se busca implementar el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como una metodologia activa que promueva un
aprendizaje mas significativo en esta area. El estudio se justifica por la necesidad de elevar la
calidad educativa, optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje y emplear enfoques pedagdgicos
activos. El objetivo general de esta investigacion es definir la importancia de la aplicacion de
Proyectos en el area de Estudios Sociales para el desarrollo del aprendizaje significativo del Cuarto
Grado paralelo "E" de la Unidad Educativa "Luis Leoro Franco", afio lectivo 2023-2024. El tipo
de investigacion que se realiz6 es un enfoque mixto (cuantitativo y cualitativo), adoptando un
enfoque de investigacion-accion. Se aplicd técnicas como encuestas a 27 estudiantes y entrevistas
a dos docentes para recolectar datos. La metodologia cuantitativa, es una encuesta que se aplic
para evaluar la familiaridad con el ABP y comprobar el nivel de conocimientos, competencias y
habilidades adquiridas de los estudiantes. Los resultados de los estudios contribuirian evidencia
relevante para impulsar el uso del ABP en la ensefianza efectiva. Por otro lado, los resultados de
la investigacion cualitativa expresaron que los docentes diferenciaron que el ABP provoca
autonomia y creatividad en los estudiantes al momento de realizar los proyectos. Concluyeron que
el ABP es una metodologia prometedora para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
siempre y cuando los docentes adquieran los recursos necesarios y se brinde capacitacion.

Finalmente se elabord una propuesta de actividades basada en proyectos, cuidadosamente
planificada para los docentes, incluyendo objetivos, recursos y evaluacion formativa. Su ejecucién
busca promover una comprension profunda de conceptos sociales, desarrollar habilidades blandas
y fomentar el compromiso con la comunidad en los estudiantes. Representa asi una estrategia

innovadora para renovar la ensefianza y el aprendizaje en Estudios Sociales.

Palabras Clave: Aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje significativo,

estudios sociales, ensefianza-aprendizaje-metodologias activas.
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ABSTRACT

This research focuses on addressing the problem of disinterest evidenced among fourth
grade students in the subject of Social Studies. It seeks to implement Project Based Learning (PBL)
as an active methodology that promotes more meaningful learning in this area. The study is
justified by the need to improve the quality of education, optimise the teaching-learning process
and use active pedagogical approaches. The general objective of this research is to define the
importance of the application of Projects in the area of Social Studies for the development of
meaningful learning in the Fourth Grade parallel "E" of the Educational Unit "Luis Leoro Franco",
school year 2023-2024. The type of research carried out is a mixed approach (quantitative and
qualitative), adopting an action-research approach. For data collection, techniques such as surveys
of 27 students and interviews with two teachers were used. As for the quantitative methodology, a
survey was applied to assess familiarity with PBL and to check the level of knowledge,
competences and skills acquired by the students. The results of the surveys would provide relevant
evidence to boost the use of PBL in effective teaching. On the other hand, the results of the
qualitative research expressed that teachers differentiated that PBL provokes students' autonomy
and creativity in carrying out project work. They concluded that PBL is a promising methodology
for improving the teaching-learning process, provided that teachers acquire the necessary

resources and training is provided.

Finally, a carefully planned project-based activity proposal was developed for teachers,
including objectives, resources and formative assessment. Its implementation aims to promote a
deep understanding of social concepts, develop soft skills and foster community engagement in
students. It thus represents an innovative strategy for renewing teaching and learning in Social
Studies.

Keywords: Project-based learning, meaningful learning, social studies, active teaching-

learning-methodologies.
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INTRODUCCION
Motivaciones para la investigacion

La motivacion para realizar este trabajo de investigacion se fundamenta en la necesidad de
abordar el desinterés evidenciado entre los estudiantes de cuarto grado en relacion con los temas
de Estudios Sociales. Durante mis practicas Preprofesionales, al observar esta situacion donde el
docente no utiliza metodologias activas para lograr un aprendizaje mas activo, desarrolla poca

comprension en temas sociales, historicos y geogréaficos.

Esta investigacion se justifica por la necesidad de elevar la calidad de la educacion, mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje y la implementacion de metodologias activas, como el
Aprendizaje Basado en Proyectos, con el fin de promover un aprendizaje mas significativo. De
esta manera, encontrar un método didactico méas eficaz en el &rea de estudios sociales para el
beneficio de los estudiantes del cuarto grado EGB. Ademas, la investigacion puede ayudar a los
docentes y estudiantes obtener habilidades valiosas como la capacidad de recolectar datos, el

analisis, la comunicacion y la resolucién de problemas.

Cabe mencionar que la presente investigacion se llevé a cabo en la ciudad de Ibarra en la
Unidad Educativa” Luis Leoro Franco” parroquia San Francisco que pertenece a la Unidad
Distrital de Apoyo, Seguimiento y Regulacion Educativa 10DO1. Es importante mencionar que
contamos con la aprobacién y el respaldo de las autoridades de la institucién educativa para llevar

a cabo esta investigacion relacionada con la problematica planteada.

Problema de investigacion

En el cuarto grado de EGB de la UE ”Luis Leoro Franco” no se aplica estrategias o
metodologias activas como el ABP, lo que produce un bajo nivel de atencion, limitando su
participacién y motivacién, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia pasiva para los

estudiantes.

A pesar de los esfuerzos y la perseverancia que los docentes demuestran dia tras dia en sus
aulas para captar el interés y la atencion de sus estudiantes, y lograr que las tareas asignadas se
completen con entusiasmo, conciencia e independencia, lamentablemente, en la practica, esto no

siempre se logra.



Es fundamental indagar sobre los factores que propician un aprendizaje diferente al
esperado. Sin buscar culpables, podriamos asumir que la responsabilidad recae en los docentes, el
sistema educativo, las autoridades, el ministerio de educacion, la falta de motivacion, el desinterés
de los estudiantes, la baja calidad educativa, la escasez de material didactico o la falta de
formacion. Sin embargo, no se trata de encontrar culpables, sino de buscar soluciones posibles e

importantes.

La escuela es un espacio donde los nifios y nifias no solo aprenden y desarrollan habilidades
para enfrentar los problemas del mundo y obtener buenas notas, sino también para afrontar nuevos
desafios y convertirse en lideres. Las unidades educativas deben brindar oportunidades a los
estudiantes que les permita desarrollar habilidades y adquirir herramientas para abordar

creativamente nuevos desafios o situaciones de la vida cotidiana.

Descuidar esta iniciativa nos privaria de la oportunidad de ser parte de una revolucion que
implica un gran avance en la ensefianza y el aprendizaje. Sin embargo, podemos ensefiar con amor,
creando un sistema educativo de "aprender haciendo”, participando en todos los pasos

involucrados para obtener resultados favorables.

La utilizacién del aprendizaje tradicional no es la mas adecuada en una institucion, ya que
es un proceso generalizado. Actualmente, se han propuesto innovaciones en la forma de ensefiar y
aprender, pero nunca se considera al estudiante como una individualidad, con sus propias
potencialidades, capacidades y habilidades. Para la mayoria de los docentes, el estudiante es un
ndmero y una nota, por lo que no aplica estrategias de ensefianza-aprendizaje. Ademas, debe existir
un cierto nivel de confianza entre el profesor y el estudiante para que se produzca el aprendizaje

significativo a través de la investigacion de nuevos conocimientos.

Los docentes de hoy enfrentan el desafio de la tecnologia, y para algunos es dificil entender
que la plataforma o recursos tecnoldgicos no son un cambio, sino un método de ensefianza-

aprendizaje til para la educacion.

El problema de los docentes que no utilizan el Aprendizaje Basado en Proyectos para la
ensefianza de los estudiantes es una preocupacion significativa en el &ambito educativo. EI ABP es
una estrategia eficaz que estimula la participacién activa de los estudiantes, promoviendo el

pensamiento critico, la resolucion de problemas y el aprendizaje significativo. Cuando los docentes



no emplean esta estrategia, los estudiantes pueden perder la oportunidad de adquirir habilidades y
conocimientos de manera méas profunda. Ademas, para los docentes las nuevas metodologias
educativas suscitan preocupaciones entre los profesores que carecen de una formacion y
experiencia previa en lo que se requiere ensefiar. Esto se debe a que la planificacion educativa se
centra en el objetivo del Aprendizaje Basado en Proyectos, que abarca diferentes formas de
ensefianza. Un gran nimero de maestros aun conciben la educacion como la mera transmision de
sus conocimientos existentes, sin realizar actualizaciones previas. El avance en el &mbito educativo
en los ultimos afios radica en la blsqueda de enfoques de aprendizaje que faciliten una

comprension duradera.

De acuerdo con Araya y De Souza (2018), “las reformas curriculares en el pais no han
logrado mejorar la ensefianza geografica, que sigue siendo estancada, indiferente y descuidada por
parte de los docentes”. La ensefianza de la geografia, historia y sociologia en el Ecuador, al igual
gue en otros paises, esta estancada en una vision tradicional, que simplemente se centra en la
memorizacion de datos y descripcion de lugares. Esta vision, que es propia de una escuela
tradicional, no responde a las necesidades actuales de los estudiantes, que viven en un mundo en
contaste cambio. Para superar estos problemas es necesario aplicar un enfoque diferente en la
ensefianza, que promueva el desarrollo de un aprendizaje duradero y permita a los estudiantes

entender el mundo en el que viven.

Justificacion

El trabajo de investigacion demuestra que el ABP es una metodologia eficaz para el
aprendizaje de la geografia, historia y la sociologia en nifios de 8 a 9 afios. Esta metodologia
promueve la participacion activa de los estudiantes, lo que les permite comprender de manera

significativa.

El aporte del estudio radica en generar evidencia empirica que sustente el uso del ABP para
la ensefianza efectiva. De este modo, se podria promover su implementacion en las instituciones
educativas, para lograr formar estudiantes motivados, criticos y capaces de comprender la relacion

entre su entorno geografico y la sociedad.

La implementacion de proyectos a través del ABP, donde los estudiantes puedan explorar
problemas geograficos, histdricos o sociales reales de su comunidad y proponer soluciones, puede

mejorar significativamente su comprension de los conceptos al ponerlos en practica y al ver su

3



aplicabilidad en situaciones concretas. Asimismo, les permite desarrollar habilidades de
investigacion, analisis espacial, pensamiento critico y trabajo colaborativo muy valiosas en esta

area de conocimiento.

En la etapa de la educacion primaria, los nifios entre 8 a 9 afios de edad suelen presentar
falta de atencion, por lo que es necesario considerar la utilizacion de diferentes estrategias
metodoldgicas basadas en el aprendizaje significativo, porque permite despertar el interés y

mejorar el rendimiento académico, logrando centrar su atencion y motivacion durante la clase.

El importante rol de ensefiar y aprender debe gestionarse de manera que los nifios mejoren
sus habilidades y pensamiento critico. Es necesario incluir otros métodos de ensefianza basados en
la educacidn, como el juego, recursos 0 materiales didacticos, intentando introducirlos en el mundo
de la educacion, llevandolos a un nivel de conocimiento que les brinde una idea clara del camino
que deben seguir y continuar. Ademas, para disminuir la falta de atencion en el aula, se deben
utilizar métodos y estrategias como el aprendizaje basado en proyectos, donde los participantes
actuen en consecuencia en el entorno de aprendizaje en el que viven diariamente, permitiendo que

los nifios desarrollen el aprendizaje significativo.

Los maestros facilitan el aprendizaje accediendo a una amplia variedad de fuentes de
informacion y conocimientos fuera del aula para aumentar y fortalecer el conocimiento de los
estudiantes, de esta manera, los estudiantes logran llegar al punto en que desarrollan sus propios

proyectos adaptados a sus necesidades y capacidades.

La educacion es la base del éxito académico, profesional, personal y social. Siempre nos
hemos empefiado en adquirir conocimientos eternos, importantes y directos que no son
satisfactorios. Con la ayuda del aprendizaje basado en proyectos, intentaremos lograr este objetivo,
encontrando una manera para que los estudiantes vean la importancia de aprender de una manera
cuidadosa, reflexiva e independiente, para que puedan evaluar y tomar sus propias decisiones, ya
que esta es la Unica forma que obtendran conocimientos adicionales basados en su experiencia y
lo aplicaran en sus vidas. Es triste ver a nifios y jévenes con dificultades probando sus habilidades

sin confianza y desmotivados.

El objetivo de este proyecto es mejor el aprendizaje de los estudiantes mediante la

implementacién de metodoldgicas adaptadas a su edad. Dichas estrategias son necesarias para que



los docentes las apliquen posteriormente con los estudiantes en sus aulas, con el propdsito de que
el conocimiento pueda ser significativo y el proceso de ensefianza-aprendizaje implementado sea
necesario para sus estudiantes. Con este proyecto, se busca ofrecer una disminucion o una posible
mejora a los problemas de comportamiento y dificultades de aprendizaje que presentan los alumnos
de cuarto grado de educacion general basica. Esto se lograra mediante la implementacion de
actividades y ejercicios de apoyo adecuados para ellos, con el acompafiamiento permanente de los
docentes. La meta es brindarles una educacion integral que permita alcanzar un aprendizaje

significativo propio de su edad.

Impacto que la investigacion generara

Los resultados de la investigacion pueden proporcionar informacion valiosa sobre cémo el
ABP puede mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje en el area de estudios sociales. Esto
puede llevar a la adopcion de enfoques pedagogicos mas efectivos. Si la investigacion demuestra
que el ABP contribuye al desarrollo de un aprendizaje mas profundo y significativo en el area de
estudios sociales, esto podria influir en la toma de decisiones en las politicas educativas y en la
practica docente. Ademas, con el presente estudio podemos demostrar que el ABP aumenta la
motivacion y la participacion de los estudiantes, esto podria tener un impacto positivo en la

retencion escolar y en la disposicion de los estudiantes para aprender.

Objetivo General
Definir la importancia de la aplicacién de Proyectos en el area de Estudios Sociales

para el desarrollo del aprendizaje significativo del Cuarto Grado paralelo "E” de la Unidad

Educativa "Luis Leoro Franco™, afio lectivo 2023-2024.

Objetivos Especificos
Diagnosticar el uso y aplicacién de los Proyectos para el desarrollo del aprendizaje

significativo en el area de Estudios Sociales.

Sustentar el constructo tedrico sobre la aplicacidn del Aprendizaje Basado en Proyectos

para el desarrollo del aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales.

Elaborar una propuesta basada en proyectos para fortalecer el aprendizaje significativo en

el area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”.



Problemas o dificultades presentadas

Durante el trascurso de la investigacion se presentd dificultades en la bdsqueda adecuada
de un instrumento para poder valorar cuantitativamente el conocimiento de los estudiantes en el
area de estudios sociales y cualitativamente a las docentes sobre el ABP, su importancia y
beneficios. El cronograma de cada actividad y capitulo del trabajo fueron cuidadosamente
planificados, teniendo en cuenta los recursos necesarios. Ademas, esta planificacion nos permitio

el desarrollo del trabajo y asegurar la culminacion en el plazo previsto.

Estructura o contenido del informe

Capitulo 1.- Se detalla el marco tedrico, donde se encuentra la fundamentacion tedrica
sobre lo que se sustenta en la investigacion, abordando temas referentes a las metodologias activas
para la ensefianza y el aprendizaje en el aula, el Aprendizaje Basado en Proyectos como
metodologia didactica en el area de estudios sociales, el efecto del ABP sobre el rendimiento
académico de los estudiantes, los aprendizajes que intervienen con el ABP, Aprendizaje

Significativo, importancia y clasificacion de los recursos didacticos.

Capitulo I1.- Se presentan los materiales y métodos utilizados para el desarrollo de la
investigacion, integrado por: el tipo de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos, preguntas
de investigacion, matriz de operacionalizacion de variables, participantes y procedimiento y

andlisis de datos.

Capitulo 111.- Se presenta el andlisis y la discusién de los resultados obtenidos en la
investigacion. Para obtener informacidn sobre la tematica de estudio, se aplicaron encuestas que
proporcionaron datos cuantitativos sobre variables especificas, mientras que las entrevistas
permitieron explorar en profundidad las experiencias y opiniones de los docentes, los cuales fueron
fundamentales para el desarrollo y la sustentacion del proyecto.

Capitulo 1V.- Se presenta una propuesta con el nombre: Guia para la aplicacion del ABP
“Explorando nuestra comunidad” se logra desarrollar el aprendizaje significativo de los estudiantes
a través de proyectos en temas referente a la geografia, historia y sociologia. Para estudiantes de

cuarto afio de Educacion General Bésica.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

El tema de la investigacion Aprendizaje Basado en Proyectos para el desarrollo del
aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales en los estudiantes del Cuarto Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”, propone abordar un tema
de vital importancia en el &ambito educativo. Para ello, se analizaran diferentes perspectivas sobre
la definicion del aprendizaje, las metodologias activas para la ensefianza y el aprendizaje en el
aula, y las caracteristicas y principios del ABP. A lo largo del estudio, se profundizara en la
aplicacion del ABP como metodologia didactica en la Educacion Bésica, incluyendo su impacto
en el rendimiento académico de los estudiantes. Se analizara especificamente su implementacion
en el area de Estudios Sociales, considerando los diferentes tipos de aprendizaje que intervienen
en el ABP, como el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje significativo y el aprendizaje por
descubrimiento. Finalmente, se abordaré la importancia de los recursos didécticos en el ABP y se
clasificaran segun su utilidad en el desarrollo de proyectos. Este trabajo busca contribuir a la
comprension del ABP como una alternativa innovadora para la ensefianza y el aprendizaje,
proporcionando a las docentes herramientas y estrategias para su implementacién efectiva en el

aula.

1.1. Definicion del Aprendizaje segun varios autores

En palabras de Schunk (2020), el aprendizaje implica un cambio permanente en la forma
en que actuamos 0 en nuestra capacidad para actuar de cierta manera. Este cambio se produce
como consecuencia de la practica o de otras formas de experiencia. Este cambio conductual debe
mantenerse en el tiempo y se materializa a través de la practica u otras formas de experiencia. Se
observa que, la ensefianza es un proceso que nunca termina. A lo largo de nuestra vida, siempre
estamos aprendiendo cosas nuevas. El aprendizaje nos hace mas completos y nos ayuda a vivir

una vida mas plena y satisfactoria.

De acuerdo con Bruning et al. (2023), el aprendizaje implica una transformacion
permanente en la forma en que pensamos, actuamos o sentimos. Esta transformacion se produce
como consecuencia de la experiencia y la practica. Teniendo en cuenta, la calidad del pensamiento
que utilizamos para aprender tiene un impacto directo en la calidad de la formacién que obtenemos.
Si utilizamos un pensamiento critico y reflexivo, estaremos méas capacitados para comprender y

retener la informacion que aprendemos. Por el contrario, si utilizamos un pensamiento superficial



o impulsivo, nuestro aprendizaje serd& menos eficaz. Sin embargo, no es simplemente una
transmision de informacion de una persona a otra. Es un proceso en el que la persona que aprende
construye significados a partir de la informacion que recibe. Este proceso de construccion de
significados es subjetivo, ya que depende de las experiencias, las creencias y los valores de la

persona.

Segn Mayer (2022), el aprendizaje es un proceso donde los estudiantes integran nueva
informacién con sus conocimientos previos para construir representaciones mentales
significativas. Ya que, s un proceso que nos permite adaptarnos al entorno, a alcanzar nuestras

metas, mas competentes, mas adaptables y mas capaces de tomar decisiones informadas.

1.2. Metodologias activas para la ensefianza y el aprendizaje en el aula

Segln Fernandez-March (2019), las metodologias activas son estrategias de ensefianza que
fomentan el aprendizaje significativo, la participacion activa de los estudiantes y el desarrollo de
habilidades y competencias clave para su formacién integral. De este modo, las metodologias
activas de ensefianza resaltan la importancia del aprendizaje significativo. En la actualidad, los
estudiantes buscan mas que nunca que lo que aprenden tenga una conexion con sus conocimientos
previos, sea relevante, verificable y aplicable en su vida diaria. Si bien el estudiante es el
protagonista de su propio proceso de aprendizaje, la direccion del profesor es crucial. El docente
no solo debe presentar el conocimiento de manera atractiva, sino también garantizar que el
aprendizaje implique que el estudiante "construya” sus propios contenidos y los transforme en
conocimientos. Las metodologias activas son fundamentales para lograr este objetivo.

En la actualidad existe una gran variedad de metodologias activas. Conocerlas permite a
los docentes identificar y seleccionar la adecuada para llevar a cabo el proceso de aprendizaje de

sus estudiantes y de los contenidos.
A continuacion, se describen algunas metodologias activas:

e Aprendizaje cooperativo. Segun Slavin (2024), el aprendizaje cooperativo es una
metodologia educativa donde los alumnos trabajan de forma colectiva, organizados en

pequefios grupos, con el proposito de alcanzar una meta en comun. Este enfoque parte del



principio de que el proceso de aprendizaje se tornara mas provechoso cuando se lleva a
cabo de manera colaborativa, en contraste con el estudio individual.

Enfoque por competencias. Menciona Tobdn (2021), el enfoque por competencias no
debe ser visto como un objetivo final, sino como una herramienta para mejorar la calidad
de la educacion. Su objetivo es promover una educacién mas relevante, util y significativa
para los estudiantes.

Aprendizaje basado en problemas. Como afirma Barrows (2019), el ABP es una
estrategia de ensefianza-aprendizaje, que permite a los estudiantes desarrollar el
pensamiento critico y formulacién de ideas.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). De acuerdo al Buck Institute for Education
(2020), el ABP se centra en la realizacion de proyectos que son investigaciones o
creaciones que responden a un problema o situacion real.

Meétodo del caso. Considera Christensen y Hansen (2021), el método del caso se basa en
la idea de que los estudiantes logran un mejor aprendizaje al analizar casos reales del
mundo.

Enfoque cerebral del aprendizaje o «cerebro que aprende». Se refiere a las bases
bioldgicas del aprendizaje, incluyendo la estructura del cerebro y su impacto en este
proceso. Abarca las teorias que se enfocan en la estimulacién de los procesos mentales.
Interactividad del aprendizaje. De acuerdo a Kearsley y Shneiderman (2023), los
estudiantes interactian con el material de aprendizaje, ya sea escribiendo, leyendo o con
los docentes a través de preguntas y respuestas, logrando un mejor aprendizaje.
Aprendizaje basado en la experiencia. Plantea Kolb (2024), el aprendizaje basado en la
experiencia se basa en la idea de que los estudiantes logran un mejor aprendizaje cuando
viven las experiencias de forma directa.

Préactica reflexiva. Este método de aprendizaje se caracteriza por el trabajo en equipo
guiado por un experto. Se busca fomentar la reflexion a partir de experiencias vividas.
Simulacion. Como menciona Slater y Wilbur (2019), la simulacion se emplea como
método de aprendizaje, utilizando tecnologia para generar un ambiente de aprendizaje que
imita la realidad. Ademas, este aprendizaje se muestra a través de dramatizaciones de

simulaciones hipotéticas.



1.3. Aprendizaje Basado en Proyectos

Kilpatrick es considerado el padre del Aprendizaje Basado en Proyectos. Sin embargo, el
ABP que él propuso no es el mismo que se utiliza hoy en dia. En la actualidad, el ABP se centra
en la resolucion de problemas, mientras que el método de proyectos de Kilpatrick se centraba en

el aprendizaje a través de la experiencia.

Lépez (2018) afirma que Kilpatrick consideraba que la motivacion intrinseca es clave para
el aprendizaje significativo. El autor creia que los estudiantes deben aprender por interés, no por
obligacion. Por ello, la ensefianza debe ser divertida y atractiva para despertar su interés. Para
conseguirlo, involucrd a sus estudiantes en proyectos de aprendizaje, en los cuales llevaban a cabo
diversas actividades. Estas tareas fomentaban la interaccién social y condujeron a resultados
destacados. El desarrollador de esta metodologia creia que esta aproximacion practica permitiria

conectar con la realidad, aumentando asi el interés de los alumnos por el aprendizaje.

La idea principal es que el ABP es un enfoque educativo actual donde docentes y
estudiantes trabajan juntos en proyectos practicos elegidos por ellos segun sus intereses y
preferencias. Estos proyectos se llevan a cabo en las clases y permiten desarrollar ciertas
habilidades y conocimientos. Escobar y Buteler (2018) sostienen que el aprendizaje no es solo la
absorcion individual de informacion. Es un proceso colectivo en el que se construye conocimiento
a partir de las préacticas previas de los estudiantes, lo que ya saben y cémo lo saben. Sus reflexiones
cotidianas, cdmo piensan sobre el mundo y su lugar en él. Su entorno social, cultural y afectivo,

las personas, las ideas y las experiencias que los rodean.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia de ensefianza que integra
elementos de diferentes técnicas didacticas, como ensayos, objetivos y resimenes. Su rasgo
caracteristico es actuar como una herramienta facilitadora para hacer frente a los diversos retos
que afronta el alumnado. Su proposito fundamental es que, mediante la creacion, investigacion,
desarrollo y articulacion de distintos proyectos realizados por los estudiantes dentro del aula,
puedan potenciar sus destrezas comunicativas, investigadoras, analiticas, argumentativas y de
pensamiento critico. Estas competencias son esenciales para el desarrollo de sus capacidades,

actitudes y aptitudes, tanto en el ambito académico como en el contexto social.

Larmer y Mergendoller (citados en Romero Valderrama, Forero Romero, & Adolfo

Rodriguez, 2018) sostienen que el ABP es un método de ensefianza que permite a los estudiantes
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adquirir conocimientos y habilidades a través de la investigacion. Este método se basa en la

resolucion de preguntas complejas y relevantes que se plasman en tareas y productos. Los autores

destacan que el disefio del Aprendizaje Basado en Proyectos se enfoca en que los mismos

estudiantes construyan su propio conocimiento, en lugar de solo recibir informacion del docente.

Para ello, la herramienta actia como un medio que facilita este proceso de aprendizaje activo.

1.3.1. Caracteristicas

El sitio web del Ministerio de Educacion del Ecuador (2015), especifica algunas

caracteristicas del ABP, las cuales se encuentran:

El conocimiento no es exclusivo de los docentes para impartirlo a los alumnos. Mas bien,
es un trabajo conjunto y en equipo entre ambos, donde se busca obtener respuestas a
incognitas mediante la recopilacion de diferentes fuentes y la obtencion de resultados sobre
el tema en el que se fundamenta el proyecto.

El rol del estudiante en este proceso de aprendizaje es activo y preponderante. No se
restrinja su participacion, sino que se espera que sus habilidades cognitivas, criticas,
analiticas y ldgicas estén presentes en todo momento. Esto les permitird reconocer la
problematica del proyecto, analizar detenidamente las fuentes de informacion como
sustento de sus hipdtesis, ideas, conclusiones o recomendaciones, y realizar un analisis y

explicacion de los datos obtenidos.

1.3.2. Principios

Pérez, M., & Sanchez, A. (2018) mencionan los principales puntos sobre la elaboracién de

proyectos por parte de los estudiantes:

La problemética abordada debe ser relevante e importante para los estudiantes, de modo
que puedan aportar multiples soluciones y tenga significado para sus vidas y la sociedad.
El proyecto debe tener una estructura sélida, realista y logica, evitando suposiciones y
sustentandose en datos veridicos.

Los estudiantes deben tener un tiempo adecuado para desarrollar el proyecto, siendo

conscientes de su responsabilidad, medios a utilizar y enfoque.
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e Los proyectos deben orientarse con los contenidos curriculares, permitiendo satisfacer los
estandares educativos y los intereses de los alumnos para desarrollar habilidades y
conocimientos Utiles.

e EIl proyecto debe presentarse y sustentarse publicamente en el aula, generando debate,
analisis y critica.

e La evaluacion debe considerar contenidos, habilidades cognitivas y no cognitivas.

e Laevaluacion debe ser continua, reflexionando sobre el trabajo y aprendizaje. (p. 333)

1.4. El aprendizaje basado en proyectos (ABP) como metodologia didéactica en
Educacion Bésica

El ABP promueve el aprendizaje significativo al proporcionar a los estudiantes un contexto
relevante, oportunidades para construir conocimiento, aplicacion practica, colaboracion y
reflexion. Al involucrar a los estudiantes de manera activa y desafiante, el ABP les permite adquirir
un aprendizaje méas profundo y duradero, relacionando los conceptos y habilidades con el mundo

real y fomentando la transferencia de conocimientos a diferentes contextos.

Como afirma el Ministerio de Educacion de Chile (2022), el aprendizaje basado en proyectos

(ABP) es una metodologia educativa que fomenta el aprendizaje significativo de varias maneras:

Contexto relevante: Los proyectos en el ABP se disefian en torno a un tema o problema
relevante para los estudiantes. Esto les permite establecer conexiones entre los conceptos y
contenidos académicos y su aplicacion en situaciones del mundo real. Al trabajar en un contexto
significativo, los estudiantes pueden ver la relevancia y utilidad de lo que estan aprendiendo, lo

que aumenta su motivacioén y compromiso con el proceso de aprendizaje.

Construccion de conocimiento: En el ABP, los estudiantes son responsables de investigar,
explorar y construir su propio conocimiento en lugar de recibir informacion pasivamente. A traves
del proceso de investigacion, analisis y resolucion de problemas que implica un proyecto, los
estudiantes se enfrentan a situaciones desafiantes que requieren la aplicacion de conceptos y
habilidades. Esto promueve un aprendizaje méas profundo y duradero, ya que los estudiantes estan

construyendo su conocimiento a medida que resuelven problemas y desarrollan soluciones.
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Aplicacion practica: En los proyectos del ABP, tienen la oportunidad de aplicar lo
aprendido en situaciones reales. A través de la presentacion de sus proyectos o actividades

designadas por el docente. Permitiendo ver la utilidad y las habilidades que fueron desarrollando.

Aprendizaje colaborativo: EI ABP promueve la colaboracion y el trabajo en equipo. A
través de la resolucién de problemas y la ejecucion del proyecto, los estudiantes trabajan juntos,
comparten ideas, discuten diferentes enfoques y colaboran para lograr metas comunes. Este
enfoque colaborativo promueve el aprendizaje activo y social, ya que los estudiantes se benefician

del intercambio de conocimientos y perspectivas.

Reflexion y metacognicion: EI ABP fomenta la reflexion y la metacognicion, es decir, el
pensamiento sobre el propio pensamiento y aprendizaje. A lo largo del proyecto, los estudiantes
tienen la oportunidad de reflexionar sobre su proceso de aprendizaje, identificar lo que han
aprendido, cdmo lo han aprendido y como pueden aplicarlo en el futuro. Esta reflexion consciente

ayuda a los estudiantes a internalizar y consolidar su aprendizaje de manera mas significativa.

1.4.1. El efecto del ABP sobre el rendimiento académico de los estudiantes

Loaiza y Gonzélez (2022) indican que el Aprendizaje Basado en Proyectos demanda una
planificacién cuidadosa, donde el profesor debe considerar detenidamente los propdsitos
comunicativos, las metodologias de ensefianza-aprendizaje y los criterios de evaluacion a emplear.
También, Jiménez-Toledo et al. (2019) agregan que la planificacion debe ser un proceso légico y
sistematico, que asegure la asignacion adecuada de los recursos para lograr los objetivos

educativos.

Para que el proceso de planificacion sea correcto, es importante centrarse en tres puntos
importantes para cada actividad tal y como sefialan Nufiez et al. (2021) son planificacion,

desarrollo y evaluacion:

Planificacion: Sostienen que la planificacién estratégica juega un papel fundamental en el
éxito de las instituciones educativas. Esta herramienta les permite, establecer objetivos claros y
especificos, definir estrategias para alcanzar dichos objetivos y evaluar el progreso de manera

sistematica.

Desarrollo: Durante esta fase, se lleva a cabo diferentes actividades planificadas, que

permite a los estudiantes poner en practica continuando con el proceso determinado.
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Evaluacién: La evaluacion bien disefiada permite que los estudiantes alcancen un

aprendizaje significativo y perenne.
Segun Martinez y Pérez (2021) afirman que:

El ABP no solo permite a los estudiantes adquirir conocimientos y habilidades de forma
més profunda y significativa, sino que también les ayuda a desarrollar una serie de
competencias transversales, como la capacidad de trabajar en equipo, la resolucion de

problemas, la comunicacion y la creatividad. (p. 14)

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) brinda al alumno la ventaja de adquirir nuevos
conocimientos a través de estrategias de interaprendizaje. Esta metodologia les permite desarrollar
habilidades adicionales mediante el proceso de construccién del conocimiento de manera conjunta

y colaborativa.

Esta metodologia facilita una mejor comprension de los contenidos por parte del alumnado,
quienes deben cumplir los objetivos planteados inicialmente en un trabajo que puede comenzar
como un microproyecto y evolucionar hacia uno de mayor impacto. En este proceso, los
estudiantes deben integrar sus habilidades y conocimientos para alcanzar resultados 6ptimos,
construyendo un aprendizaje mas profundo sobre cada tema abordado. Desde la perspectiva
docente, es crucial potenciar cada microproyecto emprendido por los alumnos con el fin de

enriquecer los resultados finales del macroproyecto.

Los nuevos conocimientos adquiridos promueven un aprendizaje interactivo e
interrelacionado, donde el profesor no es la Unica fuente de conocimiento, sino que los propios
estudiantes contribuyen a su propio aprendizaje mediante la aplicacion de los resultados de sus
indagaciones. Los alumnos pueden recurrir a fuentes bibliograficas como Internet para profundizar
en los temas abordados en clase, ampliando sus conocimientos de manera autbnoma, sin necesidad

de supervision constante por parte del docente.

En el ABP se tiene que tener en cuenta tres dimensiones para que tenga resultados

positivos, que acorde a Vargas (2021) son la motivacion, la organizacién y el aprendizaje.

La motivacion no sélo es trascendental por su influencia en los resultados académicos, sino

también por su valor intrinseco. Nicolas y Ramos (2020) sostienen que fomentar la automotivacion
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en los estudiantes durante una etapa particular de su vida puede influir en su enfoque educativo
futuro. Por lo tanto, los autores recalcan la importancia de desarrollar un motivo de aprendizaje
compartido. Los métodos de ensefianza son una herramienta fundamental para fomentar la
motivacion en el alumnado. En este contexto, se observa un creciente interés por los métodos
activos, ya gue estos tienen la capacidad de incrementar la estimulacion de los estudiantes por
aprender. Acercarlos a los problemas reales del mundo que los rodea. Involucrarlos en el trabajo

activo y en la construccion del conocimiento.

1.5. Aprendizaje basado en Proyectos en Estudios Sociales
Segun el Ministerio de Educacién Chile (2022, pp. 16-20), menciona el aprendizaje basado
en proyectos (ABP) también puede ser aplicado en el area de Estudios Sociales de manera efectiva.

Presenta algunos ejemplos como los que se exponen a continuacion:

Investigacion y presentacion de temas historicos: Los estudiantes pueden utilizar temas
referentes al area de estudios sociales de acuerdo a su edad y realizar investigaciones, recopilando
datos para presentar sus hallazgos de manera creativa, a través de presentaciones orales, escritas,

magquetas 0 exposiciones teatrales.

Simulaciones histéricas: Los estudiantes pueden recrear eventos histéricos mediante
simulaciones. Pueden asumir roles de personajes historicos y participar en debates, negociaciones
0 juicios simulados. Esto les permite comprender mejor los eventos historicos, los contextos y las

perspectivas multiples, y desarrollar habilidades de pensamiento critico y argumentacion.

Proyectos comunitarios: Los estudiantes conforman grupos de trabajo para elaborar
proyectos relacionados con la comunidad y la sociedad. Por ejemplo, podrian investigar un
problema social actual, como la migracion, la inseguridad y desarrollar propuestas de accién para

resolverlos.

Analisis de mapas y geografia: Los estudiantes pueden realizar proyectos que impliquen el
analisis de mapas, descripcion de lugares, recopilacion de datos. Pueden investigar diferentes
paises o regiones de todo el mundo, conocer culturas, tradiciones y explorar nuevos lugares

mediante herramientas digitales.

Al implementar el ABP en Estudios Sociales, es significativo en la ensefianza de los

estudiantes, ya que al momento de presentar sus hallazgos lo hacen de manera creativa logrando
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obtener un aprendizaje mas interesante. Ademas, al combinar sus habilidades y desarrollo de
investigacion, consiguen trabajar en equipo para la resolucion de problemas, al mismo tiempo

profundizan en la comprension histdrica, geografica y social.

1.6. Tipos de aprendizaje que intervienen en el Aprendizaje Basado en Proyectos

1.6.1 Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo juega un papel fundamental en el aprendizaje basado en
proyectos (ABP) al fomentar la colaboracion entre los estudiantes y potenciar el logro de objetivos.
Ademas, el aprendizaje cooperativo en el ABP permite a los estudiantes aprender unos de otros,
complementar sus fortalezas y debilidades, y construir un conocimiento méas profundo y duradero

a través de la interaccion y la colaboracion.

Es fundamental ir mas alla de la simple agrupacion de alumnos y lograr una verdadera
actividad en equipo, donde, con la guia externa del docente cuando sea necesaria, los estudiantes
estructuren sus interacciones para fomentar la cooperacién. Johnson y Johnson (2009) describen

cinco condiciones que contribuyen a convertir un grupo en un equipo de trabajo cooperativo:

1) Interdependencia positiva: el resultado individual esta vinculado al del equipo.

2) Interaccion promotora: alentar y facilitar el esfuerzo mutuo para producir, completar y
alcanzar las metas del equipo.

3) Responsabilidad individual: cada miembro tiene la responsabilidad de contribuir
equitativamente al éxito del equipo.

4) Habilidades sociales: el aprendizaje cooperativo es un medio para desarrollar habilidades
interpersonales y su uso adecuado.

5) Autorreflexion de equipo: la efectividad del trabajo en equipo depende de la oportunidad
de reflexionar sobre los procesos, identificando las acciones que son de ayuda (y deben
continuar) y las que no (y deben cambiar).

Las cinco condiciones inciden en la importancia de ir mas alla de la simple agrupacién de
estudiantes y organizar un verdadero equipo de trabajo colaborativo. Esto es elemental para el
éxito del ABP, ya que permite a los estudiantes aprovechar sus diferentes fortalezas, habilidades

y trabajar juntos para alcanzar objetivos y metas comunes.
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1.6.2 Aprendizaje Significativo

Ausubel (1963) define el aprendizaje significativo como “el proceso a través del cual se
relaciona una nueva informacion con la estructura cognoscitiva del individuo”. Serrano (1990),
por su parte, lo describe como “la comprension, elaboracion, asimilacion e integracion a uno

mismo de lo que se aprende” (p. 59).

El aprendizaje en el aula puede clasificarse en dos dimensiones principales: el tipo de
aprendizaje (repetitivo o significativo) y el método de ensefianza (recepcion o descubrimiento).
Anteriormente, se creia que todo aprendizaje por recepcion era repetitivo y todo aprendizaje por

descubrimiento era significativo. Sin embargo, esta premisa no es correcta.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel se basa en la idea de que el alumno debe
estar dispuesto a conectar la nueva informacion con su conocimiento previo de manera no
arbitraria. Esto significa que las nuevas ideas deben vincularse con algun elemento ya existente en
la estructura cognitiva del estudiante, como una imagen, un simbolo, un concepto o una
proposicion. Ademas, para que el aprendizaje sea significativo, la tarea de aprendizaje en si misma
debe tener un potencial significativo. Esto quiere decir que la tarea debe ser relevante para el

estudiante y despertar su interés.

Se mencionan que los fundamentos del aprendizaje significativo, se basa en la siguiente
connotacion: "El nuevo conocimiento se integra a la estructura cognitiva del sujeto cuando es
relacionado con los conocimientos previos que este posee, de tal manera que se produce una

interaccion entre ambos" (Céardenas Palma, Ceballos Agudelo, & Cohen Aguilar, 2017, p. 32).

Cérdenas Palma et al. (2017) sefialan que el aprendizaje significativo se logra mediante la
demostracién del docente, ya sea por exposicion directa o por descubrimiento del estudiante (p.
298). Sin embargo, el profesor tiene un papel importante en el aprendizaje significativo como guia,
con la creacion de herramientas o materiales didacticos necesarios para que los estudiantes

aprendan de manera significativa y duradera.

1.6.3 Aprendizaje por descubrimiento
Machaca y Samo (2018) sostienen que, en el aprendizaje por descubrimiento, cada

estudiante construye su propio conocimiento de manera autbnoma. Este proceso permite al

17



estudiante adaptar la informacion a sus propias caracteristicas y llegar a conclusiones sin la

intervencion de otros.

Jerome Bruner es reconocido como uno de los principales exponentes del aprendizaje por
descubrimiento. Propone que los docentes deben diversificar las estrategias didacticas que
emplean y proporcionar las herramientas necesarias para que los estudiantes alcancen una meta y
descubran por si mismos lo que desean aprender (Baro, 2011). Al asumir un papel activo y
participativo, los estudiantes desarrollan la metacognicion y la capacidad de buscar, sintetizar
informacién y formular hipétesis. En este enfoque, los alumnos tienen un rol protagénico en su
propio proceso de aprendizaje, descubriendo y construyendo conocimientos de manera autbnoma,
mientras que los docentes actian como facilitadores y guias, brindando los recursos y estrategias

adecuadas para promover el descubrimiento y el aprendizaje significativo.

Machaca y Samo (2018) sefialan que el Aprendizaje Basado en Proyectos se relaciona con
el aprendizaje por descubrimiento a través de la busqueda de informacion individual. Este proceso
motiva a los estudiantes a formular hipotesis, pensar de forma autonoma y, lo mas importante, a

reflexionar sobre como aprenden.

1.7. Recursos didacticos en el Aprendizaje Basado en Proyectos

1.7.1 Importancia de los recursos didacticos en la clase

Diversos autores coinciden en que los recursos didacticos, también conocidos como apoyos
o medios didacticos, tienen como objetivo principal auxiliar al docente en la complementacion de
sus clases y en la generacion de interés en los estudiantes. En este sentido, se definen como un
conjunto de herramientas que se integran al proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de
adaptarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los estudiantes y facilitar la transmision de los
contenidos. La eleccion del recurso adecuado recae en el docente, quien debe considerar las
caracteristicas de su alumnado y buscar mejorar la adquisicion de conocimientos a traves de la

interaccion (Santos, 2018).

Los recursos materiales y didacticos tienen el papel fundamental de respaldar y
complementar los contenidos curriculares, convirtiéndose en facilitadores de las actividades de
ensefianza-aprendizaje. En el desarrollo de las clases, estos recursos pueden ser muy valiosos para

lograr los objetivos y capacidades terminales establecidas.
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La utilizacion de material didactico propicia el desarrollo de habilidades cognitivas tales
como la memoria, el razonamiento, la percepcién, la observacion, la atencion y la concentracion.
Ademas, sirve para reforzar y aplicar los conocimientos que se integran en las actividades
curriculares disefiadas para trabajar conceptos, procedimientos, valores y actitudes. Asimismo,
fomenta en el alumnado la comprension de las reglas, el analisis y la precision requerida en cada

actividad, asi como la coordinacién y la capacidad para resolver problemas.

1.7.2 Clasificacion de los recursos didacticos
Moya (2010), tras reconocer la importancia de los medios didacticos en el aula, los clasifica de la

siguiente manera:

1. Recursos:
Materiales: objetos fisicos que se utilizan para la ensefianza, como libros, mapas, etc.
Tecnoldgicos: herramientas digitales que se emplean para el aprendizaje, como software
educativo, plataformas online, etc.

2. Estrategias:
Actividades: tareas que realizan los estudiantes para aprender, como leer, escribir,
investigar, etc.
Técnicas: métodos especificos que se utilizan para ensefiar, como la exposicién, el debate,
etc.

3. Interacciones:
Comunicacién: intercambio de informacion entre el profesor y los estudiantes, o entre los
propios estudiantes.

Colaboracién: trabajo conjunto entre los estudiantes para alcanzar un objetivo comun.
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CAPITULO Il: METODOLOGIA

2.1 Tipo de Investigacion

La presente investigacion se realizara con un enfogue mixto, que permite obtener una vision
mas completa del impacto del ABP en el aprendizaje significativo de los estudiantes en el area de
Estudios Sociales. Segun Creswell y Creswell (2020), la investigacion mixta es un enfoque que
combina métodos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio. Esta combinacion permite a
los investigadores obtener una comprension mas profunda del problema de investigacion. En este
sentido, uno de los métodos utilizados en esta investigacion es el descriptivo, tal como la define
Guevara et al. (2020) es un método que busca comprender las caracteristicas de un fenémeno a
través de su observacion y descripcidn detallada. Su objetivo principal es conocer las situaciones,
costumbres y actitudes predominantes en un contexto especifico. Por lo tanto, se iniciara con una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de cuarto grado para identificar el nivel de conocimiento
en el area de Estudios Sociales, luego se encuesta a los docentes para después describir las
particularidades y su punto de vista segun las experiencias de cada individuo, con el objetivo
proponer una alternativa de solucion con actividades en base al Aprendizaje Basado en Proyectos
para fomentar un aprendizaje significativo dirigido a los docentes como estrategia pedagdgica que

seré de gran utilidad para facilitar el aprendizaje.

Otro de los métodos es la investigacion cualitativa, adoptando un enfoque de investigacion-
accion. Somekh y Lewin (2021) definen la investigacion-accién como "un tipo de investigacion
cualitativa que se caracteriza por su enfoque participativo, colaborativo y ciclico” (p. 245).
Asimismo, la investigacidon-accion sigue un proceso sistematico de investigacion que incluye la
definicion del problema, la planificacion de la accion, la implementacién del plan, la evaluacion

de los resultados y la reflexion sobre la experiencia.

2.2 Tecnicas e instrumentos de investigacion
Las técnicas utilizadas en la investigacion se definieron en la matriz de operacionalizacion,
la cual brindé claridad a la metodologia empleada. A continuacion, se presenta informacion sobre

la encuesta aplicada a los estudiantes y la entrevista dirigida a los docentes:

a.- Encuesta: Se utilizé una encuesta con preguntas de opcion multiple dirigidas a los

estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Luis Leoro
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Franco”, en la cuarta semana de noviembre, en la asignatura de Estudios Sociales se realizé la

encuesta en la institucion.

b.- Entrevista: Se entrevisto a dos profesores de Estudios Sociales de la Unidad Educativa “Luis
Leoro Franco” en la ultima semana del mes de noviembre para lo cual se hizo una cita previa.
La entrevista permite obtener informacion de primera mano sobre la perspectiva del docente.
Esta informacion se contrasta posteriormente con la informacion proporcionada por los autores

en el capitulo 1.

2.3 Preguntas de investigacion y/o hipotesis
¢ Cuales son los beneficios que genera el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos?
¢ Cuales son las razones por las que los estudiantes no consiguen desarrollar significativamente
los conocimientos deseados?
¢De qué manera incide la aplicacion de metodologias activas como el ABP en el desarrollo de

aprendizajes significativos?
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2.4 Matriz de operacionalizacion de variables o matriz diagnostica

Matriz de Operacionalizacion

Objetivo Variable Indicadores Técnicas | E?cfpr;?cfgn Instrumentos
¢Usted considera que el Aprendizaje Basado
Conocimiento sobre ABP en Proyectos puede mejorar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes? ;Por qué?
Diagnosticar el ¢Usted encuentra Gtil implementar el
conocimiento  que Aprendizaje Basadq en Proyectos para
_ desarrollar el aprendizaje significativo en el
tienen los docentes area de Estudios Sociales? ¢Por qué?
I r r L
de Cuafo”G 20 | APRENDIZAJE Aplicacion del ABP ¢Cudles son los desaffos encontrados al
paralelo “E” sobre EI?C?\A(\ECC:)TE)I\IS Encuesta Docentes implementar el Aprendizaje Basado en

Aprendizaje
Basado en

Proyectos.

ABP en Estudios Sociales

Proyectos en el area de Estudios Sociales?
¢Por qué?

¢ Usted considera que los estudiantes aprenden
nuevos conocimientos de mejor manera a
través de los modelos del ABP para la
realizacion de actividades? ¢Por qué?
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Importancia en la

Educacion

Uso del ABP

5.

¢Usted considera que es importante realizar
algn tipo de colaboracién o proyecto
interdisciplinario que involucre Estudios
Sociales en conjunto con otras asignaturas?
¢Por qué?

¢Cudles son los estdndares y objetivos
curriculares utilizados para garantizar una
implementacién efectiva del Aprendizaje
Basado en Proyectos? ¢Por quée?

¢Usted considera que se fomenta la
creatividad y la autonomia de los estudiantes
a través del uso del Aprendizaje Basado en
Proyectos? ¢ Por qué?

Diagnosticar el
nivel de
conocimientos,
habilidades y
competencias que
los estudiantes han
adquirido en el area
de Estudios
Sociales

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Definicion

Nivel de conocimiento

Encuesta

Estudiantes

1. ¢Conoces 0 has trabajado con el
Aprendizaje Basado en Proyectos?

2. ¢Investigas 'y  aprendes  sobre
diferentes culturas y tradiciones en tus clases
de Estudios Sociales?

3. ¢ Te sientes interesado/a y motivado/a
para aprender sobre eventos historicos y su
impacto en el mundo actual?
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Desarrollo del aprendizaje

4. ¢Participas en debates o discusiones
sobre temas sociales y culturales en tus clases
de Estudios Sociales?

5. ¢Utilizas mapas Yy  recursos
geogréficos para comprender mejor los
lugares y regiones estudiados en Estudios
Sociales?

6. ¢ Trabajas en proyectos grupales para
aprender sobre diferentes aspectos de la
historia y la sociedad?

7. ¢Utilizas fuentes de informacion
diversas, como libros, internet y documentos,
para investigar temas de Estudios Sociales?

8. iTe interesa conocer los
acontecimientos politicos y sociales que
ocurren en tu pais o en otras partes del mundo?

9. ¢Te gustaria trabajar con el
Aprendizaje Basado en Proyectos?

10. ¢Cual o cuales son las estrategias
metodologicas que mas aplica su profesor?
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2.5 Participantes

La poblacién que fue investigada se constituyd por 27 estudiantes del cuarto grado de
Educacion Basica de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco” ubicada en la ciudad de Ibarra, de

la provincia de Imbabura. Se aplico una encuesta a toda la poblacién investigada.

2.6 Procedimiento y plan de analisis de datos

El instrumento de recoleccién de datos se disefid a partir de la matriz de operacionalizacion
de variables. Posteriormente, se someti6 a revision por una experta en el area y se aplic6 un piloto
para evaluar su validez. Como resultado, se obtuvo una escala Likert que permite medir
frecuencias. Luego, se obtuvo la autorizacion de la maxima autoridad del plantel para aplicar la
encuesta a los estudiantes y la entrevista al docente. En la fecha indicada, se realizo la aplicacion
de la encuesta en el aula, explicando a los estudiantes el objetivo de la misma y las instrucciones
para completarla. El tiempo estimado para completar la encuesta fue de 15 minutos. Las entrevistas
se realizaron a dos docentes tutores de cuarto afio de educacion general basica del area de Estudios
Sociales, explicandole previamente el motivo de la misma. La entrevista tuvo una duracion de 10

minutos.
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CAPITULO Il1: RESULTADOS Y DISCUSION
3.1 Resultados de la encuesta

La primera parte del presente capitulo se enfoca en el andlisis y discusion de la encuesta
realizada a 27 estudiantes de cuarto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa

“Luis Leoro Franco”.

Con base en los resultados arrojados por la encuesta, se pretende comparar y analizar los
datos obtenidos sobre los indicadores anteriormente planteados. Es asi que se evalu6 el nivel de
conocimientos, habilidades y competencias que los estudiantes han adquirido en el area de

Estudios Sociales.

3.1.1 Datos sobre género
Figura 1

Género de estudiantes

Género
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20
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M frecuencia B %

Nota: Encuesta noviembre 2023

La figura 1 detalla que el porcentaje de género masculino (63%) es superior al femenino (37%).
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3.1.2 Datos referidos a la edad
Figura 2

Edad de los estudiantes

Edad
30
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, - m -
Ocho afios Nueve afios Diez afios Total

M frecuencia B %

Nota: Encuesta noviembre 2023

Los datos de la figura 2 evidencian que el 7% de encuestados tiene 8 afios, el 85% tiene 9 afios y

el 7% tiene diez afios, los estudiantes pertenecen al cuarto afio de educacion general béasica.
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3.1.3- Respuestas a las demas preguntas.

Figura 3

Respuestas sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)
La ensefianza de Estudios Sociales, especificamente en areas como la geografia, historia y

la sociologia resulta ser un desafio considerable para los estudiantes en el aula. En relacién con
esto, se plantea la pregunta sobre la familiaridad o experiencia con el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP). Los parametros de respuesta incluyen las opciones de "A veces", "Siempre" y
"Nunca". De los 27 encuestados, 4 estudiantes indican que siempre utilizan el ABP en sus clases,
mientras que 20 estudiantes a veces. Por ltimo, 3 estudiantes admiten no estar familiarizados con

la metodologia del ABP al abordar lecciones de Estudios Sociales.

La implementacion de la metodologia activa del (ABP) en las aulas es crucial, Kokotsaki
et al. (2019) definen al Aprendizaje Basado en Proyectos como una estrategia pedagogica centrada
en el estudiante que busca fomentar el aprendizaje activo, la colaboracion y la resolucion de
problemas reales. Este enfoque permite a los estudiantes adquirir conocimientos y desarrollar
habilidades mientras trabajan en proyectos relevantes y significativos para su contexto. Esta
estrategia promueve un aprendizaje activo, contextualizado y con habilidades practicas muy

beneficiosas para el estudio de las ciencias sociales.
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Figura 4

Respuestas sobre la investigacion de culturas y tradiciones
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

Mediante el conteo se observa que el 52% de los estudiantes a veces se dedica a investigar
y aprender durante las clases de estudios sociales, en contraste con el 41% que lo hace siempre y

un minimo del 7% que indica nunca buscar formas de aprender la materia.

Lopez et al. (2022) sugieren que el conocimiento sobre diferentes culturas no solo
enriquece la educacion de los estudiantes, sino que también les brinda la oportunidad de adquirir
habilidades significativas y disfrutar de una experiencia educativa mas integral. Ademas, la
utilizacion de herramientas tecnolégicas adaptadas a las necesidades de los nifios, ayuda a la
comprension de conceptos relacionados a los temas a tratar en clase, mejorando la experiencia del

aprendizaje.
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Figura 5

Respuestas sobre la percepcion del impacto de la historia en el presente
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

El grado de interés y motivacion para explorar eventos historicos y su influencia en el
presente varia. En este sentido, el 52% de los encuestados experimenta motivacion a veces, el 26%
manifiesta nunca mostrar interés por conocer la historia, y el 22% se siente siempre motivado

durante las clases de Estudios Sociales.

Segun las investigaciones de Gardner (1983) y Bandura (1997), la educacion personalizada
y la motivacion en el proceso de aprendizaje son elementos fundamentales para lograr el éxito
académico. Segun Gardner, los estudiantes tienen diferentes maneras de asimilar conocimientos,
por lo que es crucial adaptar la ensefianza a sus estilos individuales. Por otro lado, Bandura enfatiza
que la confianza en las propias habilidades, es decir, la autoeficacia, desempefia un papel crucial
en la motivacion para aprender. De esta manera, observamos que algunos estudiantes se sienten
mas atraidos por un enfoque visual y narrativo. Por lo tanto, la ensefianza mas personalizada con
distintas metodologias llama la atencion y curiosidad de los nifios esto puede fomentar mayor

compromiso a la hora de elaborar los proyectos y actividades propuestas por las docentes.
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Figura 6

Resultados sobre la participacion en debates y discusiones
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

Dentro de una clase, resulta fundamental llevar a cabo actividades como debates o
discusiones acerca de los contenidos expuestos. En este contexto, 18 de los encuestados participan
en estas actividades a veces, 1 participante lo hace siempre, mientras que otros 8 nunca se

involucran en ellas.

Delgado-Gaitan (2019) sostiene que estas actividades no solo enriquecen el conocimiento
de los estudiantes sobre diferentes culturas y realidades sociales, sino que también les permiten
desarrollar habilidades valiosas para la vida y convertirse en ciudadanos activos y comprometidos
con la construccion de una sociedad mas justa. Al mismo tiempo, la participacion en debates o
discusiones en clases se respalda desde diversas perspectivas pedagdgicas, destacando su
contribucion al desarrollo cognitivo, habilidades de pensamiento critico y motivacion del
estudiante.
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Figura 7

Respuestas sobre la utilizacion de mapas y recursos geograficos
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

De acuerdo al criterio de si los estudiantes utilizan mapas y recursos para la comprension
geogréafica de temas estudiados en Estudios Sociales. Los estudiantes indican siempre en un 67%,
a veces el 30% y el 4% nunca. Monteiro-L6pez et al. (2019) sostienen que los mapas y recursos
geograficos no solo son herramientas para ubicarse en el espacio, sino que también ayudan a los
estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento critico, comprender mejor el pasado y el
presente, y tomar decisiones responsables sobre el futuro del planeta. También, al integrar mapas
y planos en la ensefianza, se proporciona a los estudiantes una herramienta tangible para explorar
y conceptualizar el mundo gue los rodea, promoviendo el pensamiento espacial y ofreciendo una

experiencia educativa mas completa y envolvente.
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Figura 8

Resultados sobre el trabajo en proyectos grupales
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

Los resultados obtenidos muestran que el 70% de los estudiantes a veces trabajan en
proyectos grupales, el 19% siempre y el 11% nunca. Segun Rivas (2023), trabajar en equipo es
una forma eficaz de mejorar la productividad y alcanzar los objetivos deseados. Teniendo en
cuenta que el trabajo en equipo no solo fomenta la distribucion eficiente de tareas, sino que también
promueve la diversidad de ideas y enfoques, lo cual establece soluciones mas efectivas e
innovadoras al momento de ejecutar los proyectos, aumentando la motivacion de cada miembro

del equipo al esforzarse.
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Figura 9

Respuestas sobre la utilizacion de fuentes de informacion diversas
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

Es positivo observar que el 63% de los estudiantes recurre a fuentes de informacion a veces
para llevar a cabo investigaciones, mientras que el 33% lo hace siempre y solo el 4% nunca utiliza
este recurso. Buck Institute for Education (2020) sostiene que la diversidad de fuentes en la
investigacion de Estudios Sociales no solo enriquece el aprendizaje, sino que también prepara a
los estudiantes para ser ciudadanos informados y criticos en el mundo real. Asimismo, una
diversidad de fuentes confiables, incluyendo libros, internet y documentos, permite a los alumnos
obtener una vision mas completa, critica y multifacética de los temas de estudios sociales. Una

investigacion bien documentada es esencial en esta area.
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Figura 10

Resultados sobre el interés de conocer los acontecimientos politicos y sociales del mundo

30

27
25
20

15

10

12
8
7
5
30% 44% 26% 100%
O I -

Siempre A veces Nunca Total

M frecuencia B %

Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

Al realizar un analisis numérico, se nota que el 12% de las personas demuestra interés a veces en
conocer eventos que suceden en otras partes del mundo, en contraste con el 30% que muestra
interés siempre y el 26% que nunca manifiesta interés. Anderson (2023) sostiene que las clases de
historia, geografia y civica no pueden limitarse a un solo pais, sino que deben examinar procesos
que involucran a multiples sociedades. Este enfoque no solo contribuye a una comprension mas
completa de la realidad global, sino que también promueve el desarrollo de ciudadanos informados
y conscientes de la interconexién entre las sociedades. Explorar procesos que involucran a
multiples sociedades enriquece la educacion al proporcionar contextos mas amplios para entender
los eventos histéricos, la diversidad geografica y los sistemas civicos. Ademas, esta perspectiva
fomenta el pensamiento critico y la apreciacion de la interdependencia entre las naciones, aspectos

fundamentales en un mundo cada vez mas globalizado.
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Figura 11

Resultados sobre trabajar con Aprendizaje Basado en Proyectos
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

Es favorable que los estudiantes consideren trabajar con el Aprendizaje Basado en
Proyectos con 56% siempre, 37% a veces y 7% nunca. Hegarty (2022) afirma que el ABP no solo
es una estrategia de aprendizaje efectiva, sino también una herramienta que permite a los docentes
innovar en sus practicas, conectar a los estudiantes con su entorno y prepararlos para los desafios
del futuro. La geografia, historia y la sociologia deja de ser abstracta y lejana para conectarse con
el contexto inmediato del estudiante. Esto favorece una mayor motivacién y un aprendizaje
profundo de los contenidos curriculares. Ademas, mediante proyectos, los nifios de 8 a 9 afios
pueden comprender de manera intuitiva nociones complejas como la orientacion espacial, la
representacion grafica del espacio, la interaccion ser humano-medioambiente, el paisaje y el
territorio, entre otros. El aprendizaje se vuelve significativo cuando pueden aplicar esos conceptos

para mejorar su propia realidad.
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Figura 12

Resultados sobre las estrategias metodologicas
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Nota: Encuesta a estudiantes, noviembre (2023)

Los resultados obtenidos por los 27 encuestados se pueden constatar con 41% clase
magistral, 37% aprendizaje colaborativo y 22% aprendizaje basado en proyectos. Prince (2021)
afirma que las metodologias activas generan mayor motivacion y compromiso de los estudiantes
con su propio aprendizaje. En sintesis, las perspectivas pedagodgicas actuales enfatizan la necesidad
de un giro desde la pasividad de la clase magistral hacia el protagonismo del alumno en su

aprendizaje mediante metodologias activas y basadas en proyectos.
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3.2 Resultados de la entrevista aplicada a los docentes del cuarto de EGB en el area de
Estudios Sociales.

A continuacion, se presentara los resultados de la entrevista aplicada a dos docentes del
cuarto afio de Educacion Basica para recolectar datos en el area de Estudios Sociales en la Unidad

Educativa "Luis Leoro Franco".

3.2.1. Datos generales

Las dos docentes tutoras de cuarto afio de educacion bésica, responsables del area de
Estudios Sociales, respondieron a un cuestionario de siete preguntas sobre el Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP). Ademas, proporcionaron informacion valiosa sobre el rendimiento
académico de sus estudiantes. A continuacion, se presenta un resumen de los aspectos mas

relevantes consensuados a partir de las respuestas de las docentes.

Pregunta 1.- ;Usted considera que el Aprendizaje Basado en Proyectos puede
mejorar la motivacion y el compromiso de los estudiantes? ¢Por qué?

La entrevistada la cual cumple el rol de tutora y docente Rosero, afirma que, efectivamente,
cuando los estudiantes reciben una orientacion adecuada, esto puede contribuir a desarrollar su
capacidad de discernimiento, permitiéndoles expresar sus opiniones Yy convertirse en
investigadores autbnomos de su propio aprendizaje. Asi también la tutora Encalada, de la misma
institucién menciona la relevancia de adoptar en el aula enfoques distintos al tradicional, ya que
no genera motivacion en los estudiantes. Propone que al trabajar en grupo y al comprometer y
motivar a los estudiantes, estos se convierten en los protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje.

Condliffe et al. (2021) afirman que el ABP promueve la autonomia y responsabilidad del
alumno sobre su propio aprendizaje. De igual manera, el ABP permite que los estudiantes elijan y
exploren temas de interés personal, lo que contribuye a un sentido de propiedad y motivacion
intrinseca. Ademas, al trabajar en proyectos practicos, los estudiantes desarrollan habilidades de
toma de decisiones y resolucion de problemas, fortaleciendo su capacidad para asumir la

responsabilidad de su propio crecimiento académico.
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Pregunta 2.- ¢ Usted encuentra util implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos
para desarrollar el aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales? ¢Por
qué?

La docente Rosero, sefiala que es Util implementar esta metodologia activa porque permite
aprender aquello que va a ser util para sus vidas, ver el pasado para proyectar mejor el futuro. De
la misma manera la docente Encalada, sefiala que es util el ABP y que se tome en cuenta las
diferentes areas, ya que al trabajar o reforzar el area de estudios sociales al estudiante podra tener

mayor conocimiento.

Hernandez y Da Silva (2021) afirman que el ABP permite a los alumnos investigar
problemas del mundo real, generando aprendizajes significativos y transferibles. En resumen,
existe un acuerdo general de que la implementacion estratégica del Aprendizaje Basado en
Proyectos tiene el potencial de cambiar la dindmica de la ensefianza y aprendizaje en Estudios

Sociales, convirtiéndola en una experiencia activa, integradora y vinculada a la realidad.

Pregunta 3.- {Cuéles son los desafios encontrados al implementar el Aprendizaje

Basado en Proyectos en el &rea de Estudios Sociales? ¢Por qué?

La docente Rosero, identifica una serie de desafios que se presentan a medida que los
estudiantes se convierten en individuos autbnomos, investigadores y con criterio propio. De la
misma forma, la docente Encalada, menciona los desafios que encuentra, el implementar nuevos
métodos a una educacion tradicional es ya un desafio y méas si los docentes no tienen esa
predisposicion de cambio.

Teniendo en cuenta, que la falta de recursos y experiencias en los docentes afectan
negativamente en la calidad de la educacion. Por lo tanto, brindar informacion e instrumentos
adecuados mejora el aprendizaje de los estudiantes. Edutopia (2019) sefiala que la implementacion
exitosa del Aprendizaje Basado en Proyectos requiere una planificacion minuciosa, una inversion
significativa de tiempo y recursos, y una capacitacion especifica para los maestros. Esto ayuda a
mejorar las habilidades de los educadores, asegurando que brinden una educacion de excelencia a

los estudiantes y garanticen su adquisicion de un conocimiento sélido.
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Pregunta 4.- ¢ Usted considera que los estudiantes aprenden nuevos conocimientos de
mejor manera a través de los modelos del ABP para la realizacion de actividades?
¢Por qué?

La docente Rosero, opina que los estudiantes adquieren nuevos conocimientos cuando son
los creadores de su aprendizaje, especialmente cuando esos conocimientos tienen aplicaciones
practicas en sus vidas. De la misma manera, la docente Encalada, menciona el método ABP invita
a la participacion activa de cada estudiante eso logra que todos en el aula conozcan y dominen el

tema a tratar.

Wurdinger (2021) argumenta que el aprendizaje activo a través de proyectos conecta los
nuevos conocimientos a la experiencia y la practica. Al centrarse en los proyectos, los estudiantes
no solo obtienen informacion teorica, sino que también ponen en practica y contextualizan ese
conocimiento en situaciones practicas y significativas. Esta estrategia al involucrar a los
estudiantes de manera mas profunda en el proceso de aprendizaje promueve la retencion de
informacidn a largo plazo. Mediante la realizacidn de actividades se desarrollan habilidades de

comprension y un aprendizaje significativo.

Pregunta 5.- ¢ Usted considera que es importante realizar algun tipo de colaboracion

0 proyecto interdisciplinario que involucre Estudios Sociales en conjunto con otras

asignaturas? ¢Por que?

La docente Rosero, considera que todas las asignaturas estan relacionadas entre ellas, de
hecho hemos actualmente trabajado con proyectos interdisciplinarios obteniendo buenos
resultados. Del mismo modo, la docente Encalada, explica que los proyectos interdisciplinarios
son muy importantes ya que, se relaciona un tema con todas las asignaturas y asi podemos afianzar

el conocimiento en todas las areas.

Segun el Ministerio de Educacion de Ecuador (2021-2022), la implementacion de
proyectos interdisciplinarios basados en metodologias activas es un paso importante en la
transformacion educativa. La puesta en marcha de estos proyectos interdisciplinarios marco uno
de los primeros pasos hacia la transformacién educativa. La aplicacion de enfoques basados en la
investigacion y métodos activos, junto con el desarrollo de habilidades préacticas, destrezas para la
vida y apoyo emocional, fue un componente fundamental en la implementacion de las prioridades

curriculares. La utilizacion de recursos pedagdgicos fundamentados en enfoques activos posibilita
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que los estudiantes construyan su propio aprendizaje de manera holistica, evitando la
fragmentacion por asignaturas. Este enfoque hacia proyectos interdisciplinarios y metodologias

activas refleja un compromiso con la transformacion educativa.

Pregunta 6.- ¢Cuales son los estandares y objetivos curriculares utilizados para
garantizar una implementacion efectiva del Aprendizaje Basado en Proyectos? ¢ Por
qué?

La docente Rosero, sefiala que el objetivo principal es adquirir conocimientos
significativos que cubran las necesidades de los estudiantes desde una vision globalista. De igual
manera, la docente Encalada, menciona el estandar como ministerio es alcanzar la calidad en la
educacidn y el objetivo seria que los estudiantes tengan un conocimiento para la vida, que puedan

solucionar problemas que se les presente.

Chuetal. (2023) sostienen que la colaboracidn entre disciplinas es fundamental para lograr
los objetivos de diferentes areas. La coordinacion juega un papel clave en asegurar que cada
disciplina contribuya de manera justa al proyecto y que se alcancen los objetivos de aprendizaje
especificos de cada asignatura. Ademas, la cooperacion entre docentes de distintas areas puede
potenciar la coherencia entre los contenidos, facilitando a los estudiantes una experiencia mas
contextualizada. Este enfoque destaca la necesidad de una planificacion cuidadosa para asegurar

que los proyectos interdisciplinarios cumplan con los objetivos curriculares.

Pregunta 7.- ¢Usted considera que se fomenta la creatividad y la autonomia de los

estudiantes a través del uso del Aprendizaje Basado en Proyectos? ¢ Por qué?

La docente Rosero, explica que se vuelven protagonistas de su propio aprendizaje.
Asimismo, la docente Encalada, menciona que se fomenta la creatividad al ser autor de su
conocimiento el estudiante sabe la manera que mejor aprende y le despierta su creatividad que en

algunos estudiantes ya se ha perdido.

Bolstad et al. (2021) sostienen que la autonomia se desarrolla durante la investigacion
independiente y el trabajo colaborativo entre pares. La clave esta en permitir que los estudiantes
participen activamente en la planificacion y ejecucion de los proyectos, al tiempo que reciben la
orientacion necesaria para garantizar que los objetivos académicos se cumplan. Este enfoque busca
cultivar la creatividad al fomentar la resolucion de problemas de manera original y la aplicacion

practica del conocimiento. La autonomia del estudiante se ve fortalecida al darles la
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responsabilidad de tomar decisiones, gestionar su propio aprendizaje y colaborar con sus
comparfieros en la consecucion de metas comunes. En conjunto, esta estrategia busca no solo
transmitir conocimientos, sino también desarrollar habilidades esenciales para el siglo XXI, como

la creatividad, la autonomia y la colaboracidn efectiva.
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Hipotesis
¢ Cuales son los beneficios que genera el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos?

Las ventajas del aprendizaje basado en proyectos son numerosas Yy significativas. En primer
lugar, promueve la motivacion y el compromiso de los estudiantes en su propio aprendizaje.
Fomenta la creatividad y la innovacion al buscar soluciones posibles a problemas presentados en
la realidad, investigando soluciones nuevas y creativas de esta manera desarrolla la capacidad de
pensar y comprender mejor los contenidos. En general, el ABP es un método de aprendizaje que
ofrece a los estudiantes beneficios importantes porque promueve el desarrollo de habilidades
blandas, como la comunicacion, la resolucion de problemas, el pensamiento critico y el trabajo en

equipo.

¢Cudles son las razones por las que los estudiantes no consiguen desarrollar
significativamente los conocimientos deseados?

En cuanto a las razones por las que los estudiantes no logran desarrollar significativamente
los conocimientos deseados, se pueden mencionar: Las metodologias tradicionales de aprendizaje,
centradas en la transmision de informacion por parte del profesor y la recepcion pasiva por parte
del estudiante, presentan una serie de desventajas que limitan el aprendizaje efectivo. Cuando los
contenidos no tienen sentido para el estudiante, es mas probable que los olvide. Los estudiantes
estdn mas motivados a aprender temas que se vinculan con su contexto cercano y necesidades.
Cuando los temas no son relevantes para el estudiante, es mas probable que pierdan el interés y el
esfuerzo. Asimismo, las carencias de estrategias didacticas activas, como los debates, el trabajo en
equipo y los proyectos, promueven un aprendizaje profundo. Estas estrategias involucran al
estudiante de forma activa en el proceso de aprendizaje, lo que le permite comprender y aplicar

los conocimientos de forma mas efectiva.

¢De qué manera incide la aplicacion de metodologias activas como el ABP en el desarrollo
de aprendizajes significativos?

La aplicacion de metodologias activas en la educacion como el ABP convierte a los
estudiantes en protagonistas de su propio aprendizaje al involucrarse activamente en los proyectos.
Esto les ayuda a desarrollar mayor confianza en si mismos. En sintesis, los proyectos
interdisciplinarios, con metodologias activas como el ABP son estrategias poderosas que logran

un aprendizaje mas profundo y significativo en los estudiantes. También, el desarrollo de los
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proyectos es una estrategia de aprendizaje mas activa porque tiene impactos positivos en la
educacion. Por lo tanto, algunas unidades educativas establecen la utilizacion de este método de
aprendizaje, por el efecto que se obtiene en la educacion al momento de aplicarlo consiguiendo el

desarrollo del aprendizaje significativo de cada estudiante.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1. Nombre de la propuesta

Guia para la aplicacion del ABP “Explorando nuestra comunidad”

4.2. Presentacion de la guia

La guia didactica “Explorando nuestra comunidad” es una propuesta de aprendizaje basado
en proyectos para el area de estudios sociales. Esta guia esta disefiada para los docentes de basica
elemental y aborda los contenidos curriculares de los bloques del libro de cuarto grado. Se basa en
la metodologia del aprendizaje basado en proyectos. Ya que, es una metodologia activa de
ensefianza-aprendizaje que involucra a los alumnos en la resolucion de problemas y soluciones

reales del mundo.

Cada bloque ofrece a los estudiantes una variedad de actividades ludicas que les permiten
comprender la realidad social, geogréfica e histdrica de su comunidad. Las actividades tienen como
objetivo fomentar la investigacion, el analisis de informacion, el pensamiento critico, el trabajo en

equipo y la comunicacion.

En el caso de la guia didactica, los estudiantes participaran en la exploracion de la realidad
de su comunidad. Las actividades de la guia abordan contenidos curriculares atractivos y

motivadores para los estudiantes.

La evaluacién del aprendizaje de los estudiantes se llevara a cabo a través de una variedad
de métodos, como la observacion, en la que el docente observara a los estudiantes durante el
desarrollo del proyecto para evaluar su participacién, colaboracién y habilidades de pensamiento
critico. Por ultimo los estudiantes presentaran productos del proyecto, como exposiciones,

presentaciones orales, escritas y maquetas.

4.3. Objetivos de la guia
Objetivo General

Facilitar una herramienta didactica a los docentes del &rea de Estudios Sociales de la
Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”, basada en el ABP para mejorar el aprendizaje significativo

de los estudiantes del cuarto afio EGB.
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Obijetivos Especificos

e Elaborar una guia con el proposito de fomentar la investigacion dinamica y la participacion

activa de los estudiantes de cuarto grado de Educacion General Béasica en el descubrimiento

de la geografia, historia y aspectos sociales de su comunidad.

e Proponer actividades Iudicas contextualizadas para facilitar a los docentes el abordaje de

los contenidos curriculares de Estudios Sociales en Basica Elemental.

e Crear una serie de actividades, materiales didacticos y herramientas digitales innovadoras

para cada bloque de la guia, que fomenten el trabajo colaborativo, la curiosidad y el

aprendizaje significativo en los estudiantes.

4.4. Contenidos curriculares a tratarse

Con base en el curriculo nacional de Educacion General Bésica y Bachillerato General
Unificado (2019) en la seccion de béasica elemental correspondiente a estudios sociales se tomd

en cuenta los siguientes bloques con base en la geografia, sociologia e historia:

Bloque 1 Historia e identidad

e Grupos sociales y étnicos del Ecuador

e Historia del pais

Bloque 2 Los seres humanos en el espacio

e Mapas
e Las regiones naturales y sus accidentes geograficos

Bloque 3 La convivencia

e Funciones de las autoridades

e Todos tenemos derechos y obligaciones.
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INTRODUCCION

En el area de estudios sociales, el ABP puede ser una herramienta efectiva
para promover el aprendizaje significativo. El ABP permite a los
estudiantes explorar la realidad geografica, historica y social de su
entorno de una manera activa y participativa. Esto ayuda a los
estudiantes a desarrollar una comprension profunda de los conceptos y
teorias.

¥

La guia para la aplicacion del ABP

“Explorando nuestra comunidad” es
una propuesta para facilitar el

aprendizaje en el area de estudios
sociales. Esta guia esta disefiada para
estudiantes de basica elemental vy
aborda los contenidos curriculares de
los bloques. La guia esta dividida en
tres bloques: Bloque 1: Historia e
identidad, bloque 2: Los seres
humanos en el espacio y el bloque 3:

uso de la guia ladica puede
ar a los estudiantes a desarrollar
comprension profunda en temas
antes a la educacion del
dor. Ademas, esta disenado

ser atractivo y motivador.
bién, es una herramienta util

fomentar el aprendizaje

La convivencia. Cada bloque incluye ificativo.
una variedad de actividades,

materiales y herramientas que
permiten a los estudiantes explorar la
realidad social, geografica e historica
de su comunidad. Las actividades
tienen como objetivo fomentar la
investigacion, el trabajo en equipo y
la comunicacion.

ANTECEDENTES

La presente propuesta surge ante la necesidad de mejorar la calidad de
los aprendizajes en el area de Estudios Sociales, mediante metodologias
activas y significativas para los estudiantes de la Unidad Educativa “Luis
Leoro Franco”. Tradicionalmente, la ensefianza en este campo se ha
caracterizado por priorizar la transmision conceptual y la memorizacién
de datos, fechas y personajes historicos, con poca vinculacién a la
realidad y entorno cercano de los estudiantes. Si bien los contenidos
conceptuales son importantes, un aprendizaje verdaderamente
significativo requiere la activacion de conocimientos previos y la
aplicacion practica de los nuevos saberes. En este sentido, se ha
observado una falta de interés, motivacion y participacion de los
alumnos durante las clases. Los docentes manifiestan dificultades para
promover la indagacion, el analisis critico y las habilidades de
investigacion en este campo de estudio. Frente a ello, surge la necesidad
de implementar metodologias activas y contextualizadas, que situen al
estudiante como protagonista de su aprendizaje.




PROYECTO 1: GRUPOS

SOCIALES Y ETNICOS DEL

ECUADOR

@ INTRODUCCION A LA PREGUNTA MOTRIZ

Existe variedad de culturas, diferentes costumbres,
localidades, que como Ecuatorianos muchas veces
desconocemos, ademas el Ecuador es una nacion multiética
y pruricultural. Para investigar y aprender mas sobre este
tema el docente plantea la siguiente pregunta: ;Qué grupos
étnicos o pueblos originarios viven en el Ecuador? Para
responder a este interrogante, se conforman cinco grupos de
trabajo en los cuales se va desarrollar un proyecto sobre la
creacion de objetos representativos de los grupos étnicos y

sociales del Ecuador.

@ ELEMENTOS DEL
CURRICULO

TIEMPO DE

DESARROLLO DE
LA ACTIVIDAD: 2

HORAS

Bloque curricular: 1 Los seres humanos en el espacio

Objetivos del area: OG.CS.7.
Adoptar una actitud critica
frente a la  desigualdad
socioeconomica y toda forma de
discriminacion, y de respeto ante
la diversidad, por medio de la
contextualizacién histérica de
los procesos sociales y su
desnaturalizacion, para
promover una sociedad plural,

justa y solidaria.

Destreza con criterio de desempeiio: CS.2.1.9. Distinguir y apreciar las actividades
culturales (costumbres, alimentacion, tradiciones, festividades, actividades recreativas,
lenguas, religiones, expresiones artisticas) de la localidad, parroquia, canton, provincia

y pais.

Indicador de evaluacion: 1.CS.2.4.1.
(actividades culturales, patrimonios, acontecimientos, lugares, personajes y diversidad
humana, natural, cultural y actividades economicas y atractivos turisticos) de su

Criterio de evaluacion:
CE.CS.2.6. Explica las
caracteristicas diferenciales del
Ecuador (cualidades, valores,
grupos sociales 'y  étnicos,
regiones naturales, ubicacion,
derechos, responsabilidades) que
aportan en la construcciéon de
identidad y cultura nacional.

Reconoce las caracteristicas mas relevantes

localidad, parroquia, cantén, provincia y pais. (J.1., 1.2.)



03 ) DESARROLLO DEL PROYECTO

-Una vez conformado los grupos de trabajo, el docente
sefiala los contenidos que son parte de este proyecto:
Grupos sociales y étnicos del Ecuador, las diferentes
culturas, algunos elementos culturales como la religion,
el idioma, las leyendas tradicionales y la gastronomia.

| A d -Para llevar a cabo el proyecto,

- © se asignan a los estudiantes de

-Comienza  mostrando  1magenes cada equipo los siguientes

representativas de los principales ' grupo: shuar, tsachilas,

grupos ¢tnicos del pais (indigenas, montubios, afroecuatorianos vy
afroecuatorianos, mestizos, blancos, mestizos.

montubios, etc). . -Cada equipo recibe la

-Realiza una lluvia de ideas | asignacion de un grupo étnico o

preguntando a los estudiantes qué } social especifico del Ecuador.

grupos étnicos y sociales identificaron

con las imagenes presentadas. Escribe g

sus respuestas en la pizarra. ;

]

!
-Se pueden emplear materiales reciclables o cualquier otro material
adecuado para representar la cultura. Entre los ejemplos se incluyen
la creacion de instrumentos musicales, vestimenta tradicional o la
‘elaboracion de platos tipicos.
-Cada equipo investiga previamente en sus casas un dia antes sobre
la cultura que se le ha asignado, pudiendo utilizar también el libro
desde la pagina 145 hasta la 147 como recurso adicional. Asimismo,
selecciona un objeto emblematico del grupo étnico o social asignado
‘para llevar los materiales durante la clase, disponiendo de una hora

‘para preparar el material y otra hora para la presentacion.

0- ¢

RECURSOS

Paginas 145, 146 y 147 libro de EE.SS 4to afio

S ——

Imagenes representativas de los principales grupos étnicos del pais.




@@ PRESENTACION DEL PROYECTO
4

-Cada grupo se prepara para la exposicion con los objetos elaborados. Se debe
mencionar lo siguiente:

« Nombre del objeto.

« Grupo étnico al que representa.

« Materiales utilizados.

« Significado del objeto en la cultura del grupo.

06 EVALUACION

Para la evaluacion del objeto
representativo, el  profesor

emplea la rabrica.

/ 07 )RESPONDER A LA
PREGUNTA MOTRIZ

Ahora que hemos identificado la
los diferentes grupos sociales y
estamos

¢tnicos del Ecuador,

S preparados para responder a la
pregunta planteada por el profesor:

7

S
(Qué grupos étnicos o pueblos
originarios viven en el Ecuador?.
Podemos responder de manera

grupal segiin lo que aprendimos en

las exposiciones.

Rubrica de evaluacion de un objeto
representativo

N\

Nivel de desempeiio
Criterios Valoracién
Muy superior Superior Medio Bajo
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)
Representatividad El objeto representa | El objeto representa| El objeto El objeto
del objeto de manera clara y de manera clara la | representa de no
precisa la cultura e cultura e identidad | manera poco representa
identidad del grupo | del grupo étnico o | clara la culura e | la cultura e
etnico o social, social. identidad del identidad
grupo éinico o del grupo
social étnico o
social,
Cumplimiento del| El objeto se elabora | El objeto se elabora| El objeto se El objeto no

cronograma

dentro del
C rmwgrmna
establecido.

con un ligero
retraso en el
cronograma.

clabora con un
retraso
considerable en
e ]. Cronograma.

sc clabora
dentro del

cronograma,

Capacidad para
explicar el
significado del
objeto

El estudiante explica
¢l significado del
objeto y la cultura del
grupo de manera
clara, precisa y
convincente.

El estudiante
explica el
significado del
objeto y la cultura
del grupo de
manera clara y

El estudiante El
explica el
significado del
objeto v la el

cultura del grupo| significado
de manera poco

estudiante
no explica

del objeto y

precisa. clara o precisa. | la cultura
del grupo.
Responde a la El equipo responde a | La mitad responde | Solo uno No
pregunta motriz | la pregunta motriz a la pregunta motriz| responde a la responde
con argumentos con  argumentos| pregunta motriz
solidos v seguridad, | sélidos y seguridad,| con argumentos
utilizando el utilizando ¢l | solidos v
conocimiento conocimiento seguridad,
adquirido durante la | adquirido durante la) utilizando el
investigacion y la investigacion y la | conocimiento
practica. practica. adquirido
durante la
investigacion y
la practica.
TOTAL

NFEN NN

Y



PROYECTO 2: HISTORIA

DEL PAIS

~ 2
01 , INTRODUCCION A LA PREGUNTA MOTRIZ

Saber sobre los eventos historicos de nuestro pais ayuda
a comprender nuestra identidad y de donde venimos.
Aprender sobre nuestro pasado nos permite tener una
mejor comprension de nosotros mismos como sociedad y
como pueblo.

El profesor plantea las siguientes preguntas para
presentar el tema de este proyecto: ;por qué es importante
conocer la historia de nuestro pais?, ;qué ventajas nos
brinda conocer el pasado del Ecuador?, ;como ayuda la
historia a comprender el presente? Se llevara a cabo un

proyecto para comprender este tema mediante Ia
creacion de un cuento.

TIEMPO DE
DESARROLLO DE
LA ACTIVIDAD: 2
HORAS

) g 0G.CS.2. Contextualizar la realidad )

Bloque curricular: 1 Los seres humanos en el espacio : i g
ecuatoriana, a través de su ubicacion y

comprension  dentro  del  contexto

latinoamericano y  mundial, para

; entender sus procesos de dependencia y
OBJETIVOS DEL AREA: : T e 2 ) ;
liberacion historicos y contemporaneos. )

73 (CE.CS.2.5. Analiza las caracteristicas)

principales de su provincia (hecho
historico, ciudades principales, geografia,

problemas naturales, econdomicos vy

CRITERIO DE = [ T
EVALUACION: _C) demograficos, funciones y

responsabilidades de sus autoridades),

desarrollando su sentido de identidad y

\pertenencia. y,
(FC8.2.2.8. Identificar la capital, las

ciudades y las autoridades de la

DESTREZA CON
CRITERIO DE
"MPENO:

provincia, considerando  su  nivel

ELEMENTOS DEL

demografico, la provision de servicios

basicos y la accion responsable en la
\_solucion de las necesidades sociales. y,

e " >
g I.CS.2.5.1. Reconoce la capital, las ciudades)

y el hecho historico mas relevante de su

INDICADOR DE
EVALUACION:

)provincia, asi como sus autoridades y las
;

unciones y responsabilidades primordiales

k que estas tienen que cumplir en funcion de

mejorar la calidad de wvida de sus
(_habitantes. (1.2.) )

03 DESARROLLO DEL PROYECTO

-El profesor forma equipos de tres personas, ya sea por afinidad o siguiendo el
orden de la lista, para la elaboracion de un cuento. Con un dia de anticipacion
a la clase, se les pide a los estudiantes que conversen con sus abuelos o padres
sobre alguna fecha que ellos hayan vivido o presenciado, con el objetivo de
recopilar ideas para la elaboracion del cuento en clase.

-Luego de organizar a los estudiantes en equipos, €l docente presenta los temas
que abarca el proyecto: la historia 'nacional, fechas relevantes vy
acontecimientos importantes.

-Para conocer la historia del pais el docente da una breve explicacion a través
de esta linea de|tiempo: https://acortar.link/WBInWN!

04 MATERIALES

« Papel y lapices: Para escribir y dibujar ideas.

« Colores, marcadores y acuarelas: Para dar color a los
dibujos.

« Tijeras y pegamento: Para recortar y unir los elementos del
cuento.


https://www.canva.com/design/DAF-MEiE_PU/7uBrfllMlpyPAUSnznmj9A/edit

05 ) PRESENTACION DEL PROYECTO

Durante el periodo de dos horas de clases, se reserva una

hora para la elaboracion del cuento y la siguiente hora para
su presentacion.

Decidan cémo van a presentar el cuento: narracion oral,
dramatizacion, presentacion con imagenes, etc.
La presentacion debe ser fluida y segura.

Preparen material de apoyo visual si lo necesitan.
Consideren el tiempo disponible para la presentacion y

| ajusten el contenido si es necesario.

“

06

T\

ara la evaluacidén del cuento, el profesor emplea la

EVALUACION
\\

rabrica ubicada en la pagina siguiente. Ademas, se
considera la autoevaluacion y la contribucion de cada
estudiante al proyecto.

-
07

Una vez que hemos reconocido las fechas historicas

RESPONDER A LA PREGUNTA MOTRIZ

relevantes en la historia del Ecuador a lo largo del tiempo,
estamos listos para abordar la interrogante presentada por
el profesor: ;Por qué es importante saber la historia de
nuestro pais?, ;queé beneficios nos trae conocer el pasado
del Ecuador?, ;como nos ayuda la historia a entender el
presente? Podemos responder las tres preguntas de manera

grupal o solo una pregunta de manera individual segun lo
que aprendimos en la presentacion de los cuentos. |

Rubrica de evaluacion de un cuento

%
=,

Criterios Valoracion
Muy superior Superior Medio Bajo
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)
Organizacion | Enla presentacion se | El cuento presenta | El cuento Las ideas
evidencio la estructura | inicio, desarrollo, | evidencia una presentadas
de inicio, desarrollo, problema, pero la | estructura, pero | son un tanto
problema y solucion, solucion no es tan | los hechos se incoherentes y
relatando las acciones ¢| coherente, ademas | presentan de no
orden logico. de que algunas | forma relacionadas al
acciones se | desorganizada. tema central.
presentan en
desorden.
Conocimiento | Presenta informacion | Presenta informacion) Presenta Presenta
del tema historica precisa, historica precisa y informacion informacion
relevante y profundiza | relevante para el historica basica, | historica
en detalles del tema tema. pero no la incorrecta o
relaciona con el | incompleta,
lema,
Todas las palabras se | Se presentaron 3 o | Se evidencio Los errores
Ortografia han escrito de forma | mas errores mas de 3 errores | son
adecuada. ortogrificos. ortograficos gue | numerosos y
dificultan la distraen la
lectura. atencion del
lector.
Responde a la | El equipo responde ala | La mitad responde a | Solo uno | No responde
pregunta pregunta motriz  con | la pregunta motriz | responde a la
motriz argumentos solidos y | con  argumentos | pregunta motriz
seguridad, utilizando | solidos y seguridad, | con argumentos
el conocimiento | utilizando el solidos v
adquiriddo durante la | conocimiento seguridad,
investigacion v la | adquirido durante la | utilizando el
practica. investigacion y la conocimienio
prictica. adquirido
durante la
investigacion  y
la practica.
TOTAL

— LR~ — - l\
% Autoevaluacion /////\ \

Ahora que ya sabes las fechas y

eventos importantes de la historia

del Ecuador través de la creacion

del cuento, ;Qué calificacion te

I

elaboracion de tu cuento?.

/
7Y

pondrias acorde a tu aporte en la

- 3

Escribe tu calificacion aqui.




St @ INTRODUCCION A LA PREGUNTA
st MOTRIZ

TIEMPO D

- B

OYECTO 3: LA MAGIA DE |
LOS MAPAS

e e

En nuestro afan por conocer lugares turisticos en todo el »
mundo, sentimos curiosidad por saber como llegar y dénde
estan ubicados exactamente. De esta manera, nos damos
cuenta de que los mapas en estudios sociales son una
poderosa herramienta que nos ayuda a descubrir el mundo
que nos rodea.

Preguntas como estas nos hacen comprender cémo el
mundo ha cambiado con el paso del tiempo. Para
introducir el tema de este proyecto, el profesor plantea la
pregunta: ;Cual es la utilidad de los mapas? Para responder
a este interrogante, se conforman cinco grupos de trabajo
en los cuales se va desarrollar un proyecto mediante la

construccidon de una maqueta.

E DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 2 HORAS

@ELEMENTOS DEL CURRICULO

Bloque curricular: 2 Los seres humanos en el espacio
Objetivos del area: O.CS.2.3. Identificar, diferenciar y
describir  las  caracteristicas  geograficas,  politicas,
administrativas, economicas y sociales de la provincia
empleando herramientas cartograficas, para fortalecer su
identidad local y desenvolverse en el entorno natural y social;
considerando posibles riesgos naturales y medidas de
seguridad, prevencion y control.

Criterio de evaluacion: CE.CS.2.4. Analiza las caracteristicas
fundamentales del espacio del que forma parte, destacando
la historia, la diversidad, la economia, la division politico-
administrativa, los riesgos naturales, los servicios publicos y
las normas y derechos de los ciudadanos, en funcién de una
convivencia humana solidaria.

Destreza con criterio de desempeiio: CS.2.2.5. Opinar acerca
de las oportunidades y amenazas de la ubicacion geografica
de la localidad, comunidad, parroquia, cantén y provincia,
por medio del uso de TIC y/o de material cartografico.
Indicador de evaluacion: 1.CS.2.4.1. Reconoce las
caracteristicas mas relevantes (actividades culturales,
patrimonios, acontecimientos, lugares, personajes y
diversidad humana, natural, cultural y actividades
economicas y atractivos turisticos) de su localidad,
parroquia, canton, provincia y pais. (J.1., 1.2.)




03 ) DESARROLLO DEL PROYECTO

-Una vez distribuidos los equipos, el profesor seiala los contenidos |
que son parte de este proyecto: ;Cémo nos ayudan los mapas a o
comprender los cambios que ha sufrido el mundo con el paso del >
tiempo?, los simbolos cartograficos, el lenguaje de los mapas, las

escalas de los mapas, los mapas tematicos y su clasificacion.

-Para conocer mas sobre la Geografia el docente muestra el enlace
URL https://satellites.pro/Mapa del Mundo sobre el Mapa del
mundo.

Se observan las siguientes ventajas para la exploracion del mundo y
la mejora de las clases:

« Visualizacion e investigacion: Las imagenes de satélite permiten
una visualizacion detallada de varios lugares del mundo,
incluyendo sus caracteristicas fisicas, paisajes, ciudades y mucho
mas.

Capas de informacion: ofrecen informacion adicional sobre una
variedad de temas, como el clima, el relieve, la hidrografia, etc. ;
Los filtros ayudan a encontrar y ver informacidén especifica,
como la ubicacion de un volcan. |
Herramientas de medicion: permiten medir distancias, areas y i
angulos sobre la superficie terrestre.

Las visitas virtuales facilitan la creacion de recorridos virtuales ¢
en varios lugares del mundo, lo que puede ser util para ensefiar
sobre diferentes culturas, paisajes o eventos historicos..

-Cuando ya estan formados los grupo de trabajo, el docente presenta

el siguiente video sobre (LOS MAPAS FISICOS Y POLITICOS).
https://www.youtube.com/watch?v=PGiq8AlJelog

-Organizacion:
Forma equipos de cinco exploradores.
Cada equipo elegird una aventura entre los diferentes mapas
tematicos:
« Mapa fisico: Desvelen los secretos del relieve, las montafias, los
rios y las costas.
Mapa politico: Exploren las fronteras, ciudades y capitales del
mundo.
Reunanse como equipo y definan su mapa: ;Fisico o politico?
Investiguen a fondo: Recopilen informacion sobre el tipo de
mapa elegido.
Disefio: Plasmen sus ideas en papel antes de comenzar la
construccion.
Utiliza el enlace URL https://satellites.pro/Mapa del Mundo
como herramienta de apoyo.

Aplicar al mapa tematico escogido la ficha del estudiante
descritos en seis pasos.
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https://www.canva.com/design/DAF9fFtC3Ac/nWDb3YSHse4xOzigcyvzKg/edit
https://www.canva.com/design/DAF9fFtC3Ac/nWDb3YSHse4xOzigcyvzKg/edit
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FICHA DEL ESTUDIANTE

INTERPRETACION DE
UN MAPA TEMATICO

Primer Paso

Reconocer que tematica se trata

de abordar en el mapa tematico.

)
N ’
A - |

&

Segundo Paso

Establecer el proposito de este tipo
de mapa.

ercer Paso

Identificar el problema que se
quiere resolver a partir del analisis |
del mapa tematico.

Cuarto Paso

Identificar la sstmbologia adecuada
en el mapa tematico.

Relacionar el problema que se
quiere resolver con la informacion

entregada por le mapa tematico.

Sexto Paso

Sacar conclusiones.

-Que elementos predominan.
-Como se presenta el tema.




Los grupos de exploradores se reinen en mesas diferentes:
Cada maqueta tendra su lugar especial.

Las mesas estaran estratégicamente ubicadas: Para que todos
puedan apreciar cada detalle.

Cada grupo presenta su maqueta al publico: Explicando su
trabajo y sus descubrimientos.

Los exploradores comparten sus experiencias: Las

dificultades, los logros y las lecciones aprendidas.
Se genera un didlogo abierto: Preguntas, comentarios y
opiniones enriquecedoras.

-

@ EVALUACION

- Para la evaluacion de la maqueta, el profesor emplea la rabrica
ubicada en la pagina siguiente. Ademas, se considera la

autoevaluacién y la contribucion de cada estudiante al proyecto.

Ahora que hemos identificado la ubicacion de distintos lugares y
comprendemos cOémo utilizar mapas tematicos, estamos
preparados para responder a la pregunta planteada por el
profesor: ;Cual es la utilidad de los mapas?.

Podemos responder de manera grupal segiin lo que aprendimos
en las exposiciones.




Relacion con el

tema
principal

Responde a la
pregunta
motriz

Muy superior
(4 puntos)

Todos los eclementos
que se¢ colocaron en la
maqueta tienen
relacion con el tema
principal.

El modelo presentado
es uinico vy original no
parecido a ningun otro,

ademas se trabajo de

forma grupal.

Se realizd una buena
exposicion  explicado
el tema asignado, se
describid los
elementos que

contiene la maqueta.

La maqueta tiene una
presentacion
excepcional.

El equipo responde a la
pregunta motriz  con
argumentos solidos y
seguridad, utilizando
el conocimiento
adquirido durante la
investigacion y la
practica.

Superior
(3 puntos)

Varios  clementos
visuales tienen
relacion con el tema
central.

Aunque la maqueta
es original y tnica,
la mayor parte se
trabaj6 de manera
grupal.

La explicacion
ofrecida es clara, se
menciond algunos
elementos que

contiene la maqueta.

La maqueta tiene
una buena
presentacion.

La mitad responde a
la pregunta motriz
con  argumentos
solidos y seguridad,
utilizando el
conocimiento
adquirido durante la
investigacion y la
practica.

Medio
(2 puntos)

Pocos de los
clementos ticnen
relaciéon con el
tema central.

La magqueta

‘presentada no es

del todo original
y se trabajo de
manera
individual.

La explicacion
no es tan clara,
se menciona
pocos elementos
que contiene la
maqueta.

La maqueta tiene
una presentacion
aceptable.

Solo uno
responde a la
pregunta motriz
con argumentos
solidos y
seguridad,
utilizando el
conocimiento
adquirido
durante la
investigacion vy
la practica.

Bajo
(1 punto)

No hay
clementos

originalidad,
no hay trabajo
en equipo.

fue muy
rapida y poco
clara, no se
menciona los
elementos que
contiene la

La maqueta
tiene mala
presentacion.

No responde




LAS REGIONES NATURALES Y SUS
ACCIDENTES GEOGRAFICOS

01 )INTRODUCCION A LA PREGUNTA MOTRIZ

Comprender la realidad actual del Ecuador exige un conocimiento profundo de
nuestro pais, incluyendo sus regiones naturales y sus accidentes geograficos. Para
iniciar este viaje de aprendizaje, nos planteamos una pregunta fundamental: ;Qué
importancia tienen las regiones naturales y sus accidentes geograficos para el Ecuador?
Para responder a esta pregunta, dividimos la clase en cinco equipos de trabajo. Cada
equipo se embarcard en una aventura particular mediante un divertido juego de
mesa, explorando a fondo una de las regiones naturales del Ecuador.

il -

TIEMPO DE DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 2 HORAS

Destreza con criterio
de desempeno:

CS5.2.2.13. Examinar y describir acciones

ara preventr desastres tomando en cuenta

los accidentes ge

ificos, las condiciones y

CE.CS.2.5. Analiza las caracteristicas principales de s ubicacidn de la vivienda y sus instalaciones
provineid  (hecho  histdrico, ciudades  prineipales,
geografin, problemas  naturales.  economicos v
demogrificos, funciones y responsabilidades de sus
autoridades), desarrollande su sentido de identidad ¥

pertenencia

Indicador de evaluacion:

LC8S252 Analiza o geografia de su
= : a1 - —_—— - - - provincia y reconoce Ins acciones concretas
gue pueden realizar sus autoridades. a fin de
prevenir los posibles desastres naturales,
problemis econdmicos ¥ demograficos, (11,
L)

Obijetivos del area:
0.C5.2.3,  Identificar, diferenciar vy  describir  las
caracteristicas  geopraficas.  politicas, administrativas;
cconomicas vy sociales de la  provincia  empleando
herramientas cartopraficas, para fortalecer su identidad
local y desenvolverse en el entome natural y social:

considerando  posibles riesgos naturales y medidas de

seguridad. prevencion y control.
Bloque curricular: 2 Los seres
humanos en el espacio

03 DESARROLLO DEL PROYECTO

-Los estudiantes se dividen en cinco equipos de trabajo, cada uno listo para
embarcarse en una aventura por una de las regiones del Ecuador: Costa,
Sierra, Amazonia o Galapagos. El profesor toma la batuta y presenta los
temas que se abordaran durante el proyecto: Caracteristicas fisicas de 1as

regiones, clima, flora, fauna, accidentes geograficos.

-Se indica que el producto de este proyecto es un juego de mesa el cual reune
las caracteristicas principales, lo que estudia la geografia. Para conocer
como se hace un juego de mesa, el docente proyecta el modelo de juego a 0.
realizar https://acortar.link/FgdUrD.

-Para crear el juego de mesa, los estudiantes se organizaran y completaran
una tarea en casa el dia anterior. Cada equipo investigard y recopilara
informacion sobre su region asignada utilizando videos, libros, internet y el
libro de texto de estudios sociales (paginas 150-166).

-Al dia siguiente, los equipos tendran una hora para crear el juego de mesa y

Inegn una hora para presen‘rar]n a la clase

-Luego, se seleccionan los recursos y herramientas que cada grupo necesita
para el juego de mesa (descritos en el paso 4).

-

11


https://www.canva.com/design/DAF9fFtC3Ac/nWDb3YSHse4xOzigcyvzKg/edit

i

-Después de que cada equipo haya traido recopilado y
anotado la informacién historica mas relevante,
procederan a disefar los elementos del juego de mesa:
reglas, fichas, imagenes alusivas a la tematica e
integrantes. El juego debera contener 10 preguntas o
acertijos sobre los contenidos investigados.

an en practica el

r
- - A a

cCctallcnic C zrafe
docente apruebe el material investigado, los equipos
podran ejecutar el juego con los materiales preparados.

6 libro de EE.SS 4to afio

‘ 4G FEGENET ATLBALES.
1918 KRENTES GE0SRIRS

W FLIH T P DEL ECLAR

(Sabes qué materiales usar para hacer el juego de
mesa?

Resuelve esta sopa de letras:

https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/17960735-juego de mesa.html y

cuando finalices, sabras qué recursos necesitas.

sa elaborado por el
link/G59pO1

Y

Z
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https://www.canva.com/design/DAF9fFtC3Ac/nWDb3YSHse4xOzigcyvzKg/edit
https://www.canva.com/design/DAF9fFtC3Ac/nWDb3YSHse4xOzigcyvzKg/edit
https://www.canva.com/design/DAF9fFtC3Ac/nWDb3YSHse4xOzigcyvzKg/edit

@ PRESENTACION DEL PROYECTO

(Cada equipo tendra la oportunidad de\ \

presentar su proyecto de juego de mesa, \
incluyendo el proceso de investigacion vy
elaboracion. La dindmica sera la siguiente:

\_ J

- = = __,/
e O

, ﬁ Exposiciones: \

« Equipo 1 region litoral o costa: Presenta su
| juego de mesa al equipo 4 region insular .
\ « Equipo 2 region sierra : Presenta su juego

K de mesa al equipo 3 regidon amazonia. j

~
~

Equipo 3 region amazonia: Presenta su juego de \
mesa al equipo 1 region litoral o costa. * ’
Equipo 4 region insular: Presenta su juego de

I 06 )JEVALUACION \

' na vez que todos los equipos hayan
presentado sus proyectos de juego de mesa, el
\ docente procedera a la evaluacion utilizando la

: uﬁbrica adjunta en la siguiente pagina. j

~

N\
(La rubrica consta de dos partes: \

1. Nota grupal: Calificacion por el docente. \
2. Nota individual: Cada estudiante del equipo
completara una autoevaluacion.

ﬂConsideran que el juego de mesa nos ha permitido retroceder en el tiempo h
explorar la Geografia? Si su respuesta es SI: jFelicidades! Han completado con

¢xito el paso 6 y estan listos para avanzar al paso 7, donde culminaran su

aprendizaje sobre el apasionante estudio de la Geografia.

Si su respuesta es TAL VEZ: No se preocupen, aun hay tiempo para profundizar

en sus conocimientos. Les propongo dos opciones:

1. Retomar el juego de mesa de un equipo diferente.

> [
Cesa al equipo 2 region sierra. j « < }) Q

Q. Aclarar sus dudas con el docente o con sus compafieros /
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pregunt6: ;Qué importancia tienen las regiones naturales y sus

RESPONDER A LA PREGUNTA MOTRIZ

accidentes geograficos para el Ecuador?

Ahora que ya conocemos sobre la geografia, cuales son las regiones
naturales y sus accidentes geograficos,
caracteristicas. Podemos responder de manera grupal segiin lo q.e

aprendimos en la investigacion y en el juego de mesa.

(VoLVER A
| LANZAR ElL
DADG

[ REGRESA Al
CASILLERO 1

PREGUNTA

RETROCEDE
TRES ESPACIOS

VOLVER A
LANZAR EL

Elaboracion propia

Rubrica de ecvaluacion de un jucgo de mesa

| PREGUNTA
DOBLE

( PREGUNTA
DOBLE

lanzar

REGRESA AL
CASILLERO
]

Volver a
el dado

ot

¢Recuerdas que antes de iniciar este proyecto, en el paso 1, el profe

lo que estudia, climas,

Comprension
total del juego

Trabajo en
equipo y
colaboracién

menos cuatro fuentes

diferentes, como
libros, videos,
eteétera.

Todos los del grupo

utilizan las reglas y el
comportamiento esta
basado en el respeto.

Todos los
integrantes del
equipo resuelven un

Juego de mesa con

fluidez y rapidez.

menos dos y tres
fuentes diferentes.

Algunos del grupo

utilizan las reglas y
el comportamiento
esta basado en el
respeto.

Algunos
integrantes del
equipo resuelven
un juego de mesa
con fluidez y
rapidez.

especificos en
una fuente.

Pocos del grupo
utilizan las reglas
y el
compertamiento
esta basado en el
respeto.

Pocos
integrantes del
equipo
resuelven un
Juego de mesa
con fluidez y

No se observa

el uso de reglas
yel
comportamiento
carece de
respeto.

Nao trabaja en
Cquipo y no
resuelve ningln

Juego de mesa.

N}vel__d'_e-ﬂesempeﬁ_p :
Criterios Valoracion
Muy superior Superior Medio Bajo
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)
Recopilacion | Investiga los temas | Investiga los temas | Investiga los No
de informacion | especificos en al | especificos en al | temas mvestiga

motriz ;Qué
importancia
tienen las
regiones
naturales y
sus
accidentes
geograficos
para el
Ecuador?

del  juego  con
argumentos solidos

y seguridad,
utilizando el
conocimiento
adquirido durante la
investigacion y la
practica.

responden ala
pregunta motriz del
juego con

argumentos soélidos

y seguridad,
utilizando el
conocimiento

adquirido durante la

investigacion v la
practica.

responde a la
pregunta motriz
del juego con
argumentos
solidos v
seguridad,
utilizando

el
conocimiento
adquirido
durante la

investigacion y la

practica.

rapidez.
Responde a El equipo responde a | La mitad de los Un integrante | No responde
la pregunta la pregunta motriz | integrantes Integrante

TOTAL

Autoevaluacion

Ahora que ya sabes para qué es importante
las regiones y los accidentes geograficos en

el Ecuador a través de resolver los acertijos

del juego de mesa, ;Qué¢ calificacion te

pondrias

acorde a tu aporte en

investigacion y construccion del juego?.

la )
aqui.

)
»)

Escribe tu calificacion

m
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O
PROYECTO 5: FUNCIONES
DE LAS AUTORIDADES

01

INTRODUCCION A LA
PREGUNTA MOTRIZ

Es sumamente importante aprender sobre

autoridades y sus funciones empoderan a los ninos
brindandoles conocimientos y conciencia social
que todo ciudadano debe manejar. Es una base
te para su formacion integral.

El profesor inicia el proyecto con una

pregunta crucial: ;Consideran importante
el rol de las autoridades y los ciudadanos?
Para responder a esta interrogante, se
conforma grupos de 5 estudiantes para
desarrollar un simulacro del gobierno
como proyecto en clase.

DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD: 2 HORAS

{/“‘\/ '____'\/"'___'“\_/f \/“‘

(7 \
. >@ ELEMENTOS DEL )

s.l : “ /" curricuLo ,, )
~_ 2
/N sl /( e

J‘___/’f

Jbhjetives del drea: O.CS5.2.6. Explicar lay Criterio de evaluacion: CE.CS.2.5. Anali
;7 Tormas de convivencia dentro de la Bluque las  caracleristicas principales  de
|:: comunidad. con base en el cumplimiento de

su

curricular' 1' L'l provincia {hecho histérico, ciundades
PR [

principales, geografia, problemas

derechos, por medio de acuerdos vy Convivencia

responsabilidades vy el gjercicio de
> naturales, ccondmicos y  demograficos,
compromisos, con el fin de propender al funciones y responsabilidades de  sus

'\ autoridades), desarrollando su sentido de

identidad v pertenencia

iblico vy la democracia, desde sus roles

curdado de la naturaleza, el -:_\p.luurj\
| T""/
./fk/_/}l |

ociales respectivos.

‘\

f
= = 4 VAT
= Ir./— \/ \\/ \/—\/ \\ |/|/H;IL:\(::rFlk\(.\dludLl(lﬂ I (\‘:/- ‘-—:\L\

Destreza con eriterio de

/ Reconoce la capital, las ciudades v el
':\ desempefo: CS5.2.3.11. Describir hecho historico mis relevante de su \l\
las lunciones y responsabilbidades > provincia, asi como sus autoridades y
> primordiales  que  tienen  las las  lunciones vy responsabilidades
primordiales gue estas tienen gque
cumplir en funcion de mejorar la |
‘i‘:f,

calidad de vida de sus habitantes. |

W

i T 1y

| autoridades cn funcidn del
servicio a la comunidad y la
calidad de vida.




03 ) DESARROLLO DEL PROYECTO

-Una vez distribuidos los equipos, el profesor sefiala los
contenidos que son parte de este proyecto: Funciones de
las autoridades y ciudadanos, ;como puedes participar en
el cuidado y preservacion de la naturaleza?.

-Ya conformados los equipos, el docente les presenta un

video con el fin de profundizar en el tema y brindarles las

herramientas necesarias para la realizacion del proyecto:
https://www.youtube.com/watch?v=AMys dPkWrg

-Completar un juego interactivo en la plataforma
digital Wordwall, disefiado especificamente para
reforzar los conocimientos sobre el tema en

cuestion: Atribuciones de las Funciones del
Estado del Ecuador https://acortar.link/HZ{9Y o

docente explica como se va a desarrollar el
proyecto, el objetivo es simular el funcionamiento de
un gobierno local, incluyendo las funciones de las
diferentes autoridades.
-Los estudiantes se dividen en grupos y cada grupo
representa un cargo del gobierno local (alcalde,
concejales, etc.).

« Cada grupo investiga las funciones y responsabilidades del
cargo que ha elegido. Pueden utilizar internet, libros y

entrevistas a personas que ocupan o han ocupado ese

cargo, esto pueden realizar como trabajo en casa para el

dia siguiente comenzar con el proyecto.

« Los grupos trabajan juntos para resolver un problema real

de la comunidad.
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https://www.canva.com/design/DAF-Phd0h6c/nigEXqmk6Rwc3wJt6clwuQ/edit
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2 05 ) PRESENTACION DEL PROYECTO

-aporte en la presentacion de tu proyecto?.

g

« Cada equipo presentara una situacion ambiental
‘ que afecta a la comunidad, definiendo roles
especificos para las autoridades y la ciudadania
| w en la busqueda de soluciones.
' (V)’] « Mencionar normas para cuidar el entorno.
« La ropa debe ser apropiada para el cargo que se
desempena

06 ) EVALUACION

Para la evaluacion del proyecto, el profesor
emplea la rabrica ubicada en la pagina
siguiente.  Ademds, se considera la
autoevaluacién y la contribucion de cada
estudiante.

-

(
O/ ) RESPONDER A LA PREGUNTA MOTRIZ

Ahora que hemos identificado las funciones de las autoridades y
los ciudadanos, estamos preparados para responder a la
pregunta planteada por el profesor: ;Consideran importante el
- | rolde las autoridades y los ciudadanos?

Podemos responder de manera grupal segin lo que aprendimos
| en las presentaciones de los proyectos.

I!ubmcawde evaluaclon de un snmulacl-o del
goblel-no

Criterios | Valoracién
Muy superior Superior Medio Bajo
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)
Dramatizacion | El punto de vista, los | El punto de vista, | El punto de vista,| El punto de
argumentos y las los argumentos v | los argumentos y | vista, los
soluciones propuestas | las soluciones | las soluciones argumentos y
fueron consistentes con| propuestas propuestas las soluciones
el personaje. estuvieron a | estuvieron a propuestas
menudo de acuerdo | veces de acuerdo | estuvieron rara
con ¢l personaje. con el personaje. | vez de acuerdo
% con el
i personaje.
Vestuarios Todos los integrantes | Algunos integrantes| Pocos Ningtin
del grupo estan con la | del grupo estan con | integrantes del | integrante del
veslimenta la vestimenta grupo ¢stan con | grupo csta con
correspondiente a su | correspondiente a su| la vestimenta la vestimenta
rol. rol. correspondiente a| correspondiente
su rol. asurol.
Responde ala | El equipo responde a | La mitad responde a| Solo uno | No responde
pregunta la pregunta motriz con | la pregunta motriz | responde a la
motriz argumentos solidos y | con argumentos | pregunta motriz
seguridad, utilizando | sélidos y seguridad, | con argumentos
el conocimiento | utilizando el solidos y
adquirido durante la | conocimiento seguridad,
investigacion y  la | adquirido durante la | utilizando el
practica. investigacion y la conocimicnto
practica. adquirido
durante la
mvestigacion v
la practica.
TOTAL
!
o7 : i | i
Autoevaluacion Escribe tu calificacion aqui.
/4 . "
Ahora que ya sabes para qué son importante
las funciones de las autoridades y los
ciudadanos a través de las dramatizaciones, 7|\

(Que calificacion te pondrias acorde a tu

17



PROYECTO 6: TODOS
TENEMOS DERECHOS Y

o CEATIE Ui

INTRODUCCION A LA PREGUNTA MOTRIZ

Los estudiantes muchas veces desconocen que todos tienen
derechos y obligaciones y es importante el aprender para
desenvolverse como ciudadanos integros y promotores de
bienestar colectivo. Para iniciar el docente formula la siguiente
pregunta: ;Cuales crees que son algunos derechos fundamentales
que tienes como estudiante?

Para responder a este interrogante, se conforman
cinco grupos de trabajo en los cuales se va
desarrollar un proyecto mediante un juego trivia
con preguntas y respuestas.

TIEMPO DE DESARROLLO DE LA
ACTIVIDAD: 2 HORAS

/ .
ELEMENTOS DEL CURRICULO

Bloque curricular: 3 La convivencia
Objetivos del area: O.CS.2.6. Explicar las formas de convivencia dentro de
la comunidad, con base en el cumplimiento de responsabilidades y el
ejercicio de derechos, por medio de acuerdos y compromisos, con el fin de
propender al cuidado de la naturaleza, el espacio publico y la democracia,
desde sus roles sociales respectivos.

Criterio de evaluacion: CE.CS.2.6. Explica las caracteristicas
diferenciales del Ecuador (cualidades, valores, grupos sociales y étnicos,
regiones naturales, ubicacion, derechos, responsabilidades) que aportan
en la construccion de identidad y cultura nacional.

Destreza con criterio de desempeifio: CS.2.3.3. Identificar los derechos de los
ciudadanos ecuatorianos, en relacion con el reconocimiento de sus deberes
con el Estado y consigo mismos.

Indicador de evaluacion: 1.CS.2.5.1. Reconoce la capital, las ciudades y el
hecho histérico mas relevante de su provincia, asi como sus autoridades y
las funciones y responsabilidades primordiales que estas tienen que cumplir
en funcidén de mejorar la calidad de vida de sus habitantes. (I1.2.)




@ a\
@ DESARROLLO DEL PROYECTO

-Para comenzar con ¢l tema primero observamos el
siguiente video sobre los derechos y deberes.
https://www.youtube.com/watch?v=3X4qwBv353iQ

-Completa la 1dea. Escribe en la pizarra frases
incompletas tipo "Los nifios tienen derecho a..." "Los
estudiantes deben..." y pide que completen oralmente

las ideas.

e ™
-Cuando ya estan conformado los grupos de trabajo

el docente explica como se va a realizar el juego

| trivia. Siguiendo los siguientes pasos:

« Seleccionar 10 preguntas y respuestas sobre
derechos y obligaciones.

o Incluir preguntas de diferentes niveles de
dificultad.

o Abordar diferentes tipos de derechos y
obligaciones.

« Utilizar un lenguaje claro y comprensible.

~ ™
o Construya las fichas del juego segin su

imaginacién y creatividad. Puede basarse en este
ejemplo: https://acortar link/mWG2qQ

o Preparar fichas que contengan preguntas vy
respuestas. De esta manera, coloque las

preguntas en un lado de la tarjeta y coloque las
respuestas en el otro.

MATERIALES

-Fichas con preguntas y respuestas.
-Colores o marcadores

-Tijera

. -Hojas o cartulinas v

N
@ PRESENTACION DEL PROYECTO

-Después de que cada equipo haya creado los juegos
de trivia, se dividen en mesas para que sus

compaiieros puedan participar de manera rotativa.
-Cada grupo sigue las reglas establecidas y participa
de manera ordenada.

\. J

(Reglas del juego: ~
1.Los jugadores se dividen en equipos.
2.Cada equipo elige un representante para escoger un namero.
3.El equipo que obtiene el mayor niumero comienza el juego.
4.El representante del equipo elige una tarjeta de la categoria indicada.
5.Lee la pregunta en voz alta para todos los jugadores.
6. Los equipos tienen un tiempo determinado para discutir la respuesta.
7.El equipo que primero da la respuesta correcta gana un punto.
8.S1 la respuesta es incorrecta, el turno pasa al siguiente equipo.
9.El juego continua hasta que respondan correctamente todas las preguntas.
10. El equipo que gana mas puntos gana el juego.

. J

bY


https://www.canva.com/design/DAF-Phd0h6c/nigEXqmk6Rwc3wJt6clwuQ/edit

0/

06

Una vez

EVALUACION

que

todos

los

equipos

hayan

presentado sus proyectos de juego de trivia, el
docente procedera a la evaluacion utilizando la
rubrica adjunta.

RESPONDER A LA PREGUNTA MOTRIZ

(Recuerdas que antes de iniciar este proyecto, en el
paso 1, el profe preguntd: ;Cuales crees que son
algunos derechos fundamentales que tienes como

estudiante?

Ahora que ya conocemos sobre los derechos y
obligaciones que tenemos todos. Podemos responder
de manera grupal segun lo que aprendimos en la
investigacion y en el juego de trivia.

Rubrica de ecvaluacion de un jucgo de trivia

total del juego

utilizan las reglas y
el comportamiento
esta basado en el
respeto.

utilizan las reglas
y el
comportamiento

esta basado en el

utilizan las reglas
y el
comportamiento

esta basado en el

Criterios | Valoracién
Muy superior Superior Medio Bajo
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)

Comprension | Todos los del grupo | Algunos del grupo | Pocos del grupo| No se observa

el uso de reglas y
el

comportamiento
carece de

la practica.

S respeto. respeto.
Conocimiento  [Responde Responde Responde INo responde
del tema correctamente a todas |correctamente a correctamente a lajcorrectamente a
las preguntas y todas las preguntas ymayoria de las  |las preguntas o
demuestra un demuestra un preguntas, pero  |demuestra un
conocimiento experto conocimiento aun tiene algunas |conocimiento
del tema, incluso profundo del tema. |dreas de mejora. |superficial del
pudiendo ampliar la tema.
informacion.
Trabajo en Asume un rol de Colabora Colabora con sus [No colabora con
equipo liderazgo en ¢l equipo.jactivamente con sus [compafieros de  [sus compaiieros
motiva a sus compaiieros de equipo, pero no |de equipo o
companeros, y facilita lequipo, aporta ideas [siempre aporta  |dificulta el
la comunicacion y la |y soluciones, y ideas o trabajo del
toma de decisiones. jayuda a mantener al soluciones. equipo.
equipo organizado.
Responde a la | El equipo responde a | La mitad de los Un  integrante | No responde
pregunta la pregunta motriz | integrantes Integrante
motriz del juego con |responden ala | respondea la
(Cuales crees | argumentos solidos | pregunta motriz del| pregunta motriz
que son y seguridad, juego con del juego con
algunos utilizando el argumentos solidos | argumentos
derechos conocimiento y seguridad, solidos y
fundamentales | adquirido durante la | utilizando el seguridad,
que tienes investigacion y la | conocimiento utilizando el
como ‘ practica. adquirido durante | conocimiento
estudiante? la investigacion y | adquirido
la practica. kit
investigacion y

TOTAL

20
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Conclusiones

En esta tesis se especifico la importancia de la aplicacion del ABP en el area de Estudios
Sociales para el desarrollo del aprendizaje significativo del Cuarto Grado paralelo “"E" de la Unidad
Educativa "Luis Leoro Franco”, afio lectivo 2023-2024. Por lo tanto, se pudo apreciar que el
Aprendizaje Basado en Proyectos es un enfoque didactico eficaz para potenciar la comprension de
conceptos relacionados con la geografia, la historia y las ciencias sociales en alumnos de entre 8 y
9 afios de edad. Asimismo, durante mis practicas pre profesionales tuve la oportunidad de aplicar
y trabajar con la metodologia activa de ABP en temas vinculados a estudios sociales. En dicha
experiencia se evidencio que los estudiantes lograban aprendizajes mas significativos, activos y
motivadores mediante este enfoque. Ademas, se comprobd mayor participacion y compromiso
durante las actividades propuestas. De igual manera, se realiz6 trabajos en equipos colaborativos
y la posibilidad de elegir temas de interés personal fueron factores que incrementaron su
entusiasmo e involucramiento. Asi, se promovié un aprendizaje experiencial y situado. La
implementacion del ABP denot6 impactos positivos al conectar los contenidos curriculares con

experiencias significativas para los estudiantes.

En esta investigacion se diagnostico el uso y aplicacion del ABP para el desarrollo del
aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales. Las docentes entrevistadas expresan que
el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos forma a los estudiantes con mayor autonomia. Al
mismo tiempo, aumenta la motivacion, el interés y el compromiso durante la clase. Ademas, los
resultados del estudio cuantitativo de los estudiantes evidencian que, en comparacion con métodos
tradicionales el uso de la aplicacion del ABP incrementa el nivel del trabajo y el interés en aprender

temas nuevos.

En este trabajo se sustentd el constructo tedrico sobre la aplicacion del Aprendizaje Basado
en Proyectos para el desarrollo del aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales. Se
evidenci6 que el ABP fomenta el desarrollo integral de los estudiantes, no solo en la adquisicion
de conocimientos, sino también en habilidades como el pensamiento critico, la creatividad, la
responsabilidad y la capacidad de aprender a aprender. Asimismo, al conectar el aprendizaje con
situaciones y problemas reales, el ABP promueve una comprensién mas profunda y el desarrollo

de la capacidad de aplicar los conocimientos.
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En esta investigacion se elaboré una propuesta basada en proyectos para fortalecer el
aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa “Luis Leoro
Franco”. La implementacion efectiva del ABP requiere de una cuidadosa planificacion docente,
considerando objetivos, actividades, recursos y procesos de evaluacion formativa. También
demanda preparacion para orientar el trabajo colaborativo y autonomo de los estudiantes. La
ejecucidn de esta guia puede contribuir a una comprension mas profunda de los conceptos sociales,
al desarrollo de habilidades blandas y al compromiso de los estudiantes con su comunidad.

Representa asi una estrategia prometedora para renovar las practicas de ensefianza en esta area.

Recomendaciones
Se recomienda a los investigadores la importancia de analizar de manera critica el proceso
de implementacién del ABP, identificando fortalezas, debilidades y areas de mejora para futuras

intervenciones.

Se sugiere a los docentes explorar nuevas estrategias ludicas ademés de las ya

familiarizadas para enriquecer el repertorio de conocimientos.

Se recomienda a los docentes enfocar los proyectos en problemas significativos del entorno
cercano de los estudiantes, para activar sus conocimientos previos y motivar su participacion

activa.

Se recomienda a los docentes integrar herramientas tecnoldgicas de investigacion y

comunicacion en el desarrollo de proyectos.

Se recomienda a los docentes implementar la guia didactica de manera flexible,
seleccionando las estrategias que mejor se adapten a su contexto educativo y a las caracteristicas

de sus estudiantes.
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ANEXos

Anexo 1. Entrevista dirigida a los docentes

TECNIc,
9'0 T 08 -
A P! UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
> .
Z N X “ 3 Facultad de Educacién, Ciencia y Tecnologia - FECYT
. “‘ »_0 / Carrera Educacion Basica

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES
Estimado (a) docente:

Objetivo: “ Promover la comprension y la implementacion efectiva del Aprendizaje
Basado en Proyectos, a través de la recopilacion de sus experiencias y opiniones en una
entrevista, con el objetivo de enriquecer el desarrollo del aprendizaje basado en proyectos

para los estudiantes ”
Instrucciones:

Estimado/a docente, la entrevista a realizarse tiene la finalidad de recolectar
datos que aporten a la realizacion del trabajo de grado, por lo tanto, se agradece la
colaboracion y el tiempo dispuesto en esta entrevista. Cabe recalcar que la informacion
obtenida serd de total confidencialidad y tiene fines académicos, la cual permitira
determinar los beneficios que genera el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos para el

desarrollo del aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales.

e Se le solicita responder con total sinceridad, seleccionando en cada una de las
opciones.

Por favor conteste detenidamente cada una de las preguntas y opciones propuestas como usted
considere conveniente.

Consentimiento Informado

1. Acepta participar en la investigacion descrita de forma libre y voluntaria. Su participaciéon
puede ser suspendida en cualquier momento, sin que esto traiga ningin tipo de
consecuencias negativas para usted o a la institucion. Este estudio no presenta riesgos
identificables para su integridad fisica o psicolégica.

Los datos solicitados para la aplicacion de este cuestionario son an6nimos y seran manejados
bajo absoluta confidencialidad. Estos datos estaran guardados en archivo electroénico,
codificados con clave de acceso y custodiados por el investigador responsable.
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Seccion 1: Datos informativos

Nombres y Apellidos:

Disciplina de la que fue formado:

Afos de carrera docente:

Seccion 2 CUESTIONARIO. —

1. ¢Usted considera que el Aprendizaje Basado en Proyectos puede mejorar la
motivacion y el compromiso de los estudiantes? ¢Por qué?

2. ¢Usted encuentra util implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos para
desarrollar el aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales? ¢Por qué?

3. ¢Cuales son los desafios encontrados al implementar el Aprendizaje Basado en
Proyectos en el area de Estudios Sociales? ¢ Por qué?

4. ¢Usted considera que los estudiantes aprenden nuevos conocimientos de mejor
manera a través de los modelos del ABP para la realizacion de actividades? ¢Por qué?

5. ¢ Usted considera que es importante realizar algun tipo de colaboracién o proyecto
interdisciplinario que involucre Estudios Sociales en conjunto con otras asignaturas? ¢Por
qué?

6. ¢Cuales son los estandares y objetivos curriculares utilizados para garantizar una

implementacién efectiva del Aprendizaje Basado en Proyectos? ¢Por qué?

7. ¢Usted considera que se fomenta la creatividad y la autonomia de los estudiantes a
través del uso del Aprendizaje Basado en Proyectos? ¢Por qué?
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Anexo 2. Encuesta dirigida a los estudiantes

P it UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
(Al N (z Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia - FECYT
> S hy ;.

I,% EERE 3 Carrera de Educacion Bésica

2 &l

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDANTES

Estimado (a) estudiante:

Objetivo: “Diagnosticar el nivel de conocimientos, habilidades y competencias

que los estudiantes han adquirido en el area de Estudios Sociales *
Instrucciones:

Estimado/a estudiante, la encuesta a realizarse tiene la finalidad de recolectar
datos que aporten a la realizacién del trabajo de grado, por lo tanto, se agradece la
colaboracion y el tiempo dispuesto en esta encuesta. Cabe recalcar que la informacion
obtenida serd de total confidencialidad y tiene fines académicos, la cual permitira
determinar los beneficios que genera el uso del aprendizaje basado en proyectos parar el

desarrollo del aprendizaje significativo en el area de Estudios Sociales.

e Se le solicita responder con total sinceridad, seleccionando cada una de las opciones.
e Por favor lea detenidamente cada una de las preguntas y opciones propuestas y responda
marcando con una X la opcion que usted considere conveniente.

e Laencuesta es andnima; por lo tanto, no es necesario que ponga su nombre.

Consentimiento Informado

1. Acepta participar en la investigacion descrita de forma libre y voluntaria. Su participacion
puede ser suspendida en cualquier momento, sin que esto traiga ningun tipo de
consecuencias negativas para usted o a la institucion. Este estudio no presenta riesgos
identificables para su integridad fisica o psicolégica.

Los datos solicitados para la aplicacién de este cuestionario son anénimos y seran manejados
bajo absoluta confidencialidad. Estos datos estaran guardados en archivo electrénico,
codificados con clave de acceso y custodiados por el investigador responsable.
Si ()
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No ()

Seccion 1: Datos informativos
1. Defina su sexo: Masculino () Femenino ()

2. Edad: ()

Seccion 2: Cuestionario

1. ¢ Conoces o has trabajado con el Aprendizaje Basado en Proyectos?
\ Siempre | A Veces | Nunca |
() () ()
2. ¢Investigas y aprendes sobre diferentes culturas y tradiciones en tus clases de

Estudios Sociales?

| Siempre | A Veces | Nunca |
() () ()
3. ¢ Te sientes interesado/a y motivado/a para aprender sobre eventos histéricos

y su impacto en el mundo actual?

\ Siempre | A Veces | Nunca |
() () )
4. ¢ Participas en debates o discusiones sobre temas sociales y culturales en tus

clases de Estudios Sociales?

\ Siempre | A Veces | Nunca |
() () ()
5. ¢Utilizas mapas y recursos geograficos para comprender mejor los lugares y

regiones estudiados en Estudios Sociales?

| Siempre | A Veces | Nunca |
() () ()
6. ¢ Trabajas en proyectos grupales para aprender sobre diferentes aspectos de

la historia y la sociedad?

\ Siempre | A Veces ] Nunca |

() () )
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7. ¢ Utilizas fuentes de informacién diversas, como libros, internet y documentos,
para investigar temas de Estudios Sociales?

| Siempre | A Veces | Nunca |
() () ()
8. ¢ Te interesa conocer los acontecimientos politicos y sociales que ocurren en tu

pais o en otras partes del mundo?

| Siempre | A Veces | Nunca |

() () ()
9. ¢ Te gustaria trabajar con el Aprendizaje Basado en Proyectos?
| Siempre | A Veces | Nunca |

() () ()

10. ¢, Cual o cuales son las estrategias metodoldgicas que mas aplica su profesor?

Aprendizaje basado en Aprendizaje colaborativo Clase magistral

proyectos
() () ()
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Anexo 3. Arbol de problema

ARBOL DEL PROBLEMA

i »z:w

La irresponsabilidad de los maestros en ensenar e
implementar estrategias se obtiene como resultado
una mala calidad educativa.

W

Consecuencia 2

Pérdidas de afio, el bajo rendimiento escolar, el

inexistente deseo de continuar sus estudlos

Consecuencia 3

Al no implementar los proyectos en el aula de clases,
implica como resultado, estudiantes menos estimulados y
no responsables de si mismo y de aquello que no
aprenden.

Consecuencia 4

La tecnologia, el uso de internet, la televisién y el celular
son usados como fuente de socializacién antes que de

Causa 1
La falta de esfuerzo y constancia de los maestros

y maestras para conseguir que sus clases sean
animadas y mantengan entusiasmados y atentos
a sus estudiantes.

Aprendizaje Significativo?

Causa 2

Cada vez es mas frecuente, ver y escuchar a nifios
descontentos, aburridos.

éDe qué manera incide el desarrollo del =
aprendizaje basado en proyectos en el

Causa 3

ﬁ Falta de técnicas y métodos de
ensefianza-aprendizaje.

Causa 4

Falta de utilizacion de la informacién |59
para aumentar y enriquecer
conocimientos.

N\




Anexo 4. Certificado de inglés Abstract
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% =
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ABSTRACT

This research endeavors to tackle the issue of waning interest among fourth-grade
students in Social Studies. It aims to introduce Project-Based Learning (PBL) as an
interactive approach to foster deeper engagement in this subject. The rationale
behind this study lies in the imperative to enhance educational quality, optimize the
teaching-learning process, and embrace active pedagogical methodologies. The
primary objective is to underscore the significance of integrating projects into
Social Studies to cultivate meaningful learning among fourth-grade students in the
"E" parallel of the "Luis Leoro Franco" Educational Unit during the school year
2023-2024. Employing a mixed-methods approach, blending quantitative and
qualitative elements, the research follows an action-research framework. Data
collection involved student surveys and teacher interviews. Quantitatively, a survey
was conducted with 27 students to gauge their familiarity with PBL and assess the
acquisition of knowledge, skills, and competencies. These findings are pivotal in
advocating for the adoption of PBL for effective teaching practices. Qualitative
research revealed teachers' perceptions of PBL as a catalyst for nurturing students'
creativity and autonomy. It was concluded that with adequate training and
resources, PBL holds promise for enhancing the teaching-learning dynamic.
Moreover, a meticulously designed project-based activity proposal was formulated
for educators, encompassing objectives, resources, and formative assessment
strategies. Its implementation endeavors to foster a profound comprehension of
social concepts, cultivate soft skills, and instill a sense of community engagement
among students. Consequently, it serves as an innovative approach to revitalizing
Social Studies education.

Keywords: Project-based learning, meaningful learning. social studies, active
teaching-learning methodologies.
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