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RESUMEN EJECUTIVO

En el ambito educativo los juegos y valores son temas incomprendidos, principalmente porque
no se conoce la magnitud del juego como estrategia pedagogica. De ahi el proposito de analizar
los juegos competitivos como medio para fortalecer los valores morales en estudiantes de
noveno afio Educacién General Basica Superior de la Unidad Educativa Mariano Suérez
Veintimilla de la Ciudad de Ibarra. En esta investigacion se aplicdé un enfoque mixto de tipo
descriptivo, no experimental, siendo esta la encuesta como técnica y como instrumento el
cuestionario y la observacion con la ficha de observacion los cuales fueron elaboradas
siguiendo la escala de Likert. Los sujetos fueron 83 estudiantes de noveno y 6 docentes de
Educacion fisica. En los resultados arrojaron que el 30,1% de los estudiantes mantienen una
posicion neutral con el ambiente que generan los juegos competitivos, mientras en la practica
fue cuando destacaron positivamente. Ademas, el 50% de los profesores estuvieron neutrales
respecto a ensefiar competencia individual o en equipo. El 51,8% de los estudiantes afirman
que las mujeres tienen las mismas condiciones para jugar que los hombres. Se concluyo que
los estudiantes de noveno afio EGBS tienen un conocimiento objetivo sobre la interpretacion
de valores en los juegos competitivos. Mientras que los docentes no han notado ambientes
tensos donde haya rivalidad con los estudiantes y apuntaron a utilizar el juego para el proceso
ensefianza aprendizaje.

Palabras clave: juegos competitivos, valores morales, estudiantes, Educacion Bésica Superior.
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ABSTRACT

In the educational field, games and values are misunderstood topics, mainly because
the magnitude of the game as a pedagogical strategy is not known. Hence the
purpose of analyzing competitive games as a means to strengthen moral values in
ninth-grade students of Higher General Basic Education at "Mariano Suarez
Veintimilla" Educational Unit, in Ibarra City. This research followed a descriptive,
non-experimental, quantitative approach, using the survey as a technique and the
questionnaire and observation with the observation sheet as instruments, which
were elaborated following the Likert scale. Eighty-three ninth-grade students and
six physical education teachers were part of the study population. The results
showed that 30.1% of the students maintained a neutral position with the
environment generated by competitive games, while in practice it was when they
stood out positively. In addition, 50% of the teachers were neutral concerning
teaching individual or team competition. 51.8% of the students affirm that women
have the same conditions to play as men. It was concluded that ninth-year HGBE
students have objective knowledge about value interpretation in competitive games.
Teachers have not noticed tense environments with student rivalry and aim to use

the game for the teaching-learning process.
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INTRODUCCION

Motivaciones para la investigacion

Se entiende la importancia del juego como una herramienta importante la cual nos puede
generar aprendizaje significativo, sin embargo, es una herramienta eludida porque existen
docentes que no conocen de su dimensidn, puesto que con ella no solo generamos conocimiento
sino también valores. Como Mamani (2021) reconocia en su estudio los juegos sirven para
adquirir nuevo conocimiento y fortalecimiento en valores. Puesto que en edades inferiores los
docentes deben implementar esta herramienta para influir en los nifios y jovenes.

Planteamiento del problema
Descripcion del Problema o enunciado del problema

A nivel mundial los juegos han sido un estimulo eficaz contra las clases tediosas y
teoricas, estan dirigidas en funcion de lo que dictamine el docente, puede desarrollarse de
distintas formas y en diferentes ambitos, es decir, el juego es universal y se los puede realizar
en cualquier momento de la clase, a la vez es una estrategia didactica muy importante del
ambito educativo e innovador debido a las multiples adaptaciones que ha tenido a lo largo de
los ultimos afos, sin embargo, los juegos competitivos han propagado en las personas
conductas y temperamento fuerte debido a las metas que se proponen dentro de estas
actividades.

Por otro lado, los valores son la carta de presentacion de las personas, son los engranajes
para tener un ambiente sano en la sociedad y son los que reciben el impacto de todas estas
actitudes generadas por individuos que creen que ganar es importante.

Con lo referente al juego es una: “estrategia ludica una de las formas mas faciles donde
el infante obtiene conocimiento, habilidades, experiencias y competencias esenciales que les
servira para toda su vida” (Castillo Salazar, 2022, pag. 12). Por lo que se considera una base
para poder desarrollar los valores en el estudiante mientras juega y se divierte.

En la Unidad Educativa Mariano Sudrez Veintimilla durante el proceso de las practicas
preprofesionales, se observo la falta de incentivo a través de las actividades del area de
educacion fisica dirigido a las actividades ludicas enfocadas en la formacion de los valores de
los estudiantes, pues, el presente estudio esta enfocado en la investigacion de la influencia de
juegos competitivos como estrategias para desarrollo de los valores.

La falta de conocimiento de los docentes acerca juegos competitivos y su influencia en
los estudiantes es una de las causas, por lo tanto, el efecto es no tener el conocimiento acerca
de la dimension de los juegos dentro el aula, los mismo que no son de total satisfaccion para el
grupo. Como menciona Diaz (2019) recomienda la utilizacion del juego como una herramienta
importante en el aprendizaje que estéd dirigida no solo a la educacion fisica, sino, a todas las
asignaturas.

Las clases tradicionalistas donde el docente no deja participar activamente al estudiante,
expresar libremente sus ideas e interactuar, Gil (2006) menciona “Fruto de estas interacciones
y del aprendizaje social, los nifios y adolescentes van interiorizando y organizando su propia
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escala de valores (p. 154)”, puesto que los nifios y jovenes necesitan de la relacion con su
entorno para generar aprendizaje.

Pocos espacios fisicos que limitan al docente para trabajar durante su jornada y la
adaptacion curricular no pertinente que el docente de educacion fisica cumpla con el curriculo
sin tomar en cuenta la realidad institucional, siendo que este factor no solo afecta a la institucion
educativa, sino, que es un problema que acarrean todas las infraestructuras fiscales de nuestro
pais.

La poca practica del juego como estrategia ludica hace que las clases se vuelvan
monoétonas y poco activas para los estudiantes. Torres & Torres, 2007 proponen “El juego,
como elemento esencial en la vida del ser humano, afecta de manera diferente cada periodo de
la vida: juego libre para el nifio y juego sistematizado para el adolescente (pag. 27)”.

La familia crea en el nifio una personalidad de competitividad, donde se refleja como
aspecto mas relevante las notas y los promedios, asi mismo, destacarse y sobresalir en los
deportes, para distinguirse sobre los demas. Siendo que esto afecte directamente a los valores
de los estudiantes fuera y dentro del hogar.

Impactos de la Investigacion

Esta investigacion tendra un impacto social debido que se consideran los siguientes puntos,
aprendizaje social en el cual se basan los valores y la subjetividad que construya el estudiante
en ese periodo, y también en la ladica como herramienta fundamental para desarrollar un
conocimiento significativo e interactivo.

Delimitacion del Problema

e Unidades de observacion.

En este caso se la poblacion a observar serd el educando y educadores, quienes ayudaran
a cumplir los objetivos.

Poblacion estudiantil:

9 A — 20 estudiantes

9 B- 19 estudiantes

9 C- 25 estudiantes

9 D- 19 estudiantes
Poblacion docente:

6 docentes de Educacion Fisica
Delimitacion Espacial

Esta investigacion se realizara en la Unidad Educativa “Mariano Sudrez Veintimilla” de la
ciudad de Ibarra parroquia San Francisco.
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Delimitacion Temporal

Afio electivo 2023-2024

Formulacion del problema

(De qué manera influye el juego competitivo en el fortalecimiento de valores morales en los
estudiantes de noveno afo educacion general basica superior de la Unidad Educativa Mariano
Suérez Veintimilla de la Ciudad de Ibarra 2023-2024?

Antecedentes Investigativos

Se ha establecido que la educacion dentro de un establecimiento educativo con rasgos
tradicionalistas hace menos eficiente la transmision de ensefianzas por lo pesado que se
convierten las clases cuando el estudiantado no es del todo participe, la importancia de las
estrategias ladicas para los estudiantes es necesario siempre y cuando estén enfocadas para
motivar y estimular los valores. Para ello hemos impulsado la investigacién con varios
documentos relacionados o con el mismo seguimiento con el tema principal:

Garcia, S. et al. (2021) presentan en el siguiente articulo denominado “Metodologias
cooperativas versus competitivas: efectos sobre la motivacion en alumnado de EF”, un
significativo estudio cuyo objetivo fue identificar la repercusion de los juegos cooperativos y
competitivos en la motivacion de los estudiantes dentro las clases de educacion fisica,
enfocandose en un método cuantitativo con un disefio cuasiexperimental, concluyendo qué los
juegos competitivos expusieron grandes avances en cuanto a la motivacion de los estudiantes.

Para el autor Moncada (2023) en su investigaciéon de “juegos cooperativos vs juegos
competitivos”, reconoce trabajar con grupos de estudiantes mas implementacion de juegos
cooperativos promueve la generacion de valores y los prepara para la vida, el cual tuvo la
oportunidad de recopilar la informacion mediante encuesta, observacion directa para declarar
que los estudiantes con los cuales trabajé prefieren més los juegos cooperativos que los
competitivos. Concluyendo a las nifias estdn mucho mas a favor de los juegos cooperativos,
por otra, parte los nifios en su mayoria ponen mucho mas €nfasis en los juegos competitivos.

Por medio de Garcia, et al. (2020) en la investigacion “Juegos cooperativos con jovenes en
situacion de vulnerabilidad social: la sistematizacion de una experiencia”; cuyo objetivo fue
trabajar la con la préctica ludica para que los nifios reflexionen sobre el trabajo cooperativo,
trabajando con nifios de 6 a 13 afios trayendo asi un equilibro que contrasta entro el trabajo en
equipo y competitivo. Con una metodologia basada en el analisis o0 como lo denominan un
proceso de sistematizacion de experiencias. Pues en sus conclusiones afirman un cambio
significativo en el comportamiento de los nifios mediate los juegos atrayendo asi un vinculo
entre participantes y sus acciones colaborativas.

Mediante una tesis llamada “El juego como competencia didactica para la ensefianza
de valores morales en nifios y nifias de inicial 2 de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo”
Castillo Lorena (2022) cuyo objetivo es el que nos especifica el tema establecer el juego como
competencia didactica para la instruccion a los valores basdndose en causas efectos que se
definian en la problematica, la cual se llevo a cabo con un enfoque mixto el cual dirigi6 hacia
una investigacion, descriptiva, bibliografica, de campo con métodos inductivo, analitico,
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deductivo, estadistico. Concluyendo asi que los que hay poco conocimiento sobe el juego como
competencia didactica e incluso en la parte procedimental de los jovenes con los valores que
pudo verificar gracias los instrumentos implementados.

Por consiguiente, se da la apertura hacia los valores morales:

Mientras Mamani, Z. (2021) en su proyecto “los juegos dinamicos y el fortalecimiento
de los valores morales en nifios” tuvo como objetivo el fortalecimiento de los valores mediante
el juego, concretamente con un estudio explicativo con un disefio cuasi experimental trabajando
con una muestra de 34 niflos y nifias, proponiendo en si un programa de actividades los cuales
demostraron ser de eficaces para los nifios de educacion inicial para su aprendizaje y valores
posteriores a la aplicacion de dichas dindmicas.

Por otro lado, Pabdn, Y. (2023) en su investigacion sobre El juego como estrategia
ludica para fortalecer los valores morales” quien tuvo el objetivo de probar la importancia del
juego en cualquier ambito dentro del aprendizaje mediante una propuesta, concluyd que a los
nifios aprenden con ejemplo, por lo que tanto padres como maestros deben ser la guia de los
nifios y jovenes”

Para finalizar, Bracho Pérez & Bracho Pérez (2020) en su revista “Estrategias
Pedagdgicas para el Fortalecimiento de Valores a través de Juegos Tradicionales en Educandos
de Educaciéon Inicial” propusieron estrategias para fortalecer valores, con un enfoque
positivista, descriptivo y no experimental, pues con la aplicacion de un cuestionario a los
docentes, recabo informacion para concluir que los hacen caso omiso a la implementacion del
juego para desarrollo de los valores.

Yarce, J. (2009) en su libro “El poder de los valores” trata los valores con ejemplos
claros y procedimentales que ayudaran conceptualizar la estructura de la variable dependiente
de los valores morales.

En la actualidad las personas que tienen el proposito de investigar son conscientes de
los problemas que acatan los jovenes en el proceso educativo y desarrollo de su personalidad
por las multiples fallas en el uso de las metodologia y estrategias ludicas. Dentro de la
institucion Unidad Educativa Marino Sudrez Veintimilla se ha observado dichas deficiencias
por parte del grupo de educadores y la carencia de valores en los jovenes ante actividades que
integren un componente ludica o deporte.

Ante dicha situacion lo mas comprensible es que los docentes no estan capacitados del
componente ludico, tal vez, lo usan, pero no de la manera adecuada, pues siempre abusan de la
competitividad individual, es decir, actividades donde los jovenes compiten de manera
individual (correr, carrera de resistencia, atletismo, etc.) y hay un solo ganador de todo los que
compitieron, consecuentemente el docente lo que planea es exprimir sus habilidades
individuales.
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Justificacion.

Importancia

El juego competitivo puede ser utilizado para el fortalecimiento de valores, por lo que
depende mucho del enfoque al que se dirija el docente, de manera implicita la estructura de
este apartado ludico puede afectar a los estudiantes en gran medida, ya que ellos se apegan y
adoptan todo tipo de ensefianzas o recompensas, por ejemplo: decirles a los nifios “corran y el
primero en llegar tiene un premio”, “la persona que mas salta serd el ganador” o “el grupo que
mas puntos tenga gana”.

Condicionar al estudiante a ganar y darle mérito para obtener un premio repercute en
gran medida al grupo y al mismo estudiante, consecuentemente va a tomar una actitud de querer
ganar en todas las actividades porque necesita fortalecer su personalidad a través de la mejor
ensefanza que es la perdida, pero no podra relacionarse en actividades con compatfieros que no
tengan las mismas condiciones que ¢€l, de alli el problema, en hogar nos dicen que debemos
ayudar y que no somos mas que los otros, pero si en clase el maestro no logra fomentar los
valores a través de los juegos estamos yendo en contra de las normas que plantea el proceso
pedagbgico educativo para el desarrollo integral en el individuo.

Aporte

El presente trabajo tiene la finalidad de determinar la influencia de los juegos de
competitividad en los valores morales de los jovenes de la Unidad Educativa Mariano Suarez
Veintimilla, ya que muchos de estos estudiantes han perdido la esencia de dichos los valores.
Los mismos juegos son los encargados de evaluar la situacion, la determinaciéon de un
estudiante, la reaccion que tiene al trabajar en un grupo que no es el que eligio, aspectos
positivos y negativos. Los valores son los encargados de dirigir al estudiante en
comportamiento, los valores ya mencionados vienen en conjunto y eso por eso la falencia de
muchos estudiantes, por ejemplo, no se puede decir “soy respetuoso, pero miento para quedar
bien”. Por eso el apartado de lo competitivo actitudinal con lo aptitudinal, van en conjunto
como los mismos valores.

(Por qué hablamos de los valores? Es necesario abordar este tema, ya que, permite al
ser humano una sana convivencia con su entorno y cémo ellos pueden aportar a la sociedad,
entonces es de gran importancia mencionar los valores como la Humildad, Tolerancia,
Honestidad, etc.

La familia, principal pilar para formar los valores desde el hogar, pero dentro de los
establecimientos educativos necesitan el incentivo para que sean empleados, es decir, no existe
relacion entre el individuo y su entorno; encerrados en una especie de burbuja que ha creado
los tiempos de pandemia, de esta manera evitando que una persona pueda relacionarse con los
demas, no porque no quieran, sino, porque no pueden, no se sienten a gusto relacionandose con
otros. Aqui percibimos la falta de valores y diagnosticamos las falencias dentro el
establecimiento y el uso de los valores.
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Pues bien, los juegos competitivos permiten hacer una mejor observacion y analisis de
las conductas de los jovenes, como se comportan en grupo, como se comportan de manera
individual, en espacios cerrados y abiertos.

La investigacion se realizo para dar a conocer la importancia del juego competitivo y la
influencia para el manejo de los valores morales, ese contexto donde los estudiantes se
relacionan para llevar a cabo una tarea, un simple juego nos deja ver la realidad de la
competitividad, individualidad o trabajo colaborativo y el uso de los mismos valores para llevar
a cabo el objetivo de la actividad. Ya sea para la sana convivencia dentro y fuera de las aulas
o si existe resiliencia y no quieren o pueden relacionarse. Tafur (2015) que cit6 a Cortina (2014)
menciona: “Todos los valores positivos son importantes para organizar una vida humana en
condiciones, porque una existencia que no aspire a la alegria, a la utilidad, a la belleza, a la
justicia o a la verdad tiene bien poco de humana” (pag. 16).

Beneficiarios

El presente estudio tiene pretende beneficiar principalmente a los docentes de educacion
fisica de EGBS, los cuales tienen un proposito dentro de su vida laboral, guiar al estudiante es
parte esencial de la docencia. Entonces ellos obtendran a partir de esta investigacion una guia
con juegos que apoyaran el fortalecimiento de los valores. También esta investigacion
beneficiara a la poblacion estudiantil, consecuentemente pasaran a un bachillerato donde los
jovenes ya tienen una formacion de sus ideales de justica y valores

Utilidad Teorica

Dado este presente caso tiene una utilidad tedrica basada justamente en sus dos
variables, juegos competitivos y desglosando subtemas importantes, por otro lado, la variable
valores morales, que pretende la facil conceptualizacion y sintesis para el entendimiento de sus
lectores.

Utilidad Practica

Al recabar la informacion bibliografica y mediante conocimiento empirico se pudo
reconocer las actividades que irian dentro de la guia didactica, por consecuencia, se espera que
el presente trabajo tenga gran utilidad practica con los estudiantes que cursan la EGBS.

Utilidad Metodologica

La utilidad metodologica de esta investigacion tiene un aspecto relevante,
debido a la manera en la que se llega a las conclusiones con los contrastes entre cuestionarios
y ficha de observacion, entonces contribuir a un andlisis mas concreto. Los lectores de este
presente trabajo podran basarse en el comportamiento de las personas ante cualquier tipo de
juego, algunos tendran como objetivo el ganar, el divertirse y otras solo participar en la
actividad. Pues ahi tenemos muchas respuestas al uso de valores, porque podran mentir, hacer
trampa, individualizarse u organizarse.

Base legal

Constitucion de la Republica del Ecuador
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En el Constitucion de la Republica del Ecuador, Art. 26 (2008) se menciona que:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible
e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable
para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo.

En la seccion cuarta Cultura y Ciencia que menciona el Art. 24 “Las personas tienen

derecho a la recreacion y al esparcimiento, a la practica del deporte y al tiempo libre” (p.16).

En el articulo 27 menciona lo siguiente:

La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el marco

del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera
participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulard el
sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el

desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.
Ley de Deporte, Educacion Fisica y Recreacion

Ley de Deporte, Educacion Fisica y Recreacion reconoce en el Articulo 11 (2010):

De la practica del deporte, educacion fisica y recreacion. - Es derecho de las y los
ciudadanos practicar deporte, realizar educacion fisica y acceder a la recreacion, sin
discrimen alguno de acuerdo a la Constitucion de la Republica y a la presente Ley.

Mientras Articulo 81 De la Educacion Fisica establece que:

La Educacion Fisica comprendera las actividades que desarrollen las instituciones de
educacion de nivel Pre-basico, basico, bachillerato y superior, considerdndola como un
area basica que fundamenta su accionar en la ensefianza y perfeccionamiento de los
mecanismos apropiados para la estimulacion y desarrollo psicomotriz. Busca formar de
una manera integral y armoénica al ser humano, estimulando positivamente sus
capacidades fisicas, psicologicas, éticas e intelectuales, con la finalidad de conseguir
una mejor calidad de vida y coadyuvar al desarrollo familiar, social y productivo.

Linea de Investigacion

La linea de investigacion enfocada se rige a un margen y proceso pedagdgico

encaminada a la ludica y valores, puesto que es un factor que algunos docentes no lo realizan

porque estan enfocados en su planificacion. Se tuvo la meta de analizar a los estudiantes y

también a los docentes en el ambito de juegos, por consiguiente, la observacion con el
objetivo de analizar sus valores y comportamientos ante los juegos competitivos.
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Factibilidad

La factibilidad de este trabajo se basa en los novenos EDGBS con toda su poblacion, a los
cuales se les presentd una encuesta y ficha de observacion mientras que a la poblacion
docente una encuesta en medicion para el conocimiento de los juegos competitivos.

Objetivos de Investigacion.

Objetivo General

Analizar los Juegos competitivos como medio para fortalecer los valores morales en
estudiantes de noveno afio educacion general basica superior de la Unidad Educativa Mariano
Sudrez Veintimilla de la Ciudad de Ibarra.

Objetivos Especificos.

e Diagnosticar los valores morales inmersos en las actitudes de los estudiantes en la
participacion ante actividades competitivas.

e Identificar los juegos competitivos que utilizan los docentes en la promocion de los
valores morales en la Unidad Educativa Mariano Sudarez Veintimilla.

e Proponer una guia didactica de juegos competitivos que promuevan la generacion de
valores.

Preguntas de investigacion:

e ;Cuales los valores morales inmersos en las actitudes de los estudiantes en la
participacion ante actividades competitivas?

e ;Qué juegos competitivos que utilizan los docentes en la promocion de los valores
morales en la Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla?

e ;Qué estrategias didacticas promueven los valores morales mediante los juegos
competitivos?
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CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. Juegos competitivos

El juego competitivo es una estrategia ludica, pues para Moncada, R. (2023) lo define
como actividades en las que alguien es participe para alcanzar una meta. Mientras que Johnson
(1981) desde su libro original afirma que esta categoria de juegos se acerca a los objetivos
individuales, de manera que una o un grupo de personas pueden alcanzarlo a expensas de otros.
El fracaso y el éxito de propio con el ajeno se relacionan, siendo que, dentro de esta estructura
se integren los juegos de oposicion (evitar que el rival consiga su objetivo); y los de
cooperacion, aunque no exista relacion directa con la oposicion, puede hallarse dentro de si
grupos ganadores y perdedores.

La competencia dentro del ambiente educativo es buena porque desempena un proposito
importante en la sociedad de hoy en dia y se establece con la educacién que imparten nuestros
padre y educadores. Perrenoud (2004), establece que:

Para desarrollar esta competencia, el profesor evidentemente debe tener una cultura en
didactica y en psicologia cognitiva. En resumen, debe interesarse por los errores, aceptarlos
como etapas estimables del esfuerzo de comprender, esforzarse, no corregirlos («jNo digas
€s0, sino eso!»), sino dar al alumno los medios para tomar conciencia de ello e identificar
su origen y superarlos. (p.25)

Principalmente se conoce que el ser humano tiene una personalidad e instinto ganador pero
basada en la esencia de lo que se inculque dentro su hogar, es decir, quienes forman personas
competitivas son nuestras familias. Si bien es cierto, el juego competitivo establece objetivo de
ganar o perder, es necesario ensefiar desde las pequefias etapas, segin los autores Veldzquez,
et al. (1995):

Los juegos competitivos no se consideran necesarios en la etapa de Educacion Primaria,
sin embargo, los profesionales de la Educacion Fisica encuentran en ellos un medio
motivante para ciertos alumnos que les permite alcanzar determinados objetivos motdricos.
Esta razon los lleva a emplearlos en sus clases, a veces de forma indiscriminada. (p. 53)

Estos autores proponen que el sistema competitivo no debe ser un método para los nifios
de primaria, debido a las aptitudes individualistas que pueden generar y la dificultad en su
desarrollo con el entorno y por ende social.

Los juegos competitivos nacen de una base del deporte que los docentes adaptan como
juegos para ver el desarrollo que tienen los estudiantes ante dichas actividades, sin embargo, la
implementacion de una base competitiva dentro de los juegos para impulsar la participacion ha
sido un pilar frecuentemente utilizado, en cierta parte modelamos aptitudes individualistas.

1.1.1. El juego en la educacion

El juego en el proceso enseflanza-aprendizaje demanda un interés por parte de los
receptores en este caso los estudiantes, pues esta estrategia ludica proporciona el interés



23

participativo, y como actividades que se han presentado desde que tenemos uso de razon.
Castillo (2022) nos menciona:

El juego es la primordial actividad a través de la cual el infante lleva su vida durante
los primeros afios de vida. Por medio de ¢l, el infante observa e investiga todo lo que se
relaciona con €l de forma libre y espontanea. (pag. 13)

Es significativa la didactica que use el docente en el empleo de los juegos para poder
sobrellevar una clase pesada y tedrica, por ello, el fin de los juegos dependera del objetivo que
el mismo maestro proponga en su actividad. Segun Salas (2020) el juego se constituye como
una metodologia para la motivacion y por ende mejoramiento de dentro las asignaturas para un
aprendizaje significativo. En este caso el autor reconoce que el juego y la educacion permiten
a los estudiantes fortalecer sus habilidades que perfeccionan el aprendizaje con la participacion
de todo el grupo.

Se crea a un paradigma donde los padres son quienes generan la competitividad en los
nifios que se refleja en la misma familia y por ende en la escuela, siendo el docente de
Educacion Fisica quien indirectamente genera en los rivalidad y competencia cuando realiza
actividades ludico competitivas en su clase.

e Importancia Del Juego Competitivo.

Es cierto que el juego competitivo ha funcionado como motivador dentro de las actividades
que propone el docente porque el ser humano siente la necesidad de sobresalir, cumplir metas
y objetivos para culminar dichas actividades, sin embargo, Pérez J. (2002) menciona que “los
deportes individuales producen mas estrés que los deportes colectivos™ (pag. 91), si bien es
conocido las actividades competitivas son una derivacion de algiin deporte que los docentes
adaptan para la diversion de los estudiantes, estd en sus manos hasta donde quieren llegar con
estos juegos, es decir, hasta qué punto llegar con dichas competencias; el alto grado de
competitividad o el entretenimiento de los estudiantes.

Caraballo (2018) nos cuenta la importancia de dentro de los juegos competitivos es saber
competir con nosotros mismo y asi reconocer motivos los cuales la competicion hace buena
para los estudiantes:

Seguridad y confianza.
Valor del esfuerzo.
Afrontar riesgos.

Perder el miedo a competir.
Aprender a perder.
Perseverancia

Resiliencia.

Rendimiento escolar.

VVVYVVYYYY

Si bien sabemos los juegos en general contienen sus de clasificaciones, debemos
conocer sus dimensiones en el campo que nos compete, Velazquez et al. (1995) menciona:
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Cada una de las estrategias se corresponde con un tipo de juego, clasificdndolos en
funcion del grado de competicion en: cooperativos (sin competicion), competitivos
individuales y competitivos colectivos (...) se tiende a considerar el hecho de ganar o
perder como exclusivos de los juegos competitivos, algo que tampoco es cierto. (p. 53)

Por lo que dentro de esta investigacion se dio paso al ambito competitivo y dio hincapié
a los juegos competitivos cooperativos y juegos de oposicion, ya que los juegos competitivos
individuales que nombra el autor no se pueden hacer un definitivo contraste debido a que no
existiria con quién de la comparacion en los valores.

1.1.2. Caracteristicas del juego competitivo

El juego competitivo si bien pudimos comprobar es el principal instigador hacia el
egocentrismo y que evade los valores dentro de los espacios educativos, no siempre va a
efectuarse de la misma manera con todos sus competidores.

Para entender y aplicar juegos competitivos los docentes deben estar claros en qué
quieren conseguir con el estudiantado, fortalecer valores, fortalecer personalidad, trabajo
inclusivo o colectivo, etc., Algunos autores proponen que los juegos competitivos solo orientan
a una personalidad fria y egocentrista, por lo que, para unos la competencia genera odio parcial
y para otros impulsa el trabajo en equipo. Como Moncada (2023) reflexiona cuando dice que
es facil implementar este tipo de juegos, asi mismo, es facil que aparezcan los aspectos
negativos.

® Juego cooperativo.

Los juegos cooperativos o colaborativos permiten la sana diversion entre ambos bandos,
los estudiantes que prefieren el entretenimiento sin presion del resto y el otro proveniente a los
estudiantes que quieren ganar. El juego cooperativo resulta estar mucho mas apegado al factor
valores e inclusion. Segin Rojas (2009) citado por Quilca (2020) define al juego cooperativo
como “aquella actividad ladica en la que la cooperacion es la tnica forma de interrelacion de
sus participantes y en la que intentan alcanzar un objetivo comun mediante la accion
coordinada de todos, sin que nadie quede discriminado, eliminado o derrotado” (p.14)

Es decir, promueve el trabajo en equipo, sin distincion y es voluntario, por lo que no
existe riesgo de alglin tipo de maltrato verbal o fisico.

Virginia (2022) menciona que son actividades donde prima la ludica sobre la competencia
y destacan los valores en trabajos de grupos grandes, de esta manera evitar cualquier tipo de
frustracion ante una perdida en los juegos, asi mismo cualquier tipo de presion por el grupo.
“Las personas juegan con las demds no contra las demds. Juegan para superar desafios u
obstaculos y no para superar a las otras. Buscamos la participacion de todas. Damos
importancia a metas colectivas y no a metas individuales.” (Arranz, 2007, pag. 4)

e Juego de oposicion.

Los juegos de oposicion nos llevan a un marco procedimental en donde los participantes
(grupal o individual) tienen que interferir o como su nombre lo menciona oponerse al objetivo
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del adversario Velazquez y otros (1995) mencionan que los juegos de oposicion dentro de los
juegos competitivos estan siendo confundidos en su concepto porque los juegos de competicion
tienen una oposicion por el simple hecho que se busca el objetivo ganar, por otro lado, no
todos los juegos de oposicion tienen que ser competitivos.

Este contraste ludico nos permite reflexionar, puesto que, trabajar en el &mbito competitivo se
ha establecido con una norma basica que es ganar, sin embargo, podemos modificar las reglas
dentro del mismo juego para que sea placentero para todos, buscando como se mencion6 antes
la oposicidn sin necesidad de la competicion.

1.1.3. El juego competitivo vs el campeonismo
e Individualidad dentro el juego.

Se habla de la individualidad haciendo énfasis en las conductas que tienen los
estudiantes trabajando de manera colaborativa, es decir, el comportamiento presente en la
participacion en conjunto con sus compaieros dentro de las actividades que proponen los
docentes, se reconoce cierto grado de actitudes como puede ser la falta de respeto hacia sus
mismos pares, rechazo hacia las ideas que proponen o el repudio hacia las condiciones
individuales de sus compaferos.

Si bien es cierto los juegos se asocian a la recreacion, en algunos casos se proponen
objetivos como lo son campeonar o evitar que el rival complete su mision. Como Chango
(2021) enfatiza que cada periodo de nuestra vida y gracias a los factores externos (familia,
amigos, etc.) afectan directamente a la adquisicion de personalidad. Tomando en consideracion
lo argumentado, nuestro entorno es quien desarrolla a nuestra identidad, pues si ponemos un
ejemplo practico los padres son quienes impulsan a ser mejores, a formarnos con valores y
especificamente toman las riendas que nuestras actitudes y aptitudes.

e Rivalidad entre compaiieros.

Retomando el aspecto competitivo lo més probable es que hayamos escuchado por muchos
jovenes, “yo te gano”, “mi equipo es mejor” o por parte de los docentes “tu no puedes hacer
es0”’, estamos claro que podemos partir por dos puntos importantes la rivalidad que genera un
entorno con compafieros competitivos y docentes quienes retan a los estudiantes a realizar
actividades ya sea por generar un impulso en su desempefio o para traten hacerlos competir
entre su grupo. El campeonismo va tomar conciencia cuando el joven se dé cuenta que ganar

hace resaltar sobre el resto.

1.2. Valores morales

Antes de contextualizar los valores morales se acotara que los valores son un punto
clave en la direccion de la formacidon del ser humano, pues su construccién dentro de cada
individuo se establece dentro y fuera del hogar, los cuales también nos preparan para
sobrellevar el contexto de la vida social, para Pérez (2019):

Los valores son la brajula que guia las acciones del ser humano, marcando un norte por
el cual transitar, son aquellos aspectos inherentes a la persona, que dan la pauta
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fundamental para su desempefio en cualquier escenario donde le toque trabajar o actuar.
(pag. 13)

Los valores son etiquetas que demuestran al mundo quienes somos, el progreso en
cuanto a “saber ser”’ y revelan nuestra reaccion ante las adversidades y prosperidad, puesto que,
el ser humano siempre refleja su propio ser cuando tienen en cuenta dichos factores ya sea de
riesgo o felicidad.

“Los valores morales pueden entenderse como un producto cultural, dado que los seres
humanos desarrollan criterios de accion para resolver necesidades. Los valores, en
consecuencia, serian las direcciones constantes que adoptan las personas en sus
comportamientos” (Porta & Flores, 2012, pag. 44). Los autores proponen que los valores
morales forman parte del fendmeno sociocultural, al mismo tiempo que se establecen de
acuerdo al contexto moral, como ejemplo tenemos los valores morales de una familia
evangélica no son los mismos que los valores de una familia catélica.

Segun Damaris (2015):

Todos los valores morales se desarrollan y perfeccionan a través de la experiencia de las
vivencias de cada persona y de la misma manera lleva al ser humano al bien moral, reconocer
que los valores morales perfeccionan al hombre teniendo en cuenta las acciones positivas que
este realice en su vida diaria.

e La Etica Vs La Moral.

La moral es un amplio objeto de estudio bajo la supervision de la ética, pues lo que
algunos consideran inmoral para otros dejo de serlo y va trascendiendo con el tiempo y la
cultura, como ejemplo de esto es la homosexualidad. “El relativismo moral sostiene que cada
cultura o cada individuo tiene su propio sistema de valores y que estos van cambiando (...)
Platon sostenia que cada ser humano debe descubrir lo que verdaderamente es bueno y bello”
(CuriosaMente, 2020).

La relacion y claro ejemplo de esto es la historia de Robin Hood quien robaba a ricos para
darselo a los pobres. Pues segin su moralidad se direcciona a quitarle a los que maés tienen y
equilibrar la sociedad tomandolo como bueno. Sin embargo, la ética establece un rasgo mucho
mas macro, es decir, proporciona una vista mas universal que establece que robar esta mal sea
cual sea la razon.

Etecé (2019) hace referencia a que los Valores Eticos van dirigidos al comportamiento
humano porque la ética es disciplina filosofica en distincion de lo correcto y lo incorrecto.
Mientras los Valores Morales corresponde a la distincion de lo bueno y lo malo direccionado
por la cultura de una sociedad y también pueden ser cambiantes debido a que van trascendiendo
en cualquier ambito social. Segundo, J. (2023) afirma los siguientes tipos de Moral:

» Moral Laica
» Moral Religiosa
» Moral social
» Moral individual
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» Moral fundamental
e Importancia De Los Valores.

La importancia de los valores es a gran medida el saber como reaccionar ante el
contexto, y sobre todo nos facilitara la comprension dentro &mbito social como el buen vivir
no solo con las personas, sino, como todo lo que nos rodea.

Se pudo esclarecer que no todos los valores poseen importancia en el mismo sentido en
el que se encuentren. Ya que de acuerdo a cada realidad los valores se muestran con el
mismo significado, pero talvez para algunas personas no tenga la importancia necesaria.
(Tafur, 2015, pag. 16)

La importancia de los valores dependera de la estimacion o reconocimiento que le dé el
propio ser humano como tal, es decir, depende aprendizaje significativo que se les haya dado.
Por ejemplo, el hablar de la honestidad con una persona que se he dedicado toda su vida robar.

e Educar en Valores.

La familia es el vinculo emisor de los valores y a partir de este factor podemos recalcar la
belleza es subjetiva de cada persona, pero ;por qué los docentes son quienes se esmeran en
ensefar con valores si el principal transmisor es la familia? Segun Gluyas, R. et al. (2015)
determina que:

quienes facilitan el proceso de formacion de los alumnos deben contemplar dos elementos
fundamentales (valores y actitudes), para que los alumnos lleguen a ser personas integras
y no so6lo profesionales de su disciplina con alcances en el plano individual, alejados del
sentido humano de la vida (...) es momento de que la institucion educativa esté consciente
de que no s6lo se deben transmitir y aplicar conocimientos, sino que es fundamental el
fomento de valores y actitudes. (p. 10)

Diaz, A. (2006) infiere que “el docente es concebido como un modelo valoral para el
estudiante. El alumno se enfrenta a un serio problema ante algunos comportamientos de los
docentes” (p. 5).

e Formacion de un Estudiante Holistico.

La formacion holistica forma parte dentro del ambito de los valores, debido al paradigma
que engloba dicho enfoque integral, que trata de abarcar todo respecto al area educativa y a los
factores emocionales que involucran a los valores. Para Valdés et al. (2021) la formacion
integral de las personas le permite la comprension amplia donde se esta desarrollando, los
problemas causas y consecuencias de lo que acontecen con la integridad se busca el raciocinio,
sentir y actuar ante los problemas, de esta forma desarrollar la via para la sostenibilidad,
inclusion y vision mas alla del futuro. (p. 18)

1.2.1. Moral laica

Este tipo de moral no demanda a las personas a seguir ningtn tipo de religion. “Defiende
la interpretacion libre de los grandes valores fundamentales. La interpretacion libre dentro de
unos margenes: por ejemplo, justicia significa igualdad y libertad” (CAMPS, 2015, pag. 37).
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La moral laica se pronuncia mas a un contexto mucho mas abierto contrario a lo que la religion
promulga.

e Justicia.

Este valor es importante debido al tipo de sociedad que se estd formando; nifios, jovenes
y adultos que hacen trampa para culminar un proceso, objetivo, ganar un mérito, sin embargo,
este valor tiene mas enfoque en los ideales morales de una persona, como menciona Yarce, J.
(2009) es un valor que busca como tal la justicia como sistema regulador para una sana
convivencia, que en su significado subjetivo a lo que se enfoca es plano moral de las personas
brindar la igualdad que se merecen (p. 167).

Hay énfasis en los valores que promueven el buen vivir dentro de nuestra sociedad y la
justicia no estd por demas decir que responsabiliza nuestras acciones hacia los demads y
corresponde a la estructura con parametros morales.

e JIgualdad.

La igualdad corresponde a los escenarios donde se decia que el hombre es superior a la
mujer, ser clasista, racista y muchos otros ejemplos. Sin embargo, ese pensamiento
ignorante todavia tiene pequefos seguidores. Sin embargo, no so hace referencia a la
igualdad de género, sino, a la igualdad de oportunidades que tienen todos los individuos.
Por otro lado, Cejas et al. (2016) quien recita una frase de Aristoteles “parece que la justicia
consiste en igualdad y asi es, pero no para todos sino para los iguales y la desigualdad
parece ser justa y lo es en efecto, pero no para todos sino para los desiguales” (s/p).

1.2.2. Moral religiosa

Se determina por una tradicion religiosa que se rige los mandatos esclarecidos por los dioses
de cada una escribieron (mandamientos). Haciendo que cada religion vea por el bien de su
propia poblacion. CAMPS (2015) establece que la moral religiosa justifica la existencia de un
ser sobre natural quien rige las riendas de lo que se debe hacer en este caso un Dios que decide
lo que es bueno o malo, y esa moral se basa en lo que se menciona en textos biblicos o sagrados

(p.36).

Por otro lado, Velasco (1994) menciona la moral se adapta a los tipos de religion que existen
mientras que cada una de ellas definen que normas son buenas o malas (p.45). Las normas que
establece la religion son directrices por mandatos divinos, pues segun el tipo de religion se
promulga que son buenos actos o que se esta haciendo mal.

e Fe.

“Lo primero es comprender que la fe es un valor protagonico en la vida humana, y no solo
en relacion con los sistemas de creencias religiosas.” (Equipo , 2023). Pues para muchas
personas la fe es un direccionamiento hacia lo bueno, es decir, son influidos por lo que se
menciona en su credo.

1.2.3. Moral fundamental
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Para Segundo (2023) “tiende a ser universal y tiende a juzgar los elementos mas basicos
del ser humano”. Este tipo de moral estd en un concepto mas abierto sobre lo bueno y lo malo,
es decir, no esta afiliada a ningun otro tipo como ya se mencioné es universal.

“La Moral Fundamental se ocupa de los principios éticos mas generales y comunes sobre
los que descansan las nociones y argumentaciones particulares, por ejemplo, de la bioética, de
la moral social, etc.” (Carrasco, 2017, pag. 912)

e Solidaridad.

Los valores que se tomaron en cuentan y fueron evidenciados en un libro clasico de
Orozco (2002) El progreso de la humanidad se ve difundido como objetivo mutuo de llegar un
punto y avanzar hacia un proposito; nos impuls6 a trabajar juntos, la solidaridad permitié
trascendentalmente cumplir avances tanto como en la civilizacion (resiliencias contra la guerra,
envidia, etc.) como en la tecnologia y la ruptura de los estereotipos culturales. Pues la union
para llegar a un fin puede ser de manera negativa, la solidaridad evade eso para cambiar al
mundo, hacerlo un sitio llevadero con personas que nos permitan tener un buen espacio
inclusivo en la sociedad. (p.46)

e Integridad.

La integridad es paradigma debido a todo lo que engloba dentro de si.” La integridad,
palabra que deriva del latin integer que significa “entero”, hace referencia a la denominacion
que se le da a una entidad que estd completa, que posee todas sus partes intactas y que se
desempefia de manera correcta.” (Etecé, 2020). Por otro lado, la Oficina de las Naciones Unidas
contra la Droga y el Delito UNODC (s.f) afirma que:

La integridad es la practica de ser una persona honesta, respetuosa, adherirse a nuestros
valores y tomar sistematicamente decisiones positivas, incluso cuando nadie esté¢ mirando.
Mientras que la honestidad se refiere al acto de ser veraz, la integridad es el acto de actuar
de acuerdo a los principios.

1.2.4. Moral social

Almeida (2020) hace referencia al filosofo Hume quien reconoce que la moral social
disminuye el orgullo, egoismo y agresion del hombre hacia los otros, reforzando la
cooperacion. Este autor propone que este tipo de moral esta enfocada en el desarrollo de un
ambiente sano y con principios que apoyan la interaccion. “Es un eclipse total para quienes no
comparten el llevarse bien con el projimo” (Sierra, 2019)

e Respeto.

El respeto desde un punto de vista neutral pueda acarrear dentro su contexto a otros
valores, pero la definicién que nos da Orozco (2002) es la base de la sana convivencia y donde
tomamos en cuenta los derechos de cada individuo que propone a cada persona una vida digna;
ofrece el respeto mutuo y propio que va mas alla de solo respeto por las personas, es decir, lo
que nos rodea (animales, dogmas o cosas). (pag. 94).

e Tolerancia.
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Consideramos las diferencias de nuestro entorno en el que nos desarrollamos, estamos
prestos a escuchar las diferentes opiniones de nuestros pares. Para Equipo editorial, Etecé
(2022) posee un aspecto comun admitir y soportar las diferencias. Por otro lado, se cosidera un
valor que engloba muchos conceptos que pueden estar inmersos entre el respetar las diferencias
de las personas.

1.2.5. Moral individual

Esta moral esta apoyada en un marco subjetivo debido a que es la persona quien expone su
propia libertad. “Manifiesta la aproximacion personal, singular e individual que cada quien
tiene hacia los conceptos de lo bueno y lo malo.” (Segundo, Moral, 2023). Mientras que Homu
Medicus (2023) afirma que “La moral individual mantiene siempre algiin grado de tension con
la moral de la sociedad”. Las personas transmiten sus juicios interiores para la sociedad que
corresponden a la moral individual, mientras que la moral social es el entorno actuando sobre
las personas.

e Humildad.

La humildad debe ser expuesto como el valor mas alto debido a que engloba a muchos
otros dentro de si mismo, propone una sana integridad y convivencia, mucho mas alla de la
sencilles promueve los nexos con nuestro entorno. Equipo editorial, Etecé (2022) declara este
valor como el desapego por lo material y se desarrolla como la ayuda al projimo,
considerandose una virtud importante para vivir en la sociedad puesto que una persona humilde
no es egoista, ni egocentrica, es una persona que se centra en lo objetivo mas que en lo
subjetivo.

Este valor nos hace enfrentar la correlacion entre estudiantes y maestros que infiere que
ninguno es superior en el &mbito educativo, esta nueva escuela deja a un lado la tradicionalista
(dictado y mandatos) donde el maestro ahora es participe de sus propias actividades y moldear
la ejecucion de las misma para que los estudiantes tengan mas compresion. Algo de lo que
estamos seguros es que el estudiante es el centro del aprendizaje.

e Honestidad.

Se consigan como uno de los valores mas importantes dentro de cualquier tipo de
organizacion incluyendo la familia debido a que se considera ético e indispensable. Mientras,
Rabotnikof, V. (2024) propone que se cosidera honesta a la persona que es sincera con los
demads, puesto que este valor reune estos atributos: honradez, decencia, justicia, y franqueza,
resalta por el simple hecho de poner lo justo por encima de los beneficios propios. Yarce, J.
(2009) en su libro establece que para comprender el valor debemos saber que una persona no
puede ser mas o menos correcta, mas o menos honesta o casi honesto pues una persona con
este tipo de caracteristica es conciliada como directa y franca, un claro ejemplo es una persona
creyente que tiene una pensamiento absoluto en el que Dios es testigo de sus actos (...) por lo
que una persona honesta es quien basa sus conductas en su creencia y su estimacion en el caso
de pertenecer en un cargo de liderazgo, que es seguido por el grupo debido a su virtud. En el
caso de una afan deportivo o juegos la deshonestidad esta explicita en la ruptura de las reglas
o usa de sustancias de algun tipo (pag. 162).
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1.3. Bases teoricas

1.3.1. Teoria de Aprendizaje Sociocultural de Lev Vygotsky

No es de sorprenderse de la cantidad de autores y psicologos que se involucran en el
ambito educativo que uno de los favoritos dentro de este ambito es Lev Vygotsky y su teoria
del aprendizaje a través del conexion y relacion del individuo con la sociedad hablando
respectivamente de lo educativo-pedagogico. Papalia y otros (2010) mencionan a Vygotsky
quien planteaba que los nifios aprenden con interacciéon social de manera activa, con
actividades compartidas donde puedan administrar las experiencias (culturas) de otras
personas, donde también promueva que la interaccion con las personas adultas ayuda a mejorar
el aprendizaje de los nifos. (pag. 32)

1.3.2. Teoria del aprendizaje social de Albert Bandura.

Cuando un individuo es infante tiene como proposito imitar los gestos de sus padres,
esto es lo que la diferencia de la teoria sociocultural de Vygotsky, por otro lado, en la teoria
social se habla sobre aprendizaje por observacion (pasiva). “La teoria clasica del aprendizaje
social sostiene que las personas aprenden conductas que aprueba la sociedad por observacion
o imitacion de modelos” (Papalia y otros, 2010, pag. 30)

1.3.3. Axiologia segun Scheler

Hablar de la axiologia nos lleva a conocer la dimension de los valores y su trascendencia
dentro de del esquema humano, pues Jaume et al (2019) menciona que Max Scheler realiz6 fue
una distincion en las esencias de lo que es tangible, real o existente, donde influye la motivacion
de cada individuo y lo que cada uno interpreta de manera espiritual (pag. 133). El aporte de
este autor es formalizando un concepto mas claro sobre los valores y la moral.
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CAPITULO I

2. MATERIALES Y METODOS

2.1. Tipo de Investigacion

Para realizar este proceso investigativo que abarco los juegos competitivos y los
valores, se propuso en un enfoque mixto debido al desarrollo de la misma y la aplicacion los
dos instrumentos en obtencién y recoleccion de datos de los jovenes y docentes, Naupas et al.
(2018) sefiala este enfoque pretende la conjugacion de la invetigacion cuantitativa y cualitativa.
Sin embargo, se empled un disefio no experimental debido que no hubo manipulaciéon de
variables. Pues la finalidad de esta investigacion es de cardcter descriptivo porque que su
objetivo es analizar si los juegos competitivos influyen en los valores morales.

2.1.1. Investigacion de Campo

Para Noruega (2020) mencionan que permite extraer datos de mismo ambiente del que
se va a trabajar. Este tipo de investigacion nos propone investigar en el lugar de los hechos, por
lo que se trabajard en la misma Unidad Educativa, en su mismo contexto y presenciar el
fendmeno investigativo, mediante la herramienta de la encuesta que se realizara con los jovenes
de la Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla.

2.1.2. Investigacion Descriptiva

Este tipo de investigacion no solo nos permitira la adjuncién de datos e informacién
sobre todo de caracteristicas en procesos sociales y dar propuesta dentro de la guia para mejorar
el funcionamiento de la misma estructura a investigar en este caso los novenos anos. Lo que se
busca es especificar las propiedades, caracteristicas y perfiles de personas, grupos, objetos o
fenomenos, es decir, recolectar la informacion de manera independiente sobre los conceptos de
las variables a trabajar (Sampieri et al., 2010).

2.1.3. Investigacion Bibliogrdfica

Este tipo de investigacion nos facilito el desarrollo del proyecto en el apartado
conceptual del marco tedrico debido a las fuentes primaria y secundarias, en este caso lo que
los pilares bibliograficos fueron por trabajos de tesis, masterados y doctorados, libros, y
revistas. Para Sampieri et al. (2010) es:

Una fuente muy valiosa de datos cualitativos son los documentos, materiales y
artefactos diversos. Nos pueden ayudar a entender el fendmeno central de estudio (...)
sirven al investigador para conocer los antecedentes de un ambiente, las experiencias,
vivencias o situaciones y su funcionamiento cotidiano. (p. 433)

2.1.4 Diseiio no experimental

En este concepto se retorna a los antes mencionado, debi6 a que no existié6 manipulacion
de variables. Siendo asi que se reconocio los valores inmersos en los estudiantes mientras
juegan.

o Corte Transversal
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Se denomina asi debido a que la aplicacion de un instrumento es al instante una sola vez,
mientras que a diferencia de un corte longitudinal que necesariamente debe aplicar un pretest
y un post test. Como lo afirma Sampieri et al. (2010) las investigaciones transeccionales
pretenden la recoleccion de informacion en un momento nico.

2.2. Métodos de Investigacion
En la presente investigacion se utilizaran los métodos:

2.2.1. Meétodo Deductivo

La deduccion es un método muy importante debido a la extraccion de conclusiones desde las
variables. “Consiste en obtener conclusiones particulares a partir de la ley universal” (Moguel,
2005, pag. 29). Mientras Gomez (2019) reconoce que se caracteriza por tener conclusiones por
deduccion verdaderas si los supuestos de los que se origina también lo son. Por lo que este
método no permitié generar conclusiones en base a los objetivos y el marco tedrico.

2.2.2Método Inductivo

Para una investigacion lo primordial es empezar desde una base particular, esto nos permitio
dar paso al andlisis de datos paralelo tras paralelo tanto en la ficha de observacion como en las
encuestas aplicadas a los alumnos. Explorar y describir, y luego generar perspectivas tedricas.

Por otro lado, Gémez (2019) nos afirma que este es un proceso sistematizacion que parte de
resultados particulares para concretar un razonamiento general. Este tipo de investigacion en
conjunto con el deductivo tienen un mismo proposito, pero diferente procedimiento.

2.2.3M¢étodo Analitico

Lo que se pretende en resolver las preguntas de investigacion y mediante un raciocinio
descomponer algunos fenomenos inmersos y permitié analizar los datos tabulados de las
encuestas. Para Rodriguez, A. y Pérez, A. (2017) es un proceso logico que pretende la
descomposicion de un todo a lo particular y sus cualidades, analizar el comportamiento de cada
parte, sin embargo, la sintesis es un proceso contrario que va de las partes para descubrir las
relaciones y caracteristicas generales, el andlisis se produce con la sintesis de la caracteristica
y propiedades de cada particula al todo, mientras la sintesis se realiza desde la base de un
resultado producidos por un analisis. (p. 182)

2.2.2. Meétodo Sintético

Este método permitié hacer una sintesis breve de los datos recopilados, con caracter
progresivo, relacionando hechos investigados para la formacion de teorias para reconstruir todo
a partir del método analitico (Gomez, 2019, pag. 16). En este caso este tipo de investigacion
permite hacer una sintesis basada en los analisis de lo extraido en base a investigaciones
previas, recopilacion de datos cuantitativos y realizar conclusiones.

2.2.4. Método Estadistico

El método estadistico fortalece la credibilidad de la investigacion, como menciona Naupas et
al. (2018) la estadistica origina rudimentos sobre sobre variables, hip6tesis, poblacion, muestra,
por lo que se requiere que toda investigacion tenga un plan de anélisis estadistico. Pues, para
esto existe herramientas que nos ayudan a simplificar el trabajo estadistico como lo es el SPSS.
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2.3. Técnica e instrumentos de investigacion

2.3.1. Encuesta:

Esta técnica que va de la mano con su instrumento que es cuestionario, facilitara el conteo
cuantitativo de los estudiantes, dependiendo de las preguntas que se vayan organizando con
respectos a los juegos y valores. Con ello aclarar los factores que inhiben a los estudiantes de
disfrutar las clases de educacion fisica o sienten presion del resto al introducirse a un esquema
competitivo, empleando con mucha factibilidad preguntas con respuestas cerradas las cuales
con la escala de Likert seran tabuladas con exactitud.

e Instrumento Cuestionario.

El cuestionario se aplico a estudiantes y sus formadores, pues fue necesario hacer un
contraste de ambos para definir las conclusiones. El cuestionario para los estudiantes consté de
9 preguntas con escala de Likert, por consiguiente, el cuestionario formulado para los docentes
con 8 preguntas con escala de Likert, el objetivo que tuvieron estos cuestionarios es recolectar
informacion que pueda ser cuantificada y contrastada. Para ellos como herramienta base se
utilizo la plataforma de Google Forms y llevar a cabo una recopilacién mas rapida de los datos.

2.3.2. Observacion

La observacion directa es una técnica muy importante que permite hacer un contraste entre
lo que los adolescentes responden en el cuestionario y lo que se refleja en los juegos, puesto
que, los juegos que implemento el docente sirven para ver la variable valores.

e Instrumento Ficha de Observacion.

La ficha de Observacion constd de 11 items, los cuales dos mencionaron dimension
cooperacion e intensidad de competitividad, mientras, los otros items estaban enfocados en las
dimensiones de la variable valores morales. Cada paralelo fue valorado con escala de Likert
para su debido contraste con las encuestas segmentadas de cada paralelo.

2.3.3. Instrumento SPSS

Gracias este software se digitalizé los datos obtenidos en las encuestas de Forms, ya que,
solo se importaron los datos al SPSS para obtener analisis descriptivos, la generacion de tablas
de frecuencia y gracias a la segmentacion de variables se pudo conseguir un analisis de datos
minuciosamente detallados.

2.4. Matriz de relacion

Tabla 1
Matriz de Categorizacion de Variables.
Objetivos de diagnostico Variable Indicadores Técnicas | Fuentes de
informacion
Diagnosticar los valores morales (V.D) -Etica vs la Moral
inmersos en las actitudes de los | Valores -Importancia de los valores Encuesta | Profesores
estudiantes en la participacion morales -Moral Laica
ante actividades competitivas. -Justicia
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-Igualdad

- Moral Religiosa
-Fe

-Moral social
-Respeto
-Tolerancia

- Moral individual
-Humildad
-Honestidad
-Moral fundamental
-Solidaridad
-Integridad

Identificar los juegos
competitivos que utilizan los
docentes en la promocion de los
valores morales en la Unidad
Educativa Mariano Suérez
Veintimilla.

(V.I)
Juegos
competitivos

-El juego en la educacion
-Importancia del juego
competitivo
-Caracteristicas del juego
competitivo

-Juego Cooperativo

-Juego De Oposicion

-El juego competitivo vs el
Campeonismo

- La Individualidad Dentro Los
Juegos

-Rivalidad

Entre Compafieros

Encuesta
-Ficha de
observac
10n.

Estudiantes

2.5. Poblacion.

La poblacion esta establecida por los estudiantes del 9° afio de EGB de la Unidad Educativa
Mariano Sudrez Veintimilla, ubicada en la ciudad de Ibarra, posee 1210 estudiantes.

{lustracion 1:Ubicacion de la Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla. Foto de Google

Maps




2.5.1. Participantes

Tabla 2
Poblacion
Estudiantes A-20
B- 19
Unidad Educativa C-25
Mariano Suarez D-19
Veintimilla. Docentes 6
89
Fuente: Autoria propia
e Especificacion de la poblacion estudiantil a trabajar
Tabla 3
Poblacion estudiantil.
Porcentaje Porcentaje
Paralelo Frecuencia Porcentaje valido acumulado
A a) Femenino 5 25,0 25,0 25,0
b) Masculino 15 75,0 75,0 100,0
Total 20 100,0 100,0
B a) Femenino 7 36,8 36,8 36,8
b) Masculino 12 63,2 63,2 100,0
Total 19 100,0 100,0
C a) Femenino 13 52,0 52,0 52,0
b) Masculino 12 48,0 48,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
D a) Femenino 15 78.9 78.9 78,9
b) Masculino 4 21,1 21,1 100,0
Total 19 100,0 100,0

2.6 Procedimiento Y Analisis De Datos

Tras finalizar la contextualizacion en el marco teodrico, se planteo la aplicacion de las
encuestas a los estudiantes y por consiguiente a los docentes, sin embargo, se realiz6é una
solicitud previa al distrito para la aprobacion de dichos instrumentos a la institucion
educativa, posterior se obtuvo la solicitud y se pudo llegar a un acuerdo con las autoridades

Fuente: Autoria propia
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de la institucion, entonces se llevo a cabo el analisis de las encuestas para después aplicar la
ficha de observacion para realizar su debido contraste entre encuesta y ficha de observacion.
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CAPITULO IILI.

3. Resultados y Discusion
3.1. Resultado De Encuesta Aplicada A Los Estudiantes De 9no Afio EGBS De La
Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla.
Para ello con una regla de tres simple se calculd que el 48,2% (40) de que
respondieron los cuestionarios eran de género femenino y el y el 51,8% (43) fueron género
masculino.

3.1.1. Paralelo A
Tabla 4

1- ;Cree que participar dentro los juegos competitivos promueven una relacion justa entre
comparieros?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 2 10,0
En desacuerdo 1 5,0

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,0
De acuerdo 8 40,0
Totalmente de acuerdo 7 35,0
Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Dentro de los datos arrogados por el software SPSS establece que mas de la mitad de los
estudiantes del paralelo A reconoce que los juegos competitivos promueven una relacion justa,
mientras una pequefia parte no acepta esta afirmacion.

Tabla 5

2- ;Considera que una mujer tiene las mismas condiciones que un hombre para jugar?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 2 10,0
En desacuerdo 2 10,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 5,0
De acuerdo 1 5,0

Totalmente de acuerdo 14 70,0
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Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Un gran porcentaje de los alumnos de noveno consideran que las mujeres tienen las mismas
condiciones para desenvolverse en los juegos, por otro lado, un porcentaje minimo contradice
esta afirmacion.

Tabla 6

3- ;Influye la fe en su toma de decisiones cuando juega?

Frecuencia Porcentaje

En desacuerdo 1 5,0

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 35,0
De acuerdo 9 45,0
Totalmente de acuerdo 3 15,0
Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

En cuanto a esta pregunta los estudiantes de noveno paralelo A reconocen que sus creencias
influyen en la toma de decisiones, mientras una persona esta en desacuerdo con lo mencionado.

Tabla 7

4- ;Los juegos competitivos crean ambientes de agresivos donde se inhibe el respeto?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 4 20,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 30,0
De acuerdo 8 40,0
Totalmente de acuerdo 2 10,0
Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Los estudiantes del paralelo A afirman que los juegos competitivos generan un ambiente sin
respeto y una cuarta parte de afirma que si hay un ambiente de respeto dentro de estos juegos.
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Tabla 8

5- ¢ Piensa que los juegos deben ser un espacio donde no importen las diferencias individuales?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 1 5,0
En desacuerdo 1 5,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 5,0
De acuerdo 2 10,0
Totalmente de acuerdo 15 75,0
Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

En este punto los estudiantes de novenos paralelo A en su mayoria aclaran que no importan las
diferencias cuando de juegos se tratan, sin embargo, solo una persona esta clara en afirmar que
si importan las diferencias de sus compaieros dentro de los juegos.

Tabla 9

6- ;Consideras que la humildad es el rasgo esencial que se demuestra al ganar dentro de un

juego?

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 10,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 25,0
De acuerdo 5 25,0
Totalmente de acuerdo 8 40,0
Total 20 100,0
Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Mas de la mitad estudiantes de noveno A proponen que la humildad es el valor que sobre sale
cuando se gana, mientras dos unidades encuestadas contradicen totalmente esta afirmacion.

Tabla 10

7- ;Haria o diria una mentira para ganar dentro de un juego del que depende una nota?

Frecuencia Porcentaje
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Totalmente en desacuerdo 13 65,0
En desacuerdo 2 10,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 5,0
De acuerdo 3 15,0
Totalmente de acuerdo 1 5,0
Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

De acuerdo con esta pregunta mas de la mitad estudiantes de este paralelo A aseguran no
realizar trampas o decir mentiras para ganar, pero un porcentaje minusculo contradicen esto,
reconociendo que si lo haria para ganar dentro de un juego.

Tabla 11

8- ;Ayudaria a su “rival” si presenta dificultad en hacer alguna actividad?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 3 15,0
En desacuerdo 3 15,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,0
De acuerdo 8 40,0
Totalmente de acuerdo 4 20,0
Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

En esta pregunta que se evaliia el valor solidaridad una quinta parte de los estudiantes de
noveno paralelo A aseguran ayudar a un contrincante mientras menos de una cuarta parte
responden que contundentemente que no lo harian.

Tabla 12

9- ¢La integridad dentro de los juegos contribuye a una experiencia positiva dentro de los
mismos?

Frecuencia Porcentaje
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Totalmente en desacuerdo 1 5,0
En desacuerdo 1 5,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,0
De acuerdo 7 35,0
Totalmente de acuerdo 9 45,0
Total 20 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

En su mayoria los estudiantes de noveno paralelo A concuerdan que la integridad aporta
experiencia positiva dentro de los juegos, mientras, una unidad encuetada contrasta la
afirmacion antes mencionada.

3.1.2. Paralelo B

Tabla 13

1- ;Cree que participar dentro los juegos competitivos promueven una relacion justa entre

comparieros?

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 4 21,1
En desacuerdo 1 5,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 21,1
De acuerdo 1 5,3
Totalmente de acuerdo 9 474
Total 19 100,0
Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Dentro de los datos arrogados por el software SPSS establece la mitad de los estudiantes del
paralelo B aseguran que los juegos competitivos si promueven una interaccion justa, por otro
lado, una cuarta parte de este curso contradicen la afirmacion antes mencionada

Tabla 14

2- ;Considera que una mujer tiene las mismas condiciones que un hombre para jugar?
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Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 4 21,1
En desacuerdo 2 10,5
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,5
Totalmente de acuerdo 11 57,9
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Los jovenes de los paralelo B en su mayoria afirman que las mujeres tienen las mismas
condiciones que un hombre al jugar, consecuentemente, una cuarta parte pondera que esto no
es cierto y que las mujeres nos tienen las mismas condiciones

Tabla 15

3- ;Influye la fe en su toma de decisiones cuando juega?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 2 10,5
En desacuerdo 5 26,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 5,3
De acuerdo 3 15,8
Totalmente de acuerdo 8 42,1
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

En este punto los estudiantes del paralelo B en dos quintas partes de los encuetados afirman
que sus creencias si afectan en su toma de decisiones, mientras que una pequefia parte esta
totalmente en desacuerdo con esto.

Tabla 16

4- ;Los juegos competitivos crean ambientes de agresivos donde se inhibe el respeto?
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Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 26,3
En desacuerdo 7 36,8
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 15,8
De acuerdo 2 10,5
Totalmente de acuerdo 2 10,5
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

Una cuarta parte del paralelo B declaran que los juegos competitivos son ambientes donde si
existe respeto, sin embargo, dos encuestados de esta poblacion mencionan firmemente que si
son propensos a la falta de respeto.

Tabla 17

5- s Piensa que los juegos deben ser un espacio donde no importen las diferencias individuales?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 4 21,1
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 26,3
Totalmente de acuerdo 10 52,6
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Mas de la mitad de los encuestados del paralelo B afirman que no importan las diferencias en
cuanto a los juegos, mientras, una quinta parte de ellos contradicen esto mencionando que si
deben importar las diferencias.

Tabla 18

6- ;Consideras que la humildad es el rasgo esencial que se demuestra al ganar dentro de un
juego?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 26,3
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En desacuerdo 1 5.3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 21,1
De acuerdo 2 10,5
Totalmente de acuerdo 7 36,8
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Un porcentaje no tan alejado conduce que la humildad de un valor muy presente cuando se
gana, mientras, en su minoria con una quinta parte mencionan lo contrario manifestando que
la humildad no aparece cuando se gana.

Tabla 19

7- ¢Haria o diria una mentira para ganar dentro de un juego del que depende una nota?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 7 36,8
En desacuerdo 5 26,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,5
Totalmente de acuerdo 5 26,3
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Una cuarta parte de los estudiantes de este paralelo B afirman que dirian una mentira para ganar
un juego del que depende una nota, sin embargo, mientras un porcentaje mas elevado establece
que no lo harian.

Tabla 20

8- jAvudaria a su “rival” si presenta dificultad en hacer alguna actividad?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 26,3

En desacuerdo 1 5.3
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Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 15.8
De acuerdo 3 15,8
Totalmente de acuerdo 7 36,8
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

Un porcentaje elevado del paralelo B acuerdan que ayudarian a un rival si presenta alguna
dificultad, pero una quinta parte de esta poblacion declara que no lo ayudarian.

Tabla 21

9- ;La integridad dentro de los juegos contribuye a una experiencia positiva dentro de los
mismos?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 3 15,8
En desacuerdo 1 5,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,5
De acuerdo 3 15,8
Totalmente de acuerdo 10 52,6
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

Mas de cincuenta por ciento de esta poblacion reconocen a la integridad como un valor positivo
que mejora la experiencia dentro de los juegos, consecuentemente, existe una minoria que
mencionan este valor no ayuda a mejorar la experiencia en el juego.

3.1.3. Paralelo c
Tabla 22

1- ;Cree que participar dentro los juegos competitivos promueven una relacion justa entre
comparieros?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 20,0
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En desacuerdo 5 20,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 28,0
De acuerdo 2 8,0
Totalmente de acuerdo 6 24,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Segun los datos obtenido en el paralelo C en su mayoria no pueden afirmar ni descartar la idea
que los juegos competitivos promuevan una relacion justa, si bien es cierto en esta poblacion
con tan solo seis encuestados reconocen que en los juegos competitivos si hay una relacion
justa, pero con menos un voto dicen que los juegos competitivos no promueven una relacion
justa.

Tabla 23

2- ;Considera que una mujer tiene las mismas condiciones que un hombre para jugar?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 9 36,0
En desacuerdo 1 4,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 4,0
De acuerdo 4 16,0
Totalmente de acuerdo 10 40,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

En este caso el paralelo C tiene un poco de diferencia en cuanto a la respuesta marcada, es
decir, tan solo diez personas afirman estar totalmente de acuerdo en que las mujeres tienen las
mismas condiciones que los hombres, por otro lado, con un voto menos los encuestados no
creen que las mujeres tengan las mismas condiciones.

Tabla 24

3- ;Influye la fe en su toma de decisiones cuando juega?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 3 12,0
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En desacuerdo 4 16,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 11 44,0
De acuerdo 2 8,0
Totalmente de acuerdo 5 20,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Para esta pregunta se encontré una postura neutral en la mayoria de votos, mientras en una
minoria se inclina hacia que fe no influyen para su toma de decisiones y una quinta parte que
menciona que la fe guia sus decisiones

Tabla 25

4- ;Los juegos competitivos crean ambientes de agresivos donde se inhibe el respeto?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 3 12,0
En desacuerdo 7 28,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 32,0
De acuerdo 3 12,0
Totalmente de acuerdo 4 16,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

El paralelo C en su mayoria de encuestados mantiene una postura neutral en cuanto a que los
juegos competitivos inhiben el respeto, consiguiente le siguen los que afirman que los juegos
promueven espacios agresivos con falta de respeto y en su minoria contradicen totalmente lo
antes mencionado

Tabla 26

5- ;/Piensa que los juegos deben ser un espacio donde no importen las diferencias individuales?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 20,0

En desacuerdo 4 16,0
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Ni de acuerdo ni en desacuerdo 9 36,0
De acuerdo 4 16,0
Totalmente de acuerdo 3 12,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

La mayoria de los encuestados del paralelo C en una quinta parte afirman que, si importan las
diferencias individuales en el juego, mientras un pequefio porcentaje dicen que no importan las
diferencias de sus compaiieros

Tabla 27
6- ;Consideras que la humildad es el rasgo esencial que se demuestra al ganar dentro de un
juego?
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 2 8,0

En desacuerdo 2 8,0

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 32,0

De acuerdo 7 28,0

Totalmente de acuerdo 6 24,0

Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

Mas de una quinta parte del paralelo C aseguran que la humildad es un valor que se denota
cuando se gana un juego, mientras, tan solo dos encuestados estan inconformes con esta
afirmacion por lo que ellos dicen que la humildad no se denota cuando se gana.

Tabla 28

7- ;Haria o diria una mentira para ganar dentro de un juego del que depende una nota?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 6 24,0

En desacuerdo 5 20,0
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Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 28,0
De acuerdo 2 8,0
Totalmente de acuerdo 5 20,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

Mas de una quinta parte de este paralelo mencionan que no dirian una mentira para intentar
ganar un juego del que depende una nota, sin embargo, una quinta parte confirman que si lo
harian si dependiera de una nota.

Tabla 29

8- ;Ayudaria a su “rival” si presenta dificultad en hacer alguna actividad?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 4 16,0
En desacuerdo 4 16,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 24,0
De acuerdo 6 24,0
Totalmente de acuerdo 5 20,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Una quinta parte de los estudiantes del noveno paralelo C aseguran que ayudarian a una rival
si tienen dificultad, pero en un margen porcentual no tan alto mencionan que no ayudarian a
un rival.

Tabla 30

9- ¢La integridad dentro de los juegos contribuye a una experiencia positiva dentro de los
mismos?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 1 4,0
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En desacuerdo 3 12,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 28,0
De acuerdo 5 20,0
Totalmente de acuerdo 9 36,0
Total 25 100,0

Fuente: Autoria propia
Interpretacion

Para esta pregunta los estudiantes del noveno C en su mayoria destacan que la integridad es un
valor positivo para mejorar la experiencia en los juegos, consecuentemente, un encuestado esta
completamente desacorde con que la integridad mejora a una experiencia positiva dentro de
los juegos.

3.1.4. Paralelo D

Tabla 31
1- ;Cree que participar dentro los juegos competitivos promueven una relacion justa entre
comparieros?
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 26,3

En desacuerdo 1 5.3

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 15,8

De acuerdo 6 31,6

Totalmente de acuerdo 4 21,1

Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

En la recopilacion de datos del noveno D se obtuvo la siguiente tabulacion siendo que cuatro
encuestados afirmar estan de acuerdo con que los juegos promueven una interaccion justa,
mientras que con mas de un voto reconocen que los juegos competitivos no promueven una
relacion justa.

Tabla 32

2- ;Considera que una mujer tiene las mismas condiciones que un hombre para jugar?



Interpretacion

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 26,3
En desacuerdo 1 5,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,5
De acuerdo 3 15,8
Totalmente de acuerdo 8 42,1
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia
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En un porcentaje mayoritario del paralelo D consideran que una mujer si tienen las mismas
condiciones que un hombre para jugar, mientras un porcentaje minoritario considera que esto

no es correcto asegurando que las mujeres no tienen las mismas condiciones

Tabla 33

3- ;Influye la fe en su toma de decisiones cuando juega?

Interpretacion

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 1 5,3
En desacuerdo 1 5.3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 31,6
De acuerdo 4 21,1
Totalmente de acuerdo 7 36,8
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

En este caso los estudiantes del paralelo D afirman que sus creencias si influyen en sus
decisiones, mientras que una persona encuestada no estd completamente en desacuerdo con

esto.

Tabla 34

4- ;Los juegos competitivos crean ambientes de agresivos donde se inhibe el respeto?
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Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 4 21,1
En desacuerdo 1 5,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 42,1
De acuerdo 3 15,8
Totalmente de acuerdo 3 15,8
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

Para esta pregunta existe la mayor cantidad de estudiantes quienes se mantienen neutral con
que los juegos competitivos generan ambientes agresivos y sin respeto, mientras en su minoria
afirman que estos juegos si son propensos a generar ambientes agresivos sin respeto.

Tabla 35

5- s Piensa que los juegos deben ser un espacio donde no importen las diferencias individuales?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 3 15,8
En desacuerdo 1 5.3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 15,8
De acuerdo 2 10,5
Totalmente de acuerdo 10 52,6
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

Para este paralelo D afirman en su mayoria que las diferencias individuales no son factores que
importen dentro de los juegos, mientras un porcentaje reducido de encuestados aseguran que
si deben importar las diferencias de sus compatfieros en los juegos.

Tabla 36

6- ;Consideras que la humildad es el rasgo esencial que se demuestra al ganar dentro de un
juego?
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Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 5 26,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 5,3
De acuerdo 2 10,5
Totalmente de acuerdo 11 57,9
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

En su mayoria los estudiantes del noven D sustentan que la humildad es un valor prescindible
cuando se gana en los juegos, por otro lado, un grupo pequeiio contradice esto afirmando que
la humildad no es un valor que sobresale cuando se gana en un juego.

Tabla 37

7- ;Haria o diria una mentira para ganar dentro de un juego del que depende una nota?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 9 47.4
En desacuerdo 4 21,1
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,5
De acuerdo 3 15,8
Totalmente de acuerdo 1 5.3
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

El paralelo D con un porcentaje elevado mencionan que no dirian una mentira para ganar en
un juego del cual depende una nota, sin embargo, un porcentaje minoritario concluye que si
depende de una nota si dirian una mentira para ganar dentro de un juego.

Tabla 38

8- jAvudaria a su “rival” si presenta dificultad en hacer alguna actividad?

Frecuencia Porcentaje




Totalmente en desacuerdo 2 10,5
En desacuerdo 4 21,1
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 10,5
De acuerdo 4 21,1
Totalmente de acuerdo 7 36,8
Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion
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El paralelo D en una gran cantidad de encuetados que si ayudarian a un contrincante si presenta

dificultades, mientras, una pequefia cantidad de los encuestados se mantienen firmen

asegurando que no ayudarian a un rival

Tabla 39
9- ;La integridad dentro de los juegos contribuye a una experiencia positiva dentro de los
mismos?
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 1 5.3

En desacuerdo 1 5,3

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 21,1

De acuerdo 7 36,8

Totalmente de acuerdo 6 31,6

Total 19 100,0

Fuente: Autoria propia

Interpretacion

La integridad dentro de los juegos ayuda a mantener una experiencia positiva dentro de los
juegos aseguran en su mayoria los estudiantes del noveno paralelo D, mientras en su

contraparte, una pequefia cantidad de ellos afirman no estar de acuerdo con esto.
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3.2. Analisis Y Discusion General De Los Paralelos A, B, C, D.

Tabla 40
1- ;Cree que participar dentro los juegos competitivos promueven una relacion justa entre
comparieros?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 16 19,3
En desacuerdo 8 9,6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 16 19,3
De acuerdo 17 20,5
Totalmente de acuerdo 26 31,3
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

En base a la primera pregunta los estudiantes de los novenos afos de EGBS afirman en su
mayoria que los juegos competitivos promueven la relacion justa entre compafieros, mientras
que una pequena parte de la poblacion restante reconocen que los que los juegos competitivos
no promueven una relacion justa. Como dice Jaqueira et al. (2014) en su anélisis de los juegos
competitivos cooperativos afirmé que los juegos son una herramienta pedagdgica asombrosa
que promueve las relaciones sociales, a la vez garantizan igualdad de género y comunicar
emociones, mientras en la competicion también existen emociones intensas positivas ademas
de ensefiarles a ganar y perder. Por lo que se concluye que los juegos competitivos son una
herramienta importante dentro del desarrollo pedagdgico de los novenos afios EGBS.

Tabla 41
2- ;Considera que una mujer tiene las mismas condiciones que un hombre para jugar?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 20 24,1
En desacuerdo 6 7.2
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 7,2
De acuerdo 8 9,6
Totalmente de acuerdo 43 51,8
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

En esta pregunta un pequeno porcentaje de la poblacion admite que las condiciones de una
mujer no son iguales a las de hombre para desarrollarse de la misma manera dentro del juego,
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sin embargo, un porcentaje mas amplio reconoce que esta afirmacion es erronea porque
establecen que la mujer si tiene las mismas condiciones.

Vésquez (2012) en su estudio concluye que las mujeres son quienes se han adaptado a esa
ideologia donde se las excluyen hacia una hegemonia, siendo que ellas se consideran menos
que los hombres, sin embargo, hay otro tipo de mujeres que van en contra de esta idea. En
definitiva, se traduce que las limitaciones son de las personas con las que establecemos
relacion, es decir, son las mujeres quienes se condicionan escuchando a un entorno
tradicionalista.



Tabla 42
3- ¢Influye la fe en su toma de decisiones cuando juega?
Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 6 7,2
En desacuerdo 11 13,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 25 30,1
De acuerdo 18 21,7
Totalmente de acuerdo 23 27,7
100,0

Total 83

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

Segun los estudiantes de los novenos EGBS consideran su conviccion a la hora de tomar
decisiones se rigen a sus creencias, mientras que una minuscula parte de esta poblacion esta en
desacuerdo. Rodriguez (2021) contribuye con que los padres son quienes dirigen las riendas de
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la conciencia en el desarrollo de los nifios y propone como ejemplo considerar lo necesaria su

participacion en la crianza del nifio, estd también creer que su presencia no aportara nada al

desarrollo del infante. Esto se sintetiza a toma de decisiones en la participacion del nifio esta

influida a las creencias que los padres nos inculquen, asi como nuestra personalidad que puede

variar entre timida u audaz, estas creencias también le permiten al nifio distinguir sobre lo

bueno y lo malo.
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Tabla 43
4- ;Los juegos competitivos crean ambientes de agresivos donde se inhibe el respeto?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 16 19,3
En desacuerdo 15 18,1
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 25 30,1
De acuerdo 16 19,3
Totalmente de acuerdo 11 13,3
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

Con respecto a los juegos competitivos los estudiantes de noveno EGBS consideran que no
estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con que los juegos competitivos son propensos a crear
ambientes donde se excluye el respeto, por otro lado, una pequeia parte de los jovenes
proponen que estos juegos no crean ambientes agresivos y si hay respeto. Perrenoud (2004)
mencionaba que “para desarrollar esta competencia, el profesor evidentemente debe tener una
cultura en didéctica y en psicologia cognitiva” (p.25). En base a lo establecido, para que haya
un espacio libre de violencia se deben cumplir con lo que Perrenoud afirma, un docente debe
conocer hasta qué puno quiere llegar con la actividad y conocer a sus estudiantes pues habra
casos en los que los nifios piensen solo en ganar hacen de menos al resto.
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Tabla 44
5- ¢Piensa que los juegos deben ser un espacio donde no importen las diferencias
individuales?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 13 15,7
En desacuerdo 6 7,2
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 18 21,7
De acuerdo 8 9,6
Totalmente de acuerdo 38 45,8
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

De acuerdo con los encuestados afirman en su mayoria que las diferencias individuales no
importan en un espacio de juegos, mientras, una pequeia parte los estudiantes se contraponen
a esta afirmacion estando totalmente desacuerdo con lo mencionado. En la siguiente
investigacion Villacis (2019) una cuarta parte de los estudiantes que encuest6 resaltan que
todos se integran y participan independientemente de si tengan o no la una discapacidad, sin
embargo, en las actividades que participan los estudiantes son mondtonas y rutinarias, por otro
lado, estan los estudiantes con necesidades educativas especiales que reflejan un resultado
alentador ya que demuestran que los docentes de alguna u otra manera tratan de incluirlos en
cada sesion. Esta discrepancia establece una idea implicita que refleja al docente como pilar y
medio para guiar al estudiante hacia su perfeccionamiento, establecer valores, instruir sobre las
diferencias que puede haber no solo en el colegio, sino, en la sociedad que es donde van a
desempefiar un papel importante.
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Tabla 45
6- ;(Consideras que la humildad es el rasgo esencial que se demuestra al ganar dentro de un
juego?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 14 16,9
En desacuerdo 3 3,6

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 18 21,7
De acuerdo 16 19,3
Totalmente de acuerdo 32 38,6
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

Para esta pregunta los estudiantes de los novenos en su mayoria apuntan a la humildad como
aspecto que sobresale cuando se gana dentro de una actividad, sin embargo, una pequefia parte
de los encuestados no estan de acuerdo con esta afirmacién. Mujica y Orellana (2020) en su
articulo reconoce las ideas de Scheler y Freire como la humildad es el contraste entre la
arrogancia, orgullo y soberbio por lo que si se quiere llegar a una educacion formal es necesario
considerar las dimensiones que favorecen la humildad al ser humano, también enfatizan a que
el este valor genera al docente tranquilidad cuando ensefia, este no puede ser reconocido
socialmente, pero se siente bien al saber que obr6 bien. La humildad no es un valor que
signifique sumision ante el resto, mantiene una armonia al saber que aportas algo al resto sin
tener que pedir algo a cambio. Este valor engloba muchos mas, sin embargo, es uno de los que
mas se ha perdido.
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Tabla 46
7- (Haria o diria una mentira para ganar dentro de un juego del que depende una nota?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 35 42,2
En desacuerdo 16 19,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 12 14,5
De acuerdo 8 9,6

Totalmente de acuerdo 12 14,5
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

Los jovenes de noveno consideran que mentir es algo inmoral por lo que en su mayoria
consideran que no mentirian para ganar aun si dependieran de una nota, consecuentemente,
existe una pequefia poblacidon que si diria que una mentira para ganar y obtener una mejor
calificacion. Esto es algo que se va desarrollando segun su crecimiento, Raquel (2014) en su
trabajo de grado descubri6 que en etapas de infancia los nifios mienten de manera involuntaria,
intensional como un impulso del egocentrismo y también son influenciados por emociones
descontroladas que conllevan acciones incorrectas. Considerando este punto se afirma que
dentro de un juego si existiria alguna mentira dependiendo de las emociones y objetivos que
tenga el juego.
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8- jAvudaria a su “rival” si presenta dificultad en hacer alguna actividad?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 14 16,9
En desacuerdo 12 14,5
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 13 15,7
De acuerdo 21 253
Totalmente de acuerdo 23 27,7
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

Para esta pregunta la mayoria de encuestados reconocen que ayudarian a un contrincante si este
presentaria dificultades en desarrollar una actividad, mientras existe un pequefo contraste entre
los que no ayudarian a su rival presenta dificultades los que estan en un proceso intermedio
entre ayudar o no. Hernandez et al. (2020) argumenta en sus conclusiones que la solidaridad
puede ser impartida en el ambito escolar, esta a su vez permite la formacioén de un individuo
dispuesto al didlogo, capaz de cimentar alianzas y faciliten la sana convivencia entre todos,
consecuentemente ayudaria al proceso de inclusion desde un punto de vista natural del
individuo. La solidaridad que se fomente en los jévenes mediante los juegos es un aporte mas
dentro de una sociedad libre de envidia para que aporten y no resten.
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Tabla 48
9- ;La integridad dentro de los juegos contribuye a una experiencia positiva dentro de los
mismos?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 6 7.2
En desacuerdo 6 7,2
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 15 18,1
De acuerdo 22 26,5
Totalmente de acuerdo 34 41,0
Total 83 100,0

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion de resultados.

En esta tltima pregunta los estudiantes de noveno afio EGBS en su mayoria estdn coinciden
que la integridad es un aspecto que dentro de los juegos ayuda a mantener una experiencia
positiva, mientras, en una parte muy pequena sefiala que la integridad no aporta nada para tener
una experiencia positiva dentro de los juegos. Sin embargo, Ruiz (2017) en su proyecto
pronuncia que la integridad que los nifios desarrollan se ve afectada debido a que los docentes
rigurosamente deben seguir al pie de la letra lo que la materia y curriculo dicta, involucrando
los juegos como una recompensa al terminar una tarea, también concluy6 que existen docentes
que no miran al juego como algo pedagdgico sino como la antes mencionado una recompensa.
Dado estos datos se sintetiza que como punto clave tanto el docente como sus metodologias
fortalecen las debilidades de los nifios y jovenes, no solo en conocimiento a la misma vez
promueven la generacion de valores y desarrollos de actitudes dignas de una persona integra.
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3.3 Cuestionario Aplicado A Los Docentes.

En este caso se utilizo el mismo formato de preguntas donde 6 docentes del area de Educacion
Fisica fueron los encuestados, dentro ellos dos mujeres y cuatro hombres como poblacion total
de la Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla.

Tabla 49
1- ;Considera que los juegos competitivos son una herramienta valiosa para ensenar el
trabajo en equipo?

Frecuencia  Porcentaje

De acuerdo 4 66,7
Totalmente de acuerdo 2 333

Total 6 100

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion

En la primera pregunta la mayoria de docentes concuerdan que los juegos competitivos son
una herramienta para fortalecer e inculcar el trabajo en equipo, debido a eso el software Spss
no refleja los items bajos. Esto concuerda con lo que nos afirmé en su proyecto Garcia, et al.
(2021) los juegos competitivos expusieron grandes avances en cuanto a la motivacion de los
estudiantes. Consideramos que los juegos competitivos si son una herramienta dependiendo
del contexto y los puntos que el docente quiera topar.



65

Tabla 50
2. ;Cree que los juegos cooperativos son efectivos para fortalecer relaciones interpersonales?

Frecuencia Porcentaje

De acuerdo 4 66,7
Totalmente de acuerdo 2 33,3

Total 6 100

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion

En la segunda pregunta se evidencia que la minoria de docentes estan totalmente de acuerdo
con que los juegos cooperativos fortalecen la interaccion con los estudiantes, mientras la
mayoria afirma estar de acuerdo. En el articulo de Cardenas et al (2020) concluyo que
existieron cambios significativos dentro el aula con los juegos cooperativos y evidencid el
fortalecimiento de relaciones con el grupo promoviendo actitudes como lo son el liderazgo y
la inclusion. Recordando la anterior clasificacion los juegos cooperativos son una rama de los
juegos competitivos, la relaciones que se generen dentro de estas actividades se limita por el
objetivo de las mismas.
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Tabla 51

3- ;/Cree que los juegos de oposicion fomentan la competencia de manera saludable entre los
estudiantes?

Frecuencia  Porcentaje

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 33,3
De acuerdo 3 50,0
Totalmente de acuerdo 1 16,7

6 100,0

Total

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En la siguiente interrogante existe diferencias entre lo que afirman los docentes, por lo que solo
un docente estd totalmente de acuerdo con que los juegos de oposicion fomentan una
competencia saludable, 3 solo estdn de acuerdo y 2 no confirman ni aseguran que esto sea
objetivo. Sin embargo, en el estudio de Saez de Ocariz et al (2013) en su investigacion
descubrid que existen un alto indice conflictos en relacion a los juegos de oposicion entre ellas
agresion fisica y verbal. Se hace una inferencia entre los que mencionan los docentes y la
investigacion previa, podemos destacar que los juegos competitivos si pueden generar
discusiones dentro de los mismos, cosa que el docente deberia finalizar cuando vea signos de
altercados.
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Tabla 52
4- ;Considera que los juegos de oposicion son mas propensos a generar rivalidades entre los
estudiantes?

Frecuencia  Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 1 16,7
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 50,0
De acuerdo 2 333
Total 6 100,0

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En este caso la respuesta a la pregunta cuatro, la mitad de los docentes afirman no estar ni de
acuerdo ni en desacuerdo en que el juego de oposicion de general rivalidad en los espacios de
recreacion ludica, mientras el 33% haciendo referencia a dos docentes que estan de acuerdo y
solamente 1 docente esta totalmente en desacuerdo con esta afirmacion. Y retomando al autor
Rillo, et al. (2020) quien manifestd entre sus conclusiones la existencia de un dilema que los
participantes dentro de los juegos deben escoger dos caminos, la orientacion de sus relaciones
para favorecer el disfrute en grupo o seguir una linea de ego que orienta a conseguir la victoria.

Este conflicto puede ser eliminado por el profesor y a su experiencia didactica, y a la reflexion
al final de cada actividad de esta manera evitar que de rivalidades sanas se conviertan en
agresivas. Como se ha mencionado, esto es como parte de un ciclo donde esta el docente, el
estudiante y el juego. Donde el que puede intervenir dentro de los juegos es el mismo profesor
y evitar que los estudiantes transformen al juego en un conflicto de rivalidades.
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Tabla 53
5- ;Usted cree que es mejor enseniar la competencia individual que la competencia en equipo?
Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 3 50,0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 50,0
Total 6 100,0

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En esta pregunta la mitad de los docentes pretenden estar en un concepto intermedio de estar o
no de acuerdo con impartir la competencia individual que la colectiva, sin embargo, el otro
porcentaje esta en descuerdo en la ensefianza de la competencia individual. Cedefio y Calle
(2020) en su investigacion concluyen que actividades ludicas tanto individuales como
cooperativas mejorar en gran medida el aprendizaje significativo en cuanto a desarrollo de
destrezas y habilidades del estudiante, sin embargo, los docentes no les interesa aplicar
dindmicas recreativas innovadoras.

Ensefiar a competir de manera individual no estd mal, lo malo es no corregir las actitudes
negativas de los estudiantes a estas edades (EGBS), trabajar individualmente ayuda definir
quienes somos para lograr algo, pero el trabajo en equipo nos permite llegar a un objetivo lo
mas pronto y ayuda conoceros entre individuos.
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Tabla 54

6- ;Considera que la competencia y el deseo de ganar siempre son aspectos esenciales para
tu satisfaccion en los juegos?

Frecuencia  Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 2 33,3
En desacuerdo 2 33,3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 16,7
De acuerdo 1 16,7
Total 6 100,0

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En esta pregunta se evidencio que la gran parte de los docentes presenta descuerdo en que ganar
y participar en juegos competitivos son principales agentes que les generar satisfaccion, por
otro lado, solamente un docente esta de acuerdo con la afirmacion antes mencionada. Etxebeste
Otegi et al. (2014) concluye que entre la competicion y la no competicion es un contraste
ideologico que impulsa el deseo de ganar o perder, el rendimiento que genera el juego o la
satisfaccion de compartir entre personas. Segin lo anterior se infiere que ganar genera
satisfaccion dentro de los juegos y se ve como un objetivo, pero es considerado algo subjetivo
de cada uno.
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Tabla 55
7- ¢ Piensa que los juegos competitivos son el nexo para generar rivalidades dentro el aula de
clases?

Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 1 16,7
En desacuerdo 2 333
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 333
De acuerdo 1 16,7
Total 6 100,0

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

Los docentes encuestados contrastan que los juegos competitivos son un medio donde se
desarrolla la rivalidad, por otro lado, tan solo un docente esta de acuerdo con que los juegos
competitivos si son el nexo para desarrollar rivalidades. Gonzalez-Cutre Coll et al. (2008) quien
menciona que si una persona concibe su habilidad como algo estable no mejora en dicho factor,
sin embargo, si lo idealiza como algo mejorable podria intentar comparar su habilidad con la
de su entorno. Una persona es quien se limita a mejorar, pues una rivalidad promueve un
desarrollo de potencialidad. En este punto volvemos a tomar un tema familiar, ya que los padres
son quienes inculcan a los nifios la habilidad de superacion o envidia, como cuando un padre
presiona a sus hijos o los compara con otros.
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Tabla 56
8- ;Percibe la rivalidad entre estudiantes durante los juegos?
Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 2 333
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 16,7
De acuerdo 2 333
Totalmente de acuerdo 1 16,7

Total 6 100,0
Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion

Los valores que muestra esta ultima pregunta constituyen que en su mayoria los docentes creen
que si existe rivalidad entre sus estudiantes mientras juegan, sin embargo, menos de la mitad
afirman que no hay dicha rivalidad. Gonzalez-Cutre Coll et al. (2008) muestra en sus resultados
que los estudiantes con creencia incremental de habilidad pueden tener como objetivo alcanzar
niveles superiores a las de sus compafieros o simplemente evitar ser inferiores. Con esta
pregunta concluimos que son nuestros factores externos quienes nos impulsan a la superacion,
sin embargo, también dependerd de cada ser humano como demostrar esto rivalidad sana o
competitiva.
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3.4. Ficha de Observacion.

3.4.1. Interpretacion Paralelo A

Nivel de cooperacion de los estudiantes

Segun el instrumento aplicado al noveno paralelo A, en este caso la ficha de observacion, se
lleg6 apreciar un nivel de cooperacion Regular por parte de los estudiantes ante las actividades
que propuso del docente.

Intensidad de competitividad de los estudiantes

En el caso de la intensidad de competitividad se observéd que tanto nifias como nifios tuvieron
un nivel de competitividad Bueno en la escala de Likert

EXxiste un espacio justo sin discriminacion

Durante la observacion se obtuve el resultado de dos en la escala de Likert en este caso
apuntaba a mala, que establece hubo algo de discriminacioén de parte de las estudiantes hacia
una comparnera.

Hay igualdad de género

Por otro lado, en la parte de igualdad de género el paralelo A demostro6 en la escala de Likert
una puntuacion de cuatro siendo esto Bueno en dicha escala, por lo que si hubo interaccion
positiva entre ambos géneros.

Se identifica algun tipo de expresion ideologica

Este item se resalta porque no se observo ningln tipo de creencia o ideologia que en la escala
de Likert es pésima con una puntuacién de uno, por ejemplo, persignarse, hacer algln tipo de
sefial antes de involucrarse ante un objetivo competitivo.

Existe solidaridad entre competidores

En este caso se evalu6 la solidaridad entre los participantes donde ellos son una simple
dindmica demostraron segun lo evaluado con la ficha de observacion una puntuacion de tres
en la escala de Likert siendo esto Regular.

Reconocen sus errores ante el grupo

Este caso de observo que los estudiantes fallaban dando en la escala de Likert una puntuacién
de 2 como Malo, ya que, no aceptaban sus propios errores que perjudicaban al grupo a ganar.

Respetan las normas y reglas del juego

Asi mismo se destaca que fue Buena en la escala de Likert la manera en la que los jovenes
respetaban las normas y reglas del juego

Existe respeto ante las diferencias de los participantes

En cuanto al respeto por las diferencias de los estudiantes demostraron un valor intermedio de
tres en la escala de Likert siendo este Regular.
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Existe arrogancia cuando un equipo gana

Por consiguiente, se observo algo la falta de humildad en los estudiantes que ganaban y hacian
de menos al otro grupo, que en la escala de Likert se designd una puntuacioén de tres como
Regular.

Mienten para ganar dentro el juego

También se destacd como regular que los estudiantes dicen mentiras para ganar puntos o el
juego.

3.4.2. Interpretacion Paralelo B

Nivel de cooperacion de los estudiantes

En cuanto al nivel de cooperacion de los jovenes se observéd que destacaron una puntuacion de
Buena en la escala de Likert

Intensidad de competitividad de los estudiantes

Por otro lado, se observd que no tenian un espiritu muy competitivo por lo que en la escala de
Likert se design6 como Mala.

EXxiste un espacio justo sin discriminacion

En este espacio los estudiantes actuaron de positivamente obteniendo un cuatro en la escala de
Likert siendo Bueno.

Hay igualdad de género

De igual manera los estudiantes del paralelo B obtuvieron una calificacion positiva, ya que, si
existid interaccion sana entre ambos géneros, siendo que se evalué como Buena en la escala de
Likert.

Se identifica algun tipo de expresion ideologica

Aqui tampoco se puedo apreciar algin tipo de expresion religiosa, cultural o demostrar algiin
tipo de creencia propia.

Existe solidaridad entre competidores

En la observacion que se les hizo a los estudiantes se aprecio rasgos del valor solidaridad ante
las actividades propuesta por el docente, siendo que apuntaban a Buena en la escala de Likert.

Reconocen sus errores ante el grupo

Se evalu6 segun Likert con una puntuacion de tres siendo esta Regular, el reconocimiento de
errores de los participantes dentro de los juegos.

Respetan las normas y reglas del juego

Aqui se puede resaltar el respeto de los jovenes antes las reglas y normas del juego, siendo que
fue el valor mas alto en la escala de Likert como Excelente con una valoracion de cinco.
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EXxiste respeto ante las diferencias de los participantes

Aqui también ser observo muestras positivas en el paralelo B siendo que valoré como Buena
en la escala de Likert ante el respeto por las diferencias de los estudiantes.

Existe arrogancia cuando un equipo gana

Aqui también existi6 positivismo por parte del grupo, por lo que no hubo arrogancia como tal
de parte del equipo ganador, que se valor6 con una puntuacion de dos siendo esto Mala.

Mienten para ganar dentro el juego

De igual manera se identificO de manera positiva que los estudiantes del paralelo D no
manifestaron mentiras a la hora de jugar con lo cual se valoré con una puntuacion de dos en la
escala de Likert.

3.4.3. Interpretacion Paralelo C

Nivel de cooperacion de los estudiantes

La valoracion de los estudiantes mediante la ficha de observacion fue de Buena en la escala de
Likert

Intensidad de competitividad de los estudiantes

De igual manera se observo alto nivel de competitividad con los estudiantes del paralelo C,
siendo esta una valoracion de Buena.

EXxiste un espacio justo sin discriminacion

Los estudiantes del paralelo C demostraron no discriminar por lo tanto existe un espacio justo
entre sus compaifieros, entonces se valoré como Buena en la escala de Likert

Hay igualdad de género

También representd un valor significativo en cuanto al valor de la igualdad, y el paralelo C
denot6 en la escala de Likert como Buena

Se identifica algun tipo de expresion ideologica

En este caso este paralelo tampoco presentd algun signo de expresion ideoldgica, que en la
escala de Likert es pésima.

Existe solidaridad entre competidores

En este punto se observd una neutralidad entre la solidaridad de los competidores, por lo que
su valoracion en la escala de Likert fue de Regular.

Reconocen sus errores ante el grupo

Los estudiantes del paralelo C mostraron una postura neutral recociendo sus errores ante el
grupo, puesto que se valoracion fue Regular.

Respetan las normas y reglas del juego
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Por otro lado, existe respeto de parte de los estudiantes ante las reglas del juego, en este caso
la valoracion fue Buena.

Existe respeto ante las diferencias de los participantes

Se observo una postura neutral de los estudiantes ante las diferencias de sus compaiieros, siendo
valorado como Regular en la escala de Likert.

Existe arrogancia cuando un equipo gana

También se evidencio una postura neutral entre los estudiantes de este paralelo, siendo que es
los juegos un hubo posturas de arrogancia, consecuentemente se valor6 como Regular.

Mienten para ganar dentro el juego

Sin embargo, se pudo observar en aqui que los estudiantes por la emocion o la euforia del juego
se saltaban algunos pasos, por lo que se le dio una valoracion de Buena en mentir para ganar.

3.4.4. Interpretacion Paralelo D

Nivel de cooperacion de los estudiantes

La cooperacion de los estudiantes para resolver problemas que propone el docente fue valorada
como Buena en la escala de Likert.

Intensidad de competitividad de los estudiantes
La intensidad de los estudiantes del paralelo Dante la competicion fue valorada como Buena.
EXxiste un espacio justo sin discriminacion

Aqui se pudo apreciar una parte negativa de este paralelo, en una actividad simple, demostraron
haber grupos selectivos que dejaban un lado a otros, por lo que se valor6 como mala en la
escala de Likert.

Hay igualdad de género

Ante las actividades del docente se observd que, si existe igualdad de género, por la tanto
consideran que hombres y mujeres trabajar por igual, en este caso se valoro como Excelente
en la escala de Likert.

Se identifica algun tipo de expresion ideologica

Siendo este el ultimo paralelo observado tampoco se pudo observar algun tipo de expresion
ideoldgica, por lo que obtuvo una valoracion de Pésima.

Existe solidaridad entre competidores

Los estudiantes del paralelo D mantuvieron una posicion neutral antes el valor de la solidaridad
con sus rivales, por lo que su valoracion en la escala de Likert fue de Regular.

Reconocen sus errores ante el grupo



76

De igual manera los estudiantes estuvieron neutrales ante el valor de la integridad para
reconocer sus errores.

Respetan las normas y reglas del juego

Los estudiantes ante la implicacion de emociones y euforia existen una valoracion neutral ante
la observacion del valor respeto, con una valoracion de regular.

Existe respeto ante las diferencias de los participantes

Por otro lado, se pudo observar el valor de la tolerancia ante las diferencias de sus compaiieros,
siendo que fueron valorados negativamente como Mala en la escala de Likert

Existe arrogancia cuando un equipo gana

Sin embargo, no se observo algln tipo de arrogancia cuando un grupo ganaba una actividad
por lo que tuvo una valoracion de Mala en la escala de Likert.

Mienten para ganar dentro el juego

El paralelo D demostro en la observacion que, si mienten para ganar dentro del juego, por lo
que se le valor6 como Buena en la escala de Likert.

3.5. Analisis y Discusion general de los paralelos A, B, C y D.

Ilustracion 2
Cooperacion de los estudiantes
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Nivel de cooperacion de los estudiantes

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

Gracias ficha de observacion aplicada se obtuvo los siguientes datos donde los jovenes de
paralelo A tuvieron una posicion regular en comparacion con los paralelos B, C y D quienes
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obtuvieron de manera positiva una valoracion de buena. Cardenas et al (2020) en su
investigacion hacia referencia a los avances significativos que tiene el trabajo colaborativo
como el fortalecimiento de relaciones en el grupo y el liderazgo. La participacion y la
interaccion que tuvieron de los estudiantes se considera muy positiva.

Iustracion 3
Competitividad de los estudiantes
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Intensidad de competitividad de los estudiantes

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

Por los datos obtenido en la ficha de observacion establece que los paralelos A, C y D, una
valoracion de Buena de acuerdo en la escala de Likert, sin embargo, el paralelo B es el que
menos influencia competitiva demostrd en el campo de los juegos competitivos. Retomando la
conclusion de Gonzalez-Cutre Coll et al. (2008) es la subjetividad de cada persona concebir su
habilidad como algo estable, es decir que no va a avanzar a menos que lo considere mejorable
al compararse con el grupo. Entonces la competencia no es mala porque permite desarrollarnos
en nuestro entorno y mejorar las habilidades.

Tlustracion 4
Valor Justicia
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10 Paralelo
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Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion

Los estudiantes de noveno A y D demostraron en pequenas actividades muestras de injustica
ante sus compaieros, por otro lado, en el paralelo B y C se observd de manera positiva la
influencia de este valor en los juegos. Considerando lo que Jaqueira et al. (2014) en su
investigacion manifestd los juegos competitivos promueven un espacio de relacion y permite

comunicar emociones. A partir de esto podemos decir que el valor de la solidaridad esta
presente y en muchos casos de llega a visualizar ante las acciones de los estudiantes.

Ilustracion 5
Valor Igualdad
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Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En este caso se observé explicitamente que entre hombres y mujeres hay buena interaccion y
el valor de la igualdad est4 bien impartido dentro de los juegos que propuso el docente. También
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Jaqueira et al. (2014) anunciaba que los juegos garantizan la igualdad de género, se debe
ensefiarles a ganar y a perder. En la observacion de cada paralelo se analiz6 el comportamiento
entre hombres y mujeres, pues fue positiva las experiencias entre ambos géneros.

Tlustracion 6
Valor de la Fe
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Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En este caso no se observd ningun tipo de ideologia explicitamente como lo son la
persignacion, mencionar frases o acciones religiosas o culturales. Rodriguez (2021)
mencionaba que la familia subjetivamente dirige el camino hacia las creencias y competencias
que el nifio desarrolla. Dicho de esta forma, la fe no es solo un dmbito religioso, sino, la
creencias o corrientes ideologicas que las personas siguen.

Tlustracion 7
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10 Paralelo
[
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Regular Buena

Existe solidaridad entre competidores
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Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

Los paralelos A, C y D se mostraron neutrales en cuanto al valor de la solidaridad siendo que
se pudo observar que trataban de ayudarse en simples actividades, pero cambiaban
dependiendo de la misma actividad, por otro lado, el paralelo B si mostrd el valor de la
solidaridad en muchas ocasiones por lo que se le valoré como Buena. Hernandez et al. (2020)
concluy6 que este valor también debe ser impartido en las instituciones educativas debido a
sus dimensiones para formar alianzas, una persona dispuesta a dialogar y generar un entorno
sano. Entonces vamos dando forma a una comunidad que pueda aportar a la sociedad y no
restando.

Ilustracion 8

Valor Integridad
10 Paralelo
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Mala Regular

Reconocen sus errores ante el grupo

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

Los jovenes del paralelo A demostraron que no asumian sus errores ante su grupo de trabajo,
sino que echaban la culpa al resto, mientras en los paralelos B, C y D tomaron mas una posicion
neutral donde no se les denotd esta caracteristica. Como concluyd Ruiz (2017) el docente
descarta el juego como pedagogia, porque, el desarrollo en la integridad del nifio se ve
comprometida. Debido a que el juego es un espacio de interaccion donde el estudiante se
desenvuelve y aprende a corregir sus errores.

Ilustracion 9
Valor Respeto



81

Paralele
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Regular Buena Excelente

Recuento

Respetan las normas y reglas del juego

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En esta observacion se pudo rescatar la grandiosidad de la participacion de los estudiantes en
el respeto hacia las reglas de los juegos, a excepcion del para D que por la emocidén que genera
el juego se pudo analizar comportamientos de los jovenes que desafiaban las reglas. Perrenoud
(2004) declard que el docente maneja las riendas de sus actividades por lo que debe tener una
cultura didactica antes de plantear sus juegos. Por lo que se pudo observar de manera positiva
la relacion de los estudiantes con las reglas y normas.

Tlustracion 10
Valor Tolerancia

Paralelo
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0,2

0,0

Wala Regular Euena

Recuento

Existe respeto ante las diferencias de los participantes

Fuente: Autoria propia

Analisis y Discusion
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Gracias a la observacion se pudo reconocer la poca tolerancia de los participantes hacia las
diferencias de sus compaifieros en este caso el paralelo D tuvo una mala participacion, mientras
que los paralelo A y C se mantuvieron con una postura neutral y el paralelo B que si mostr6 el
mismo respeto y calidez con todos sus integrantes durante el juego. Villacis (2019) reconocia
en sus resultados positivamente la participacion total de todos los estudiantes tenga o no una
discapacidad, sin embargo, eran actividades monotonas. Cabe recalcar que el docente durante
la participacion de los juegos impulsaba la participacion de todos los alumnos de los cuatro
paralelos, resaltando esto como un punto positivo.

Tlustracion 11

Valor Humildad
10 Paralelo
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Existe arrogancia cuando un equipo gana

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En este caso se analizd de los comportamientos de los estudiantes cuando ganaban un juego, el
paralelo B y D no mostraron arrogancia cuando hacian puntos extras, por otro lado, se
reconocio cierto tipo de arrogancia con los paralelos A y C algo normal entre los nifios y jovenes
pero que no iba mucho mas alla de sonrisas y bromas. Mujica y Orellana (2020) manifestd
siguiendo la corriente de Scheler y Freire que este valor de la humildad es un contraste de la
arrogancia orgullo y soberbia. A partir de esto referenciamos la calidad de los jovenes ante a
situacidn “ganar” que es positiva para los novenos EGBS.

Tlustracion 12
Valor Honestidad
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10 Paralelo
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Wala Reqular Buena

Mienten para ganar dentro el juego

Fuente: Autoria propia
Analisis y Discusion

En el ultimo punto observado se resalta los valores de los estudiantes durante el juego, se
recalca que las emociones y euforia que produce el juego incita y hace que a los jovenes se
olviden o se salten una regla en este caso el paralelo B tuvo una valoracion positiva, siguiéndole
el paralelo A con valoracion regular y los paralelos D y C que si cayeron con este valor,
mientras el docente no los observaba hacian caso omiso a alguna regla mintiendo asi al docente
y faltandole el respeto a sus compaiieros que si lo hacian correctamente. Con se confirma lo
que Raquel (2014) nos menciona el estar dentro del juego descontrola las emociones e impulsa
el egocentrismo siendo que mienten de manera involuntaria. Se concluye con esta observacion
que mientras mas competitiva y el qué hay de por medio en el juego (premio, calificacion) los
jovenes pueden mentir.

3.6. Contraste de Encuesta y Ficha de Observacion

En la encuesta resuelta por los docentes esta pregunta: ;Percibes la rivalidad entre
estudiantes durante los juegos?, sostiene una relacion inmensa con el siguiente item de la ficha
de observacion Intensidad de competitividad de los estudiantes, por lo que 2 docentes afirman
que no encuentran en sus estudiantes competitividad durante el juego o en el aula de clase, sin
embargo, 3 paralelos mostraron cierto contraste, pues, exhibian competitividad dentro de las
actividades del docente.

Por consiguiente, en las pregunta: ;Considera que una mujer tiene las condiciones que
un hombre para jugar?, propuesta en la encuesta a los jovenes de noveno afio y el item Hay
igualdad de género, donde mas de 50% de los adolescentes consideraron positivamente el valor
de la igualdad, consecuentemente, en el observacion se pudo verificar esto, considerando lo
que autores mencionaban con los paradigmas ideoldgicos donde las mujeres no se consideran
a la par con los hombres, dicho esto los jovenes de noveno se encuentran en un paralelismo
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con la infancia y la juventud, siento también un punto fuertemente grato al ver que el valor de
la igualdad esté presente con ellos.

Finalmente, en la pregunta: ;Haria o diria una mentira para ganar dentro de un juego
del que depende una nota?, que se relaciona con el item Mienten para ganar dentro el juego,
donde la mayoria de estudiantes dentro de la encuesta afirmaban no decir mentiras si una nota
depende de un juego, sin embargo, mientras se realizd la ficha de observacion los estudiantes
no en su mayoria trataban de inmiscuirse ante la mirada del docente para engafiarlo.
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CAPITULO IV:

4. PROPUESTA

4.1. TEMA
Juegos Competitivos para el fortalecimiento de valores para docentes de la Unidad Educativa
Mariano Suérez Veintimilla.

4.2. Justificacion

La principal fuente que encamina esta propuesta es el fortalecimiento de los valores mediante
los juegos competitivos (oposicion- cooperativos), en unos casos estableciendo adaptaciones a
las reglas o a los mismos juegos, con el fin de contribuir al desarrollo de un estudiante integro
y que no vea el juego como una competencia o una recompensa. Dicho de esta manera los
docentes deben estar preparados y mostrar interés en este campo ludico recreativo.

Los mismos juegos son los encargados de evaluar la situacion, la determinacion de un
estudiante, la reaccion que tiene al trabajar en un grupo que no es el que eligid, aspectos
positivos y negativos. Los valores son los encargados de dirigir al estudiante en
comportamiento, los valores ya mencionados vienen en conjunto y eso por eso la falencia de
muchos estudiantes, por ejemplo, no se puede decir “soy respetuoso, pero miento para quedar
bien”. Por eso el apartado de lo competitivo actitudinal con lo aptitudinal, van en conjunto
como los mismos valores.

Las diferentes actividades estan sujetas al juego componente base que se dirige a la general
basica superior en este caso (octavo, noveno y décimo), debido a que es una fase intermedia de
transicion entre la etapa infantil y la etapa de la juventud, pues, aqui es donde van a fortalecer
sus capacidades cognitivas, su personalidad y su desarrollo como personas de bien para el
mundo.

La importancia que tiene el juego en el ambito educativo nos abre las puertas hacia el proceso
ensefanza aprendizaje que no todos los docentes logran con los estudiantes, sin embargo, aqui
en la propuesta estdn enmarcados 5 juegos faciles que permitiran captar la atencion del
estudiante y al mismo tiempo hacerles generar un pensamiento guiado hacia los valores.

4.3. Objetivos.
4.3.1. Objetivo General

Fomentar los valores morales mediante los juegos competitivos para los estudiantes de
Educacion General Bésica Superior de la Unidad Educativa Mariano Sudrez Veintimilla.

4.3.2. Objetivos Especificos

e Fundamentar tedricamente los juegos competitivos como medio para fortalecer los
valores morales para la Educacion General Basica Superior.

e Facilitar una herramienta diagnostica de valores morales.

e Socializar la guia didactica con la el Sr. Rector de la Unidad Educativa Mariano Suérez
Veintimilla.
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4.4. Datos Informativos de la Institucion.

La Unidad Educativa “Mariano Sudrez Veintimilla” es una Institucion que se encuentra
situada en la provincia de Imbabura, canton Ibarra en la parroquia de San Francisco. Es un
centro educativo con mas de 30 afos de funcionamiento Regular y de sostenimiento Fiscal.

Cuenta con la modalidad Presencial de las jornadas Matutina y Vespertina, con los niveles de
Inicial, Educacion Bésica y Bachillerato.

ra
[

| “
r 3

Juegos Competitivos para el
fortalecimiento de valores para
+ docentes dela Unidad
Educativa Mariano Suarez
~ R Veintimilla.

? 4
Justificacion

- J
O

a =1
La principal fuente que encamina esta propuesta es el fortalecimiento de los valores mediante los juegos
competitivos (oposicidn- cooperativos), en unos casos estableciendo adaptaciones a las reglas o a los mismos
juegos, con el fin de contribuir al desarrollo de un estudiante integro y que no vea el jusgo como una
competencia o una recompensa. Las diferentes actividades estan sujetas al juego componente base que se
dirige a la general bdsica superior en este caso (octavo, noveno y décimo), debido a que es una fase
intermedia de transicicn entre la etapa infantil y la etapa de la juventud, pues, aqui s donde van a fortalecer
sus capacidades cognifivas, su personalidad y su desarrollo como personas de bien para el mundo. La
importancia que tiene el juego en el ambito educative nos abre las puertas hacia el proceso ensefianza
aprendizaje que no todos los docentes logran con los estudiantes, sin embargo, aqui en la propuesta estan
enmarcados b juegos faciles que permitiran captar la atencion del estudiante y al mismo tiempo hacerles
generar un pensamiento guiado hacia los valores.

o -
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Importandia del juego competitivo

Es cierto que el jusgo compeditivo ha funcionada coma mofivador dentro de las actividades que propane
humani sienbe la necesidad de sobresalr, cumplr metas y objebvos para culminar dichas actividades, sn iy
menciona qué “hos depories individuales producen mas estrés que [os deporbes, coleciivos™ [pag. 91, sibien &5 conocida
actividadas compeatitivas son una desivacion de algin departs que los docentes adapfan para b diversion de los eshudianfess5ts
en 55 manos hasta dande quisren lsgar con esbos juegos, es decir, kasta qué punto Bagar con dichas compedencias; o ato grade
e competitividad o ¢l entrefenimienio de los eshudiantss,
Caraballo {2018) nos cuenta b importancia de dentro de los jusgos competitives &< saber competir con nosoéms mismo y i
recomocer mofvees ks cunles b competicion hace busna para o sshudiantss

& Saquridad y confianza.

B Viaor del eshusrzn.

& Mronkar riesgos.

& Pegder = mizdo a compedr.,

& Aprender 3 perder.

& Perseveranci

B Reeslienci,

B Rendimizndo sxcolar,

i biem sabemos los jusgos en general conbienen sus de clasificacionss, debemos conocer sus dimensiones en el campo que nos
compete, Velizquez ot al. (1995 mencions

Cada una de las sshalegios == cormespande con un tipo de jusgo, clasificandolos en funcin del grado de competicion s
cooperativas (sin competician), compefvos indviduales y compedifivos cobscivos [ se fiende a considesar o hecho de ganar o
perder coma evclusivos de kos juegas competitkvos, algo que tampoco es ciera. {p. 63)

Far o que dentro de esta imvestigacion se did paso al dmbito competitiv y dio hincapié a los jusges compeditivos cooperativas y
jaegos de oposician, ya que kos jusgos compefitivos individuales que nombra el aufor no 5= pusden haces un definitivg conbraste

diehida a que no existria con quisn de la comparacicn en los valones. _\/»——h\/—v—'\/w—\/_'
..-'—(

Valores morales b

11 Valores morales
Antes de contexhualizar los valores morales s acofard que los valores son un punto clave en la direccion de La formacion de
ser humano, pues su consiruccion dentro de cada indrviduo se establace dentro y fusra del hogar, los cuales fambizn nos
pregaran para sobrellevar el contexto de [a wida social para Perez (2018L
Los valores son la bnipda que guia las acciones el ser humano, marcando un norte por #f cual transitar, son aquedlos aspectos
inherentes a la parsona, que dan la pauta fundamental para su desempano en cualquier scenario donde |= toque frabajar o
achuar, [pig. 13]
lPMmMumeﬂmmmdmmmimWwIm
nuestra reaccion ante las adversidades y prosperidad, pussto que, el ser bumano sempre refleja su propio ser cuando fienen
#n cuenta dichos factores ya sea de issgo o felicidad.
“Los valores morales pusden entenderse como un producto culbural, dado que los seres humanos desamollan entencs de
accion para resalver necesidades. Los valores, en consacuencia, senan |25 drecciones canstankes que adopfan las personas
#n sus comportamientos™ [Porta & Flores, 2012, pag. 44). Los autores proponen que los valares morales forman parte del
fendmena sociocuthural, al misme tismpo que se establecen de acuerda al contexto moral, come sjemplo tenemos los valores
meraies dz una familia evangedica no son los mismos quelos valores de una familia catalica
Segin Damans (2015}
Tados los valores morales se desamollan y perfeccionan a fraves de la sxpenencia de las vivencias de cada persona y de la
misma manera leva al ser humano al bisn maral, reconocer que los valores morales perfccionan al hombre teniendn en cusnta
las acciones posifivas que este realice en su wda dana.
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|MPORTAMCIA DE LOS VALORES

I.J'Iu-m'hlﬁlduluﬂimungrmmﬁﬂldﬂunﬁnmﬂﬁrmdmm.ymhﬂgﬁhﬂl
camprension denéro dmbito social como & buen vivir no solo con las personas, sing, coma todo Lo que nog rod

Se pudo esclarscer que no bodos los valores possen importancia an &l mismo sentido en ol que 5=

acuerdo a cada realidad bos valores semuestran con el misme significado, pero talvez para slgunas personas no tenia la
importancia necesaria. (Tafur, 2018, pag. 161

Laimportancia de los valores dependerd de la estimacidn o reconccmiento que le dé el propio ser humano coma tal, &5 dedr,
depende aprendizaje significativo que se les haya dada. Por ejsmplo, ol hablar de la honestidad con una persona que se he
dedicado toda su vida robar.

-EDUCAR EN VALORES

La famillia &5 e vinculo emisor de los valores y 2 partir de este factor podemos recalcar la belleza es subjetiva de cada
persona, paro ;por que bos docentes son quisnes se ssmeran en snsafiar con valores si ol principal transmisor es La famlia?
Segin Gluyas, R et al. (H15) determing que:

quienes faoilitan el proceso de formacidan de los alumnos deben contemplar dos etementos fndamentales (valores y
actitudes), para que los alumnos (leguen a ser personas integras y no sdlo profesionales de su disciplina con alcances en ol
plano individual, alejados del senfido humano de la vida () &s momento de que la institucicon sducativa ssté consciente de qus
no slo se deben transmilir y aplicar conocimientos, sino que es fundamental e fomento de valores y actifudes. 0. 100

Diaz, & (2008} infiere que “el docente &s concebide como un modelo valoral para &l estudiant=_ B slumno se enfrenta 2 un
serio problema ante algunos compartamientos delos docentes™ (p. 61
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MUNDIALMANO

Objetivo: Identificar las diferentes capacidades y el trabajo en
equipo mediante el juego competitivo.

Tolerancia, Fe, Respeto

Materiales: balones y conos
Espacio fisico

Tiempo: 30 minutos

El propdsito del MundialMano es hacer 8 pases, donde deben intentar
ganar la posesion del baldn y realizar los pases mencionados.

El equipo que realizd los 8 toques entra a la final.

Entran los otros dos equipos al cuadrado y hacen el mismo proceso,
mientras os equipos no lograron realizar los 8 pases, deberan jugar en
contra.

0jo no mencionar que hay puesto (1°,2°) caso ¥
contrario reflejarian en ellos un caracter agresivo.
'S ELLE

Organizar grupos 5 se integren dos o una mujer por grupo, dependiendo
de la cantidad.

Realizar calentamientos general y especifico, juego predeportivo.

Organizar un cuadrado de 10x10 metros.

Vuelta a la calma con preguntas sobre la actividad y estiramientos.

Reflexion sobre si hubo algun tipo de trapa entre ellos, una autoevaluacion.

Esto variara depdendiendo de si existo 0 no nifios con NEES

LABERITO DEL NO VIDENTE

Objetivo: : Mejorar la coordinacion y la habilidad auditiva mediante
un laberinto humano para conocer mas acerca sobre esta
discapacidad visual.

Materiales: Recurso humano y espacio fisico

Tiempo: 40 minutos

Hacemos un juego introductorio como la gallinita ciega y adivinando a la
de quien se trata.

Sortear la persona que va a participar y otra persona quien ser4 el guia.

Las de més personas van a formar un grupo con dos columnas las cuales
hard un zic zac, una w o cualquier forma complicada que tenga espacios
con curvas, cuando entre la persona vendad tendrén que gritar diferentes
direcciones para aturdir.

El duo que va participar (guia y el vendado)
tienen atravesar el caminito hecho por sus

compafieros, el guia solo se quedara hasta
la zona de salida gritando las direcciones

que debe tomar el

vendado

(4m antes de entrar al laberinto).

Vuelta a la calma con preguntas sobre la actividad y estiramientos.

Reflexion sobre si hubo algtn tipo de trapa entre ellos, una autoevaluacion.

Hablar sobre este tipo de discapacidad.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

e Se diagnostico que en los novenos EGBS reconocen tedricamente los valores morales
dentro del campo competitivo de los juegos, donde los estudiantes resaltan
positivamente en aspectos como no mentir para ganar, el respeto dentro de los juegos
competitivos, la igualdad de la mujer y ayudar a un rival.

e Por otro lado, se determiné en la practica que el grupo conformado por novenos tiene
presente los valores ante la promocion de actividades competitivas, se considerdé como
agente importante el valor del respeto por las diferencias, la humildad donde
reconocieron en gran parte de ellos que es un factor subjetivo y objetivo cuando se
gana en un juego, esta conexion se fortalece con la solidaridad e integridad de un ser
humano en este caso se reflejé de buena manera.

e Enel caso de los docentes de la Unidad educativa Mariano Suarez Veintimilla donde
se identificd que aplican juegos con nivel de competitividad normal, tales como: letras
humanas, la carrera de baldes, carrera de relevos con el hula, carrera de globos con
agua.

¢ Finalmente, se propuso una guia para mejorar la relacion entre el estudiantado con los
valores morales a través de los juegos competitivos de EGBS de la Unidad Educativa
Mariano Suarez Veintimilla, con el proposito que los docentes conduzcan a la
reflexion con cada actividad realizada, la cual tuvo buena acogida por parte de las
autoridades.

RECOMENDACIONES

Los docentes e institucion educativa deben ser la una parte mas que conformen la vida de los
estudiantes, debido a que ellos van a desarrollarse integramente si los docentes que son un
modelo a seguir.

Los padres de familia es un factor interno que afectan positivamente como también negativa,
en este caso proponer a los padres de familia una charla sobre los valores dentro e incluso
sobre saber ganar y perder dentro de las actividades.

Darle mas importancia a los juegos como herramienta ludica pedagdgica, puesto que todavia
existen docentes conservadores y ven al juego mas como un método de recompensa. Es
cuando los docentes no estan preparados para estas actividades cuando hacen perder el interés
a los jovenes y nifios, en el juego también se pueda ensefiar, matematicas, leguaje, e incluso
dentro del juego podemos corregir conductas que no estan bien dentro del niflo, fortalecer y
desarrollar los valores que en sus hogares estan ausente. Coloquialmente se dice que la
escuela es el segundo hogar de los estudiantes.
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GLOSARIO DE TERMINOS
1. Antivalores: son las actitudes negativas que afectan asi mismo o al entorno (Equipo
editorial, Etecé, 2022).

2. Campeonismo: termino que refleja accion de querer ganar en alguna actividad, juego,
etc.
3. Competir: se define como la aptitud de una persona, desempenada por destrezas,

capacidades y habilidades para alcanzar un objetivo dentro de un dmbito laboral, académico o
personal (Equipo editorial, Etecé, 2022).

4. Etica: estudia la conducta humana, para distinguir el bien del mal moral (Segundo,
Etica, 2024).

5. EGBS: Educacion General Basica Superior

6. Entorno: espacio que rodea a una persona y el cual es donde se desenvuelve, también
puede entenderse como un espacio alrededor de alguien (Equipo editorial, Etecé, 2023).

7. Humildad: cualidad que deja a un lado lo material para enfocarse en la ayuda al que
la necesite (Equipo editorial, Etecé, 2022).

8. Honestidad: cualidad de no enganar y actuar con sinceridad (Rabotnikof, 2024).

9. Integridad: hace referencia a una entidad completa, es decir, se desempefia de
manera correcta (Equipo editorial, Etecé, 2020).

10.  Individualidad: particularidad de alguien o algo por la que se da a conocer (REAL
ACADEMIA ESPANOLA, s.f).

11. Juego: actividades que generan estimulos en el ambito mental y practico (Equipo
editorial, Etecé, 2022).

12.  Moral: son las normas, creencias, costumbres y valores que forman parte de un
persona o sociedad (Segundo, Moral, 2023).

13.  Motivacion: tipo de en energia que nos impulsa a emprender o sostener una conducta,
una fuerza interna o externa que dirigen las conductas de una persona (Equipo editorial,
Etecé, 2023).

14.  Perseverancia: seguir a pesar de los obstaculos que se considera como virtud para
alcanzar

los objetivos (Equipo editorial, Etecé, 2021).
15.  Oposicién: accion o efecto de oponerse (REAL ACADEMIA ESPANOLA, s.f).

16.  Recreacion: tiempo de distraccion para recuperar las energias posteriores a un trabajo
u obligaciones diarias (Equipo editorial, Etecé, 2023)

17.  Respeto: este valor permite la consideracion al resto para garantizar la armonia en la
sociedad (Giani, 2024).
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18.  Rivalidad: relacion de enemistad o competencia que pueden ser entre individuos o
grupos, que combaten por un premio, recompensa (Equipo editorial, Etecé, 2022).

19.  Solidaridad: uno de los valores mas tradicionales, que se asemeja a la compasion y
generosidad para desarrollar la cooperacion (Equipo editorial, Etecé, 2022).

20.  Tolerancia: soportar las diferencias de nuestro entorno (Equipo editorial, Etecé,
2022).
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1003433891 de profesion Docente, con Grado de MSc. en Educacion ejerciendo
actualmente como DOCENTE, en la Institucion “UNIVERSIDAD TECNICA DEL
NORTE"”

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion
de los Instrumentos, a los efectos de su aplicacién en el trabajo de investigacion
“Juegos competitivos como medio para fortalecer los valores morales en estudiantes
de noveno afio educacién general basica superior de la Unidad Educativa Mariano

Sudrez Veintimilla de la Ciudad de Ibarra™

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes

apreciaciones.
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE

Congruencia de ftems e
Amplitud de contenido

X |
Redaccion de los items % \
Claridad y precision P \
Pertinencia i >< h

Fecha: 15 de diciembre del 2023

: )2

Firfia
Katherine Cristal Sevilla Ruano
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ANEXO 2. APROBACION DEL DISTRITO Y AUTORIZACION DE LA UNIDAD
EDUCATIVA

= ‘v{REPl‘lBLIDA :
1*.’_ DEL ECUADOR Ministerio de Educacion

Oficio 201- ASRE-2023
Ibarra, 14 de diciembre de 2023

Magister

Elmer Meneses S.

COORDINADOR CARRERA PEDAGOGIA DE LA ACTIVIDAD FISICA Y DEPORTE
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Presente

De mi consideracion

En Atencién el tramite 4745-AP, de fecha 22 de noviembre de 2023, suscrito por el Magister Eimer Meneses
S. Coordinador de la Carrera de Pedagogia de la actividad fisica y deporte, en el que solicita autorizar al sefior
MUNOZ MORENO MARCELO DAVID, estudiante de Octavo nivel de la Carrera de Pedagogia de la Actividad
Fisica y Deporte; para que realice la aplicacion de fichas de observacién a los estudiantes y Encuesta a los
senores docentes de la Unidad Educativa Mariano Suérez Veintimilla, en vista que se encuentra realizando un
trabajo investigativo con el tema "JUEGOS COMPETITIVOS COMO MEDIO PARA FORTALECER LOS
VALORES MORALES EN ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARIANO SUAREZ VEINTIMILLA DE LA CIUDAD DE IBARRA",
previo a la obtencion del titulo profesional,

Con este y una vez plido con la en protocolos de actuacién frente a situaciones
de vi ia d das o idas en el sistema educativo, a través del Departamento de Consejeria
Estudiantil Distrital (DECE), esta Direccién Distrital AUTORIZA el ingreso a las instituciones educativas, con
las siguientes recomendaciones:

- Presentar el certificado de Asistencia y las Cartas Compromiso de Proteccién y no Vulneracion de
Ninos, Ninas y Adolescentes.

- No debe interrumpirse la jornada laboral (clases) de las y los estudiantes

- No debe tener costo para las y los estudiantes.

- Tomar las idas de bit idad con los partici

MARIA BELEN ESPIN
TEACOSTA

[ostz ke ]

Ing. Maria Belén Espin

DIRECTORA DISTRITO EDUCATIVO
10D01 IBARRA-PIMAMPIRO-SAN MIGUEL DE URCUQUI-EDUCACION

[ Elaboradopor: | Lic. Daniela Buenafio

[TFecha: | 2083/12/18

DIRECCION DISTRITAL 10001 IBARRA- PIMAMPIRO- SAN MIGUEL DE URCUQUI - EDUCACION
Direccion: Luis Jaramillo Pérez 4-133 y Fray Bartolomé de las Casas

£ NEVD
Cédigo postal: 100101 / Ibarra — Ecuador
Teléfono: +593 - 06 2950331 i
www.educacion.gob.ec




ANEXO 3. MATRIZ DE CATEGORIZACION DE VARIABLES
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Variables Conceptualizacion Dimension Indicadores Items Instrumento
Caracteristicas Encuestas docentes:
JUEGO del juego JUEGO 1. ;Considera que los juegos competitivos
COMPETITIVO competitivo COOPERATIVO son una herramienta valiosa para enseflar | Encuesta -
(variable el trabajo en equipo? Cuestionario
independiente) Johnson (1981)
(al docente) menciona que esta 2. ;Cree que los juegos cooperativos son
categoria de juegos efectivos para fortalecer relaciones
se acerca a los interpersonales?
objetivos
individuales, de
manera que una o un JUEGO DE Encuestas docentes:
grupo de personas OPOSICION 1- (Cree que los juegos de oposicion
pueden alcanzarlo a fomentan la competencia de manera
expensas de otros. saludable entre los jugadores?
2- ;Considera que los juegos de oposicion
son mas propensos a generar rivalidades
entre los estudiantes?
Encuestas docentes: Encuesta -
LA 1. ;| Usted cree que competencia Cuestionario
El juego INDIVIDUALIDAD | individual es mas relevante que la
competitivo vs | DENTRO LOS competencia en equipo en los juegos?
el JUEGOS

campeonismo

2. (Considera que la competencia y el
deseo de ganar siempre son aspectos
esenciales para tu satisfaccion en los
juegos?
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Encuestas docentes:

RIVALIDAD
ENTRE 1- ;Piensa que los juegos competitivos
COMPANEROS son el nexo para generar rivalidades
dentro el aula de clases?
2- ;Percibes la rivalidad entre estudiantes
durante los juegos?
VALORES “Los valores morales | Moral Laica Justicia Escala a estudiantes: Encuesta -
MORALES pueden entenderse (Cree que participar dentro los juegos Cuestionario
como un producto competitivos promueven una relacion
(ver a los cultural, dado que justa entre compafieros?
estudiantes sus los seres humanos
comportamientos) | desarrollan criterios Igualdad Escala a estudiantes:

de accién para (Considera que una mujer tiene las

resolver necesidades. condiciones que un hombre para jugar?

Los valores, en Moral Religiosa | Fe Escala a estudiantes:

consecuencia, serian [Influye la fe en su toma de decisiones

las direcciones cuando juega?

constantes que

adoptan las personas | Moral social Respeto Escala a estudiantes:

en sus (Los juegos competitivos crean ambientes

comportamientos” de agresivos donde se inhibe el respeto?

(Porta & Flores, Tolerancia Escala a estudiantes:

2012, pag. 44) (Piensa que los juegos deben ser un
espacio donde no importen las diferencias
individuales?

Moral individual | Humildad Escala a estudiantes:

(Consideras que la humildad es el rasgo
esencial que se demuestra al ganar dentro
de un juego?
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Honestidad

Escala a estudiantes:
(Haria o diria una mentira para ganar
dentro de un juego del que depende una
nota?

Moral
fundamental

Solidaridad

Escala a estudiantes:
(Ayudaria a su “rival” si presenta
dificultad en hacer alguna actividad?

Encuesta -
Cuestionario

Integridad

Escala a estudiantes:

(La integridad dentro de los juegos
contribuye a una experiencia positiva
dentro de los mismos?

Encuesta -
Cuestionario
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ANEXO 4. ARBOL DE PROBLEMAS

1 y 4- Clases tediosas y teoricas

2- El estudiante no reflexiona y tiene
miedo a expresar sus ideas.

5- Estudiantes que compiten para
sobresalir, evadiendo los valores 3- Docente limitado debido a la falta de
morales. materiales, por lo tanto, debe adaptarse a lo
que haya.

(De qué manera influye el juego competitivo en el
fortalecimiento de valores morales en los estudiantes
de noveno afo educacion general basica superior de
la Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla de
la Ciudad de Ibarra 2023-2024? /

1-La falta de conocimiento de los
docentes acerca juegos competitivos y
su influencia en los estudiantes

3- Pocos espacios fisicos que limitan
al docente para trabajar durante su
jornada y la adaptacion curricular no
pertinente que el docente de educacion
fisica cumpla con el curriculo

4-La poca practica del juego como
estrategia ludica hace que las clases se
vuelvan mondtonas y poco activas para los
estudiantes.

5-La familia crea en el nifio una
personalidad de competitividad
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ANEXO 5. FICHA DE OBSERVACION

Universidad Técnica del Norte
FECYT
Pedagogia de la Actividad Fisica y Deporte
Ficha de Observacion
Observador: Marcelo Mufioz Unidad Educativa Mariano Sudrez Veintimilla |

¥

Paralelo: A 1 2 3 4
Variable Juegos competitivos Pésima Mala Regular Buena Excelente

Nivel de cooperacion de los estudiantes X
Intenszidad de competitividad de los estudiantes X
Variable Valores Morales

Existe un espacio justo sin discriminacion X

Hay igualdad de género X

Se identifica algin tipo de expresion ideclogica X
Existe solidaridad entre competidores X

Reconocen sus errores ante el grupo X

Elespetan las normas y reglas del juego X

Existe respeto ante las diferencias de los participantes X

]

Existe arrogancia cuando un equipo gana

Mienten para ganar dentro el juego X

ANEXO 6. Encuesta Estudiantes

S 2
O\

UNIVER
A’
ENTT

=& Fil /™ UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Encuestador: Marcelo David Mufioz Moreno.

Tema: Juegos competitivos como medio para fortalecer los valores morales en estudiantes de
noveno afo educacion general basica superior de la Unidad Educativa Mariano Suérez
Veintimilla de la Ciudad de Ibarra.

Escala a trabajar.
1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo
4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

Edad:
Género:
a) Femenino

b) Masculino
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Paralelo:
A, B,C,D

1- (Cree que participar dentro los juegos competitivos promueven una relacion justa entre
compafieros?

1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

2- ;Considera que una mujer tiene las mismas condiciones que un hombre para jugar?
1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

3- (Influye la fe en su toma de decisiones cuando juega?
1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

4- ;Los juegos competitivos crean ambientes de agresivos donde se inhibe el respeto?
1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo
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5=Totalmente de acuerdo

5- (Piensa que los juegos deben ser un espacio donde no importen las diferencias
individuales?

1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo
4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

6- (Consideras que la humildad es el rasgo esencial que se demuestra al ganar dentro de un
juego?

1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

7- (Haria o diria una mentira para ganar dentro de un juego del que depende una nota?
1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

8- (Ayudaria a su “rival” si presenta dificultad en hacer alguna actividad?
1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo
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5=Totalmente de acuerdo

9- ;(La integridad dentro de los juegos contribuye a una experiencia positiva dentro de los
mismos?

1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

Link: https://forms.gle/pssdCbo3mS2Rtez79

ANEXO 7. ENCUESTA DOCENTES

~YECNic,

R\ > Fy /Y UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Encuestador: Marcelo David Mufioz Moreno.

Tema: Juegos competitivos como medio para fortalecer los valores morales en estudiantes de
noveno afio educacién general basica superior de la Unidad Educativa Mariano Suarez
Veintimilla de la Ciudad de Ibarra.

Escala a trabajar.
1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo
4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo
Geénero

a) Femenino
b) Masculino

1- ;(Considera que los juegos competitivos son una herramienta valiosa para ensenar el
trabajo en equipo?



114

1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo
4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

2. (Cree que los juegos cooperativos son efectivos para fortalecer relaciones interpersonales?
1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo
4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

3- (Cree que los juegos de oposicion fomentan la competencia de manera saludable entre los
estudiantes?

1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo
4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

4- ;Considera que los juegos de oposicion son mas propensos a generar rivalidades entre los
estudiantes?

1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo
3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo
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5=Totalmente de acuerdo

5- (Usted cree que es mejor ensefar la competencia individual que la competencia en equipo?
1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

6- (Considera que la competencia y el deseo de ganar siempre son aspectos esenciales para tu
satisfaccion en los juegos?

1=Totalmente en desacuerdo
2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo
4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

7- (Piensa que los juegos competitivos son el nexo para generar rivalidades dentro el aula de
clases?

1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo

3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

8- (Percibe la rivalidad entre estudiantes durante los juegos?
1=Totalmente en desacuerdo

2=En desacuerdo
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3=Ni de acuerdo ni desacuerdo

4=De acuerdo

5=Totalmente de acuerdo

Link: https://forms.gle/P3PVqYrXRGeCFmKu6

ANEX

0 8. FOTOGRAFIAS.







ANEXO 9. CERTIFICADO COMPILATIO




