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RESUMEN

Esta investigacion fue desarrollada desde Septiembre del 2011
hasta Junio del 2012, lapso en el cual se encuestd a 262 estudiantes de
los terceros afios de bachillerato de la Unidad Educativa Experimental
“Teodoro Goémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra. Este trabajo es un
proyecto factible de tipo documental basada en una investigacion de
campo, descriptiva y propositiva, a traves del método cientifico, hipotético-
deductivo, analistico y estadistico, permitiendo asi cumplir con el objetivo
principal que fue producir una guia didactica para potenciar las
Inteligencias Multiples destinada a ser implementada en los procesos de
ensefianza-aprendizaje como eje transversal en cada una de las materias
impartidas. La relevancia de la misma se presenta luego de una profunda
investigacion que concluye en que el desarrollo de las Inteligencias
Multiples contribuye a mejorar la calidad y calidez educativa ya que es
uno de los factores mas importantes presentes en toda actividad que
condiciona el tipo de aprendizaje resultante, el mismo que debe tener
objetivos claros. Para facilitar el cumplimiento de estos objetivos es
preciso trazar estrategias de ensefianza que promuevan y dinamicen un
aprendizaje significativo. Estas estrategias deben tener en cuenta las
caracteristicas propias de cada estudiante, el clima afectivo, la
metodologia, las técnicas, la organizacion, la comunicacion, la confianza,
la evaluacién, la empatia, entre otros. Desafortunadamente, este tipo de
estrategias son generalmente desconocidas por muchos profesores. Es
asi que en la investigacion realizada en la Institucién antes mencionada,
se encontré que aunque se esta aplicando el modelo Constructivista se
requiere de otros modelos como la Teoria de las Inteligencias Multiples
que apoye su destacada labor, sin embargo a pesar de la amplia
experiencia y profesionalismo de los docentes, la mayoria de actividades
realizadas en clase eran monoétonas, sin hacer uso de la diversidad de
maneras de presentar la misma tematica acorde a las necesidades e
intereses de los estudiantes respetando su ritmo y estilo de aprendizaje,
encontrandose desmotivados hacia las materias. Se evidencio entonces
la necesidad de la elaboracién e implementacion de una guia didactica
qgue describa actividades adecuadas y brinde ejemplos practicos que
permitan promover la estimulacion de las I. M. en el interaprendizaje. Con
la debida orientacion del tutor se procede a la oportuna elaboracion de
una guia con talleres didacticos, enmarcada en los fundamentos
educativos, pedagdgicos y psicolégicos requeridos en la solucion de estos
problemas y con la certeza de que sera de gran beneficio para profesores
y estudiantes. Finalmente, cabe destacar que esta tesis encierra un gran
valor a nivel personal, puesto que es el resultado obtenido del analisis e
interpretacion de todo el material adquirido, luego de varios meses de
arduo trabajo, dedicacion, ahinco y devocion.
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SUMMARY

This research was developed since September 2011 until June
2012, during this time 262 students of the third years of “Teodoro Gémez
de la Torre” Experimental Educative Unit were interviewed in Ibarra City.
This work is an applicable project of the documental kind based on a
descriptive, and propos able field research through the scientist method,
deductive-hypothetical, annalistic and statistical, let in this way to achieve
the main objective that was to produce a didactics guide to rehearse the
Multiple Intelligences to be apply in the teaching - learning process as a
transversal axe in every school subject. Its importance is shown after a
deep investigation that conclude in the development of the Multiple
Intelligences that help to improve the quality and kindness of teaching
because it is one of the main factor present in every activity that condition
the type of resulting knowledge which should have clear objectives. To
make easier the achievement of these objectives is necessary to set
teaching strategies that motivate and make dynamic a worthy learning.
These strategies should take in consideration the individual student’s
characteristics, the affective environment, the methodology, the
techniques, the organization, the communication, the trust, the evaluation,
the sympathy among others. Unfortunately in general way these kinds of
strategies are unknown for the majority of teachers. So this investigation
developed in the institution that was mentioned before it was found that
even they are following the Constructivism Model it's necessary to
complement it with another Theory such as Multiple Intelligences Theory,
however the experience of the teachers it was found that most of the
activities were bored without using the variety to show the topics taking
consideration the students’ interest and necessity in order to respect their
learning rhythm and style, for that students were unmotivated to study the
subjects. So it’s clear the necessity of make and apply of a didactic guide
to describe suitable activities and share performable examples that
promote the Multiple Intelligences stimulation in the inter learning. With
the tutor’s orientation it's possible to apply didactic workshop, guide under
the educative, pedagogical and psychological bases require to solve these
problems and within the trust that it's going to be useful for teachers and
students. Finally it's really important to mention this thesis has a great
worth a personal level because it's the result of the analysis and
interpretation of the whole acquired material after many months of hard
working and perseverating investigation.

viii



INTRODUCCION

Es indudable que dentro del quehacer educativo existen varios
componentes que influyen en este proceso, entre los cuales se considera

de suma relevancia la Inteligencia.

Es importante destacar que es comun la necesidad de encontrar
maneras de mejorar la ensefianza-aprendizaje, tanto cualitativa como
cuantitativamente que vayan acorde a las nuevas tendencias globales y
permita a los estudiantes enfrentar retos futuros en este mundo

modernizado.

Sin embargo, el problema radica en la aplicacion de métodos,
técnicas y estrategias obsoletas e ineficaces y la escasa difusion de las
que estan en auge en este momento, provocando en los estudiantes

pérdida de motivacion y desinterés hacia el estudio.

El enfoque apropiado de estos medios facilita el desarrollo las
distintas Inteligencias y mejora el desenvolvimiento entre todos los sujetos
educativos, optimizando la labor educativa. Al ser éste el objeto del
presente trabajo se aspira a que la guia con talleres didacticos realizada
como resultado de una amplia investigacion sea de gran utilidad para
aquellos profesores que dia a dia preparan con esmero sus clases, que
tienen la vocaciéon y el deseo de seguir mejorando imparablemente en el
proceso ensefianza-aprendizaje distinguiéndose por su excepcional

formacion hoy tan indispensable.

El presente trabajo de Investigacion se organiz6é en seis capitulos

gue se resumen a continuacion:



CAPITULO I, en donde se puntualiza el objeto de la investigacion,
sus antecedentes, un breve diagndstico de la situacién actual, las causas

y efectos del problema, se determino los objetivos y la justificacion.

CAPITULO II, se expone el marco tedrico donde se analiza la
problemética y se desarrollan los temas relacionados al problema de
investigacion. Se analiza conceptos acerca del Modelo Cognitivo, la
Pedagogia Humanista, Critica, Progresista, la Teoria Psicogenética, la
Teoria Sociohistoérico-Cultural, el Pensamiento lateral, la Teoria de las
Inteligencias Mdltiples y el Modelo Contextual.

CAPITULO lIl, en este capitulo se detalla los métodos, técnicas e
instrumentos para la recoleccion de la informacion, la validez y
confiabilidad de los mismos. Resaltando que para la investigacion se

utilizé la muestra, ya que el total de la poblacion es muy extensa.

CAPITULO 1V, se realiza un analisis detallado luego de ejecutar las

encuestas y los test en la institucion educativa.

CAPITULO V, se exterioriza las conclusiones, se sugiere varias
recomendaciones y se plantea una propuesta para solucionar el

problema.

CAPITULO VI, es el capitulo donde se desarrolla la propuesta, es

decir, la guia didactica para potenciar las Inteligencias Multiples.

Finalmente se sefiala la bibliografia empleada, los anexos donde
se incluye el arbol de problemas, la matriz de coherencia que sirvid de
base para la investigacion, el formulario de la encuesta para profesores y

el test para los estudiantes.



CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

Contextualizacion

Hasta hace muy poco tiempo la Inteligencia se consideraba algo
innato e inamovible. Se nacia Inteligente o0 no, y la educacion no podia
cambiar ese hecho. Tanto es asi que en épocas muy cercanas, a los
deficientes psiquicos no se les educaba porque se consideraba que era
un esfuerzo inatil y vano. Dando por hecho que la esperanza de mejorar

es una mision imposible.

Situacion Actual

Hoy, las clases son impartidas sin tomar en cuenta las diferencias
individuales que presentan los estudiantes, por lo que se tiende a utilizar
un estilo metodolégico ortodoxo, tradicional y estético, sin aplicar técnicas
didacticas novedosas, que permitan el desarrollo de cada una de las
Inteligencias, para que el conocimiento llegue al estudiante con mayor
profundidad, incrementando el gusto y el deseo de aprender, mejorando
sus capacidades, potencialidades, destrezas, talentos o habilidades. Ya
gue la Inteligencia esta sujeta a desarrollo constante, por lo que se puede

estimularla al maximo.

En cambio, se observdé que en algunos sectores educativos del

Ecuador, se esta impulsando la aplicacion de proyectos llenos de


http://www.monografias.com/trabajos901/evolucion-historica-concepciones-tiempo/evolucion-historica-concepciones-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/Educacion/index.shtml

iniciativas con miras a mejorar la calidad y calidez del sistema educativo

tomando como base y punto de partida a las Inteligencias Multiples.

Como por ejemplo, la Universidad Técnica del Norte que aplica en
su malla curricular la ensefianza de la Inteligencia emocional, la
Universidad Andina Simon Bolivar en su programa de desarrollo
vocacional las Inteligencias, en el modulo de Bravo Patricia y Valverde
Cira desarrollo de la Inteligencia, el Instituto ILVEM con juegos para usar
la Inteligencia, en el portal ecuadorciencia.org con el articulo del cerebro y
la Inteligencia, en el portal educativo educarecuador con las Inteligencias
Multiples, en el Plan Decenal de Educacion con el desarrollo de la
Inteligencia afectiva cognitiva y psicomotriz, el libro Inventario de objetivos
para la valoracién de las Inteligencias Multiples de Ximena Vélez y
Yolanda Davila.

También en el colegio modelo Pachamama la Inteligencia
interconectada, la Fundacion Educativa Ibarra escuela Inteligente, la MEC
en el desarrollo de la Inteligencia, la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador y la Universidad Técnica Particular de Loja maestria en
desarrollo de la Inteligencia, el proyecto de terapia cognitiva para
desarrollar Inteligencia emocional en nifios y adolescentes de la Doctora
Rocio Alvarez, el programa de estimulacion temprana de la Inteligencia y
nutricion desarrollado por la Fundacion Huancavilca, el proyecto
Desarrollo de Inteligencias Multiples a través del uso de NTIC’s para nifios
y jovenes con discapacidades intelectuales y motrices moderadas, la
Escuela de Ciencias Psicolégicas de la Universidad Técnica Luis Vargas
Torres y el Colegio Experimental Luis Vargas Torres de la ciudad de
Esmeraldas, presentan el Proyecto S.E.D.I.M. (Sistema de Educacion

para el Desarrollo de las Inteligencias Multiples), en el periodo 2007-2012.

Prospectiva



Howard Gardner enfatiza el hecho de que todas las Inteligencias
son igualmente importantes. El problema es que nuestro sistema escolar
no las trata por igual y ha establecido a la Inteligencia l6gico - matematica
y la Inteligencia linglistica - verbal, hasta el punto de negar la existencia

de las demas.

Para Gardner es evidente que, sabiendo lo que sabemos sobre
estilos de aprendizaje, tipos de Inteligencia y estilos de ensefianza, es
absurdo que sigamos insistiendo en que todos nuestros estudiantes
aprendan de igual manera, con los mismos métodos y técnicas de

ensefanza.

La misma temética se puede presentar de formas muy diversas,
que permitan al educando asimilarla partiendo de sus capacidades y
aprovechando sus puntos fuertes. Pero, ademas, tenemos que reflexionar
si una educacion centrada en solo dos tipos de Inteligencia es la mas
adecuada para preparar a nuestros estudiantes para vivir en un mundo

cada vez mas complejo y competitivo.

1.2. Planteamiento del Problema

Escasa Estimulacion de las Inteligencias Multiples en los
adolescentes del bachillerato de la Unidad Educativa Experimental

“Teodoro Gomez de la Torre”, en el periodo académico 2011 — 2012.

En donde se investigo las siguientes causas como la ausencia de
dindmicas activas y participativas, la utilizacién solamente del pizarron y la
tiza liquida, las clases en donde el profesor Unicamente dicta y el
estudiante escribe y los docentes no incluyen en su planificacion el
desarrollo de la multi-inteligencia. Y se observo las siguientes evidencias

de aburrimiento y desesperacion por salir o conversar, de que el



educando no palpa la realidad tal cual es, de que el estudiante se
transforma en un ente mecénico sin voz ni voto y de priorizar el

memorismo de contenidos.

Que involucré a hombres y mujeres que se encuentran legalmente
matriculados en la institucion pertenecientes al sector urbano y rural, cuya
etnia se caracteriza por ser mestizos, afroecuatorianos e indigenas. De
cuyos resultados se obtuvieron los indices de desarrollo, estimulacion,

potencializacion y utilizacion de las Inteligencias Multiples.

En donde se determind las falencias que necesitan ser erradicadas
mejorando la calidad de la educacion, proponiendo incentivar la aplicacion
de estrategias técnicas y metodoldgicas que impulsen el incremento de
las distintas Inteligencias. Con los precedentes mencionados, se disefi6 el
siguiente problema de investigacion.

1.3. Formulacién del Problema

¢, Qué procesos promueven el desarrollo las Inteligencias Mdltiples
en los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Experimental
Teodoro Gémez de la Torre, en el periodo académico 2011 — 2012.
Propuesta de mejoramiento?

1.4. Delimitacion
Unidades de Observacion

Unidad Educativa Experimental “Teodoro Gémez de la Torre”.

Delimitacion Espacial



La presente investigacion se realizo a los estudiantes de tercer afio
de bachillerato Fisico Matematico A, B y C, Quimico Bidlogo A y B,
Filosofico Sociales Ay B.

Delimitacion Temporal

Se desarrollo la investigacion en el afio lectivo 2011 — 2012.

1.5. Objetivos

A. Objetivo General:

Determinar los procesos que promueven el desarrollo de las
Inteligencias Mdultiples en los estudiantes del bachillerato de la Unidad
Educativa Experimental Teodoro Gémez de la Torre.

B. Objetivos Especificos:

1. Identificar los factores pedagdgicos y didacticos estimuladores
de la Inteligencia que aplican los docentes en el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

2. Especificar las actividades motivacionales que realizan los

docentes para estimular las Inteligencias Multiples.

3. Recopilar informacion cientifica para estructurar el marco tedérico

y sistematizar los contenidos de la propuesta.

4. Diseflar una propuesta tedrico practica para la potencializacion
de las Inteligencias Mdltiples.



1.6. Justificacién

La presente investigacion se la realizé con la finalidad de aportar
en el mejoramiento de la calidad de la educacion promoviendo la
potencializacion de las Inteligencias Multiples en los estudiantes por parte
de ellos mismos y por parte de los docentes, ya que se observd la
fehaciente necesidad de aplicar otras metodologias, estrategias y técnicas
basadas en las diferencias individuales, que motiven, que impulsen al
estudiante a reanimar el deseo innato por aprender. Un anhelo que la
educacion no ha podido acrecentar en la mente y en el corazén de cada
individuo puesto a su disposicién, ademas de que la nueva Constituciéon y
la Ley de Educacion plantea una reforma necesaria para cambiar el
rumbo que tenia este pais, dirigida ahora hacia una meta en comun,
estableciendo un nuevo modelo de revolucion educativa acorde con las
necesidades y los requerimientos del sistema educativo y por ende de los
educandos, por lo tanto, con esta investigacion no solo se beneficié a los
procesos de ensefianza — aprendizaje, sino que también se contribuyé en
la formacién integral de entes con una variedad de capacidades utiles
para crear una sociedad dispuesta a alcanzar la excelencia y el progreso

continuo.

Politicamente la institucion en la que se realizé la investigacion se
mostrd particularmente interesada en cuanto al tema de las Inteligencias
Multiples ya que desearon implementarlo al curriculo para explotar al
maximo los beneficios que se obtendran como resultado de la aplicacion

en cada uno de los estudiantes.

Técnicamente la investigacion fue posible puesto que el autor tiene
las capacidades Optimas, las habilidades utiles y el conocimiento esencial
para la realizacion del mismo. Al igual que se cumplié con la suficiente

preparacion y experiencia que acredita para construir este trabajo, debido



a que se goza de la aptitud profesional y la actitud personal para

investigarlo profundamente en el contexto real en el que se desenvuelve.

Desde la perspectiva administrativa el proyecto se ejecutd por
poseer los recursos humanos necesarios para poder detectar los
problemas y buscar las posibles soluciones a los mismos. Y se dispuso

del tiempo preciso para la feliz culminacion del trabajo.

De la misma forma se conté con los recursos econdémicos
requeridos para poder solventar todos los gastos que se presentaron. La
investigacion tuvo un costo de 750 délares los mismos que fueron puestos
en su totalidad por el investigador por lo que econdmicamente el estudio

fue viable.

Legalmente esta investigacion fue factible de realizar porque se
dispuso de suficientes fuentes bibliogréficas en los libros y en el internet,
pese a ser un tema resiente no solo en nuestro pais, sino que de igual
manera en el mundo entero. Ademas se poseyo6 al alcance de la mano
una variedad de materiales indispensables a lo largo de esta
investigacion. También se disfrutd de los espacios fisicos y de las

instalaciones adecuadas para llevar a cabo este estudio.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1. Fundamentacion Teodrica

2.1.1. Fundamentacion Filosofica

En la actividad educativa, el pensamiento filosofico tiene
connotaciones urgentes si sabemos que esta noble empresa humana ha
caido en la simple operacion de adiestrar a las personas en competencias
y en los afanes mercantilistas. Es alarmante observar como lo que en un
momento se denomind educacion, ha descendido a la ensefianza de
habilidades y conocimientos para desempefiar un oficio, como fin
fundamental de los procesos educativos escolares, dejando
practicamente en el olvido la funcion verdaderamente educativa que
corresponde a las acciones encaminadas a la formacion del ciudadano, a

la configuracion del ser social, mas alla del ser productivo.

La educacion toma de la filosofia la reflexion y el punto de vista de
la totalidad para esclarecer los problemas relativos a la pedagogia. Sin
duda, si se reflexiona sobre estos y otros aspectos de la educacién con
seguridad se esta cumpliendo a cabalidad la funcién de educadores/as.
Obviamente, si se busca la esencia ultima de la educacion, si se medita
acerca del hecho educativo desde sus presupuestos fundamentales,

podra el educador tener una mayor conciencia de su labor educativa y
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saber que su practica descansa sobre temas que se relacionan con la

humanidad.

Son tres los problemas de la filosofia de la educacion: El primer
problema al cual se enfrenta es el tipo de ser humano que se desea
formar. Una filosofia de la educacion debe partir de la idea de ser
humano. Si la educacion tiene como propdsito la transformacion del
individuo a través del saber, lo l6gico es que profundice el conocimiento
del ser humano. El segundo problema fundamental de la filosofia de la
educaciéon es los medios, por la manera de alcanzar ese ser humano. A
través de ciertos valores, estrategias y métodos se puede lograr la
consecuciéon del hombre deseado. El tercer problema de la filosofia de la
educacion es los fines. Que sefiala hacia donde es la llegada de toda la

mision educativa.

Estos tres problemas: el qué, el cobmo y el para qué de la
educaciéon, constituyen los problemas fundamentales de la filosofia
educativa. Hacer filosofia de la educacion es responder estas preguntas
cuyas respuestas varian dependiendo de la época, la geografia y el
paradigma en los cuales se base. Un sistema educativo, una institucion,
un docente, consciente o inconscientemente, siempre trabaja bajo estas
premisas. Si lo hace conscientemente, sabrd qué tipo de ser humano
desea formar para una realidad determinada y se imaginard a esos
sujetos que tiene delante de si en un futuro desempefiando o viviendo
una vida acorde con la ensefianza recibida; sabra también ese profesor
como formar a ese ser humano que desea educar, con cudles valores,
contenidos y estrategias desempeiiar su labor educativa y sabra ademas
ese docente el fin de todo su esfuerzo y el para qué cambiar el estado de
ese sujeto que se desea transformar. Cuando la sociedad, la escuela o el

profesorado no se hacen esas preguntas ni le dan importancia a las
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respuestas, el plan educativo de la nacion parecera no tener sentido, por

lo que caera en un accionar mecanico, acritico y rutinario.

El estudio filosofico sobre la educacién se constituira en una
herramienta efectiva a emplear por el educador en su actividad cotidiana,
tanto instructiva como formativa. De este modo puede fundamentar las
diferentes fases del proceso educativo desde la labor de motivacion y
concienciacion de qué es educacion y para qué se educa, pasando por la
planeacion y preparacion de sus actividades docentes y extradocentes, y
llegando hasta el momento mismo de la clase, la evaluacién y sus
impactos individuales y sociales posteriores. En todo ese proceso, el
educador bien preparado filoséficamente tendr4 a su disposicion una
Optica reflexiva y critica que podra emplear para elevar la calidad de su
desempeiio y de los resultados instructivos y formativos en sus

estudiantes. (Gerardo Ramos, 2005).

2.1.2. Fundamentacion Psicolégica

La presente investigacion toma como referente al Modelo
Cognitivo que explica el aprendizaje en funcion de la informacion,
experiencias, actitudes e ideas de una persona y de la forma como ésta
las integra, organiza y reorganiza. Es decir el aprendizaje es un cambio
permanente de los conocimientos o de la comprension, debido tanto a la
reorganizacion de experiencias pasadas cuanto a la informacién nueva

gue se va adquiriendo.
Sus fundamentos teéricos los basa en los estudios sobre la

Inteligencia humana como proceso dinamico. Estd preocupado por

dilucidar los procesos mentales que ocurren, cuando una persona
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aprende. Es decir, al momento de producirse cambios sustanciales en sus

esquemas mentales.

Se considera al estudiante como un agente activo de su propio
aprendizaje. Técnicamente, el estudiante es quien construye nuevos
aprendizajes, no es el profesor quien proporciona aprendizajes. La
concepcion de que el estudiante es el Unico responsable de la
construccion de sus aprendizajes no exime de responsabilidades al
profesor. Este se constituye en el valiosisimo ente que favorece y facilita
que los estudiantes puedan procesar y asimilar la informacion que

reciben.

Las actuaciones de los profesores como mediadores entre los
contenidos y el estudiante son del todo importantes, porque es el
profesional experto que propone experiencias, contenidos, materiales,
adecuadamente planificados, para contribuir a que el estudiante aprenda.
Segun esto, el profesor actia como profesional reflexivo y critico, lo cual
le permite desempeiarse de manera inteligente frente a numerosas
contingencias didacticas y educativas que se le presentan en su labor

diaria.

El objetivo béasico es conseguir que los estudiantes logren
aprendizajes significativos de los diferentes contenidos y experiencias,
con el fin de que alcancen un mayor desarrollo de sus capacidades
intelectivas, afectivas y motoras y asi puedan integrarse madura, critica y
creativamente a la sociedad. Los objetivos, no son estados a los que hay
gue arribar, sino orientaciones sobre el camino a seguir que tienen muy
difusas ramificaciones y estados terminales para los sujetos. De ahi que
se expresan en términos de capacidades a desarrollar, no de conductas
medibles y observables. Se entiende por capacidad la posibilidad que el

individuo tiene para desarrollar determinadas actividades en un momento
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dado. Una misma capacidad puede dar lugar a conductas distintas, no
solo en distintos estudiantes, sino también en una misma persona en
situaciones diversas. Asi pues, las capacidades se desarrollan apoyadas
en los comportamientos que la persona va desarrollando en todo tipo de

soluciones.

El objetivo debe tomar en cuenta que la funcidon primordial de la
educacion es formar sujetos activos, creativos, capaces de defender sus
propios puntos de vista y respetuosos de las decisiones colectivas y los
sistemas democraticos. Modificar las capacidades de aprender y no la
acumulacion de saberes. Aprender a aprender es sin lugar a dudas el

objetivo mas ambicioso o irrenunciable de la educacion en este modelo.

Los contenidos se integran en torno a ejes globalizadores o hilos
conductores, deducidos de los objetivos. Para la secuenciacion de los
contenidos es necesario tomar en cuenta como se produce el aprendizaje,
para ello es necesario que existan unos conocimientos previos, que se
activen a través de organizadores avanzados y asi lograr la integracion de
los nuevos conocimientos, esta integracion genera una red conceptual o
cognitiva. Esta vision de como se produce el aprendizaje supone un
tratamiento progresivo de los contenidos, yendo de lo mas general e
inclusivo a lo mas detallado y especifico, de lo simple a lo complejo,
estableciendo una permanente relacion entre los contenidos, que

posibilita su integracion en la estructura cognitiva de los estudiantes.

La educacion no puede dividir artificiosamente al educando, sino
concebirlo como un todo integral y arménico. El proceso de
interaprendizaje esta centrado sobre todo en el aprendizaje de los
estudiantes, o mejor expresado, el método de ensefianza se subordina al
aprendizaje del educando. Diferentes factores juegan un papel esencial

en el proceso de interaprendizaje: los conocimientos previos que trae el
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estudiante, la actividad mental, procedimental y actitudinal del aprendiz, la
aplicacion de los nuevos conocimientos a la vida real y la verificacion de

los logros alcanzados.

Los recursos didacticos son utilizados para favorecer el proceso
educativo y tienen como objetivos primarios: Apoyar la exposicion verbal
del profesor, consolidar el aprendizaje, activar la participaciéon de los
educandos, motivar al estudiante hacia el aprendizaje. Y la evaluacion no
estara interesada solamente en la medicion de conocimientos, sino mas
que nada, en la apreciacion cualitativa del mejoramiento intelectual, de las

actitudes y de las habilidades.

Este modelo estd configurado por aportes de psicélogos e
investigadores de la talla de Piaget, Bruner, Ausubel, Novak, Feuerstein,

entre otros.

En la evolucion mental de los seres humanos, las personas
atraviesan por determinadas etapas de desarrollo intelectual, afectivo y
motor, y estas condicionan el tipo, la profundidad y la calidad de los
aprendizajes que deben aprender. Las instituciones educativas y los
profesores deben estar alertas a la maduracién de los procesos mentales,
para lograr una ensefianza adaptada a tales particularidades. El interés
en los procesos de construccion del conocimiento y de constitucién de
saberes, implica sujetar la conducta a la cognicién, poner énfasis en el
como aprende a aprender el estudiante, pensar en un docente reflexivo
cuyos conocimientos se sittan en condicion de dialogo con los del
educando, todo ello estructurado en un modelo de curriculo abierto y

flexible.

Del Modelo Cognitivo se desprende la Teoria Constructivista

aplicada desde hace varios afios atras en la Unidad Educativa
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Experimental Teodoro Gdmez de la Torre, ya que estan preocupados y se
muestran interesados por mejorar la calidad de los procesos de
ensefianza — aprendizaje, formando personas autonomas que puedan
valerse por si mismas, facilitando su desenvolvimiento en la vida siendo
aptos para resolver las dificultades y sobrepasar los obstaculos que se les

presenten.

2.1.3. Fundamentacion Pedagdgica

Se toma como referente en la presente investigacion a la
Pedagogia Humanista, ya que la educacion es wuna accion
eminentemente humana, segun cual un adulto competente en la
psicopedagogia se relaciona con un grupo de chicos o chicas en
formacion. Se trata, pues de una relacion humana profunda, y como tal
dos seres humanos se encuentran para juntos entablar una relacion de
amistad, respeto y crecimiento mutuo. Para lograr una autentica relacion
docente — discente, el primero debe tener o desarrollar aptitudes y
actitudes como: el aprecio, la aceptacion y la confianza en los
estudiantes, y la empatia para comprender a los educandos. Este vinculo
permite al adulto desear o mejor para sus aprendices y buscar todas las
estrategias educativas para promover la personalidad de sus discipulos.
Segun Carrasco (2005): “uno de los factores educativos mas importantes

es la actitud acogedora, atenta y comprensiva del educador”.

Las manifestaciones afectivas de los profesores con sus
estudiantes constituyen uno de los pilares basicos de una ensefianza
significativa que influye poderosamente en el psiquismo de nuestros
estudiantes. Junto al logro del desarrollo personal, un genuino
acercamiento humano a sus educandos puede determinar que ellos

tengan deseos de ser ensefiados y orientados por sus profesores. La
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experiencia nos dice que un profesor al cual apreciamos y él nos aprecia
tenemos méas deseos de asistir a sus clases y cumplir las actividades

escolares con mayor motivacion.

En la misma planificacion debe existir el deseo generoso y
humanista de aportar sinceramente al progreso humano de un grupo de
muchachos y muchachas a nuestro cargo. Los métodos, técnicas y
actividades que se realizan en el aula deben estar acompafiados de una
relacion afectiva y respetuosa. Para que la enseflanza se convierta en

una experiencia atractiva y estimulante.

Todos sabemos que las deplorables condiciones sociales,
econOmicas y culturales de la mayoria de los hogares ecuatorianos,
carentes de afecto y estimulo hacia los véastagos, totalmente
contraproducente para un aprendizaje verdadero, libre y creador, impiden
gue tengamos educandos con alta motivacion por el estudio y con los
requerimientos minimos que exige la escuela. Solo un profesor interesado
en el desarrollo personal de sus estudiantes y preocupado por el
bienestar de ellos, puede devolver a la ensefianza su esencia ludica,

alegre, solidaria, libre, natural, creativa y gratificante.

El compafierismo, la cooperacion, la ayuda mutua, la amistad, la
empatia y el trabajo en equipo se destacan en los estudiantes de la
Unidad Educativa Experimental Teodoro Gomez de la Torre, en donde la
union hace la fuerza, permitiéndoles conseguir todo lo que se proponen

como meta u obijetivo.

Se toma también como referente a la Pedagogia Critica y su
fundamento es que como esta estructurado el mundo, la educacion de las
nuevas generaciones algo o mucho tiene que decir. Sobre todo en los

paises menos desarrollados con inmensas diferencias sociales y
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econOmicas, con dolorosas injusticias y una humillante dependencia, el
sistema educativo no puede quedar indiferente y pasivo ante tanto

problema inmerso en la sociedad.

La educacion critica parte de la profunda insatisfacciéon que genera
una sociedad injusta y de la voluntad de transformarla. No hay educacién
liberadora si no pensamos que hay algo de lo que liberarse, no hay
educacién transformadora si no se siente un deseo y una posibilidad de
cambio social en beneficio de los mas débiles. El fin de la educacién seré,
pues, liberar al hombre de toda forma de opresion y explotacion que

atenta contra su naturaleza y dignidad.

Las escuelas deben ser un &mbito para ensefiar a los estudiantes a
vivir una genuina democracia. Si se parte de la finalidad socio — politica
de las instituciones escolares, éstas deben ser consideradas como partes
integrantes del todo social y por lo tanto, como elementos importantes en
el proceso de transformacion de la sociedad, en funcion de los intereses
populares. Como explica Giroux: “Las escuelas se han de ver como
lugares democraticos dedicados a potenciar, de diversas formas, a la
persona y la sociedad, aprendiendo los conocimientos y las habilidades
necesarios para vivir en una auténtica democracia”. Por eso la educacion
es el desarrollo pleno de las potencialidades del hombre para alcanzar su
libertad e identidad y con ellas convertirse en constructores de la nueva

sociedad.

Se destaca el papel de los profesores como profesionales critico -
reflexivos que cumple un rol politico en y con su comunidad, en donde la
educacién socio-critica es vista como una accién esencialmente politica y
como medio de liberacion y de desarrollo humano. La relacion profesor —

estudiante es eminentemente democratica y participativa, los dos son los

18



responsables del cumplimiento de los objetivos y las tareas educativas,
cada uno dentro de su propio papel.

Se requiere que todo el sistema educativo de un pais forme los
entes criticos, dinamicos, proposititos y creativos que luego puedan
erigirse en edificadores de una sociedad diferente: justa, humana y ética.
La escuela provocaria que los educandos reconozcan los grandes males
y problemas del mundo, identifiquen a los causantes de esa realidad y se

comprometan a reestructurar esa realidad.

Los contenidos estan referidos como experiencias que
contextualizan y interrelacionan la realidad. Los temas de estudio
deberian ser planteados como problemas, dilemas, asuntos vy
necesidades del entorno para comprenderlos a la luz de la ciencia y
actuar sobre ellos para buscar alternativas de solucion. Utilizando toda
aguella estrategia didactica que posibilite que los estudiantes se acerquen
al conocimiento de la real situacion social, econdmica y humana de su

comunidad, pais y mundo, por encima de sus apariencias.

En la unidad Educativa Experimental Teodoro Gomez de la Torre
se observa el espiritu critico que resalta en los estudiantes que se ven
obligados a tomar mediadas necesarias y oportunas cuando se presenta
algun conflicto que afecta a la sociedad en general y sobre todo a la
comunidad educativa, reclamando sus derechos proponiendo posibles
soluciones ante la problematica basandose siempre en la democracia

como pilar fundamental para mejorar la calidad de vida en el pais.

De igual manera se toma como referente a la Pedagogia
Progresista, que concibe al hombre como un ser libre, dindmico y
creativo. Es él quien construye su mundo en base a sus experiencias y

procesos reflexivos. La finalidad del hombre es la comprensién del mundo
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para integrarse a él de manera dinamica y constructiva. Entre el sujeto y
el objeto existe una relacion reciproca, dinAmica, cambiante, que provoca
gue los seres humanos construyan el conocimiento. Segun Galle — Badillo
(1996), “el conocimiento es una actividad que se halla presente en las
interacciones de los sujetos entre si y de éstos con el entorno
sociocultural, econdmico y politico en el que se desenvuelven, siempre y
cuando responda a una intencionalidad cognoscitiva del sujeto”. La
actividad cognoscitiva del hombre se halla obligada a ser creativa, a
reconstruir casi constantemente sus construcciones conceptuales,

metodoldgicas y actitudinales.

La finalidad de la educacién es el desarrollo de las potencialidades
intelectivas de los educandos de tal modo que puedan enfrentar las
multiples situaciones cambiantes del mundo actual. Su preocupacion
mayor es la promocion de las destrezas cognitivas que permitan a los
estudiantes afrontar los problemas tedricos y practicos de la vida
cotidiana, sobre todo en los ambitos cientificos y tecnoldgicos. Como
expresa Hernandez (1991), “esta concepcidn considera que el estudiante
ya posee estructuras cognitivas que el docente debe aprovechar o crearle
las condiciones para su desarrollo, por lo que se plantea estimular sus
capacidades para procesar informacién, manejando los estimulos del

medioambiente al organizarlos en funcion de sus objetivos”.

Los contenidos del curriculo son importantes en la medida que
contribuyen al desarrollo de las habilidades de pensamiento, afectivas y
motoras. Se presta mas atencion a los procesos que se dan en el trabajo
escolar, mas que a los resultados o productos del aprendizaje. Los
programas de estudio son vistos como instrumentos para promover las
aptitudes mentales, procedimentales y actitudinales. Lo importante es que

los educandos al terminar un ciclo de estudios logren la comprension
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esencial de los conceptos, principios, leyes y teorias de las diferentes

disciplinas del curriculo.

La metodologia predominante esta orientada a la creacion de
ambientes de desarrollo intelectual, afectivo, psicomotriz, de acuerdo con
la edad evolutiva de los educandos. El ambiente escolar debe ser libre,
espontaneo, retador, de tal modo que permita el trabajo intelectual de los
estudiantes y docentes. La relaciéon educando — educador es un tanto
directiva, en donde el profesor propone las orientaciones, las tareas, los
proyectos y desafios que seran enfrentados por los educandos. Los
términos facilitador, asesor, mediador, definen el papel del docente,
porque es él quien plantea los trabajos escolares y coloca al estudiante en
contacto con los problemas y con los medios para tratar de solucionarlos,
por lo que el educando se siente motivado con las tareas y dilemas

tedricos y practicos planteados por el educador.

Se mira que los estudiantes de la Unidad Educativa Experimental
tienen la capacidad de exponer sus propios puntos de vista valiéndose de
la reflexion, el razonamiento, la creatividad, la imaginacién y el
pensamiento como herramientas para escalar y llegar a la cima

alcanzando los retos o desafios propuestos.

2.1.4. Fundamentacion Educativa

En la Teoria Psicogenética, Piaget explica como se produce el
conocimiento en general y el cientifico en particular, su propuesta marca
el inicio de una concepcion constructivista del aprendizaje que se
entiende como un proceso de construccion interno, activo e individual, en
donde los aprendentes son quienes en Ultima instancia construyen su

propio conocimiento. Son ellos, a través de diversas experiencias y
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ayudas que pueden elaborar o reconstruir su conocimiento para retenerlo
en su cerebro. El aprendizaje debe ser construido por los estudiantes con
la mediacion de los docentes. El desarrollo cognitivo supone la
adquisicion sucesiva de estructuras mentales cada vez mas complejas:
dichas estructuras se van adquiriendo evolutivamente en sucesivas fases

0 estadios caracterizados cada uno por un determinado nivel de

desarrollo.
Estadios del Desarrollo Cognitivo
Estadio Logros fundamentales
_ Estructura espacio-tiempo y causal
Sensorio-motor (0-2 _ _ _
. de las acciones. Inteligenci
afos)

practica basada en las acciones.

Inteligencia simbdlica 0
Preoperatorio (2-7 afios) [representativa. Razonamiento por|

intuiciones, no logico.

) Primeras operaciones, aplicables a
Operaciones concretas| _
situaciones concretas, reales.
(7-12 afios)

Razonamiento l4gico.

_ Desligamiento de lo concreto.
Operaciones formales ) . )
_ Razonamiento hipotético-deductivo
(adolescencia)
abstracto.

Segun Piaget, en la adolescencia, a partir de los 12 afos, se
empieza a razonar de manera mas abstracta y se pueden utilizar
representaciones de la realidad sin manipularla directamente. Es decir
comienza el pensamiento formal. Las habilidades intelectuales que
caracterizan esta etapa estan intimamente relacionadas con los

requerimientos que se exigen para el aprendizaje de las ciencias. Se es
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capaz de comprobar hipotesis, controlar variables o utilizar el calculo

combinatorio.

Para Piaget el mecanismo basico de adquisicion de conocimientos
consiste en un proceso en el que las nuevas informaciones se incorporan
a los esquemas o estructuras preexistentes en la mente de las personas,
gue se modifican y reorganizan transformandose seguin un mecanismo de
asimilacion y acomodacion facilitado por la actividad del estudiante. Por el
primero existe la integracion de los elementos anteriores a estructuras en
evolucion o ya acabadas en el organismo. Mediante la asimilacién se
altera, construye y configura la realidad para incorporarla a las estructuras
y esquemas del sujeto y por el segundo, se modifican los esquemas
teniendo en cuenta la informacion asimilada. Mediante la acomodacién
son las estructuras propias del sujeto las que se acomodan a la
naturaleza de la realidad. De esto se deriva un caracter constructivo del

ser humano.

Piaget aborda el problema del desarrollo de la Inteligencia a través
del proceso de maduracion biolégica. Para el existen dos formas de
aprendizaje: el primero el desarrollo de la inteligencia propiamente dicho y
que es un proceso espontaneo y continuo que incluye maduracion,
experiencia, transmisién social y desarrollo del equilibrio. Y el segundo
limitado a la adquisicion de nuevas respuestas para situaciones
especificas 0 a la adquisicibn de nuevas estructuras para determinadas

operaciones mentales especificas.
El desarrollo de la inteligencia se compone de dos partes basicas:
La adaptacion.- Que es el proceso por el cual los nifios adquieren

un equilibrio entre asimilacion y acomodacion. Piaget atribuye gran

importancia a la adaptacién de los individuos al sistema social en el cual
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esta inmerso y considera que el propésito fundamental de la educacion es
esa adaptacion. El educador debe estructurar el ambiente para ofrecer
una rica fuente de estimulacion al educando que le permita desenvolverse
en su propio ritmo, guiado por sus propios intereses y de un modo

suficientemente libre.

La organizaciéon.- Es la funcién que estructura la informacion en
elementos internos de la inteligencia (esquemas y estructuras). El
comportamiento visible, manifiesto, es simplemente una forma de
manifestacion de estas estructuras internas. Lo que importa son las
manifestaciones provocadas internamente y por consiguiente, los

comportamientos implicitos.

Las estructuras logicas que los estudiantes utilizan dependen de
otras variables como el contexto de la tarea y los aprendizajes especificos
qgue los estudiantes han adquirido anteriormente. El hecho de que todos
los nifios pasen por todas las etapas del desarrollo, aunque el ambiente
de ello sea diferente, esta posicidn trae consigo importantes implicancias
para el docente y el desarrollo del curriculo. Nos indica la necesidad de
considerar al nifio como un ser individual, Unico e irrepetible y por otro
lado hay la existencia de caracteres generales comunes a cada tramo de
edad, capaces de explicar las manifestaciones relevantes de ese tramo,
estableciendo posibilidades y limitaciones para estructurar contenidos
educativos e inclusive metodologias apropiadas, por lo que se puede
secuenciar los contenidos en funcion a las etapas del desarrollo del nifio,
los mismos que permiten establecer limites a los conocimientos y
destrezas que deben adquirir los estudiantes en los diferentes periodos de

crecimiento.

El rol mas importante del profesor es proveer un ambiente en el

cual el nifio pueda experimentar la investigacion espontaneamente. Los
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salones de clase deberian estar llenos con auténticas oportunidades que
reten a los estudiantes. Los estudiantes deberian tener la libertad para
comprender y construir los significados a su propio ritmo a través de las
experiencias como ellos las desarrollaron mediante los procesos de
desarrollo individuales. El aprendizaje es un proceso activo en el cual se
cometerdn errores y las soluciones seran encontradas. Estos seran
importantes para la asimilacién y la acomodacion para lograr el equilibrio.
El aprendizaje es un proceso social que deberia suceder entre los grupos
colaborativos con la interaccion de los pares en unos escenarios lo mas

natural posible.

En la Teoria Sociohistérico-Cultural de Lev Semionovich
Vigotsky, se estudio el impacto del medio y de las personas que rodean al
nifio en el proceso de aprendizaje y desarroll6 la teoria del “origen social
de la mente”. Su teoria del aprendizaje integra las teorias asociacionista y
maduracionista al reconocer parte de sus explicaciones: de la primera la
existencia de ideas en el mundo exterior, en la cultura, al mismo tiempo
que se distancia de su consideracion de que éstas existen en los objetos
y por consiguiente puedan abstraerse inductivamente. Del
maduracionismo reconoce que es el individuo quien realiza el proceso de
aprendizaje; pero se distancia de éste cuando estos conocimientos ya han

sido construidos previamente por el medio social.

El nifio, por lo tanto, no construye sino reconstruye los
conocimientos ya elaborados por la ciencia y la cultura y en dicho proceso
el lenguaje hace las veces de mediador. Segun Vigotsky, las funciones
mentales aparecen dos veces en la vida de una persona. Primero
aparecen en el plano social e interpersonal, después en el plano
intrapersonal. La direccion, pues del aprendizaje es de lo externo a lo

interno, de lo social a lo individual. La conducta debe existir en la
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sociedad antes de que pueda llegar a ser parte de la conducta interna del

individuo.

Se comprende a la psiquis como una entidad dinamica
transmutable, producto del desarrollo histérico de la sociedad, con un
curso de desarrollo individual, donde se producen transformaciones, tanto
estructurales como funcionales. Las funciones psiquicas superiores son
un producto de la apropiacion de la experiencia histérico — social
acumulada por la humanidad y que se encuentran en los objetos y
fendmenos que son a su vez una sintesis del decursar historico de la
humanidad. Vigotsky resaltd la naturaleza social del proceso de
interiorizacion dado como mecanismo psicologico de la apropiacion, al
puntualizar el papel decisivo del adulto como mediador de la relacion
sujeto — objeto y portador de las formas mas generales y concretas de la
experiencia historico — social y la cultura contenidas en los objetos de la
realidad circundante al sujeto y cuyos objetos pueden ser sustituidos
mentalmente por el lenguaje y el signo, producto sintético, a su vez, del
devenir de la humanidad.

Para Vigotsky, “El aprendizaje humano presupone una naturaleza
social especifica y un proceso mediante el cual los nifios acceden a la
vida intelectual de aquellos que les rodean. La maduracion por si sola no
es capaz de producir funciones psicoldgicas que impliquen el empleo de
signos y simbolos. Estos son el resultado de una interaccion social y ello
supone necesariamente la presencia de los demas. El desarrollo de las
conductas superiores consiste propiamente en incorporacion e
internalizacién de las pautas y herramientas sociales. El nifio vive en
grupos y estructuras sociales, aprende de los otros por medio de las

relaciones interpersonales”.
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El concepto basico aportado por Vigotsky es el de “Zona de
Desarrollo Préximo”, segun el cual, cada estudiante es capaz de aprender
una serie de aspectos que tienen que ver con su nivel de desarrollo, pero
existen otros fuera de su alcance que pueden ser asimilados con la ayuda
de un adulto o de iguales més aventajados. Este tramo entre lo que el
estudiante puede aprender por si mismo y lo que puede aprender con

ayuda es lo que denomina “Zona de Desarrollo Préximo”.

Esta ZONA DE DESARROLLO PROXIMO no es otra cosa que la
distancia entre el nivel de desarrollo real, determinando por la capacidad
de resolver independientemente un problema, del nivel de desarrollo
potencial, determinado por la resolucion de un problema, bajo la guia de
un adulto o de un compafiero mas capaz. La Zona de Desarrollo Proximo
define las funciones que no han madurado todavia, pero que estan en
proceso de maduracion. Esto quiere decir que la ensefianza sélo es eficaz
cuando se sitla dentro de esa zona de desarrollo, ya que si se sita por
encima, se ahoga el educando, y no aprende; y si se coloca por debajo se

aburre.

Este concepto es de gran interés, ya que define una zona donde la
accion del profesor es de especial incidencia. En este sentido la teoria de
Vigotsky concede al docente un papel esencial al considerarle facilitador o
mediador entre el conocimiento y el estudiante, sobre la base del
conocimiento de su individualidad y las leyes generales del desarrollo

psiquico, y al estudiante le da un papel activo, dinamico y protagonico.

Cuando se habla de inteligencia se requiere del Pensamiento
Lateral, propuesto por Edward De Bono, para poder definir, de alguna
manera, todas las posibilidades de solucion que se presentan a la hora
de encontrar una respuesta y que por lo general no estamos

acostumbrados a usar. Estos caminos parecen muy dificiles de tomar, en
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primer lugar porque la légica se impone y en segundo lugar porque no
estan expuestos a simple vista, impidiendo encontrar una éptica diferente

del asunto.

Para De Bono: "Pensar lateralmente evitando lo l6gico o lo obvio se
podra convertir en una excelente herramienta para enfrentar viejos y
nuevos problemas con nuevas ideas y por medio de métodos no
ortodoxos". Consiste en desplazarse hacia los lados para probar
diferentes caminos, en donde la originalidad tiene gran influencia. Pensar
en las soluciones poco comunes permite visualizar las situaciones desde
perspectivas laterales. El pensamiento lateral utiliza técnicas como el
analisis de posibilidades, cambio de enfoques, reestructuracion de

modelos preestablecidos, suposiciones y desafios.

El llamado pensamiento lateral 0 mas conocido como pensamiento
divergente o creativo, se desarrolla en el hemisferio derecho del cerebro,
es analdgico, atemporal y no secuencial, o sea, que emplea diferentes
esquemas para llegar a la solucion de una dificultad o problema. Es
abierto, libre permitiendo a las ideas fluir valiéndose de la imaginacion. Si
bien a la hora de concebir nuevas alternativas, el principal obstaculo es la
necesidad de que todas las fases del pensamiento sean correctas y
organizadas. Este tipo de pensamiento es esencial para el desarrollo de la
creatividad y el ingenio, por lo tanto es de gran importancia que se

estimule mediante juegos o artisticamente.

Por el contrario, se conoce como pensamiento lineal, vertical,
convencional, racional o l6gico a la manera tradicional de pensamiento, es
decir, aquella que se desarrolla generalmente durante la época escolar y
en donde se aplica la légica de manera directa y progresiva. Se mueve

buscando una respuesta determinada o convencional, encontrando una
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Unica solucion a los problemas que por lo general suelen ser conocidos.
El hemisferio izquierdo del cerebro humano es el responsable de razonar
en forma secuencial (que sigue un esquema fijo)y temporal,
permitiéndonos llegar a conclusiones sin tener que evaluar las estrategias
posibles para resolver determinados problemas. Este tipo de pensamiento
sigue una direccion recta y cerrada, y por lo general es empleado en
cuestiones de indole técnica y cientifica, y en menor grado en situaciones

de la vida cotidiana.

Es muy comdn que ante el planteo de algun dilema, nuestra
respuesta sea hipotética y deductiva, haciendo uso del pensamiento
lineal, pero existen situaciones extrafias para el cerebro, que necesitan
una explicacion, y en ese caso es fundamental un nuevo enfoque. Los
dos tipos de pensamiento son de igual necesidad, con el Pensamiento
Lateral se generan las ideas, y con el Pensamiento Légico se desarrollan,

se seleccionan y se utilizan.

La actual investigacion, principalmente toma como punto de partida
y fundamento de estudio a la Teoria de las Inteligencias Multiples,
propuesta por Howard Gardner en el que la Inteligencia no es vista como
algo unitario, que agrupa diferentes capacidades especificas con distinto
nivel de generalidad, sino como un conjunto de Inteligencias Mdltiples,
distintas e independientes. Gardner define la inteligencia como la
"capacidad de resolver problemas o elaborar productos que sean valiosos

en una o mas culturas".

Este concepto amplia el campo de lo que es la Inteligencia y
reconoce lo que se sabia intuitivamente: Que la brillantez académica no lo
es todo. A la hora de desenvolverse en la vida no basta con tener un gran
expediente académico. Hay gente de gran capacidad intelectual pero

incapaz de, por ejemplo, elegir bien a sus amigos; por el contrario, hay
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gente menos brillante en el colegio que triunfa en el mundo de los
negocios o en su vida personal. Triunfar en los negocios, o en los
deportes, requiere ser Inteligente, pero en cada campo se utiliza un tipo
de inteligencia distinto. No mejor ni peor, pero si distinto. Dicho de otro
modo, Einstein no es mas ni menos inteligente que Michael Jordan,
simplemente sus Inteligencias pertenecen a campos diferentes. Gardner
define la Inteligencia como una capacidad, convirtiéndola en una destreza

gue se puede desarrollar.

Gardner no niega el componente genético. Todos nacemos con
unas potencialidades marcadas por la genética. Pero esas
potencialidades se van a desarrollar de una manera o de otra
dependiendo del medio ambiente, nuestras experiencias, la educacion
recibida, entre otras. Howard Gardner afiade que asi como hay muchos
tipos de problemas que resolver, también hay muchos tipos de
Inteligencia. Hasta la fecha Gardner y su equipo de la Universidad

Harvard han identificado ocho tipos distintos:

1. Inteligencia Linguistica - Verbal

El don del lenguaje es universal y su desarrollo en los nifios es
sorprendentemente similar en todas las culturas. Incluso en el caso de
personas sordas a las que no se les ha ensefiado explicitamente un
lenguaje por sefias, a menudo inventan un lenguaje manual propio y lo
usan espontaneamente. En consecuencia, podemos decir que una
inteligencia puede operar independientemente de una cierta modalidad en

el estimulo o una forma particular de respuesta.
1.1. Aspectos biologicos - Un area especifica del cerebro llamada

"area de Broca" es la responsable de la producciéon de oraciones

gramaticales. Una persona con esa area lesionada, puede comprender
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palabras y frases sin problemas, pero tiene dificultades para construir
frases méas sencillas. Al mismo tiempo, otros procesos mentales pueden

guedar completamente ilesos.

1.2. Capacidades implicadas - Capacidad para comprender el
orden y el significado de las palabras en la lectura, la escritura, y también

al hablar y escuchar.

1.3. Habilidades relacionadas - Hablar y escribir eficazmente.

1.4. Perfiles profesionales - Lideres politicos o religiosos, poetas,

escritores, entre otros.

2. Inteligencia Logica - Matematica

En los individuos especialmente dotados en esta forma de
inteligencia, el proceso de resoluciéon de problemas a menudo es
extraordinariamente  rapido: el cientifico competente  maneja
simultdneamente muchas variables y crea numerosas hipétesis que son
evaluadas sucesivamente y posteriormente son aceptadas o rechazadas.
Es importante puntualizar la naturaleza no verbal de la inteligencia
matematica. En efecto, es posible construir la solucién del problema antes
de que ésta sea articulada. Junto con su compafera, la inteligencia
linguistica, el razonamiento matematico proporciona la base principal para
los test de CIl. Esta forma de inteligencia ha sido investigada en
profundidad por los psicélogos tradicionales y constituye tal vez el
arquetipo de "inteligencia en bruto" o de la validad para resolver

problemas que supuestamente pertenecen a cualquier terreno.
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2.1. Capacidades implicadas - Capacidad para identificar
modelos, calcular, formular y verificar hip6tesis, utilizar el método

cientifico y los razonamientos inductivo y deductivo.

2.2. Habilidades relacionadas - ldentificar modelos, calcular,
formular y verificar hipoétesis, utilizar el método cientifico y los

razonamientos inductivo y deductivo.

2.3. Perfiles profesionales - Economistas, ingenieros, cientificos,

entre otros.

3. Inteligencia Visual - Espacial

La resolucion de problemas espaciales se aplica a la navegacion y
al uso de mapas como sistema notacional. Otro tipo de solucién a los
problemas espaciales, aparece en la visualizacion de un objeto visto
desde un angulo diferente y en el juego del ajedrez. También se emplea
este tipo de inteligencia en las artes visuales.

3.1. Aspectos bioldgicos - El hemisferio derecho (en las personas
diestras) demuestra ser la sede mas importante del calculo espacial. Las
lesiones en la region posterior derecha provocan dafios en la habilidad
para orientarse en un lugar, para reconocer caras O escenas 0 para
apreciar pequefios detalles. Los pacientes con dafio especifico en las
regiones del hemisferio derecho, intentaran compensar su déficit espacial
con estrategias linglisticas: razonaran en voz alta para intentar resolver
una tarea o se inventaran respuestas. Pero las estrategias linguisticas no
parecen eficientes para resolver tales problemas. Las personas ciegas
proporcionan un claro ejemplo de la distincion entre inteligencia espacial y
perspectiva visual. Un ciego puede reconocer ciertas formas a traves de

un método indirecto, pasar la mano a lo largo de un objeto, por ejemplo,
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construye una nocion diferente a la visual de longitud. Para el invidente, el
sistema perceptivo de la modalidad tactil corre en paralelo a la modalidad
visual de una persona visualmente normal. Por lo tanto, la inteligencia
espacial seria independiente de una modalidad particular de estimulo

sensorial.

3.2. Capacidades implicadas - Capacidad para presentar ideas
visualmente, crear imagenes mentales, percibir detalles visuales, dibujar y

confeccionar bocetos.

3.3. Habilidades relacionadas - Realizar creaciones visuales y

visualizar con precision.

3.4. Perfiles profesionales - Artistas, fotografos, guias turisticos,

entre otros.

4. Inteligencia Musical - Ritmica

Los datos procedentes de diversas culturas hablan de la
universalidad de la nocion musical. Incluso los estudios sobre el desarrollo
infantil sugieren que existe una habilidad computacional en la primera
infancia hasta que el aprendizaje de notacion musical proporciona mas

tarde, cuando es aprendido, un sistema simbdlico lucido y accesible.

4.1. Aspectos bioldgicos - Ciertas areas del cerebro desempeiian
papeles importantes en la percepcion y la produccién musical. Estas,
situadas por lo general en el hemisferio derecho, no estan localizadas con
claridad como sucede con el lenguaje. Sin embargo, pese a la falta de
susceptibilidad concreta respecto a la habilidad musical en caso de
lesiones cerebrales, existe evidencia de "amusia" (pérdida de habilidad

musical).
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4.2. Capacidades implicadas - Capacidad para escuchar, cantar,

tocar instrumentos.

4.3. Habilidades relacionadas - Crear y analizar musica.

4.4. Perfiles profesionales - Musicos, compositores, criticos

musicales, entre otros.

5. Inteligencia Corporal - Cinética

La evolucion de los movimientos corporales especializados es de
importancia obvia para la especie, y en los humanos esta adaptacion se
extiende al uso de herramientas. EI movimiento del cuerpo sigue un
desarrollo claramente definido en los nifios y no hay duda de su
universalidad cultural. La consideracion del conocimiento cinético corporal
como "apto para la solucion de problemas” puede ser menos intuitiva,
pero sin embargo, utilizar el cuerpo para expresar emociones (danza) o
para competir (deportes), o para crear (artes plasticas) constituye

evidencias de la dimension cognitiva del uso corporal.

5.1. Aspectos biolégicos - El control del movimiento corporal se
localiza en la corteza motora, y cada hemisferio domina o controla los
movimientos corporales correspondientes al lado opuesto. En los diestros,
el dominio de este movimiento se suele situar en el hemisferio izquierdo.
La habilidad para realizar movimientos voluntarios puede resultar dafada,
incluso en individuos que puedan ejecutar los mismos movimientos de
forma refleja o involuntaria. La existencia de apraxia especifica constituye

una linea de evidencia a favor de una inteligencia cinética corporal.
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5.2. Capacidades implicadas - Capacidad para realizar
actividades que requieren fuerza, rapidez, flexibilidad, coordinacion 6culo-

manual y equilibrio.

5.3. Habilidades relacionadas - Utilizar las manos para crear o

hacer reparaciones, expresarse a través del cuerpo.

5.4. Perfiles profesionales - Escultores, cirujanos, actores,

bailarines, entre otros.

6. Inteligencia Intrapersonal

La inteligencia intrapersonal es el conocimiento de los aspectos
internos de una persona: el acceso a la propia vida emocional, a la propia
gama de sentimiento, la capacidad de efectuar discriminaciones entre
ciertas emociones y finalmente, ponerles un nombre y recurrir a ellas
como medio de interpretar y orientar la propia conducta. Las personas que
poseen una inteligencia intrapersonal notable, poseen modelos viables y
eficaces de si mismos. Pero al ser esta forma de inteligencia la mas
privada de todas, requiere otras formas expresivas para que pueda ser
observada en funcionamiento. La inteligencia interpersonal permite
comprender y trabajar con los demads, la intrapersonal, permite
comprenderse mejor y trabajar con uno mismo. En el sentido individual de
uno mismo, es posible hallar una mezcla de componentes intrapersonal e
interpersonales. El sentido de uno mismo es una de las mas notables
invenciones humanas: simboliza toda la informacién posible respecto a
una personay qué es. Se trata de una invencion que todos los individuos

construyen para si mismos.

6.1. Aspectos bioldgicos - Los lobulos frontales desempeiian un

papel central en el cambio de la personalidad, los dafios en el area inferior

35



de los Iébulos frontales puede producir irritabilidad o euforia; en cambio,
los dafios en la parte superior tienden a producir indiferencia, languidez y
apatia (personalidad depresiva). Entre los afasicos que se han
recuperado lo suficiente como para describir sus experiencias se han
encontrado testimonios consistentes: aunque pueda haber existido una
disminucién del estado general de alerta y una considerable depresion
debido a su estado, el individuo no se siente a si mismo una persona
distinta, reconoce sus propias necesidades, carencias, deseos e intenta

atenderlos lo mejor posible.

6.2. Capacidades implicadas - Capacidad para plantearse metas,
evaluar habilidades y desventajas personales, y controlar el pensamiento

propio.

6.3. Habilidades relacionadas - Meditar, exhibir disciplina

personal, conservar la compostura y dar lo mejor de si mismo.

6.4. Perfiles profesionales - Individuos maduros que tienen un

autoconocimiento rico y profundo.

7. Inteligencia Interpersonal

La inteligencia interpersonal se constituye a partir de la capacidad
nuclear para sentir distinciones entre los demas, en particular, contrastes
en sus estados de animo, temperamento, motivaciones e intenciones.
Esta inteligencia le permite a un adulto habil, leer las intenciones y los
deseos de los demas, aunque se los hayan ocultado. Esta capacidad se
da de forma muy sofisticada en los lideres religiosos, politicos, terapeutas
y maestros. Esta forma de inteligencia no depende necesariamente del

lenguaje.
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7.1. Aspectos bioldgicos - Todos los indicios proporcionados por
la investigacidon cerebral sugieren que los Iébulos frontales desempefian
un papel importante en el conocimiento interpersonal, los dafios en esta
area pueden causar cambios profundos en la personalidad aunque otras
formas de la resolucion de problemas puedan quedar inalteradas: una
persona no es la misma después de la lesion. La importancia de la
interaccion social entre los humanos que demandan participacion y
cooperacion. La necesidad de cohesion al grupo, de liderazgo, de
organizacion y solidaridad, surge como consecuencia de la necesidad de

supervivencia.

7.2. Capacidades implicadas — Capacidad para trabajar con

gente, ayudar a las personas a identificar y superar problemas.

7.3. Habilidades relacionadas - Reconocer y responder a los

sentimientos y personalidades de los otros.

7.4. Perfiles profesionales - Administradores, docentes,

psicologos, terapeutas.

8. Inteligencia Naturalista

Se describe como la competencia para percibir las relaciones que
existen entre varias especies o grupos de objetos y personas, asi como
reconocer y establecer si existen distinciones y semejanzas entre ellos.
Los naturalistas suelen ser habiles para observar, identificar y clasificar a
los miembros de un grupo o especie, e incluso para descubrir nuevas
especies. Su campo de observacion mas afin es el mundo natural, donde
pueden reconocer flora y fauna, y utilizar productivamente sus habilidades
en actividades de caza, ciencias bioldgicas y conservacion de la

naturaleza. Pero puede ser aplicada también en cualquier ambito de la
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ciencia y la cultura, porque las caracteristicas de este tipo de inteligencia
se cifien a las cualidades esperadas en personas que se dedican a la

investigacion y siguen los pasos propios del método cientifico.

En realidad todos aplicamos la Inteligencia naturalista al reconocer
plantas, animales, personas o elementos de nuestro entorno natural. Las
interacciones con el medio fisico nos ayudan a desarrollar la percepcion
de las causas y sus efectos y los comportamientos o fendmenos que
puedan existir en el futuro; como por ejemplo la observacion de los
cambios climéticos que se producen en el transcurso de las estaciones

del afio y su influencia entre los humanos, los animales y las plantas.

Gardner postula que este tipo de Inteligencia debi6 tener su origen
en las necesidades de los primeros seres humanos, ya que su
sobrevivencia dependia en gran parte del reconocimiento que hicieran de
especies Utiles y perjudiciales, de la observacion del clima y sus cambios

y de ampliar los recursos disponibles para la alimentacion.

Muchos de los estudiantes de la Unidad Educativa Experimental
Teodoro Gomez de la Torre se destacan por sus distintas habilidades
fisicas y psicolégicas no solo a nivel provincial sino también a nivel
nacional y hasta internacional, realzando y poniendo muy en alto al
prestigio y buen nombre que lleva la Honorable Institucion de inigualable

formacion personal, social y académica.

2.1.5. Fundamentacion Social

La investigacion se basa en el Modelo Contextual, ya que destaca
el papel que juega el contexto histérico, geografico, ecoldgico, cultural,

social, econémico, familiar, escolar, de aula, entre otros, en el proceso
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educativo y en el aprendizaje en particular. Se preocupa por el escenario
natural y social que influye y condiciona la conducta escolar. La educacion
es una actividad esencialmente relacional, que hace posible que los
miembros de la especie humana se desarrollen como personas, formando
parte del grupo social. El estudiante aprende por la mediacion de padres,
educadores, compafieros y la sociedad en su conjunto. El sujeto procesa
la informacion que llega a su cerebro y construye nuevos esquemas de
conocimiento, pero no como una realizacion individual, sino en

condiciones de orientacion e interaccion social.

Este modelo pone en el centro del aprendizaje al sujeto activo,
consciente, orientado hacia un objetivo, pero de un contexto sociohistorico
determinado. En el aula, los profesores, sus iguales, el ambiente afectivo
y hasta material, influyen decisivamente en el aprendizaje. “Lo que los
estudiantes pueden hacer con la ayuda de otros puede ser, en cierto
sentido, mas importante, en su desarrollo mental que lo que pueden hacer
por si solos”, es uno de los postulados de Vigotsky que sustenta esta
teoria. Las relaciones profesor — estudiante son de caracter horizontal,
democratica y participativa. Esto no significa que el educando es igual al
profesor, sino que en la tarea de educarse y aprender estan implicados
los dos principales responsables del proceso educativo. Ambos definen
metas, procedimientos, acciones, recursos y formas de evaluacion, para

tratar de favorecer el crecimiento personal de los menores.

Los contenidos no estan referidos a los programas y disciplinas
como parcelas aisladas del conocimiento, sino como experiencias que
contextualizan e interrelacionan la realidad. La educacién no implica solo
un acto de apropiacién personal del conocimiento, sino también la
integracion social y el conocimiento compartido. El educando que aprende
en el medio educativo no solo tiene que descubrir el significado de los

conocimientos y utilizarlos para adaptarse mejor a la sociedad y
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optimizarla, sino que tiene que consolidar sus conocimientos ya
adquiridos para integrarse en una comunidad que busca su utilidad y el

desarrollo permanente de los mismos.

2.2. Posicionamiento Tedérico Personal

El ser humano est4 en un continuo y constante aprendizaje que
comienza desde antes del nacimiento y termina hasta la muerte, por lo
que, la educacion es el punto de partida para conocer una infinidad de
secretos y enigmas que se encuentran inmersos en el universo, listos a
ser descubiertos y redescubiertos por el estudiante, ya que, por ser
personas con una curiosidad innata se procede a investigar, logrando
explorar lo desconocido, descifrando los misterios ocultos, utilizando para
ello la inteligencia, buscando alternativas de solucién a los retos que se
presentan cada dia, motivo por el cual, la Teoria de las Inteligencias
Multiples propuesta por Howard Gardner (1999), facilita esta importante
labor y la define como un “Potencial biopsicolégico para procesar
informacion que se puede activar en un marco social determinado, para
crear y resolver problemas o elaborar productos que tienen valor para una

0 mas culturas”.

La Teoria de las Inteligencias Mdltiples engloba un sin fin de
factores determinantes para su estimulacion, desarrollo y potencializacion,
porque indica que las Inteligencias no son algo tangible, ni concreto que
estén sujetas a medida, lo que se puede observar es el Comportamiento
Inteligente en donde sobresalen las capacidades, habilidades, destrezas y
talentos que se pueden mejorar ejercitdndolos, para que se construya el
conocimiento de acuerdo a como se interpreta la informacion en la

realidad, respetando las diferencias individuales y los estilos de
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aprendizaje propios de los estudiantes, consiguiendo que opten por
Decisiones Inteligentes.

En todos naturalmente se encuentran las ocho Inteligencias en
mayor 0 menor grado, pero no existen tipos puros y si los hubiera
resultaria imposible funcionar. Con esto en mente, podemos decir que
para poder desempefarse en cualquier trabajo que se realice, es
indispensable hacer uso de dos o mas Inteligencias, ademas de que
existen diversas manifestaciones o representaciones para cada una de
ellas, es decir, un tipo especifico de Inteligencia esta compuesta dentro de

si, de varios subtipos que se expresan y se aplican de manera diferente.

También influye en el educando el medio que le rodea, debido a
que puede incrementar sus Inteligencias si el ambiente esta lleno de
actividades en las cuales pueda desenvolverse solo o con la ayuda de
otra persona, perfeccionando sus cualidades y fortaleciendo sus
debilidades, necesitando la presencia de una enorme gama de recursos
psicopedagdgicos y didacticos totalmente a su disposicidén, que permitan
que el profesor pueda optimizar su ensefianza, destacando su papel de
guia o mediador entre el aprendiz y el conocimiento, posibilitando un

aprendizaje significativo.

Cada uno en su particularidad es uUnico e irrepetible, dandose a
conocer en la forma de ser y si el profesor establece un clima de
comprension, confianza, afecto y carifio, el estudiante se sentira motivado
interna y externamente, produciéndose la voluntad necesaria para
aprender, tomando en consideraciéon que la salud, la alimentacion, la
economia y los conflictos dentro y fuera del hogar, de la institucion
educativa o de la sociedad, modifican las emociones y sentimientos que

determinan la personalidad y por ende afectan el intelecto.
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2.3. Glosario de Términos

Abstraccion: Es un proceso mental que se aplica al seleccionar
algunas caracteristicas y propiedades de un conjunto de cosas del mundo
real, excluyendo otras no pertinentes. En otras palabras es la

representacion mental de la realidad.

Afasia: Pérdida o trastorno de la capacidad del habla debida a una

lesion en las areas del lenguaje de la corteza cerebral.

Afectivo: Capacidad individual de experimentar los sentimientos y

las emociones con diferentes reacciones dinamicas.

Amusia: Es la pérdida de memoria musical.

Apraxia: Incapacidad total o parcial de realizar movimientos

voluntarios sin causa orgénica que lo impida.

Aprendizaje: Proceso de adquisicibn de determinados
conocimientos, competencias, habilidades o aptitudes por medio del

estudio o la experiencia.

Aptitud: Disposicion natural o adquirida que toma capaz a aquel
gue la posee, efectuar bien ciertas tareas o el ejercicio de un arte o
actividad. Es una combinacion de capacidad o destreza innata y destreza

adquirida.
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Capacidad: Aptitud, talento, cualidad que dispone a alguien para el
buen ejercicio de algo.

Cognitivo: Acto y capacidad de conocer. Actividades psicolégicas

que permiten el conocimiento.

Competencia: Es una capacidad efectiva para llevar a cabo
exitosamente una actividad laboral plenamente identificada.

Creatividad: Capacidad de crear, de pensar, producir y actuar en
forma innovadora en el campo intelectual, artistico del docente y del

educando.

Desarrollo: Explicar una teoria y llevarla hasta sus Ultimas
consecuencias. Exponer o discutir con orden y amplitud cuestiones,

temas, lecciones, etc.

Destreza: Habilidad, arte, primor o propiedad con que se hace

algo.

Didactica: Perteneciente o relativo a la ensefianza. Propio,

adecuado para ensefiar o instruir. Arte de ensefiar. Como ensefiar.

Educacién: Es el proceso de progreso de una persona dirigido a
desarrollar sus facultades intelectuales, afectivas, fisicas, econémicas y
espirituales para alcanzar el mas alto estandar de vida personal, familiar y

de la comunidad.
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Ejercicio: Actividad destinada a adquirir, desarrollar o conservar

una facultad o cualidad psiquica.

Encuesta: Instrumento de observacion formado por una serie de
preguntas formuladas y cuyas respuestas son anotadas por el

empadronador.

Enseflanza: Se concretiza en las instituciones las cuales se
encargan de formar al hombre en la sociedad mediante procesos

intencionales.

Estimulacion: Técnica disefiada para estudiar la relacién entre el
cerebro y el comportamiento de la cognicién. Avivar una actividad,

operacion o funcién.

Estrategia: En un proceso regulable, conjunto de las reglas que
aseguran una decision Optima en cada momento. La estrategia solo
puede ser establecida una vez que se hayan determinado los objetivos a
alcanzar. Habilidad en dirigir un tema, conjunto de acciones que realizan
el docente y el directivo para conseguir los objetivos formulados por la

escuela.

Evaluacion: Se realiza generalmente para obtener una informacién
mas global y envolvente de las actividades que la simple y puntual

referencia de los papeles escritos en el momento del examen.

Evolutivo: Es el proceso que nos hace ser como somos.
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Fonética: Es el estudio de los sonidos fisicos del discurso humano.
Es la rama de la lingiistica que estudia la produccién y percepcion de los
sonidos de una lengua en especifico, con respecto a sus manifestaciones

fisicas.

Formacion: Es la transferencia del aprendizaje, constituye
directamente a desarrollar en el hombre conocimientos, habilidades,
actitudes y conductas asociadas al dmbito profesional o para conocer
cierta disciplina.

Funciones cerebrales: Estan constituido por células llamadas
neuronas las cuales se activan por medio de impulsos eléctricos que

funciona haciendo que el cerebro procese informacion.

Guia: Persona que encamina, conduce y ensefia a otra el camino,
es decir, persona que ensefa y dirige a otra para hacer o lograr lo que se

propone.

Habilidad: Cada una de las cosas que una persona ejecuta con

gracia y destreza.

Inteligencia: Jerarquia de procesos, captacion, perceptiva,
codificacion, recuperacion anémica, estrategias constructivistas de
planeamiento, comprension y solucion de problemas, evaluacion de
resultados y procesos de estructuraciéon e invencion; a la vez componente
de una estructura superior, como una totalidad formada por subpartes

interdependientes.
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Inteligencias Multiples: Procesos de aprendizaje atractivos para
los estudiantes, que permiten mejorar la autoestima de cada integrante,
respetando sus individualidades, estilos y ritmos de aprendizaje, para

personalizar de esta manera una educacion de calidad.

Material: Conjunto de maquinas, herramientas u objetos de
cualquier clase, necesario para el desempefio de un servicio o el ejercicio

de una profesion.

Melodia: Composicién en que se desarrolla una idea musical,

simple o compuesta, con independencia de su acompafiamiento.

Metalenguaje: Es un lenguaje que se usa para hablar acerca de
otro lenguaje, al lenguaje acerca del cual se esta hablando se lo llama el

lenguaje objeto.

Método: Es un procedimiento general, basado en principios
l6gicos, puede ser comun a varias ciencias. Manera determinada de

procedimientos para ordenar la actividad a fin de lograr un objetivo.

Medio: Cosa que puede servir para un determinado fin.

Motivacion: Accién y efecto de disponer del animo de alguien para
que proceda de un determinado modo. Ensayo mental preparatorio de
una accion para animar o animarse a ejecutarla con interés y diligencia.

Engloba tanto los impulsos conscientes como los inconscientes.
Objetivo: Es el dato de posible comprobacion por parte del

investigador, es el enunciado claro y preciso de las metas que se

persiguen.
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Observacion: Es la utilizacion que se hace de los sentidos para la
percepcion de hechos o fenbmenos que nos rodean o son de interés del

investigador.

Orientacién: Dirigir o encaminar a alguien o algo hacia un lugar o

fin determinado.

Pedagogia: Teoria de la ensefianza que se impuso como ciencia
de la educacién o didactica experimental, y que actualmente estudia las
condiciones de recepcion de los conocimientos, los contenidos y su
evaluacion, el papel del educador y del estudiante en el proceso educativo
y, de forma mas global, los objetivos de este aprendizaje, indisociables de
una normativa social y cultural. Ciencia que se ocupa de la educacion y la

ensefianza y educa por doctrina o ejemplos.

Personalidad: Conjunto estructurado de elementos cognitivos y no
cognitivos relativamente permanente que nos permiten identificarnos a

nosotros mismos e identificar a los demas.

Percepcion: Son construcciones o imagenes mentales, por medio
de las cuales comprendemos las experiencias que emergen de la
interaccién con nuestro entorno, a través de su integracion en clases o

categorias relacionadas con nuestros conocimientos previos.

Potenciar: Aumentar en cantidad, grado, intensidad, todo el

esfuerzo de que uno es capaz.

Proceso: Conjunto de las fases sucesivas de un fenémeno natural

0 de una operacion artificial.
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Psicologia: Estudio cientifico de la conducta y la experiencia, de
como los seres humanos y los animales sienten, piensan, aprenden y
conocen para adaptarse al medio que les rodea. Trata del alma, sus
facultades y operaciones. La psicologia moderna se ha dedicado a
recoger hechos sobre la conducta y la experiencia, y a organizarlos
sistematicamente, elaborando teorias para su comprension. Estas teorias
ayudan a conocer y explicar el comportamiento de los seres humanos y
en alguna ocasion incluso a predecir sus acciones futuras, pudiendo

intervenir sobre ellas.

Psicopedagogia: Rama de la psicologia que se ocupa de los
fenbmenos de orden psicoldgico para llegar a una formulacion mas

adecuada de los métodos didacticos y pedagogicos.

Prodigios: Todo suceso diferente que excede los limites regulares

de la naturaleza.

Proceso Ensefianza — Aprendizaje: Es el conjunto de actividades
mentales y emocionales que desarrolla el profesor y el estudiante para

reconstruir nuevos conocimientos.

Razonamiento: Proceso del pensamiento cuyos términos finales
se prueban por su necesidad légica y no propiamente por su

concordancia con el hecho observado.

Recurso: Medio de cualquier clase que, en caso de necesidad,

sirve para conseguir lo que se pretende.
Retorica: Es la disciplina transversal a distintos campos de

conocimiento que se ocupa de estudiar y de sistematizar procedimientos y

técnicas de utilizacién del lenguaje puesto al servicio de una finalidad
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persuasiva o estética del mismo, afadida a su finalidad comunicativa. Es
dar al lenguaje escrito o hablado eficacia bastante para deletrear,

persuadir o conmover.

Ritmo: Proporcion guardada entre el tiempo de un movimiento y el

de otro diferente.

Sintaxis: Es la parte de la gramatica que estudia las reglas que
gobiernan la combinatoria de constituyentes sintacticos y la formacién de
unidades superiores a estos, como los sintagmas y oraciones
gramaticales. Ensefia a coordinar y unir las palabras para formar

oraciones y expresar conceptos.

Seméntica: Se refiere a los aspectos del significado, sentido o
interpretacion del significado de un determinado elemento, simbolo,

palabra, expresion o representacion formal.

Talento: Persona con capacidad para el desempefio o ejercicio de

una determinada ocupacion.

Técnica: Conjunto de procedimientos y recursos de que se sirve
una ciencia o un arte, con pericia o habilidad para usar de esos
procedimientos y recursos, para ejecutar cualquier cosa, o para conseguir

algo.
Timbre: Calidad de los sonidos, que diferencia a los del mismo
tono y depende de la forma y naturaleza de los elementos que entran en

vibracion.

Tono: Cualidad de los sonidos, dependiente de su frecuencia, que

permite ordenarlos de graves a agudos.
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Voluntad: Factor determinante e insustituible en la vida educativa

que producen el deseo y el proposito de ensefiar y aprender.

2.4. Interrogantes

1) ¢Qué factores pedagogicos y didacticos aplican los docentes

para estimular la Inteligencia en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

2) ¢Qué actividades motivacionales realizan los docentes para

desarrollar las Inteligencias Multiples?

3) ¢Cual

es la

informacion cientifica mas apropiada para

estructurar el marco teorico y sistematizar los contenidos de la propuesta?

4) ¢Qué tipo de propuesta me ayudara a potencializar las

Inteligencias Mdltiples?

2.5. Matriz Categorial

CONCEPTO | CATEGORIA DIMENSION INDICADOR
e Inteligencia - Lectura o Pronunciacion
Verbal — - Escritura adecuada
Linguistica. - Hablar o Ortografia 'y
- Escuchar caligrafia
o Comunicacién
e Inteligencia - Calcular elocuente

Légica —

Matematica.

Razonamiento
inductivo y

deductivo

o Comprension
precisa
o Operaciones

mentales
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e Inteligencia

- Crear imagenes

olrdelo

Visual — mentales particular a lo
Inteligencias | Espacial. - Dibujar general y
Multiples: viceversa
son las e Inteligencia - Cantar o Visualizar
distintas Musical — - Tocar instrumentos | o Disefio gréfico
capacidades Ritmica. o Modular la voz
para - Coordinacién o Destreza
resolver e Inteligencia 6culo-manual fisica
Ssica — |- Expresarse a o Deportes
problemas o Cenestésica p p
elaborar Corporal. través del cuerpo o Gestos,
movimientos o
productos o B
° |nte|igencia - DISCIpllna senas
que sean — -
_ Intrapersonal. |~ Meditacion o Autodominio
valiosos en .
o Conocimiento
una o mas .
- Ayudar a las interno
culturas.
« Inteligencia personas o Resolver
Interpersonal. |~ Reconocer problemas
personalidades de | o Examinar
los otros comportamien
to
o Inteligencia - Observar e o Medio
Naturalista. identificar a los ambiente
miembros de un ecologico
grupo o especie
» Motivacion - Activar, mantener + Métodos y
y dirigir la atencion técnicas de
ensefianza
= Presentacion - Objeto y contenido | ¢ Material
de aprendizaje didactico
Procesos
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Didacticos
son “una
serie de
acciones que
en la practica
se destacan
como los
pasos
exitosos en
el proceder
del docente”.

= Desarrollo

* Fijacion

» Integraciéon

= Control o

evaluacioén

= Rectificacion

- Actividades

- Aprehension
comprensiva y

permanente

- Asociar el nuevo
aprendizaje con

otros anteriores

- Niveles de logro

alcanzados

- Aseguramiento de
los logros

previstos

¢ Participacion
dindmicay

protagonica

+ Estrategias
de

aprendizaje

¢ Aprendizaje

significativo

+ Verificacion
del

aprendizaje

+ Ampliacién
del

aprendizaje
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion

Esta investigacion es de tipo: Exploratoria, por cuanto se apoyo6 en
material tedrico, cientifico. Y documental porque se extrajo de libros y del
internet. Ademas es de campo porque consistio en la observacion de
casos reales, que se ubican en el presente, y descriptiva al caracterizar el

problema de investigacion.

Esta investigacion buscd la interpretacion l6gica y el analisis

objetivo de los mismos, con alguna finalidad preestablecida.

También es una investigacion propositiva por cuanto se propuso
una solucién al problema planteado mediante la implementacion de una
propuesta tedrico practica para la potencializacion de las Inteligencias

Multiples.

El disefio de la investigacién es no experimental ya que se realizd
un disefio flexible, que se adapta a la realidad del contexto en el que viven

los estudiantes tanto en su entorno psicoldgico, biolégico y académico.

Por cuanto la finalidad de la investigacion fue encontrar las causas
gue generan el problema para luego hacer una propuesta o plantear una
posible solucién al problema, ya que no se puso en juego nada porque no

se experimentd sino que se investigod sobre hechos actuales.
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La presente investigacion se encuadrO dentro del disefio

transversal, sabiendo que el presente estudio se lo realiz6 respecto de un

determinado periodo de tiempo, haciendo énfasis en que el problema

existio en el pasado, sigue existiendo en el presente y existira en el futuro.

3.2. Métodos

Los métodos que se utilizaron son:

a)

b)

c)

d)

f)

g)

h)

Deductivo.- Sirve de soporte para deducir conclusiones o
consecuencias de la investigacion.

Inductivo.- Se utiliza para obtener, descubrir principios
generales de la estimulacion de las Inteligencias Mdltiples, en
base al analisis de los diferentes casos particulares.

Andlisis.- Ayuda a presentar conceptos como una totalidad para
luego ir descomponiendo en capitulos y subcapitulos, temas y
subtemas.

Sintesis.- Contribuye para sacar lo esencial de toda la
informacion obtenida.

Empiricos.- Porque permite obtener datos en base a la
experiencia humana.

Sisteméaticos.- Porque permite conocer los procesos de
estimulacién de las Inteligencias Multiples en forma progresiva.
Recoleccion de la informacion.- Ya que ayuda a conseguir
informacion veridica y confiable.

Cientifico.- Ya que se basa en conocimientos que han ido
evolucionando perfeccionandose cada vez mas.

Histérico — Légico.- Proporciona conocimientos recién
descubiertos de ultima generacion aplicables a nuestra

actualidad.
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j) Estadistico.- Que proporciona datos especificos para conocer

con exactitud cual es la realidad que se vive.

3.3. Técnicas

Se aplicaron las siguientes técnicas:

Fuentes de informacion primaria

Se recolectdé los datos de las fuentes de origen utilizando la

encuesta y el test (instrumento disefiado).

a) Encuesta a los Profesores.- Permite recopilar informacion
directa sobre los conocimientos y las aplicaciones que tengan
los profesores relacionados a la estimulacion de las distintas
Inteligencias y su desarrollo en los estudiantes.

b) Test de Inteligencias Mdiltiples.- Para conocer los diferentes
tipos de Inteligencia que tienen los estudiantes y saber cual

prevalece mas.
Fuentes de informacion secundaria
Se obtuvieron los datos de textos, manuales, internet y otros
referentes a la investigacion y que fueron variados para el desarrollo de la
investigacion.
3.4. Poblacion
La poblacion o universo de la investigacion total equivale a

setecientos sesenta estudiantes, como la poblacién es muy extensa, se

utilizé la férmula muestral que permitio el levantamiento de la informacién
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de doscientos sesenta y dos casos, de los y las estudiantes del
Bachillerato de la Unidad Educativa Experimental Teodoro Gémez de la

Torre del canton Ibarra.

En donde, para la aplicaciéon del test se solicitd la respectiva
autorizacion de parte de las autoridades logrando que los profesores por
medio del inspector, en cada uno de los sextos cursos faciliten una hora
clase equivalente a cuarenta minutos, de los cuales los primeros minutos
se los utilizé para la presentacion del test, destacando su importancia no
solo para que los estudiantes puedan conocer el tipo de inteligencia con la
cual se identifican, sino que en base a ello tengan una idea de la

profesién que pueden seguir en la Universidad.

Luego se procedi6 a indicar las instrucciones que tienen que seguir
para contestar cada una de las preguntas del test, resaltando que
escriban solo en la hoja de respuestas y con una duracion de alrededor
de treinta minutos iban culminando el test. Ademas de aprovechar los diez
minutos sobrantes para explicar en que consiste cada Inteligencia. Al dia
siguiente se les entregd una copia de la hoja de respuestas con la
apreciacion diagnéstica del tipo de Inteligencia que mas sobresale en

cada uno de ellos.

Los adolescentes se caracterizan por pertenecer a una institucion
de caracter publico que atiende tanto al género masculino y femenino de
las edades comprendidas entre los 16 y 18 afios de edad, pertenecientes
a un nivel econdomico medio, de la seccion matutina, que asisten a clases

de manera regular.

En cuanto a los profesores de las diferentes materias se consulté a

veinte casos sobre los métodos, técnicas y estrategias que aplican para
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detectar y estimular el desarrollo de las diferentes Inteligencias, o de la

Inteligencia en general.

Todas estas personas mencionadas tienen la evidencia valida y

confiable.
3.5. Muestra
N xPQ

(N 4)(5} +PQ

n = Tamano de la muestra.

n=

N = Poblacién / Universo = 760

PQ = Varianza de la poblacion, valor constante = 0.25

(N — 1) = Correccion geométrica, para muestras grandes > 30
E = Margen de error estadisticamente aceptable: 0.05 = 5%

K = Coeficiente de correccion de error, valor constante = 2

n- 760x 0.25
N 2
(760—1)(0'325 J +0.25
n- 190
(759 )(0'0225 ] +0.25

n_ 190
(759 x 0.000625 )+ 0.25

n- 190
0.474375+0.25
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n- 190
0.724375

N = 262295082
N=262

Del universo de informantes se escogio el siguiente niumero por

cada segmento:

Tercer afio de Bachillerato Fisico Matematico “A” 41
Tercer afio de Bachillerato Fisico Matematico “B” 46
Tercer afio de Bachillerato Fisico Matematico “C” 45
Tercer afio de Bachillerato Quimico Bi6logo “A” 39
Tercer afio de Bachillerato Quimico Bidlogo “B” 36
Tercer afio de Bachillerato Filoséfico Sociales “A” 26
Tercer afio de Bachillerato Filoséfico Sociales “B” 29
Profesores de las diferentes materias 20
Total de la muestra 282

FUENTE: Secretaria del Colegio.

3.6. Esquema de la Propuesta

1. Titulo de la Propuesta

Guia Didactica para Potenciar las Inteligencias Multiples en los

Adolescentes del Bachillerato.

2. Justificacion e Importancia

Los estudiantes mejoraran su desempefio educativo en base a

sus diferencias e intereses individuales.
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Fundamentacion

La esencia de la propuesta es la Teoria de las Inteligencias

Multiples planteada por del Dr. Howard Gardner.

. Objetivos

Impulsar la Multi — Inteligencia como eje transversal en cada

una de las materias impartidas en el Bachillerato.

. Ubicacioén sectorial y fisica

“Teodoro Gémez de la Torre” localizado en la ciudad de Ibarra.

Desarrollo de la Propuesta

Talleres para desarrollar las distintas y diversas Inteligencias.

Impactos

Difusion

Bibliografia
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ENCUESTA PARA PROFESORES

Tendiente a determinar la situacion real que se vive en la docencia.

1) ¢En qué teorias basa su ensefianza, escoja dos?

RESPUESTA %
Conductista 6 24
Constructivista 14 56
Inteligencias Mltiples 2 8
Tradicionalista 0 0
Activista 1 4
Contextualista 2 8
Total 25 100
FUENTE: Colegio Teodoro Gomez de la Torre.
120 100
100
80 56
60
40
20

Activista
Contextualista h
Total

Inteligencias
Mdltiples

o
(o))
Conductista o
S
-
- o
Constructivista L
N
[e0]
o
o
-
| ~
N
oo
N
ol

Tradicionalista

En lo relacionado a las teorias que basan la ensefianza, el 56% de los encuestados
manifiestan que utilizan la Constructivista, el 24% la Conductista, el 8% las Inteligencias
Multiples, el 8% la Contextualista, el 4% la Activista y la Tradicionalista no se aplica,
consecuentemente resalta la teoria Constructivista ya que es un modelo en el que se
basa el Colegio, en contraposicion se observa que algunos profesores mantienen la
teoria Conductista en sus clases y pocos utilizan la teoria de las Inteligencias Multiples

constatdndose la necesidad de profundizar en el tema de extrema importancia.
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2) ¢LaInteligencia se puede desarrollar de mejor manera en?

RESPUESTA f %
Procesos educativos 14 70
Familia 4 20
Sociedad 2 10

Otro, especifique 0 0
Total 20 100

FUENTE: Colegio Teodoro Gomez de la Torre.

Of @%
120 -
100
100 -
80 -
70
60 -
40 A
20 20
20 - 14
10
4
Sl oo
O T T T T - 1
Procesos Familia Sociedad Otro, Total
educativos especifique

En cuanto al desarrollo de la Inteligencia de mejor manera, el 70% de los
encuestados manifiestan que en los procesos educativos, el 20% en la
familia, el 10% en la sociedad y no se especifica otro lugar,
consecuentemente se destaca la importancia de la educacién que se
imparte en el medio educativo como factor primordial para el incremento

de las distintas Inteligencias.
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3) ¢Estimula en sus estudiantes la lectura y expresion oral?

RESPUESTA f %
Siempre 12 60
Casi siempre 6 30

A veces 0 0
Nunca 2 10
Total 20 100

FUENTE: Colegio Teodoro Gomez de la Torre.

Of @%
120 -
100
100 A
80 -
60

60 -
40 ~

30

20
20 H
6
oo 2
O T T T T
Siempre Casi Aveces Nunca Total
siempre

Con referencia a la lectura y la expresion oral, el 60% de los encuestados
manifiestan que la estimulan siempre, el 30% que casi siempre, el 10%
gue nunca y a veces no se registra, consecuentemente se infiere que la
mayoria de los profesores estdn formando hébitos de lectura y de
expresion oral en sus estudiantes, a diferencia de algunos profesores que

no lo estan realizando.
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4) ¢ Promueve el razonamiento légico en sus estudiantes?

RESPUESTA f %
Totalmente 11 55
Frecuentemente 7 35
De vez en cuando 2 10
Nunca 0 0
Total 20 100
FUENTE: Colegio Teodoro GOomez de la Torre.
120 -
100
100 A
80 -
60 - 55
40 4 35
20
20 A
11 ; 10
o T T T T - 1
Q}\\Q’ Q}\\@ ,bobo \§\°’b ,\o@
'b'\& Q}é\ (}> é
&0\ Q§\' Q;Q
& &
<& ®

En lo referente al razonamiento légico, el 55% de los encuestados
manifiestan que lo promueven totalmente, el 35% que frecuentemente, el
10% que de vez en cuando y nunca no se registra, consecuentemente se
determina que el razonamiento l6gico se lo esta utilizando de forma

imprescindible en todas las especialidades.
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5) ¢Realiza con sus estudiantes ejercicios de imaginacion y

sensopercepciones para motivarles?

RESPUESTA f %
Constantemente 8 40
Casi siempre 8 40
A veces 4 20
Nunca 0 0
Total 20 100
FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
120 -
100
100 -
80 -
60 |
40 40
40 -
20 20
204 o ’i.
0 0
0 . . . . -
6@’&?’& .@QJ@Q\@ v 4 eo“db /\0@
000& &

En lo concerniente a los ejercicios de imaginacion y sensopercepciones
como motivacion, el 40% de los encuestados manifiestan que lo realizan
constantemente, el 40% que casi siempre, el 20% que a veces y nunca no
se registra, consecuentemente los docentes enfatizan en el hecho de que
motivan al discente estimulando la imaginacion y los sentidos mejorando

la percepcidn y la comprension del conocimiento.
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6) ¢Influye en sus estudiantes para que escuchen musica de todos

los géneros?

RESPUESTA f %
Usualmente 4 20
Regularmente 4 20
De vez en cuando 5 25
En ninglin momento 7 35
Total 20 100
FUENTE: Colegio Teodoro Gomez de la Torre.
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Con respecto a la influencia para que se escuche musica de todos los
géneros, el 35% de los encuestados manifiestan que en ningln momento
influyen, el 25% que de vez en cuando, el 20% que regularmente y el 20%
que usualmente, consecuentemente se sefiala que no todos los
educadores recomiendan que se escuche musica de todos los géneros
provocando el desconocimiento de una variedad de temas musicales por
los desinterés en los mismos.

parte de educandos y su
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7) ¢Impulsa usted en sus estudiantes el hacer ejercicio fisico para

mantenerse saludables?

RESPUESTA f %
Mucho 12 60
Poco 5 25

Algo 0 0
Nada 3 15
Total 20 100

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
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En lo vinculado a hacer ejercicio fisico para mantenerse saludables, el
60% de los encuestados manifiestan que lo impulsan mucho, el 25% que
poco, el 15% que nada y algo no se registra, consecuentemente se
estima que la mayor parte de los docentes exponen los beneficios de
realizar ejercicio fisico y su incidencia positiva en la salud y solo unos

pocos no lo comunican.
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8) ¢Ayuda a sus estudiantes a que controlen sus emociones,

impulsos y deseos?

RESPUESTA f %
Usualmente 12 60
Regularmente 8 40

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0
Total 20 100

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
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En lo afin al control de las emociones, impulsos y deseos, el 60% de los
encuestados manifiestan que les ayudan usualmente, el 40% que
regularmente, casi nunca y nunca no se registra, consecuentemente se
mira que casi todos los profesores inspiran confianza en sus estudiantes
permitiéndoles modificar el comportamiento en ellos de una manera

adecuada.
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9) ¢ Demuestra usted empatia por sus estudiantes?

RESPUESTA f %
Todo el tiempo 11 55
La mayor parte del tiempo 7 35
De vez en cuando 2 10
Nunca 0 0
Total 20 100

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
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En lo pertinente a la empatia, el 55% de los encuestados manifiestan que
lo demuestran todo el tiempo, el 35% que la mayor parte del tiempo, el
10% que de vez en cuando y nunca no se registra, consecuentemente se
establece que gran parte de los educadores tratan de entender al
educando en su forma de sentir, pensar y actuar, forjando un vinculo de

amistad y de preocupacion por su bienestar.
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10) ¢Anima a sus estudiantes a que cuiden y protejan la naturaleza,

mediante recursos didacticos?

RESPUESTA f %
Continuamente 9 45
Regularmente 7 35
A veces 2 10
Nunca 2 10
Total 20 100
FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
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En lo referido al cuidado y proteccion de la naturaleza mediante recursos
didacticos, el 45% de los encuestados manifiestan que los animan
continuamente, el 35% que regularmente, el 10% que a veces y el 10%
gue nunca, consecuentemente se dispone que gran numero de docentes
se muestran interesados en la naturaleza y en la manipulacion de una

enorme gama de materiales didacticos para mejorar la explicacion.

69



4.2. TEST DE INTELIGENCIAS MULTIPLES PARA ESTUDIANTES

Tendiente a determinar las diversas Inteligencias en los

estudiantes.

ESPECIALIDAD: SEXTOS FiSICOS MATEMATICOS (A, B, C).

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linglistica 3 2,0%
Visual — Espacial 6 3,9%
Interpersonal 39 25,5%
Logica — Matematica 21 13,7%
Cenestésica — Corporal 3 2,0%
Musical — Ritmica 36 23,5%
Intrapersonal 24 15,7%
Naturalista 21 13,7%
Total 153 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA

2,08%0%
13,70%

15.70% 25,50%

~13,70%
23,50% \2 00%
,00%

O Verbal - Linglistica H Visual - Espacial O Interpersonal
O Logica - Matematica B Cenestésica - Corporal @ Musical - Ritmica

M Intrapersonal O Naturalista

En los sextos Fisicos Matematicos aplicando el Test de Inteligencias Multiples, el
25.5% se identifica con la Inteligencia Interpersonal, el 23.5% con la Inteligencia
Musical — Ritmica, el 15.7% con la Inteligencia Intrapersonal, el 13.7% con la
Inteligencia Légica — Matematica, el 13.7% con la Inteligencia Naturalista, el
3.9% con la Inteligencia Visual — Espacial, el 2.0% con la Inteligencia Verbal —
Linglistica y el 2.0% con la Inteligencia Cenestésica — Corporal,
consecuentemente se destaca la Inteligencia Interpersonal seguida de la
Inteligencia Musical — Ritmica, en donde se observa que no existe coherencia de

las Inteligencias con la especialidad elegida.
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ESPECIALIDAD: SEXTOS QUIMICOS BIOLOGOS (A, B).

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linguistica 4 5,3%
Visual — Espacial 2 2,6%
Interpersonal 14 18,4%
Légica — Matematica 0 0%
Cenestésica — Corporal 2 2,6%
Musical — Ritmica 14 18,4%
Intrapersonal 4 5,3%
Naturalista 36 47,4%
Total 76 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA

47,40%

18,40%

5,30%

O Verbal — Linguistica B Visual — Espacial O Interpersonal

O Logica — Matematica ~ B Cenestésica — Corporal @ Musical — Ritmica

B Intrapersonal O Naturalista

En los sextos Quimicos Bi6logos empleando el Test de Inteligencias
Multiples, el 47.4% se identifica con la Inteligencia Naturalista, el 18.4%
con la Inteligencia Interpersonal, el 18.4% con la Inteligencia Musical —
Ritmica, el 5.3% con la Inteligencia Verbal — Linguistica, el 5.3% con la
Inteligencia Intrapersonal, el 2.6% con la Inteligencia Visual — Espacial, el
2.6% con la Inteligencia Cenestésica — Corporal y la Inteligencia Logica —
Matematica no se encuentra desarrollada, consecuentemente se destaca
la Inteligencia Naturalista, en donde se puede apreciar que si existe

coherencia de la Inteligencia con la especialidad escogida.
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ESPECIALIDAD: SEXTOS FILOSOFICOS SOCIALES (A, B).

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linglistica 0 0%
Visual — Espacial 6 10,3%
Interpersonal 12 20,7%
Légica — Matematica 2 3,5%
Cenestésica — Corporal 2 3,5%
Musical — Ritmica 18 31,0%
Intrapersonal 12 20,7%
Naturalista 6 10,3%
Total 58 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA

10,30% 0% 10,30%

20,70% 20,70%

~-3,50%

31,00% 3,50%

O Verbal — Linguistica B Visual — Espacial O Interpersonal

O Légica — Matematica ~ B Cenestésica — Corporal @ Musical — Ritmica

B Intrapersonal O Naturalista

En los sextos Filoséficos Sociales utilizando el Test de Inteligencias
Multiples, el 31.0% se identifica con la Inteligencia Musical — Ritmica, el
20.7% con la Inteligencia Interpersonal, el 20.7% con la Inteligencia
Intrapersonal, el 10.3% con la Inteligencia Visual — Espacial, el 10.3% con
3.5%

Matematica, el 3.5% con la Inteligencia Cenestésica — Corporal y la

la Inteligencia Naturalista, el con la Inteligencia Logica -
Inteligencia Verbal — Linguistica no se presenta, consecuentemente se
destaca la Inteligencia Musical — Ritmica seguida de la Inteligencia
Interpersonal igualandole la Inteligencia Intrapersonal, en donde se
distingue que solo en parte existe coherencia de las Inteligencias con la

especialidad seleccionada.
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CUADRO COMPARATIVO:
SEXTOS FiSICOS MATEMATICOS Y QUIMICOS BIOLOGOS.

INTELIGENCIA PORCENTAJE | PORCENTAJE
Verbal - Linglistica 2,00% 5,30%
Visual - Espacial 3,90% 2,60%
Interpersonal 25,50% 18,40%

Légica - Matemética 13,70% 0%

Cenestésica - Corporal 2,00% 2,60%
Musical - Ritmica 23,50% 18,40%
Intrapersonal 15,70% 5,30%
Naturalista 13,70% 47,40%
Total 100% 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA

O Fisico Mateméatico B Quimico Biélogo
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10,00% 15,30% 3,90% 2 60% 5 EO%
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Se observa que los sextos Quimicos Bidlogos despuntan en la
Inteligencia Naturalista con el 47.4% mientras que los sextos Fisicos
Matematicos sobresalen en la Inteligencia Interpersonal con el 25.5% y se
asemejan sus porcentajes en la Inteligencia Cenestésica — Corporal con

2.6% y 2.0% respectivamente.
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CUADRO COMPARATIVO:
SEXTOS FiSICOS MATEMATICOS Y FILOSOFICOS SOCIALES.

INTELIGENCIA PORCENTAJE |PORCENTAJE
Verbal - Linglistica 2,00% 0%

Visual - Espacial 3,90% 10,30%
Interpersonal 25,50% 20,70%
Légica - Matemética 13,70% 3,50%
Cenestésica - Corporal 2,00% 3,50%
Musical - Ritmica 23,50% 31,00%
Intrapersonal 15,70% 20,70%
Naturalista 13,70% 10,30%
Total 100% 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
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Se observa que los sextos Filoséficos Sociales despuntan en la
Inteligencia Musical — Ritmica con el 31.0% mientras que los sextos
Fisicos Matematicos sobresalen en la Inteligencia Interpersonal con el
25.5% y sus porcentajes mas bajos son en la Inteligencia Verbal —

Linguistica con 0% y 2% respectivamente.
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CUADRO COMPARATIVO:
SEXTOS QUIMICOS BIOLOGOS Y FILOSOFICOS SOCIALES.

INTELIGENCIA PORCENTAJE |PORCENTAJE

Verbal — Linguistica 5,30% 0%

Visual — Espacial 2,60% 10,30%

Interpersonal 18,40% 20,70%

Légica — Matematica 0% 3,50%

Cenestésica — Corporal 2,60% 3,50%

Musical — Ritmica 18,40% 31,00%

Intrapersonal 5,30% 20,70%

Naturalista 47,40% 10,30%

Total 100% 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
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Se observa que los sextos Quimicos Bibdlogos despuntan en la
Inteligencia Naturalista con el 47.4% mientras que los sextos Filosoéficos
Sociales sobresalen en la Inteligencia Musical — Ritmica con el 31.0% y
sus porcentajes mas bajos son en la Inteligencia Légica — Matematica con

el 0% y en la Inteligencia Verbal — Linguistica con el 0% respectivamente.
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ESPECIALIDADES: SEXTOS FISICOS MATEMATICOS, QUIMICOS
BIOLOGOS Y FILOSOFICOS SOCIALES.

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linguistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Logica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA

22,00%

23,70%

O Verbal — Linguistica B Visual — Espacial O Interpersonal
0O Légica — Matematica ~ B Cenestésica — Corporal @ Musical — Ritmica

B Intrapersonal O Naturalista

En los sextos cursos usando el Test de Inteligencias Mdltiples, el 23.7%
manifiesta identificarse con la Inteligencia Musical — Ritmica, el 22.7% con
la Inteligencia Interpersonal, el 22.0% con la Inteligencia Naturalista, el
13.9% con la Inteligencia Intrapersonal, el 8.0% con la Inteligencia Légica
— Matematica, el 4.9% con la Inteligencia Visual — Espacial, el 2.4% con la
Inteligencia Verbal — Linguistica y el 2.4% con la Inteligencia Cenestésica
— Corporal, consecuentemente se destaca la Inteligencia Musical —
Ritmica seguida de la Inteligencia Interpersonal y luego la Inteligencia
Naturalista, en donde se contempla que hay correlacion con el contexto

socio-historico-cultural real que actualmente rodea a los adolescentes.
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INTELIGENCIA: VERBAL

— LINGUISTICA

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linglistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22, 7%
Légica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA VERBAL - LINGUISTICA

22,00%

22,70%

13,90%
8,00%
2,40%
23,70%
B Verbal — Linguistica O Visual — Espacial O Interpersonal

O Logica — Matematica
O Intrapersonal

O Cenestésica — Corporal O Musical — Ritmica

O Naturalista

En la Inteligencia Verbal — Linguistica con el 2.4% se puede notar que no
se encuentra desarrollada, como consecuencia de que los adolescentes
de hoy no hacen uso del idioma avanzado y elocuente, utilizando solo
terminologia basica de moda comun a todos y a la mayoria de ellos no les
gusta aprender otro idioma como el inglés, ademas de que el uso del
celular a incrementado la expresiéon oral pero a disminuido la expresion

escrita basandose solo en abreviaturas y no tienen gusto por la lectura.




INTELIGENCIA: VISUAL — ESPACIAL

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linglistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Légica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA VISUAL - ESPACIAL

2:40% 4,909

22,00%

13,90%

22,70%

8,00%

23,70%

OVerbal — Linguistica
OLdgica — Matematica

O Intrapersonal

B Visual — Espacial O Interpersonal
O Cenestésica — Corporal OMusical — Ritmica
O Naturalista

La Inteligencia Visual — Espacial con el 4.9% se encuentra algo

desarrollada, debido a la falta de ejercicios de razonamiento abstracto, de

imaginacion y creatividad, siendo estimulada en parte por los videojuegos,

la televisién, los dibujos artisticos realizados en los cuadernos o los graffiti

en las paredes como medio de expresion.
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INTELIGENCIA: INTERPERSONAL

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linglistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Légica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%
FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.
INTELIGENCIAINTERPERSONAL
2,40%
4,90%
22,00%
22,70%
13,90%
8,00%
2,40%
23,70%
O Verbal — Linguiistica 0O Visual — Espacial B Interpersonal

O Logica — Matematica

O Intrapersonal

O Cenestésica — Corporal O Musical — Ritmica
O Naturalista

La Inteligencia Interpersonal con el 22.7% se encuentra muy desarrollada,

como consecuencia de que en la actualidad los adolescentes son muy

sociables tanto por el comparfierismo que existe entre ellos como por los

fines de semana que salen a divertirse en bares y discotecas, también en

programas como casas abiertas o de servicio a la comunidad.
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INTELIGENCIA: LOGICO — MATEMATICA

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linguistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Logica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA LOGICO - MATEMATICA

22,00%

13,90%

2,40%

22,70%

8,00%

2,40%

23,70%

OVerbal — Linguistica
B Logica — Matematica
O Intrapersonal

OVisual — Espacial O Interpersonal
O Cenestésica — Corporal OMusical — Ritmica
O Naturalista

La Inteligencia Légica — Matematica con el 8.0% se encuentra un tanto

desarrollada, ya que a muchos estudiantes no les agrada las matematicas

porque los profesores son muy severos y impacientes dificultando la

atencion y comprension en el aprendizaje viéndose la necesidad de

aplicar métodos, estrategias y técnicas variadas que inciten el

razonamiento logico.
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INTELIGENCIA: CENESTESICA — CORPORAL

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linguistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Légica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23,7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA CENESTESICA - CORPORAL

22,00%

13,90%

2,40%

4,90%

2,40%

23,70%

22,70%

8,00%

O Verbal — Linguistica O Visual — Espacial
O Légica — Matematica W Cenestésica — Corporal O Musical — Ritmica

O Intrapersonal O Naturalista

O Interpersonal

La Inteligencia Cenestésica — Corporal con el 2.4% no se encuentra
desarrollada, ya que se vive en un mundo en el que se a hecho
costumbre el sedentarismo y el
contribuyendo a la obesidad dificultando el entrenamiento del cuerpo para
la realizaciébn de cualquier destreza o habilidad fisica, necesitando la

presencia de diversos clubes para su estimulacion.

consumismo de comida




INTELIGENCIA: MUSICAL — RITMICA

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linglistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Légica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA MUSICAL - RITMICA

22,00%

22,70%

13,90%

8,00%

23,70%

O Verbal — Linguistica O Visual — Espacial O Interpersonal
O Ldgica — Matematica O Cenestésica — Corporal B Musical — Ritmica

O Intrapersonal O Naturalista

La Inteligencia Musical — Ritmica con el 23.7% se encuentra totalmente
desarrollada, por lo que, esta de moda la musica de todos los géneros ya
gue es escuchada la mayor parte del tiempo en cualquier lugar utilizando
los celulares y en fiestas o farras de fin de semana y en programas

festivos del Colegio, como también se la practica en la banda de guerra.
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INTELIGENCIA: INTRAPERSONAL

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linguistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Légica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

22,00%

22,70%

13,90%

8,00%

23,70%

O Verbal — Linguistica O Visual — Espacial O Interpersonal
O Logica — Matematica O Cenestésica — Corporal O Musical — Ritmica

M Intrapersonal O Naturalista

La Inteligencia Intrapersonal con el 13.9% se encuentra medianamente
desarrollada, ya que han hecho efecto las campafias de concientizacion
como Vivamos la Fiesta en Paz, Farra Sana, No Consumas Drogas y la
Educaciéon sexual que logran que los adolescentes se den cuenta de las

consecuencias de sus actos.
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INTELIGENCIA: NATURALISTA

INTELIGENCIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Verbal — Linguistica 7 2,4%
Visual — Espacial 14 4,9%
Interpersonal 65 22,7%
Légica — Matematica 23 8,0%
Cenestésica — Corporal 7 2,4%
Musical — Ritmica 68 23, 7%
Intrapersonal 40 13,9%
Naturalista 63 22,0%
Total 287 100%

FUENTE: Colegio Teodoro Gémez de la Torre.

INTELIGENCIA NATURALISTA

22,00%

22,70%

13,90%

8,00%

23,70%

O Verbal — Linguistica O Visual — Espacial O Interpersonal
O Logica — Matematica O Cenestésica — Corporal O Musical — Ritmica

O Intrapersonal W Naturalista

La Inteligencia Naturalista con el 22.0% se encuentra muy desarrollada,
tomando en consideracion la influencia que a tenido las campafas de
participacion estudiantil para cuidar el medio ambiente, el reciclaje y la
clasificacion de la basura ya que el clima esta variando constantemente

por el cambio climético producto de la contaminacion ambiental.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Una vez analizados e interpretados todos los datos estadisticos

que se obtuvieron de las encuestas y test aplicados a profesores y

estudiantes respectivamente, se pudo establecer lo siguiente.

5.1.1.

5.1.2.

5.1.3.

Segun las encuestas expuestas a los profesores, el Modelo
Pedagdgico que guia los procesos de enseflanza — aprendizaje es
el Constructivista, puesto en uso alrededor de seis afios atrds como

proyecto para la Unidad Educativa Experimental.

La opcibn mas adecuada para mejorar la Inteligencia son los
procesos educativos, ya que cuentan con una variedad de
situaciones que propician la estimulacién continua y progresiva

requerida para su desarrollo.

La mayoria de los profesores afirman incrementar los procesos
intelectivos en sus estudiantes, pero lo hacen empiricamente,
debido a que no cuentan con una fundamentacion cientifica sélida
como la Teoria de las Inteligencias Multiples, que guie y conduzca
el proceso de ensefianza, para poder llevarlo a la practica de

manera exacta y precisa.

5.1.4. Es evidente que no existe una constante motivacion, siendo ésta la

principal herramienta de trabajo que tienen los docentes como
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5.1.5.

5.1.6.

sustento valido, necesario e imprescindible, para poder llevar a
cabo la enseflanza, permitiendo que los contenidos sean
entendidos, comprendidos y aprendidos con mucho gusto y
rapidez, impulsando a los discentes a poner toda su atencion

elevando su concentracion.

Se pudo constatar la fehaciente necesidad de la utilizacién de los
recursos o materiales didacticos, que facilitan la explicacion del
tema a tratarse, representando la realidad de forma palpable y
concreta, demostrando las posibles aplicaciones que pueden existir

directa o indirectamente en cualquier &mbito a lo largo de la vida.

De acuerdo a los Test de Inteligencias Multiples destinados a los
estudiantes se considera que todas las personas sobresalen en
alguna actividad fisica o mental, nadie puede pensar o decir que no
sirve para nada, que no es bueno para hacer algo productivo y que
para aprender se desenvuelven de maneras distintas e

independientes, cada cual a su propio ritmo y capacidad.

5.1.7. El contenido de todo el presente trabajo es de vital importancia ya

que le permite al profesor conocer una serie de acciones
estratégicas de ensefianza tanto instructivas como formativas
actualizadas y contextualizadas, para contribuir a que los
estudiantes aprendan los diferentes contenidos y experiencias que
se les presentan, a fin de que alcancen un mayor desarrollo de sus
capacidades intelectivas, afectivas y motoras, promoviendo las

aptitudes mentales, procedimentales y actitudinales.
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5.2. Recomendaciones

De lo ya mencionado se pudo determinar las siguientes soluciones.

5.2.1. Aunque se use como base el Modelo Pedagdgico Constructivista,

5.2.2.

los profesores requieren de la ayuda de otros modelos como la
Teoria de las Inteligencias Multiples, que de seguro aportara en la
optimizaciébn y eficacia de los procesos de enseflanza -

aprendizaje, en la Unidad Educativa Experimental.

Los centros educativos deben tener areas especificas de
aprendizaje, con planificaciones flexibles basadas en la Teoria de
las Inteligencias Multiples de acuerdo a las necesidades e intereses
individuales de los estudiantes, agregandole las tutorias de sus

profesores como medio de capacitacion.

5.2.3. El investigador sugiere que todos los profesores analicen detenida y

detalladamente la propuesta alternativa, para que puedan ampliar
la aplicacién de la informacién expuesta, tomando como apoyo Yy
orientacion a la Teoria de las Inteligencias Multiples, muy conocida
en el mundo entero actualmente, perfeccionando su desempefo
profesional, proporcionando métodos y técnicas de ensefanza
innovadoras, que contribuyen a incrementar la calidad y calidez de

la educacion.

5.2.4. Las autoridades de la Institucion deben animar a los docentes que

en sus clases siempre esté presente la motivacion, mediante
dindmicas activas y participativas expuestas con cada tema,
logrando que el discente tenga un papel protagénico en el
aprendizaje, dejando a un lado el memorismo de contenidos para

evitar el aburrimiento y la desesperacién por cambiar de ambiente
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propiciando otras actividades que nada tienen que ver con la
asignatura estudiada.

5.2.5. Las autoridades de la Institucion deben impulsar que cada uno de

5.2.6.

5.2.7.

los educadores maneje una diversidad de recursos didacticos
adaptados acorde a los requerimientos de los educandos, tratando
en lo posible que todos puedan manipularlos sirviéndose de sus
sentidos, relacionando el tema con el papel que efectia el material
didactico empleado, considerando que existen en el medio un
sinniumero de objetos que se pueden aprovechar para representar

la realidad en todos sus angulos.

El Departamento de Consejeria Estudiantil debe asesorar a los
profesores para que destaquen en sus estudiantes el valor de la
superaciéon, el esfuerzo, la constancia, la perseverancia y la
dedicacion, para resolver problemas o alcanzar cualquier meta que
se trace en la vida, ademas de presentar los temas a tratar de
forma variada, tomando en consideracion los distintos tipos de

Inteligencias con los cuales manifiestan identificarse.

El investigador invita a la comunidad educativa que examine
profundamente el contenido de toda la tesis para que medite y
reflexione si verdaderamente se esta cumpliendo a cabalidad con
el papel que le corresponde al profesor de mediador o facilitador

entre los contenidos y el estudiante.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. Titulo de la Propuesta

GUIA DIDACTICA PARA POTENCIAR LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES EN LOS ADOLESCENTES DEL BACHILLERATO

6.2. Justificacion e Importancia

Se ha visto la indispensable necesidad de presentar una gran
variedad de procesos didacticos para incentivar y desarrollar las distintas
e independientes Inteligencias en las actividades de ensefianza -
aprendizaje, ya que para que tenga lugar un verdadero aprendizaje se
requiere de la participacién dindmica y protagoénica del sujeto aprendente
y de la eficiente ensefianza valiéndose de la motivaciéon como medio para
llegar al conocimiento de manera adecuada, propiciando el deseo y el
gusto o agrado por conocer cantidad de temas a tratar, implementando
diversos métodos, técnicas y estrategias de ensefianza apropiados para
la edad evolutiva del estudiante, porque no todos tienen el mismo ritmo y
capacidad de aprender, tomando en consideracion sus fortalezas y
debilidades.

La actual propuesta proporcionard implementar un sistema de
planificaciones flexibles fundamentadas en cada una de las Inteligencias
gue guien a los profesores y que indiquen el progreso que los estudiantes
tengan de acuerdo a su aptitud y actitud personal, como también aportara

en la eficacia de la calidad y calidez de la educacion a través de
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la estimulacion de la reflexion, el razonamiento, la creatividad, la
imaginacion y por sobre todo el pensamiento, formando seres autonomos,
criticos y deliberantes que puedan tomar sus propias decisiones de forma

responsable, considerando las consecuencias de sus actos.

Con el presente material didactico, los estudiantes mejorardn su
desemperio educativo en base a sus diferencias e intereses individuales y
estilos de aprendizaje, asiendo uso de la Teoria de las Inteligencias
Multiples y su aplicacion ayudara a tener excelentes resultados en la
ensefianza, permitiendo al profesor descubrir, trabajar e incrementar los
diferentes tipos de Inteligencias que existen, ademas de aumentar la
autoestima, incitar la cooperacion y el liderazgo, contribuyendo a un
apropiado interés y dedicacion por el estudio, manteniendo siempre un

clima de amistad, respeto y confianza en la institucion educativa.

La alternativa de solucién fue factible de realizar debido a que el
investigador en el aspecto econémico asumié todos los gastos que se
proporcionaron y se hallé los suficientes recursos bibliograficos en los
libros y en el Internet, principalmente se apoy6 en el talento humano tan
importante dentro de ésta investigacion, por altimo no existié limitaciones

de ninguna indole para interrumpir la misma.

6.3. Fundamentacion

Inteligencia
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La palabra inteligencia proviene del latin, intellegentia, que
proviene de intellegere, término compuesto de inter ‘entre' y legere 'leer,

escoger’, por lo que, inteligente es quien sabe leer o escoger.

La Inteligencia es el término global mediante el cual se describe
una propiedad de la mente en la que se relacionan habilidades tales como
las capacidades del pensamiento abstracto, el entendimiento, la
comunicacion, el raciocinio, el aprendizaje, la planificacion y la solucion de

problemas.

Segun la Definicion general del Mainstream Science on Intelligence
que fue suscrita por cincuenta y dos investigadores en 1994: ’La
Inteligencia es una capacidad mental que implica la habilidad de razonar,
planear, resolver problemas, pensar de manera abstracta, comprender
ideas complejas, aprender rapidamente y aprender de la experiencia”. No
es un mero aprendizaje de los libros, ni una habilidad estrictamente
académica, ni un talento para superar pruebas. Mas bien, el concepto se
refiere a la capacidad de comprender nuestro entorno.

Inteligencias Mdltiples son las capacidades distintas e

independientes para:

» Resolver problemas cotidianos.
» Generar nuevos problemas.
» Crear productos que sean valiosos en una o mas culturas.

» Ofrecer servicios dentro del propio ambito social.
El Dr. Howard Gardner, director del Proyecto Zero y profesor de

Psicologia y Ciencias de la Educacion en la Universidad Harvard ha

propuesto su Teoria de las Inteligencias Multiples.
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Hasta ahora hemos supuesto que la cognicion humana era unitaria
y que era posible describir en forma adecuada a las personas como
poseedoras de una Unica y cuantificable inteligencia. Pues la buena
noticia es que en realidad tenemos por lo menos ocho inteligencias
diferentes. Cuantificadas por pardmetros cuyo cumplimiento les da tal
definicion. Por ejemplo: tener una localizacién en el cerebro, poseer un
sistema simbolico o representativo, ser observable en grupos especiales
de la poblacion tales, como “prodigios” y “tontos sabios” y tener una

evolucién caracteristica propia.

La mayoria de los individuos tenemos la totalidad de este espectro
de inteligencias. Cada una desarrollada de modo y a un nivel particular,
producto de la dotacién biolégica de cada uno, de su interaccién con el
entorno y de la cultura imperante en su momento historico. Las
combinamos y las usamos en diferentes grados, de manera personal y

Unica.

NATERALISTA»

92



Motivacion y Aprendizaje

Motivacién es “movere”. Es el motor de nuestras actuaciones y
conductas. Es la disposicion interior que impulsa una conducta o
mantiene una conducta. Por necesidad se mantiene motivacion. Los
impulsos, instintos o necesidades internas nos motivan a actuar de forma
determinada. Yo aprendo lo que necesito y eso me motiva a aprender. A
cada persona le motivan diferentes cosas dependiendo de la

personalidad.

La Motivacion es el interés que tiene el educando por su propio
aprendizaje o por las actividades que le conducen a él. El interés se
puede adquirir, mantener o aumentar en funcion de elementos intrinsecos
y extrinsecos. Hay que distinguirlo de lo que tradicionalmente se ha
venido llamando en las aulas motivacion, que no es mas que lo que el

profesor hace para que los estudiantes se motiven.

Para que el aprendizaje sea eficiente se necesitan de tres factores
basicos: inteligencia y conocimientos previos, experiencia y motivacion;
aunque todas son importantes debemos sefialar que sin motivacion

cualquiera sea la accion que realicemos, no sera el 100% satisfactoria.

El aprendizaje es la adquisicion de conocimiento a partir de
determinada informacion percibida, es decir, adquirir, procesar,
comprender y aplicar luego una informacién que nos ha sido “ensefada”;
cuando aprendemos nos adaptamos a las exigencias que los contextos
nos piden. El aprendizaje reflela un cambio permanente en el
comportamiento el cual absorbe conocimientos o habilidades a través de

la experiencia.
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Daniel Goleman (1998) propone un modelo de aprendizaje
basandose en la distincion de las habilidades puramente cognitivas y las
aptitudes personales y sociales. Explica que el aprendizaje basado en las
reacciones emocionales ademas de ser parte integral del proceso de
aprendizaje, so6lo puede adquirirse mediante situaciones relacionadas con

las experiencias emotivas de los individuos.

El Aprendizaje por Descubrimiento de Jerome Bruner

El descubrimiento consiste en la transformacion de hechos o
experiencias que se nos presentan, de manera que podamos ir mas alla
de la informacion recibida. En otras palabras, se trata de reestructurar o
transformar hechos evidentes, de manera que puedan surgir nuevas ideas
para llegar a la solucion de los problemas. El estudiante tiene que evaluar
toda la informacién que le viene del ambiente, sin limitarse a repetir los

que le es dado.

Beneficios que se derivan del aprendizaje por descubrimiento:

- Mayor utilizacién del potencial intelectual: esto quiere decir que el
énfasis en el aprendizaje por descubrimiento fomenta en el
aprendiz el habito de organizar la informacion que recibe.

- Motivacion Intrinseca: dentro de la concepcién del aprendizaje
como un proceso de descubrimiento, el nifio obtiene recompensa
en su propia capacidad de descubrir, la cual aumenta su
motivacion interna, hacia el aprendizaje, que cobra mas fuerza
para el, que la aprobacion o desaprobacién proveniente del
exterior.

- Experimentacién directa: sobre la realidad, aplicacion practica de

los conocimientos y su transferencia a diversas situaciones.

Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel
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Los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la
estructura cognitiva del estudiante. Esto se logra cuando el estudiante
relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos;
pero también es necesario que el educando se interese por aprender lo

que se le estd mostrando.

Ventajas del Aprendizaje Significativo:

- Produce una retencion mas duradera de la informacion.

- Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los
anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar
claros en la estructura cognitiva se facilita la retencién del nuevo

contenido.

Aplicaciones pedagdgicas:

- El profesor debe conocer los conocimientos previos del educando,
es decir, se debe asegurar que el contenido a presentar pueda
relacionarse con las ideas previas, ya que al conocer lo que sabe
el estudiante ayuda a la hora de planear.

- Considerar la motivacion como un factor fundamental para que el
educando se interese por aprender, ya que el hecho de que el
estudiante se sienta contento en su clase, con una actitud
favorable y una buena relacién con el profesor, hara que se
motive para aprender.

- El docente debe utilizar ejemplos, por medio de dibujos,

diagramas o fotografias, para ensefiar los conceptos.

Aprendizaje Constructivista de Joseph Novak

El aprendizaje es una construccion y se produce a partir de los

desequilibrios o conflictos cognitivos que modifican los esquemas de
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conocimiento del sujeto. El constructivismo no cree en las verdades

absolutas.

Los principios del aprendizaje se producen:

- De dentro hacia fuera. El aprendizaje se concibe como la
reconstruccién de los esquema mentales de conocimiento del
sujeto a partir de las experiencias que éste tiene con los objetos
(interactividad) y con las personas (intersubjetividad) en
situaciones de interaccion que son significativas de acuerdo con
su nivel de desarrollo y los contextos sociales que le dan sentido.

- De lo complejo a lo simple. El sujeto despliega siempre toda la
compleja gama de conocimientos que posee para interactuar en
las situaciones globales de la vida (lo complejo) aprendiendo en
el curso de la experiencia los conocimientos mas especificos

(simples y abstractos).

Desde la perspectiva constructivista, la ensefianza es un aspecto
puntual y momentaneo del aprendizaje. El sujeto aprende en su
interaccién con el mundo y resignifica desde los diversos contextos y
desde su nivel de desarrollo, las experiencias que vive, siendo este
proceso subjetivo de resignificacion lo que explica la construccion del
conocimiento. Y si bien estd sometido a situaciones de ensefianza,
siempre resignifica lo que se le ensefia o bien porque aprende otra cosa,

o bien porque aprende mas de lo que se le ensenia.
¢, Como Planificar?
Haciendo un diagndstico de las potencialidades de los estudiantes

y teniendo en cuenta esta tabla, podremos seleccionar las actividades a

realizar.
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TABULACION DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

INTELIGENCIA DESTACA EN |LE GUSTA QIEI?CE)I;DE ESTIMULACION
Juegos operativos y
examen de
habilidades.
Verbalizacion de la
comprension de la

. ciudadania.
LINGUISTICO- Lectura, Leer. escribir Leyendo, »
VERBAL escritura, contar "lescuchando y IdntLociucmg_n dte

e i4 i ebates abiertos

(Hemisferio narracion de cuentos, viendo Sobre formas

izquierdo. historias, hablar palabras,

L i 16bul memorizacién ' hablando, transversales.

enguaje. lobulio de fech memorizar, ibiend _

temporal. € fechas, hacer S_SC” t'lendo, Panel abierto.

Vocabulario: [6bulo |P'€NS2 €N Iscutiendo’y ;

frontal) palabras. puzzles. debatiendo. Panel integrado.
Explicaciones en
asamblea de clase
sobre posiciones
criticas en
simulaciones
sociales.
Exploraciones
amplias de
actividades de
matematizacion del
entorno.
Experiencias de

- matematizacion de

LOGICA - Mateméticas, Resolver Usando discipli

MATEMATICA : problemas, otras disciplinas

lr,az_onam|ento, cuestionar pa}utgs y curriculares.

L6bulo parietal ogica, iar con [relaciones,

1£ tal dp| Y Iresolucion de  [Irabaiar con fo. dificando,  |Juegos de los Cubos
rontal de numeros, i y otros de Edward
hemisferio problemas, . trabajando con

emisfe experimentar de Bono

izquierdo). pautas. lo abstracto. .

Juegos operatorios
del tipo Cuchicheo,
Autodromo, Torneo,
Bingo y Expertos,
Interrogantes,
aplicados a las
Matematicas.

VISUAL — Lectura de Disefiar Trabajando Transformacion de la

ESPACIAL mapas, dibujar, condibujosy [ensefianza de la

graficos construir colores, Geografia y de la

(Regiones dibujando, crear, sofiar visualizando, |Historia en un
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posteriores del laberintos, despierto, usando su ojo [instrumento de
hemisferio puzzles, mirar dibujos. [mental, estimulo para el
derecho). imaginando dibujando. lenguaje espacial.
cosas,
visualizando. Exploracién de la
valoracion de la
pluralidad y del
patrimonio
sociocultural.
Estudio de la
antigliedad y de la
actualidad de los
mapas.
Juegos espaciales.
Empleo de parodias
para la expresién de
conocimientos
curriculares y
M,U SICAL — Cantar, Cantar, Ritmo, ?rzt:sd\z;g?etsemas
RITMICA reconocer tararear, melodia, '
(Lébulo temporal y |SOnidos, tocar un cantar, Juegos operatorios
frontal del recordar instrumento, Jescuchando diversos. sobre todo
hemisferio melodias, escuchar musica y los del ti, o
derecho) ritmos. musica. melodias. Autédronpw
Cuchicheo y
archipiélago, para el
dominio de temas
musicales.
Proyectos para
mejorar la atencion y
concentracion.
CORPORAL — Atletismo, Tocando, Exploracién de la
KINESTESICA danza, arte Moverse, moviéndose, pIuFr)aIidad del
(Hemisferio dramatico, tocary procesando patrimonio cultural
izquierdo. trabajos hablar,_ informacion a (bailes ritmicos y
Cerebelo, ganglios m_apua!gs, lenguaje traves Qe folkléricos).
basales. corteza utlllzam_on de Jcorporal. sensaciones
motriz). herramientas. corporales. Actividades que
resalten la pluralidad
de los movimientos
corporales.
Entendiéndose _ Trabajando Alfabe_tizaci()n
INTRAPERSONAL |a si mismo, Trabajar solo, haciendo emocmngl y
] reconociendo [S0o. proyectos a su Jestablecimiento de
(Lobulos frontales y |\ puntos reflexionar, |propio ritmo, |relaciones entre los
parle_tales, sistema |¢ ortes y Sus seguir sus teniendo trabajos
limbico). debilidades intereses. espacio, complementarios y

estableciendo

reflexionando.

los contenidos.
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objetivos.

Medios de examen
de la administracién

INTERPERSONAL |Entendiendo a de emociones, de la
i la gente, Tener iend lacion de | '
(Lébulos frontales, liderando, amigos, Compartleg 0, |relacion de la
I6bulo temporal:  lorganizando, |hablar con la f:lrgggrrgr'] d% g(r)nmluen(;c:glon y
especialmente del Jcomunicando, |gente, . ’ Pi€o «
hemisferio . > entrevistando, |estrategias tales
emis . resolviendo juntarse con cooperando como simbolos
derecho, sistema |conflictos, gente. P ' r6tulos aneleé
limbico). vendiendo. roos, b y
juegos de
cuadrados.
_ Acampadas (si es
Entendiendo la Trabajar posible, en el propio

medio natural,

Centro docente).

naturaleza, -
NATURALISTA haciendo Participar en [explorar seres o
distinci la naturaleza, |vivientes, Empleo de multiples
(Hemisferio i(jIZr::]ig?;r?(jsé 1 [nacer aprender de  |iluegos operatorios
derecho). ﬂ | distinciones. |[plantas y para examinar
orayia temas dela  [habilidades y
fauna. naturaleza. contenidos
naturalistas.
6.4. Objetivos
A. General:

Impulsar la Pluri — Inteligencia como eje transversal en todas las

materias impartidas en el bachillerato.

B. Especificos:

1. Aumentar las posibilidades de ensefianza mediante el desarrollo

de cada una de las Inteligencias en los educandos.

2. Animar a los profesores a respetar las diferencias individuales,

ritmos y estilos de aprendizaje en los estudiantes, tomando en

consideracion la diversidad de Inteligencias que existen.
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3. Difundir la informacion que contiene el presente trabajo a través
de la profundizacién del tema para que se conozca en toda la institucion
educativa.

6.5. Ubicacion Sectorial y Fisica

El escenario en el cual se desarrollo la investigacion fue la Unidad
Educativa Experimental “Teodoro Gémez de la Torre” ubicado en la
Provincia de Imbabura, en el Canton lbarra, en el sector urbano de la
Parroquia El Sagrario.

En esta prestigiosa y renombrada institucion estudian sefiores y
sefioritas en la seccidon matutina, creada hace mas de cien afios llevando
a cabo la labor y formacién educativa a nivel provincial.

6.6. Desarrollo de la Propuesta

Compendio de Talleres de las Clases de Inteligencias

Multiples.

Basado en la Teoria de Howard Gardner, tenemos los siguientes:

1) Taller para Desarrollar la Inteligencia Linguistico — Verbal.

2) Taller para Desarrollar la Inteligencia Logico — Matematica.

3) Taller para Desarrollar la Inteligencia Visual — Espacial.

4) Taller para Desarrollar la Inteligencia Musical — Ritmica.

5) Taller para Desarrollar la Inteligencia Corporal — Kinestética.
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6) Taller para Desarrollar la Inteligencia Intrapersonal.

7) Taller para Desarrollar la Inteligencia Interpersonal.

8) Taller para Desarrollar la Inteligencia Naturalista.

Para cada tipo de Inteligencia se presenta un numero especifico de
actividades que permitiran despertar la creatividad y la innovacion del

profesor, a la hora de planificar sus clases y de encontrarse con un grupo
determinado de estudiantes.
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TALLER N° 1

TITULO: ¢Cémo desarrollar la Inteligencia Linguistico — Verbal?

La inteligencia verbal-lingdistica

CONCEPTO: Es la capacidad de usar las palabras de manera

efectiva, en forma oral o escrita. Incluye la habilidad en el uso de la
sintaxis, la fonética, la semantica y los usos pragmaticos del
lenguaje (la retorica, la explicacion y el metalenguaje). Alto nivel de
esta inteligencia se ve en escritores, poetas, periodistas y oradores,
buenos redactores, entre otros. Esta en los educandos a los que les
encanta redactar historias, leer, jugar con rimas, trabalenguas y en
los que aprenden con facilidad otros idiomas.

OBJETIVO: Mejorar las capacidades de expresion simbdlica.

ACTIVIDADES DIDACTICAS:

% Memorizacion de vocabulario: Dictar a los estudiantes una lista de 20
palabras (por ejemplo, arbol, pizarra, aunque, tiza.....) Digales que las
tienen que memorizar, pero que mientras se las dicta no pueden tomar
notas. Cuando termine de dictar pidales que las escriban en un papel.
A continuacion pidales que contesten las siguientes preguntas.
¢,Cuantas palabras recuerda? ¢Qué hizo para aprendérselas? a) las
imaginé de una en una, b) fue creando una historia o foto y las fue
colocando unidas de alguna forma, c) se oy6 a usted mismo repitiendo

las palabras que decia el profesor, d) cualquier otra manera ¢ cual?

% Ortografia: Digales a sus estudiantes que les va a ir dictando algunas
palabras, de una en una. Elija palabras cuya ortografia les resulte
dificil. Los estudiantes tienen que escuchar y escribirlas en un papel.

Al terminar pdéngales en la pizarra la lista de palabras para que

103



comprueben que las han escrito correctamente. Después pidales que
respondan estas preguntas. ¢COmo penso la respuesta? a) vio la
palabra escrita mentalmente, b) vio la palabra escrita mentalmente y
noto si estaba bien o mal, c) oy6 al profesor e inmediatamente notd si
estaba mal o bien, d) Se oy0 repetirla mentalmente y noté si estaba

mal o bien.

Realizar ejercicios de filosofia: Amor y deseo son dos cosas diferentes;
gue no todo lo que se ama se desea, ni todo lo que se desea se ama.
Bien predica quien bien vive. Cada uno es artifice de su propia
ventura. Como no estas experimentado en las cosas del mundo, todas
las cosas que tienen algo de dificultad te parecen imposibles. Confia
en el tiempo, que suele dar dulces salidas a muchas amargas
dificultades. Dad crédito a las obras y no a las palabras. Después de
las tinieblas espero la luz. Donde una puerta se cierra, otra se abre. El
amor antojadizo no busca cualidades, sino hermosuras. El que esta
para morir siempre suele hablar verdades. En las desventuras
comunes se reconcilian los animos y se estrechan las amistades.
Mientras se gana algo no se pierde nada. No importa el resultado sélo

el esfuerzo vale. Pidiéndoles su criterio personal.

Realizar una dramatizacion en grupos exponiendo una noticia que los

estudiantes deseen.

Lluvia de ideas: pedir a los participantes que presenten sin censura las
mas diversas ideas sobre el origen del universo. Al recibir las ideas
planteadas de modo verbal el profesor debe registrarlas y estimular la

rapida sucesion de otras.

Realizar una descripcién verbal de como se visualizan en 5, 10 y 20

anos.

Trate de inventar la letra de una cancion breve, escrita en torno a su

estado de animo.
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Pedir a los estudiantes realizar un acrdéstico con su nombre.

Inventar un crucigrama con las palabras que desee y luego realizar la

plantilla para que aplique a un compafiero.
Cada estudiante narra un cuento inventado por el mismo.

Escribir la biografia de alguien famoso y describir porque es importante

para el.

Realizar una poesia a la persona que mas aprecia y estima.
Crear rimas para cualquier actividad.

Escribir una carta a una persona especial.

Sin pensarlo demasiado, escribir en 1 minuto 10 palabras con el

término: campeones.
En parejas realizarse entrevistas sobre el trabajo de los padres.

Cada estudiante en forma oral deletrear palabras con los nombres de

sus familiares.

Decir el sindbnimo de: demanda, aproximado, apunte, fingido. Solucion:

instancia, analogo, esbozo, artificial.

Exponer el anténimo de: ambiguo, dudoso, inequivoco, oscuro,

desordenado.
Realizar comentarios sobre programas preferidos de la television.

Escuche una cancién en Ingles y trate de repetir la pronunciacién

escuchada.

Inventar un lema para superarse en el estudio.
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% Poner en orden las letras para saber qué clases de frutas son:
ZAMANAN, OPATLAN, ISDANA, YPAAPA. Solucién: manzana,

platano, sandia, papaya.

% Las vocales estan de huelga y han dejado solas a las consonantes.

Complete cada palabra con las vocales que le faltan.

a. _ncclpd f.cr sdd
b. r fr sc_ g. _n_rm_

C. pr.nc_s_ h. rd ndr
d crvz i. m_zcl_

e. nfrm._ jodns__r _
Solucion:

a. enciclopedia f. curiosidad
b. refresco g. enorme

C. princesa h. ordenador
d. cerveza I. mezcla

e. uniforme . dinosaurio

% En grupos crear coreografias escritas para animar a los equipos de

deportes del colegio.
% Crear un boletin informativo sobre las fiestas del colegio.

% Decir los siguientes trabalenguas: “Este, le dijo a éste, que fuera
donde éste. para que éste, mandara a éste; si €ste no va con éste,
menos ira éste con éste." "Si al pronunciar te trabas con las palabras,

practica con trabalenguas, porque trabalenguando, trabalenguando, te
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irAs destrabalenguando” “Yo soy Diego y nada digo, si digo o no digo,

soy Diego, pero si Diego soy, yo lo digo, digo que si lo digo soy Diego”.

Adivinanzas de animales: No es ledn y tiene garra, no es pato y tiene
pata. Solucion (La garrapata). Dime quién sera un soldado, tan poco
animoso y fuerte, que viene con lanza armado, y si al contrario ha
pasado, €l mismo se da muerte. Solucion (La abeja). Cuando canta,
espanta, y cuando pone, pone veinte, con el pico en la garganta y las

alas en la frente. Solucion (El burro).

Letra desterrada: El lipograma es un texto en el que se prescinde
voluntariamente de alguna letra. En este caso la letra desterrada es la
“‘m”. Escriba una frase (con sentido) en la que se incluya como minimo

10 palabras que no contengan esa letra.

Los Similes: Un simil consiste en una expresion en que se comunica
alguna cualidad de un objeto o evento comparandolo con otro muy
distinto. Por ejemplo: Sus manos son como hielo. Su sonrisa es como

el sol. Realizar 10 ejercicios en este sentido.

Sentido contradictorio: ElI oximoron es un recurso literario que se
emplea para combinar dos palabras de significado opuesto en
apariencia. Por ejemplo: la soledad sonora. Conviértase en poeta e
intente crear un oximoron con cada uno de los términos que se le

propone:
a. Instante
b. Mdusica
c. Tenue
d. Quietud

e. Altura
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RECURSOS:
v' Estudiantes.

v Profesor.

v Aula.

v’ Esferos.

v Cuaderno.

v Hojas.

v Colores.

v Regla.

v" Diccionario.

v Pizarrén.

v" Marcador de tiza liquida.
v Borrador para pizarron.
v CD.

v" Reproductor de sonido.

EVALUACION:
» Preguntas de razonamiento.

» Criterio personal.

» Exposiciones grupales.

» Exposiciones individuales.
» Trabajos en grupo.

» Trabajos individuales.
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TALLER N° 2

TITULO: ¢Cémo desarrollar la Inteligencia Logica — Matemética?

CONCEPTO: Es la capacidad para usar los numeros de manera
efectiva y de razonar adecuadamente. Incluye la sensibilidad a los
esquemas y relaciones légicas, las afirmaciones y las proposiciones,
las funciones y otras abstracciones relacionadas. Alto nivel de esta
inteligencia se ve en cientificos, mateméaticos, contadores,
ingenieros y analistas de sistemas, entre otros. Los educandos que
la han desarrollado analizan con facilidad planteos y problemas. Se
acercan a los célculos numéricos, estadisticas y presupuestos con
entusiasmo. Destacan, por tanto, en la resolucién de problemas, en
la capacidad de realizar calculos mateméaticos complejos y en el
razonamiento légico.

OBJETIVO: Aumentar las destrezas de calculo y razonamiento.

ACTIVIDADES DIDACTICAS:

% Visualizacion de simbolos abstractos: Dicteles a sus estudiantes unas
cuantas operaciones aritméticas (por ejemplo, 342 mas 67). Pidales
que las resuelvan mentalmente y que después contesten estas
preguntas. ¢Qué operaciones mentales hizo para resolverlas? ¢Como
penso el resultado? a) viendo los niumeros como escritos en una
pizarra, b) Se oy6 a si mismo haciendo la operacion, c) cualquier otra

manera ¢ ,cual?

< La Tarea de una Polilla: En un estante se han colocado en forma
ordenada, los tres tomos de “La Divina Comedia” de Dante, que

constan de 100 paginas cada uno. Una polilla empezé por taladrar la
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primera hoja del primer tomo y, prosiguiendo horizontalmente en el
mismo sentido, dio término a su tarea con la ultima hoja del ultimo
tomo. ¢Cuantas hojas taladré? Respuesta: 102 hojas, puesto que los
volimenes se hallan ordenados de izquierda a derecha, y las hojas de
los volumenes resultan ordenados de derecha a izquierda; y ademas,
por hallarse adyacentes al segundo tomo, la primera hoja del primero,

asi como la ultima del tercero.

El Problema del Sastre: Un sastre tienen una pieza de pafio de 12
metros de longitud y todos los dias corta 2 m. jAl cabo de cuantos dias
habra cortado completamente la pieza? Respuesta: Evidentemente, en
5 dias (y no en 6).

El caracol viajero: Un caracol — por asuntos particulares — desea
trasladarse de una huerta a otra, vadeando el muro de separacion,
gue tiene 5 metros de altura; trepa verticalmente por el muro
recorriendo cada dia 3 metros y desciende (jcaprichos de caracol!),
también verticalmente, cada noche 2 metros, de modo que cada dia
avanza, en efectivo, 1 metro de su ruta. ¢ En cuantos dias llegara a la

cima del muro? Respuesta: En 3 dias (y no en 5).

La cruz de brillantes: Una sefiora bastante ingenua, entrega a un
joyero una cruz de brillantes (representada en la figura A), haciéndole
notar que conoce el niumero de brillantes que contiene, puesto que
contandoles a partir de uno cualquiera de los extremos superiores
hasta la parte inferior de la cruz, cuenta siempre nueve; pero el joyero
poco escrupuloso, se apropia de dos de los brillantes y le devuelve la
cruz modificada de modo que la ingenua sefiora, efectuada la
verificacion en la forma acostumbrada, no se da cuenta del engafio.
¢, Cual es el truco usado por el joyero? La respuesta se evidencia en la

(figura B), que da una suma total de 13 brillantes en lugar de 15.

(Figura A) (Figura B)
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Realizar conversiones de moneda entre el ddlar, el euro y la libra

esterlina.
Encuentre la solucion a los siguientes problemas:

1. Siga la siguiente secuencia: 40 20 60 30 90....
2. Si ahora son las 12 y media del mediodia ¢ que hora sera dentro de
230 horas?

3. Para contar las hormigas de un jardin se utilizaron 16 digitos

¢cuantas hormigas hay en el jardin?
4. Realice la siguiente operacién: (23 (456+4356)) /( 321 x 1009)
5. Qué letra continua la sere: A-C-E-G-1-K-M- _

6. ¢Qué probabilidad existe de que un dado de tres veces
consecutivas el mismo resultado?
Soluciones: 1) ...45 13...

2) las 2 y media de la mafiana

3) 1.000.000.000.000.000 = mil billones de hormigas

4) 0,34

5) N

6) 1/216

Resolver los siguientes enigmas:

CABALLOS: EIl caballo de Monica es mas oscuro que el de Susana,
pero mas rapido y mas viejo que el de Juana, que es aun mas lento

gue el de Vanesa, que es mas joven que el de Mdnica, que es mas
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viejo que el de Susana, que es mas claro que de Vanesa, aunque el
de Juana es mas lento y mas oscuro que el de Susana. ¢Cudl es el
mas viejo, cual es el mas lento y cual el mas claro? Solucion: El mas
viejo es el de MONICA, el mas lento es el de JUANA, y el mas claro es
el de SUSANA

FUERA DE LA LEY: Cuatro hombres, uno de los cuales habia
cometido un determinado crimen, hicieron las siguientes afirmaciones
al ser interrogados por la policia: ARTURO: David lo hizo. DAVID:
Antonio lo hizo. GUSTAVO: Yo no lo hice. ANTONIO: David mintié
cuando dijo que lo hice. Si solo una de estas afirmaciones fuera cierta,
¢quién seria el culpable?. Solucién: Si Arturo fuera el que dice la
verdad, Gustavo estaria mintiendo y por lo tanto Gustavo seria el
culpable, no David como dice Arturo. Por esto Arturo miente al culpar a
David. Eso ocurre igual si David dice la verdad. Si fuera David el que
dice la verdad, Gustavo estaria mintiendo, y por lo tanto lo que dijo
David seria mentira. También ocurre con Antonio, si Antonio dijera la
verdad, Gustavo seria el culpable (porque estaria mintiendo), ademas,
si Antonio dijera la verdad, y dejamos de lado el dato de que solo uno
dice la verdad, no existiria un culpable, no se podria deducir con la
informacion de Antonio quien es el culpable, solo se comprobaria la
inocencia de Antonio. Por lo tanto es completamente indudable que

Gustavo lo hizo.

EN LA FERIA DE CIENCIAS: Isaac y Alberto informaban con
entusiasmo del resultado de la Feria Internacional de Ciencia en
Suecia. Habia tres concursantes, Luis, René, y Juan. Isaac informo
qgue Luis ganoé la feria, mientras que René llegd en segundo lugar.
Alberto, por su parte, informo6 de que Juan gano la feria, mientras que
Luis quedd en segundo lugar. De hecho, ni Isaac ni Alberto dieron un
informe correcto de los resultados de la feria de ciencias. Cada uno de

ellos habia dado una declaracién correcta y una declaracion falsa.
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¢,Cual fue la clasificacion definitiva de los tres concursantes? Solucion:

Juan quedd primero, René segundo y Luis tercero.

UNA REUNION FAMILIAR: En una reunion familiar eran las siguientes
personas: un abuelo, una abuela, dos padres, dos madres, cuatro hijos
(dos hijos varones y dos hijas), tres nietos, un hermano, dos
hermanas, un suegro, una suegra y una nuera. ¢Cuantos eran y
quiénes eran?. Solucion: Eran siete personas: tres hermanos; dos

nifias y un nifio, sus padres y los padres del padre.

EL PRISIONERO: Un prisionero estd encerrado en una celda que
tiene dos puertas, una conduce a la muerte la otra a la libertad. Cada
puerta esta custodiada por un vigilante; uno dice la verdad y el otro
miente siempre. Para elegir la puerta por la que pasara, el prisionero
solo puede hacer una pregunta a uno solo de los vigilantes. ¢Cémo
puede salir?. Solucion: La pregunta que le haria es: "¢Cual es la
puerta que diria tu compafiero que es la correcta?". En todo caso, la

respuesta sera la falsa.

Resolver los siguientes Sudokus:

Sudoku Solucién
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RECURSOS:

v' Estudiantes.

v" Profesor.

v Aula.

v’ Esferos.

v' Cuaderno.

v" Hojas.

v Regla.

v" Pizarron.
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v Marcador de tiza liquida.
v' Borrador para pizarron.

EVALUACION:

» Preguntas de razonamiento.

» Criterio personal.
» Trabajos en grupo.

» Trabajos individuales.
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TALLER N° 3

TITULO: ¢Cémo desarrollar la Inteligencia Visual — Espacial?

La inteligencia visual-espacial

_—

b,

CONCEPTO: Es la capacidad de pensar y formar un modelo mental

&

del mundo en tres dimensiones. Permite percibir imagenes externas
e internas, recrearlas, transformarlas o modificarlas, recorrer el
espacio o hacer que los objetos lo recorran y producir o decodificar
informacion grafica. Presente en pilotos, marinos, ingenieros,
cirujanos, decoradores, escultores, pintores y arquitectos, entre
otros. Esta en los discentes que estudian mejor con graficos,
esquemas, cuadros. Les gusta hacer mapas conceptuales vy
mentales. Entienden muy bien planos y croquis.

OBJETIVO: Realzar la capacidad para percibir detalles inusuales.
ACTIVIDADES DIDACTICAS:

% Los estudiantes cierran sus ojos y visualizan el momento de su

graduacion.

+« Dibujar un gréfico en el que se vea en detalle el salon de clases y los

estudiantes.
+ Dibujar la casa en la que vive con todos sus detalles por fuera.
+« Elaborar a tamafio escala una maqueta del parque de su barrio.
%+ Grafique una cancha de futbol y otra de basquet.
+« Elaborar un paisaje y pintarlo.

%+ Crear un grafico estadistico en la que se vea el nimero de hombres y

mujeres en el salon.
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Crear una linea de tiempo con su vida estudiantil.

Realizar un mapa conceptual de los pasos para encender y apagar la
computadora.

Realizar un logotipo con su nombre.

En grupos crear anuncios publicitarios visuales.

Elaborar carteles que exhiban y representen el dia de la familia.
Representar la geometria interna de una colmena.

Realizar un collage con formas geométricas cortando circulos,

triangulos, rectangulos y otras mas.
Realizar un dibujo utilizando figuras geométricas.

Crear un collage del tema que deseen y luego exponerlo para poder

adivinar cual es el tema.
Realizar un grafico inventado de una persona, animal o cosa.

Estudiar los disefios geométricos de las banderas de todo el mundo y
solicitar la creacion de banderas propias usando las formas

geomeétricas mas comunes.
Disefiar una figura artistica con materiales reciclables.
Crear titeres e interpretar una escena con ellos.

Cada estudiante dibuje sus propios billetes y luego utilice recortes de
artefactos, maquinas, comida, ropa o cualquier producto para venderlo

en el aula comprando con los billetes creados.
Realizar un boceto del perfil del Ecuador.

Trazar un mapa de los continentes.
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Jugar memoria con cartas o barajas.

En parejas creen un tablero de ajedrez con todas sus piezas para que

puedan usarlo jugado con el.
Describir a su compafiero como esta vestido.
Describir como se visten los indigenas.

El profesor relata una visualizacibn para que la realicen los
estudiantes, pidiéndoles que todos cierren sus o0jos y traten de ver en
su mente las escenas que se describen a continuacion: “Todo el
mundo te esta felicitando porque acabas de realizar con suma
excelencia la actividad en que pensaste. Tus padres, tus hermanos,
tus amigos, tus compafieros, todos han quedado impresionados con lo
que has hecho... Luego, te preguntan: ;Coémo lo hiciste? Y comienzas
a recordar paso a paso lo que hiciste... Ves a cada paso en detalle y
te das cuenta de que lo estas haciendo con excelencia... Finalmente
llegas al ultimo paso, y sientes la emocién de haber logrado lo que te
habrias propuesto, la emocién de haber trabajado con excelencia. Te
das cuenta de tu propia capacidad y sientes que dentro de ti tienes el
poder para volver a realizar esta actividad con la misma excelencia en
el momento en que tu deseas. Quedas gozando de esta sensacion de
tu propia capacidad durante unos momentos... Luego, lentamente

abres los ojos y te dices a ti mismo. jYo puedo!
Dibujar el carro o la moto de sus suefios.

Cada uno de los estudiantes visualice al hombre o a la mujer ideal o

perfecta para ellos y describalo/a.

Imaginar o dibujar un avién en todas sus vistas: por delante, por

detras, desde arriba y desde un lateral.
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Ubicar cualquier lugar de Ibarra y pedir a los estudiantes que
describan cuantas calles y cuadras tienen que caminar hasta alla

partiendo desde el colegio.

Desde diferentes lugares de la ciudad ¢Como indicaria a un
desconocido la forma de llegar a Yahuarcocha?, trate de plasmarlo en

un croquis.

Escriba una breve historia en la que un personaje recorra paseando su
ciudad, procure describir todos los detalles, incluyendo los nombres de

las calles.

Seleccione 2 objetos diferentes al azar. ¢En que se parecen? ¢Que
modificaciones haria en uno de ellos para que se identificara mejor con

el otro?

Encontrar anagramas de cualquier palabra como por ejemplo: Caras /
Rascar, Roma / Mora, Marta / Matar, Brasil / Silbar, Carla / Calor,
Camison / Mocasin, Pedro / Poder, Ecuador / Acuerdo, Amor / Omar,
Enfriamiento / Refinamiento, Praga / Pagar, Oscar / Rocas,
Ironicamente / Renacimiento, Cosa / Saco, Ramon / Norma, Cero /

Ocre, Marcela / Reclama, Fresa / Frase, Paris / Prisa, Adan / Anda.
Resolver los siguientes acertijos:

1. Cinco sefioras paseaban por la ciudad debajo de un paraguas de
tamafio normal sin mojarse. ¢ Como es posible que no se mojaran?

2. Tenemos dos latas llenas de agua y un gran recipiente vacio. ¢Hay
alguna manera de poner toda el agua dentro del recipiente grande de
manera que luego se pueda distinguir que agua salié de cada lata?

3. ¢Como es posible pinchar un globo sin permitir que se escape aire y
sin que le globo haga ruido?
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4. A un sefior que iba sin paraguas ni sombrero, le cay6 ayer un
tremendo aguacero. La ropa se le empapd, pero pese a llevar la
cabeza descubierta, no se mojo ni un pelo. ¢ Como es eso posible?

5. Una persona salté desde el borde de la ventana de un decimoquinto
piso y sin embargo no se mato. ¢, CoOmo es eso posible?

6. A una distinguida dama, al estar desayunando, se le cae su anillo
en la taza llena de café. Sin embargo, lo saco totalmente seco. ¢ COmo
pudo ser?

7. Imaginate que manejas un avion de pasajeros en medio de una
tormenta. Un relampago cae sobre el motor de la derecha y lo
destroza, viendo que con un solo motor no se podra llegar al proximo
aeropuerto se decide tirar por la puerta toda la carga. Después de
vaciar medio avion solo queda los pasajeros, compuesto por un equipo
de jugadores de futbol, veinte monjas claustrales, un grupo de turistas
japoneses y varios ejecutivos de una multinacional petrolifera y la
cantante Shakira. ¢ Cémo se llama el piloto?

Imagenes de percepcion visual:

1. De cuantos cubos esta compuesta cada una de las figuras?

PP = g &

Solucioén:
24 14 17 17

2. Dentro del cuadrado hay un circulo. Pero hay algo mas. Parece que
el circulo tiene vida propia, que no se encuentra comodo dentro del
cuadrado. Mueve la cabeza ligeramente a los lados y el efecto aun

sera mas obvio. ¢ Cual es la razén para que eso suceda?
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3. Para transformar del plano bidimensional a figura tridimensional.
¢, Cudl de las opciones es la correcta?

Solucién: 3
4. Que hay en las intersecciones? Aparecen manchas negras en las

intersecciones de los cuadros negros. ¢,Por qué?

5. ¢ Cuantos cuadrados puedes contar en la siguiente figura?
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Solucion: Se pueden contar 30 cuadrados.

6. Las lineas horizontales y verticales son paralelas? Todas son

completamente paralelas. ¢,Por qué?

7. Por donde lo mire, este objeto es imposible. ¢ Por qué?

. m\l

« Impulsar a los estudiantes a rotar figuras mentalmente e imaginar el

resultado final.

« En el siguiente breve y estrafalario texto encuentre escondidas una
serie de palabras todas referidas al mismo tema. Por ejemplo, si se

tratara de ciudades podria esconder Viena, Roma y Madrid en la frase
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“Vi en aquella ciudad aplaudir damas por amor al arte” No paren hasta
encontrar al menos 20. (Oscar minti6 descaradamente a José: Elegi
ebriamente escucharlo - recordaria después. Sabia que interrumpirlo
era peor. Generalmente se calmaba si uno lo escuchaba y lo dejaba
tomar ron. Pero José parecia no percatarse de nada. Movia sus
manos como si tocase una, producto del alcohol, lira magica, mientras
cantaba sus odas orgullosas de amor a Domitila. -jAdoro locamente a
la encantadora Domitila!l- gritaba mientras trataba de asir
groseramente la botella que se caia. Pero ver detras de esa imagen
tan desalifiada le hizo comprender que tan argumentada oda no
crearia amor en el corazon de Domitila.
Todo termind al iluminarse el dia a la luz albina de la mafana.
Mientras lo llevan, sabe que la cércel es terrible; pero sabe que mas
terrible es el agravio letal de quienes hablan con Domitila y le cuentan

la etilica oda de cada noche).

% Resolver las siguientes sopas de letras:

Sopa de letras - El aula

A ver si puedes encontrar las palabras ocultas.

ALGEBRA
ALFABETOQ
ARTE

AULA
BORRADOR
CIENCIA
CUADERNO
ESCRITURA
EsPARIOL
ESTUDIANTE
EXAMEN
FRAMCES
GEOQGRAFIA
GIMNASIO
GRAMATICA
HISTORIA
INGLES
LAPIZ
LECTURA
MATEMATICA
MOCHILA
PAPEL
PIZARRA
PROFESOR
PRUEBA
TIJERAS
TIZA
TUTOR
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Sopa de letras - Las ocupaciones

A ver si puedes encontrar las palabras ocultas.

o EE o wo
mmmmmmmammwmmwmmmmmmommoocmR v Mm
e R e e e il
3208 3EcRRal 0853025500002 208y
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< Armar el siguiente rompecabezas:

% Las seis imagenes de casas, aparentemente iguales, se diferencian
entre si por algunos detalles, excepto dos que son idénticas. ¢Cuales

son?
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% De las opciones, cual es la figura que encaja?

Y3l ’ . A
) A \ ’ ) \
B + = ’ ) \
Tl J S
y . g ’ . ‘
.

' . ’

Solucioén: f.

X/

s Para construir un hexagono (figura de seis lados) se tiene dos
triangulos, un rombo y un cuadrado. ¢Cual de estas figuras no se

necesita? Respuesta: un rombo.

% Se encuentra en un centro comercial y debe encontrar la salida. Se
encuentra en el noroeste y la salida, en el sureste. Si quiere atravesar
el establecimiento en diagonal, indique por cual de los siguientes
puntos no tiene que pasar: oeste, nordeste, centro, suroeste.
Respuesta: ni por el oeste, ni por el noreste, ni por el suroeste.

RECURSOS:

v' Estudiantes.
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Profesor.

Aula.

Esferos.

Cuaderno.

Hojas.

Colores.

Regla.

Diccionario.

Pizarron.

Marcador de tiza liquida.

Borrador para pizarron.

Marcadores permanentes.

Computadora.
Proyector.
Rompecabezas.
Carton.

Pegamento.

Palos o paletas de helado.

Tijeras.
Cartulinas de colores.

Papelotes.
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Revistas.
Periddicos.
Papel crepe.
Papel celofan.

Mapas.

Cartas o barajas.

Botellas.
Fundas.
Cajas.
Tela.
Clips.
Palillos.
Alfileres.

Grapas.

EVALUACION:

» Preguntas de razonamiento.

>

>

Criterio personal.
Exposiciones grupales.
Exposiciones individuales.
Trabajos en grupo.

Trabajos individuales.
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TALLER N° 4

TITULO: ¢Cbémo desarrollar la Inteligencia Musical - Ritmica?

La inteligencia musical

CONCEPTO: Es la capacidad de percibir, discriminar, transformar y
expresar las formas musicales. Incluye la sensibilidad al ritmo, al
tono y al timbre. Esta presente en compositores, directores de
orguesta, criticos musicales, cantantes, bailarines, musicos, luthiers
y oyentes sensibles, entre otros. Los discentes que la evidencian se
sienten atraidos por los sonidos de la naturaleza y por todo tipo de
melodias. Disfrutan siguiendo el compas con el pie, golpeando o

sacudiendo algun objeto ritmicamente.

OBJETIVO: Perfeccionar el talento para crear sonidos agradables.
ACTIVIDADES DIDACTICAS:

« Cantar el Himno Nacional.
« Tararear el Himno Nacional.

% Crear musica con cualquier material a la mano describiendo la clase

de ritmo y que sentimiento despierta o0 quiere expresar.

% Todos los estudiantes utilizan cualquier material que produzca un
sonido y juntos creen una agradable musica, como si fuera un

consierto.

%+ Cree musica con aplausos, golpeando con los pies o chasqueando los

dedos.

+ Crear instrumentos ritmicos.
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Trate de crear un ritmo igual y mantenerlo durante cinco minutos

dando palmas.

Explicar que tipo de musica le gusta mas, el por qué y los sentimientos

gue ésta genera en él.
Definir las cuatro estaciones del afio a través de cuatro canciones.

Un estudiante dando las espaldas a sus comparfieros tiene que
identificar la voz de cualquier compafero que desee hablar en ese

momento.
Trate de buscar diferencias entre los ladridos de diferentes perros.

Los estudiantes escuchan un sonido musical de algun instrumento,

luego tienen que escribir qué emitio este sonido.

Escuche una obra de musica clasica e intente diferenciar los distintos

instrumentos que tocan.

Pedir a los estudiantes que identifiquen los siguientes instrumentos.

Mostrar a los estudiantes una de las disposiciones mas usadas en la

ubicacion de la orquesta.
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% Todos los estudiantes salen al patio del colegio se ubican en cualquier

VIOLAS ¥ CELLOS

sector sea parados o sentados, pedirles que cierren los ojos en
completo silencio y que se concentren poniendo mucha atencién a

todos los ruidos que escuchen a su alrededor y los anoten.

RECURSOS:

v’ Estudiantes.
v Profesor.
v Aula.

v' Mesas.

v Sillas.

v Esferos.

v" Cuaderno.
v" Hojas.

v Regla.

v Pizarron.

v" Marcador de tiza liquida.
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v

Borrador para pizarron.
CD.

Reproductor de sonido.
Computadora.

Proyector.

EVALUACION:

>

>

Composiciones musicales.

Elaboracion de instrumentos musicales.

Criterio personal.

Cantos.

Exposiciones individuales.
Trabajos en grupo.

Trabajos individuales.

132



TALLER N° 5
TITULO: ¢Coémo desarrollar la Inteligencia Kinestésica — Corporal?

CONCEPTO: Es la capacidad para usar todo el cuerpo en la
expresion de ideas y sentimientos, para realizar actividades o
resolver problemas y la facilidad en el uso de las manos para
transformar elementos. Incluye habilidades de coordinacion,
destreza, equilibrio, flexibilidad, fuerza y velocidad, como también la
capacidad de movimiento y la percepcion de medidas y voliumenes.
Se manifiesta en atletas, deportistas, bailarines, cirujanos vy
artesanos, entre otros. Se la aprecia en los estudiantes que se
destacan en actividades deportivas, danza, expresion corporal y / o
en trabajos de construcciones utilizando diversos materiales
concretos. También en aquellos que son hébiles en la ejecucién de
instrumentos.

OBJETIVO: Ampliar las habilidades de expresion fisica.
ACTIVIDADES DIDACTICAS:

% Coger unos lapices de colores y un papel. Cierre los ojos, piense en

algo bonito, en algo que sienta, e intente plasmarlo en el papel.

% Coja un mecano o legos e intente construir algo que le guste (un

castillo, una torre, un coche,...).

+ Mediante tarjetas del mismo tamafio, armar una estructura de un

edificio con los pisos que pueda.

+« Con un pedazo de plastilina haga figuras pequefas.
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Juegue con sus compafieros a algo que implique utilizar el propio
cuerpo. El juego de las peliculas seria idéneo. Sus amigos deberan

adivinar la pelicula por los gestos que usted haga.
Imitar los movimientos tipicos y gestos de otras personas.

Un estudiante por fila pasa a realizar mimicas sobre deportes para que

los demas estudiantes identifiquen el respectivo deporte.

En grupos crear pasos de baile, cada grupo acorde con un genero

musical.

Simular que esta manejando un carro realizando los pasos del

encendido, el viaje y el retorno, hasta el apagado del auto.

El iman 1: Se ubican de a dos, frente a frente; entonces la mano de
uno se pone a 10 cm. aproximadamente de la cara del otro, e
imaginan que la mano tiene cierto tipo de iman. Entonces, donde vaya
la mano de uno, va la cara, y como consecuencia todo el cuerpo del
otro. Y juegan Ilibremente desplazdndose, agachandose,

enrollandose... etc.etc. Luego cambian el rol.

El iman 2: Se ubican de a dos. Se ponen frente a frente, e imaginan
que existe un iman ubicado en el centro del pecho. Entonces uno guia
al otro; a una sefia del coordinador del juego, sin parar el juego,
cambian de rol. La idea es que el que guia atiende a no chocar con el
resto de los que estan en el juego. En ambos juegos la idea es no
romper el acuerdo imaginario de que los une a un iman, a una cierta

distancia.

Elaborar figuras de origami.
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Guia de origami: conejo blanco 7927
U,

Inicia esle origami con un trozo de papel cuadrado (ig 1), doblaio a la mitad formando un tridngulo
{fig. 2) posteriormente, dobla las esquinas inferiores hacia la esquina superior formando un rombo
{fig. 2). wmmmmmmmmwmmmelmm 3).

De ia figura 4, debes abrir las pestanas hata sfuera, pars que nos vaya formando a figura 5

AV AR

Alcanzada |a figura 5 ciémrala hacia adentro. para fommar 1 figura 8. luogo gira hadla adento

punta supenior formada por el doblez y levantala para que obtengas las forma de Is figura 7. Luego,
debes seguir los doblados 1al y como se ven en la figura 8. Estos doblaces deban ir hacia adentro,

Corta 8l excadants da ia cabeza y redondea (& nanz. para que S8 3semaje mas a un conejo, Incluso
puedes coloreario y dibujarie una corita pars hacerio ver mejor

S8
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Cuin de ovigami: avion de papel
oy
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I luego doblalo a ka mitad para hacer e primer doblez
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Una VeI que ya tengamas 3 rompa el azrepdanc vamaos a crear las alas para ello,
debes marcarias: tama |z esquina laterzl y llévala al centra de la bgura. Hazlo
en ambos lados, coma indica la imagen.

)N

Las alas ya casl estan Intas, vamos a achatar 13 trompa del avion®,
haz un doblgz de @& punta 3 la intersaccion del doblez de las alas, esto dard
peso A A trompa y astahbllidad de vuslo

, Haz el doblex de 188 alas ol medio para que se te

. 1 AV -,
S forme ol avian ’ﬂ
. . >

-
r

B S —

5
J Cuando doblaste sl avion, te quedara ssta Agura y solo debemos
doblardas hacia abajo y ja voiar t& ha dichol

* S desars i PuUadet Ao U DURTE Aln SO Baists Ty rent farng e wehw

Huevecattoon®

% Los ciegos: Se ubican de a dos. Uno de ellos cierra los ojos, mientras

el otro crea una figura con todo su cuerpo. Entonces, cuando esta
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lista, el que esta4 con los ojos cerrados debe averiguar a través del
tacto como es la figura, con todos sus detalles. Una vez que la tiene
‘representada” se ubica en la misma posicion. Y recién ahi, abre los
0jOSs y coteja con su pareja si esta correcta. Luego se cambian de rol.
Este juego se repite 3 0 4 veces, Luego, si hay el adecuado encaje, se
repite, pero de a 4; es decir, dos cierran los ojos y descubren la

posicion de los otros dos.

+ EIl objeto imaginario: Se ubican sentados en circulo, entonces uno crea
un objeto imaginario (abstracto o concreto) con las manos y le agrega
un sonido cualquiera (ejemplo: brrrrrrrrrr!!l). Se lo pasa al del lado, éste
lo manipula y luego lo pasa y asi siguiendo. Después se hace mas
complejo. Entonces se pasa el objeto y el que lo recibe lo transforma

en otro y lo pasa, y asi siguiendo.

% La estatua conjunta: Uno se ubica al centro o adelante y representa
una figura con todo su cuerpo y se queda inmadvil, como una estatua.
Nadie tiene por qué saber lo que esa persona quiere representar,
entonces alguien del grupo pasa adelante y se agrega a la figura
segun lo que él creyd ver en esa imagen. Ya tenemos algo mas
completo. Luego pasa otro y se agrega y asi siguiendo, hasta
conformar una imagen definida y conjunta. Este juego se puede repetir
2 0 3 veces, para eso atender al encaje del grupo.

%+ Mono porfiado 1: Se ubican tres personas en fila, dejando un espacio
de 70 cm. entre ellos. La persona que esta al centro se pone con el

cuerpo rigido y los otros dos lo empujan hacia el otro... va y viene.

+ Mono porfiado 2: EI mismo juego anterior, pero en grupos. Se forma un
circulo y uno de los participes se ubica al centro y todos lo van

empujando de un lado al otro. Todos van pasando al centro.

« Partes del cuerpo: Toda la gente caminando y el instructor dice en voz

alta un numero y una parte del cuerpo. Los participes rapidamente se
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reinen en grupos de acuerdo al nimero planteado. Uniéndose por la
parte del cuerpo que el instructor dijo, Ejemplo: Instructor: !5, rodillas!!
Participes: Se reunen cinco unidos por las rodillas... todos vuelven a
caminar... Instructor: '3, narices!! Participes: Se reunen tres unidos por
las narices... Este juego es dinamico, va una instruccion detras de la
otra, sin detenerse. Cuando alguno no logra incluirse en los grupos. va

saliendo del juego... hasta que queden 1 o0 2.

Espejo: Se ubican los patrticipes en parejas. Uno de ellos toma el rol de
espejo: es decir, repite simultaneamente los movimientos propuestos
por el otro. Luego se alterna el rol del espejo. El instructor puede
sugerir tipo de movimientos, ejemplo: gestos ridiculos, amables

rapidos, etc.

Estatuas: Se forman tres grupos, El grupo 1 es la arcilla, y su actitud
es de disposicion, No pueden realizar ningin movimiento, El grupo 2
son los escultores, son los encargados de modelar con los cuerpos del
grupo 1. No pueden realizar ningin movimiento sin orden previa. El
grupo 3 son los gestores de la estatua, este grupo piensa qué estatua
quiere realizar y da las instrucciones al grupo 2 para que la realice.
Ellos no pueden hacer gestos, sélo hablar, Instrucciones: grupo 1: no
se mueve solo grupo 2: no aporta nada, sélo sigue las instrucciones
grupo 3 sélo habla, no realiza gestos ilustrativos. Luego se van

alternando, hasta que todos los grupos realicen las tres alternativas.

RECURSOS:

v

v

Estudiantes.
Profesor.
Aula.
Esferos.

Hojas.
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Colores.

Legos.

Cartas o tarjetas.
Plastilina.

Pizarron.

Marcador de tiza liquida.

Borrador para pizarron.

EVALUACION:

>

>

>

>

>

Trabajos manuales.

Exposiciones grupales.

Exposiciones individuales.

Trabajos en grupo.

Trabajos individuales.

139



TALLER N° 6
TITULO: ¢Cémo desarrollar la Inteligencia Intrapersonal?

td | '.‘;‘! gencia mntrapel ;'le:'

CONCEPTO: Es la capacidad de construir una percepcion precisa
respecto de si mismo, de organizar y dirigir su propia vida. Nos
permite entendernos a nosotros mismos. Incluye la autodisciplina, la
autocomprension y la autoestima. Se encuentra muy desarrollada en
tedlogos, filosofos y psicologos, entre otros. La evidencian los
estudiantes que son reflexivos, de razonamiento acertado y suelen
ser consejeros de sus pares. No esta asociada a ninguna actividad
concreta.

OBJETIVO: Incrementar las habilidades de conocimiento de uno

mismo.

ACTIVIDADES DIDACTICAS:

s Todo el mundo tiene puntos fuertes y puntos débiles. Cuando se
compare con otra persona, procure pensar en todos los aspectos de
su personalidad. Piense en todos los puntos fuertes y débiles que
tiene y escribalos.

% Responder a la pregunta ¢ Como se siente hoy?

% Responder a las preguntas ¢En que situaciones hablo conmigo mismo
normalmente? ¢ Cuando fue la dltima vez que hablé conmigo mismo?
¢Hablo s6lo conmigo mismo, o mantengo conversaciones mentales
con otra gente? Cuando hablo conmigo mismo ¢,qué tal me trato a mi
mismo? ¢Soy amable conmigo mismo o soy duro y desagradable?
¢, Qué tipo de cosas me digo? ¢Son comentarios para darme animo o

son criticas? ¢ Qué tipo de voz utilizo? Mi dialogo interno ¢ Me ayuda a
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hacer las cosas mejor o me lo hace todo més dificil? ¢Cdmo podria

cambiar mi dialogo interno para que me ayudara mas?

El inventor: En cierta ocasion estaban entrevistando a un inventor que
habia desarrollado un nuevo tipo de rodamiento. Para conseguir ese
rodamiento habia disefiado antes alrededor de 230 modelos distintos
de rodamientos. Le preguntaba el entrevistador que cémo no se habia
dado por vencido ante tantos fracasos. Sorprendido, el inventor
contestd que esos 230 modelos anteriores no habian sido fracasos
sino soluciones a problemas todavia no planteados. De lo relatado

escriba conclusiones.

Elegir un valor diferente cada semana para ejercitarlo durante ese

tiempo.
Darse cumplidos o halagos a si mismo.
Estimular a cada estudiante para que escriba su auto-biografia.

Escribir como se sienten cuando estan junto a sus padres y cuando

estan separados de sus padres.

Cada uno de los estudiantes describir cdbmo es la personalidad de
ellos.

Escribir las metas que se han propuesto lograr.

Exponer como reaccionan cuando algo no les sale bien o como lo

esperaban.

Preguntar a los estudiantes si piensan antes de actuar o actian para

luego pensar.
Estimular a cada educando para que describa su vida.

Plantear un caso hipotético de embarazo en la adolescencia y

preguntar como actuarian frente a esa situacion.
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«+ Escribir un diario en el que expongan las actividades que les agrado y
las que les desagrado realizadas el dia anterior,

+ Reflexionar sobre la vida y la muerte exponiendo sus puntos de vista.

+ Cada estudiante crea un horario de actividades para cumplirlas en la
semana, distribuyendo el tiempo de tal manera que alcance a

realizarlas.

% Analice la influencia que tienen las emociones en sus estados de
animo, ejemplo: cuando llora se siente triste, cuando rie esta alegre
¢Qué siente? ¢(Como puede mantener la alegria en caso de estar

alegre? ¢ Como modificar la tristeza en el caso de estar llorando?

% Haga un listado de los comportamientos que le hicieron sentir mal y
escriba posibles soluciones o ayudas (ejemplo: si estoy triste; llamar a

alguien, dar una vuela, ir al cine).

% Leer a los estudiantes lo siguiente: El laboratorio de Thomas Edison
fue practicamente destruido por un incendio en Diciembre de 1914.
Aunque el laboratorio era de cemento, que se pensaba que no podia
arder. Por lo tanto, gran parte del trabajo de Edison se destruy6 esa
noche. Sin embargo, cuando su hijo Charles encontré a Edison, que
en aquel momento tenia 67 afos, él estaba contemplando la escena
tranquilamente, con su cabello blanco ondeando en el viento. Cuando
Edison le vio, lo Unico que dijo fue: "Este incendio es de gran valor,
todos nuestros errores se estan quemando con él. Gracias a Dios,
podemos empezar de nuevo”. Tres semanas después del incendio
Edison fabricé su primer fonodgrafo. Luego discutir con los discentes las
actitudes y valores que necesitamos para salir adelante en nuestra
vida. Después pedirles por escrito su opiniébn sobre la manera de

reaccionar de Edison.

RECURSOS:
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v

v

Estudiantes.

Profesor.

Aula.

Esferos.

Cuaderno.

Hojas.

Pizarron.

Marcador de tiza liquida.

Borrador para pizarron.

EVALUACION:

» Preguntas de razonamiento.

>

» Exposiciones individuales.

>

Criterio personal.

Trabajos individuales.
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TALLER N° 7

TITULO: ¢Coémo desarrollar la Inteligencia Interpersonal ?

a Inteligencia interpersona

CONCEPTO: Es la capacidad de entender a los demas e interactuar
eficazmente con ellos. Incluye la sensibilidad a expresiones faciales,
la voz, los gestos y posturas, y la habilidad para responder. Presente
en actores, terapeutas, politicos, buenos vendedores y docentes
exitosos, entre otros. La tienen los discentes que disfrutan
trabajando en grupo, que son convincentes en sus negociaciones
con pares y mayores, que entienden al compafiero.

OBJETIVO: Elevar las habilidades de relacionarse con los demas.
ACTIVIDADES DIDACTICAS:

++ Describir al mejor amigo.

« Partiendo de fotos de distintos rostros ir nombrando emociones e
idenficando los gestos y expresiones faciales que las caracterizan.

% Relacionar una palabra con una emocién y la emocion con una

expresion facial.

% Pedir a tres personas distintas que lean en voz alta el mismo texto.
¢, Como cambia el texto con las distintas voces? ¢Cual de las tres

voces le resulté mas apropiada para ese texto?

+«+ Ahora pedir que cada uno lea el mismo texto tres veces, cambiando el

tono de voz y la manera de leerlo.

% Cada estudiante elige un problema o una situacién que le preocupe
(por ejemplo, el fracaso escolar, el consumo de drogas o cualquier

otro). Piense en ese problema, utilizando las siguientes preguntas
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como guién: ¢En qué consiste dicho problema? ¢Desde cuando
existe? ¢Por qué se origind dicho problema? ¢De quién es la culpa?
Una vez contestadas las preguntas anteriores, ¢Cuales son sus
impresiones y/o sentimientos en este momento? ¢A qué conclusiones

ha llegado?

Ahora pensar en ese mismo problema, utilizando las siguientes
preguntas como guion: ¢Qué queremos en lugar de ese problema?
¢,Como sabremos que hemos conseguido nuestro objetivo? ¢Coémo
podriamos solucionar el problema y conseguir lo que queremos?
¢Quién nos podria ayudar a conseguir dicho objetivo lo mas
rapidamente posible? ¢Qué recursos necesitaremos? ¢Qué podemos
aprender de este tema? Una vez contestadas las preguntas anteriores,
¢, Cuales son sus impresiones y/o sentimientos en este momento? ¢A

qué conclusiones ha llegado?

Narrar al compafiero un evento que le haya pasado para que luego

repita el que le escucho con lujo de detalles.
Decirle al compariero las cosas positivas y negativas que tiene.

En grupos de estudiantes realizar un teatro de chistes en el que cada

miembro da su aporte personal.

Elaborar un discurso para convencer a sus compafieros del por qué
deberian votar por el para presidente del pais, hipotéticamente

hablando.

Intuir los sentimientos de los demas considerando su tono de voz, su

rostro, su aspecto corporal.

En grupos escribir recomendaciones para mejorar las relaciones

sociales en el curso.
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Diga a un compafero que le exprese, real o ficticiamente sus
sentimientos ante una determinada situacién. Procure: Clarificar. Con
preguntas como ¢Estas seguro? ¢Es asi? O con frases como: me
gustaria que me repitieses eso 0 explicame mejor esto ultimo.
Comprender. Solicitando las aclaraciones pertinentes a aquello que no
haya comprendido. Aconsejar. ¢Has pensado en esta posibilidad?

¢, Qué consecuencias crees que tendria lo que te propones?

Coléquese delante del espejo e intente explicar una idea que
considera importante. Procure cambiar el sentido de esa idea con
matices de la voz y gestos. Exprésela de forma irénica, seria, picara,

dulce, grave, tierna...

Ante una situacion conflictiva en su familia 0 con sus amigos, intente

describir el estado de &nimo de los implicados.

Pida a una persona querida que le exprese los aspectos negativos de
su cardacter. Acepte lo que sea cierto y rechace lo que no lo sea, pero

siempre desde una postura de apertura y tranquilidad.

RECURSOS:

v

v

Estudiantes.
Profesor.
Aula.
Esferos.
Cuaderno.
Hojas.
Fotos.

Espejo.

146



v Pizarron.
v Marcador de tiza liquida.
v' Borrador para pizarron.

EVALUACION:

» Preguntas de razonamiento.

» Criterio personal.

» Exposiciones grupales.

» Exposiciones individuales.
» Trabajos en grupo.

» Trabajos individuales.
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TALLER N° 8
TITULO: ¢Coémo desarrollar la Inteligencia Naturalista?

cfa nature:
* ‘8‘5 @

CONCEPTO: Es la capacidad de distinguir, clasificar y utilizar

La inteli

elementos del medio ambiente, objetos, animales o plantas. Tanto

del ambiente urbano como suburbano o rural. Incluye las habilidades

de observacion, experimentaciéon, reflexion y cuestionamiento de

nuestro entorno. La poseen en alto nivel la gente de campo,

botanicos, cazadores, ecologistas, paisajistas, bidlogos, herbolarios,

entre otros. Se da en los estudiantes que aman los animales, las

plantas; que reconocen y les gusta investigar caracteristicas del

mundo natural y del hecho por el hombre.

OBJETIVO: Extender la destreza para sensibilizar en el cuidado del

medio ambiente.

ACTIVIDADES DIDACTICAS:

¢ Realizar una caminata por todo el colegio observando los arboles o
flores que se encuentran en los espacios verdes y preguntar a los

estudiantes los nombres de las plantas que se encuentren alli.

« Llevar a los estudiantes al patio y pedirles que observen a los animales

gue se encuentren en ese instante y preguntarles los nombres.

« Después de elegir un espacio verde adecuado dentro del colegio,
caminar descalzo sobre la tierra o grama, abrazar los arboles,
acostarse y observar el cielo... los animales..... Integrarse de una

manera muy literal con la naturaleza a su alrededor.
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Vendar los ojos y pedir que perciban el olor de algunas hojas para que

vayan diciendo su respectivo nombre.

Presentar distintas hojas a los estudiantes para que las vean e

identifiquen a que planta pertenece.

A cada grupo de estudiantes se le presenta varias hojas de distintos
tamafos y formas. Se les da tiempo para examinarlas sin hablar. Su
objetivo es registrar cada detalle en su memoria visual. Luego se
recogen las hojas y los dicentes deben escribir su descripcion.
Posteriormente, se les devuelven las hojas para que los alumnos

revisen qué tan acertada fue su descripcion.

A cada pareja de estudiantes se les entrega dos objetos que son
similares en algunos aspectos y diferentes en otros, Por ejemplo una
mariposa y una polilla. Los educandos anotan todo lo que ven bajo dos
columnas, trabajando solos primero y luego compartiendo los

resultados.

Presentar fotografias de animales inusuales y pedir a los estudiantes

gue proporcionen sus respectivos nombres.
Decorar el aula con animales, flores, mascotas, campafias ecoldgicas.

Colocar como fondo musical, sonidos propios de la naturaleza como lo
son el sonido de una cascada, los pajaros, el viento con las hojas, etc.,
para promover un ambiente propicio para un momento de relajacion

bien agradable.
Realizar un cuadro sinoptico sobre como clasificar la basura.
Organizar un debate sobre la contaminacién ambiental.

Nombre acciones que usted hace para ayudar al medio ambiente y

explique qué tan importante es para usted hacerlas.
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“ Preguntar a los estudiantes cuales son los platos tipicos de la region.
% Preguntar a los estudiantes que alimentos se cultivan en la provincia.

% Los estudiantes deben elegir un animal y hacer el sonido que lo
identifique.

¢ Los educandos escuchan un sonido animal, luego tienen que escribir
gué emitié este sonido.

% Pedir a los estudiantes que interpreten el siguiente gréfico:

+ Defina de acuerdo a sus emociones las siguientes palabras:
- Lluvia
- Vegetacion

- Animales

% Que prefiere usted hacer en su tiempo libre: (Explique su respuesta y

el porqué no escogié las demas)

A. Ver television
B. Realizar ejercicios de razonamiento
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C. Salir a caminar a un ambiente natural
D. Dormir
RECURSOS:

v Estudiantes.

v Profesor.

v Aula.

v Patio.

v' Colegio.

v' Espacio verde.

v’ Esferos.

v Cuaderno.

v Regla.

v Pizarrén.

v' Marcador de tiza liquida.

v Borrador para pizarrén.

v CD.

v" Reproductor de sonido.

v Pafiuelo.

v' Hojas de plantas aromaticas.
v" Hojas de plantas de distintas formas y figuras.
v Flores.

v" Fotos de animales.
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v

Periddicos.

Revistas.

Posters de animales.

Posters de plantas.
Posters de paisajes.
Computadora.

Proyector.

EVALUACION:

>

>

Preguntas de razonamiento.

Criterio personal.

Exposiciones grupales.

Exposiciones individuales.

Trabajos en grupo.

Trabajos individuales.
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TALLER N° 9
TITULO: ¢Cémo desarrollar las Inteligencias Multiples?
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FUENTE: MARTA VELEZ DE FONNEGRA PROYECTO ESPIGA (2005)

CONCEPTO: Procesos de aprendizaje atractivos para los

estudiantes, que permiten mejorar la autoestima de cada integrante,

respetando sus individualidades, estilos y ritmos de aprendizaje,
para personalizar de esta manera una educacién de calidad.

OBJETIVO: Optimizar la eficiencia en la realizacion de distintos

trabajos.

ACTIVIDADES DIDACTICAS:

% Utilizando los siguientes ejemplos de hombres notables muestre las
siguientes relaciones; hombres e Inteligencias Multiples: Légica-
matematica Albert Einstein, Musical Wolgang Amadeus Mozart,
Kinestésica Rudolph Nureyev, Linguistica William Shakespeare,
Intrapersonal Didgenes, Espacial Leonardo Da Vinci, Interpersonal
Mahatma Gandhi, Naturalista Charles Darwin. Pida a los estudiantes
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que, trabajando en grupo, elaboren nuevas listas de este tipo de

relaciones pero con sus mas cercanos (familia, amigos, conocidos).

Desde la musica a la escultura: Escoja una pieza musical apropiada
para la edad del grupo de estudiantes con los que trabajara el
ejercicio. Esta pieza debe tener una duracion de entre dos y cuatro
minutos. Esta pieza, en lo posible, debe ser no conocida previamente
por los educandos. Pida a los dicentes que se relajen. Efectle alguna
dindmica simple de relajacion, tal como que estiren sus brazos, se
estiren de pié, etc. Luego indiqueles que deberan permanecer
sentados y con sus 0jos cerrados por un minuto. Usted les indicara
cuando ese minuto termine, pero, no podran abrir los ojos al término
del minuto. Ponga en funcionamiento el equipo reproductor que ya
seleccion6. Cuando la pieza musical haya finalizado, pida a los
estudiantes que escriban un breve parrafo acerca de las imagenes que
ellos visualizaron mientras escuchaban la pieza musical, los aromas
gue sintieron, los sentimientos que experimentaron, los suefios que se
le vinieron a la mente y los pensamientos que acudieron durante la
experiencia. Una vez finalizada la actividad anterior, pidales trabajar
en grupo para que pongan en comun la experiencia con sus
comparieros. Una vez terminada la puesta en comun, indiqueles a los
grupos formados que deberan preparar una escultura “humana” que
represente sus sentimientos compartidos durante la experiencia de
escuchar musica. La escultura deberd estar formada por cuatro
educandos y estard en exposicion entre 10 y 15 segundos. Cada
grupo mostrara su escultura al resto de la clase. Cada dicente escribira
un breve parrafo respecto a cada una de las esculturas (libremente).
Cada grupo ird a un papelégrafo o algun panel y pegara sus parrafos

escritos para compartirlos con el resto.

RECURSOS:

v

Estudiantes.
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v

v

Profesor.

Aula.

Esferos.

Cuaderno.

Pizarron.

Marcador de tiza liquida.
CD.

Reproductor de sonido.

Cartelera.

EVALUACION:

>

>

>

>

Exposiciones grupales.

Exposiciones individuales.

Trabajos en grupo.

Trabajos individuales.
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6.7. Impactos

La Teoria de las Inteligencias Multiples a revolucionado Ila
educacién a nivel mundial y el Ecuador no es la excepcidn, esto se debe a
qgue eleva el nivel educativo de los profesores en su ensefianza y de los
estudiantes en su aprendizaje, ademas de aprovechar el nuevo
Bachillerato Unificado puesto en marcha para plantear la exposicion de
planificaciones cimentadas en explotar al maximo las distintas
Inteligencias identificadas en los educandos, evitando el memorismo de
contenidos, la pasividad, la educacién tradicional y conductista presente

hasta unos anos atras en las instituciones educativas.

Los docentes se maravillaron al ver la cantidad de opciones que
disponen para ofrecer la misma tematica implementando la motivacion y
los recursos didacticos, haciéndola divertida e interesante para los
estudiantes, considerando que en cada una de las materias se puede
aplicar el desarrollo de por lo menos dos o tres Inteligencias, en base a
las caracteristicas Unicas e irrepetibles de los educandos que también
estaban admirados que pueden sobresalir o destacar en algun aspecto de
su vida, siendo de suma importancia para mejorar su autoestima y su
deseo de ser excelentes profesionales, resaltando que si se quiere, se
puede lograr sobrepasar los desafios propuestos o los retos que se

presenten y que junto a la confianza se llegara muy lejos.
6.8. Difusion

La socializacion del actual trabajo se lo realizé en la seccién
matutina, en la sala de profesores de las diferentes areas vy

especialidades, teniendo una gran acogida por parte de los mismos y
luego se lo proyectd a las autoridades de la Unidad Educativa
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Experimental “Teodoro Goémez de la Torre”, los cuales se mostraron

impresionados por el aporte brindado a la institucion.
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ANEXOS:

ANEXO 1

ARBOL DE PROBLEMAS

El estudiante se

El educando_ no transforma en un

palpa la realidad ente mecanico sin

tal cual es. VOz ni voto.
EFECTOS

Aburrimiento y

desesperacion Prlonza_lr el
por saliro memaorismo de
conversar. contenidos.

EL PROBLEMA

Escasa Estimulacion de las Inteligencias Multiples de los adolescentes del
bachillerato de la Unidad Educativa Experimental “Teodoro Gémez de la Torre”, en
el periodo académico 2011 — 2012.

Utilizacion Las clases en

solamente del donde el profesor

pizarron y latiza Gnicamente dictay

liquida. CAUSAS el es_tudlante

escribe.

Ausencia de Los docentes no
dindmicas activas incluyen en su
y participativas. planificacion el

desarrollo de la
multi-inteligencia.
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ANEXO 2

MATRIZ DE COHERENCIA

TEMA: “Estudio de las Inteligencias Mdultiples y su desarrollo en los

adolescentes del bachillerato de la Unidad Educativa Experimental

Teodoro GOémez de la Torre en el afio lectivo 2011 — 2012. Propuesta

tedrico practica para su potencializaciéon”.

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢, Qué procesos promueven el desarrollo de las
Inteligencias Mudltiples en los estudiantes del
Unidad

Experimental Teodoro Gémez de la Torre, en el

bachillerato de la Educativa

periodo académico 2011 — 2012. Propuesta de

mejoramiento?

Determinar los procesos que
promueven el desarrollo de las
inteligencias multiples en los
estudiantes del bachillerato de la
Unidad Educativa Experimental

Teodoro Gémez de la Torre.

SUBPROBLEMAS / INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. ¢;Qué factores pedagoégicos y didacticos
aplican los docentes para detectar la inteligencia

en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

2. ¢Qué actividades motivacionales realizan los

docentes para desarrollar las inteligencias

multiples?
3. ¢Cudl es la informacién cientifica mas
apropiada para estructurar el marco tedrico y

sistematizar los contenidos de la propuesta?

4. ¢Qué tipo de propuesta me ayudara a

potencializar las inteligencias multiples?

1. Identificar los factores

pedagdégicos y didacticos
estimuladores de la inteligencia
que aplican los docentes en el
proceso de ensefianza -
aprendizaje.

2. Especificar las actividades
motivacionales que realizan los
docentes para estimular las
inteligencias multiples.

3. Recopilar informacion cientifica
para estructurar el marco teérico y
sistematizar los contenidos de la
propuesta.

4. Disefiar una propuesta teérico
practica para la potencializacién

de las inteligencias multiples.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
PSICOLOGIA EDUCATIVA Y ORIENTACION VOCACIONAL

ENCUESTA PARA PROFESORES

Por favor sirvase contestar con sinceridad las siguientes preguntas,

encerrando en un circulo solo uno de los literales propuestos:

1) ¢En qué teorias basa su ensefianza, escoja dos?

a) Conductista

b) Constructivista

c) Inteligencias Mdltiples
d) Tradicionalista

e) Activista

f) Contextualista

2) ¢La Inteligencia se puede desarrollar de mejor manera en?

a) Procesos educativos

b) Familia

c) Sociedad

d) Otro, especifique: .......ccoiiiiiiiii

3) ¢ Estimula en sus estudiantes la lectura y expresion oral?
a) Siempre
b) Casi siempre

c) Aveces

d) Nunca
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4) ¢ Promueve el razonamiento l6gico en sus estudiantes?

a) Totalmente
b) Frecuentemente
c) De vez en cuando

d) Nunca

5) ¢Realiza con sus estudiantes ejercicios de imaginacion vy

sensopercepciones para motivarles?

a) Constantemente
b) Casi siempre

c) Aveces

d) Nunca

6) ¢Influye en sus estudiantes para que escuchen musica de todos los

géneros?

a) Usualmente
b) Regularmente
c) De vez en cuando

d) En ningln momento

7) ¢lmpulsa usted en sus estudiantes el hacer ejercicio fisico para

mantenerse saludables?

a) Mucho
b) Poco
c) Algo
d) Nada
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8) ¢Ayuda a sus estudiantes a que controlen sus emociones, impulsos y
deseos?

a) Usualmente
b) Regularmente
c) Casi nunca

d) Nunca

9) ¢ Demuestra usted empatia pos sus estudiantes?

a) Todo el tiempo

b) La mayor parte del tiempo
c) De vez en cuando

d) Nunca

10) ¢Anima a sus estudiantes a que cuiden y protejan la naturaleza,

mediante recursos didacticos?

a) Continuamente
b) Regularmente
c) Aveces
d) Nunca

Gracias por su colaboracion.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
PSICOLOGIA EDUCATIVA Y ORIENTACION VOCACIONAL

TEST DE INTELIGENCIAS MULTIPLES

AUTOR: Dr. Marco Navas (Profesor de la Universidad Central del
Ecuador).

95% de Confiabilidad.

Es muy importante que conozcas las formas de aprender. Al resolver este test
puedes descubrir tus fortalezas y debilidades, para lo cual debes leer
detenidamente cada pregunta y ser sincero/a con tu respuesta.

En la hoja de respuesta escribe el numero que corresponde de acuerdo a la

siguiente Valoracion: Puntaje:
Siempre 5
Frecuentemente 4
A veces 3
Pocas veces 2
Nunca 1
ACTIVIDADES:
1. Te comunicas con los demas de una manera marcadamente verbal?
2. Tienes facilidad para leer mapas, graficos, diagramas?
3. Tus compafieros buscan tu compafiia?
4. Resuelves problemas de matematicas con facilidad?
5. Encuentras agradable hacer trabajos con plastilina, arcilla, cera?
6. Disfrutas al escuchar musica?
7. Si estas enojado/a o contento generalmente sabes el motivo?
8. Disfrutas y te interesas por la naturaleza?
9. Te gusta escribir poemas?

10. Te agrada resolver actividades visuales como rompecabezas, laberintos?
11. Te gusta hacer amistades?

12. Te preguntas acerca del funcionamiento de las cosas?

13. Sobresales en la practica de algun deporte?

14. Tienes buena memoria para las melodias de las canciones?

15. Te gusta reflexionar sobre ti mismo?

16. Te gusta clasificar y coleccionar objetos?

17. Haces poesia?

18. Realizas dibujos o bocetos en tus cuadernos o materiales de trabajo?
19. Te interesas por los demas?

20. Encuentras agradable resolver juegos matematicos?

21. Te gusta actuar en dramas?
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22. Golpeteas ritmicamente sobre la mesa y escritorio mientras trabajas?
23. Tienes un gran sentido de independencia?

24. Eres sensible con las criaturas del mundo natural?

25. Creas relatos, cuentos, bromas, chistes?

26. Te gusta realizar actividades artisticas?

27. Demuestras ser lider por naturaleza?

28. Puedes realizar operaciones matematicas mentalmente y con mucha rapidez?
29. Eres bueno para imitar los movimientos tipicos y gestos de otras personas?
30. Tarareas canciones sin darte cuenta?

31. Conoces tus habilidades y debilidades?

32. Te agradan los paseos de campo?

33. Disfrutas al escuchar historias, narraciones?

34. Te resulta facil comunicarte con imagenes?

35. Eres capaz de aconsejar a comparieros/as que tiene problemas?

36. Disfrutas de las clases de matematicas?

37. Eres diestro para realizar actividades que requieren precision?

38. Asocias la musica con tus estados de &nimo?

39. Utilizas tus errores y logros para aprender de ello?

40. Te gusta tener mascota?

41. Tu vocabulario es mas variado que de tus comparieros/as?

42. Disfrutas viendo peliculas, diapositivas u otras presentaciones visuales?
43. Te das cuenta de los estados de animo de las otras personas?

44. Te entretienes con juegos electronicos y armando rompecabezas?

45. Te gusta moverte de un lado para otro?

46. La vida te parece vacia sin musica?

47. Eres capaz de expresar tus sentimientos porque los conoces?

48. En los paseos por el campo te fijas en los detalles de plantas y aves?
49. Te gustan los juegos de palabras?

50. Realizas creaciones tridimensionales?

51. Disfrutas conversando con otros?

52. Ves configuraciones y relaciones entre nimeros con rapidez y facilidad que
otros/as?

53. Tienes buen sentido de equilibrio y coordinacion?

54. Demuestras sensibilidad ante los ruidos del ambiente?

55. Te gusta trazarte metas para la vida?

56. Te fascina cuidar y conservar la ecologia del lugar donde vives?

57. Te gusta leer cuentos, historias, libros?

58. Sueles fantasear mas que tus comparieros/as?

59. Tratas de ayudar a los demas?

60. Te gusta trabajar con nimeros y figuras?

61. Aprendes a bailar rapido un ritmo nuevo?

62. Identificas ritmos con cierta facilidad?

63. Puedes ayudar a un/a amigo/a a manejar sus sentimientos?

64. Te interesan las herramientas de observacion como los microscopios,
telescopios?

65. Tienes facilidad para las lenguas extranjeras?
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66. Te orientas con facilidad en una ciudad?

67. Te gusta estar siempre acompafiado?

68. Te gustan los juegos de mesa (ajedrez)?

69. Te encanta armar y desarmar las cosas?

70. Cantas aunque no te escuche nadie?

71. Te desempefias bien cuando trabajas o juegas?

72. Demuestras interés por las carreras de Biologia, Ecologia, Medicina, entre
otras?

73. Eres un buen conversador?

74. Elaboras diagramas de diferente tipo para estudiar?

75. Eres capaz de convencer a los otros que sigan tus planes?

76. Te agrada plantear problemas matematicos?

77. Juegas armando con pequefios bloques modelos (legos)?

78. Te gusta componer canciones?

79. Escribes un diario con tus cosas personales?

80. Reconoces Yy clasificas diferentes especies de animales, plantas?

Gracias por su colaboracion.
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HOJA DE RESPUESTAS
TEST DE INTELIGENCIAS MULTIPLES

IO 1Y =T SRR
CURSO: . o, FECH A ... e,
VALORACION: PUNTAJE:
Siempre 5
Frecuentemente 4
A veces 3
Pocas veces 2
Nunca 1
N° I | Puntaj | Il | Puntaj | Il | Puntaj | IV | Puntaj | V | Puntaj | VI | Puntaj | VII | Puntaj | VIII | Puntaj
1 2 3 4 5 6 7 8
A 9 10 11 12 13 14 15 16
c 17 18 19 20 21 22 23 24
T 25 26 27 28 29 30 31 32
' 33 34 35 36 37 38 39 40
v 41 42 43 44 45 46 47 48
' 49 50 51 52 53 54 55 56
2 57 58 59 60 61 62 63 64
D 65 66 67 68 69 70 71 72
73 74 75 76 77 78 79 80
Subtotal
Total
TIPO DE INTELIGENCIA:
I Inteligencia Verbal-Linguistica
I Inteligencia Visual-Espacial

I Inteligencia Interpersonal

v Inteligencia Légica-Matematica
\/ Inteligencia Cenestésica-Corporal
VI Inteligencia Musical-Ritmica

VIl  Inteligencia Intrapersonal
Inteligencia Naturalista

VI

INTERPRETACION

Subtotal = Suma de los valores de cada columna

Total = Subtotal dividido para 10

Si el total en cualquiera de las columnas va de 3.5 0 mas, indica tu tipo de inteligencia y habilidad.

APRECIACION DIAGNOSTICA
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ANEXO 5. FOTOGRAFIAS:
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determind la

necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los

procesos de investigacidn, docencia y extensién de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este
proyecto, para lo cual pongo a disposicion la siguiente informacion:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE IDENTIDAD:

100227651-5

APELLIDOS Y NOMBRES:

ROSERO ANDRADE DAVID ANTONIO

DIRECCION:

Ibarra: Colinas del Sur

EMAIL:

davidrosero08@hotmail.com

TELEFONO FLJO:

2631-547 TELEFONO MOVIL: | 091514674

DATOS DE LA OBRA

TiTULO:

“ESTUDIO DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES Y SU
DESARROLLO EN LOS ADOLESCENTES DEL BACHILLERATO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA EXPERIMENTAL TEODORO GOMEZ
DE LA TORRE EN EL ANO LECTIVO 2011 — 2012. PROPUESTA
TEORICO PRACTICA PARA SU POTENCIALIZACION”

AUTOR (ES):

ROSERO ANDRADE DAVID ANTONIO

FECHA: AAAAMMDD

2012/09/03

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA:

|_/| PREGRADO [ POSGRADO

TITULO POR EL QUE OPTA:

Licenciado en Ciencias de la Educacién especialidad
Psicologia Educativa y Orientacién Vocacional.

ASESOR /DIRECTOR:

Msc. Ramiro Nufiez
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, ROSERO ANDRADE DAVID ANTONIO, con cédula de identidad Nro. 100227651-5, en
calidad de autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado
descrito anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la
Universidad Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso
del archivo digital en la Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la
disponibilidad del material y como apoyo a la educacién, investigacion y extension; en concordancia
con la Ley de Educacién Superior Articulo 143.

3. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la
desarrolld, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
(los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el
contenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamaciéon por parte
de terceros.

Ibarra, al 03 dia del mes de Septiembre del 2012

EL AUTOR: ACEPTACION:

(FIrmMa).cce e eeeerieree s (S1800F: ) I
Nombre: ROSERO ANDRADE DAVID ANTONIO Nombre: XIMENA VALLEJO
C.C.. 100227651-5 Cargo: JEFE DE BIBLIOTECA

Facultado por resolucidn de Consejo Universitario
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CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, ROSERO ANDRADE DAVID ANTONIO, con cédula de identidad Nro. 100227651-5
manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales
consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor
(es) de la obra o trabajo de grado denominado: “ESTUDIO DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES Y SU
DESARROLLO EN LOS ADOLESCENTES DEL BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
EXPERIMENTAL TEODORO GOMEZ DE LA TORRE EN EL ANO LECTIVO 2011 - 2012. PROPUESTA
TEORICO PRACTICA PARA SU POTENCIALIZACION” que ha sido desarrollado para optar por el titulo
de: Licenciado en Ciencias de la Educacion especialidad Psicologia Educativa y Orientacion
Vocacional, en la Universidad Técnica del Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer
plenamente los derechos cedidos anteriormente. En mi condicién de autor me reservo los derechos
morales de la obra antes citada. En concordancia suscribo este documento en el momento que
hago entrega del trabajo final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica
del Norte.

(FIrMa) cueeeeeveeeeeceereeee e
Nombre: ROSERO ANDRADE DAVID ANTONIO
Cédula: 100227651-5

Ibarra, 03 del mes de Septiembre del 2012
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