\ e/
) A:“!L"‘ff}:@

~8Rra gV

“UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE”

FACULTAD DE INGENIERIA EN CIENCIAS APLICADAS

CARRERA DE INGENIERIA EN DISENO TEXTIL Y MODAS

TRABAJO DE GRADO PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO EN
INGENIERIA EN DISENO TEXTIL Y MODAS

TEMA:

INVESTIGACION DE LA MICROEMULSION DE SILICONA COMO AGENTE DE
RUGOSIDAD EN UN TEJIDO SATIN COMPUESTO DE POLIESTER LICRA
APLICADO EN UNA COLECCION DE VESTIDOS DE COCTEL?”

AUTOR: GABRIELA ELIZABETH JUMA YAR

DIRECTOR: ING. WILLAM ESPARZA

IBARRA - ECUADOR

2013



S UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
A $ BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

"-

v u.%

uul_v

\ i@ / AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION A FAVOR
== DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del Proyecto Repositorio Digital
Institucional determina la necesidad de disponer de textos completos en formato
digital con la finalidad de apoyar los procesos de investigacion, docencia y extension
de la universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este
proyecto, para lo cual pongo a disposicion la siguiente informacion:

DATOS DEL AUTOR

CEDULA DE IDENTIDAD: 100321393-9
APELLIDOS Y NOMBRES: Juma Yar Gabriela Elizabeth
DIRECCION: Imbabura, Ibarra, “Ejido de Caranqui”
E-MAIL: Gaby_lyz89@hotmail.com
TELEFONO MOVIL: 0989925507

p Investlgaclon dela Mlcroemulsmn de Slllcona
TITULO: como Agente de Rugosidad en un Tejido Satin

Compuesto de Poliéster Licra Aplicado en una
Coleccion de Vestidos de Céctel.

AUTOR: Gabriela Elizabeth Juma Yar

FECHA: Diciembre 2013

PROGRAMA: Pregrado

TITULO POR EL QUE OPTA: | INGENIERA EN DISENO TEXTIL Y MODAS
DIRECTOR: Ing. Willam Esparza '

2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA
DEL NORTE

Yo, Gabriela Elizabeth Juma Yar, con cédula de identidad N° 100321393-9, en
calidad de autor y titular de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado
descrito anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en forma digital y
autorizo a la Umiversidad Técnica del Norte, la publicacion de la obra en el
Repositorio Digital Institucional y uso de archivos digitales en la Biblioteca de la
Universidad con fines académicos, para ampliar la disponibilidad del material y
como apoyo a la educacién, investigacion y extension, en concordancia con la ley de
Educacion Superior, Articulo 144.

Nombre: Gabriela Elizabeth Juma Yar

Cédula: 100321393-9



43,  UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

5 anlwE 3 CESION DE DERECHOS DE AUTOR DE TRABAJO DE

°\\é&.!1! /7 GRADO A FAVOR DE LA
s UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, Gabriela Elizabeth Juma Yar, con cédula de identidad N° 100321393-9,
manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte, los Derechos
Patrimoniales consagrados en la ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos
4, 5 y 6 en calidad de autor de la obra o trabajo de grado denominado:
INVESTIGACION DE LA MICROEMULSION DE SILICONA COMO
AGENTE DE RUGOSIDAD EN UN TEJIDO SATIN COMPUESTO DE
POLIESTER LICRA APLICADO EN UNA COLECCION DE VESTIDOS DE
COCTEL, que ha sido desarrollada para optar por el titulo d¢ INGENIERA EN
DISENO TEXTIL Y MODAS, en la UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE,
quedando la universidad facultada para ejercer plenamente los derechos cedidos
anteriormente.

En mi condicién de autor me reservo los derechos morales de la obra antes citada. En
concordancia suscribo este documento en el momento que hago la entrega del trabajo
final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del
Norte.

Nombre; Gabriela Elizabeth Juma Yar

Cédula: 100321393-9

Ibarra, Diciembre del 2013.



DECLARACION

Yo, Gabriela Elizabeth Juma Yar, con cedula de identidad N°: 100321393-9,
declaro bajo juramento que el trabajo aqui descrito es de mi autoria, y que

este no ha sido previamente presentado para ningin grado o calificacion
profesional.

A través de la presente declaracion cedo mis derechos de propiedad
intelectual correspondientes a este trabajo a la Universidad Técnica del
Norte, segun lo establecido por la ley de Propiedad Intelectual y Normativa
vigente de la Universidad Técnica del Norte.

Gabriela Elizabeth Juma Yar

Cl: 100321393-9



CERTIFICACION

Certifico que el presente trabajo con tema: “Investigacién De La Microemulsién De
Silicona Como Agente De Rugosidad En Un Tejido Satin Compuesto De
Poliéster Licra Aplicado En Una Coleccion De Vestidos De Coctel”. Fue
desarrollado en su totalidad por la seforita Gabriela Elizabeth Juma Yar bajo mi

supervision.

Ing. Willam Esparza

DIRECTOR DE TESIS



DEDICATORIA

Dedico este trabajo de grado a Dios por haberme permitido llegar hasta este

momento tan importante de mi formacion profesional.

A mis padres quienes a lo largo de mi vida han velado por mi bienestar y educacion
siendo mi apoyo en todo momento, depositando su entera confianza en cada reto que

se me presentaba sin dudar ni un solo momento.

A los docentes quienes me han acompafado en este largo camino de aprendizaje,
brindandome sus consejos, experiencias y sus conocimientos que contribuyeron en

mi formacion.

Vi



AGRADECIMIENTO

Primero y antes que nada, dar gracias a dios, por ayudarme a terminar esta tesis,
gracias por darme la fuerza y el coraje para hacer este suefio realidad, por estar con

migo en cada momento de mi vida.

A mis padres por todo el apoyo que me han dado desde la infancia, me han dado todo
lo que soy como persona, mis valores, mis principios, mi perseverancia, mi empefio

y todo ello con una gran dosis de amor y sin pedir nunca nada a cambio.

Mi agradecimiento especial y sincero al ing. Willam Esparza por su apoyo,
confianza en mi trabajo y su capacidad para guiar mis ideas, no solamente en el

desarrollo de esta tesis, sino también en mi formacion profesional.

En general deseo expresar mis agradecimientos a todas las personas que de una u
otra manera hicieron posible la culminacion de esta meta brindandome su apoyo

incondicional.

Vi



iINDICE GENERAL

DEDICATORIA et nee s vi
AGRADECIMIENTO . vii
INDICE GENERAL ..ottt viii
RESUMEN ...t XVii
SUMMARY et XViii
CAPITULO Lottt 1
1. EL DISENO DE MODAS .......oovivetieeeceereseeesessss s senas s ssses s, 1
11 Bl dISEARAON ... 1
1.1.1  El disefiador en la sociedad aCtual ..............ccoceovriieiiinieniisee e 2
1.2 El diSefio de MOGAS ......cc.oiiiiiiiieiee s 2
121 Creacion de 1a MOUA..........cveiieiieiiiieee e 3
1.3 Tipos de diSeN0 A8 MOUAS ........ceeveieiiieie i 3
14 Elementos de diSEM0 .........ccoiiiiiiiiiee s 5
1.5 Fases del proceso del diSEM0 ........coeverereieresieeeee s 6
1.6 Disefio de modas por ordenador / por computadora...........ccoeverirenenieennenn 7
1.7 L8 COIBCCION ...ttt 7
1.7.1  Creacion de Una COIECCION ........couiiuiriiiiiieie et 8
1.8 Bl VESTUAITO ... 9

viii



1.9 ELTVESTIO ... 9
1.9.1  Lahistoria del VEStIO ..........ccoriieiiiiccre e 9
1.9.1.1 LA PreniStOria ...ccveiveeieeiieieeie ettt ste et sne e ree e e 10
110 VeStido de COCLEL.......c.oiiiiiiiiiiieee et 11
1.11 Las tendencias de MOGA ..........oovreiiiiiieee s 11
112 CUBIPOS IHBAIES ...t 12
1.13 L8 STIUBTA. ... 12
1.13.1  TiPOS 08 SHUBTA ....ueeieiieiiceeies s 13
114 ProporCion Y HNA ......ccccooueiierieieiiesieesie st 16
1.15 LOS DOCELOS ... 18
CAPTTULO oot 19
2 ALTA COSTURA . 19
2.1 AL COSTUIA ... 19
201 HISEOMTA ottt e 19
2.2 La toma de MEdIdaS ........covveiiieiiireee e 21
2.3 El PAtrON@Je ......ooveeeieciee e 24
2.3.1  Normas en el trazo de MOIeS.........cccooviiiireiiiiieee e 25
2.4 Bl COMTE et 26
2.5 CONTECCION ... bbbt 27
2.5. 1 MAQUING FBCTA....cuviiiiiitiiie sttt 27



2.5.2  MAQUING OVEIIOCK .....c.viiiiiieee e 28
2.5.3  Flujograma e PrOCESOS .......ccveeveireerieaiesiesieeeesteesteestesseesreeeessaesseesseaneesrens 29
2.5.4  Teécnicas de CONSLIUCCION ........oveuiriirieiiirieiees e 30
2.5.4.1  COSTUIBS. ....eiiieieiiieeite ettt 30
2.6 Cuidado de 10S géneros teXIles..........cccoviiiiiiriiiiee e 32
2.6.1  Almacenamiento del VESTUAIO.......ccooveiviriririiirieee e 32
2.6.1.1 AIreado Y lIMPIEZA........cccoveiie i 32
2.6.1.2  ATFBAUO.... .ottt 32
2.6.1.3  LIMPIBZA ...ocvieiiiiie ettt et sre et ra e reeaeeneenres 32
2.7 Principales telas utilizadas en alta COStUra..........ccoceveveiiiencniiiec 33
CAPTTULO T oottt 35
3 FIBRAS, TEJIDOS Y ACABADOS ..o 35
3.1 Las FIDras tEXIES ......cooiiee e 35
TN 0t R Yo T TP PRSP PPTPR PP PPPTPRPPROS 35
312 POHIBSIEL . ... 36
3.2 LOS TEJIAOS ...ttt 36
3.3 L8 I8 e 37
3.3 1 TIPOS U TEIAS ...vieiieciie ettt 37
3.3.1.1 Telas MAS ULIliZadas ........cccoviiieiiiicicee e 38



34 Tratamientos superficiales de 1as telas..........cccoovevviieiiereiiesie e 39

3.5 ACADAADS ... 39
3.5.1  Acabados qUIMICOS Y MECANICOS ........ccueiverurerieeieieesieeieseesre e sreesaesnee e 40
3.5.2  Flujograma del acabado de rugosidad............ccccevvereereiieiieieeie e 40
3.6 ATTUGBS .t 41
3.7 Estampacion y teflido CON rESEIVA...........ccoeirireieiiiesee e, 41
3.7.1  RESEIVA FISICA .cuviviiiieiiiieieeee e 41
3.7.2  RESEIVA MECANICA. .. cueeveveieieete ittt 42
3.7.3  RESEIVA QUIMICA...c.viueeieiteieieitisie ettt 43
BT THEAYE et a et 43
3.7.4.1 COomo mejorar el tefido tie dYe.......coeeiiiieiieie e 44
CAPITULO TV oottt 45
4 LA SILICONA .ttt 45
4.1 STHCONA ...t 45
4.1.1  Esencial para nuestra sociedad MOGErnNa...........ccevrrerierereneneneseseeeeneans 45
o O o | 510 ] - VOSSOSO PPN PRUSPPPRO 45
Ot R T O 1 ¢ 1= o I PSPPSR 46
4.2 Microemulsion de SHHCONA..........coieiiiiiiieeee e, 46
4.2.1  IMICTOBMUISION ..ottt 46
4.2.2  EMUISION ..o 46



4.3 SHHICIO e 47
4.4 Siliconas para satisfacer 1as necesidades ............cccovvvevveveviieseeie s 47
A.4.1  DUFBAEIAS ...ttt bbb 47
4.4.2  EStabIES Y rESISIENTES. .. .ccviiieieeccie ettt 48
A.4.3  LEMPIBS ..veviiiiiiieiieiete ettt bbbttt bbb 48
4.4.4  Adaptables Y VEISALIES ..o 48
4.5 Caracteristicas de 1as SIlICONAS..........coeiieriiiriiere e 48
4.6 Estructuras y propiedades de 1as SIHICONAS .........cccccverviieiinreiie e, 49
4.6.1  SIlICONAS NO FBACLIVAS........eiviriiiiiiiieiieieie ettt 50
4.6.2  SIlICONAS FEACLIVAS. .....c.evireiiiiiiieiei it 50
4.6.3  Siliconas MOdIfiCAAAS .........cccovierieiiiieire e 50
4.7 Aplicaciones de 12 SHHCONA...........ccviiiiiiiii e 50
4.8 Formas de aplicacion a [0S teJid0S ..........ccoevvrereneieneree e, 51
4.9 Las siliconas y el medio ambiente ... 52
CAPITULO Vet 53
5 PRODUCTOS UTILIZADOS EN EL PROCESO DE RUGOSIDAD . 53
5.1 AUXTTTAIES ... e 53
5.1.1  AQeNteS NUMECIANTES .......ocuiiiiiiieieieieie e 53
5.1.1.1 CIASITICACION ..ottt 54
5.1.1.2 Aplicaciones de 10S teNSOACLIVOS .........ccccvvieriieiiiieiie e 56

Xii



PARTE PRACTICA

CAPITULO V1 oottt 57
6 PRUEBAS Y CURVAS DE RUGOSIDAD ......ccccoiiiiiiiiieeeeesee, S7
6.1 Pruebas de aplicacion de la Silicona.............ccooiciiinnciiiiiiccc 57
6.2 Variables @ CONSIATAT .........coiiiiieee e 62
6.2.1  Relacion de Dafi0.........cooeiiiiiieiee e e 62
6.2.2  Concentracion de la microemulsion de silicona..........ccoceoveiiricicieiennn 63
I B 111 o L= - LN - PP 63
I S I =11 11 o Lo TP 63
6.3 Andlisis de la calidad ..o 63
6.3.1  ReSISENCIA A 18 UZ ..o 64
6.3.2  Resistencia al 1avado...........coceeiiiiiiii 65
6.3.2.1  LAVAUO SUAVE ....cuvineiiiiiiesii ettt bbb 65
6.3.2.2 Lavado en 1aVvadora.........cccocoieiiiiieiieisiie e 66
6.3.3  ReSIStenCia al frote.........coviiiiiiiiicc e 66
6.3.4  PlaNCadO .......ccuiiiiiiiie e 67
6.4 Hoja técnica de la microemulsion de silicona utilizada en el acabado de

001001 [0 - Lo SRS 69

xiii



(@Y 21 1 iU 0 1Y/ TSR 71

7

7.1

7.1.1

7111

7112

7.1.1.3

7.1.1.4

7.1.15

7.1.2

7.1.3

7.1.3.1

7.1.3.2

7.1.3.3

7.13.4

7.1.35

7.1.3.6

7.2

7.2.1

7.2.2

7.2.3

COSTOS et 71
Costos de la aplicacion de la microemulsion de silicona............cccccevenenee. 71
=T o] cTot - Yo [o o ISR 71
Depreciacion de 12 SECAUONA.........c.ccverieiieieeie e 71
Depreciacion de la lavadora (Utilizada para el centrifugado) ..................... 71
Depreciacion de 1a MAquing reCta..........ccoveirereneieneseee e, 72
Depreciacion de la maquina oVerlocK.............ccoeveiinenniiieiese e, 73
Depreciacion de la plancha............ccccooviieiecii i 74
DepreciaCion total .............ccooveiiiieie e 75
CoStO del 8CANATD .......cuveiiieiiie e 77
VESTIAO L ..ttt et 77
WESTIAO 2 ..ttt 80
VESHIAO 3 .. 82
VESHIAO 4 ... 85
VESHIAO 5. 88
VESTIAO 6 ...t 90
Costos de produccion de la COlECCION..........ccevveeiieiiec e 93
VESHIAO L ..ottt bbbt 93
VESHIAO 2 ...t bbb 96
VESHIAO 3 .. 98

Xiv



T.2.4  VESHUO 4 ..ottt bbb 101
7.2.5  VESHUO D .o bbb 103
7286 VESHOO B ..ot 106
7.3 COSEOS TOLAIES ... e 108
CAPITULO VI .ot 110
8 EJECUCION DEL ACABADO DE RUGOSIDAD.........cccccovvvrrererenn. 110
8.1 Desarrollo de diferentes disefios de rugosidad a través de la técnica tie dye

D12 U0 1T PPT PP PPPTR 110
CAPTTULO IX oottt 120
9 ELABORACION DE VESTIDOS DE COCTEL ....ocvvovevcvveerecrnene. 120
9.1 Definicion de 12 COIECCION .........c.ooviiiiiiiicieee e 120
9.1.1  INSPIFACION......cuiiiiieiece ettt eae e 120
9.2 Eleccion de 1aS telas. ... 121
9.3 Elaboracion de los bocetos de la coleccion de vestidos de coctel ............. 121
9.4 TOMA A8 MEIAAS .....c.veviiicieeiece s 121
9.5 IMIOIAEITA ... 121
9.5.1  Interpretacion de MOEIOS. ........c.coveriiiiiiiiierieee e 122
9.5.2  PAIMONGJE ...eeovieeeiiete sttt 122

Xv



9.6 CONTECCION <. ettt e e e e et e e e e e e e e 122

9.7 FICNAS TECNICAS ... e 123
9.8 Presentacion de Prendas.........cccveveieeieeriesie s 147
9.8.1  Cuidado de 1aS Prendas .........ccccverveiieeieeriesie e 153
CAPTTULO Xttt 154
10 CONCIUSTONES ...ttt 154
10.1  RECOMENUACIONES .......oveiiiiieieiieie sttt 156
102 ANEXOS .ot 158

XVi



RESUMEN

El disefio de modas se encarga de la creacion de prendas y accesorios desarrollados
dentro de influencias culturales y sociales. Estos atuendos son elaborados mediante
técnicas de alta costura, que significa creaciones con materiales costosos y su
confeccion es realizada a mano. En este trabajo se realiz6 un acabado de rugosidad
empleando técnicas del Tie dye (nudos) para crear diferentes formas o disefios, se
aplica un proceso de agotamiento en el cual colocamos la silicona juntamente con
humectante para favorecer el resultado de las rugosidades, el tiempo empleado para
realizar este acabado es de 20 minutos, a una temperatura de 40°c; luego de este
proceso se ejecuta el centrifugado para eliminar el exceso de agua adquirido en el
bafio. Inmediatamente se emplea la secadora en el proceso de secado con la finalidad
de estabilizar la arruga, cuando esta totalmente seca la muestra se deshacen todos los
nudos existentes; para cada vestido se desarrolla un diferente disefio de rugosidad,
empleando en todos las mismas técnicas. Todo este proceso es ejercido en un tejido
satin, el cual es un género elegante y muy utilizado en vestidos de fiesta, se combino
entre los colores blanco, plomo y negro; en este ultimo se desarrollaron las
rugosidades, debido a que los vestidos estan constituidos en su mayor parte por este
color; terminado este proceso se realizo el patronaje de los vestidos de la coleccidn,
ya obtenido todas las piezas, se procedié a cortar cada atuendo en la tela con
rugosidades. Se elabord el proceso de confeccion de toda la coleccién, con algunos

métodos de alta costura para asegurar una confeccion delicada.
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SUMMARY

Fashion design is responsible for the creation of garments and accessories developed
in cultural and social influences. These outfits are made using couture techniques,
which means creations are made with expensive materials and manufacturing is done
by hand. This work is made with a ruched finish using Tie dye techniques (knots) to
create different shapes or designs. It applies a process of exhaustion in which the
silicone is mixed with moisturizer to obtain the result of ruching. The time used to
perform this finish is 20 minutes at temperature of 40 ° c; after this process is
executed, the centrifuge removes excess water acquired in the bath. Immediately, a
dryer is used in order to stabilize the wrinkle. When the sample is fully dry, all
existing knots break up; each dress design is made of a different ruching. The whole
process is done in satin fabric, which is an elegant fabric used in party dresses. The
colors black, white, and gray are combined at the end of the ruching process, in
which the color of the dress is chosen; once this process is finished, a collection of
patterned dresses is made and all the pieces are obtained. Each piece is cut from the
ruched cloth. The process of making the entire collection is elaborated with some

advanced methods to ensure a delicate garment.
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CAPITULO |

1. EL DISENO DE MODAS

1.1 EL DISENADOR

El disefiador es el profesional que disefia, actla y proyecta objetos funcionales en
diferentes areas como: las artes, la ingenieria, la arquitectura y otras disciplinas
creativas, en cuanto se refiere al disefiador de modas es quien imagina el disefio de la
ropa, lo convierte en un boceto plasmado en papel y luego pasa a las modistas
quienes hacen realidad su idea.

Todo ser humano es un disefiador ya que poseen sus cualidades principales que son:
creatividad, imaginacion, ingenio para dar forma a cualquier aspecto de la vida
diaria; cada individuo al disefiar debe proyectar lo que quiere realizar, tener en
cuenta los objetos o medios para desarrollarlo y finalmente hacia quien va dirigido lo

que ha disefiado.

El papel del disefiador depende del tipo de negocio que lo emplea. Los grandes
estrategas de la moda crean ideas originales y novedosas sobre el vestir de la
temporada y presentan sus colecciones dos veces por afio, en primavera y en otofio.
Otro grupo de disefiadores, adoptan sus creaciones para la clase media alta que
cuenta con ingresos elevados. Al mismo tiempo, un gran ndmero de estos artistas
simplifican aln mas la idea original, sustituyendo materiales costosos por otros mas
econdmicos y abaratando el proceso de confeccion, asi la produccién se lleva al nivel

de la clase popular.

La ley del comercio demanda ser original, la imitacion produce menos ganancias y

desplaza facilmente del negocio al imitador.



1.1.1 EL DISENADOR EN LA SOCIEDAD ACTUAL

El disefio ha estado presente desde la propia existencia del ser humano y hoy en dia
las personas estdn mucho mas involucradas en la moda. La mujer actualmente
participa de muchas actividades y para cada una de ellas necesita una prenda

especifica.

Los adolescentes y los nifios, que antes se conformaban con los gustos de sus padres,
en la actualidad son influenciados por medios de comunicacién para vestir lo g a

ellos les gusta y sentirse asi comodos.

El hombre, antes era bastante indiferente en su forma de vestir, en las Ultimas
décadas se ha integrado cada vez mas en este ambito e incluso es mas vanidoso que

la mujer.

1.2 EL DISENO DE MODAS

El disefio de modas es el arte dedicada a la creacion de prendas y accesorios dentro
de influencias culturales y sociales en un periodo especifico. Se encarga de manejar

la imagen de las personas.

La moda mantiene a la mujer versatil, sorprendente y encantadora, actualizando
siempre su imagen dependiendo de lo nuevo y novedoso que el mundo del vestir le

ofrezca.

El ciclo de la moda es corto; cuando persisten las mismas caracteristicas especificas
durante varias temporadas lo convierte en una tendencia. La tendencia que
evoluciona durante una década aproximadamente o mas, y llega a desarrollarse por

completo se llama estilo.



La moda se reconoce como un estilo de vida, porque al disefiar se tiene que conocer
al cliente desde su nivel econémico, gustos de comida, de musica, a donde le gusta

salir a divertirse, etc.

1.2.1 CREACION DE LA MODA

La moda es una manifestacion ciclica y pasa por ciertas etapas. La creacion de la
moda en nuestra época cuenta con la intuicion de los grandes disefiadores, pero al
mismo tiempo reposa sobre los estudios en la materia y se toman en consideracion

los factores sociales, econdmicos y politicos.

Los creadores de la moda investigan sobre nuevos materiales y técnicas de
confeccion sin embargo las ideas mas impactantes logran convertirse en moda, otras

no pasan de ser extravagancias pasajeras.

1.3 TIPOS DE DISENO DE MODAS

Existen tres tipos principales de disefio de modas:

e Alta costura

Expresion que se designa al término "hecho a la medida" y puede ser usado para
cualquier prenda que sea creada para un cliente en particular y este formada
usualmente de textiles costosos de alta calidad, confeccionada con extrema atencion
en los detalles y el acabado, generalmente son elaboradas mediante técnicas a mano.
En sus inicios los vestidos de alta costura fueron creaciones exclusivas, que solo
podian ser utilizadas por un determinado grupo de clientes.

La Alta costura es un término protegido, que puede ser usado solamente por

compafiias que cumplen ciertos estandares bien definidos por la Camara Sindical de

3



la Alta Costura. Sin embargo, existen marcas de ropa lista para usar y mercado

masivo, quienes afirman crear alta costura, lo cual es falso.

e Moda lista para llevar

Las prendas listas para llevar (o Pret-a-porter ) es un punto medio entre alta costura y
mercado de masa es decir un sistema de fabricacion seriada que esta dirigida a un
publico universal debido a que no estdn hechas para clientes individuales, pero se
toma gran cuidado en la eleccion y corte de la tela, porque son confeccionadas en
pequefias cantidades para asegurar la exclusividad y son costosas. Usualmente las
casas de moda presentan estas prendas durante un periodo conocido como Fashion

Week (semana de la moda) que toma lugar dos veces al afio.

La aparicion de estas prendas va ligada a la elevacion del nivel de vida y a la
aparicion de una potente clase media capaz de consumir masivamente prendas de

moda.

e Mercado de masa

El mercado de masa cubre las necesidades de un amplio rango de clientes,
produciendo ropa lista para usar en grandes cantidades y tamafios estandar; es decir
son de baja calidad en cuanto al terminado y material que se emplea, para su
confeccion los disefios son comerciales y no hay exclusividad. Los disefiadores de
mercado de masa generalmente adaptan las modas establecidas por los nombres
famosos en el area de la moda. Esperan generalmente una temporada para asegurarse
que un determinado estilo tendra éxito antes de producir sus propias versiones de

éste.


http://es.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%AAt-%C3%A0-porter

1.4 ELEMENTOS DE DISENO

Existen parametros sobre los que el disefiador de modas configura su creaciéon y a
través de ellos se movera para actuar sobre la materia prima, darle forma y adecuarlo

a la funcion.

Elementos de disefio

- El mercado

- Laimagen de marca

- Las tendencias de moda
- Elarchivo historico

- El estilo del estilista

e El mercado

Es la referencia fundamental a la hora del disefio de un producto de moda,
comprende aspectos como rango de edades, sexo al que va dirigido, clase

socioecondémica, precio que debe llevar el producto disefiado.

e Laimagen de marca

Permiten conocer qué imagen y valores proyecta al consumidor, como se genera en
el cliente una preferencia hacia una determinada marca dentro de un campo
competitivo, es decir proporciona identidad e individualidad a las cosas y aumenta

su valor respecto a los que no tienen marca.

e Las tendencias de moda

La tendencia es un estilo o una costumbre que abarca una época o lugar, asi la gente
se siente identificada a cierto grupo social y tiene el respeto de ellos. Es importante

entender que los mercados no se mueven en linea recta, ni en ninguna direccion fija.



La conducta de las variables que integran un mercado Se caracteriza por un
movimiento zigzagueante.
La tendencia tiene en si una esencia de evolucion que se encuentra ligada con la

moda respecto a formas, colores y texturas.

Las casas de moda para cada temporada, realizan una investigacion sistemética sobre
lo que estara de moda la proxima temporada. Este compendio se hace publico para
toda la industria de la moda y se llama libro de tendencias. Su finalidad es vender

mas y mejor; ofrecer al pablico lo que mas quiere y lo mejor posible.

e El archivo historico

Lo que sucede en cada temporada, con cada coleccion o con determinadas prendas, el
disefiador o la empresa lo tienen en cuenta en el disefio de la coleccion siguiente,
para hacer hincapié en lo que funciono bien y corregir o descartar lo que funcion6

mal, ya sea en toda la coleccion, como de una o varias prendas en particular.

e El estilo del estilista

Es todo aquello que constituye la propia tendencia del disefiador, su personalidad y

conocimientos los cuales transmiten elegancia y moda con su presencia.

1.5 FASES DEL PROCESO DEL DISENO

El proceso de disefiar, implica las siguientes fases:

e Observar y analizar.- Con el fin de descubrir alguna necesidad o problema

que el ser humano tiene.

e Evaluar.- Después de haber desarrollado la primera fase, se evalia para
identificar las necesidades que requieren mayor prioridad.



e Planear y proyectar.- Proponer un modo de solucionar esta necesidad, por

medio de bocetos, planos.

e Construir y ejecutar.- Esta fase constituye el desarrollo de la solucién que
anteriormente se escogio, tomando en cuenta ciertos aspectos importantes en

cuanto a materiales y procesos productivos.

1.6 DISENO DE MODAS POR ORDENADOR / POR COMPUTADORA

En los ultimos afios, han surgido numerosos avances en las técnicas de disefio de
modas por ordenador, las cuales permiten acortar procesos y costos de produccion,

logrando asi un mayor progreso y adelanto empresarial.

Hoy en dia ya no es suficiente que el disefiador de modas tenga talento, también es
necesario que conozca las herramientas digitales que le permiten mejorar su

productividad y asi seguir el acelerado ritmo de la moda.

1.7 LA COLECCION

Es un conjunto de prendas de vestir que tienen coherencia una con otra. Son creadas
por un disefiador, destinadas a una temporada en concreto y cuyos prototipos se
presentan sobre maniquies humanos. La coleccion varia en funcion del nivel del
mercado, el tipo de producto, temporada y cliente.

Las colecciones se presentan en muestrarios, sobre maniquies o en desfiles de

modas.


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Muestrario&action=edit&redlink=1

1.7.1 CREACION DE UNA COLECCION

Las fases que se siguen en la creacion de una coleccion son las siguientes:

e En primer lugar, comienza con la definicion del estilo o concepto que dara
coherencia a la coleccion. Se establece el nombre de la coleccién el cual pude
estar relacionado con el disefiador o estilo escogido, también se elige la
inspiracion. En la busqueda de ella los disefiadores deben leer, observar a la
gente, escucharlos y asimilar los cambios estéticos que se muestran cada vez mas

en la sociedad.

e Se procede a la seleccion de los tejidos segun la tendencia para esa temporada
como coloridos, lisos o estampados. Los tejidos que se eligen tendran coherencia
uno con otro, también se escogeran los forros, entre telas, botones, cremalleras,

cintas, cordones, etc.

e El siguiente paso es definir el conjunto de prendas que formaran la coleccion,

aqui ya se establece las combinaciones de telas y complementos.

o Se disefia la coleccion; se elaboran las fichas artisticas que comprenden imagenes
de maniquies donde ya se aprecia sus disefios, formas y otras caracteristicas que

tengan las prendas.

e Luego, se elaboran los patrones que suelen hacerse en una talla estdndar para
luego seguir con el proceso de corte de todas las piezas y telas extras que se

requieran.

e Finalmente, se presentan las prendas a los compradores de la manera mas

conveniente para el disefiador.



1.8 EL VESTUARIO

El vestuarioes el conjunto de prendas, complementos, calzados y accesorios

necesarios para vestirse. También denota el estatus social de una persona.

19 EL VESTIDO

Es un traje que cubre completamente el talle, estd compuesto de falda y cuerpo, es

decir que consta de una sola pieza.

Los vestidos tienen tres grandes fines:
e Un fin practico. Por ejemplo de comodidad, de abrigo en climas frios, de

proteccion, etc.

e Un fin de moral publica. Para respetar la intimidad de los deméas. Es un
aspecto ético de la moda. Se trata de que la ropa sea acorde a la dignidad

humana.

e Unfin ornamental. De adorno, que mejorar esa dignidad.

191 LAHISTORIADEL VESTIDO

En todas las culturas desde el principio de los tiempos, el hombre necesito utilizar
vestimentas que cubrieran su cuerpo ya que el clima y el tiempo condicionaron a las

primeras civilizaciones a buscar telas 0 materiales funcionales a sus necesidades.



La evolucion de la vestimenta ha influido en diferentes estilos y modas, materiales y
tecnologias, posicion social, migraciones y tradiciones.

Dependiendo de la zona geografica y de las estaciones del afio, la vestimenta de los
hombres y mujeres varia. Por ejemplo en las zonas mas calurosas se utiliza ropa
suelta, como en los paises arabes y en aquellos climas frios se usan telas méas gruesas

y materiales que permitan conservar el calor corporal.

1.9.1.1 La prehistoria

Los hombres mas primitivos vivieron en Africa en medio de un clima bastante calido
y rodeados de abundante vegetacién, todo lo cual no les obligaba a protegerse del
frio, por esta razdn el primer objetivo de la vestimenta fue el de embellecer a quien lo
llevaba, asi ocurrié que antes de confeccionar una camisa el ser humano inventd el
collar y el cinturon. EI hombre utilizaba los distintos elementos que la naturaleza le

ofrecia para crear objetos o adornos.

e Eltraje vegetal

Nacio la falda la cual estaba formada con hojas, dichas prendas eran utilizadas por

hombres y mujeres para demostrar quienes mandan e incluso para embellecerse.

e Laedad de las pieles

Los hombres empezaron a moverse a otros lugares en donde ya existié un clima mas
fresco, por esta razon necesitaron buscar una vestimenta con la cual puedan

preservarse del frio (utilizaron las pieles de los animales que cazaban).

Para conseguir ese objetivo tenian que superar dos problemas: dar forma a la piel y
hacerla suave y flexible, ya que ésta al secarse se endurecia. Después necesitaron

fijarla sobre el cuerpo para que no se cayera y asi se alcanzd uno de los grandes
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avances tecnologicos de la historia de la humanidad, que es la introduccion de la
aguja, y fue formada con huesos finos que eran afilados para una mejor manipulacion

y como hilo utilizaban los tendones de los animales que cazaban.

e Laedad del trapo

Los diferentes grupos humanos consiguieron domesticar los animales y también se
convirtieron en agricultores. Por esta razon para guardar sus cosechas tejieron cestos
con juncos, mimbres, etc. Y a partir de ello nacieron los primeros tejidos que los
realizaron empleando las mismas técnicas de los cestos, pero con fibras vegetales

mas suaves.

1.10 VESTIDO DE COCTEL

Reciben este nombre los vestidos para el acto social de tomar un céctel el mismo que
sirvié para inspirar un tipo de traje que se lo puede utilizar en la noche como en el
dia, en eventos formales e informales, pero en donde quedan mejor estos atuendos es
en graduaciones porque son trajes muy juveniles. Quedan muy bien en todos los

colores: blanco, azul, amarillo, etc.

Los vestidos de coctel son una mezcla entre un vestido de gala y un vestido casual,
por lo que son comodos Yy elegantes. Suelen ser vestidos a la altura de la rodilla o

hasta media pierna.

1.11 LAS TENDENCIAS DE MODA

La tendencia es simplemente la direccion o rumbo del mercado en el que se
desenvuelve el producto moda, a través de una idea artistica, econdémica, politica,

religiosa, que tiene una determinada orientacion.
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Los pronosticadores de tendencias distribuyen catadlogos para cada temporada
permitiendo de esta manera una difusion de la moda globalizada.

1.12 CUERPOS IDEALES

La ropa de moda se ha disefiado historicamente para realzar e idealizar la silueta
natural de la forma humana a través de la exageracion de las partes del cuerpo
mediante los deportes, las dietas y las intervenciones quirargicas, logrando
representar asi, seres excepcionales como las supermodelos. La forma ideal del
cuerpo sigue basandose en la de un reloj de arena, pero actualmente la mayoria de

las prendas se adaptan a la linea del cuerpo, la evolucion de la silueta.

Cada sociedad desarrolla una percepcion general de lo que seria una forma ideal del
cuerpo femenino, las cuales normalmente se basan en razones de salud y atractivo

fisico.

Las dimensiones de una mujer son frecuentemente expresadas en circunferencias de
busto, cintura y cadera. En este sentido encontramos muchas veces la denominacion
de 90-60-90 para hacer referencia a 90 centimetros de busto, 60 centimetros de

cintura'y 90 centimetros de cadera.

1.13 LASILUETA

La silueta es la forma que surge al trazar el contorno de un cuerpo.

La silueta es la primera impresion de una prenda, es decir que lo primero que nos
fijamos es el conjunto antes de ver los detalles, tejidos o la textura de la prenda y es
un elemento fundamental para tomar una decision adecuada, con respecto de que

parte queremos resaltar de nuestro cuerpo.
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1.13.1 TIPOS DE SILUETA

Silueta reloj de arena

Esta es una modificacion del estilo triangular, esta silueta exagera
la esbeltez de la cintura, las curvas del pecho y es excelente para un
vestido de noche.

e Cintura definida.
e Busto definido.

e Trasero redondo.

- Se debe utilizar modelos que resalten la figura visualmente, y esto se puede
lograr con vestidos semi-ajustados.

- Lo ideal es utilizar vestidos halter, strapless, asimétricos, corte princesa, todo

esto ayudara a potenciar las formas del cuerpo.

Silueta Triangular
'-.-'qu.q:'\; ]

W B

e Cintura definida.

e Hombros mas estrechos que la cadera.

e Acumula el peso en los muslos y cadera.
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No se debe utilizar vestidos que se ajusten demasiado a la parte inferior ya

que esto solo resaltaria ain mas las caderas.

Los vestidos a utilizar son aquellos cuya falda es en linea A y el largo del
vestido no debe ser demasiado corto, lo ideal es unas pulgadas arriba de las
rodillas.

Se debe optar por atraer la atencién hacia la parte superior del cuerpo, y esto
se puedes lograr utilizando vestidos con hombros descubiertos, strapless, con

escotes en "V" o halter (los que van amarrados en la parte de atras del cuello).

Silueta Tridngulo invertido

r"‘!i{“"‘\\
H _)_H

L)

Hombros rectos y estructurados, mas anchos que la cadera.

T

Cintura y cadera poco marcadas, mas bien estrechas.

Las nalgas tienden a ser planas y con poca forma.

El volumen se centra en la parte superior. Se tiene una

desproporcion, pero a la inversa del triangulo.

Se debe utilizar vestidos que sean sencillos en la parte superior y atraer la

atencion con detalles, adornos o cualquier disefio en la parte inferior.

Utilizar escote redondeado, esto hara que los hombros luzcan muchos mas

angostos visualmente, y por ende se lucira balanceada.

No utilizar mangas abombadas o que resalten demasiado esto provocara que

los hombros se vean mucho més anchos.
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Silueta Rectangular

Es sencilla, provoca efectos de adelgazamiento y es conveniente
para mujeres de mas peso, esta silueta vuelve una y otra vez. Se

caracteriza por:

e Hombros y caderas alineados.
e Cintura poco definida.

e Caderas y trasero plano.

e Acumula el peso en la parte central del cuerpo.

- La parte superior e inferior son casi proporcionales, es decir un cuerpo sin

curvas. Por eso lo ideal para este tipo de cuerpo es afiadir visualmente curvas.

- Los vestidos ideales son los modelos que contengan cualquier detalle como
cinturones, drapeados y deméas en lugares estratégicos como la cintura,
también se puede optar por vestidos en corte princesa o imperio, vestidos que

terminen con faldas de capas en varios niveles.

Silueta ovalada

e Hombros, cintura y cadera redondeados.
e Laespalda anchay con tendencia a acumular grasa.
e Piernas torneadas.

e Nalgas lisas.
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- Se debe utilizar vestidos con escotes profundos o en "V" estos visualmente
estilizaran la figura y por ende se lucird més delgada.

- No se debe utilizar vestidos en capas o demasiado anchos ya que afiaden

volumen al cuerpo y hacen lucir mas grande y ancho.

- Los vestidos ideales en esta silueta son los que tienen telas fluidas que caen

sobre el cuerpo y no queden sumamente pegados a la figura.

- El uso de complementos que aporten verticalidad sera una buena estrategia.

1.14 PROPORCION Y LINEA

La proporcion es la relacion entre los elementos del disefio en cuanto a su tamafio, es
decir es el modo en que el cuerpo se divide, a través de lineas (horizontales,
verticales, diagonales o curvas) o mediante blogues de color o tejido. Las
proporciones se manifiestan a nivel de la silueta y los detalles que deben contener

rangos comunes pero al mismo tiempo evitar la monotonia variando sus detalles.

En general la linea de la prenda se refiere a su corte; a donde se colocan las pinzas,
los pliegues y al efecto que ofrecen visualmente. Lo que realmente se debe tomar en
cuenta es que las lineas creadas en la ropa se juzgan visualmente y estas lineas

deben tener coherencia entre si y con cualquier detalle que se aplique.

Reglas generales:

» Las lineas verticales alargan el cuerpo.
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» Las lineas horizontales enfatizan el ancho.

» Las lineas rectas se perciben como severas y masculinas.

» Las lineas curvas se consideran suaves y femeninas.

» Pinzas y pliegues no tienen una colocacion estandar y pueden ponerse por

todo el cuerpo.

» Las prendas pueden tener cualquier longitud y crear lineas horizontales

sobre el cuerpo.

» Lasuperposicion de prendas crea lineas maltiples.

Ademas se debe tomar en cuenta otros aspectos que aseguraran el éxito de un buen

vestir y estos son:

» Tener en cuenta la edad de la persona, ya que la moda adulta es diferente a las

prendas que usan los jovenes.

» Es importante tomar en cuenta el clima y estacion del afio al vestir una

prenda.

» Para el buen vestir no es importante la marca, lo significativo es la calidad y

confeccion de la prenda.

» Se debe vestir de acuerdo a la ocasion y motivo.
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» La comodidad es lo mas importante al utilizar un atuendo; una mujer comoda

con su propio cuerpo y vestimenta es mas atractiva y elegante.

> No se debe vestir de la misma forma en el dia como en la noche.

» El calzado de la mujer como del hombre deben estar limpio, caso contrario

arruinarian hasta el mejor look.

» Combinar dos o tres colores en la vestimenta es lo mas recomendable.

» No se debe exceder en el uso de prendas, accesorios y maquillaje.

1.15 LOS BOCETOS

Un boceto, también llamado esbozo o borrador es el registro grafico de un motivo,
sin preocuparse de los detalles o terminaciones para representar ideas, lugares,
personas u objetos. El boceto es un dibujo rapido que se lo realiza a mano alzada
empleando un lapiz adecuado, borrador y papel, los cuales permitan plasmar la idea
que quiere trasmitir el disefiador y esto lo hace a través de una inspiracion que puede

ser la naturaleza, trajes tipicos, etc.

18



CAPITULO Il

2 ALTACOSTURA

21 ALTA COSTURA

El término “haute couture” o alta costura, nacio en Paris, Francia, ciudad que es

considerada en la actualidad como la capital mundial de la moda.

Alta Costura se refiere a la creacion de ropa a la medida y sobre pedido de cada
cliente. La alta costura no es un trabajo en serie. Estas prendas son fabricadas con
telas de alta calidad y precios elevados en cuanto se refiere a materiales y mano de
obra ya que estos atuendos necesitan de una gran atencion y conocimiento para

realizarlo.

En la actualidad se cuenta con un mundo de habilidades dentro del mercado, las
cuales son utiles para crear una inmensidad de disefios y variedad de estilos de
prendas hasta donde nuestra imaginacion sea capaz. Cuando creamos un disefio debe
ser acorde a la ocasion en donde la prenda se va a utilizar, época del afio y hora.
También al momento de crear se toma en cuenta la complexion fisica de la persona

que vaya a usar la prenda.

2.1.1 HISTORIA

Charles Frederick Worth es considerado el padre de la alta costura, fue el primer

disefiador de modas de la historia del que se tenga conocimiento, pues antes de €l la
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moda se fundamentaba en los estilos de las cortes reales y los atuendos eran copiados

por costureros andnimos que no tenian grandes conocimientos en este arte.

Worth ademas de ser el creador de la primera casa de alta costura, tambien fue el
primero en firmar sus prendas. Sus disefios se caracterizaban por lineas sencillas,
redujo la crinolina en las faldas y el exceso de tela que solian llevar en la parte de
posterior resaltando asi la figura femenina. A partir de su gran éxito, surgieron otras

casas de modas, tales como Lanvin, Chanel, y Dior, etc.

En el afio 1868 se reunieron los duefios de las casas de alta costura y crearon la
Chambre Syndical de la Confection et de la Mode que dicho en Espafiol es un

sindicato que impedia la copia de los modelos y protegia sus negocios.

En el afio 1910 se separaron la costura y la confeccion al fundarse la Chambre
Syndical de la Couture (Camara Sindical de la Alta Costura). En ese momento quedo
establecido la diferencia entre la alta costura (originalidad), la media costura (no
hacen desfiles pero reciben clientes privados y compradores profesionales) y la

pequefia costura (modistos tradicionales que hacen ropa a medida.)

Para que una casa de moda pueda describirse como “alta costura” es necesario que

cumpla los siguientes requisitos:

* Vender cada modelo de la coleccidon no mas de una vez en cada continente.

* Tener un taller empleando como minimo 20 artesanos de tiempo completo.

» Exponer 2 colecciones al afio, un minimo de 35 modelos de dia y noche por

coleccion.
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2.2 LA TOMA DE MEDIDAS

Se debe tener presente que la toma de medidas es un proceso muy importante para la
posterior elaboracién de los patrones, puesto que sera la base de sus proporciones.

Hay dos grupos principales de medidas: las longitudinales (las de alturas o largos) y
las de contorno o anchos (consideradas por mitades ya que construimos solamente

una mitad del patron. Las principales medidas empleadas para el patronaje son:

Talle de espalda

Medio ancho de espalda

| Talle delantero
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Altura de busto

Separacion de busto

Contorno de busto

Contorno de cintura
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Contorno de cadera

Altura de cadera

Largo de falda

Una excelente prenda seréa el resultado de una buena toma de medidas, que se realiza
directamente a la persona. Para la toma de medidas se debe tomar en cuenta ciertas

observaciones al momento de hacer este trabajo:

e Tener a la mano la cinta métrica, cordon para apretar la cintura, la libreta o

cuaderno de medidas, el lapiz.
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Por prudencia medir la tela antes de tomar las medidas para saber si el

modelo escogido nos alcanza.

La persona debe estar de pie en posicion recta y sobre una superficie plana.

Tomar en cuenta que no tenga prendas sobrepuestas las cuales provocan una

variacion de medidas.

Elaborar una lista ordenada de medidas segun sea el tipo de prenda.

En la mayoria de cursos de modisteria la recomendacion general es tomar las
medidas a la persona en ropa interior, pero eso no se cumple. Lo
recomendable es tomar las medidas con la ropa mas delgada que pueda traer

la persona.

Si se trata de ropa elegante, las mujeres deben utilizar zapatos de tacon, para

mejorar la postura del cuerpo y para definir bien el largo del pantal6n.

Se debe tratar a la persona con respeto, no necesita hacerla girar con
movimientos bruscos al tomar las medidas, guarde las reglas de cortesia y
mantenga la higiene del caso.

2.3 EL PATRONAJE

Patron es la guia o modelo que sirve para cortar las diferentes piezas que componen

una prenda de vestir. Mientras menos piezas tenga el modelo, sera mas facil la

confeccion. En cambio el patronaje es el sistema de organizacion de la construccion

de una prenda de vestir, consiste en desglosar por piezas separadas las diferentes

areas del cuerpo humano a vestir, de tal manera que produzca como resultado el

modelo de prenda que corresponda con el disefio propuesto.
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A cada una de estas piezas, dibujadas y cortadas en papel o carton, se las llama
patron de la pieza y al conjunto de todas ellas se llama patron del modelo.

Se debe conocer la técnica del patronaje para interpretar correctamente los modelos y
asi crear nuevos patrones bases ya que de ellos se derivan los demas moldes, aparte
de esto se debe conocer la técnica del escalado, porque nos ayudara a crear un

modelo en diferentes tallas.

Los moldes deben estar bien dibujados, esto es esencial pues de ello depende que la
prenda resulte sin defectos. Antes de llevar los moldes a la tela se debe comprobar si

estan bien trazados de acuerdo a las respectivas medidas.

2.3.1 NORMASEN EL TRAZO DE MOLDES

Todos los moldes antes de colocarlos en la tela deben tener algunos simbolos

indispensables para cortar y coser bien. Ellos son:

Linea continua en un molde, indica que al colocar sobre la tela se debe

cortar en dicho lugar.

Al hilo o urdimbre de la tela, se debe colocar el molde sobre la tela
cuidando que el sentido de la flecha quede en la misma direccién del largo

de la tela.

Al sesgo de la tela

25



X

2.4

Las prendas que han sido dibujadas sobre la tela son cortadas, siguiendo los bordes
de los dibujos trazados. En este proceso se debe tomar en cuenta ciertos aspectos

como:

tela doblada

Costura

Cremallera

Indica el centro de una pieza o piquete.

EL CORTE

Tener los materiales y herramientas necesarias para el corte y trazo de

patrones como tijeras, tiza, alfileres, lapiz, etc.

Disposicion de los patrones sobre la tela, se refiere a la forma de colocar los

patrones sobre el tejido (al hilo, contrahilo o al bies).
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e Para el marcado de la tela se debe observar que alrededor del patrén sobren 2

0 3 centimetros que seran utilizados para la costura.

2.5 CONFECCION

Consiste en ensamblar las piezas que forman una prenda de vestir, utilizando las
maquinas de union como la overlock, la recta, etc.
Los sistemas principales de construccién de una prenda son: el artesanal y el

industrial.

e El sistema artesanal consiste en la realizacion de la prenda a medida de un

cliente, tomando gran énfasis en la confeccion y detalles que se van a aplicar.

e EI sistema industrial se diferencia del artesanal en el tiempo, métodos y
costos. El objetivo principal es elaborar la mayor cantidad de prendas en el

menor tiempo posible y con costos minimos.

2.5.1 MAQUINA RECTA
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La maquina de coser es un dispositivo mecénico o electromecénico que sirve para
unir tejidos usando hilo. Hacen una puntada caracteristica, usando normalmente dos
hilos, incluyen medios para arrastrar, sujetar y mover la tela bajo la aguja de coser

para formar el patron de la puntada.

2.5.2 MAQUINA OVERLOCK

Estas maquinas son utilizadas para coser diversas telas, productos y también para

evitar que las costuras se deshilen.

Las costuras overlock son extremadamente versatiles, y se las puede utilizar como
decoracion, refuerzo o construccion. Con esta maquina se ahorra tiempo porque corta

y cose al mismo tiempo. Se puede coser telas gruesas como livianas.
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253 FLUJOGRAMA DE PROCESOS

( Adquirir la Tela, apliques, adornos, y
“ ” demés materiales que se utilizaran
‘ ‘ . en los vestidos.
4 N
< Trazar y cortar las piezas del modelo
en papel.
L J
. ‘

=+

~3
I

, <~
=

-

~
Crear un boceto para cada modelo de

vestido, en donde se colocamos todos

9 los detalles y combinaciones.

J

.

Emplantillar las piezas del vestido en
la tela satin y luego cortarlas.

Maquina recta
Magquina overlock

N\

Tomando en cuenta los detalles del
modelo realizar los ajustes necesarios
de la prenda.

&
-~

~
L_A

r <+
_ Pulidoy acabados

\

N\

Corregir los ajustes realizados en la
prenda y si es necesario se realizar
otra prueba.
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2.5.4 TECNICAS DE CONSTRUCCION

La construccién de prendas es la base del disefio de modas y de la fabricacién de
ropa, ya que la metodologia que interviene en toda la cadena de desarrollo de una
pieza determinard su forma, volumen, acabados y en definitiva, todos aquellos

elementos que dotan de personalidad a la prenda.

2.5.4.1 Costuras

La costura es el método por el cual se unen dos o més telas al perforarlas y entrelazar

un hilo a traves de ellas, normalmente con ayuda de una aguja.

Las costuras marcan las lineas del estilo de un disefio, dandole forma y creando
efectos decorativos. Muchas técnicas de costura se presentan como elementos del
disefio (vivos 0 sesgos) y otras se seleccionan por su resistencia (prendas deportivas).

Hay varios tipos de costuras y cada una tiene un uso y objetivo especifico.

e Costura sencilla

Este es el tipo méas corriente de costura, dos
piezas de tejido se unen cosiéndolas con la
maéquina de coser recta. El margen de la costura
se puede planchar abierto o hacia un lado.
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e Costura doble o francesa

Es una costura estrecha que suele emplearse en tejidos livianos y en los que tienen

tendencia a deshilarse.

Se colocan las dos telas, una sobre otra, revés contra reves y se pasa un pespunte
cerca del borde de la tela. Se vuelven las dos telas, de forma que el derecho quede en
el interior y se pasa un segundo pespunte por el revés, cerca del borde que forma la

primera costura.

primer pespunte
segundo pespunte

e Costura ribeteada

Las costuras ribeteadas se construyen doblando un
ribete sobre el borde de las capas de material y
uniendo ambos bordes del ribete al material con
una o varias hileras de pespuntes. Esto produce un

borde pulido para una costura que puede quedar a
la vista o debe ser expuesta al desgaste.

Estos acabados tapan totalmente el orillo cortado

de las costuras, evitando que se deshilen. Asi

mismo realzan la apariencia interna de la prenda. Las costuras ribeteadas son una
buena opcidén para las chaquetas que no van forradas, especialmente para aquellas
hechas con telas gruesas o con telas que se deshilan con facilidad.
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2.6 CUIDADO DE LOS GENEROS TEXTILES

2.6.1 ALMACENAMIENTO DEL VESTUARIO

La conservacion de las prendas de vestir puede significar un esfuerzo poco
apreciado, pero los resultados son claramente visibles en su apariencia diaria. La
durabilidad de nuestro vestuario dependera de los cuidados que le otorguemos, estos

incluyen tres elementos.

2.6.1.1 Aireado y limpieza

Por lo general después de haberse usado una prenda debera cepillarse ligeramente y
colgarse de inmediato para que no sea deformada. Debe proporcionarse buena

ventilacion para eliminar la humedad, transpiracion y en general malos olores.

2.6.1.2 Aireado

Algunas prendas particularmente las de lana, requieren ser aireadas con frecuencias
para mantener su frescura y apariencia. La lana se ensucia lentamente pero cuando se
encuentra en este estado es mas dificil limpiarla que el algodén, lino y seda.

2.6.1.3 Limpieza

La limpieza es por lo general un proceso mas técnico. Incluye la limpieza total y la

eliminacién de manchas. Hay dos métodos de limpieza:
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e EIl lavado.- Puede ser a mano o en maquina, pero el lavado a mano
proporciona mayor durabilidad de nuestras prendas, debido a que es un
proceso més delicado y cuidadoso.

e La limpieza en seco.- No es totalmente seca. Ella conlleva el uso de
sustancias quimicas liquidas llamadas solventes para eliminar la mayoria de
las manchas de diversas prendas de vestir, generalmente este proceso se da a

las prendas elaboradas en Alta costura.

2.7 PRINCIPALES TELAS UTILIZADAS EN ALTA COSTURA

» Brocado: Tela realizada con fibras de seda y bordado en relieve de hilos de
metal o de seda mas brillante, hay brocados que mezclan en distintos
porcentajes el raydn, la viscosa y el algodon, de ahi su textura y grosor. Esta
es una tela muy hermosa y no necesita de mucho adorno, da la elegancia por
si sola.

» Charmeau: Es una tela reversible, tiene brillo por un lado, crepe en el otro y

tiene una excelente caida.

» Chiffon: Hecha de seda o fibra sintética, muy ligera y brillante. Le da una

buena caida a los vestidos en capas.

» Georgette: Tejido fino y delicado, de seda natural que admite bordados de

diferentes dibujos.
» Organza: Tejido ligero de seda o algodon, transparente y semirrigido,

empleado especialmente para la confeccion de ropa femenina. Se le pueden

bordar figuras.
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» Seda: Tejido milenario de origen chino, extraido de los capullos de los
gusanos de seda.

» Tul: Tejido muy fino y ligero hecho de seda, algodon o de fibra artificial. Se

utiliza para corseteria, adornos, velos, etc.

» Encajes: no es un tejido propiamente dicho, sino el nombre genérico dado a
un tipo de tejido que no esta hecho en telar. El encaje jaméas pasa de moda, y
sobre todo en alta costura. Existen diversos tipos de encajes que se los usa

dependiendo el tipo de vestido.

» Satin: Tejido suave y con mucho brillo que se emplea en vestidos de novia,
de etiqueta o de noche. Presenta la desventaja de ser menos resistente a las
costuras. Las fibras contenidas en el tejido satin pueden variar, hay satin de

N seda pura y mezclado con

poliéster, algoddn, etc.

Al trabajar en un tejido satin

se debe procurar tener las

manos Yy ufias sin asperezas,

las mismas que se pueden

enredar en las fibras y dafar el tejido.

Para almacenar este tejido lo mejor es enrollarlo en un tubo porque esta tela
guarda el polvo en los dobleces.

Al coser pespuntes primero se debe hilvanar para evitar que la tela se resbale.

Los alfileres dejan marcas en el tejido satin, al emplearlos se debe hacerlo en

las costuras y pinzas.
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CAPITULO Il

3 FIBRAS, TEJIDOS Y ACABADOS

3.1 LASFIBRAS TEXTILES

Se refiere a cada uno de los filamentos que, dispuestos en haces, entran en

composicion de los hilos que seran utilizados en la fabricacion de telas mediante

operaciones como tejido, trenzado o fieltrado.

3.11

Fibras de origen mineral.- Generalmente inorganicas como amianto, asbesto,

fibra de vidrio.

Fibras de origen vegetal.-Fruto (algodon, coco); tallo (lino, yute); hoja (sisal,

abacd); raiz (agave tequilero).

Fibras de origen animal.- Lana; pelos (cabra, camélidos);seda

Fibras artificiales.- Utilizan para su creacion un componente natural.
Proteicas; Celulosicas (rayon viscosa y tencel, rayon acetato); Minerales (hilo

metélico).

Fibras sintéticas.- Son fibras que no utilizan componentes naturales, son

enteramente quimicos: poliamida, fibra de poliéster, fibra acrilica.

LYCRA

Es una fibra artificial elastica, muy conocida por su gran elasticidad y jamas utilizada

sola, desde su aparicion se ha mezclado con todo tipo de materiales. La fibra lycra
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otorga confort, ajuste, retencion de la forma, durabilidad y libertad de movimiento.
En la actualidad la industria textil la utiliza sobre todo en el &mbito deportivo gracias

a su flexibilidad y ligereza. Tiene las siguientes caracteristicas:

e Puede ser estirada hasta un 600% sin que se rompa.
e Se puede estirar gran numero de veces y volvera a tomar su forma original.

e Seca rapidamente.

3.1.2 POLIESTER

Es una fibra sintética muy utilizada que se fabrica de productos quimicos derivados

del petréleo mediante un proceso de polimerizacion.

Las fibras de poliéster se adaptan al mezclarse, de manera que toman el aspecto,
textura y tacto de las fibras naturales a las que imitan, con la ventaja de no necesitar

los mismos cuidados delicados.

3.2 LOSTEJIDOS

El tejido es la materia prima de la indumentaria, llamada asi por entrecruzar o tejer
hilos textiles. Podemos encontrar diferentes tipos de tejido, que se distinguen por el

tipo de técnica usada para el entrelazado de fibras.

La novedad en la moda va siempre acompariada de nuevos tejidos y descubrimientos
textiles. Es fundamental para todos los disefiadores entender las propiedades y
cualidades de los tejidos ya que la eleccion del tejido para una prenda es de maxima

importancia para su éxito.
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Existen dos tipos de tejidos:

e Tejidos planos.- Se dividen en tres tipos (por el entrelazado de la trama con
la urdimbre):
o Tafetan
o Sarga
o Satin

e Tejidos de punto
o de urdimbre

o detrama

3.3 LATELA

Una tela es una estructura laminar flexible, resultante de la union de hilos o fibras de

manera coherente al entrelazarlos o unirlos por otros medios.

3.3.1 TIPOS DE TELAS

Existen 2 tipos de telas que son:

e Tejidas.- Son las telas hechas por una
urdimbre (hilos longitudinales) y una trama, que
| son los que se entrecruzan con la urdimbre en el

sentido de anchura en forma ordenada.
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e No tejidas.- La tela no tejida es una
malla o estructura formada por fibras o
filamentos unidos por medio de la compresion,
mas la aplicacion de calor, friccion o

productos quimicos.

Estas telas ofrecen ciertas propiedades como:

s -

absorbencia, resistencia, suavidad, etc.

3.3.1.1 Telas mas utilizadas

e Chiffon

e Jean

e Franela

e Gabardina
e Gamuza

e Lona

e Pana

e Panamé

e P