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RESUMEN

La mayoria de personas hemos utilizado o visto materiales que se
pueden reutilizar, pero nunca nos imaginamos que estos objetos podrian
formar parte de la decoracion de nuestro hogar. La mayoria esta de
acuerdo en que se reutilice pero no lo hacen. Se plantea la elaboracién de
objetos que tengan belleza, buenos terminados, para que no se
diferencien de los muebles elaborados con materia prima virgen. Nos
basaremos en el minimalismo que es el disefio en su forma méas basica.
Los datos y materiales de reciclaje se los puede obtener en el basurero
municipal, en las calles, en chatarrerias, almacenes, mecanicas,
carpinterias, fabricas, agencias de publicidad y hogares del sector centro
de Ibarra. Los materiales que se reciclardn se almacenaran y se
procedera a realizar los respectivos disefios. Este proyecto es factible ya
que la materia prima se la puede obtener facilmente, sin ningln costo.
Ademas el producto final se lo comercializara a bajo costo por lo que casi
toda la poblacién lo podra adquirir. En cuanto al manejo de desechos para
obtener la materia prima aplicaremos los Rs de la Gestion Integral de los
residuos solidos; reducir, reciclar, reutilizar y reparar. Se realizara
investigaciéon de: Campo mediante la observacién directa y en vivo del
proceso de reciclaje. Cuali-Cuantitativa para conocer las cualidades,
beneficios del proyecto. Descriptiva para describir los aspectos mas
caracteristicos, distintivos de los diferentes materiales que utilizaremos.
Los Métodos a los que recurriremos son: Analisis que nos permitira
determinar posibilidades al disefiar y elaborar los muebles. Por el empleo
del método de Sintesis se resumira la manera mas eficaz para la
construccion de los objetos. Con el fin de obtener diferentes y variadas
opiniones que nos permita determinar la aprobacion o rechazo, ante esta
iniciativa aplicamos una encuesta a 397 personas; de las parroquias
rurales de la ciudad de Ibarra, luego de la tabulacién de las mismas se
pudo concluir que los materiales aptos para reutilizar son: la madera, las
llantas, el vidrio, el aluminio, el plastico. Una conclusién importante a la
que llegamos es que la ciudadania da méas valor a los objetos por su
precio y no por la calidad. Se recomienda al Ministerio de Medio Ambiente
realice capacitacion y campafas con la poblacion para que pueda
recuperar materiales que a diario se desechan.
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ABSTRACT

Most people have seen or used materials that can be reused, but we
never imagined that these objects could be part of the decor of our home.
Most people be agree with recycle but don’t do it. We propose make
objects beauty, elegants, so do not differ from the furniture made from
virgin materials. We will rely on minimalism that is design in most basic
form. Recycling materials can be obtained at the municipal dump in the
streets, in junkyards , warehouses, mechanical , carpentry , factories ,
advertising agencies and Ibarra’s home in center sector . Materials to be
recycled are stored and shall carry of respective designs. This project is
feasible because the raw material is readily available at no cost. Besides
the final product is marketed as a low cost so that almost all people can
purchase it . With regard to waste management for raw material Rs apply
the Integral Management of solid waste, reduce , recycle, reuse and repair
. Research will be conducted: through direct observation field and live the
recycling process. Qualitative and Quantitative for know the qualities,
benefits of the project. Descriptive to describe the most characteristic
features, distinctive of the different materials we use. Methods are those
who will resort: Analysis allow us to identify opportunities to design and
build furniture. By employing the method of synthesis will summarize the
most effective way to build objects. For get different and varied opinions
allowing us to determine the approval or rejection, apply to this initiative a
survey of 397 people , of the rural parishes of the city of Ibarra , after
tabulating the same it can concluded that the materials suitable for reuse
are : wood , tires , glass , aluminum, plastic. And an important conclusion
we draw is that the public gives more value to the objects for the price and
not for it quality. It is recommended that the Ministry of Environment
training and campaigns make people so you can recover materials that
are discarded daily.

XXIX



INTRODUCCION / PRESENTACION

El ingenio y la imaginacion nos llevan a crear objetos sorprendentes;
muchos hemos utilizado o visto materiales que se pueden reutilizar,

pero no lo hacemos.

Lo que se plantea es crear objetos a partir de material reciclado; que
presenten creatividad en su disefio; pero que a la vez se adapten a
todos los ambientes. Y que pasen desapercibidos ante los otros
muebles ya que se dara un buen acabado, y no se podra diferenciar la
materia prima. Se plantea realizar un disefio sustentable que permita la
creacion de una microempresa de eco disefios; que proporcione un
producto al alcance de todos. Ya que la mayoria de materia prima se
obtiene facilmente y de una manera econdmica; por lo que hay que
adquirir pocos materiales, y el costo final es menos de la mitad del que

comercializan.

Con la consecucion de este proyecto se pretende: llegar a
comercializar los eco disefios a precios accesibles para la poblacion
media-baja. Mejorar la economia de los hogares ya que se puede
emprender y crear una microempresa que genere nuevas fuentes de
trabajo. Fomentar la creatividad, el impetu por conservar el ambiente,

el interés por erradicar el consumismo.

Se lograra un cambio de actitud ante la problematica; la colectividad ira
poco a poco incrementando el reciclaje y la reutilizacion de materiales
en sus hogares, de esta manera sus nuevos habitos entrara a formar

parte de su cultura.

En el Capitulo | se plantea el problema de investigacion, ¢Como
aprovechar las estrategias creativas en la aplicacion de objetos

XXX



utilitarios y decorativos a partir de material reciclado?. Nos habla de
que los recursos de la naturaleza son limitados, que existen limites de
produccion de materias, por tal motivo se plantea el reciclaje
conjuntamente con disefios ecoldgicos. Nos presenta como objetivo el
Determinar el nivel de aprovechamiento del material reciclable para la
aplicacion en objetos utilitarios y decorativos utilizando estrategias

creativas.

El Capitulo Il est4d formado por el Marco Tedrico desglosado en la
fundamentacién tedrica que habla sobre la posibilidad de crear objetos
funcionales con materiales reciclados a través de la aplicacion del
disefio sustentable y asi revolucionar las nuevas tendencias del disefio
industrial del mundo. Ademéas nos presenta los interrogantes de la

investigacion.

El Capitulo Il consta de la metodologia de la investigacion; el tipo de
investigacion que se desarrollara, los métodos a emplear, las técnicas
que se requeriran, el calculo de la poblacién necesaria para el

desarrollo del trabajo, asi como el esquema de la propuesta.

En el Capitulo IV se encuentra el Marco Administrativo en el que se
detalla el cronograma de actividades, los recursos, el presupuesto
necesario para la consecucién de esta propuesta y la bibliografia que
nos presenta el rumbo por donde encaminar correctamente nuestro

trabajo.

El Capitulo V nos habla sobre el analisis e interpretacion de resultados
de las encuestas aplicadas a los pobladores de las parroquias rurales
de Ibarra, para determinar el grado de aceptacion o rechazo a la
propuesta. Presenta cuadros estadisticos de los resultados de cada
parroquia asi como un resultado general donde se resume cada una de

las interrogantes planteadas en esta investigacion.
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Ademas nos presenta las conclusiones a las que hemos llegado luego
de realizar la investigacion. Y las recomendaciones que se realiza a las
diferentes instituciones, organismos, poblacion en general, que se

encuentran involucrados en el tema.

El Capitulo VI presenta la propuesta alternativa al problema planteado
al inicio de la investigacion. Nos indica varias propuestas de muebles
elaborados con material reciclado, explica paso a paso con graficos la
fabricacion de los mismos, por medio de maquetas se puede ver como

quedara la propuesta.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

La problematica medio ambiental hace necesaria la implementacion de
nuevos proyectos en pro de la defensa del medio ambiente, la sobre
explotacion de recursos naturales ha generado que se busquen
alternativas para optimizar los recursos y buscar la manera de reutilizar

los; ya que los hemos consumido.

Por tal motivo se pretende por medio del reciclaje obtener materia

prima para la manufactura de nuevos productos.

1.2 Planteamiento del Problema

Segun ( Interamericana de Espafia, 2008) “El deterioro medioambiental
ha generado urgente la creacibn de obras de disefio ecoldgico;
aproximadamente el 80% de los residuos sdlidos que se generan son
reciclables. Es posible crear objetos funcionales con materiales que no
sigan devastando bosques y que no contribuyan al calentamiento
global, para esto es necesario aplicar el disefio sustentable y

revolucionar las nuevas tendencias del disefio industrial del mundo”.

Ante la inminente problemética ambiental que presentamos en el
mundo entero, es tiempo de poner en practica el reciclaje y participar

masivamente en diferentes actividades que promuevan esta accién y la
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cooperacion de cada habitante, evitando el derroche de energia y

tomando conciencia.

El rapido crecimiento y desarrollo de los paises industrializados, la
conciencia tecno centrista, la creencia de que los recursos disponibles
son ilimitados, el excesivo crecimiento demografico, ha causado un

deterioro excesivamente alarmante en nuestro planeta.

Lo cierto es que los recursos son limitados, la naturaleza tiene unos
limites de produccion de materias y servicios asi como de absorcion de
residuos, varios estudios nos dicen que estamos al limite y que

debemos tomar acciones.

Por tal motivo se plantea el reciclaje conjuntamente con disefios
ecologicos, es decir convertir en arte lo que otros desechan, mientras
mas se desarrolle ese tipo de acciones, mayor beneficio tendremos, ya
que contribuye justamente a disminuir la basura y a darle una mejor
utilidad a esos desperdicios. Es necesario el desarrollo industrial pero

siempre con conciencia ecologica.

Tras el ultimo informe presentado en 2007, queda mas claro que: la
concentracion de los GEI (Gases Efecto Invernadero) contindan en
aumento, que el calentamiento del sistema climatico es inequivoco
(temperaturas medias de aire y océano, derretimiento general de hielo
y nieve e incremento medio del nivel del mar). Si no tomamos acciones
seguiremos divisando la catastrofe medioambiental que se avecina, La
situacién se vuelve mas alarmante cada dia, es realmente necesario
hacer algo al respecto. Debemos Actuar en funcidbn de una mejor

calidad de vida y evitar el impacto ambiental que causamos.

Como una posible accién para conservar el ambiente, planteamos la
realizacion de objetos funcionales a partir de material reciclado. Se
puede solucionar dos problemas al mismo tiempo: la basura y las

necesidades de disefio. Es imprescindible tener en cuenta que la
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creatividad sera el pilar en cada una de las obras, para lograr
embellecer nuestra creacion. De esta manera reutilizar la basura podra

ser una experiencia comoda y estética.

Los eco disefios presentan las siguientes caracteristicas: funcionalidad,
originalidad, innovacion, comodidad, elegancia y confort.

1.3 Formulaciéon del Problema

¢Como aprovechar las estrategias creativas en la aplicacion de
objetos utilitarios y decorativos a partir de material reciclado?.

1.4 DELIMITACION:

Este trabajo investigativo tendra una duracion desde el ultimo trimestre
del 2012 hasta el primer semestre del 2013.

La investigacion se limitara al sector rural de la ciudad de Ibarra; en las
parroquias rurales en las cuales se realizara las respectivas encuestas,

de acuerdo al niUmero de habitantes.

Las encuestas se realizaran en:
Ambuqui

Angochagua

Carolina

Esperanza

Lita

Salinas

San Antonio

La investigacion se realizara a personas que estan en edad productiva

de 20 hasta los 50 afios, la encuesta se realizara en negocios, casas,
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restaurantes, instituciones publicas, privadas y demas dependencias de
la localidad.

1.5 OBJETIVOS:

GENERALES:
= Determinar el nivel de aprovechamiento del material reciclable para la
aplicacidon en objetos utilitarios y decorativos utilizando estrategias

creativas.

ESPECIFICOS:

e Diagnosticar el uso de materiales reciclables como materia prima en la

manufactura de nuevos productos.

e Aprovechar los materiales reciclables disminuyendo la cantidad de

residuos sélidos y prolongando la vida util de estos.

e Elaborar una guia para fomentar la creatividad artistica en la

construccion de objetos utilitarios y decorativos.
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1.6 JUSTIFICACION:

Es viable realizar esta investigacion ya que los datos y materiales de
reciclaje se los puede obtener en el basurero municipal, en las calles,
en chatarrerias, almacenes, mecanicas, carpinterias, fabricas, agencias
de publicidad y hogares del sector centro de Ibarra.

Los materiales que se reciclardn se almacenaran y se procedera a

realizar los respectivos disefios.

En un comienzo se elaborara material decorativo para la institucion y
luego se comenzara con la elaboracion y disefio de muebles
funcionales para los hogares. Cada creaciébn pondra a prueba la
creatividad al momento de decorar y armar los objetos.

El presupuesto de transporte en caso de ser necesario sera
autofinanciado. Lo que se busca es realizar un disefio sustentable que
permita la creaciébn de una microempresa de eco disefios; que

proporcione un producto al alcance de todos.
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CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO:

La problematica medioambiental ha generado de una manera urgente
la creacion de obras de disefio ecolégico. Es posible crear objetos
funcionales con materiales que no sigan devastando bosques y que no
contribuyan al calentamiento global, para esto es necesario aplicar el
disefio sustentable y revolucionar las nuevas tendencias del disefio

industrial del mundo.

egun (CAPRA, 2003) menciona que: los elementos de disefio del
hombre estan intimamente conectados al mundo natural vy
dependen de él. “Los principios de eco disefos reflejan los
principios de organizacién que la naturaleza ha desarrollado

evolutivamente para sustentar la vida.”

Pasamos de la fase donde solamente se extrae cosas de la
naturaleza para la etapa que se aprende con la sabiduria de la
naturaleza, ya que durante miles de afios ha evolucionado para

mantener la vida en la Tierra

Las ideas basicas del disefio ecoldgico determinan que residuo de
uno es igual a recurso del otro y que el desajuste entre ecologia y
economia ocurre porque la naturaleza es ciclica mientras los
sistemas industriales son lineales. Los eco disefiadores postulan
la transicién desde la economia de bienes a una economia de
servicios y flujos, pero sus proyectos son ejemplos de que la
transicion hacia un futuro sostenible no es ya un problema
solamente técnico o conceptual, sino una cuestion de valores y

voluntad politica.
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Al disefiar objetos funcionales para el hogar, a través de la creatividad
y el reciclaje se busca fomentar un Disefio Sostenible es decir: reducir
la cantidad de residuos generados o emitidos por las industrias, o bien
la cantidad de materias primas utilizadas, el tamafo del producto, pero
también debemos reducir el consumo, reduciendo asi los residuos

generados por nuestros desechos.

Reutilizar nuestros residuos, creando disefios mas saludables y que

puedan volver a ser aprovechados por alguna especie de la naturaleza.

2.1 Fundamentacién tedrica

El surgimiento de una conciencia ambiental en la sociedad ha
provocado la presencia de importantes interrogantes en la practica y la
educacion en el disefio: (Como se debera educar a las nuevas
generaciones de disefladores para que sean capaces de enfrentar los

desafios de una amenazante crisis ambiental?

Asi como el surgimiento del disefio ecolégico o eco disefio que es la
incorporacion sistematica de aspectos medioambientales en el disefio
de los productos, con el objetivo de reducir su eventual impacto

negativo en el medio ambiente a lo largo de todo su ciclo de vida.

Para (Bocardo R. , 2006) “La inteligencia y la creatividad estan
ligadas. Ambos conceptos tiene puntos en comun y se
complementan. La inteligencia y la Creatividad suponen resolver
problemas, pero la creatividad incluye ademas plantear nuevos
cuestionamientos dentro de un campo determinado, y que sean

reconocidas por el ambito correspondiente.”

“Creatividad es una forma de pensar cuyo resultado son cosas

qgue tienen a lavez novedad y valor.”
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Para (Amabili, 2011) para ser creativa una idea debe ser apropiada util
y viable. De alguna manera debe influir en la manera de hacer las

cosas’.

Para (Stemberg, 2001) es considerado: Un producto como creativo
cuando es: a) original y b) apropiado(...) Un producto es original
cuando estadisticamente es poco comun, cuando es diferente a
los productos que otras personas tienden a producir (...) Un
producto debe desempefiar también cierta funcion, debe ser una
respuesta apropiada a cierta pregunta, tiene que ser util (...) Algo
gue sea original pero que satisfaga las limitaciones del problema
que se tiene entre manos no es creativo, es lo que diriamos

curioso(y por consiguiente irrelevante).

Para (Camacho, 2012) la creatividad no consiste en sentarse y
esperar que llegue esa idea genial, hay que cultivarla. Ademas por
el hecho de ser original no se es creativo. La creatividad solo se
da cuando lo que se crea aporta un valor: es util. De nada sirve

crear si el resultado de nuestra creacion no sirve para nada.

Mientras que para (Bocardo, 2006) hay personas que les gusta
resolver problemas, plantean soluciones brillantes, analizan y
encuentran soluciones adecuadas, estudian a fondo su campo de
trabajo y son consideradas inteligentes. En cambio, otras
personas ademas de cuestionar las aseveraciones, buscan algo
gue a veces no saben qué es, son personas curiosas que buscan
descubrir ciertas anomalias. Estas personas consideradas
creativas son las que provocan los saltos, los cambios de
paradigmas, son las que propician la formacion de nuevos

campos.
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Segun (Ascenzo, 2011) Cada vez es mas comun incluir un mueble
0 un objeto antiguo en el mobiliario general de una casa. A veces,
la razén esta relacionada con una cuestion sentimental porque es
un objeto heredado o un regalo de un ser querido que se valora
mas alld del precio verdadero. Otras veces es una alternativa
econdémica para amueblar un rincon o un ambiente que de otra
manera no podria hacerse. Y en esta tendencia tiene mucho que
ver la popularidad que alcanzaron ciertas técnicas de reciclado
que permiten a una persona mas o menos habilidosa renovar con
sus propias manos un mueble pasado convertirlo de moda o
deteriorado y convertirlo en otro con todo confort y el “look de lo
actual. Y para aquellas personas mas ingeniosas y creativas, el
reciclado les brinda la posibilidad de hacer de algo en desuso o
usado para otros fines, un objeto 0o un accesorio decorativo

deferente exclusivo.

En ambos casos, so6lo se trata de animarse. ¢(Qué experiencia
previa se necesita? No demasiada, estar dispuestos a adelantarse
en esta aventura y disfrutar de cada paso. Si es necesario contar
un equipo béasico de herramientas y materiales y ser mas o menos

competente en su uso.

Para (Cruz, 2003) la ergonomia estudia los factores que intervienen
en la interrelacion hombre- artefacto (operario- maquina, afectado
por el entorno. El conjunto se complementa reciprocamente para
conseguir el mejor rendimiento; el hombre piensa y acciona,
mientras que el objeto se acopla a las cualidades del hombre,
tanto en el manejo como en aspecto y comunicacion. El

objetivo de la ergonomia es dar las pautas que serviran al
disefiador para optimizar el trabajo a ejecutar por el conjunto

formado por el operario-artefacto. Se entiende como operario el
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usuario o persona que manipula el artefacto, y como entorno el

medio ambiente fisico y social que circunda al conjunto.

Interrelacion hombre-artefacto

Actividad
Entorno

Anrtefacto

e Rendimiento

Gréfico 1: Factores que intervienen en la relacion del hombre- artefacto.
Tomado del libro Principios de ergonmia, Cruz.
En tanto que la maquina o artefacto tenga elementos de operacion
acordes con las cualidades del usuario, asi mismo el operario
tendrd facilidad de manejo y su rendimiento se optimizara. El
entorno afecta tanto al operario como al artefacto, dependiendo de
sus sensibilidades y de la magnitud de la motivacién, que puede

ser fisicay psicosocial.

Todo proyecto de disefio esta obligado a usar como herramienta
basica para su estudio la ergonomia, que sirve para determinar los
factores de influencia y marco de limitantes, cuyos resultados
cualitativos y cuantitativos se convierten en los requerimientos y

parametros para el planteamiento de una hipoétesis acertada.
EL OBJETO Y SU FUNCION

El artefacto es todo objeto utilitario para servicio y comodidad del
hombre, Producto del raciocinio, conocimiento e inventiva
humanos, Como resultado de una tecnologia, expresa el nivel de
vida, el dominio y manejo de los recursos humanos y materiales

de una sociedad.
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Todo artefacto es conformado por el hombre para realizar una
actividad en la solucion de una necesidad; este objetivo lo
convierte en artefacto utilitario. La singularidad de su forma y

lenguaje se deben a dos importantes factores:

a. El hombre y sus cualidades en los 6rdenes fisiologicos
y sociales.
b. La configuracion funcional, respuesta a las condiciones

que motivaron su invencién como componente de un sistema

productivo.
FUNCION DEL OBJETO

Todo artefacto es funcional en tanto permita solucionar una
necesidad. La razén de su creacion es complementar, aligerar,

magnificar y dar comodidad al trabajo del hombre.

La manera como desempefian la tarea los individuos del grupo es
una referencia para el estudio de la funcion y la posterior
utilizacion del artefacto. La funcion del objeto debe responder a

las necesidades y caracteristicas del grupo.

1. Olla de barro primitiva

2. Otia de alumino

3. Olia de vidrio refractario

4. Olia con fuente de calor por electricidad

Grafico 2: Objeto utilitario que evoluciona su factor estético
manteniendo la funcién de su creacion.
Tomado del libro Principios de ergonmia, Cruz.

En un momento de su creacion, el objeto se configura

respondiendo exclusivamente a su funcion; la forma semiesférica
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de la olla de barro se debe a su calidad de fabricacién y a que
queda colocada establemente en el fogdn de tres piedras. El factor
estético aparece durante su evolucion. Se destaca el fondo plano
gue se acomoda a los fogones llanos de las estufas de carbon y

posteriormente a las de gas o eléctricas.

Para (Nutsch, 2005) la clasificacién de los muebles segun el estilo

se da de acuerdo alas épocas y a la historia es asi que en:

& BARROCO (1000-1750)

Epoca de la guerra de los treinta afios, de los reyes de Prusia, y de
la guerra con los turcos. Cambio de estilo influido por el
despliegue absoluto de fuerza de la nobleza y de la Iglesia, asi

como por su ansia de ostentacion.

|
?
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Gréafico 3: ventanas estilo Barroco. Tomado del libro

Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.

Marcos de ventanas suprimidos y perfilados, parcialmente

abordados con coronamiento u ornamentos abundantes.
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Gréafico 4: columnas estilo Barroco. Tomado del libro

Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.

Columnas redondas o salomoénicas capiteles con volutas y

abundante ornamentacion, casi siempre flores y frutos.

Grafico 5: obras estilo Barroco. Tomado del libro

Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.
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Obras del barroco: ostentosos, distribucion abundante
predominio de Ovalos y bovedas, Iglesia de Steinhausen, Palacio

Zwinger en Dresde, Abadia de Meik (Baja Australia).

<> CLASISISMO (1750-1850)

Epoca de la revolucion francesa, de las guerras y de manumision.
Cambio de estilo influido por las ideas de esclarecimiento,
libertad, igualdad y fraternidad y el arte de los antiguos griegos

romanos.
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Gréfico 6: ventanas estilo clasicismo. Tomado del libro
Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.

Ventanas rectangulares, clara distribucion, a menudo con marcos

y frontones de remate al estilo renacentista.
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Grafico 7: pilastras estilo clasicismo. Tomado del libro

L \
i "jl\_;

—~ e

Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.
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Columnas robustas, redondeadas, con acanaladuras

rectangulares, capiteles sencillos, bajos segun modelos griegos.
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Grafico 8: edificaciones del clasicismo. Tomado del libro

Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.

Obras del clasicismo: distribuciéon austera, sencilla en su forma.
Cuerpo de Guardia de Berlin, Puerta de Brandeburgo, Walhalla,

Casa Consistorial de Baden. (Baja Australia).
w» ACTUAL

Epoca de la técnica y la Ciencia, de la industrializacion y la
socializacion. Cambio de estilo influido por pensamientos sobrios

y practicos: por nuevos materiales y el empleo de maquinas.

Gréfico 9: ventanas estilo actual. Tomado del libro

Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.
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Ventanas sin adornos, formas funcionales, marcos estrechos,

grandes superficies acristaladas; a menudo distribucidn desigual.

Gréfico 10: columnas estilo actual. Tomado del libro
Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.

Columnas redondas y esquinadas, casi siempre de hormigon o de
acero; con el hormigon visto, recubierto de mosaicos o pintado;

sin capiteles.

Gréfico 11: construccion estilo actual. Tomado del libro

Tecnologia del mueble y la madera, Nutsch.
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Edificios actuales: Construcciones funcionales sobrias en
adornos, acentuacion de los materiales. El Bauhaus de Desau, el

edificio de la ONU y la Wiener Stalhaller de Viena.

Para (Veértice, 2011) las caracteristicas que debe tener todo buen

diseno:

> EL BUEN DISENO ES INNOVACION.

En el sentido que el disefiador de un producto debe reflejar el
estado del arte respecto a la tecnologia, la produccién y la

necesidad de nuevos materiales.

> EL BUEN DISENO REALZA LA UTILIDAD DE UN
PRODUCTO,

Un objeto solo esté bien disefiado si su funcion de uso es Optima.
El disefio, en relaciéon con la funciéon de un objeto, es el resultado
de una interaccion con la realidad de la utilidad, de la vida, las

necesidades, los deseos y las sensaciones de los seres humanos.

> EL BUEN DISENO ES ESTETICA.

La estética de un producto y su capacidad de fascinacion son

partes intrinsecas de su utilidad y funcion.

> EL BUEN DDISENO ES COMPRENSIBLE.

Porque muestra de una manera logica, debe ser comprendido sin

estudiar un manual de instrucciones.
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> EL BUEN DISENO NO ES LLAMATIVO NI MOLESTO.

Debe estar conceptualmente bien fundamentado, ser
comprensible, consistente y profesional. Ademas, los objetos de

uso cotidiano son utensilios, no obras de arte ni objetos de culto.

> EL BUEN DISENO ES HONESTO.

El diseio no puede engafiar, no puede esconder las
caracteristicas reales del producto. En ese sentido, el disefiador
tiene una mision educativa, pues participa del desarrollo cultural y

social.

> EL BUEN DISENO ES AMIGO DEL ENTORNO.
DURADERO Y CONSECUENTE.

Estos puntos tratan sobre la responsabilidad que tiene el disefio
de crear un entorno humano, no solo en cuanto a duracion y
precision, sino a tener el medio en consideracién, tanto en lo que
se refiere a materiales utilizados como al mantenimiento del

producto.

Para (Serna, 2011) los Elementos de disefio forman la base de
todas las composiciones; estan relacionados entre si y no pueden
ser facilmente separados. Tomados por separado, pueden parecer
bastante abstractos, pero reunidos determinan la apariencia
definitiva y el contenido del disefio. Los elementos visuales
forman la parte mas prominente de un disefio, porque son lo que
realmente vemos. Los elementos conceptuales se hacen visibles

cuando tienen: forma, medida, color y textura.
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<> FORMA

Todo lo que puede ser visto posee una forma que aporta la

identificacion principal en nuestra percepcion.

Gréfico 12: diferentes formas de los objetos. Elaborado por el autor.

<> MEDIDA

Todas las formas tienen un tamano. El tamanio es relativo si lo

describimos en términos de magnitud y de pequefiez.

Grafico 13: cuadrado en diferentes medidas. Elaborado por el autor.
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<> COLOR

El color se utiliza en su espectro amplio, comprendiendo no solo
los del espectro solar sino asimismo los neutros, sus variaciones

tonales y cromética.

Colores:

e

Gréfico 14: paleta de colores. Elaborado por el autor. Tomado programa

llustrador
< TEXTURA

Se refiere a las cercanias en la superficie de una forma. Puede ser
plana o decorada, suave o rugosa, y puede atraer tanto al sentido

del tacto como a la vista.

Grafico 15: diferentes tipos de texturas. Elaborado por el autor, programa

llustrador.
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Segun (De Horna, 2010) Los elementos de relacion pueden ser
percibidos como: la direccion y la posicion, el espacio y la
gravedad.

<> DIRECCION

Depende de como esta relacionada con el observador, con el

marco que la contiene o con otras formas cercanas.

LK

Gréfico 16: cuadrado en diferentes direcciones. Elaborado por el autor.

*

o POSICION

Es juzgada por su relacion respecto al cuadro o la estructura.

Grafico 17: circulo ubicado en diferentes direcciones del espacio.

Elaborado por el autor.
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<> ESPACIO

Todas las formas por mas pequefias que ocupan un espacio;
puede ser liso o ilusorio, ocupado o0 vacio; para sugerir una

profundidad.

e

Gréfico 18: profundidad un plano. Elaborado por el autor.

<> GRAVEDAD

Es una sensacién psicologica, tenemos tendencia a atribuir
pesantez o liviandad, estabilidad o inestabilidad, a formas o

grupos de formas individuales.

Gréfico 19: gravedad de objetos. Elaborado por el autor,

tomado del programa llustrador.

54



Segun (Garcia, 210) la relacibn que se establezca entre los
elementos compositivos se conseguiran diferentes tipos de
composiciones. Esta relacién puede estar basada en el contraste,
en la armonia, el equilibrio, en el peso, en el ritmo. A todos estos

conceptos los Ilamamos principios compositivos.

RELACION FIGURA-FONDO

Al realizar una forma en un espacio se genera un fondo. En una
composicion los espacios vacios son parte de la imagen, y por

tanto responsables por igual de su significado.

CONTRASTE

Relacion que se establece por la diferencia entre las partes de una

composicion.

ARMONIA

Consiste en la modulacién suave de los componentes de una
imagen. La armonia puede conseguirse mediante valores
crométicos.

PESO VISUAL

Es la fuerza con que un elemento en una composicion atrae la

vista del espectador. El peso visual depende de varios factores: la

posicion; la forma; el tamano; el color.

EQUILIBRIO

Es la sensacion de estabilidad en una composicion.
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EQUILIBRIO PERFECTO: Dos manchas iguales en tamafio, color y
configuracion, y situadas a igual distancia del centro del espacio
presentaran un equilibrio perfecto.
EQUILIBRIO POR EQUIVALENCIAS: Para romper la uniformidad,
se sustituye una de las figuras por otras dos menores, cuyas
areas sumadas equivalgan al area mayor. La composicidon gana en
variedad.

EQUILIBRIO POR CONTRAPESO: Contrarrestar el peso de la
primera figura con el tamafio y posicion de la segunda. Resulta
mas dinamica y activa. Equilibrio cromético: -Para lograr el
equilibrio de color entre dos tipos cromaticos de diferente peso
visual, se aumentara proporcionalmente el tamafio de las formas

correspondientes al tono mas ligero.

RITMO

Es la repeticion de un elemento visual en un intervalo espacial

determinado.

Segun (Ambiente, 2010) el reciclaje es el procesamiento de los
residuos de interés comercial para elaborar nuevos productos.
Los beneficios obtenidos del reciclaje son mayores cuando los
residuos se componen de materiales valorizables limpios vy
disponibles en cantidades comercializables, como ocurre en

fuentes comerciales e industriales.

Para (Careagua, 2003) Se considera que, después de los residuos
de alimentos, el principal de que “culpable” de que se saturen los
rellenos sanitarios es el desecho celulésico. La contribucion
porcentual mas importante al flujo diario de residuos sélidos no
organicos corresponde al papel y al cartén: entre el 16 y 18% para

la ciudad de México.
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Se trata basicamente de revistas, papel periddico, de escritura, de
fotocopiado y de computacién. El papel y el carton usados para
envases y embalajes representan solo una pequeia parte del total
de este tipo de residuos, mientras gran parte de ellos se recupera

y se recicla.

El papel y el cartdn tiene caracteristicas que los han protegido de
peticiones de control y/o prohibicién: son facilmente reciclables
(los mecanismos de acopio, seleccion, venta y reaprovechamiento
funcionan desde hace muchos afos): son biodegradables
(excepto en determinadas condiciones extremas) y provienen de
un recurso renovable. Desafortunadamente, las tecnologias
usadas en la produccion de celulosa y de papel estan entre los

procesos industriales que mas contaminan.

Los expertos sefialan que una fabrica de papel consume mas agua
que seis millones de mexicanos; que por cada tonelada de papel y
cartébn que se recicla, se dejan de cortar entre 15 y 17 arboles
medianos, y que en este proceso se ahorra 60% de agua y el 20%
de energia, ademas que se reduce la contaminacion que produce
esa industria en 50 por ciento. Este es un claro ejemplo de un
subsector industrial que necesita modernizarse urgentemente y
requiere invertir en tecnologias limpias y mas eficientes, desde el

punto de vista del consumo de energia.
REDUCCION DE RESIDUOS

En vista de que no existe la varita magica que haga desaparecer la
basura, o que al menos la vuelva atractiva, las Unicas soluciones
viables que existen son: reducir las cantidades de residuos que se
generan, reciclar lo mas que se pueda de dichos residuos y
administrar eficientemente los desechos finales que gener6 la

sociedad en su diario devenir.
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Todo el mundo desea reducir la cantidad de desechos. Esto es lo
gue motiva que se establezcan impuestos, prohibiciones, leyes y
reglamentos sobre los materiales usados para envases Yy
embalajes. Sin embargo, existe bastante confusion sobre el

término “reduccion de desechos”.

Para algunos, significa disminuir la cantidad de materiales
potencialmente peligrosos que se incorporan al flujo de los RSM
(por ejemplo, los metales pesados y sus compuestos provenientes
de baterias de plomo-acido y pilas secas alcalinas o de mercurio,

o de ciertos pigmentos, tintes y pintura.
LOS RS DE LA GESTION INTEGRAL DE LOS RESIDUOS SOLIDOS:

eReducir

e Reutilizar

e Reparar
eRecuperar

e consumir Reciclar

e Replantear

ANALISIS DEL CICLO DE VIDA DE LOS PRINCIPALES TIPOS DE
MATERIALES UTILIZADOS PARA EMBACES DE ALIMENTOS Y
BEBIDAS.

<> PAPEL

Para producir 1 tonelada de papel se requiere consumir las

siguientes cantidades de materias primas y energia.

X 1 845,10 kg madera
X 108,06 kg cal (Ca O)
X 180,11 kg sulfato de sodio
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<> 38,02 kg carbonato de sodio anhidro, variable aditivos
como almidon, resinas, alumbre, diéxido de titanio, bentonita,
caseina, ceratalco, etc.

<> 100 114,761 agua

X 30,86 millones de BUT de energia

La cantidad de recursos que se ahorran al reciclar una tonelada de

papel son los siguientes:

eDejar de talar aproximadamente 1.5 a 2 metros cubicos de
espacio en un relleno sanitario (equivalente a

euna caja de 2m de largo por 1m de ancho y 1m de alto.

<> ALUMINIO

Para producir 1 tonelada de aluminio se requiere consumir las

siguientes cantidades de materias primas y energia.

<> 4 385.63 kg Oxido de aluminio hidratado
X 510.31kg carbo6n de piedra

X 483.29kg carbonato de sodio

X3 163,60 kg alquitran

<> 119,07 kg cal

Reciclar el aluminio conduce a los siguientes ahorros:

X 95% del consumo de agua

X 95% del consumo de energia

X 95% de contaminantes atmosféricos.
X VIDRIO

Para producir 1 tonelada de vidrio se requiere consumir las

siguientes cantidades de materias primas y energia.

¢ 665,40 kg 6xido de silicio
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¢216.63 kg carbonato de sodio
¢216.63 kg piedra caliza
¢ 75,75 kg feldespato

Al utilizar una mezcla de 505 de vidrio reciclable y 505 de materias

primas virgenes, se ahorra:

¢50% del consumo de agua
¢79% de los residuos mineros

¢14% de los contaminantes del aire

< PLASTICO

1. Los plésticos son los materiales méas recientes en el
inventario de materias primas para fabricar envases y productos
de consumo.

2. La mayoria de plasticos son reciclables.

3. Puede reciclarse una mezcla de plastico separados en
las resinas que los constituyen.

4. Diariamente aparecen nuevos métodos para reciclar los
plasticos y también nuevos productos a partir de plastico

reciclado.

Segun (Careagua, 2003) el desarrollo del mercado para el reciclaje
de materiales tiene éxito cuando se ubica dentro de la perspectiva
adecuada: la basura representa una oportunidad de negocios. Las
utilidades de los mercados de los materiales de desecho llegan no
sélo a la industria, sino también a las economias municipales y al
publico en general. La clave para que alguien corra riesgo de

iniciar un negocio en el mercado de los materiales reciclables es
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convencer del potencial real de lograr utilidades en el
procesamiento de los desechos y en la manufactura de nuevos
bienes sustitutos, empleando materiales secundarios reciclables

Como insumo.

El desarrollo de los mercados de los materiales reciclables
representa una oportunidad Unica para unir con éxito las
precauciones ecoldgicas generales con los objetivos de la
industria. La motivacion a través de la utilidad es un vinculo
excelente para proteger el medio ambiente y evitar que el publico

se ahogue en sus propios desechos.

La educacion del publico (especialmente en los nifios) es
fundamenta)l para cambiar los habitos domésticos de consumo y
favorecer el uso de productos reciclados. Campafias cuyo objetivo
sea “compre reciclado” y programas de etiquetado que ensalcen
la imagen de los productos reciclados, pueden ser dos maneras
eficaces de incrementar la demanda de dichos productos.

Para (Pearson Prentice Hall, 2011) el minimalismo es una corriente
artistica que solo utiliza elementos minimos y basicos. Por
extension, en el lenguaje cotidiano, se asocia el minimalismo a
todo aquello que ha sido reducido a lo esencial y que no presenta

ningln elemento sobrante o accesorio.

La intencion del minimalismo, por lo tanto, es generar sentido a
partir de lo minimo. Esto requiere simplificar los elementos
utilizados, apelando a un lenguaje sencillo, colores puros y lineas

simples.

El minimalismo también tiene su reflejo en una filosofia o forma de
vida que propone dedicarse a lo importante y descartar todo lo

innecesario como camino para alcanzar la realizacion personal.
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El filosofo inglés Richard Wollheim (1923-2003) es sefialado como
el responsable de acufiar el concepto de minimalismo, en
referencia a las obras del norteamericano Ad Reinhardt y el

francés Marcel Duchamp.

Los expertos sostienen que, como tendencia artistica, el
minimalismo surgi6 en la década de 1960 a partir de una economia
de medios, el uso de la abstraccion, el purismo funcional y

estructural, la austeridad y la sintesis.

Pintores y escultores fueron los primeros en volcarse al
minimalismo, como Reinhardt, Donald Judd, Dan Flavin y Robert
Mangold. Mé&s adelante el minimalismo se extendi6 a la
arquitectura (el movimiento De Stijl) y la masica (Brian Eno), entre

otros ambitos.

Segun (Margolius, 2006) el Disefio de Interiores es el arte de crear
espacio o de estudiar el espacio arguitectonico existente para
colocar los muebles de modo que permitan al decorador afadir
telas y accesorios de un modo arménico y simple. El esqueleto e
esencial, y una vez recubierto, formara con los demas elementos
una entidad completa, viva. Aun trabajando con un presupuesto
ajustado, se puede trazar un plan que exprese su estilo personal y
cumpla sus requisitos individuales. Quiza no podra adquirir todo
lo que le gustaria para ultimar el conjunto, pero, como minimo,
comprando lo que realmente encaja en su entorno evitara errores

que puedan costar caros.
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ESQUEMAS DE COLOR

AMARILLO

COLORES
CALIENTES
/

Gréfico 20: rosa cromética. Elaborado por el autor.

El color es uno de los aspectos mas vitales al decorar un interior.
Marca el tono general e influye en el estado de animo. Los colores
que elija para paredes, telas y alfombras no sélo afectaran al
ambiente, sino que también pueden utilizarse para crear
inteligentes ilusiones Opticas. Una habitacion puede parecer mas
pequefia 0 mas grande, y los elementos arquitectonicos pueden
reducirse y ampliarse. Para dar la sensacién de mayor espacio y
amplitud, se igualaran paredes y suelo usando colores palidos y
frios. Para un efecto llamativo, se utilizardn colores fuertes en
techo y paredes hasta la altura del friso y la mitad inferior de la
pared del mismo color que el suelo. Para un ambiente acogedor,
se utilizara un color mas claro en el techo y un color mas oscuro
en las paredes. Para que una habitacion parezca mas grande, se
utilizara en el techo el mismo color de las paredes pero en un tono

mas claro.
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El color ayuda a unificar la decoracion, marcando desde la puerta
de entrada a la vivienda un estilo que se ira desarrollando en el

resto de la casa.

2.2 Posicionamiento tedrico personal

Para la realizacion de los diferentes objetos utilitarios y decorativos
nos basaremos en el minimalismo que segun Richard Wollheim, es
generar sentido a partir de lo minimo. Esto requiere simplificar los
elementos utilizados, apelando a un lenguaje sencillo, colores puros y

lineas simples.

Con la aplicacion del mismo se puede lograr resultados excelentes. El
disefio minimalista es el disefio en su forma mas basica. De esta
manera nuestras creaciones seran originales y tendran un gran deleite

estético.

Ya que en la actualidad en la decoracion de ambientes se utiliza esta
tendencia, con el fin de dar una idea de des complicacién a los

consumidores.

Mediante la aplicacion de la creatividad se pretende elaborar objetos
utilitarios y decorativos que sean: originales, apropiados, es decir que

sean poco comunes; acogiendo lo escrito por Stemberg.

Al elaborar muebles con material reciclado aplicaremos los principios
de ergonomia citados por Alberto Cruz. Principalmente nos basaremos
en la funcién del objeto para solucionar la necesidad de mejorar el

disefio y los acabados de los mismos.

Otro aspecto fundamental es lo mencionado por Publicaciones Vértice;

sobre las caracteristicas de un buen disefio; que nos permitird crear un
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objeto utilitario en el cual se pueda distinguir: innovacion, utilidad,
estética, comprension, sobriedad, honestidad, duracion y precision.

En cuanto al manejo de desechos para obtener la materia prima
aplicaremos los Rs de la Gestion Integral de los residuos solidos;
propuestos por Careagua; reduciremos la cantidad de desechos,
reutilizaremos materiales, repararemos objetos, recuperaremos
articulos del hogar destinados al basurero, fomentaremos el consumo
de productos reciclados, replantearemos la idea de que los
productos reciclados son de menor calidad y belleza.

Para lograr que los objetos utilitarios formen una composicidn estética
seguiremos lo escrito por Margolius, lo que nos permitira manejar

adecuadamente la decoracion de ambientes.

2.3 Glosario de términos

Disefio Ecoldgico.-Es reducir la cantidad de residuos toxicos
generados o emitidos por las industrias, o bien la cantidad de materias
primas utilizadas, el tamafio del producto, pero también debemos
reducir el consumo, reduciendo asi los residuos generados por
nuestros desechos. Espacio Ecoldgico.-Implica llegar a obtener en la
ciudad un nivel de consumo de recursos que garantice el disfrute de

éstos por parte de futuras generaciones.

Disefio Sostenible.-Es la filosofia de disefio de objetos fisicos de
acuerdo con principios de sostenibilidad econdémica, social y ecologica.
Abarca tanto el disefio de pequefios objetos de uso cotidiano, como el

disefio de edificios, ciudades o de la superficie terrestre.
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Minimalismo.- es una corriente artistica que solo utiliza elementos
minimos y bésicos. Por extension, en el lenguaje cotidiano, se asocia el
minimalismo a todo aquello que ha sido reducido a lo esencial y que no

presenta ningun elemento sobrante o accesorio.

Reciclaje.-El reciclaje es un proceso fisicoquimico o mecénico que
consiste en someter a una materia o un producto ya utilizado a un ciclo
de tratamiento total o parcial para obtener una materia prima o un

nuevo producto.

Tecnologias sostenibles.-Son aquellas que usan menos energia,
menos recursos limitados, no agotan los recursos naturales, no
polucionan directa o indirectamente el ambiente y pueden ser
reutilizados o reciclados al final de su vida util. Las tecnologias deben
referirse siempre a un contexto, teniendo muy presentes las

necesidades de los paises en desarrollo.
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2.4 Subproblemas, Interrogantes de la investigacion:

1. ¢La colectividad estaria de acuerdo en adquirir productos

elaborados con material reciclado?

2. ¢, Qué porcentaje de los desechos que produce la ciudadania

son reciclables?

3. ¢,Cudles son los materiales reciclados mas recomendables
para realizar objetos utilitarios y decorativos: plastico, papel, cartén o

vidrio?

4. ¢Las creaciones minimalistas tendran acogida por los

consumidores?
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CAPITULO Il
3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 Tipo de investigacion
3.1.1 Proyecto factible

Es factible ya que la materia prima se la obtiene facilmente, sin ningln
costo. Ademas el producto final se lo comercializa a bajo costo por lo

que casi toda la poblacion lo podré adquirir.

También se pretende incentivara la ciudadania para que reutilice los

materiales que comunmente desecha.
3.1.2 De campo

Esta investigacion sirvio de fuente de informacion para los
investigadores, ya que me base en la observacion directa y en vivo del
proceso de reciclaje. Y los comportamientos de los distintos materiales

a reutilizarse.
3.1.3 Cuali-Cuantitativa

Se dio a conocer las cualidades, beneficios del proyecto; mostrando de

una manera general todo lo que se puede crear.

Se tratd de obtener un entendimiento lo mas profundo posible, sobre el
manejo, utilizacion y manipulacion de los distintos materiales utilizados

para la fabricacion del producto.
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3.1.4 Descriptiva

Se pretendié describir los aspectos mas caracteristicos, distintivos y
particulares de los diferentes materiales que se utilizo en la elaboracion
de objetos utilitarios y decorativos; para que sean acogidos por la
colectividad. Ademas se realiz6 una descripcion detallada de la

elaboracion de dichos objetos.
3.1.5 Bibliografica

Se obtuvo de diferentes documentos, como fuente de referencia, sin
alterar su sentido, en la actualidad existe diversidad de informacion en
periddicos, libros, revistas, conferencias, documentales, en los cuales

nos basamos.

3.1.6 Propositiva

Se plante6 posibles alternativas para la reutilizacion de materiales, asi
como una guia para fomentar la creatividad en la construccién de

objetos funcionales.

3.2 Métodos
3.2.1 Anélisis

Se analiz6 las diferentes posibilidades al disefiar y elaborar los
muebles, mediante la experimentacion, para asi determinar el medio

mas adecuado para su construccion.

3.2.2 Sintesis

Se resumio la manera mas eficaz para la construccion de los objetos.
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3.2.3 Modelaciéon

Se ensayo0 realizando un modelo a escala que permita identificar y
posteriormente corregir los posibles errores, mediante la modelacion se

probo la eficacia del producto.
3.2.4 Inductivo

Se sacO conclusiones generales de lo observado en el proceso y
posteriormente se realizé un registro de todos los hechos. Y por ultimo

una constatacion.

Primero se observé y se registr6 todos los hechos para luego

analizarlos y clasificarlos ordenadamente.

A partir de los datos procesados se derivo una hipotesis que
sesolucione el actual problema de sobre explotacibn de recursos

naturales.

3.2.5 Deductivo

Se obtuvo el material y disefio adecuado para nuestro trabajo, se
planteo posibles alternativas para su modificacion, para garantizar que

la calidad del producto no se altere.

3.2.6 Estadistico

El método de medicion que se utilizé es un método empirico; que
permite determinar cantidades, longitudes, proporciones, porcentajes.

Es por esta razén se utilizo la Estadistica Descriptiva.
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3.3 Técnicas
Encuesta

Se aplicé a 397 personas; de las parroquias rurales de la ciudad de
Ibarra, en cada parroquia se realiz6 un numero de encuestas de
acuerdo al niumero de habitantes. La muestra se tomo6 en personas de

diferentes recursos econdémicos, nivel educativo, o etnia.

Con el fin de obtener diferentes y variadas opiniones que nos permita

determinar la aprobacion o rechazo, ante esta iniciativa.
3.4 Poblacion:

La investigacion se realiz6 con una poblacion 41 454 habitantes de
las parroquias rurales de la ciudad de Ibarra, la muestra se limit6é a las
7 parroquias rurales de la ciudad; de acuerdo al niumero de habitantes.
Y a personas en edad productiva de 20 hasta los 50 afios.

En este caso se realiz6 el célculo de la muestra y luego se calculo de la
fraccion muestra estratificada para cada parroquia rural.

CALCULO DEL TAMANO DE LA MUESTRA PARA APLICAR LAS
ENCUESTA:

e  Ambuqui 5.477
e Angochagua 3.263
e Carolina 2.739
e Esperanza 7.363
e Lita 3.349
e Salinas 1.741
e San Antonio 17.522
POBLACION TOTAL: 41.454
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3.5 Muestra:

PQ.N
n= 5
(N = 1) —Fz—+PQ

n =Tamafio de la muestra
PQ=Varianza de la poblacion, valor constante, =0,25
N=Poblacion/ Universo
(N-1)=Correccidon geométrica, para muestras grandes >30
E=Margen de error estadisticamente aceptable:
0.02=2%(minimo)
0.3=30%(maximo)
0.05=5%(recomendado en educacion)

K=coeficiente de correccién de error, valor constante=2

FRACCION MUESTRAL ESTRATIFICADA

m="N

m =Fraccién muestral
n= Muestra
N=Poblacién/ Universo

E=estrato (Poblacion de cada establecimiento)
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CALCULO DEL TAMANO DE LA MUESTRA PARA APLICAR LAS
ENCUESTAS

% AMBUQUI
m = TE m = 0.0095769 x 5.477 m =52
El tamafio de la muestra para Ambuqui es de 52 encuestas.

% ANGOCHAGUA

m= TE m = 0.0095769 * 3263 m= 31
El tamafio de la muestra para Angochagua es de 31 encuestas.

< CAROLINA
m = T"E m = 0.0095769 x 2739 m = 26
El tamafio de la muestra para Carolina es de 26 encuestas.

< ESPERANZA

m=—_E m = 0.0095769 x 7363 m=7

El tamafo de la muestra para Esperanza es de 71 encuestas.
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% LITA

m = TnE m = 0.0095769 * 3349 m = 32

El tamafio de la muestra para Lita es de 32 encuestas.

% SALINAS

m=——UF m = 0.0095769 = 1741 m=17

El tamafio de la muestra para Lita es de 17 encuestas.

% SAN ANTONIO

m=—1F m = 0.0095769 x 17522 m = 168

El tamafo de la muestra para San Antonio es de 168 encuesta.
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CAPITULO V
5. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

De las 397 encuestas realizadas en las parroquias rurales de la ciudad
de Ibarra, de acuerdo a los diferentes recursos econdmicos, nivel
educativo, o etnia y a personas en edad productiva de 20 hasta los 50
afos se obtuvo los siguientes resultados:
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LA PARROQUIA

SALINAS:

1. ¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura?
Tabla 1: Salinas, preguntal
ALTERNATIVAS f %
Siempre 17 100%
Casi siempre 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL: 17 100%

Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboracién: ESPINOZA, Carla
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siempre
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Grafico estadistico 1: Salinas, pregunta 1

+ La totalidad de los pobladores encuestados en Salinas consideran que

es necesario utilizar material reciclado para manufactura. Por tal motivo

se tiene la aceptacién del proyecto.
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2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?

Tabla 2: Salinas, pregunta 2

ALTERNATIVAS f %
Siempre 3 17,6%
Casi siempre 13 76,5%
Nunca 1 5,9%
TOTAL: 17 100%

Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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100%
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0,
80 76,47% |
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%
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0 - — : :
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Grafico estadistico 2: Salinas, pregunta 2

% La mayoria de los encuestados de Salinas casi siempre consumirian
productos elaborados con material reciclado; una pequefia poblacién
considera que siempre consumiria productos reciclados; mientras que
una minima parte no consumirian nunca estos productos; en

conclusion la mayoria de la poblacion adquiririan estos objetos.
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¢, Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Tabla 3: Salinas, pregunta 3

ALTERNATIVA f %
Si 0 0%
No 17 100%
A veces 0 0%

TOTAL: 17 100%

Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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100% 100%
100
80 —
60 — mf
%
40 —
50 17 17 |
o BN o« B
0 T T T
si no aveces Total
Gréfico estadistico 3: Salinas, pregunta 3
X La totalidad de la poblacion encuestada considera que la

calidad de los productos no disminuye al utilizar materiales reciclados
como materia prima. De acuerdo a esto se puede concluir que la

poblacion tiene una buena idea del reciclaje.
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¢ Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles

para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 4: Salinas, pregunta 4

ALTERNATIVA f %
Comodidad 0 0%
Confort 0 0%

Elegancia 16 94,1%
Facil de acoplar 1 5,9%
TOTAL: 17 100%

Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla

120
100%
100 94 11% —
80 —
60 —  mf
40 — %
20 16 o =
5,9%
0 0% 0 0% . 1 .
0 T T 1
comodidad confort elegante facil de Total
acoplar
Gréfico estadistico 4: Salinas, pregunta 4
X La mayoria de encuestados; casi la totalidad consideran que

los objetos funcionales deben ser elegantes y tan solo una minima
poblacion; que no es representativa considera que los objetos

funcionales deben ser faciles de acoplar.
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¢ Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 5: Salinas, pregunta 5

ALTERNATIVA f %
Clasico 1 5,9%
Moderno 13 76,5%
Rustico 0 0%
Elegante 3 17,6%
Minimalista 0 0%
TOTAL.: 17 100%
Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
120
100%
100
0 76,47% |
60 _ mf
%
40 —
20 13 17,64% 17,
5,88%
T 0o 0% 0 0% I
0 T . T T T 1
clasico moderno  rudstico elegante minimalista Total
Grafico estadistico 5: Salinas, pregunta 5
X La mayoria de personas casi la totalidad consideran que se

debe elaborar muebles con estilo moderno, mientras que a una minima
cantidad les gustaria que se fabriquen muebles elegantes. Mientras
gue una nuestra no representativa considera que se debe elaborar

muebles de estilo clasico, por lo que la tendencia es hacia los muebles

modernos.
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Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?

Tabla 6: Salinas, pregunta 6

ALTERNATIVA f %
Si 17 100%
No 0 0%
Talvés 0 0%
TOTAL: 17 100%

Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboracion: ESPINOZA, Carla

120 A
100% 100%
100 A
80 -
uf
60 A
"%
40 A
1/ 1/
20 A
0 0% 0 0%
0 -_— A—
si no talvés Total
Gréfico estadistico 6: Salinas, pregunta 6
X El total de los entrevistados adquiririan los muebles si se

comercializaran a bajo costo. Por tanto la propuesta tiene acogida.
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(',POI’C]Ué? Tabla 6.1: Salinas, pregunta 6

ALTERNATIVA f %

a) Ayudaria a la economia del hogar. 2 11,8%

b) Evitaria deudas con entidades bancarias para

adquirir los muebles. 15 88,2%
¢) Por que son necesarios en la casa. 0 0%
TOTAL: 17 100%

Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla

120 A
100%

100 88,23%

80 4

60 - uf

40

50 | 11,76% 15 pi
= A “
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economia evita deudas necesarios en Total
hogar casa

Gréfico estadistico 6.1: Salinas, pregunta 6

X La mayoria de los entrevistados adquiririan los muebles ya
gue al comercializarse a bajo costo se evitaria que se contraiga
créditos en entidades bancarias, con un interés alto; con una deuda
amplia. Y una minima parte considera que ayuda a la economia del

hogar.
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7. ¢ Usted da valor a los objetos por?

Tabla 7: Salinas, pregunta 7

ALTERNATIVA f %
su calidad 4 23,5%
su utilidad 13 76,5%
TOTAL: 17 100%

Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 7: Salinas, pregunta 7

+« La mayoria de los encuestados de Salinas dan valor a los objetos por
su utilidad, mientras que solo una minima parte de la poblacion dan
valor a los objetos por su calidad. Por tal motivo se dara prioridad a la
utilidad sin dejar a un lado la calidad.
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¢, Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?
Tabla 8: Salinas, pregunta 8
ALTERNATIVA f %
Plastico 16 94,1%
cartén 0 0%
vidrio 1 5,9%
papel 0 0%
TOTAL.: 17 100%
Fuente: Habitantes de Salinas
Elaboracién: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 8: Salinas, pregunta 8
X La mayor parte de los encuestados de Salinas creen que el

material mas adecuado para construir muebles es el plastico, mientras
gue una minima poblacion considera que el vidrio es el material mas

adecuado.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LA PARROQUIA
LITA:

¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura? Tabla 9: Lita, pregunta 1
ALTERNATIVA f %
Siempre 20 62,5%
casi siempre 11 34,4%
nunca 1 3,1%
TOTAL: 32 100%

Fuente: Habitantes de Lita
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 9: lita, pregunta 1

+ De acuerdo a la encuesta mas de la mitad de la poblacion de Lita
considera que es necesario utilizar material reciclado para
manufactura. Mas de un tercio de la poblacién considera que casi
siempre es necesario utilizar material reciclado; mientras que una

minima poblacion considera que nunca lo harian.
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2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?

Tabla 10: Lita, pregunta 2

ALTERNATIVA f %
Siempre 8 25%
casi siempre 12 37,5%
nunca 12 37,5%
TOTAL: 32 100%
Fuente: Habitantes de Lita
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 10: lita, pregunta 2

«+ Existe una division de criterios entre los habitantes de Lita; existe

similitud de resultados ya que consideran que casi siempre y nunca

consumirian productos elaborados con material reciclado, y tan

solo una minima parte consideran que siempre lo harian.
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¢,Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Tabla 11: Lita, pregunta 3

ALTERNATIVA f %
Si 11 34,4%
No 0 0%
A veces 21 65,6%
TOTAL: 32 100%

Fuente: Habitantes de Lita
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 11: lita, pregunta 3

s Mas de la mitad de la poblacién consideran que a veces al fabricar
objetos con material reciclado como materia prima; la calidad
disminuye y un tercio de la poblacion considera que la calidad si

disminuye al reutilizar materiales.
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4. ¢Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles

para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 12: Lita, pregunta 4

ALTERNATIVA f %
Comodidad 10 31,3%
Confort 5 15,6%
Elegancia 5 15,6%
Facil de acoplar 12 37,5%
TOTAL: 32 100%

Fuente: Habitantes de Lita
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Graéfico estadistico 12: lita, pregunta 4

% Las caracteristicas que deben presentar los objetos funcionales
principalmente son de facil acoplamiento con mayor porcentaje; y un
tercio de la poblacién considera que den tener comodidad; existiendo

similitud entre elegancia y confort, con una cantidad minima de votos.
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¢ Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 13: Lita, pregunta 5

ALTERNATIVA f %
Clasico 5 15,6%
Moderno 14 43,8%
Rustico 4 12,5%
Elegante 9 28,1%
Minimalista 0 0%
TOTAL.: 32 100%
Fuente: Habitantes de Lita
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 13: lita, pregunta 5

+ De acuerdo a las encuestas realizadas la mayoria de la poblacion

cerca de la mitad de encuestados prefieren los muebles modernos,

en menor cantidad los muebles elegantes, seguidos por los

clasicos y en menor cantidad los muebles rasticos.
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6. Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo.

¢Adquiriria estos muebles?

Tabla 14: Lita, pregunta 6

ALTERNATIVA f %
Si 18 56,3%
No 1 3,1%
Talvés 13 40,6%
TOTAL: 32 100%

Fuente: Habitantes de Lita
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Graéfico estadistico 14: lita, pregunta 6

% La mayoria de los pobladores mas de la mitad adquiririan el
producto si se comercializara a bajo precio un cuarto de la

poblacion talves y una minima cantidad no los consumiria.
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¢Porqué?

Tabla 14.1: Lita, pregunta 6

ALTERNATIVA f %
a) Ayudaria a la economia del hogar. 8 25%
b) Evitaria deudas con entidades bancarias para 4 12,5%

adquirir los muebles.

¢) Por que son necesarios en la casa. 20 62,5%

TOTAL: 32 100%

Fuente: Habitantes de Lita
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 14.1 : lita, pregunta 6

% Mas de la mitad de los encuestados comprarian los objetos
funcionales porque son necesarios en la casa; una pequefa parte
consumirian por ayudar a la economia del hogar y una minima

parte porque evitaria deudas con entidades bancarias.
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7. ¢Usted da valor a los objetos por?

Tabla 15: Lita, pregunta 7

ALTERNATIVA f %
su calidad 14 43,7%
su utilidad 18 56,3%
TOTAL: 32 100%

Fuente: Habitantes de Lita
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 15: lita, pregunta 7

% Mas de la mitad de la poblacién da valor a los objetos por su
utilidad y menos de la mitad valora los objetos por su calidad; en

conclusién un mueble funcional debe tener calidad y funcionalidad.
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¢ Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?
Tabla 16: Lita, pregunta 8
ALTERNATIVA f %
Plastico 29 90,6%
carton 0 0%
vidrio 3 9,4%
papel 0 0%
TOTAL.: 32 100%
Fuente: Habitantes de Lita
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 16: lita, pregunta 8

La mayor parte de la poblacion cerca de la totalidad de
encuestados considera que el plastico es el material mas adecuado
para construir objetos funcionales y tan solo una minima parte un

décimo de la poblacién considera que el vidrio es el mas adecuado.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LA PARROQUIA
ANGOCHAGUA:

1. ¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura?

Tabla 17: Angochagua, pregunta 1

m

Siempre 26 83,9%
casi siempre 5 16,1%
nunca 0 0%
TOTAL.: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 17: Angochagua, pregunta 1

+ De acuerdo a las encuestas mas de nueve decimos de la poblacién
encuestada cree gque es necesario utilizar material reciclado para
manufactura; mientras que uno punto cinco decimos de la
poblacion considera que casi siempre se puede utilizar material

reciclado; por tanto existe una respuesta favorable a la propuesta.
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¢, Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?

Tabla 18: Angochagua, pregunta 2

ALTERNATIVAS f %
Siempre 20 64,5%
casi siempre 9 29%
nunca 2 6,5%

TOTAL: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 18: Angochagua, pregunta 2

% La mayoria de encuestados, mas de la mitad consideran que
siempre se debe utilizar material reciclado para elaborar nuevos
productos; la tercera parte opina que casi siempre se debe utilizar
material reciclado y tan solo una minima parte opina que nunca se

debe utilizar estos materiales.
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¢,Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Tabla 19: Angochagua, pregunta 3

ALTERNATIVAS f %
Si 2 6,5%
No 17 54,8%
A veces 12 38,7%
TOTAL: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 19: Angochagua, pregunta 3

% La mayoria de encuestados consideran que al utilizar materiales
reciclados como materia prima; la calidad no disminuye, cuatro
decimos de la poblacion opinan que a veces la calidad disminuye y
tan solo una minima parte consideran que la calidad disminuye al

reutilizar.
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¢ Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles
para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 20: Angochagua, pregunta 4

ALTERNATIVAS f %
Comodidad 14 45,2%
Confort 5 16,1%
Elegancia 7 22,6%
Facil de acoplar 5 16,1%

TOTAL: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 20 : Angochagua, pregunta 4

o,

% Las caracteristicas que deben presentar los objetos funcionales
son: en primer lugar comodidad, segundo lugar elegancia y en
altimo lugar confort y facil de acoplar.
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5. ¢Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 21: Angochagua, pregunta 5

ALTERNATIVAS f %
Clasico 6 19,4%
Moderno 5 16,1%
Rustico 3 9,8%
Elegante 17 54,8%
Minimalista 0 0%
TOTAL: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 21: Angochagua, pregunta 5

o,

% Los estilos de muebles que los encuestados prefieren son los
muebles elegantes, seguidos por los clasicos, en un menor

porcentaje los modernos y en ultimo lugar los rasticos.
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Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?

Tabla 22: Angochagua, pregunta 6

ALTERNATIVAS f %
Si 24 77,4%
No 3 9,7%
Talvés 4 12,9%
TOTAL: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 22: Angochagua, pregunta 6

% La mayoria de encuestados ocho decimos de la poblacién
adquiririan estos objetos si se comercializaran a bajo costo; una
pequefia poblacién considera que podria adquirirlos y tan solo una
minima poblacién considera que no los adquiririan.
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¢ Por qué?

Tabla 22.1: Angochagua, pregunta 6

ALTERNATIVAS f %

a) Ayudaria a la economia del hogar. 17 54,8%

b) Evitaria deudas con entidades bancarias para

adquirir los muebles. 6 19,4%
¢) Por que son necesarios en la casa. 8 25,8%
TOTAL.: 31 100%

X/
o

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 22.1: Angochagua, pregunta 6

Los encuestados adquiririan el producto ya que ayudaria a mejorar
la economia del hogar; segundo porque son necesarios en la casa
y por ultimo para evitar deudas con instituciones financieras. La
poblacion adquiere productos econémicos.
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7.

¢Usted da valor a los objetos por?
Tabla 23: Angochagua, pregunta 7

ALTERNATIVAS f %
su calidad 6 19,4%
su utilidad 25 80,6%

TOTAL: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracién: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 23: Angochagua, pregunta 7

+ EIl ocho décimos de la poblacion consideran que los objetos tienen
mas valor por su utilidad y el resto consideran que la calidad es lo
primero; se debe tratar de que los objetos sean Uutiles.
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¢ Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?
Tabla 24: Angochagua, pregunta 8
ALTERNATIVAS f %

Pléastico 18 58,1%
carton 4 12,9%

vidrio 5 16,1%
papel 4 12,9%

TOTAL: 31 100%

Fuente: Habitantes de Angochagua
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 24: Angochagua, pregunta 8

% La mayoria mas de la mitad consideran que el plastico es el mejor
material para la fabricacion de objetos funcionales, un pequefio
extracto de poblacion consideran que el vidrio es una buena
opcién; mientras que una minoria consideran que el cartén y el

papel son buenos materiales.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LA PARROQUIA
SAN ANTONIO:

¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura?
Tabla 25: San Antonio, pregunta 1
ALTERNATIVAS f )
Siempre 125 74,4%
casi siempre 41 24,4%
nunca 2 1,2%
TOTAL: 168 100%
Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboracién: ESPINOZA, Carla
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Gréafico estadistico 25: San Antonio, pregunta 1

% De acuerdo a las encuestas mas de siete decimos de la poblacion
encuestada cree que es necesario utilizar material reciclado para
manufactura; mientras que dos décimos de la poblacién considera

gue casi siempre se puede utilizar material reciclado; y solo un
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décimo considera que nunca. Por tanto existe una respuesta

favorable a la propuesta.

2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?
Tabla 26: San Antonio, pregunta 2

ALTERNATIVAS f %
Siempre 96 57,1%
casi siempre 70 41, 7%
nunca 2 1,2%
TOTAL: 168 100%

Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 26: San Antonio, pregunta 2

% La mayoria de encuestados, mas de la mitad consideran que
siempre se debe utilizar material reciclado para elaborar nuevos
productos; la cuarta parte opina que casi siempre se debe utilizar
material reciclado y tan solo una minima parte opina que nunca se

debe utilizar estos materiales.
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¢,Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Tabla 27: San Antonio, pregunta 3

ALTERNATIVAS f %
Si 73 43,5%
No 57 33,9%
A veces 38 22,6%
TOTAL: 168 100%

Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboracién: ESPINOZA, Carla
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Gréafico estadistico 27: San Antonio, pregunta 3

% La mayoria de encuestados consideran que al utilizar materiales
reciclados como materia prima; la calidad no disminuye, tres
decimos de la poblacién opinan que la calidad disminuye al
reutilizar. Y tan solo una minima parte opinan que a veces

disminuye.
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¢ Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles
para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 28: San Antonio, pregunta 4

ALTERNATIVAS f %
Comodidad 31 18,4%
Confort 50 29,8%
Elegancia 44 26,2%
Facil de acoplar 43 25,6%

TOTAL: 168 100%

Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréafico estadistico 28: San Antonio, pregunta 4

X/

% Las caracteristicas que deben presentar los objetos funcionales
son: en primer lugar confort, segundo lugar elegancia, tercer lugar
facil de acoplar y ultimo lugar comodidad.
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5. ¢Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 29: San Antonio, pregunta 5

ALTERNATIVAS f %
Cléasico 19 11,3%
Moderno 46 27,4%
Rustico 17 10,1%
Elegante 35 20,8%
Minimalista 51 30,4%

TOTAL: 168 100%

Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 29: San Antonio, pregunta 5

o,

% Los estilos de muebles que los encuestados prefieren son los
muebles minimalistas, seguidos por los modernos, en un menor
porcentaje los elegantes y mas bajos los clasicos y en dltimo lugar

los rusticos.
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Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?

Tabla 30: San Antonio, pregunta 6

ALTERNATIVAS f %
Si 126 75%
No 14 8,3%
Talvés 28 16,7%
TOTAL: 168 100%

Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréafico estadistico 30: San Antonio, pregunta 6

% La mayoria de encuestados ocho decimos de la poblacién
adquiririan estos objetos si se comercializaran a bajo costo; una
pequefia poblacion considera que podria adquirirlos y tan solo una

minima poblacion considera que no los adquiririan.
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¢Porqué?

Tabla 30.1: San Antonio, preguntaé

ALTERNATIVAS N° )
a) Ayudaria a la economia del hogar. 42 25%
b) Evitaria deudas con entidades bancarias para 87 51,8%

adquirir los muebles.

¢) Por que son necesarios en la casa. 39 23,2%

TOTAL: 168 100%

Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 30.1: San Antonio, pregunta 6

% Los encuestados adquiririan el producto ya que ayudaria a mejorar
la economia del hogar, segundo para evitar deudas con
instituciones financieras y por ultimo porque son necesarios en la
casa. La poblacién adquiere productos econémicos.
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¢ Usted da valor a los objetos por?

Tabla 31: San Antonio, pregunta 7

ALTERNATIVAS N° POTRCENAJE
su calidad 106 63%
su utilidad 62 37%
TOTAL: 168 100%

Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 31: San Antonio, pregunta 7

% El seis decimos de la poblacion consideran que los objetos tienen
mas valor por su calidad y el resto consideran que la utilidad es lo

primero; se debe tratar de que los objetos tengan mucha calidad.
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¢ Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?
Tabla 32: San Antonio, pregunta 8
ALTERNATIVAS f %
Plastico 71 42,3%
carton 42 25%
vidrio 39 23,2%
papel 16 9,5%
TOTAL: 168 100%
Fuente: Habitantes de San Antonio
Elaboracién: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 32: San Antonio, pregunta 8

% La mayoria mas de la mitad consideran que el plastico es el mejor
material para la fabricacion de objetos funcionales, un pequefio
extracto de poblacion consideran que el cartdbn es una buena
opcién; mientras que una minoria consideran que el vidrio; por

altimo el papel.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LA PARROQUIA LA
CAROLINA:

1. ¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura?
Tabla 33: Carolina, pregunta 1
ALTERNATIVAS f %
Siempre 22 84,6%
casi siempre 4 15,4%
nunca 0 0%
TOTAL: 26 100%
Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 33: Carolina, pregunta 1

De acuerdo a las encuestas mas de ocho y medio decimos de la
poblacién encuestada cree que es necesario utilizar material
reciclado para manufactura; mientras que uno punto cinco decimos

de la poblacion considera que casi siempre se puede utilizar
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material reciclado; por tanto existe una respuesta favorable a la

propuesta.

2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?

Tabla 34: Carolina, pregunta 2

ALTERNATIVAS f %
Siempre 11 42,3%
casi siempre 14 53,8%
nunca 1 3,9%

TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 34: Carolina, pregunta 2

% La mayoria de encuestados, mas de la mitad consideran que casi
siempre se debe utilizar material reciclado para elaborar nuevos
productos; cuatro decimos de la poblacion opina que siempre se
debe utilizar material reciclado y tan solo una minima parte opina

gue nunca se debe utilizar estos materiales.
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¢,Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?
Tabla 35: Carolina, pregunta3

ALTERNATIVAS f %
Si 3 11,6%
No 17 65,4%
A veces 6 23%
TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 35: Carolina, pregunta 3

% La mayoria de encuestados consideran que al utilizar materiales
reciclados como materia prima; la calidad no disminuye, dos
décimos de la poblacion opinan que a veces la calidad
disminuye y tan solo una minima parte consideran que la calidad

disminuye al reutilizar.
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¢ Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles
para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 36: Carolina, pregunta 4

ALTERNATIVAS f %
Comodidad 2 7,7%
Confort 7 26,9%
Elegancia 8 30,8%
Facil de acoplar 9 34,6 %
TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla

120
100%
100
80
60 Bf
"%
40 34,6%
26,9% 30,8% 26
20
, 7,7% 7 8 9
U __J T T T
comodidad confort elegancia facil de Total
acoplar

Grafico estadistico 36: Carolina, pregunta 4

X/

% Las caracteristicas que deben presentar los objetos funcionales
son: en primer lugar facil de acoplar, segundo lugar elegancia;
tercer lugar el confort y en altimo lugar comodidad.
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5. ¢Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 37: Carolina, pregunta 5

ALTERNATIVAS f %
Clasico 4 15,5 %
Moderno 7 26,9 %
Rustico 5 19,2%
Elegante 5 19,2 %
Minimalista 5 19,2 %

TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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cldsico  moderno  rustico elegante minimalista  Total

Gréfico estadistico 37: Carolina, pregunta 5

% Los estilos de muebles que los encuestados prefieren son los
muebles modernos, seguidos por los muebles ruasticos,

elegantes y minimalistas, en un menor porcentaje los clasicos.
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Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?
Tabla 38: Carolina, pregunta 6

ALTERNATIVAS f %
Si 20 76,9%
No 5 19,2%
Talvés 1 3,9%
TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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si no talvés Total

Gréfico estadistico 38: Carolina, pregunta 6

% La mayoria de encuestados siete decimos de la poblacion
adquiririan estos objetos si se comercializaran a bajo costo; una
pequefia poblacién considera que no podria adquirirlos y tan
solo una minima poblacién considera que talves los adquiririan
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¢Porqué?

Tabla 38.1: Carolina, pregunta 6

A RNATTVA \[° 0
a) Ayudaria a la economia del hogar. 17 65,4 %
b) Evitaria deudas con entidades bancarias para 8 30,8 %

adquirir los muebles.

¢) Por que son necesarios en la casa. 1 3,8%

TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 38.1: Carolina, pregunta 6

% Los encuestados adquiririan el producto ya que ayudaria a
mejorar la economia del hogar; segundo para evitar deudas con
instituciones financieras y por ultimo porque son necesarios en

casa.
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7. ¢Usted da valor a los objetos por?

Tabla 39: Carolina, pregunta 7

ALTERNATIVAS f %
su calidad 15 57,7%
su utilidad 11 42,3%
TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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calidad utilidad Total

Gréfico estadistico 39: Carolina, pregunta 7

% EIl siete decimos de la poblacion consideran que los objetos
tienen mas valor por su calidad y el resto consideran que la
utilidad es lo primero; se debe tratar de que los objetos tengan

calidad.
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¢, Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional? Tabla 40: Carolina, pregunta 8
ALTERNATIVAS f %
Plastico 9 34,6%
cartén 5 19,2%
vidrio 12 46,2%
papel 0 0%
TOTAL: 26 100%

Fuente: Habitantes de Carolina
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 40: Carolina, pregunta 8

% La mayoria cerca de la mitad consideran que el vidrio es el
mejor material para la fabricacion de objetos funcionales, un
extracto representativo de la poblaciébn consideran que el
plastico es una buena opcidn; mientras que una minoria
consideran que el carton y nadie considera al papel como un

buen material.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LA PARROQUIA
AMBUQUI:

1. ¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura?
Tabla 41: Ambuqui, pregunta 1
ALTERNATIVAS f %
Siempre 38 73%
casi siempre 14 27%
nunca 0 0%
TOTAL: 52 100%
Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 41: Ambuqui, pregunta 1

% De acuerdo a las encuestas mas de siete decimos de la
poblacién encuestada cree que es necesario utilizar material
reciclado para manufactura; mientras que casi tres decimos de
la poblaciébn considera que casi siempre se puede utilizar
material reciclado; por tanto existe una respuesta favorable a la

propuesta.
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2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?

Tabla 42: Ambuqui, pregunta 2

ALTERNATIVAS f %
Siempre 30 57, 7%
casi siempre 22 42,3%
nunca 0 0%
TOTAL: 52 100%

Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 42: Ambuqui, pregunta 2

% La mayoria de encuestados, mas de la mitad consideran
quesiempre se debe utilizar material reciclado para elaborar
nuevos productos; cuatro decimos de la poblacion opina que

casi siempre se debe utilizar material reciclado.

122



¢,Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Tabla 43: Ambuqui, pregunta 3

ALTERNATIVAS f %
Si 2 3.8%
No 25 48,1 %
A veces 25 48,1 %
TOTAL: 52 100%

Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 43: Ambuqui, pregunta 3

La mayoria de encuestados consideran que al utilizar materiales
reciclados como materia prima; la calidad no disminuye; pero
que a veces puede disminuir y tan solo una minima parte

consideran que la calidad disminuye al reutilizar.
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¢, Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles

para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 44: Ambuqui, pregunta 4

®
L X4

ALTERNATIVAS f %
Comodidad 7 13,5%
Confort 15 28,8%
PElegancia 8 15,4 %
Facil de acoplar 22 42,3%
TOTAL: 52 100%
Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 44: Ambuqui, pregunta 4

Las caracteristicas que deben presentar los objetos funcionales

son: en primer lugar facil de acoplar, segundo lugar confort,

tercer lugar elegancia y en dltimo lugar comodidad.
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¢ Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 45: Ambuqui, pregunta 5

ALTERNATIVAS f %
Clasico 8 15,4%
Moderno 5 9,6%
Rustico 9 17,3 %
Elegante 9 17,3%
Minimalista 21 40,4%
TOTAL: 52 100%

Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla

120

100%
100

80

60 uf

m%

40

21

17,3% 17,3%

20
9

cldsico  moderno  rustico elegante minimalista  Total

Gréafico estadistico 45: Ambuqui, pregunta 5

% Los estilos de muebles que los encuestados prefieren son los
muebles minimalistas, seguidos por los rasticos y con igual
porcentaje los elegantes, en un menor porcentaje los clasicos y

en ultimo lugar los modernos.
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Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?

Tabla 46: Ambuqui, pregunta 6

ALTERNATIVAS f %
Si 40 77%
No 0 0%
Talvés 12 23 %

TOTAL: 52 100%

Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 46: Ambuqui, pregunta 6

% La mayoria de encuestados casi ocho decimos de la poblacion
adquiririan estos objetos si se comercializaran a bajo costo; una

pequefia poblacién considera que podria adquirirlos.

126




¢Porqué?

Tabla 46.1: Ambuqui, pregunta 6

ALTERNATIVAS N° %
a) Ayudaria a la economia del hogar. 23 44,2%
b) Evitaria deudas con entidades bancarias para 22 42,3%

adquirir los muebles.

¢) Por que son necesarios en la casa. 7 13,5%

TOTAL: 52 100%

Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 46.1: Ambuqui, pregunta 6

¢ Los encuestados en mayor cantidad adquiririan el producto ya
que ayudaria a mejorar la economia del hogar; segundo para
evitar deudas con instituciones financieras. y por Gltimo porque
son necesarios en la casa. La poblacion adquiere productos

econdmicos.
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7. ¢Usted da valor a los objetos por?
Tabla 47: Ambuqui, pregunta 7

ALTERNATIVAS li %
su calidad 24 46,2%
su utilidad 28 53,8%
TOTAL: 52 100%

Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 47: Ambuqui, pregunta 7

% El mas de cinco decimos de la poblacién consideran que los
objetos tienen mas valor por su utilidad y el resto consideran que
la calidad es lo primero; se debe tratar de que los objetos sean
tiles y que tengan calidad garantizada.
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¢ Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?
Tabla 48: Ambuqui, pregunta 8
ALTERNATIVAS f %
Plastico 11 21,2%
carton 13 25%
vidrio 19 36,5%
papel 9 17,3%
TOTAL: 52 100%
Fuente: Habitantes de Ambuqui
Elaboraciéon: ESPINOZA, Carla
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Graéfico estadistico 48: Ambuqui, pregunta 8

% Segun cuatro decimos de la poblacion encuestada consideran

que el vidrio es el mejor material para la fabricacion de objetos

funcionales, seguido por el carton; mientras que un pequefio

extracto de poblacion considera que el plastico es una buena

opcion y una minima parte considera como adecuado el papel.

129




RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LA PARROQUIA LA
ESPERANZA:

1. ¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura?
Tabla 49: Esperanza, pregunta 1
A DN A \/ A U
Siempre 51 71,83%
casi siempre 15 21,13 %
nunca 5 7,04%
TOTAL: 71 100%
Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 49: Esperanza, pregunta 1

De acuerdo a las encuestas mas de siete decimos de la
poblacién encuestada cree que es necesario utilizar siempre
material reciclado para manufactura; mientras que mas de dos
décimos de la poblacién considera que casi siempre se puede

utilizar material reciclado; y tanto solo menos de un décimo de
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poblacion encuestada considera que nunca se debe elaborar
productos con material reciclado. Por tanto existe una respuesta
favorable a la propuesta.

2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?

Tabla 50: Esperanza, pregunta 2

ALTERNATIVAS f )
Siempre 39 54,93%
casi siempre 28 39,44%
nunca 4 5,63%

TOTAL: 71 100%

Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 50: Esperanza, pregunta 2

% La mayoria de encuestados, mas de la mitad consideran que
siempre se debe utilizar material reciclado para elaborar nuevos
productos; cuatro decimos de poblacion opinan que casi siempre
se debe utilizar material reciclado y tan solo una minima parte

opina que nunca se debe utilizar estos materiales.
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¢,Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Tabla 51: Esperanza, pregunta 3

ALTERNATIVAS f %
Si 14 19,72 %
No 46 64,79 %
A veces 11 15,49 %
TOTAL: 71 100%

Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréafico estadistico 51: Esperanza, pregunta 3

% La mayoria de encuestados alrededor de siete decimos
consideran que al utilizar materiales reciclados como materia
prima; la calidad no disminuye, dos decimos de la poblacion
opinan que la calidad si disminuye y tan solo una minima parte
consideran que la calidad a veces disminuye al reutilizar el

material.
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¢ Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles

para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 52: Esperanza, pregunta 4

ALTERNATIVAS f %

Comodidad 3 4,23%
Confort 16 22,53%
Elegancia 12 16,90%
Facil de acoplar 40 56,34%

TOTAL: 71 100%
Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréafico estadistico 52: Esperanza, pregunta 4

% Las caracteristicas que deben presentar los objetos funcionales
son: en primer lugar facil acople, segundo lugar confort, seguido
por elegancia y en ultimo lugar comodidad.

133




¢ Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 53: Esperanza, pregunta 5

ALTERNATIVAS f %
Clasico 2 2,82%
Moderno 11 15,5%
Rustico 12 16,90%
Elegante 10 14,08%
Minimalista 36 50,70%
TOTAL: 71 100%

Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 53: Esperanza, pregunta 5

o,

% Los estilos de muebles que los encuestados prefieren son los
muebles minimalistas, seguidos por los rusticos, en un menor
porcentaje los modernos, en menor porcentaje los elegantes y

en ultimo lugar los clasicos.
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Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?

Tabla 54: Esperanza, pregunta 6

- ‘ A v /A U
68 95,77 %
4,23 %
Talvés 0 0%
TOTAL.: 71 100%
Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracién: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 54: Esperanza, pregunta 6

% La mayoria de encuestados nueve punto cinco decimos de la

poblacion adquiririan estos objetos si se comercializaran a bajo

costo y tan solo una minima poblacion que no es representativa

considera que no los adquiririan.
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¢Porqué?

Tabla 54.1: Esperanza, pregunta 6

ALTERNATIVAS f %

a) Ayudaria a la economia del hogar. 29 40,85 %

b) Evitaria deudas con entidades bancarias para 38 53,52%

adquirir los muebles.

¢) Por que son necesarios en la casa. 4 5,63 %
TOTAL: 71 100%

Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 54.1: Esperanza, pregunta 6

% Los encuestados en mayor cantidad adquiririan el producto ya

que se podria evitar deudas con instituciones financieras,

segundo ayudaria a mejorar la economia del hogar; y por ultimo

una minima cantidad porque son necesarios en la casa. La

poblacion adquiere productos econémicos.
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7. ¢ Usted da valor a los objetos por?

Tabla 55: Esperanza, pregunta 7

ALTERNATIVAS f %
su calidad 35 49,3%
su utilidad 36 50,7%
TOTAL: 71 100%

Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Grafico estadistico 55: Esperanza, pregunta 7

% El mas de cinco decimos de la poblacion consideran que los
objetos tienen mas valor por su utilidad mientras que menos de
la mitad consideran que la calidad es lo primero; se debe tratar

de que los objetos sean utiles y que tengan calidad.
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¢, Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?
Tabla 56: Esperanza, pregunta 8
ALTERNATIVAS f %
Plastico 24 33,80%
cartén 18 25,35%
vidrio 27 38,03%
papel 2 2,82%
TOTAL.: 71 100%
Fuente: Habitantes Esperanza
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 56: Esperanza, pregunta 8

% La mayoria cerca de cuatro decimos consideran que el vidrio es
el mejor material para la fabricacion de objetos funcionales, un
tres decimos considera al plastico como el mas opcionado, un
extracto de poblacion cerca de tres decimos consideran que el
cartbn es una buena opcién; mientras que una minoria

consideran que el papel es un buen material.
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RESULTADOS TOTALES DE LAS ENCUESTAS APLICADAS A LAS
PARROQUIAS RURALES DE IBARRA:

1. ¢Cree usted que es necesario utilizar material

reciclado para

manufactura?
Tabla 57: Resultados generales, pregunta 1
ALTERNATIVAS f )
Siempre 299 75,3%
casi siempre 90 22,7%
nunca 8 2,0%
TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 57: Resultados generales, pregunta 1

<+ De acuerdo a las encuestas mas de siete decimos de la

poblacién encuestada cree que es necesario utilizar material

reciclado para manufactura; mientras que dos décimos de la

poblacion considera que casi siempre se puede utilizar material

reciclado; y tan solo una minima poblacién consideran que

nunca se debe utilizar material reciclado, por tanto existe una

respuesta favorable a la propuesta, a incluir en la materia prima

139




material reciclado. Y construir objetos funcionales utilizando

reciclaje.

2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?

Tabla 58: Resultados generales, pregunta 2

ALTERNATIVAS f %
Siempre 207 52,14%
casi siempre 168 42,32%

nunca 22 5,54%
TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 58: Resultados generales, pregunta 2

% La mayoria de encuestados, es decir mas de la mitad
consideran que siempre se debe utilizar material reciclado para
elaborar nuevos productos; mientras que cuatro decimos de la
poblacién opina que casi siempre se debe utilizar material
reciclado y tan solo una minima parte opina que nunca se debe
utilizar estos materiales. La mayoria de poblacién encuestada
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considera que se debe utilizar siempre y casi siempre material
reciclado para elaborar nuevos productos.

3. ¢Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Tabla 59: Resultados generales, pregunta 3

ALTERNATIVAS f %
Si 105 26,45%
No 179 45,09%
A veces 113 28,46%
TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 59: Resultados generales, pregunta 3

% La mayoria de encuestados consideran que al utilizar materiales
reciclados como materia prima; la calidad no disminuye, tres
decimos de la poblacion opinan que a veces la calidad
disminuye y cerca de tres decimos consideran que la calidad
disminuye al reutilizar. Aunque la mayoria de encuestados
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opinaron que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad no disminuye; existe gran desinformacion sobre

la reutilizacion de materiales, por tanto es necesario se realice

charlas para aclarar o terminar con el desconocimiento de los

pobladores.

4. ¢Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles

para el hogar, objetos decorativos)?

Tabla 60: Resultados generales, pregunta 4

ALTERNATIVAS f %
Comodidad 67 16,88%
Confort 98 24,68%

Elegancia 100 25,19%
Facil de acoplar 132 33,25%
TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 60: Resultados generales, pregunta 4

% Las caracteristicas que deben presentar los objetos funcionales

son: en primer lugar facil de acoplar, segundo lugar elegancia,

142




en tercer lugar confort y en ultimo lugar comodidad. Los
muebles a fabricar deben ser faciles de acoplar lo que permita
cambiar facilmente de ambientes y que a la vez se adapte a
varias funciones.

5. ¢Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Tabla 61: Resultados generales, pregunta 5

ALTERNATIVAS f %
Cléasico 45 11,34%
Moderno 101 25,44%
Rustico 50 12,59%
Elegante 88 22,17%
Minimalista 113 28,46%
TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 61: Resultados generales, pregunta 5

% Los estilos de muebles que los encuestados prefieren son los

muebles minimalistas, seguidos por los modernos, en un menor
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porcentaje los elegantes, en menor porcentaje los rasticos y en
altimo lugar los clésicos. El estilo que predomina es el
minimalista “menos es mas”, con esta tendencia se elaboraran
los muebles. A la vez que se incluird en las creaciones,
elegancia y modernismo; caracteristicas que van de la mano con

mencionada tendencia.

6. Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?

Tabla 62: Resultados generales, pregunta 6

ALTERNATIVAS f %

Si 313 78,84%
No 26 6,55%
Talvés 58 14,61%

TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 62: Resultados generales, pregunta 6

Rl

% La mayoria de encuestados ocho decimos de la poblacion

adquiririan estos objetos si se comercializaran a bajo costo; una
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pequefia poblacion considera que podria adquirirlos y tan solo
una minima poblacion considera que no los adquiririan.
Por tal motivo se fabricara objetos funcionales econdmicos al

alcance de toda la poblacion.
¢Por qué?

Tabla 62.1: Resultados generales, pregunta 6

A RN A \/ A 0

a) Ayudaria a la economia del hogar. 138 34,8%

b) Evitaria deudas con entidades bancarias para 180 45,3%

adquirir los muebles.

¢) Por que son necesarios en la casa. 79 19,9%

TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 62.1: Resultados generales, pregunta 6

% Los encuestados en mayor cantidad adquiririan el producto ya
que se podria evitar deudas con instituciones financieras,

segundo ayudaria a mejorar la economia del hogar; y por ultimo
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una minima cantidad porque son necesarios en la casa. La
poblacion adquiere productos econdémicos. Ya que en la
actualidad la mayoria de hogares viven agobiados con deudas
por préstamos en entidades bancarias o tarjetas de crédito.
Como los objetos funcionales se comercializaran a bajos costos

se evitaria estos problemas.

7. ¢Usted da valor a los objetos por?

Tabla 63: Resultados generales, pregunta 7

ALTERNATIVAS f %
su calidad 126 31,7%
su utilidad 86 21,7%
comodidad 53 13,4 %
precio 132 33,2%
TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla

uf

H%

calidad utilidad comodidad precio Total

Gréfico estadistico 63: Resultados generales, pregunta7

+ De acuerdo a las encuestas realizadas se puede concluir que la
mayoria de personas dan valor a los objetos por su precio; por
tal motivo se puede concluir que los muebles deben
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comercializarse a precios accesibles. Con un porcentaje menor

la personas dicen que dan valor a los objetos por su calidad;

seguidos por su utilidad y como altimo porcentaje se encuentra

la comodidad; se tomara los porcentajes mas representativos;

precio, calidad, utilidad y se tomara en cuenta al momento de

construccion de los objetos.

8. ¢Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?
Tabla 64: Resultados generales, pregunta 8
ALTERNATIVAS f %
Plastico 40 10%
carton 33 8,3%
vidrio 73 18,4%
papel 26 6,6 %
aluminio 46 11,6%
llantas 73 18,4%
madera 106 26,7 %
TOTAL: 397 100%

Fuente: Habitantede las Parroquias rurales de Ibarra
Elaboracion: ESPINOZA, Carla
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Gréfico estadistico 64: Resultados generales, pregunta 8

La mayoria cerca de tres decimos consideran que la madera es el
mejor material para la fabricacion de objetos funcionales, dos
décimos considera que las llantas y el vidrio como los mas
opcionados, un extracto de poblacion cerca de tres decimos
consideran que el carton es una buena opcién; mientras que un
décimo consideran que el aluminio es un buen material. Con un
porcentaje similar se encuentra el plastico. Como penultima opcion se
encuentra el carton y como ultima opcion el papel; estas dos opciones

representan una minima extracto de la poblacion.

Por tanto se utilizara la madera como base para la fabricacion

de los objetos funcionales; ademas se tratara de incluir llantas y vidrio.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

La totalidad de la poblacion de Salinas considera que es necesario
utilizar material reciclado para manufactura, en confrontacién con los
demas resultados se puede identificar que Lita, Angochagua, San
Antonio, Carolina, Ambuqui y la Esperanza apoyan esta propuesta

con un indice que pasa del 70%.

San Antonio tiene una muestra menor a la mitad, que considera que
casi siempre se puede utilizar material reciclado; por tanto solo a
veces el reciclaje es adecuado para elaborar nuevos productos para

dichos pobladores.

Mientras que en Salinas, Angochagua, Ambuqui y Carolina no

existen ninguna opinién de que nunca se debe reutilizar materiales.

La mayoria de la poblacion de Angochagua siempre consumiria
productos elaborados con material reciclado, en Salinas opinan que
casi siempre lo harian. En contraste con Angochagua, San Antonio,
Carolina que una minima poblacion opinan que nunca lo harian,
mientras que en Ambuqui todos consumirian siempre o casi siempre

este producto.

Los encuestados en Salinas en su totalidad consideran que, al
reutilizar material como materia prima la calidad no disminuye. De
igual manera la mayoria de encuestados en la Carolina, Esperanza,

Angochagua consideran que la calidad no disminuye.

Contrario a esto en Ambuqui y Lita la poblacion considera que

algunas veces la calidad disminuye al reutilizar.

Segun los encuestados de Angochagua, la principal caracteristica que
debe presentar los objetos funcionales es la comodidad, mientras que
el confort es lo primordial para los habitantes de San Antonio,

Carolina, Ambuqui.

154



Opuesto a esto se encuentra la elegancia que es lo mas importante
para los habitantes de Salinas. Ambuqui, Esperanza, opinan que un

mueble debe ser facil de acoplar, para que se adapte a los medios.

En mayor cantidad los estilo de muebles que les gustarian que se
elabore a  los habitantes de Angochagua es clasico, mientas que

para Salinas es el estilo moderno.

En oposicion a esto se encuentra Ambuqui que prefiere un estilo
rustico; en mayor cantidad se encuentra la esperanza que opina que

el Estilo minimalista es el mas adecuado.

Si  los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo Lita,
Angochagua, San Antonio, Carolina, Ambuqui, opinan que si
adquiririan estos productos. Mientras que cerca de la totalidad de

habitantes de la Esperanza, consideran que si lo harian.

En oposicion a esto se encuentra la Carolina con una cantidad
minima que considera que no adquiriria estos productos por mas que
tengan un precio bajo. Mientras que en Lita existe una indecision que

lo harian o no.

Para Angochagua, Carolina, Ambuqui, la principal causa para que
adquieran estos productos es porque ayudaria a la economia del
hogar. En oposicion a Salinas, San Antonio, Ambuqui, la Esperanza
gue considera que se evitaria deudas con entidades bancarias para

adquirir los muebles.

Mientras que para Lita la principal razon para conseguir estos objetos

€S porque son necesarios en la casa.

Existe un consenso entre los lugares donde se realizé la investigacion
ya que la poblacién da valor a los objetos: primero por su precio,
segundo por su calidad, luego consideran a la utilidad y por ultimo la

comodidad.
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El material que consideran mas adecuado para realizar un objeto
funcional segun la opinibn de los encuestados de las parroquias
rurales de lbarra es la madera, seguido por el vidrio y las llantas,
también en menor cantidad consideran como adecuado el aluminio,
seguido por el plastico y como ultima opcién se podria reutilizar el

carton y el papel.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Al determinar el uso de materiales reciclables como materia
prima en la manufactura de nuevos productos. Se pudo obtener
que los materiales aptos para reutilizar son: la madera, las

llantas, el vidrio, el aluminio, el plastico, el cartén y el papel.

Es necesario que los objetos funcionales se comercialicen a
bajos costos, ya que en la actualidad segun la investigacion
realizada la ciudadania da mas valor a los objetos por su precio;
porque consideran que les evitaria deudas con instituciones

bancarias.

No existe una guia para fomentar la creatividad artistica en la
construccion de objetos utilitarios y decorativos. Por tal motivo
es indispensable la elaboracion de una guia.Ya que en la
actualidad la mayoria por no decir el total de los objetos
reciclados carecen de creatividad, pueden ser funcionales pero
no son agradables a la vista, es necesario mejorar el terminado
para que se acople al hogar y pueda pasar desapercibido entre

los objetos elaborados con materia prima virgen.

La mayoria de personas dan valor a los objetos por su utilidad y

no por la calidad.
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5.2 Recomendaciones

e Existe desconocimiento de la poblacion sobre el reciclaje,
especialmente del tratamiento de los materiales reciclables, por
tal motivo es indispensable que el Ministerio de Medio Ambiente
realice capacitacion a la poblacién para que pueda recuperar
materiales y asi se evite adquirir nuevos materiales para

satisfacer las mismas necesidades.

e Al Ministerio de Medio Ambiente emprender campafas de
recuperacion de materiales; para construir o mejorar los

espacios publicos de parroquia, barrio o agrupacion social.

e Al Ministerio de Inclusion Laboral se invita a realizar talleres de

reparacion y construccion de muebles con material reciclado.

e A la sociedad y a los emprendedores se incita a crear una
microempresa que elabore objetos funcionales a partir de
material reciclado, que comercialice los objetos a bajo costo
para que la colectividad pueda adquirir los mismos facilmente sin

necesidad de realizar créditos con instituciones financieras.

e Fomentar en las instituciones educativas la recuperacion de
materiales y la construccion de objetos para tratar de erradicar el

consumismo en las bases sociales. (nifios y jévenes).

¢ Al Municipio de Ibarra se recomienda crear un centro de acopio
de materiales u objetos que se puedan recuperar en donde la
ciudadania deposite los accesorios que ya estén dispuesta a
desechar.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 Titulo de la Propuesta

GUIA PARA ELABORACION DE OBJETOS UTILITARIOS PARA EL HOGAR,
MEDIANTE LA APLICACION DE LA CREATIVIDAD, A PARTIR DE
MATERIAL RECICLADO.

6.2 Justificacion e Importancia

EL ingenio y la imaginacién nos llevan a crear objetos sorprendentes;
muchos hemos utilizado o visto materiales que se pueden reutilizar, pero
nunca nos imaginamos que estos objetos podrian formar parte de la
decoracién de nuestro hogar. La mayoria de poblacion esta de acuerdo

en que se reutilice pero no lo hacen.

En la actualidad la crisis econémica y el deseo por conservar el ambiente
han llevado a la reutilizacion de materiales. Muchas personas han acogido
esta iniciativa y la han puesto en marcha; creando diferentes objetos para

utilizarles en la vida cotidiana.

De alli que radica la necesidad de fomentar la elaboracion de objetos que
tengan belleza, buenos terminados, para que no se diferencien de los

muebles elaborados con materia prima virgen.
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La mayoria de la poblacion no adquieren estos objetos o0 no reutilizan
materiales porque no se adaptan al hogar; son muy rusticos y carecen de

elegancia.

Lo que se plantea es crear objetos a partir de material reciclado; que
presenten creatividad en su disefio; pero que a la vez se adapten a todos
los ambientes. Y que pasen desapercibidos ante los otros muebles ya que

se dara un buen acabado, y no se podra diferenciar la materia prima.

Como la mayoria de personas carecen de tiempo se plantea realizar un
disefio sustentable que permita la creacion de una microempresa de eco
disefios; que proporcione un producto al alcance de todos. Es factible
realizar este proyecto ya que la mayoria de materia prima se obtiene
facilmente y de una manera econémica; por lo que solo hay que adquirir
pocos materiales, y el costo final es econémico, menos de la mitad de los

objetos que se comercializan.

6.3 Fundamentacion

6.3.1 COMO REALIZAR MUEBLES

Para (Brosmac, 2001) a la hora de realizar un mueble es necesario
haber seleccionado y estudiado muy bien el disefio a construir. El
siguiente paso es elegir el material mas apropiado para el mueble
y encargar el material necesario. El tipo de acabado que se debe
realizar al mueble depende basicamente de la calidad y apariencia

de la madera, el uso que se le vaya a dar.
6.3.2 MUEBLES PARA SALON- COMEDOR
SILLAS

Los principios basicos de su disefio apenas han sufrido
modificaciones en el tiempo. La silla debe sostener al usuario en

una posicion en la que éste, al comer o al trabajar, se sienta
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comodo, y si la silla tiene brazos nos debe permitir sentarnos y
levantarnos sin dificultad. Debe ser lo suficientemente fuerte
como para resistir el peso de una persona y al tiempo lo bastante

ligera como para poder moverla sin esfuerzo.

A la hora de construir una silla que resulte comoda los
disefiadores basan su trabajo en unas dimensiones normalizadas

y recomendadas.

Angulo del
1. respaldo

2.
Altura de los brazos

3.
A% Anchura del
/ AT ~._asiento
#-Colocacién | |
del ; ks
respaldo
- . Altura
oo el asiento
6. Rrofundidad
del asiento
7.
Angulo
del asiento

Gréfico 21: dimensiones normalizadas para
disefiar y construir una silla. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.
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DIMENSIONES:

A

Angulo de respaldo: de 20 a 25 grados desde la vertical.

Altura de los brazos: de 20 a 25 cm por encima del asiento.
Anchura del asiento: 43y 45 cm.

Colocacién del respaldo: varia entre 10y 20 cm de alturay 14y 18

cm por encima del asiento.

5. Altura del asiento: de 39y 43 cm.

Profundidad del asiento: 34y 37.5 cm.

7. Angulo del asiento: de 5 a 8 grados a partir de la horizontal.

Gréafico 22: dimensiones normalizadas para una
silla tapizada el asiento y el respaldo. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.
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MESA

La mesa es un mueble sencillo; con una superficie lisa sostenida a
una cierta altura cémoda para el uso al que se destine.

Movimiento de la silla Espacio para los codos Espacio para las rodiias
_700mm P L S S

Gréafico 23: dimensiones normalizadas para una mesa,
para asegurar la comodidad en el uso diario. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo I,
Brosmac.
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1.5m ——

Gréfico 24: medidas orientativas para acomodar a seis personas
sin dificultad en una mesa redonda y rectangular.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

Gréfico 25: medidas normalizadas para una mesa de centro.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.
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ina

ibir a maqu

650 mm

Para escr

Gréfico 26: medidas normalizadas para un escritorio
para trabajar con una Pc. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

Altura del tablero

Gréfico 27: medidas normalizadas para un escritorio
para trabajar con una Pc. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.
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Gréfico 28: medidas para realizar una mesa de bastidor.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo I, Brosmac.

LIBRERIAS

Actualmente las librerias estan preparadas para ocupar el minimo
espacio, a la vez que cubrir toda una pared. Las librerias
modulares se pueden crear dimensiones adaptandolas a cualquier
estilo y segun las necesidades y espacio disponible, afladiendo

estantes, cajoneras, y puertas a pared.
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Gréfico 29: medidas de referencia de la libreria de estructura fija.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

6.3.3 MUEBLES PARA DORMITORIO

Se trata de modelos apilables, practicos y desenfadados, en los

que predominan los médulos bajos, facilmente accesibles.

ESCRITORIO

Es una mesa de estudio que incorpora una cajonera para ordenar

objetos de escritorio.
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Grafico 30: medidas de construccion de un escritorio juvenil.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

CAMAS

Es el mueble fundamental en la casa, un lugar de descanso
insustituible. La vida es suefio al menos en la tercera parte de su
duracion.
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Vista lateral

Planta

e

L A

Vista frontal

| 56

Gréfico 31: medidas de una cama con patas. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

6.3.4 ARMARIOS

Actualmente debido a la restriccion de espacio en las viviendas

modernas, se ha convertido en un mueble presente en salones,

habitaciones,

pasillos y cualquier

lugar que albergue unos

centimetros de mas de su colocacion.
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Gréfico 32: medidas de construccion de un armario
modular con dos puertas. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

Vista de frente
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B —
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Gréfico 33: medidas de béasicas de un armario zapatero.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo I, Brosmac.
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6.3.5 MUEBLES PARA COCINA

Al disefiar una cocina se debe tener en cuenta el niumero de
personas que la utilizaran, el uso, la funcionalidad, iluminacion,

ventilacion.
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Gréfico 34: dimensién normalizada de un médulo
alto de cocina con vitrina. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.
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Gréfico 35: medidas estandares de un mueble bajo de cocina.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

6.3.6 MUEBLES PARA JARDIN

Los muebles de exterior es conveniente que estén preparados
para soportar el viento, polvo, humedad, calor y todos aquellos
elementos que perjudican a los muebles normales, aunque la

superficie exterior esté resguardada por un techo.
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Gréfico 36: medidas tipicas de una mesa fija de exterior.
Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.
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Gréfico 37: sillén de jardin. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo I, Brosmac.

Gréfico 38: dimensién estandar de un sillén de jardin. Tomado Libro Guia de la Carpinteria tomo Il, Brosmac.

6.3.7 PRINCIPIOS BASICOS DE LUZ Y COLOR

Segun (S.L Publicaciones Vertice, 2008) las propiedades del color

son tres: tono, saturacion y brillo.

6.3.8 PROPIEDADES DEL COLOR

= Tono, matiz, tinta, color o croma:

Todos son sinonimos y se refieren al atributo que diferencia
cualitativamente el color y por la cual designamos los colores:

verde, violeta, amarillo, entre otros.
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=  Saturacion:

Es la intensidad cromatica o pureza de un color. Un color esta
saturado cuando tiene su maxima fuerza o pureza, es decir, que

carece de blanco y negro.

=Brillo:

Es la cantidad de luz emitida por una fuente luminica o reflejada

por una superficie.

6.3.9 SENSACION Y UTILIZACION DE LOS COLORES

Todo ser humano posee una escala de valores propia con ellos
puede expresar su humor, su temperamento, su imaginacion y sus
sentimientos, aunque resultan excesivamente personales vy

subjetivos.

Se puede atribuir determinadas sensaciones a los colores. Por

ejemplo:

* Rojo:

Adecuado para expresar alegria. Es el mas excitante de los
colores y puede significar pasion, emocion, accién, agresividad,
peligro o guerra. En sentido ascético: vida, unidad, sacrificio y
triunfo.

= Azul:

Color reservado parece que se aleja: puede expresar confianza y

reserva, armonia, afecto, amistad, fidelidad y amor.
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=\Verde:

Reservado y esplendoroso. Es el resultado entre el acorde del
cielo, azul, y el sol, amarillo. Es el color de la esperanza. Puede

expresar: naturaleza, juventud, deseo, descanso, equilibrio...

= Amarillo:

Irradia siempre. Es el color de la luz y puede significar: egoismo,

celos, envidia, odio, adolescencia, risa, placer...

» Anaranjado:

Color del fuego, el mas visible después del amarillo. Puede
significar: calma, autocontrol, dignidad, aristocracia pero también

violencia, engafio o miseria.

=Violeta:

Indica ausencia de tensién. Por tanto puede significar: calma,
autocontrol, dignidad, aristocracia pero también violencia, engafio

0 miseria.

= Marrén:

De la mezcla de: amarillo-rojo-azul. Es cordial, calido, noble.
Puede determinar cosas concretas, practicas; y también la fuerza,

resistenciay rigor.
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6.3.10 DIVISION DE ZONAS

»Las zonas Principales:

Son suelos, paredes y techos. Decorados con colores neutros o
claros. El suelo en principio seria mas oscuro que la pared y el
techo tendria el color méas claro de todos. Aunque se puede

utilizar el color para agrandar o disminuir el espacio.

= Zonas secundarias:

Formada por tejidos en las ventanas y tapizados, alfombras y
muebles. Los colores de esta zona deberian ser mas intensos que

en la zona principal, ademas admite mas disefios y texturas.

=Z0natercera:

Compuesta por accesorios, lamparas, objetos funcionales, cojines
y cualquier complemento decorativo, admitiendo tonos mas

intensos y contrastantes.

Por lo general es mejor limitarse a la utilizacion de tres colores
como maximo para suelo, paredes y techos para suelos, paredes y

techos.

En cuanto a los colores de acentuacién que corresponden a

molduras, accesorios, cojines, tapizados, etc. No existe limite.
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6.3.11 DISENO DE PRODUCTOS

De acuerdo a los conocimientos aprendidos en clase en las materias
de Prototipos, Marketing, Packaking; me permito resumir los siguientes
conceptos que considero importantes para el desarrollo de este trabajo

de grado:

Desarrollo de un nuevo producto

Para disefiar o desarrollar un nuevo producto, debemos investigar y
analizar las necesidades, gustos, preferencias, deseos y caracteristicas
de los consumidores que conforman nuestro mercado objetivo.
Teniendo en cuenta nuestra tecnologia, experiencia, capacidad de

produccion, y presupuesto.

Existen varios tipos de nuevos productos:
= Nuevos en el mercado.
= Nuevos en la compafiia.

= Nuevos en el mercado y la compaiiia.

6.3.12 Proceso para desarrollar un nuevo producto

= Generacion de ideas
Las ideas pueden ser obtenidas de: clientes, investigaciones,

observaciones.

Debemos hacernos tres preguntas:
¢ El mercado objetivo se beneficiara del producto?
¢ Es técnicamente viable fabricar este producto?

¢, Generara beneficios el producto?
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= Desarrollo del concepto y prueba

Debemos tener claro el mercado objetivo, los beneficios que
proporcionara el producto, la reaccion de los consumidores al producto,

como se producira el producto y el costo que tendré producirlo.

= Analisis de Negocios

Hacer una estimacion del precio de venta y los beneficios.

Test de mercado y test Beta

Se debe construir un prototipo, probarlo, hacer correcciones si es
necesario. Hacer el producto y venderlo para determinar la aceptacion

o rechazo del consumidor.

» El disefio del producto

Debemos tener en cuenta que cuando un consumidor decide adquirir

un producto, no sélo busca lo material, sino también los beneficios:

= Beneficios sensuales: sabor, atencion, tipo de publico,

aspecto, ambiente.

= Beneficios psicoldgicos: comodidad, status (debido a la
marca), sensacion de bienestar, satisfaccion.
8.

Cinco pasos para el disefio de un producto

» Planificar el producto

1. Elegir el producto. Tras el proceso de generacion de ideas, las

ideas mejor valoradas durante la seleccion deben probarse para
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estudiar su perspectiva econdmica, afinidad con los objetivos y
viabilidad en el mercado.

2. Boceto previo del producto. Después de seleccionar el producto
adecuado, pueden realizarse bocetos con disefos originales con
composicién, forma, colores, etc. De forma que se consiga un
producto atractivo que se adapte a las necesidades del cliente
objetivo. En esta fase se recurre a técnicas de disefio gréafico e

industrial.

= Desarrollo del producto

3. Crear un modelo del producto. A continuacién, usando como
base los bocetos se realiza un modelo o prototipo del producto.
Pueden usarse programas como llustrator y Photoshop de Adode o
Photo Paint de Corel que permiten hacer bocetos en el computador
directamente, simulando mediante el lapiz éptico, condiciones de
papeles o sustratos y herramientas de dibujo o escritura ( lapiz,
estilégrafo, carboncillo, acuarela, etc. )

4. Disefio definitivo del producto. Después de estudiar las diferentes
opciones del modelo original, se realizan las modificaciones
necesarias para mejorarlo y adaptarlo a exigencias del mercado.

Obteniendo el disefio final.

5. Pruebas de evaluacion. Antes de llevar a cabo el lanzamiento del
producto, se somete a pruebas de mercado. A través de usuarios que
sirvan de ejemplo del sector de publico objetivo, se somete el producto

a la opinion de posibles clientes.
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6.3.13 REPRESENTACION GRAFICA DEL PRODUCTO

Bocetos

El boceto es siempre el primer paso en el proceso creativo tras recibir
el encargo, se refiere al esquema o el proyecto que sirve de bosquejo
para cualquier obra. Se trata de una guia que permite plasmar sobre un
papel una idea general antes de arribar al trabajo que arrojara un

resultado final.

Gréfico 39: boceto de un automdvil. Elaborado por el autor.

Es una ilustracion esquematica que carece de detalles y, en la mayoria
de los casos, no posee terminaciones. Su objetivo es simbolizar ideas,
pensamientos o conceptos, sin preocuparse por la estética. Por eso,
generalmente se realiza sobre cualquier clase de hoja y sin necesidad
de disponer de instrumentos de dibujo como una hoja de papel y un

lapiz.

180


http://definicion.de/esquema/
http://definicion.de/proyecto/
http://definicion.de/idea

Tipos de bocetos:

boceto dummy

boceto burdo

’,.D.

boceto prensivo

Graéfico 40: tipos de bocetos. Elaborado por el autor.

El boceto burdo: es la representaciéon en papel de una primera
idea, sin detalles y contenidos técnicos. Son las primeras lineas y
trazos hechos para definir caracteristicas principales del disefio o
la ilustracién. Tiene como principal objetivo definir una idea general

sobre lo que se quiere hacer.

Grafico 41: boceto burdo. Elaborado por el autor

El boceto comprensivo: incluye ciertos ajustes a dicha idea, a fin
de mejorar su calidad y hacerla mas comprensible. Para eso, se
emplean diversas herramientas técnicas. Es un tipo de boceto mas
detallado y con mas informacion acerca de la distribucion espacial
de los elementos de la grafica. Tiene en cuenta la posicién de

fotografias y textos e ilustraciones.
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Gréfico 42: boceto compresivo. Elaborado por el autor.

El boceto dummy: se caracteriza por tener un elevado grado de
precision y calidad en todos los efectos visuales que se
aprovecharan para la obra final. el boceto més elaborado que
podemos hacer, define cada uno de los elementos visuales que
compondran la grafica final. Es también llamado boceto de arte
final. En este se pueden definir también colores, tipo de papel a

utilizar, asi como tipografias sugeridas.

Gréfico 43: boceto dummy. Elaborado por el autor.
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6.3.14 MAQUETA

Gréfico 44: magueta de una dormitorio.

Una maqueta es la reproduccion fisica "a escala”, en tres dimensiones,

por lo general, en tamafio reducido, de algo real o ficticio.

La maqueta no solamente puede ser "a escala" sino también
representa la simulaciébn de cualquier cosa en otro material (por
ejemplo la maqueta de un teléfono celular hecha en cartén), sin el

acabado ni la apariencia real.
Se usan las maquetas como herramientas auxiliares para proyectar y
mostrar proyectos, como material didactico para la ensefianza,

interpretacion y realizacion de los planos que definen un proyecto o sus

diferentes elementos.

Entre los tipos mas comunes de maquetas encontramos los siguientes:
= Arquitecténicas. Se elaboran para representar construcciones
como casas, habitacion, edificios, hoteles, desarrollos urbanos,

desarrollos residenciales, etc.

= Topograficas. Se elaboran para representar las caracteristicas

183



fisicas de un terreno.

= Arqueoldgicas. Se elaboran para representar lugares O
momentos historicos, normalmente para ser exhibidas en museos,

instituciones educativas, etc.

» Disefio industrial. Se elaboran para representar un objeto 6

equipo a una escala determinada.

6.3.15 Modelo geométrico 2D

I
— ]
| |
—

Grafico 45: ejemplo de un modelo 2D.

Un modelo 2D es un modelo geométrico de un objeto como figura
bidimensional, por lo general sobre un plano cartesiano.

Aunque todos los objetos materiales son tridimensionales, un modelo
geomeétrico 2D suficiente para ciertos objetos planos, como recortes de

papel y piezas de maquinas.

Los modelos geométricos 2D son también convenientes para describir

ciertos tipos de imagenes artificiales, como diagramas técnicos,
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logotipos, glifos de una fuente, etc. Son utilizados como componentes
de los modelos geométricos en 3D, por ejemplo, para describir las

calcomanias que se aplican a un modelo de coche.

6.3.16 Modelo 3D

Un modelo en 3D es un "mundo conceptual en tres dimensiones".

Un modelo 3D puede "verse" de dos formas distintas: como un "mundo”
en tres dimensiones. Es una representacion esquematica visible a través
de un conjunto de objetos, elementos y propiedades que, una vez
procesados (renderizacion), se convertiran en una imagen en 3D 0 una

animacion 3d.

Contiene una generacion de efectos de iluminacion, texturizado,
animacién, transparencias, objetos poligonales, tonalidades, texturas,
sombras, reflejos, transparencias, translucidez, refraxiones, iluminacién
(directa, indirecta y global), profundidad de campo, desenfoques por

movimiento, ambiente, etc.

Algunas aplicaciones de modelado son: 3D Studio Max, Alias, Blender,
Cheetah3D, Cinema 4D, Generative Components, Maya, MilkShape3D.

6.3.17 EVALUACION DEL DESARROLLO DEL PRODUCTO

Presentar el esbozo y hacer un prototipo

La presentacién puede estar pensada simplemente para ayudar al
disefiador en su trabajo de mostrar si un disefio es factible, practico y
de buen aspecto. Puede ser usada para planear el proceso de

fabricacion. También es posible pedir a decenas o cientos de usuarios
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que evallen el nuevo producto, un prototipo puede ser sometido a

prueba en entornos reales, o a factores ergonémicos en su uso.

Hay muchas formas posibles de presentacion para propuestas de
disefio. Las presentaciones realistas suelen ser mas caras, con lo que

raramente se usan en las fases iniciales del disefio.

Descripciones verbales: la fidelidad suele ser baja y con grandes

riesgos de olvidar algunos puntos de vista importantes.

Modelos aritméticos: diagramas, ecuaciones etc.

Los diagramas de flujo: pueden usarse para presentar operaciones
qgue implica el uso del producto, pero la desventaja es que poca gente
sabe leer un diagrama de flujo estandar.

Ejemplo:

Las ilustraciones se pueden presentarse como imagenes
tridimensionales y en color que muestren las texturas de los materiales,

efectos de luz, sombras, reflejos sobre superficies de cristal, etc.

Las maquetas: son modelos tridimensionales, normalmente a escala
real, construidas usando métodos rapidos y baratos con materiales
como papel o cartulina. Son a veces Uutiles como prototipos

preliminares.

Prototipos virtuales. Tridimensional en movimiento en la pantalla de
una television, mostrando el funcionamiento del producto. Los
prototipos virtuales interactivos son también capaces de dar algun tipo
de respuesta al usuario acerca de la operacién y sus problemas.

Los proyectos piloto son productos reales, operativos, que no han sido
aun hechos en la linea de produccion sino a mano, como ejemplares

Unicos, habitualmente con un coste considerable.
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6.3.18 Puntos de vista en la evaluacion

Los partes que contribuyen a menudo a la evaluacién de una propuesta

para producto incluyen:

La punta de vista del usuario.

Usabilidad, funcionalidad, efecto y capacidad del producto,
La durabilidad, la facilidad del mantenimiento,

Belleza

Mensaje

Los efectos ecoldgicos sobre el ambiente,

Precio y los gastos de explotacion,

Seguridad.

1) El punto de vista de la fabricacion se puede encontrar formas

de ahorrar tiempo y materiales desarrollando no sélo el trabajo

mismo sino también el producto.

2) La aplicabilidad para fabricacion se puede evaluar

considerando las preguntas siguientes:

¢, Se puede hacer el producto con maquinaria existente o, si no,

con las maquinas nuevas no demasiado costosas?

¢, Habra dificultades en la produccion?

¢, Habra problemas con la materia prima?

¢, Se necesitan adquisiciones o almacenamientos grandes?
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» ¢ El producto cabe bien en la produccién entera plane6?

= ¢La produccion necesita el espacio aumentado?

» ¢La produccién necesita medidas de seguridad ocupacional

costosas?

3) El punto de vista de la comercializacion incluye tipicamente

los temas siguientes:

» ¢ El producto se conforma con la gama presente de productos de

la empresa?

= ¢ Gran numero de clientes potenciales?

» ¢ Serd dificil imitar el producto?

= ¢Laidea es nueva?

= ¢ El precio es competitivo?

» ¢Queda bien en la logistica presente de la distribucion?

4) La vista de los "implicados". Son las personas que tienen
alguna relacién con el proyecto y pueden beneficiarse y/o sufrir
perjuicios a causa de él. Los efectos sobre el ambiente se

discuten sobre Ecologia de los productos.
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6.3.19 Las metas de un disefiador profesional.

Una pregunta importante para muchos disefiadores profesionales es
hoy la relacion con ejemplares, es decir a trabajos anteriores de otros
artistas, y a las tradiciones, o vernaculas o clasicas. Hay varios

acercamientos que un disefiador puede escoger seguir:

-Un enfoque posible es explotar a fondo un modelo anterior
conveniente, modificandola sélo en esos respectos que la situacion

nueva requiere.

- EI acercamiento opuesto es evitar totalmente dependiendo de la
tradicion o en trabajos anteriores de otros artistas, en otras palabras
gue toman el cuidado que solamente la novela y las estructuras y

las formas originales se utilizan en el disefio.

- Un tercer estrategia adoptado por disefiadores capaces que son bien
enterados de tendencias actuales, de modas y de trabajos recientes
de colegas y adoptan de vez en cuando algunas caracteristicas de

éstos, modificando los mas o menos ingeniosamente.
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6.4 Objetivos

GENERALES

= Construir objetos utilitarios mediante la reutilizacion de desechos.

ESPECIFICOS:

e Recolectar el material reciclado para procesarlo y prepararlo,
mediante la elaboracion de objetos utilitarios que permitan la

reutilizacion de materia prima.

e Aprovechar los materiales reciclables para la fabricacion de
muebles para el hogar.

e Elaborar una guia sobre la elaboracion de los objetos utilitarios y
decorativos.

6.5 Ubicacién sectorial y fisica

La investigacion se realizara a la poblacién de las 7 parroquias rurales de
la ciudad de Ibarra; de acuerdo al nimero de habitantes. Y a personas en
edad productiva de 20 afos hasta los 50 afios. Ya que en esta edad la

poblacién es econébmicamente activa.

La muestra sera tomada en personas de diferentes recursos econémicos,
nivel educativo, o etnia. Con el fin de obtener diferentes y variadas
opiniones que nos permita determinar la aprobacién o rechazo, del

proyecto.
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6.6 Desarrollo de la Propuesta

Generacioén de las ideas:

Basado en lo citado por James Webb Young: “Una idea no es ni mas ni

menos que una nueva combinacion de viejos elementos”.

En la actualidad mueble elaborados con material reciclado existen con
poca frecuencia; asi mismo con el pasar del tiempo ha aumentado el
fomento por la conservacion del planeta y por consiguiente de la
necesidad de consumir menos nuestros recursos naturales. De alli que
deriva la necesidad de crear muebles ecoldgicos los cuales presenten las
mismas caracteristicas y terminadas, que los elaborados con materia

prima virgen.

A continuacion se describen las medidas antropométricas, que son
indispensables para elaborar muebles, en estas nos basaremos para
construir los muebles; buscando que los mismos sean funcionales y

coémodos, de esta manera garantizamos la calidad.
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Disence alternativos

PROPUESTA DE MUEBLES ....

LAMPARAS
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piaeﬁoc alternativos

COMEDOR PARA JARDIN O CORREDOR

Fotografia 1: maqueta de un comedoe sitll. Fotografiado por el autor.

Comedor para el jardin elaborado  Medidas de los muebles:

con tubos de agua; con astentos de
baldesy tapizado con pelusas y tela.

P&l construcclén, durabilidad,
confort, econdmicos, factlidad
para consegulr los materiales

Una vez que se tenga este boceto
se procederd a establecer las me-
didas pertinentes. Posterformen-
te al cdlculo de las escalas para la
elsboracién de la maqueta que
sirve de guia para la construc-
clén de los muebles a escala real.

Elaboracion de boceto:

Granco 46

Boxto &
comedor.
Elborade  por
d utar

4  progam
llustrador.

Grifim € : boceh de mna sila Eldbocado por

o ator en el programa Hostradee.

: : y
) l
|

Grifico 48 : boceto de una mesa.

Elaborado por o autor en el programa

Tlustradoe.
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SILLA

Fotografia 2 : parte trasera de una silla.

Fotografiado poe el autor.

Ancho: a5 cm
Altura del espaldar: 38cm
Altura del aslento: 40cm
Radio del astento: 18cm
MIESA

Fotografia 3 : mesa del comedor. Foto-

grafiado pec d autoc

Altura: 72 cm
Radio de la mesa: 44cm
Cilculo de escalas:

Escala: 1:20

Para calcular la escala procedemos

a realizar una regla de 3 simple:
100cm  S5cm

43 X = 43x5= 215
100
=215cm

El resultado de esta operacién se
medird en el escalimetro; en la es-
cala de 1:220. De esta manera se
procederd a elaborar cada mue-
ble y concluir con la maqueta del
comedor para Jardin o corredor.
Proceso de recolacclén:
Como primer paso se encuentra la
recuperacién de materlales; reco-
lectar tubos de agua de cualquier
didmetro y conseguir un tablero
de vidrio de 44 cm de d¥imetro.



Lostubos los podem os consegulr en
los basureros o en las construcclio-
nes que van a ser demolidas. O en
las grandes construcclones; donde
desachan material que no han utl-
lizado o se tienen fallas o averlos

Tamb¥n se pueden construlr
con tubos de cartén en los que
vienen envueltos en tela o los
tubos en los que legan emvuel-

tas las lonas para ggantografias

Materiales:

1. 1 Tablero redondo de 44cm de
radio, de los carretes grandes de
alambre.

2.1 Stlicona industrial

3. 4 crcunferencias de 18cm de
radio de los carretes de alambre.
4. 4 circunferencias de barilla.
5. 4 platinas dondeadas.

6.28 Perncs de 27

7. 24 tubos de 40cm.

8. 16 tubos de 78cm.

9. 8 pedazos de tubo de 72 cm
10. 2 litros de esmalte negro
11. 2 Iitros de tifier

Herramientas

1. clerra de cortar metal
2. taladro

3. martillo

4. llaves N= 12, 10

5. ldpiz

6. escuadra

En caso de que se desee reallzar
con tubos de cartén, no se necesl-
tan los pemnos; sino tornillcs y una
tira de madera de 2cm cuadrados
para atornillar y unir los tubcs.

Proceso fabricacion de jwego de
comedor pars jardin o corredor:

1. Luego de la recolec
clén se procede a lavar los tubos
de agua. St los tubos son de car-
tén lmpiados con una franela.

Fotogratha 4 : limpleza 92 un bubo. Fotograniado
por d ador.

2. Cortar 24 tubos de 40cm.

Fotografia 5 : meaias de un ubo. Fotogranado
por d aoe.

3 Cortar 16 tubos de 78cm.

Fotogratia é : corta 64l bibo. Fotngratado por
o atoe

Adquirlr 4 clrcunferen-
clas de madera, sacarles del carre-
te de alambre de 18cm de radio.

1R o deratia

Grifico 4 : boxto O und  mesa
Elsborado por & autoe en d programa Dustrader.

5. Corta 8 pedazes de tubo
de 72 cm para el soporte de la mesa.

Fokognitia 7 : swammm;a
o atoc
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Fotografa 3 : carrete de Zlambra d2 luz abando-
na6o an la calk. Fotogratado poe o autor.

7. Unimos 3  tubos
de 40cm; alrededor de la pla-
ca redondeada y atornllamos.

8. Unimos 4 tu-
bos de 78 cm; con los pemcs.
9, unimos les 3t

bos Juntados anterlormen-
te con los tubos de 78 cm.

Fotografia 9 : seflalac of tba. Fotogratado poe
d autee.

10. Ponemos el aslento (pue-
de ser un pedazo de triplex o el
tablero de un carrete de electricl-
dad de 3%m de didmetro. Calo-
camos sllicona Industrial en los
tubos y en el aslento; pegamos.

Fotograia L0 : asknto sacado dd caerats de
dactriddad. Fotogranado por d autor,

11 Pintar con &l esmalte ne-
gro las sillas y la base de la mesa.



12. Rellenamos  de  pe-
lusa el asiento y cubrimos con

tela. Estos pasos los mepetimos
para elaborar las cuatro sillas

13. Para construir la mesa
es necesario colocar un tubo en el
centro y pegar los 7 tubos alrede-
dor formando una circunferencia.

Fotografia 11 : base de tobo de Js mena. Foto-
grafiado poe d autce

14. Colocar en la base de
tubos los soportes del vidrio

15. Poner en la base y en
los soportes silicona  industrial.
16. Colocar e vidrio redon-
do con radio de 4dcm sobre la base.

Fetngrafia 12: cdocscida del vidrio sobee lox
tubce . Fotografisdo por d sutor.

JUEGO PARA TOMAR
SOL

Elaborade con lona  publi-
citaria, carrete de  alam-
bre de luz, madera de palets

El parasd esd  elaborado
con lona publicitaria de gi-
gantografias y tubo de agua.

La silla de descanso estd eabora-
da con madera de los palets en la
estructura; recubierta con lona.

Fotografia 13 maqoets del juego pans tomar sol Fotogesfisdo por d sutar.

Las dos mesas estin construidas con los carretes en que viene envuelto el
alambre de huz, Ficil construccién, dtiles, econémicos y durables.

Elaboracién de boceto:

o

=/

‘\_ ’ g
-

Cekfioo 50 : boceto del juego pars tamar sol. Elaborado por el sutee 2 o peograma llastrador.

Medidas de los muebles:
MESA MULTIUSO 1,50m
VAR, ||m
50¢<m

80 am

Crifico 51 : boceto con medidas de uas mers pars jarchis. Eldborado por o autor eo o programa
Thatradox
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PARASOL Cdlculo de escalas

Escala: 1:20

Para calcular 1a escala proce-
demuos a realizar una regla de

3 sirnple:

Fobograi |4 maquets deung masy L0 oI Scm

para parasc . Folngrafisdn par d 43 =
o 43x5= 215 =

D et ro: Bl cm 100 100

Altiira: O LI =215cm

El resultade de esta opera-
FARASOL clén se medird en el escall-
metro; en la escala  de 1:20
De  esta manera se proce-
derd a elaborar cada mueble
v conchdr com la mague-
ta del juego para temar sol

1,70m

—

GrificoS2 : boodks ton medldas de un parasol. Haborado
por 2l asror . d programa Thastradaor.

Fotografa LS maqueli M s Proceso de recoleccldn:
MESA Fobografiado par el aubar,
Altura parasok 1,70 ¢ COMO PIIMET Paso 5€ ENcien-
Ancho parascl: spem  tra la recuperaciin de mate-
B0 em . riales; mecolectar los carmetes
PERESOZA de alambre de luz, lo pode-
mios obiener en las bodegas
de la empresa eléctrica, o en
los almacenes de electricidad

70cm
Los palets los obtenemos en
las ferreterias donde se wen-
den baldosas; ya que en estos
@ trangportan los  mismos.

{Griflco 53 : bocebooon med] das e una mesa para parad.

Elabaradn par d auior an o progrima Jissrades E:gm Lém::z-m Las] las of -
) guna publicidad en desuso; en
PEREZOSA I“J’”“_' ”;;’1 vias, en edificios o en agencias
et I':‘_ 50 cm de publicidad que desechan
Blcm ) lonas con fallas de Impresidn.

MESA MULTIFUNCION
7 5':'“"‘"/ Altara: &0 cm
= Largo: 70 ¢m
| &rem Ancho: BOCm
Ancho del tablera: lm

m Largn deltablere: 1,50 m

{Griflcn 54 : bocebooon medi das e uma peraeos. Elaborado por d Fobografh 17:magqueta 92 una mesa
aibar en 2] programa Distrador. o plariss. Foingrafado por 2] audoc
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Materiales:

L. 1 Tablero de vidrio de 1m
por 1,50 metros

2. 1 Silicona industrial

3. 4 Soportes de vidrio

4 2 litros de esmalte blanco
5. 2 litros de tifier

6 2 carretes de luz, grandes;
aproximoadamente de 80 cm de dis-
metro.

7. 2 palets

8 Clavos de 2 pulgadas

9 4m de lona de publicidad

(no importa que sean de distintos
tamafios)

10. 1 frasco de pega sello rojo
11. Alambre grueso

12. 1 Tubo de agua de 1,70 m
13 5 diedos para suelda

Herramientas:

Sierra de cortar metal
taladro

martillo

playo

lipiz

escuadra

compresor

serrucho

soldadora

N N

Proceso fabricacién de juego
para tomar sol:

1. Para fabricar la mesa,

sefialamos 10cm en cada extremo del

circulo del carrete de luz y recorta-

Fotografls LB : carte de Jon extremon del carcete de

maden . Fotograbedo por o satee.

2 Masillamos, lijamos y luego pintamos con la laca de color blanco,
para esto mesclamos laca con catalizador y colocamos en la pistola del compre-
sor y pintamos.

Forografia 19: Kisddo y pinters dd cacrets. Fotografisdo par el wtee.

3. Ubicamos los soportes del vidrio en uno de los extremos de los
carretes cortados; colocamos silicona industrial en los soportes del vidrio y
colocamos el vidrio centrindole.

Fotografia M : mes con videio Fotografisdo por e sator.

4 Para construir el perezoso es necesario desarmar el palet cortard
pedazos de 27cm para ks patas.

Fotogrefia 21 : desarme de un palet. Fotografiado poe o axtar.

5. Cortar 2 pedazos de 2m, en caso de ser necesario se pueden unir 2
pedazos hasta obtener b medida deseada.

Fotografla 12 : unida de pedasce de palets. Fotografisdo par el watce.

6 Cortar 3 pedazos de 50cm para unir a los pedazos de 2 m.

Fotografls 23 : uridn de los pales. Fotografiado pee o actor.
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7. Cortar 2 pedazos de 80cm. 12 Pintar con pintura blanca el soporte del

carrete y con laca transparentelos 2 tableros circulares.
Una vez que este seco, meter el tubo del parasol en el
m,m)deh-

Fotografia 24 : corte &2 madara Fotografiado poral autor.
8. Cortar 2 pedazos de 72cm que serd el espal- mﬁmh'f;f’ -
dar. Para armar este perezoso es necesario basarse en el
modelo con la descripcién de las medidas. Para unirlos |3 Para realizar el parasol es necesario soldar al
pedazos davamos, pero sl queremos que sea desarmable b, do agua una pequena circunferencia del tamano
podemos hacer huecos con el taladroy pasarlos pemos  4,) who ¥ @ esta cuatro pedazos de alambre grueso
yajustar con tuercas ylas llaves 100 12 segin convenga.  (formando como rayos de sol), es decir que estos alam-
bres se encuentren ablertos para unirse a una clrounfe-
rencla de S0cm de radio.

Fotografia 25 : armazon de
Fotograftado por &l autor.

ografia 29 :
9. Una vez armmado procedemos a cortar una - Mmgr:;md

tira de lona de 49%cm de ancho por 2,50 m de largo.

14. Cuando todo este saldado se procede a cu-
10. Colocamos pega sello rofo en los extre- o) glambre con la lona. Primero cortamos la lona
mos de 4%m, y pegamos en los filos de 1a pere- formando un tridngulo.
zosa, medimos la cantldad necesaria y la sobran-
te le pegamos doblada para que soporte el peso

10cm
Gritco 55 : medidas 62l parasal.
Elaborado por & autor ¢o & programa Dustrador.

Fotografia 26 : codocackia deJoaa ¢a la parancsa
Fotografiado por &l awtor.

15. En cada punta engomamos con sello rojo y
1L Para construlir 1a mesa es necesario realizar
un ortficio en el centro, del tamano del tubo del parasol, P0s Cads 64 MRS SN S ot

Fotografia 27 : agujerar o cazrets. Fotografia 30 : forro 6l parasal
Fotogratado por ¢l autor Fotngrata 6o poc o auioc
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DORMITORIO PARA ADOLESCENTES

Fotografia 31 : dormttorio para adolescente Fotografiado por d autor.

Cama elaborada con palets;1a base esmés grande que el
colchén,pasadoalrededorde 15cmdeanchoenloslados.

Es de fécil construccién, econémica, practica y du-
radera, no requiere de mucho tiempo de fabricacién.

El banco estd construido del dirculo de un carrete de
alambre; tapizado con pelusas y recubierto por tela.

No existe espaldar en la cama, por lo quelas almohadas

deben ser muy grandes, existe una almohada del ancho
del colchén en forma rectangular y tres cuadradas.
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Elaboracion de bocetg:
og%o o

Grafico 56 : boceto del dormitorio para adolescente . Elaborado por o
autor en d programa Hustrador.



Medidas de los muebles:

ESPEJOS
uoq:)on

B 12cm |
20 cm | didmetro

B 28 cm |

Grifico 57 : baceto dd espajo . Blabarad por d autee an of programa
Dhustrador.

CAMA

Grifico 58: medldas 62 la cama. Elatorado por d ustee ¢n &l programa
Tustrador.

AIMOHADAS
S0 cm

500

Grifico59: medidas de lasaknohadas. Elaboca 0o par of autor en of
programa Istrador.

BANCO
40 cm diametro

32¢cm

18cm |

Grifico €0 : medidas 8d tanco.  Elabarado por d autec an d programa
Tustradar.
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CAMA
Fotografia 32 : cama para adolescente.
Fotografiado poc of aitoc.
Largo: 1,80cm
Ancho: 1,10cm
Altura: Wcm
BANCO

muu : VIS12 SUpInor o2 un 0anco

Fotografiado pee o atoc.
Altura del banco con taplz: 32cm
Didmetro del tablero: 4cm didmetro
Altura de las patas: 18cm
ESPEJOS

5 OQ) ooo

Granoo 6] : bocita A2 epajos redondos.
Habeeado poc of autor en of programa Nustradee.

Espejo pequeno didmetro: 12cm
Espejo pequeno didmetro: 20cm
Espejo pequeno didmetro: 28cm

Proceso de recoleccién:

Como primer paso se encuentra la recuperacion de
materiales; recolectar los palets lcs obtenemos en las
ferreterfas donde sevenden baldosas; ya que en estos se
transportan los mismos. También los encontramos en
los aserraderos donde venden lena.



Los carretes de alambre de luz lo encontromcs
en las ferreterias o almocenes de  electricidad.

La pelusa de telas las recuperamos de fibricas tex-
tiles, de scos, chompas, abrigos, entre otras.

Loz bleriz d= llantas loz chtensmos de mecdnicas,

vukanizadoras.

Materiales:

1. B palets

2. Goma blanca

£} 11k clavos de pulgada y media
4. Masilla de carro

5 1litro Laca negra

. 1 litra tifier

7. Pelusas de tela

& Tachuelas

o, Tela

1. Cermnento de contacto

11. 20 rodelas

12. 20 tornillas de 2.5 pulgadas
13 20 tusrcas

14. 2 bleris de llantas de camidn

Herramisntas:

Sierra de cortar metal
taladm

martillo

playe

lipiz

escuadra
CompTesar
sermacho
desarmadar

10. Naves ne 10y 12
1L cepillo de madera
12. Lijas

13, tijerus

Lol N

Proceso fabricacidn de dormitorio para
adolescentes:

1. Procedernos armar los palets; juntamos 4
palets en la base y4 palets encima.

Fatografis 34: uniin de Jan paleis Fotngeefisda par e wioe
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2. Realizamos un hueco con la ayuda del
taladro, y colocamcs un tornille en la base infe-
rior de los 2 palets enroscamos las rodelas y ase-
guramos con una leve neld o 12 segin la tuerca

Fatogradis 35 : onidn de paleis con p F

le: por o wokar.

A Para realizar las almcohadas cosemos un rec-
tingulo de S¥icm par 30cm, dejamos un arificio. Rellena-
mosconlapelusala tela yocsem csel orificio. De lamisma
manera confeccionamos las almohadas cuadrangulares

Fotagealla 36 callma di almahaedas o cojines, Fobografiade par sl subar.
4. Pama fabricar el banco, limpiamos la ma-
perhicie  del carrete de alambre, colocamecs en

un extremo 3 patas  formande un  tridngulo.

Crifics £1 : heosto denn banca Jetoen pakse. Haberads por o wobar en
o progruma Thuicedar.
A, Cortamos los 2 bleris, formando dos ti-

ras rectas, unimos las tires con &l cements de con-
tacto, Procedemeos a cubrir e rededeor del carre-

te ¥ lo so tachuelas
Fotagealis 37 I shumbre foersda, Fiografisde pec el s,

[ Tapizar con tela hac-
sin. &l asiento, rellenands con la pelus

7.Pintar las patas del bance y los palets de color negro.



DORMITORIO PARA NINOS Y/O ADOLESCENTES

La cama estd elaborada con palets,
construida sobre una base rectan-
gulag, el velador estd construido con
madera de cajas de tomates y palet.
El banco del pie de cama estd ela-
borado con caja de manzanas chi-
lenas. Tapizado con pelusas y tela.

El mueble estd construido con ca-
jas de manzanas o uvas chilenas; ya
que estas cajas vienen ya pulidas.

La ldmpara estd elaborada de fil-
tro de camro y tablas de palets.

Proceso de recolec-
cion:

Como primer paso se encuen-
tra la recuperacién de materiales;
recolectar los palets, los obtene-
mos en las ferreterfas donde se
venden baldosas; ya que en es-
tos se transportan los mismos.

Las cajas de durazno, manzana, uvas

Fotografia 38 maqueta de dormitario para nifios o adolescentes. se las puede conseguir en el mercado,
Fotografiado poe el autor. en las legumbrerias, en las fruterfas,
Elaboracién de boceto: Medidas de los muebles
CAJA DE MANZANAS,

Gréfico 63 : boceto dd dormitorn
para nina. Elabarado poc ¢l autor en
d programa Hustradoc.
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TOMATE, DURAZNO O UVAS CHILENAS

adcm

26 cm

/

/

/722 cm
/"/

f

Grifico 64 : medidas de cajas recidladas.
Elaborado por el anter @n ol programa lustrador.



MUEBLE ESTANTERIA LAMBARA

" .ﬂ'; ‘,ﬂ' A F0em

/ .-"III .-"'ll .r"‘ ,.-"lr. 10 om 20 em

—_ 20 em

Grifics &5 : nesdldas de atantara.

CAMA JUVENIL

Grifoo 68 : medslas 32 limpan mon GEno de acctie.

BANCED cm

30 em

30 em

50 cm

Gl 69 : medidas d2 un tanco,
Elaborado por &l audor en o programa Iksiradoc

Gribon 65 : medidas de Ja cana juvenil
Elaborade por d subor an d programa, Tustrador.

Materiales:
—— A ————
1. o Cajas de frutas (duraznoe, unas, manza-
30 em naj
R 12 palets
= <m 3 Goma Hanca
3“}\ 4 1 1b claves de pulgada y media
= an 5. Masilla de carro
SOem & 2lts fondo para laca
7 2lis Laca negra
B. 2lts tifer
Griflon &7 : mudidas 34 relador pavanil, f;l TaI ﬂ”“m::: tela
Elaberado por Wi A fina nustrador. - Tola
- 12 Filtro de carro
13 Pepa sello mojo
14 2m de alambre n® 12
15. 1 bosquilla
Grifics 7 : medldas dialmohadas. 16 1 faco
Elaborado por d atbor @n d programa lustrador, 17 1 enchufi
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Herramientas: 4 Pam construir el velador es necesario desar-
mar un palet, unir dos pedazos de tablas cortarlas de

1. Sierra de cortar metal 50cm, de esta manera formamos 4 tableros, clavomos un
2 taladro pedazo de tabla de 50cm cerca de los extremos y unimos
3 martillo con los tableros. Este mismo proceso lo realzamoes con
4. playo el banco, por eso se debe armar los 4 tableros. La dife-
5. lépiz rencia con el banco es que lleva tapizado en b superhicie.
6. escuadra Pintamos para finalizar la construccién y luego poder

7. compresor tapizar

8 serrucho

9. desarmador

10 cepillo de madera

1 Lijs

12 Tornilles

13. 12 tacos fisher de 2 pulgadas

Proceso fabricacién de dormitorio para niflos
u adolascentes:

Fotografia 42: constraccién dd banca.
1. Para fabricar la limpara es necesario limpior Fotografiads por o aater.
el filtro del carro y sacar el acordedn.
5. Pam tapizar es necesario colocar b pelusa y

recubrirla con tel y sellar los extremos con tachuelas.

gdh‘

Fotografiado por o antoe,

rw»‘hbd'mhw’""‘"' 6. Para construir el mueble estanteria s necesa-
rio juntar 7 cajos de frutss como se describe en el grifi-
co, unimos con la ayuda de chives, lijamos, sellamos la
madera con e sellador, lijamoes y por ultimo lacamos.

Proceaemos armar 1a cama; unimos 6 palets y

2 Cortar los extremos y entorcharlos, clavar un
pedazo de palo o tubo de 20cm con la bose de 20cm y
colocarlo junto al filtro,

Fotografia 40: conexitin Ja limpara Fotografiado por el sator. ‘i b
a Realizar b conexin del alambre y colocarlo
dentro del filtro.

mem&m

Fotografia 41:aMéa de Ja lirxpara. Fotografisdo par el zotar.
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8. Sobreestos palets montamos ot ros6 palets, rea-
lizamos un huevo con la ayuda del taladro, y colocamos un
tornillo entrela base infertor de los palets; enrcscamos las
rodelas yaseguramosconunallaverr100 12 seginlatuerca,

9. Para realizar las almohadas cceemos wn rectin-
gulode 1 mpor30cm, dejamos un ortficio. Rellenamos con
1a pelusa la tela y cosemos & ortficio. De Ja misma manera
confeccionames las almohadas de corazones, de 30 cm.

Fotogratia 44: alaboca cin de cofin. Fotografado por i awtar,

CUARTO DEESTUDIO

Folografia : maquata di un cuarto de ashadln. Fotograaco par ¢ astar.

Este cuarto de estud¥ esta daborado con las cajasdedu-  Slaboracion de boceto
raznos o manzanas chilenas que son desechados en las '
fruterfas o supermercados de la ciudad, las estanterfas
son elaborados completamente con cajas de frutas; mien-
tras que los bancos contienen cajas de fruta y un tapzado
relleno de pelusas, cublerto por una tela colorverde claro.

Los cajones del escritorio son elaborados con cajas de fru-
ta uno scbre otro formando los cajones. Para sostener el
tablero es necesarfo colocar un tablero al extremo de los

mrotlnmns w vnantae achea setos ol tabhlaes aan aned 1n hasa

Crdfico 71 : boceto dz ouario de estudo.

205



Medidas de los mmebles

ESTAMTERIA:

136

&/ /! /| /

i

g .
iy I

/ / / /
Crifio 71: madl e e 1 st
Elabarsdn por &l siboran o programa. [strs dar.

PEPISA:

T
=
3

—

o

/ :
ey

|/
A=

Crifioo 73 med] e e Ja eslanteria.
Elabaradn poe o sibor an o programa [astradar,

=4 |

e

BANCO BIPERSOMAL:

Mhom

/lltl'n
]

Grifico P4 ffldss banco bipersonal.
Elbaradn por ol sbor an o programa usia dar,

BAMCO UMIPERSOMAL:

ek

D
Crifico 75 - misdidas tanco unlpersonal.

Elbaradn por ¢ suor an d programa usradar,
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ESCRITORIO:
10
Hicm
b em Tem |
|
Hm
P - J)’

[H t
Crifica 75 : mesd] das el ascriaria.
Elaborada par g 000 o+ Programa Iustrdes

Proceso de recoleccidn:

Como primer paso g2 encdentra |8 recuperacidm
de materlales; recoleciar los cajones de manza-
nas ¥ duraznos chilenos; ya que esios son mas pu-
lides y mejor armados que los cajones de tomates

Las cajas de durazno, manzana, uvas se las pue-
de consegdlr en & mercade, en las legambrerias, en
las fruterias, feras libres o en los Supermercados

Materiales:

18 cajas de frutas chilenas

Clavos de 1 pulgada
1 Tablero triplex de 5 mm de espesor, de 1,20

5w e
bl
2
g

1 Tablero triplex de 5 mm de espesor, de 50

2
g

Cila blanca
Lija gruesa y delgada
Maszilla de madera

1 litro de laca color blanco

1 litro de tifier

1 litro de esmalte verdes Nmidn
1 metro de tela verde limdn

v costal de pelusa teadil

1 caja de tachuela

1 metre de esponla de 2om.

FFFF:&'FFFF‘HEF

Herramientas:

1martillo
lmetro

1 serrucho

1 compresor
1 escuadra
espitila

BB R



Proceso fabricacidn del cuarto de estudice

L. Limplar 9 cajas de frutas con una franela para
armar la estanterfa.

Fotografia 43: Impteza de cafas. Fotogratiads pec o avfar,

2, Lijyar las cajas con la 1yja fina.

Fotografia 49:1ado de czjas. Folografiado por o autor.

3. Clavar las cajas de 3 3n tres, formando 3 filascon 9
compartimientcs.

Fotografia 50: amada J Fomgraiado por € ke
4 Masillar con una cucharada de pol-
vo de madera mesclado con W de cucha-
ra de goma blanca y medla cucharada de agua.

Fotografia 51 praparacian da la radera para ploar.
Fotogranado poe o asee.

SLyar lo mastllado hasta temer una superficle igual.

6.Mezclar el esmalte con thifer y colocar en la pistola.

Fotografia 52: preparadan o plntur. Fotograflado par d autor.

7 Pintar con aayuda del compresor, a un solo
lada.

& Para elaborar e banco unipersonal es necesa-
rio, desarmar una caja de frutas, separando los pedazos
de madera.

Fotografia 53 desarmar una cifa & fomata. Fologratiado poc o autee.

9. Cubrir la parte descublerta de la caja con los
pedazos de madera antes desarmados de Ja caja. Clavan-
do con clavos.

10. Parar la caja del lado mas largo y en un extre-
mo colocar retazos textiles.

11. Colocar sobre estos desechos, la espon)a de
2cm y sobre estos la tela color verde ltmén.

Fotografia 54: tapizado del banco bperssanal Fotogratado por d audoe.

12, Sellar los extremos clavando con tachuelas.
13 Para realizar el banco bipersonal es necesa-
rio unir dos cajas de frutas que queden a una altura de
42cm, a continuacién se realiza el mismo proceso de
fabricacién del banco unipersonal.

Fotografia S5: vista frantal banco bpersonal. Fotograado poe @ adee.

14, Para fabricar el escritorio es pecesaro unir 3
cajas de frutas, formando una altura de 75cm.

15. Clavar el tablero de triplex de 75cm x 90
cm con el tablero en forma de ele, en el lado que mide
SOcm.

16. El tablero antes clavado colocaro sobre las
cajas, formando el escritotio,

17. Mastllar y lijar 1a superficie.

18 Preparar }a laca blanca con & catalizador.
19. Sopletear con la ayuda del compresor.

20. Para realizar la repisa es necesario desarmar 3
cajas de frutas.
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21. Armar tres cajasde20cm deancho x 30 am de
largo y 22cm de fondo.

22, Conrtar sels pedazos de madera de 12cm x 22 am.
23. Colocar en cada untén delas cajas en los extremos
superlor o Infrelor

Fotografla 56 T por d ador.

24. Masillar las unlones de las cajases necesario dejar
secar por una hora y luego 1yjar.

25. Pintar con esmalte verde con la ayuda del compre-
S0r.

DORMITORIO PREMIUM

Fotograaco poc o atter.

Este dormitorio esta elaborade con palets y con
aluminio utilizado en diarles o revisas, Im-
prentas, como plantlla para Imprimir o revelar

Como primer paso se encuentra la recuperacién de
materiales, recolectar palets, Heris de llantas, alumi-
nio, telas de taplcerfa (que desechan al replsar mue-
bles), pelusas de fibricas de sacos o cobijas y de-
mds materlales que creamos que nos pueden servir.

Los palets los podemos consegulr en las ferrete-

rias o almacenes de construcclén asl como en ase-
rraderos donde se wvende los pelets como lena.

Elaboracion de bocetos:

Boceto final del Juego de dormitorlo a partir de palet
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recicdlado; una vez que se tenga este boceto se p
cederd a establecer las medidas pertinentes. P
terlormente al célculo de las escalas para la ¢
baracién de la maqueta que sirve de gula p
la construccién de los muebles a escala n

Medidas de los muebles:

Fotografla 5& magueta & cama. Fotograniado per ol autor,

Anchoc 1,50m
Largoe 1.90m
Filode lacama: 15cm
Altura: 3ocm
Espaldar: 90cm

VELADOR

Fotograia 5%: magusta dal velador. Fotografiado par d autee.

Ancho: Adcm
Largo: 50 cm
Altura: 43 cm

CUADRO

Materiales:

1. 6 palets
2.1 libra de clavos de 2 pulgadas.

3. 1 tubo de masllla automotriz color natural

4.1 rollo delip gruesa

5.2 litros de sellador color natural

6.2 litros de laca color blanco Decordac,

7. 5 bultos de pelusas o retazos de fébricas textlles
8. 8 Pernos de 2 pulgadas



9. 16 mdelas
1. Lamina de aldminte de 1,%0m por 1.
11. 2 litros de tiher

Herramientas:

1. Martille

2. serrucho
3. ljadora

4. formiém

5. cepllla

&, taladro

7. lavesn® 10,11,12
&. playo

9, COIPressT
10, escuadra
11. Lipiz

Proceso de construccién del dormitorio de
palets :

L Luego de la recoleccidn y acoplo pro-
cedernog a unir las bases de los palets de acuer-

dio a la medida; 1,90 m de por 1,50 de anchao.
Desarmarmas los palets y procedemos a unlr la

madera, davando en suporte en la parte de atréds o
encolindala

Foingrafia 61: unln de pakis. Foiograbado por o awor
2. Armar el espaldar y unirle alos palet de soport

3. Colocar, davar @ borde de 15cm alrededor de
los palets que sirven coma la base de la cama.

4. Pulir 1a madera con la aywda de la Ijadora
de madera & rmano.

5. Masillar la cama; cubrir todas las imperfec-
clones.

Folografia £2: preparaciin de la masila Fografiado por d awior.

&, Lyar hasta que la madera se en-
Cuentie MUy Suave ¥ 00 presents  @rumos.

7. Dar fondo a la cama wtlizando fondo
para laca, dejar secar y proceder a lijar lo masillado.

Fobografla 62 process de lipdo. Fotografado por 2] auor.

8 Lacar la cama utlizando un comprescr; pri-
mero g debs aplicar el sellador yluego lalaca; es reco-
mendable utilizar lamarca delaca Decorlac; yaque con
esta selogra un mejor acabadao, yasea con mate o brillo.

. Para mesdar la laca es necesarlo wnir
la laca con el catalizador que viene en una bo-
tella Wanca pequefia; dejar actuar por 15 molou-
tos ¥ proceder a llenar la plstola del compresor.

10 Coser una tela en forma de cuadrado, de-
jando ablerto un espacio y rellenarla con las pelu-
sas obtenldas de fibricas de textilles; coser ¢l espacio
para rellenar y dar pequefias palmadas a la almoha-
da hasta que se guale. Tamblén s puede constouir
un colchién con el mismo matedal y procedimiento.

Fotografia £4: armada d2 dlmohadas o colchon,
Fotografiade por 2l autor.

11. Elabsorar los veladores requiere de desarmar
los palets, unir la madera, pero se requiere de mucho
tHempo v esfuerzo es aconssjable adquirir una plancha
de bdfde 15mm y cortar en la medida $0cm por 43cm,
Idasillag, Iar, dar fondo y lacar. El Mdf es un material
sumamente facll para trabajar requiere de una pega
especial para Mdf y de tomillos ya que los davos no
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SALA ANIMAL PRINT

- —

Focgnda & zaguts nb szl prioe . Fotogratad poed asce

Proceso de recoleccién:

Como primer paso s¢ encusnira la recuperadon
de materlaks mecokdar los pakts, los obtene-
mos en las ferreterias donde se wenden baldosas;
ya que ¢n ¢stos 5@ transportan los mismos. Tam-
blen se puedin conseguir en las comstrucciones
de parques o camblos & adoquines de la cludad
mlon.dngmlﬁ-ul.mumnmh
calk, o en kos comerclakes, ¢n agencias de
publicidad que desechan los lonas con alguna falla.
la pelusa se le encuentra en fabricas de cobs-
Jas o d2 coafecclon de ropa com tela téemlca.

Materiales:

3m de tda bin black

1 plancha espeaja 1cm

1m de tda micro lisa rojo

&ém de tdaa micro L2 negra

1 e detachuclas de X

1 litro de cemento de contacto
& palets

1 costal de pdusas de tela

1 agua de taplceria

Hilo transparents para tapiceria

EemNSNA W~
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1L
12.
13
14
15

6 cajas & carton

6m i lona de gigantografia
10 ples de amigo madianos
50 toenillos negros da %°
Wdavesda1 4°

Herramientas:

Martillo
Desarmador
Taladro

Espyub
Tk

PP 1 A et

Proceso fabricacién de juego de sals animal
print:

L. Coctar los pales £0am & ancho, para
astento y de 40cm e akura para ol espaldar. Se debe
cortar Jos palets &2 acusedo al numero de sdloaes
que 52 desee claborar.

Para claborar los sillones en forma de L ¢s necesario
que @0 un extremo s le una un pakt con abura de
4cm



Foognia d6 wmcn b plen  Foogndads por ol wer.

2 Unir los pakts uno sobre d otro, con b ayuda
da plas de amuigo.

Teagats © mble Sepalel oo plu S mige .
Fagetadoper e
3 Saftalar los haecos

4 Hacer Jos huacos con Ja ayuda del taladra

Pogeia 68 30 o ceifcins . Bobogradeds por o awer.

&
Toamuiads e mbascs e ol tiady:. Foogratado per ¢ .
5 Avomilhr

Teagats 7 s f fedeaniy . Foogeind por i

[ Foerar @l aganto con aspocfa, defando Scn
da cada lado foemando ure finda y an 2l cantro packe
carton qoe cubea toda la

Tengaiia 7] Soendo o apacis. Fokgalado pr @ w3

A Relanar ¢l asknto con la pelasay sellar colocan-
do cemento de contach an los axtremos, dejar sear poe
20 miraice y unir los axtremos pregonands por m rao

Fobgran Tl ndeasdo & pluaindenzal Fogulad pr o3

i Pogar 2 asponafa con of cemento & con-
tato sobm o espaMar dd dlldn y Jos axtremos

Foagata 73
9Pagar vy clavar la loca an la parte trasera dal aspaldar.
o~

Fedmie

Forgara’ famdo S e cce koa, Rotagalado por @ s

n Parataplzr s ne o arto qua pesemos la ielapara
la parte trasara del stlhan en medio dela unica de los palats.

Foogad 73 tpiad dd apslds 44 i Feagibio por dme
1L Cubutr o espalar o o astento con la tda, coe-

tar Ja teha dejando tnos Son 2 cada Jedo, semplar y suk-
tar con tachodas en & parke &2 sbajo pera qua no 52 vea

Foogrea M tpiny Fecguiad per o 33

12 Cortarunatirade triiplexde 125en doancho Im
17amparalap artefronal ddulbny tirasda 12 5cnpord?an

porelmar.
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13. Colocar cemento de contacio en la
tela ¥y en la tira de triplex, pegar el extremo.

Fotografia 78: frrads dd toiplex con tela Fobografisde por o amer.

14. Cortar  la tela  dejando unos
Scm rmas  de  large  para luego  doblarda.

Fotografia 79: corte di la tela. Folngrafiado por 2l sutor

15. El triplex conla tela clavarlo en el asiento,
para que cubra el palet.
Para esto es necesario alsar la tela y davar el triplex

al palet.

Fobografia B: colomacien 2 triplex en |os exiramos.
Fotografiado per d autor

14. Luego bajar la tela y clavar en la parte de

abajo del palet

Fobografia EL: recubrimiemio del sildn. Foiografiado por 2l subor

Coser el lateral del sillén para que no apa-

reacalaa tsldluelaa“

Fobografia B2: cocida de Jos extremeos dal sillan.
Fotografiado por d auior:

18, Colocar las patas alos sillones; exdsten dos
Opciones:

- Comprar patas de metal cada una tiene un valar
de 31,80,

- Comprar un viga de pino y cortar pedazos de
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Mesa de centros
1. Cartar un palet de sllcm por 65cm.

Fobografia E3: corte de pakt. Folografiado por 2 subor

2 Caolocarnos cartén en la parte superior da
la mesa. Forrar con esponja la parte de arriba y los
lades de la mesa.

Fotografia £4: pegar los exiremos de las esp onjas.
Folngrafisde por d auter.

i Cortarnos un pedazo de tela negra de
t5om por 7lcm ¥ una tira de tela cebra de 20cm y lo
cosernns por el rededor del pedazo.

4. El pedazo de tela cosida le metemos y le
cubrimos el palet. Clavamos con tachuelas en los
extremos de la parte de abajo.

Foingrafia 35: pegado di Jos extremos.
Folngrafiade por d autor.

5. Caolocarnos las patas con tornillos y busca-
mis accesorios decorativos para la mesa.

Fotografia 36 mesada centro dez la sala kerm'nada.
SALA PARA Tryopmiado por d avtor.

Proceso de recoleccidn

Como primer paso s encuentra la recuperacidn de
mmateriales; recolectar los palets, los obtenemos en las
ferreterias donde se venden baldosas, ya que en estos
s transportan los mismos. Las lonas se las encuen-
tra en terrenos valdios o en las esquinas de las casas,
especialmente en épocas de campaiias electorales.
Las medidas de este juege son  opciona-
les ya que depende del espacio disponible.



SALA PARATYV

Materiales:

13.
14,
15.

nt—a—oh\JO\V‘PWN"’
- N ko -

Im de tela bin black

1 plancha esponja 1cm

6m e tela micro lisa negra
Im de tela micro lisa rojo

1 caja de tachuelas de ¥

1 litro de cemento de contacto
6 palets

1 costal de pelusas de tela

1 aguja de tapiceria

Hilo transparente para tapiceria
cajas de carton

6m de lona de gigantografia
10 pies de amigo medianos

50 tornillos negros de 4"
20clavos de 1 ¥4 ™

Herramicentas:

1
2.
3.

Martillo
Desarmador
Taladro
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4. Espdtula
5. Tijera
Proceso fabricacién de juego de sala para tv:

1. Unir 3 palets y realizar una semicircunfe-
rencia en los palets que se encuentran a los extremos.

38 uma y trazo de semicircunferencia enlos
Fotografia
Fotograbado por el ator.

2. Cortar los palets los 3 palets y desarmar los
3paletsqu2 soDran

Fotografia 8 desarme dd palet. Fotografiado por el autee



3 Unir los pelets con los restos de
miadera con la ayuda de ples de amigo.

Fobagrufla & : unlin da pakis con plar 3¢ amiga .
Fobografisdo por o wdor.

d. Sefialar los huecos.

Fotagrafia 53: salalanda |os orifclos . Eringrifada par
ol matr,

hue-
taladro,

5. Hacer lios
cos com la ayuda  del

Fobagrafla §9: hecar Jas iecos con + taledre. Rricgn-
fade por d soe

. Atormillar

Fobagrafla 7: aleendlar ol pie 4o amigy . Fomgraftade
Par &l autor.

E mellEnir atfents eomla fobs T
sellar colecanda cemento de contacta en
los extremos, dejar secar por 30 minutos
v unlr los extremos presionande por wn

11.  Parataplzar es necesario que pase-
mios latela para la parte trasera dal sillén
en medlo de la unldn de las palets.

12.  Cubrr elespaldar o & aslento con
la tela, cortar la tela dejando unos 5om a
cada lada, templar ¥ suetar con tachuslas
en la parte de abajo para que oo sevea.

Fobografla 7: mpizar o filn dal sllén. Fotngrafade par
d wor.

13, Cortar una tira de malla plastica ,
mella de hierro o de cartén de 12.50m de
anchix 1m 17cm para la porte fromtal dal

glllém y 2 tiras de 12,5cm por 87cm

14. Colocar cemento de comtacto en la
tela yen latira de malla o cartén, pegar el

erhrem o,

FalogTaiia. 77: carte dal iripk o malla. Folografiada por
e wdor

15.  Cortar Jatels dejande unos Scm
mias de larpo para luego doblara.

Frtografia 7% corte ¢ Ja bela Fobografiadn por o sunr.

15. Levartar la tela de la tira clavare

en & palet, para gue cubrael espaclo vaclo
del palet, templar para que no quede arru-

Folografia 30: colicackin 42 tiples en les sTiremos.
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19, Colocar las patas a los sillones; exdsten dos
opciomes:

- Comprar patas de metal cada una tiene un valor
de 41,80,

- (Comprar un viga de pino y cortar pedazos de
27cm, hacer un destaje y atornillan

Mesa de centro:

1. Cortar dos piezas en la misma forma que
los sillones, solo que se debe trazar en un palet.

Fobografia B3: unidn yiraze d2 semicircunfzrencia en dos palets.
Fomgrafiado por d autor.

2 Calcar en triplex la forma y cortar.

£ Clavar &l palet con el triplex

4 Cortar dos cuadrados de acuerdo alas
dimensiones del palet.
5. Unir los cuadrados con la semicircunfe-

rencia clavando con clavos de 2%

Fotogratia 90: armada de una mesa semicrcunferenda

Folografiade por d autor:

&, Lijar y pintar con laca negra Decorlac.
MUTEBLES FABRICADOS

Elaboracidn de bocetos:

1. Bocetno burdo

]
l e
—_

Grdfico 77 : bosogin burde dormbiori mairimonlal
Elaborado nor d aobor en <l crosrama Thostrador
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2, Boceto comprensiva

I R

=3

Grifioo 73 : boceto comprensive dommiborio mak cimondal.
Elaborada por el amor an o programa Hustrador.

A Boceto durmmy

1 G A

==

i

Gritfioo 7% boczto dummy dormitoris matimontal.
Elahorada por el anior en el programa Husiradaor.

Elaborada por @l amor em o programa  Hustrador
Bocato final del juege de dormborio a partir d2 palet reciclado; una vez
Qe sebenga este hoczio se procederd 1 2stahlecer las medidas pertinen-
tes. Posberiormentz al ciloulo da las escalas para laelaborscion da 1 ma-

e sirve de paia para la constrooclén deles moebles a escala caal.
edidas de los muebles:

felib L0 AS LM A SLA RO AL

M

Grifico 50 : bocein con medides cama matrimoonlal



MEDHDAS WELALORELS

083 cm

Grifice EL : boxin con maidkdes vdadons.
Habarsdo por el sder 0.4 progranus [strador,

MEDIDAS MUEBLE DETY

0,70 cm

Grifco 31 : bacrio con mishks e
Habarsdo por el sder &0 ¢ prograns [sirador,

DD PRl

nEdam

T arw

CAMA
Anchao: 1, 50m
Largo: 1.90m
Filo de la camea: 15cm
Altura: Rocm
Espaldar: QCT
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CAMA

Folograflada par 4l aur.

Célculo de escalas:
Escala: 1:20

FPara caloular 1a escala procedemos a realizar una regla
de 3 simple:

liodcm
43 X = 43n5= 215 =L15cm

100 100

El mesultado de esta operacidn se medird en el es-
calimetro; en la escala  de 1:20. De  esin mane-
ra se procederd a elaborar cada mueble ¥ con-
clur con la maquets del dormitorio de palets.

Proceso de recoleccidn:

Como primer paso se encuentra la recuperaciim de
materiales; recolectar palets, bleris de llantas, alu-
minle, telas de tapicerfa (gque desechan al replsar
muebles), pelisas de fibricas de sacos o cobflas ¥ de-
méds materlales que creamos que nos pueden servir

Lie palets lag pode mos conseguir en los haswreros del ae-
ropiiertogen Tababelaya quea diario desechan losquecon-
slderan que estin deteriorados y que no soportan la carga.

Materiales:

L. palets

2 1 libra de clawos de 2 pulgadas.

3. 1 litro de goma blanca

4 1 libra de clavos de media pulgada



5 1 tubo de masilla antormotriz color natural
A, 1 mollo de lija gruesa

7. 1 mollo de lija de agua

8 2 litros de sellador color natural

9, 4 litros de laca color negro Decorlac.
10, bultos de pelusas o retazos de fibricas
textiles

11 metros de tela de color a su eleccidn
12, 1 espejo de &0om x 70cm

13, 2 pies de amigos de 30cm

14  Pernos de 2 pulgadas

15 16 rodelas

14 4 tacos Fisher de una pulgada

17. 2 floreros mediancs, cuadrados color
blanco

18, & barras de rajces secas

19, 2 juegos de bisagras

20, 24 tornillos de media pulgada

21 2 litros de tifier

Herrarmientas:

Martillo
serrucho
lijadcra

formén

cepillo

taladro

Naves ne 10,11,12
playo

Proceso de construccidn del dormitorio de palets

e AL o

1. Luego de la recoleccién ¥ acopio procedemos a
unir las bases de los palets de acuerdo a la medida;
1,90 m de large por 1,50 de ancho.

2. Desarmamos los palets ¥ procedermnos a unir la
madera, clavandeo en suporte en la parte de atréds o
encolindola ¥ prensindoda.

3. Armar el espaldar v unirle a los palet de
soporte.

4 Colocar, clavar el borde de 15cm alrededor de
los palets que sirven como la base de la cama.

5. Pulir la madera con la ayuda de la lijadora de
madera.

6. Masillar la cama; cubrir todas las impedeccio-

TS
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8. Dar tondo a la cama utilizando fondo para
laca, dejar secar v proceder a lijar lo masillado,

Q. Lacar la cama utilizando un compre-
sor; primero se debe aplicar el sellador v lue-
go la laca; es recomendable utilizar la mar-
ca de laca Decorlac va que con esta se logra
un mejor acabado, va sea con mate o brillo

10, Para mesdar la laca e necesario unir
la laca con el catalizador que viene en una bo-
tella blanca pequefia; dejar actuar por 15 mima-
tos ¥ proceder a llenar la pistola del compresor.

11 Coser una tela en forma de cuadrado, de-
jando abierto un espacio v rellenarla con las pelusas
obtenidas de fibricas de textiles; coser el espacio
para rellenar ¥ dar pequefias palmadas a la almoha-
da hasta que se iguale. También se puede constrir
un colchén con el mismo material ¥ procedinm ento.

12. Elaborar los veladores requiere de desar-
mar los palets, unir la madera, cortar en la medida
S0cm por 43cm, Masillar, lijar, dar fondo ¥ lacar.

13. Para construir el mueble de tv se realizan
los mismos pasos que el espaldar unir las tablas de
palets; con la diferenca que la parte delantera se
debe dividir en 3 partes; dos de 40 cm que serdn
puertas ¥ una de T0cm que serd la cajonera; las 2
puertasse juntaran al muoeble por medio debisagras.

14, Para fabricar le peinadora unimos
los palet v formamos un tablers de lm por
40cm ¥ otro de T0cm por 40cm; los unimos v
lo empotramos a la pared sujetando con dos

pies de amigos en la parte que no tiene pata.

15. El bance lo  construimos uniendo
madera ¥ clavando un cubo de tres lados: li-
jamos, pintamos ¥ procedemos a tapizar; re-
llenando con las pelusas de las fibricas, ¥ mo-
deindole de tela;ph . pipmade la almohadas,
DORMITORID MATEIMONIAL MINIMALIS-
16. Recolectar la n exa  pa-
los o ramas secas que tengan formas espi-
rales, para pintarlas de color tomate, rojo |
amarille ¥ deposit que se colo-
caran en cada esqs la televisidn.




COMEDOR SUTIL

PASO A PASO ELABORACION DEL COMEDOR 11. 6m de lona de gigantografia

SUTIL 12. 10 pies de amigo medianos
- 13 50 tornillos negros de %™

Proceso de recoleccién: 14, 20 dlavos de 1 % *

Como primer paso se encuentra la recuperacién
de materiales; recolectar los palets, los obtene-
mos en las ferreterfas donde se venden baldo-

Herramientas:

sas; ya que en estos se transportan los mismos. ;_ DMartillol
Las cajas de durazno, manzana, uvas se las puede : m.
conseguir en el mercado, en las legumbrerias, en ¢ Tijera

las fruterfas, ferias libres o en el Supermercados. Proceso fabricacién de juego de comedor sutil:

) ELABORACION DE LAS SILLAS
Materiales:

1m de tela bin black

1 plancha esponja 1am

1m de tela micro lisa rojo

1 caja de tachuelas de %

1 litro de cemento de contacto
6 palets

1 costal de pelusas de tela

1 aguia de tapicerfa

oo BUAK AR B o o
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2, Desarmar el carrete de alambre. Ze Lyarcon unalija delgada.

Fotografia 100: jado del palat. Ftogranado poc el autoc.
Fotogratia 0%: dssarno 02 palsts. Fotngranaco poc o auoc.

8. Senalar los tubos y cortar.

3 Retirar los pernos.

- 8 pedazos de 72cm.

- 4 pedazos de 42cm.

- 8 pedazos de 40 cm.

- 4 pedazos de 22 cm.

- 4 pedazos de 20 cm.

- 4 pedazosde 1,20 m.

Fotografia 96: extraer pamos. Fotografiado por &l autor.

4. Separar en partes.

Fotografia 101: 562128 02 babos, Fotogralado por al autar,

9. Cortar lostubos con una clerra de hierro, en
las medidas establecidas.

Fotografia 97: separacion 62 materiales. Fotogratado por d autor,

5. Hacer una raya de 10cm en un extremo de la
clrcunferencla.

Fologratia 102 corte e tubos. Fotngraha 0o poc df 2o

10. Clavar la base de los carretes sobre una made-
ra. Doblar el tubo sigutendola circunferencia.

Fotografia 9:setialar extremos. Fotograiado par d auor

Fotografia 103: dotda 60 02 babos,
Fotogratado par d autor. Soldar 10s 2 tubos 6¢ 72xm al de 42cn.

Granco 54 : sualda parte ddaotera dela sifa.
Elabarado por ef autor ¢n o programa Iustradoc

- hin . Vid
Fotogratia 99: corts de palets. Fotografiado por ¢l autor
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Fotografia | 4 suchda de tubas, parte delantera.
Fotograbiado por ol axtec.

11. Escuadrar, cada unién de kos tubos soldados, si
es necesario abrir las uniones hasta que quede igual a la

Fotografia L 05: sscuadrar bo soldado. Fovografado por ol auer.

12, Soldar los tubos de 22cm al tubo de 20cm.

2em 22cm

20¢m
Grifico 35 :soelda de patas de Ja slla.
Elshoeado par ol zatee ¢n ol programa llastradar.

13. Soldar las primeras patas de 72cm a los tubos de

22cm. s -
Qen

Grifico B: soulda de Ja parte delntera dela sila con Jas patas.
Elsbeeado par ol aatee en ol programa Tlastrador.

14. Soldar las 2 patas de 40cm, a los tubos antes
soldados,

Fotografla 106: sudda da tobos, patas delanteras y trasenas.
FotoaraBiado var ol axtee.
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Fatografia 107: colocacita de tubos para smalda.
Fotografiado pee o aotar.

15, Soldar la silla al tubo redondeado y formar el
espakdar.

Fotografla 103: sudda da tobes, con el espaldar de ke stlla
Fotografiado pee d aotor.

16 Masillar ks imperfecciones con masilla de carro

y lijar hasta ygualar la superficie masillada. Lijar con la lija
gruesa, luego utilzar la lija fina para suavisar.

Fotografia 106

-aiado por ol aatee.

17. Pintar con esmalte negro mezclado con tifier.

18, Colocar las pelusss desechos de las fabricas
textiles sobre el hackento y cubrirlas con esponja de dcm.
19, Sacar el molde del haciento, dbujarle en latelay
dejar 4cm alrededor del dibujo, recortar.

20, Colocar scbre el tablero esponja formando una
funda; llenar con pelusa y cerrar el orificio.



21. Tapizar el tablero cubriendo con la tela y
clavando con tachuelas en la parte de abajo.

22, Recortar lona del mismo tamafio del haciento
y clavardo con tachuelas.

Fotografia 113: colocar [a bona ¢o d asiato . Fotografiado por d autor.

23, Colocar e tablero sacado de los carretes ya
tapizado, remacharlo; también se puede usar tomilles o

permnos.

ELABORACION DE LA MESA
Proceso de recoleccidn:

Como primer paso se encuentra la recuperacién de
materiales; recolectar los palets, los obtenemcos en las
ferreterfas donde se venden baldosas; ya que en estos se
transportan los mismos.

Materiales:

Tablero redondo

4 Pastas para mesa
Pemno de 2" pulgadas

Lija gruesa

Tornillosde 1 %

Laca catalizada negra
Esmante anticorrosivo negro

N

Herramientas

Taladro
Martillo
Desarmador de estrella

Compresor

o
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Proceso fabricacién de juego de comedor para jardin o
corredor:

1. Recolectar material chatarra,

Fotografia 114: recoperacion da materiales. Fovografiado por el autor.

F 4 Rasparel tablero con la ayuda de un cuchillo.

Fotografia 115: poral autor.

s1p
3 Caolocar el perno en é centro de las patas de
la mesa.

4. Atomillar el tablero alas patas de 1a mesa.
5 Lijar el tablero con lija para madera para
quitar el resto del melaminico.

Fotografla 11& retinr

Fotografisdo poc ol antec.

6.  Masillar con una cucharada de polvo de madera
mesclado con % de cuchara de goma Hanca y media
cucharada de agua.

7. Lijar con lija gruesa a un sololado, vertical u
horizontal,

Aﬂﬁwl’“‘m

8 Lacar con esmalte negro las patas de la mesa,
para mayor durabilidad y para el tablero laca catali-
zada negra para un acabado mds fino; caso contra-
rio con el mismo esmalte que se pintaran las patas

Fotografla 117:



Fotografla 118: pintar las patas d2 la mesa. Fotografiado por d autee

PASO A PASO ELABORACION DE LAMPARA CON
PEDESTAL

Proceso de recoleccidn:

Como primer paso se encuentra la recuperacién de
materiales; recolectar los filtros de aceite de los carros;
es necesario sacar el recubrimiento y obtener los filtros
de buses, camiones, maquinaria pesada, automdviles
ya que varian en tamafio.

Materiales:

1 Boquilla con encendedor

2m de alambre n°12

1 enchufe

1 tapa de olla

1m de barilla o perno del carrete de luz
1 foco ahorrador

1m de tubo de coneccion de luz
1 filtro de carro

44 de esmalte plateado

10. 4 de esmalte negro

11. 14 litro de tifter

0P NS A W

12 2 electrodos
Herramientas:

1 Soldadora

2 Cirra de metal

3. Desarmador plano
4. Compresor

Proceso fabricacién ldmpara pedestal:

1 Conseguir los materiales.
2. Cortar el tubo a una medida de 1 metro,

R:nogm&ll&mindndnmeplidopadmr_
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. 3 Desarmar el filtro de un camidén. Calentan-
dolo para poder sacar el acordeon.

4. Lavar con deja y cepillo para retirar los restos
de grasa o aceite del filtro.

5. Hacer un pequefio canal enla parte superior

i

del tubo.

Fotografia 120: cortando el tubo y birando los extremos.
Foografiado por o antoe.

6. denreltuboghbmdeunatapa(boﬂa.

a4

Fotografia 121: preparac una tapa de olla para soldar.
Fnbphdop::m 4

7. Scldar una barilla de 30cm en los canales del
tubo. T N ’

Fotografia 122 conexlones dz la lampara. FotograBado por o astor.

8 Realizar la coneccion del enchufie y de la
boquilla. : E:

Fotografha 123: colocacton de la boquila Fotegrafiado poe ol autor.

9. Masillar 1as uniones con masilla de carro.
10 Lijar hasta cbtener una superficie pareja.

Fotografla 124 ljando d tubo. Fotografiado por d autor.



11. 12.  Pintar & filtro con esmalte plateado,

13.  Colocar e filtro sobre el soporte y sujetarlo
can alambre.

MUEBLES ELABORADOS COMEDOR SUTIL
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MUEBLES ELABORADOS JUEGO DE SALA
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MUEBLES ELABORADOS DORMITORIO MINIMALISTA
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LAMPARAS

DORMITORIO TERMINADO
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6.7 Impactos

Con la consecucion de este proyecto se pretende lograr los siguientes
Impactos:

Se pretende llegar a comercializar los eco disefios a precios accesibles
para la poblacibn media-baja. Pero sobre todo mejorara la economia de
los hogares ya que se puede emprender y crear una microempresa que

genere nuevas fuentes de trabajo.
Tecnoldgico

Contribuira a que las empresas implementen una nueva forma de
optimizar sus recursos, incluyendo en su materia prima productos
reciclados y busquen dia a dia estrategias para no contaminar el

ambiente.

Educativo

Se fomentara la creatividad, el impetu por conservar el ambiente, el
reciclaje, especialmente en nifias/os a la vez que inculcara el interés por
erradicar el consumismo; dando valor a los objetos por su utilidad y no

por su precio.
Informativo

Se busca informar a los docentes sobre la importancia del reciclaje y la
elaboracion de objetos originales; para que sean los encargados de seguir

impartiendo estos conocimientos a futuras generaciones.
Cultural

Se lograra un cambio de actitud ante la problematica; la colectividad ira
poco a poco incrementando el reciclaje y la reutilizacion de materiales en
sus hogares, de esta manera sus nuevos habitos entrara a formar parte

de su cultura.
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6.8 Difusién

Una vez concluido el proyecto se procedera a difundirlo a través de
charlas en las diferentes Juntas Parroquiales de los cantones de Ibarra
donde fueron realizadas las encuestas. Ademas se realizara la entrega de

la documentacién en la Universidad Técnica del Norte.
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ANEXOS:

ANEXO N°1

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE CIENCIA'Y TECNO~LOGI’A’
o®. :fﬁ'ff,‘jc CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO

UNWE"’.S‘

R s
7| S QQ%(
ﬁ?._. fg BIBLIOTECA UNIVERSITARIA
;vmwm\)ﬂbo? IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital
Institucional determina la necesidad de disponer de textos completos en
formato digital con la finalidad de apoyar los procesos de investigacion,
docencia y extension de la universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar
en este proyecto para lo cual pongo a disposicion la siguiente
informacion:

DATOS CONTACTO

CEDULA DE IDENTIDAD 1002695797

APELLIDOS Y NOMBRES | Espinoza Rivadeneira Carla Ivonne

DIRECCION Ibarra Velasco y Sucre 5-75

EMAIL Karly Idu21@hotmail.com

TELEFONO FIJO 022427557

TELEFONO MOVIL 086526446

TEMA: “Como aprovechar las estrategias creativas en la

aplicacién de objetos utilitarios y decorativos,

a partir de material reciclado”.

AUTOR: Espinoza Rivadeneira Carla Ivonne

FECHA: Septiembre del 2013

PROGRAMA : Pre-Grado

TITULO POR EL QUE OPTA: Licenciatura Disefio Grafico

DIRECTOR: MSc. Raimundo Lopez

2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo Carla Ivonne Espinoza Rivadeneira, con cédula de identidad Nro.
1002695797, en calidad de autora y titular de los derechos patrimoniales
de la obra o trabajo de grado descrito anteriormente, hago la entrega del
ejemplar respectivo en forma digital y autorizo a la Universidad Técnica
del Norte, la publicacion de la obra en el Repositorio Digital Institucional y
uso del archivo digital en la biblioteca de la universidad con fines
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académicos, para ampliar la disponibilidad del material y como apoyo a la
educacion, investigacion y extension, en concordancia con la Ley de
Educacion Superior Articulo 144.

ANEXO N°2

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

% ‘V’OMWAMSD‘-‘*P
4RRA - gCOP

FACULTAD DE CIENCA Y TECNOLOGIA

CESION DE DERECHO DE AUTOR
DEL TRABAJO DE GRADO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DEL NORTE

Yo Carla Ivonne Espinoza Rivadeneira, con cédula de identidad Nro.
1002695797, manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica
del Norte los derechos patrimoniales consagrados en la ley de propiedad
intelectual del Ecuador, articulos 4,5 y 6 en calidad de autora del trabajo
de grado denominado:

“Como aprovechar las estrategias creativas en la aplicacion de
objetos utilitarios y decorativos, a partir de material reciclado” que
ha sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciada en Disefio
Gréfico, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los
derechos cedidos anteriormente.

En condicién de autora reservo los derechos morales de la obra antes
citada.

En concordancia suscribo este documento en el momento en el que hago
la entrega del trabajo final en formato impreso y digital a la biblioteca de
la Universidad Técnica del Norte.

) , /; /1 \
() fuliK )

( {’WM’ \/
Firma: S ] S

Nombre: Carla Ivonne Espinoza Rivadeneira.
Cédula: 100269579-7.
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ANEXO N°3

MATRIZ DE COHERENCIA:

aplicacion de objetos utilitarios
y decorativos a partir de

material reciclado?.

PROBLEMA: OBJETIVO GENERAL:
e ;COmo aprovechar las |[¢ Determinar el nivel de
estrategias creativas en la aprovechamiento del material

reciclable para la aplicacion en objetos

utilitarios 'y decorativos utilizando

estrategias creativas.

INTERROGANTES:

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

La colectividad estaria de |e

acuerdo en adquirir productos

elaborados con material
reciclado?

[ J
¢,Qué porcentaje de los
desechos que produce la

ciudadania son reciclables?

¢;Cudles son los materiales
reciclados mas recomendables
para realizar objetos utilitarios y
papel,

decorativos: plastico,

cartéon o vidrio?

¢cLas creaciones minimalistas

tendran acogida por los

Diagnosticar el uso de materiales
reciclables como materia prima en la

manufactura de nuevos productos.

Aprovechar los materiales reciclables
disminuyendo la cantidad de residuos
sélidos y prolongando la vida util de

estos.

Elaborar una guia para fomentar la
creatividad artistica en la construccion

de objetos utilitarios y decorativos.
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consumidores?

ANEX “COMO APROVECHAR LAS ESTRATEGIAS
CREATIVAS EN LA APLICACION DE OBJETOS
UTILITARIOS Y DECORATIVOS, A PARTIR DE

MATERIAL RECICLADO”
JUSTIFICACION E - N
IMPORTANCIA EDUCATIVA

TECNOLOGICA

[FUNDAMENTACION ]7 . ‘

CIENTIFICO
( N\
GENERALES
( N\
OBIJETIVOS \ J
~ J r N
ESPECIFICOS
4 j N\ I\ J
JUSTIFICACION E
IMPORTANCIA
\§ J

[UBICACION SECTORIAL }

Y FiSICA

DESARROLLLO DE
LA PROPUESTA

[ IM I;ACTOS }

[ DIFUSION }
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ANE[ BIBLIOGRAFIA }

ENCUESTA
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE CIENCIA Y TECNOLOGIA
CARRERA DE DISENO GRAFICO
ESTUDIANTES: Carla Espinoza, Edison Piarpuesan.

TITULO DEL TRABAJO: “Como aprovechar las estrategias creativas
en la aplicacion de objetos utilitarios y decorativos, a partir de material

reciclado”.
DIRECTOR: Msc. Raimundo Lépez.
INTRODUCCION:

La presente investigacion contribuird al desarrollo del proyecto de
tesis, la informacion es confidencial, se solicita que se conteste con

claridad y veracidad.
ENCUESTA:
Marque con una x larespuesta que considere adecuada:

1. ¢Cree usted que es necesario utilizar material reciclado para

manufactura?

Siempre casi siempre nunca

2. ¢Consumiria usted productos elaborados con material reciclado?
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Siempre casi siempre nunca

3. ¢Considera usted que al utilizar materiales reciclados como materia

prima; la calidad disminuye?

Si No A veces

Seleccione con un circulo la respuesta correcta:

4. ¢Qué caracteristicas deben presentar los objetos funcionales (muebles

para el hogar, objetos decorativos)?
Comodidad Confort Elegancia Facil de acoplar
5. ¢Qué estilo de muebles le gustaria que se elabore?

Clasico Moderno Rustico Elegante

Minimalista
Marque con una x larespuesta que considere adecuada:

6. Si los objetos funcionales se comercializaran a bajo costo. ¢Adquiriria

estos muebles?

Si No talvés

¢ Por qué?

a) Ayudaria a la economia del hogar.

b) Evitaria deudas con entidades bancarias para adquirir los muebles.

c) Por que son necesarios en la casa.

7. ¢Usted da valor a los objetos por?

su calidad su utilidad
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comodidad

precio

8. ¢Qué material considera mas adecuado para realizar un objeto

funcional?

Plastico carton

Otro indique el material

vidrio

papel

Le agradecemos por su colaboracion y su tiempo brindado.
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ANEXO N° 6

ARBOL DE PROBLEMAS:
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ANEXO N° 7 COMEDOR SUTIL

o i "
i m &

Fotodraﬁa 126: parte delantera silla del ¢ dor sutil. Fotografiado por el autor.

Fotografia 127: parte trasera silla del comedor sutil. Fotografiado por el autor.
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Fotografia 128: mesa del comedor. Fotografiado por el autor
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Fotografia 129: cruse de patas del comedor. Fotografiado por el autor.
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Fotografia 130: vista superior del comedor. Fotografiado por el autor.

ANEXO N°8  JUEGO DE SALA

Fotografia 131: vista frontal del juego de sala. Fotografiado por el autor.
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Fotografia 132: vista superior del juego de sala. Fotografiado por el autor.

i

Fotografia 133: vista superior del sillén principal. Fotografiado por el autor.
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Fotografia 134: vista lateral del juego de sala. Fotografiado por el autor
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Fotografia 135: mesa del juego de sala. Fotografiado por el autor.
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Fotografia 137: cama elaborada con palets. Fotografiado por el autor.
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Fotografia 138: veladores. Fotografiado por el autor.

Fotografia 139: mueble de television. Fotografiado por el autor.
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Fotografia 140: lamparas de los veladores. Fotografiado por el autor

Fotografia 141: lampara con pedestal para peinadora. Fotografiado por el autor
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Fotografia 142: floreros para mueble de television. Fotografiado por el autor.

Fotografia 143: Juego de dormitorio matrimonial. Fotografiado por el autor
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