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RESUMEN

La presente investigacion se realizo en el Colegio “Técnico Valle de
Chota”, de la Ciudad de Ibarra Provincia de Imbabura; el propoésito
fundamental de esta investigacion fue diagnosticar la situacion actual
sobre el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de Primer Afio de
Bachillerato en la asignatura de Computacion y poder fundamentar con
bases tedricas relacionadas al desarrollo de las nuevas tecnologias y
herramientas didacticas a fin de facilitar la comprensién de la materia de
computacion permitiendo tener una clase creativa y dinamica; para lo cual
se utilizé una herramienta Gtil denominada Cuaderno Digital (Cuadernia
3.0). Se trabaj6 como proyecto factible, y después de saber los
resultados de las encuestas se elaboré6 una propuesta que permite
mejorar el desarrollo de la creatividad de los estudiantes a través de
actividades propuestas al final de cada unidad tratada en la asignatura de
computacion, las ventajas que brinda Cuadernia 3.0 son que permite
evaluar los conocimientos de la asignatura impartida a través de
Cuadernia, como también realizar una retroalimentacion del conocimiento,
un desarrollo facil del programa, y permite insertar objetos multimedia
permitiendo asi un mejor desarrollo de la creatividad en los estudiantes en
el aula .La mayoria de las Instituciones no cuentan con las herramientas
y facilidades que hoy en dia la tecnologia ofrece limitando asi al
estudiante a evolucionar con las nuevas tecnologias. El informe final
cuenta con un analisis de impacto, referencias bibliograficas y anexos
que guiaron a la investigacion y recopilacion de todos los datos favorables
para su ejecucion.Este trabajo investigativo puede servir como referente
para que las diferentes asignaturas sean desarrolladas e impartidas a
través de Cuadernia 3.0, su entorno es muy sencillo y facil de manejar,
esta herramienta le permite al docente elaborar recursos educativos
digitales como actividades de apoyo en el ambito educativo.
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ABSTRACT

This research was conducted at the College "Chota Valley Technical”
Ibarra City, Imbabura Province, the main purpose of this research was to
assess the current situation of the development of creativity of students in
First Year Bachelor of Computer subject and to substantiate with theory
related to the development of new technologies and teaching tools to
facilitate the understanding of the computing field have a class allowing
creative and dynamic, for which we used a tool called Digital Notebook
(Cuadernia 3.0). He worked as a feasible project, and after learning the
results of the surveys developed a proposal that improves the
development of students' creativity through activities at the end of each
unit subject treated in the computer, the advantages provides Cuadernia
3.0 is that it allows to evaluate the knowledge of the subject taught through
Cuadernia, as well as perform a knowledge feedback, easy development
of the program, and to insert multimedia objects allowing better
development of creativity in students in the classroom. Most institutions do
not have the tools and facilities that today's technology offers limiting
students to evolve with new technologies. The final report has an impact
analysis, references and appendices that guided research and data
collection all execution. This is favuorable research work can serve as a
reference for the different courses are developed and taught by Cuadernia
3.0, the environment is very simple and easy to handle, this tool allows the
teacher to develop digital educational resources and support activities in
education.
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INTRODUCCION

El DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL APRENDIZAJE DE
LA ASIGNATURA DE COMPUTACION EN EL PRIMER ANO
BACHILLERATO DE ADMINISTRACION DE SISTEMAS DEL COLEGIO
TECNICO “VALLE DEL CHOTA” UBICADO EN LA COMUNIDAD DE
CARPUELA PERTENECIENTE A LA PROVINCIA DE IMBABURA, EN
EL PERIODO 2012 - 2013. Es de gran importancia para los docentes
permitiendo innovarse dia a dia para brindar una clase mas dinamica y

creativa a los estudiantes.

Por este motivo se ha desarrollado alternativas y condiciones para
impartir las clases a través de nuevas herramientas didacticas y
creativas lo cual le sirve como un apoyo al docente en su materia. El
presente informe de investigacion se desarroll6 por capitulos de la

siguiente manera:

El Primer Capitulo.- Contiene un punto de vista encontrado en el
Colegio Valle del Chota del Ibarra Provincia de Imbabura, el

planteamiento de los objetivos y su justificacién respectiva.
El Segundo Capitulo.- Abarca el marco tedrico que facilita conocer
las opiniones de varios autores que han sido de gran aporte en el tema

investigado.

El Tercer Capitulo.- Se aborda al marco metodologico de la

investigacion.

El Cuarto Capitulo.- Se relata al sumario de los resultados obtenidos

mediante la aplicacién de los instrumentos de investigacion.

Xiv



En el Quinto Capitulo.- Se detalle las conclusiones vy
recomendaciones, detallando los datos procesados durante la

investigacion.

El Sexto Capitulo.- Detalla la propuesta en la que se plantea un
cuaderno digital (cuadernia 3.0) para un mejor desarrollo de la creatividad

en el Colegio Técnico Valle del Chota.

La propuesta finaliza con el analisis de impacto y su difusion. Los
anexos finales incluyen la matriz de coherencia en la que se expone el
proceso de investigacion, el arbol de problemas en el que se encuentran
las causas y efectos. Ademas contiene la bibliografia utilizada en el

proceso del presente trabajo.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

Se hace necesario enfatizar que en la actualidad existen consensos
que mas alla de propiciar procesos de aprendizaje de conocimientos,
desarrollen habilidades especificas o generales de formacion motivacional
y valorativa; las instituciones deben contribuir con el desarrollo de un
sujeto integral, identificado con su cultura y con el necesario nivel de
reflexion y conciencia de su accion, que por individual que parezca, se
circunscribe en un universo cultural que trascienda en la Provincia de

Imbabura.

Las gestiones que se realizan, de acuerdo a los “Antecedentes a la
creacion del Colegio” escrita por el Senor Profesor Gilberto Vascones en
la “Revista N° 17, parten en el afio de 1966, cuando el Presidente interino

Otto Arosemena GOmez pasa por el Juncal con destino a Tulcan.

En esta comunidad de Juncal, es recibido por los pobladores de las
comunidades mas cercanas, especialmente por la nifiez y juventud,
donde por primera vez se le expone las necesidades de estas
comunidades; se le plantea tres peticiones: la creacién de un colegio para
la zona del Valle del Chota, la construccion de un canal de riego para
Chalguayacu, Juncal y Carpuela y la exoneracion de la deuda con el
Banco de Fomento para los agricultores de las comunidades de la zona.
De las tres peticiones, Unicamente se cumplio la construccion del canal de

riego, la creacion del colegio, no se hizo realidad.



Nueve afios mas tarde, es decir ya en 1975 el General Guillermo
Rodriguez Lara Jefe Supremo de la Republica en ese entonces, pasa por
la misma comunidad de El Juncal. Aqui, Se lo recibe fervorosamente,
formando calles de honor con el alumnado de las escuelas de El Juncal y
Chalguayacu, el tricolor nacional en alto y la multitud enardecida de
emocion. Se le entrega un ramo de flores silvestres con un oficio en el
cual constaba en primer plano la solicitud de un centro educativo para la

juventud del Valle.

La peticibn al General Rodriguez Lara la expuso verbalmente, el
sefior Genaro Villa Manteca, morador y padre de familia de la comunidad
de Chalguayacu. Fue apoyado por los profesores que en esa época se
encontraban laborando en las escuelas de Chalguayacu y EI Juncal,
recibiendo el ofrecimiento categérico del General Rodriguez Lara. El
pedido cumplié; a los pocos meses, ya en 1976, funcionarios de la
Direccion Provincial de Educacion de Imbabura inician los estudios de
factibilidad.

Con este antecedente y de acuerdo al articulo Resefa Histérica de la
Fundacion del Colegio Valle del Chota escrita por el Prof. Carlos Endara,
el dia viernes 12 de octubre de 1976 se realiza la inauguracién oficial del
“Nucleo para el Desarrollo Rural Valle del Chota” en la escuela “Pedro
Claver” de la Comunidad de Carpuela. Segun Endara, existia una sola
aula prefabricada y tres espacios fisicos en una choza de bareque y paja.
Sélo la tenacidad y las ganas de servir a esta gente, permitieron que ese
dia lunes 15, inicie su labor educativa el hoy Colegio Nacional Técnico
Valle del Chota con 74 estudiantes y 6 profesores, mediante Resolucion
Ministerial N° 2121 con fecha 25 de agosto de 1976. Carlos Endara
(rector), Georgina Cornejo de Vega (Vicerrectora), Gilberto Vascones
(secretario), Guido Aveiga, Manuel Venegas y Jorge Baez los primeros

docentes.



Posteriormente y de acuerdo a la Revista Antologias, por la gestion
del Rector de ese entonces, el 28 de febrero de 1977 se suscriben las
escrituras de donacion de 54.000 metros cuadrados de terreno, que
guedaban al margen de la carretera, donados por el sefior Alberto
Enriquez Portilla. En ese mismo afio, se consiguié del Gobierno Nacional,
una asignacion de ochocientos mil sucres destinados a la construccion de
las primeras aulas del Colegio; es asi que en 1978, el Colegio empieza a

funcionar en su propio local.

En este esfuerzo constante de trabajar y caminar, en el afo lectivo
1981-1982, egresa la primera promocion de bachilleres integrada por
cinco personas, todos hombres, por el hecho de que la Unica especialidad
existente en ese entonces era Mecanica Automotriz y Diesel. Con la
intencion de ofrecer una educacion a las mujeres, se hace la gestion para
incrementar la especialidad de Quimico Bibdlogo, permitiendo el
funcionamiento del segundo ciclo de diversificado de esta especialidad, a
partir del afio escolar 1983-1984; y en el afio 1985, sale ya la primera

promocion de esta especialidad.

Es asi que la poblacion estudiantil en este establecimiento educativo
va creciendo afio tras afio, y por ende el colegio se siente en la imperiosa
necesidad de ofrecer a los estudiantes una diversidad de opciones de
bachilleratos acordes a las necesidades del campo laboral y del adelanto
tecnolégico. En este contexto, en noviembre del 2001 se consigue la
autorizaciéon para el funcionamiento del primer curso de ciclo diversificado,
bachillerato técnico en comercio y administracion, especializacion
informatica a partir del afio lectivo 2001-2002; mediante Resolucion 1419
del Ministerio de Educacion y Cultura, con fecha 19 de noviembre del
2001. Con esta autorizacion, en el afo lectivo 2003-2004, egresan los
primeros bachilleres de esta especialidad, un total de 21 estudiantes: 11

varones y 10 mujeres.



Por lo tanto, el Colegio Nacional Técnico Valle del Chota, cuenta en la
actualidad con tres especialidades: Mecénica Automotriz, Quimico
Bidlogo Comercio y Administracion de Sistemas, y con un grupo de 659
estudiantes oficialmente matriculados en el afio lectivo 2005-2006, y un
cuerpo docente de 45 profesores, 39 de planta y 6 contrato, y un personal
de servicios integrado por 9 personas.

De igual manera a los 5 primeros bachilleres, graduados en el afio
lectivo 1981 — 1982 estos pujantes estudiantes son: Acosta Carabali
Faustino Emigdio, Acosta Méndez Simon Bolivar, Chala Lara Luis
Germanico, Landazuri Acosta Luis Patricio y Viveros Delgado Luis
Plutarco. Y con ellos, meritorio también resaltar a aquellos lideres que
mucho aportaron a la creacion del Colegio; entre ellos a los Sefiores:
Genaro Villa Manteca, José Antonio Méndez, Benedicto Méndez y
muchos mas, especialmente los Presidentes de los Comités de padres de
familia que dia a dia han venido abriendo caminos y construyendo

historias para el engrandecimiento de nuestra institucion.

En la actualidad la Institucion tiene 723 estudiantes y 24 paralelos.

1.2 Planteamiento del Problema

El Ecuador ha dado un paso muy importante al elaborar diferentes
metodologias como herramientas valederas para el desarrollo académico,
social de los nifios y adolescentes. Las TICs son una de ellas las cuales
fomentan ambientes de ensefianza — aprendizaje de acuerdo con el
avance de la tecnologia, para hacer de las asignaturas y de las aulas un
lugar de motivacion activa, a la vez permite definir las responsabilidades
gue debe cumplir el estudiante con la sociedad y con las instituciones
educativas a las cuales asiste.

Los maestros tienen muy presente que el Ministerio de Educacion y

Cultura deberia organizar u ofertar cursos de actualizacion profesional



sobre los avances tecnolégicos y su adecuada utilizacién en las clases

diarias para cada una de las asignaturas.

Otro de los factores que afecta el desarrollo de la creatividad en el
aprendizaje de los estudiantes es la mala relacion que tienen en el
entorno familiar, causando un alto grado de desconcentracion, y por ende

afectando sus calificaciones.

La desactualizacion profesional y de los laboratorios es un grave
factor que afecta al rendimiento académico, ademas la desactualizacién
de materiales didacticos no permite un buen entendimiento o recepcion de
la clase por parte de los estudiantes, por tal motivo la creatividad de los
estudiantes no es la adecuada ya que carece de informacién actualizada,
llegando a la inconformidad tanto de docentes como estudiantes a la hora

del proceso ensefianza — aprendizaje.

Muchas veces los ambientes académicos a la hora de impartir clases
no son los adecuados para que el estudiante y docente se desenvuelvan

de la mejor manera sus actividades académicas.

En algunas aulas se puede evidenciar una escaza motivacién activa
por parte de los docentes, por lo cual los estudiantes han perdido interés
por las clases, por esta raz6n se debe tomar en cuenta todos los
instrumentos y factores que intervienen o estan presentes en el medio

académico, especialmente lo tecnoldgico.

Otro factor que afecta el rendimiento académico de los estudiantes es
la falta de reforzamiento practico didactico en sus hogares, esto se debe a
gue no cuentan con un computador propio, puesto que la computacion es

una materia que se la aprende con la préactica diaria no solo con teoria.



A través del problema de Investigacion acerca del estudio de los
factores que incide al escaso desarrollo de la creatividad en el aprendizaje
de la asignatura de Computacion en el Primer Afio de Administracion de
Sistemas del Colegio Técnico “Valle del Chota”, se optara por analizar y
establecer una propuesta el cual ayudarad a incrementar el interés y el

rendimiento Académico de los estudiantes del mencionado curso.

Todas las instituciones educativas, buscan mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes en cada una de las asignaturas, pero en
muchas de ellas hay desconocimiento de los recursos tecnolégicos y
motivacionales, en vista que los maestros siguen con una educacion

tradicional y poco significativa.

En la actualidad se reconoce como ambito lo que sucede en nuestras
aulas siempre demandando estrategias metodologicas precisas
destinadas a registrar indicios claros sobre el aprendizaje sin encontrar en
este terreno de desarrollo de una gran variedad de herramientas e
instrumentos que lleguen con una tendencia de reiterar su uso y
adecuacion para los diferentes propésitos evaluativos, siendo el objetivo

principal el rendimiento académico de la comunidad educativa.

1.3 Formulacién del Problema

¢,Como incide el desarrollo de la creatividad en el aprendizaje de la

asignatura de computacion en el primer afio de administracion de

sistemas del Colegio Técnico “Valle del Chota”.?



1.4 Delimitacién Del Problema

1.4.1 Unidad de Observacion

La presente investigacion se realiz6 tomando en cuenta a los

estudiantes y docentes del Primer Afio de Administracién de Sistemas del

Colegio Técnico “Valle del Chota”.

1.4.2 Delimitacién Espacial

La investigacion se realizé en el Primer Aflo de Administracion de

Sistemas del Colegio Técnico “Valle del Chota” ubicado en la comunidad

de Carpuela, Provincia de Imbabura.

1.4.3 Delimitacién Temporal

La investigacion se realiz6 en el periodo lectivo 2012- 2013

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo General
Desarrollar la creatividad en el aprendizaje de la Asignatura de

Computacion de los estudiantes del Primer Afio de administracion de

sistemas del Colegio Técnico “Valle del Chota”.



1.5.2 Objetivos Especificos

e Diagnosticar la realidad de la institucion y los conocimientos de los
estudiantes.

e Fundamentar una propuesta que permita desarrollar la creatividad
en el aprendizaje de la asignatura de Computacion.
o Difundir la propuesta establecida a fin de mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.

1.6 Justificacion

Siendo el docente formador de juventudes, con bases y miras hacia el
futuro  encaminados por los nuevos estdndares tecnolégicos de
educacién entonces la tarea del docente por lo tanto sera lograr
estudiantes que se desenvuelvan en un ambiente de ensefianza
aprendizaje acorde a los avances tecnolégicos, utilizando modelos

pedagodgicos adecuados.

La presente investigacion se justifica de acuerdo a las necesidades de
los estudiantes por fortalecer sus conocimientos creativos en un entorno
acorde a los avances tecnoldgicos, lo cual permitira desarrollar las
habilidades creativas de cada uno de los estudiantes, para lograr este
propésito se presentara una propuesta que ayude a desarrollar la
creatividad y mejorar el rendimiento académico en la materia de
computacion de los estudiantes del Primer Afio de Administracion de
Sistemas del Colegio Técnico “Valle del Chota”, porque al utilizar el
método de observacién se ha constatado que en la Institucion no existe
un modelo o técnicas pedagogicas adecuadas, las cuales no generan un

ambiente adecuado para la enseflanza aprendizaje dentro de las aulas.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 Fundamentacién Tebrica

Hernandez, R. (1996). Metodologia de la investigacién. México.
Las bases tedricas constituyen el corazéon del trabajo de
investigacion, pues es sobre este que se construye todo el
trabajo. Una buena base teorica formarda la plataforma sobre la
cual se construye el andlisis de los resultados obtenidos en el
trabajo, sin ella no se puede analizar los resultados. La base
tedrica presenta una estructura sobre la cual se disefa el
estudio, sin esta no se sabe cuales elementos se pueden tomar
en cuenta, y cuéles no. Sin una buena base teérica todo
instrumento disefiado o seleccionado, o técnica empleada en el
estudio, careceré de validez.

“‘Un fundamento tedrico quiere decir, que se debe explicar con
nuestras palabras, y con otros conceptos, alguna terminologia, algun
principio, ley, o cualquier texto o expresion teérica que se haya dado...

siempre basandonos en ideas concretas”.

La fundamentacion Tedrica permitié a la investigacion desarrollarse
de manera cientifica y critica, tomando como referencia conocimientos

previos e investigaciones bibliograficas especializadas.

2.2 Fundamentaciéon Social

‘Desde que el hombre aparecio en la tierra han existido los
conflictos, y estos se producen cuando la relacion existente entre dos o
mas partes es afectada o se pone en cuestionamiento un interés o valor

gue refleja competencia entre si”.



‘En la interrelacién obtenida entre estudiantes y la comunidad,
llevada a cabo mediante encuentros, asambleas, talleres y entrevistas,
permiti6 identificar la realidad de ciertos conflictos y analizar la
problemética socio-juridica, para asi buscar las factibles soluciones a
través de las indicaciones tedricas-practicas respaldadas con las
unidades curriculares estudiadas en la UBV, lo cual se ha permitido previo
procedimiento investigativo en concordancia con los conocimientos
obtenidos en clase, como fundamento para alcanzar una vision propia de
justicia social, a fin de que la comunidad tenga el papel protagénico para
obtener un verdadero estado democratico social de derecho y de justicia 'y

asi encontrar la mayor suma de felicidad posible”.

“En este caso se encontrd con grupos que estan en desacuerdo
con la actuacién del Consejo Comunal, unos porgue creen gque no se les
toman en cuenta, otros por su filiacion politica. Esto trae como
consecuencia, tension entre las partes a tal nivel que les impide una
relacion armoniosa, generando descontento, desconfianza, frustracion,

temores, deseos de agresion, entre otros”.

http://www.buenastareas.com/ensayos/Fundamentaci%C3%B3nSocial/27
6190 0.html

La Fundamentacion Social permiti6 analizar el comportamiento y
los factores disciplinarios dentro la comunidad educativa con el afan de
mejorar las relaciones interpersonales de los estudiantes, docentes y
padres de familia de la institucion, permitiendo trabajar en consenso con

miras a un nuevo sistema de trabajo.

2.3 Fundamentacion Filosofica

ROSMINI (1865).Si se distingue que una cosa es la "luz" de la
mente y otra la mente que razona, entenderd que el razonar es
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obra del hombre que aplica el ser ideal al ser real, es decir, es
busqueda humana que implica una responsabilidad totalmente
personal sobre el éxito de la investigacion. Y si recordamos que
el realismo, la idealidad y el moralismo son las constantes
esenciales en la historia del pensamiento, podremos establecer
como fundamentos filosoéficos, los siguientes.

El hombre: Que, a la vez y simultdneamente, es un ser sensitivo e
inteligente. En 1865 Rosmini afirmd: "cuando el hombre percibe el objeto,
inmediatamente lo conoce tal cual es: éste es un acto de simple
conocimiento. Pero cuando él dirige una mirada a este objeto ya percibido

se dice a si mismo:

"Si, es tal, tiene tal valor", entonces reconoce lo que primeramente
conocia con un acto necesario y pasivo, luego se lo ratifica y reafirma con
un acto voluntario y activo; este es el acto de la conciencia refleja". Por
ello recomendd: " En tu obrar sigue la luz de la razén" (Filosofia del

derecho).

ROSMINI en Nuovo Saggio sull, origine delle idee, (1833). La
percepcion intelectiva: “los censistas confundieron la percepcion
intelectiva con la sensacion. Sabemos que las sensaciones no nos
permiten percibir como es la cosa en si, sino Unicamente en relacion con
nosotros; pues, "sensacion" no significa otra cosa que modificacion

nuestra”.

La idea del ser: “es "la capacidad de captar el ser" donde quiera que
esté, es "la luz de la razén" propio del hombre y quien aplica al material
que le ofrece su experiencia de la realidad; es la forma del conocimiento,
es decir, el elemento constante que forma parte de todas nuestras

cogniciones”.

REALE, Giovanni (1992). Por tanto, la idea del ser o "ser ideal",
es la forma de la mente y la luz de la razon. Entonces, todo
conocimiento es la sintesis de dos elementos: la forma (que es
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la ldea del ser, indeterminado) y la materia (ofrecida por la
experiencia sensible, que traza las determinaciones del ser).
Pero, al preguntarse: ¢COmo es que todos los hombres
conocen la idea del ser, desde que nacen? Agustin de Hipona,
san Buenaventura, Rosmini, entre otros, respondieron que, por
disposicion eterna de Dios y con caréacter innato, todos los
hombres poseen aquella idea de ser que actia como
fundamento de sus conocimientos especificos.

La realidad: “la realidad es conocida por el ser ideal (no producida,
como decia Hegel). Pensar el ser en un modo universal, quiere decir
pensar aquella cualidad que es comun a todas las cosas, sin prestar la
minima atencién a las demas cualidades genéricas, especificas o propias.
Los modos fundamentales del ser son: el ideal, el real y el moral. Un &rbol
realmente existente es el ser real; un arbol pensado es el ser ideal; pero
ambos estan relacionados, porque el ser ideal es el medio para conocer el

ser real”.

Naturaleza y persona humana: “Para formar a la persona humana no
basta la existencia real, ni tampoco la inteligencia; la persona es "un
individuo sustancial inteligente, en cuanto contiene un principio activo,
supremo e incomunicable". Entonces, la persona es el valor basico en el
cual giran las consideraciones sobre la filosofia y la pedagogia. Este
principio inteligente es su alma; pues se requiere una voluntad que

organice todas las actividades del hombre”.

“La naturaleza es el conjunto de estas actividades; la persona es el
principio directivo de ellas: "no se da ser completo, sino es personal”. La

persona del hombre es el derecho subsistente”.

“La libertad de la persona es el principio formal de todos los derechos
gue luego se especifican y determinan mediante el concepto de
propiedad. Para mejorar la naturaleza humana, basta con perfeccionar
alguna de sus actividades (sentimiento, fantasia, inteligencia). Para

mejorar la persona, es exigente perfeccionar la voluntad y su libre
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capacidad para decidir la realizacion del bien. A partir de los conceptos de
persona y de justicia (dar a cada hombre lo que le es debido) se

desarrolla la doctrina del derecho y la politica”.

Esta fundamentacién ayudara al estudiante y al docente a fomentar
un pensamiento critico no destructivo, buscando solucionar algunos de los
problemas de estudio respetando las ideologias de cada uno de los

miembros de la comunidad educativa.

2.4 Fundamentacién Psicoldgica

Villarroel J, (1995) (Pag. 116). El aprendizaje en funcion de las
experiencias informacion impresiones actitudes e ideas de una
persona y de la forma como esta las integra organiza y
reorganiza. Es decir el aprendizaje es un cambio permanente de
los conocimientos o de la comprension, debido tanto a la
reorganizacion de experiencias pasadas en cuanto a la
informacion nueva que se va adquiriendo cuando una persona
aprende, sus esquemas mentales, sus reacciones emotivas y
motoras entran en juego para captar un conocimiento,
procesarlo y asimilarlo.

La Fundamentacion Psicologica ayudd a comprender la situacion
emocional del estudiante como del docente, exponiendo sus puntos de
vista acerca del proyecto en marcha para tomar como conclusion los
beneficios y problemas que abarca el bajo rendimiento académico y cudl

es el mas incidente.

2.5 Fundamentacion Pedagdgica

“Segun lo indicado, el principio de la interioridad del saber (fundado
en la doctrina del conocimiento inicial del ser) no repudia el método
objetivo, mientras la libertad del educando y la autodidactica no
desestimen la positiva accion del educador y la utilidad de la he tero

didactica”.
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“En sustancia, la metdédica educativa no debe sustentarse en un

principio soélo, sino en cuatro”™

1° Entregar a los escolares el mas variado saber en forma légica y
asimilable; 2° Hacerlo con amor, sin contrastar las actitudes e intereses
particulares de los educados; 3° Ordenar la ensefianza en armonia y
unidad; y 4° Educar al hombre en la verdad y la justicia, a través del

intelecto y del corazon.

AGUILERA, A. (2005). Por tanto, el verdadero humanismo (en
educadores y pedagogos) debe poseer vivo el sentido de la
necesidad de injertar la vision cristiana de la vida en el tronco
de la virtud griega, lo que precisamente implica la basqueda de
una educacion personal con una impronta profundamente moral
y nitidamente religiosa.

La pedagogia es una rama de la cual se responsabiliza el porvenir
de la sociedad y por ende del ser humano, para esto se toma en cuenta la
metodologia de estudio que se esta aplicando en los Ultimos tiempos a
cada materia pero siempre destacando a la Computaciéon, para mirar las

falencias y tratar de buscar una solucién adecuada.

2.6 Creatividad

“La creatividad es la capacidad de crear, de producir cosas nuevas
y valiosas, es la capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones
nuevas y resolver problemas en una forma original. La actividad creativa
debe ser intencionada y apuntar a un objetivo. En su materializacion
puede adoptar, entre otras, forma artistica, literaria o cientifica, si bien, no
es privativa de ningun area en particular. La creatividad es el principio
basico para el mejoramiento de la inteligencia personal y del progreso de
la sociedad y es también, una de las estrategias fundamentales de la

evolucion natural. Es un proceso que se desarrolla en el tiempo y que se
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caracteriza por la originalidad, por la adaptabilidad y por sus posibilidades

de realizacion concreta”.

“Creatividad es la produccion de una idea, un concepto, una creacion o un
descubrimiento que es nuevo, original, util y que satisface tanto a su

creador como a otros durante algun periodo”.

“Todos nacemos con una capacidad creativa que luego puede ser
estimulada o no. Como todas las capacidades humanas, la creatividad
puede ser desarrollada y mejorada. Asi, existen muchas técnicas para
aumentar y desarrollar la capacidad creativa. Una de las mas interesantes

es la conocida como mapas mentales”.

http://www.psicologia-positiva.com/creatividad.html

La Creatividad es el desarrollo intelectual llevando al ser humano a
descubrir nuevas estrategias y actividades, permitiendo asi innovar las

tendencias que requiere la actualidad.

2.7 Aprendizaje

“‘El aprendizaje humano esta relacionado con la educacion y el
desarrollo personal. Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido
cuando el individuo esta motivado. El estudio acerca de como aprender

interesa a la neuropsicologia, la psicologia educacional y la pedagogia”.

2.7.1 El aprendizaje se Define

HILGARD, Ernest. Es el proceso mediante el cual se origina o se
modifica una actividad respondiendo a una situacion siempre
gue los cambios no puedan ser atribuidos al crecimiento o al
estado temporal del organismo (como la fatiga o bajo el efecto
de las drogas).
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2.7.2 Aprendizaje Humano

RANGEL, Marisol (2010). El juego es necesario para el
desarrollo y aprendizaje de los nifios. El aprendizaje humano
consiste en adquirir, procesar, comprender Yy, finalmente,
aplicar una informacion que nos ha sido «ensefiada», es decir,
cuando aprendemos nos adaptamos a las exigencias que los
contextos nos demandan.

“El aprendizaje requiere un cambio relativamente estable de la
conducta del individuo. Este cambio es producido tras asociaciones entre

estimulo y respuesta”.

Rangel, Marisol (2010). En el ser humano, la capacidad de
aprendizaje ha llegado a constituir un factor que sobrepasa a la
habilidad comudn en las mismas ramas evolutivas, consistente
en el cambio conductual en funcién del entorno dado. De modo
gue, a través de la continua adquisicion de conocimiento, la
especie humana ha logrado hasta cierto punto el poder de
independizarse de su contexto ecoldégico e incluso de
modificarlo segln sus necesidades.

El aprendizaje humano se refiere a la adquisicion de conocimientos
nuevos para luego ser aplicados en los campos que se desenvuelva el
individuo mejorando el entorno, cada dia el ser humano va aprendiendo

cosas innovadoras.

2.7.3 Tipos de Aprendizaje

“La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje mas comunes

citados por la literatura de pedagogia”:

Pozo, J. I. Aprendices y maestros. Alianza. Madrid, 1996.
Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto sélo
necesita comprender el contenido para poder reproducirlo, pero
no descubre nada. Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no
recibe los contenidos de forma pasiva; descubre los conceptos
y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema
cognitivo. Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno
memoriza contenidos sin comprenderlos o relacionarlos con
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sus conocimientos previos, no encuentra significado a los
contenidos estudiados. Aprendizaje significativo: es el
aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus conocimientos
previos con los nuevos dotandolos asi de coherencia respecto
a sus estructuras cognitivas. Aprendizaje observacional: tipo de
aprendizaje que se da al observar el comportamiento de otra
persona, lamada modelo. Aprendizaje latente: aprendizaje en el
gue se adquiere un nuevo comportamiento, pero no se
demuestra hasta que se ofrece algun incentivo para
manifestarlo.

2.7.4 Teorias de Aprendizaje

E. Woolfolk, Anita (1999). Psicologia Educativa. Prentice Hall
Hispanoamérica, S.A. El aprendizaje y las teorias que tratan los
procesos de adquisiciéon de conocimiento han tenido durante
este dltimo  siglo un enorme  desarrollo  debido
fundamentalmente a los avances de la psicologia y de las
teorias instruccionales, que han tratado de sistematizar los
mecanismos asociados a los procesos mentales que hacen
posible el aprendizaje. Existen diversas teorias del aprendizaje,
cada una de ellas analiza desde una perspectiva particular el
proceso. Algunas de las mas difundidas son: Pag. 134,247.

2.7.4.1 Teorias Conductistas

e “Condicionamiento clasico. Desde la perspectiva de |. Pavlov, a
principios del siglo XX, propuso un tipo de aprendizaje en el cual un
estimulo neutro (tipo de estimulo que antes del condicionamiento, no
genera en forma natural la respuesta que nos interesa) genera una
respuesta después de que se asocia con un estimulo que provoca de
forma natural esa respuesta. Cuando se completa el
condicionamiento, el antes estimulo neutro procede a ser un estimulo

condicionado que provoca la respuesta condicionada”.

e “Conductismo. Desde la perspectiva conductista, formulada por B.F.
Skinner (Condicionamiento operante) hacia mediados del siglo XX y
gque arranca de los estudios psicolégicos de Pavlov sobre

Condicionamiento clasico y de los trabajos de Thorndike
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(Condicionamiento instrumental) sobre el esfuerzo, intenta explicar el
aprendizaje a partir de unas leyes y mecanismos comunes para todos
los individuos. Fueron los iniciadores en el estudio del
comportamiento animal, posteriormente relacionado con el humano.
El conductismo establece que el aprendizaje es un cambio en la
forma de comportamiento en funcién a los cambios del entorno.
Segun esta teoria, el aprendizaje es el resultado de la asociacion de

estimulos y respuestas”.

e “Reforzamiento. B.F. Skinner propuso para el aprendizaje repetitivo un
tipo de reforzamiento, mediante el cual un estimulo aumentaba la
probabilidad de que se repita un determinado comportamiento
anterior. Desde la perspectiva de Skinner, existen diversos
reforzadores que actian en todos los seres humanos de forma
variada para inducir a la repetitividad de un comportamiento deseado.
Entre ellos podemos destacar: los bonos, los juguetes y las buenas
calificaciones sirven como reforzadores muy utiles. Por otra parte, no
todos los reforzadores sirven de manera igual y significativa en todas
las personas, puede haber un tipo de reforzador que no propicie el
mismo indice de repetitividad de una conducta, incluso, puede cesarla
por completo”.

E.Woolfolk,  Anita(1999)Psicologia  educativa  .Prentice  Hall
Hispanoamérica, S.A. Paginas.(134,247).

2.7.4.2 Teorias Cognitvas
* “Aprendizaje por descubrimiento. La perspectiva del aprendizaje por
descubrimiento, desarrollada por J. Bruner, atribuye una gran

importancia a la actividad directa de los estudiantes sobre la realidad”.

* “Aprendizaje significativo (D. Ausubel, J. Novak) postula que el

aprendizaje debe ser significativo, no memoristico, y para ello los
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nuevos conocimientos deben relacionarse con los saberes previos
que posea el aprendiz. Frente al aprendizaje por descubrimiento de
Bruner, defiende el aprendizaje por recepcion donde el profesor
estructura los contenidos y las actividades a realizar para que los

conocimientos sean significativos para los estudiantes”.

+  “Cognitivismo. La psicologia cognitivista (Merrill, Gagné...), basada en
las teorias del procesamiento de la informacién y recogiendo también
algunas ideas conductistas (refuerzo, analisis de tareas) y del
aprendizaje significativo, aparece en la década de los sesenta y
pretende dar una explicacibn mas detallada de los procesos de

aprendizaje”.

+  “Constructivismo. Jean Piaget propone que para el aprendizaje es
necesario un desfase 6ptimo entre los esquemas que el alumno ya
posee y el nuevo conocimiento que se propone. "Cuando el objeto de
conocimiento estd alejado de los esquemas que dispone el sujeto,
este no podra atribuirle significacibn alguna y el proceso de
ensefianza/aprendizaje sera incapaz de desembocar". Sin embargo,
si el conocimiento no presenta resistencias, el alumno lo podra
agregar a sus esguemas con un grado de motivacién y el proceso de
ensefanza/aprendizaje se lograra correctamente”. E. Woolfolk,
Anita(1999)Psicologia educativa .Prentice Hall Hispanoamérica, S.A.
Paginas.(134,247)

2.7.4.3 Teoria de Jean Piaget

“PIAGET elabora un modelo que constituye a su vez una de las partes
mas conocidas y controvertidas de su teoria. PIAGET cree que los
organismos humanos comparten dos "funciones invariantes": organizacion
y adaptacion. La mente humana, de acuerdo con PIAGET, también opera

en términos de estas dos funciones no cambiantes. Sus procesos
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psicolégicos estan muy organizados en sistemas coherentes y éstos
sistemas estan preparados para adaptarse a los estimulos cambiantes del

entorno”.

“Socio-constructivismo. Basado en muchas de las ideas de Vygotsky,
considera también los aprendizajes como un proceso personal de
construccion de nuevos conocimientos a partir de los saberes previos
(actividad instrumental), pero inseparable de la situacién en la que se
produce. El aprendizaje es un proceso que esta intimamente relacionado
con la sociedad”.Piaget. Aportaciones del padre de la Psicologia Genética.
2000-2004.

2.7.4.4 Teoria del Procesamiento de la Informacién

» “Teoria del procesamiento de la informacién. La teoria del
procesamiento de la informacidn, influida por los estudios cibernéticos de
los afios cincuenta y sesenta, presenta una explicacion sobre los

procesos internos que se producen durante el aprendizaje”.

+ “Conectivismo. Pertenece a la era digital, ha sido desarrollada por
George Siemens que se ha basado en el andlisis de las limitaciones
del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, para explicar el
efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que

actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos”.

2.8 Correo Electrénico

“El correo electronico (también conocido como e-mail, un término inglés
derivado de electronic mail) es un servicio que permite el intercambio de
mensajes a través de sistemas de comunicacion electrénicos. El concepto
se utiliza principalmente para denominar al sistema que brinda este

servicio via Internet mediante el protocolo SMTP (Simple Mail Transfer
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Protocol), pero también permite nombrar a otros sistemas similares que
utilicen distintas tecnologias. Los mensajes de correo electronico
posibilitan el envio, ademas de texto, de cualquier tipo de documento

digital (imagenes, videos, audios, etc.)”.

“El funcionamiento del correo electrénico es similar al del correo
postal. Ambos permiten enviar y recibir mensajes, que llegan a destino
gracias a la existencia de una direccion. El correo electronico también
tiene sus propios buzones: son los servidores que guardan

temporalmente los mensajes hasta que el destinatario los revisa”.

“El estadounidense Ray Tomlinson fue quien incorporo el arroba (@)
a las direcciones de correo electrénico, con la intencion de separar el
nombre del usuario y el servidor en el que se aloja la casilla de correo. La
explicacion es sencilla: @, en inglés, se pronuncia at y significa “en”. Por
ejemplo: carlos@servidor.com se lee Carlos at servidor.com (o sea,

Carlos en servidor.com)”.

“El servicio de correo electrénico se ofrece bajo dos modalidades: el
conocido como correo web o web mail, donde los mensajes se envian y
reciben a través de una pagina web disefiada especialmente para ello; y
el servicio mediante un cliente de correo electrénico, que es un programa
que permite gestionar los mensajes recibidos y redactar

nuevos”.http://definicion.de/correo-electronico/

El correo electronico es un medio de comunicacion digital en linea,

permite enviar y recibir correos a gran rapidez.

2.9 Redes Sociales

“Son sitios web que ofrecen servicios y funcionalidades de

comunicacion diversos para mantener en contacto a los usuarios de la

21


http://es.wikipedia.org/wiki/SMTP
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Ray_Tomlinson
http://es.wikipedia.org/wiki/Webmail
http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_de_correo_electr%C3%B3nico
http://definicion.de/correo-electronico/

red. Se basan en un software especial que integra numerosas funciones
individuales: blogs, wikis, foros, chat, mensajeria, etc. en una misma
interfaz y que proporciona la conectividad entre los diversos usuarios de

la red”.

» Son redes de relaciones personales, también llamadas comunidades,
que proporcionan sociabilidad, apoyo, informacién y un sentido de

pertenencia e identidad social.

» Son grupos de personas con algunos intereses similares, que se

comunican a través de proyectos.

» Existe un cierto sentido de pertenencia a un grupo con una cultura
comun: se comparten unos valores, unas normas y un lenguaje en un

clima de confianza.

» Se utilizan las mismas infraestructuras telematicas, generalmente
basadas en los servicios de software social, que permite

comunicaciones de uno a todos y de uno a uno.

» Algunos de sus miembros realizan actividades para el mantenimiento

del grupo.

» Se realizan actividades que propician interacciones entre los

integrantes que proporcionan ayuda emotiva y cognitiva
http://es.scribd.com/doc/24658747/Redes-sociales-definicion

Las redes sociales es una herramienta que nos permite
comunicarnos con diferentes personas en linea desde cualquier lugar del
mundo y acceder a informacion de las comunidades sociales que estan

en red.
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2.10 Bitacora electronica (Blog)

“Blog es una bitacora electrénica o sitio web en donde se recopilan o

vacian textos y/o articulos de manera cronolégica”.

“Estos articulos también llamados post, pueden ser escritos por el
mismo autor del blog o por diferentes autores, y estos textos pueden ser
modificados o incluso eliminados por el duefio en cualquier momento.
Cabe sefialar que cuando ingresamos a un sitio de estos, siempre se

muestra primero el post con la fecha mas reciente”.

“En un blog se puede hablar o comentar de lo que sea, cualquier tema

que te guste o domines, puedes incluirlo en él”.

2.10.1 Tipos de Blogs

“En el universo de Internet podemos encontrar dos tipos generales

de blogs™

Personales: son todos aquellos blogs que surgen de la iniciativa
individual o colectiva, pero que no gozan del cobijo o respaldo de grandes

instituciones.

Corporativos: son blogs creados por empresas e instituciones, con el
fin de servir como una alternativa de comunicaciéon y de diversificacion de
entrega de contenido y servicio a sus usuarios o clientes.

http://webxiss.blogspot.com/2009/10/blog-definicion-de-la-bitacora.html
Blog o bithcora electrénica es otra herramienta de comunicacion

social en la cual los usuarios escriben sus actividades diarias o también

se puede publicar spots publicitarios.
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2.11 Navegador de Internet

“El latin navigator, navegador es un adjetivo que hace referencia a
aguel o aquello que navega. Navegar, por otra parte, es un verbo que
sefiala a la accidén de viajar en una embarcacion o desplazarse a través

de una red informética”.

“En el ambito de la tecnologia, un navegador o navegador web es un
programa informatico que permite visualizar la informacion contenida en

una pagina web, ya sea alojada en Internet o en un servidor local”.

“El navegador esta en condiciones de interpretar los cddigos de
programacion (por lo general, el lenguaje HTML) de la pagina y presentar
el contenido en pantalla de modo tal que el usuario pueda interactuar con
la informacién y navegar hacia otras paginas a través de enlaces (también
conocidos como hipervinculos o links). Los navegadores mas populares
son Internet Explorer y Mozilla Firefox”.

http://definicion.de/navegador/

Navegador de Internet, es una herramienta informatica que permite
buscar informacion e interactuar de una pagina a otra a través de enlaces

internos y externos.

2.12 Posicionamiento Tedrico Personal.

Cada época historica y cultural ha generado una forma de educacion
segun el tipo de ser humano buscado, el hombre educativo es
sustancialmente humano que ha dado sentido a la vida y orienta a la
historia de la humanidad. Cuando aparece un sentimiento creciente

acerca del mal funcionamiento del sistema vigente nacen innovadores

24


http://definicion.de/red/
http://definicion.de/tecnologia
http://definicion.de/programa/
http://definicion.de/lenguaje-de-programacion/
http://definicion.de/lenguaje-de-programacion/
http://definicion.de/navegador/

modelos educativos, la necesidad de convertir los conocimientos creados

en acciones y trasladar la teoria a la practica.

Las innovaciones pedagogicas resultan de las deficiencias anteriores,
las cuales no permiten un buen desarrollo social y de conocimientos,

investigando métodos tecnoldgicos propicios a la nueva era.

Este trabajo de investigacion se orientara mediante la teoria del
Socio-constructivismo, basado en muchas de las ideas de Vygotsky,
considerando los métodos antes usados de ensefianza como un proceso
personal para la elaboracion de nuevos conocimientos pedagdgicos
(actividad instrumental) y aplicarlos en las aulas, tomando en cuenta los
factores tecnolégicos que dia a dia van innovando cada uno de los
campos social, laborales y académicos.

El presente proyecto se basa en la Teoria Cognoscitiva, que explica,
que el aprendizaje es un cambio permanente de conocimientos y
compresion, debido tanto a la reorganizaciébn de experiencias pasadas

como de informacion nueva que se va adquiriendo.

2.13 Glosario de Términos

Armonia.- Correspondencia adecuada entre las partes de un todo, que

hace gque este resulte agradable.

Asignatura.- (del latin assignatus) son las materias que forman una
carrera o un plan de estudios, y que ese dictan en los centros educativos.
Algunos ejemplos de asignatura son: Dibujo, Matematica, Lenguaje, entre

otros.

Autodesarrollo.- Hace referencia al compromiso de una persona para

pensar y decidir por si misma. Eso explica la adquisicion de nuevas

25



habilidades y la repeticion de acciones para mejorar los habitos y las

competencias personales.

Autonomia.- Libertad en la toma de decisiones.

Autoridad.- Capacidad que tiene una persona para influir sobre un grupo.

Conducta.- Como se comporta la persona en su medio.

Conductista.- Doctrina psicolégica que se basa en el estudio de las

manifestaciones externas de la conducta.

Conocimiento.- Es un conjunto de informacion almacenada mediante la
experiencia o el aprendizaje (a posteriori), 0o a través de la introspeccion
(a priori). En el sentido mas amplio del término, se trata de la posesion de
multiples datos interrelacionados que, al ser tomado por si  solos poseen

un menor valor cuantitativo.

Contexto.- Situacién o conjunto de circunstancias en que se halla algo

especial o un hecho.

Correctivo.- Accion encaminada a mejorar una conducta determinada.

Curriculum.- Permite referirse a un conjunto de experiencias de un
sujeto, entre ellas las laborales, las educacionales y las vivenciales. El
curriculum resulta un requisito casi ineludible a la hora de presentarse

para solicitar un empleo.
Creatividad.- capacidad de inventar algo nuevo, de relacionar algo

conocido de forma innovadora o de apartarse de los esquemas de

pensamiento y conducta habituales.
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Destreza.- Habilidad con que se hace una cosa, cualidad de diestro o
hébil.

Disciplina.- Observacion y acatamiento de la norma.

Diversidad.- Diferente que no es igual, de distinta naturaleza, especie.

Ergonomia.- Proviene de un vocablo griego y hace referencia al estudio
de los datos bioldgicos y tecnoldgicos que permite la adaptacion entre el
hombre y las maquinas y los objetos.

Estimulo.- Incentivo fisico o psicolégico.

Estudiante.- Es la palabra que permite referirse a quienes se dedican a la
aprehension puesta en practica y lectura de conocimientos sobre alguna
ciencia, disciplina o arte. Es usual que un estudiante se encuentre
matriculado en un programa formal de estudios, aunque también pueda
dedicarse a la busqueda de conocimientos de manera auténoma o

informal.

Libertad.- facultad de obrar respetando a los demas.

Lineamiento.- Es una tendencia, una direcciébn o un rasgo caracteristico
de algo. Por lo tanto, un lineamiento es también una explicaciébn o una
declaracion de principios.

Metodologia.- Procedimiento que se usa para hacer algo, modo

ordenado de actuar, liboro que recoja las reglas y los ejercicios para

ensefiar o aprender algo.
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Modelo Pedagdgico.- Paradigma o plan que puede utilizarse para dar
forma a un curriculo, para seleccionar materiales de instruccion y para

guiar las actividades del docente.

Perseverancia.- Mantenerse constante en una actitud, una opinion o en
una accién, permanecer una cosa por largo tiempo o de manera

permanente en un determinado estado o circunstancia.

Propedéutico.- Ensefianza preparatoria para el estudio de una disciplina.

Propuesta.- De proponer, exponer a alguien para que lo acepten.

Rendimiento.- Es una proporcion entre el resultado obtenido y los medios
gue se utilizan. Se trata del producto o la utilidad que rinde alguien o algo.
Aplicando a una persona. Cabe destacar que el concepto de rendimiento
se encuentra vinculado al de afectividad o de eficiencia. La efectividad
mide la capacidad de alcanzar un efecto deseado. La eficiencia, por su
parte, hace referencia la capacidad de alcanzar dicho efecto con la menor

cantidad de recursos posibles.
Respeto.- Sentimiento que se tiene hacia alguien o algo y que hace que
se les trate con atencion y cuidado, y que se les reconozcan un numerito

o valor especial.

Responsabilidad.- Capacidad para demostrar que uno ha hecho lo que

dijo que haria.

Valores.- Conjunto de comportamientos asumidos frente al entorno.

Vulnerables.- Puede ser dafnado o herido.
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2.14 Interrogantes de la Investigacion

¢, Cudl es laincidencia de la creatividad en los agentes educativos?

En las instituciones la mayoria de docentes utilizan métodos
educativos que se adaptan a la nueva reforma curricular pero sin embargo
muchos de estos métodos no son suficientemente actualizados
tecnolégicamente, la creatividad de los estudiantes es desarrollada con
bajos estandares didacticos por lo cual se debe adoptar el uso de

materiales digitales para el proceso ensefianza-aprendizaje.
¢ Qué tipo de estrategias estimulan la creatividad?

s Una estrategia es estimular el aprendizaje como un juego que va
innovando con el paso de los tiempos.

% Las estrategias mas Uutiles y no dificiles de aplicar pueden ser
fomentar en el ambiente del aula buen humor, implementar juegos, la
escritura creativa, la lectura creativa, la visualizacién, entre otros.

% Los docentes para desarrollar la creatividad de los educandos deben
primeramente desarrollar y fomentar una actitud docente distinta a la
tradicional, creativa, activa y personalizada. Necesariamente aprender

a valorar la curiosidad, la capacidad de admirarse y extraiarse.

¢,Cual seria el factor que mas afecta al desarrollo creativo de

aprendizaje en la materia de Computacion?

El factor que mas afecta al desarrollo creativo de los estudiantes en la
materia de Computacion es la falta de materiales de guia didactica
tecnolégicamente actualizados, al ser la Computacion una materia con
bases digitales debe ir de la mano con las nuevas tendencias de guia

educativa y no dictarla como las demas materias tradicionales.
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¢Qué estrategias de ensefianza aprendizaje son las més
adecuadas para desarrollar la creatividad de los estudiantes y

mejorar su rendimiento académico?

e Adaptar en las horas de clases guias o cuadernos digitales
actualizados, no solo para la materia de Computacién sino también para

todas las materias.

e Clases dirigidas en linea o en red, con el uso de TIC en el aula.

e Utilizacion de materiales y equipos didacticos digitales para la

imparticion de la materia y exposiciones por parte de los estudiantes
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2.15 Matriz Categorial

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL APRENDIZAJE DE LA

ASIGNATURA DE

COMPUTACION EN

EL PRIMER ANO

BACHILLERATO DE ADMINISTRACION DE SISTEMAS DEL COLEGIO
TECNICO “VALLE DEL CHOTA” UBICADO EN LA COMUNIDAD DE
CARPUELA PERTENECIENTE A LA PROVINCIA DE IMBABURA, EN EL
PERIODO 2012 — 2013.

CONCEPTO

CATEGORIA

DIMENCION

INDICADORES

CREATIVIDAD

Desarrollo de
la creatividad

Creatividad

Desarrollo

Estudiante

Tipo de aprendizaje
Eficiencia
Rendimiento
Aptitud

Actitud

Conocimientos
Calidad
Curriculum
Psicopedagdgico

Autodesarrollo
Lineamiento

COMPUTACION

Tecnologia

Aprendizaje

Ensefanza

Actualiza los
conocimientos.
sistema en equilibrio.
predispone a
aprender.

Despierta el interés.
Crea un ambiente
académico armonico.
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion

3.1.1. Proyecto Factible

Esta investigacion es factible ya que ha permitido recopilar datos de
una manera exacta tomando como referencia las necesidades y
expectativas por mantener un excelente ambiente de estudio basado en la

nueva didactica tecnolégica.

3.1.2. Documental.

La investigacibn documental, permitié la revision y analisis de
documentos, acuerdos ministeriales, articulos, textos, informacion
personal, entre otros, concernientes a poner en practica el desarrollo de
las nuevas tecnologias, valores humanos que contribuyan a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de

computacion.

3.1.3. De campo

Este tipo de investigacion permitié6 diagnosticar los motivos del bajo

rendimiento de los estudiantes.

Los profesores Tutores de cada una de las aulas, informaron que el
bajo rendimiento académico de los estudiantes se debe a la falta de
compromiso y apoyo de padres de familia, estudiantes y docentes.
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3.2 Métodos

3.2.1 Método de Observacioén

A través del método de observacibn se pudo constatar que la
Institucién no cuenta con materiales adecuados, para crear un ambiente
académico de ensefianza aprendizaje propicio a las nuevas exigencias

tecnoldgicas.

3.2.2 Método Cientifico

El método cientifico tuvo como fin descubrir el conocimiento ya que
permite estudiar la relacion entre la teoria y la practica, este método se lo
aplicé en el estudio de los diferentes temas en la procura de solucionar

los problemas de rendimiento académico.

3.2.3 Método Inductivo — Deductivo

Al concluir que cuando existe abundancia de productos el precio bajo
esto explica las conductas particulares. Estas observaciones Explican la
ley de la oferta y demanda aplicando el método inductivo-deductivo.

3.2.4 Método Estadistico

El método estadistico se lo empled en el registro de datos en forma
estadistica, tanto estudiantes, padres de familia y profesores pues de

esta manera se llegbé a las conclusiones y tomar decisiones adecuadas

destinadas a la solucién del problema.
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3.3 Técnicas e Instrumentos

3.3.1 Encuesta

La Técnica de la encuesta se utilizd para recolectar datos e informacion
de las necesidades y expectativas en el ambito académico dentro del
proceso ensefianza — aprendizaje lo cual permitira mejorar el rendimiento
académico en la asignatura de computacién, esta dirigida a profesores y

estudiantes para dar solucion al problema planteado.

3.4 Poblacion

La presente investigacion se realiz6 en el Colegio Técnico “Valle del
Chota” con los 21 estudiantes del primer afio de Administracién de
Sistemas. EL colegio se encuentra ubicado en la Comunidad de Carpuela

perteneciente a la provincia de Imbabura.

POBLACION INVESTIGADA COLEGIO TECNICO VALLE CHOTA

Estudiantes 21
Docentes 1
Total de poblacién 22
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CAPITULO IV

4.- ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

4.1 ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTE DEL COLEGIO “TECNICO
VALLE DEL CHOTA”

1.- ¢Usted se considera una persona creativa?

Tabla 1

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Si 1 100%

No 0 0%

TOTAL 1 100%

ITEMS

m S|
mNO

Figura 1l

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: El 100.00% de la poblacion docente encuestada se
considera una persona creativa con ideas originales para encontrar
solucién a cualquier problema la persona creativa esta alerta a un nuevo y

tiene capacidad de hacer combinaciones y crear sintesis originales.
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2.- ¢ A sus estudiantes les plantea preguntas abiertas para que ellos
encuentren respuestas?

Tabla 2
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 0 0%
Casi Siempre 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

ITMES

m SIEMPRE
m CASI SIEMPRE
= NUNCA

Figura 2

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: El 100.00% de la poblacion docente encuestada
respondid que casi siempre les plantea preguntas abiertas a los
estudiantes para que ellos mismos encuentren las alternativas de solucion
aprovechando su potencial y energia para vivir y crear y dar un sentido a
la vida.

36



3.- ¢Ensefa a sus estudiantes los fundamentos de los contenidos
dando cabida al aprendizaje autbnomo?

Tabla 3
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 0 0%
Casi Siempre 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

ITEMS

H Siempre
B Casi Siempre

' Nunca

Figura 3

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: El 100.00% de la poblacion docente encuestada
manifestd que casi siempre ensefia a sus estudiantes los fundamentos de
los contenidos dando cabida al aprendizaje autbnomo, el hecho de tomar
iniciativa en el aprendizaje tiene mas posibilidades de retener lo que

aprende que el aprendiz pasivo.
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4.- ¢Deja que sus estudiantes descubran por si mismos, las
respuestas a las preguntas que plantea?

Tabla 4
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 0 0%
Casi Siempre 0 0%
Nunca 1 100%
TOTAL 1 100%

ITEMS

H Siempre
B Casi Siempre

M Nunca

Figura 4

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Lamentablemente el 100.00% de la poblacion
docente encuestada manifestdé que nunca deja que sus estudiantes
descubran por si mismos, las respuestas a las preguntas que plantea
limitando al estudiante en el desarrollo de su creatividad.
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5.- ¢Cuéles de las siguientes actividades usted incluye para

desarrollar su clase?

Tabla 5

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Trabajos grupales 0 0%

Dictado 0 0%
Organizadores graficos |1 100%
Dindmicas 0 0%

Lectura comentada 0 0%

Exposicion del docente | O 0%

TOTAL 1 100%

ITEMS

B Trabajos grupales

M Dictado

m Organizadores graficos
M Dindmicas

M Lectura comentada

M Exposicion del docente

Figura 5

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: La unica actividad que el docente utiliza al impartir

sus clases son los organizadores graficos limitando al estudiante al uso

de otro tipo de herramientas que las tecnologias de comunicacion e

informacion ofrecen para desarrollar un aprendizaje significativo.
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6.- ¢ Sefnale tres actitudes que distinguen al estudiante creativo?

Tabla 6

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Curiosidad 1 33,33%
Originalidad 1 33,33%
Imaginacion 1 33,33%
Dependencia 0 0%

Otros 0 0%

TOTAL 3 100%

ITEMS

M Curiosidad

M Originalidad

= Imaginacion

B Dependencia

m Otros

Figura 6

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Una de las caracteristicas mas comunes de las
personas creativas es el deseo de confrontacidbn asumir riesgos
intelectuales, asi como la perseverancia la curiosidad y lo inquisitivo que

equivalen a estar abiertos a nuevas experiencias.
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7.- ¢Qué elementos emplea para resolver un problema de la

asignatura de computacion?

Tabla 7

ALTERNATIVA PREFERENCIA | FRECUEN
CIA

Razona y piensa para elaborar |1 100%

conclusiones

Relaciona la informacion con |0 0%

experiencias previas

Se detiene analizar un problema antes de | 0 0%

resolverlo

Utiliza la imaginacion 0 0%

TOTAL 1 100%

ITEMS

W Razona y piensa para
elaborar conclusiones

M Relaciona la informacién con
experiencias previas

1 Se detiene analizar un
problema antes de resolverlo

B Utiliza la imaginacion

Figura 7

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Para resolver un problema es necesario una

adecuada representacion de este, ya sea de manera interna o externa.

Dicha representacion permitird que la persona interprete y comprenda el

problema usando la motivacion iniciativa y su experiencia en el tema.
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8.- ¢En sus clases estimula el pensamiento reflexivo-critico de los

estudiantes?

Tabla 8
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 1 100%
Casi Siempre 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

ITEMS

H Siempre
B Casi Siempre

™ Nunca

Figura 8

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Al estimular al pensamiento reflexivo-critico se
permite que el estudiante ejerza su mente en una actividad juiciosa,
ordenada, critica y sintética el cual concluyen a la resolucién de las
dificultades que se les presente en el desarrollo de su creatividad.

42



9.- ¢Motiva a sus estudiantes para que pregunten todo lo que les
interesa, aun cuando las preguntas que plantean parezcan

irrelevantes?

Tabla 9

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 1 100%

Casi Siempre 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

ITEMS

H Siempre
M Casi Siempre

™ Nunca

Figura 9

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Es importante que siempre se motive al estudiante
en clase para mantener el interés sobre el tema tratado y no disminuya su

rendimiento académico.
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10.- El laboratorio de computacién esta tecnolbégicamente
actualizado

Tabla 10

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Si 0 0%

NO 1 100%

TOTAL 1 100%

ITEMS

mSl
mNO

Figura 10

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: EL laboratorio de computacion no se encuentra
tecnolégicamente actualizado limitando al estudiante el uso de
aplicaciones antiguas.
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4.2 ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DEL COLEGIO TECNICO
“VALLE DEL CHOTA”

1.- ¢Considera usted que el docente es una persona creativa?

Tabla 11
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Si 21 95,45
No 1 4,55
TOTAL 22 100
ITEMS

m Sl
mNO

Figura 11

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: El 95,45 de la poblacién estudiante encuestada
considera al docente una persona creativa, permitiendo que el estudiante
pueda captar y reunir una informacion valida, y de buscar solucién a las

dificultades encontradas en las etapas del aprendizaje.
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2.- (El docente plantea preguntas abiertas para que los estudiantes
encuentren respuestas?

Tabla 12

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 11 50

Casi Siempre 10 45,45

Nunca 1 4,55

TOTAL 22 100

ITEMS

W Siempre
B Casi Siempre

™ Nunca

Figura 12

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: La mayoria de los encuestados respondieron que
siempre les plantea preguntas abiertas el docente para que encuentren
alternativas de solucién y asi poniendo a prueba sus capacidad vy
desarrollo intelectual.
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3.- ¢El docente les ensefia los fundamentos de los contenidos
dando cabida al aprendizaje autbnomo?

Tabla 13
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 9 41
Casi Siempre 13 59
Nunca 0 0
TOTAL 22 100

ITEMS

M Siempre
M Casi Siempre

™ Nunca

Figura 13

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: El 59% de los estudiantes encuestados manifesto
gue casi siempre el docente ensefia a sus estudiantes los fundamentos
de los contenidos dando cabida al aprendizaje auténomo, el hecho de
tomar iniciativa en el aprendizaje el cual les permite retener con mas

facilidad lo que han aprendido.
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4.- ¢El docente deja que los estudiantes descubran por si mismos,
las respuestas a las preguntas que plantea?

Tabla 14

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 9 40,91

Casi Siempre 10 45,45

Nunca 3 13,64

TOTAL 22 100

ITEMS

M Siempre
B Casi Siempre

™ Nunca

Figura 14

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Del 100% de la poblacion estudiantil encuestada un
40.91% contestd que Siempre el docente deja que los estudiantes
descubran por si mismos, las respuestas a las preguntas que plantea;
mientras que un 45.45% manifesté que Casi Siempre el docente deja que
los estudiantes descubran por si mismos, las respuestas a las preguntas
que plantea y un 13.64% de la poblacion respondié que Nunca el docente
deja que los estudiantes descubran por si mismos, las respuestas a las
preguntas que plantea, es importante que el docente motive al estudiante
para que tenga iniciativa para encontrar respuestas a las preguntas que
plantea en profesor.
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5.- ¢Cudales de las siguientes actividades el
desarrollar la clase?

docente incluye para

Tabla 15
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Trabajos grupales 5 22,73
Dictado 2 9,09
Organizadores 7 31,82
graficos
Dinamicas 1 4,55
Lectura comentada 1 4,55
Exposicion del 6 27,27
docente
TOTAL 22 100

ITEMS

B Trabajos grupales

H Dictado

B Organizadores graficos
H Dindmicas

M Lectura comentada

M Exposicion del docente

Figura 15

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Los estudiantes indicaron que en el proceso de
aprendizaje utilizan los organizadores graficos, exposicion del docente y
trabajos grupales al momento de impartir su clase lo que de nuestra que

es necesario desarrollar la creatividad con el

tecnologicas como son las TICs.

uso de herramientas
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6.- ¢ Sefiale tres actitudes que usted cree poseer?

Tabla 16

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Curiosidad 25 37,88
Originalidad 7 10,61
Imaginacién 16 24,24
Dependencia 6 9,09

Otros 12 18,18

TOTAL 66 100

ITEMS

M Curiosidad

M Originalidad

M Imaginacién

B Dependencia

m Otros

Figura 16

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: La persona creativa es capaz de asociar seleccionar
restaurar organizar y transformar las experiencias vividas a la informacion
recibida en combinaciones Unicas que dan lugar a producciones
diferentes nuevas y valorizadas.
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7.- ¢Qué elementos emplea el docente para resolver un problema de
la asignatura de computacion?

Tabla 17

ALTERNATIVA PREFERENCIA | FRECUENCIA
Razona y piensa para elaborar |8 29,63%
conclusiones

Relaciona la informacién con | 8 29,63%
experiencias previas

Se detiene analizar un problema |9 33,33%
antes de resolverlo

Utiliza la imaginacién 2 7,41%

TOTAL 27 100%

ITEMS

M Razona y piensa para
elaborar conclusiones

M Relaciona la informacidén con
experiencias previas

i Se detiene analizar un
problema antes de resolverlo

M Utiliza la imaginacion

Figura 17

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Para la solucién de problemas se debe exigir una
alta dosis de creatividad para encontrar solucion al problema que surja, la
ensefianza creativa es la manera mas efectiva de desarrollar la capacidad
creadora en los estudiantes incentivando su crecimiento personal.
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8.- ¢ El docente estimula en clases el pensamiento reflexivo-critico de

los estudiantes?

Tabla 18

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 12 54,55

Casi Siempre 10 45,45

Nunca 0 0

TOTAL 22 100

ITEMS

H Siempre
B Casi Siempre

™ Nunca

Figura 18

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: Es importante cultivar en el alumno el razonamiento
divergente habituado a tener un pensamiento reflexivo critico analitico que
no limite por expectativas si no que se distinga por su originalidad para
encontrar soluciones nuevas a problemas que le surjan.
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9.- ¢El docente motiva a los estudiantes para que pregunten todo lo
gue les interesa, aun cuando las preguntas que plantean parezcan

irrelevantes?

Tabla 19

ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
Siempre 17 77,27

Casi Siempre 4 18,18

Nunca 1 4,55

TOTAL 22 100

ITEMS

M Siempre
m Casi Siempre

™ Nunca

Figura 19

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: La motivacion es primordial en la educacion para
desarrollar la potencialidad de cada estudiante mejorando el rendimiento
académico con capacidad para ser autbnomo, asertivo y seguro de si
mismo.
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10.- ElI laboratorio de
actualizado

computaciéon esta

tecnolégicamente

Tabla 20
ALTERNATIVA PREFERENCIA FRECUENCIA
S| 7 31,82
NO 15 68,18
TOTAL 22 100
ITEMS

m S|
mNO

Figura 20

FUENTE DE ORIGEN: Colegio Técnico “Valle del Chota”
INVESTIGADORES: Cervantes Paulina y Ruiz Juan Carlos.

INTERPRETACION: El laboratorio de computacién no se encuentra
debidamente actualizado afectado a los estudiantes y profesores en el

proceso de aprendizaje en la materia de computacion.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

e El equipamiento tecnolégico del laboratorio de computacion esta
desactualizado afectando a los estudiantes y profesores para el

desarrollo del proceso de aprendizaje de computacion.

e El docente indica que muy pocas veces permite que sus estudiantes
descubran por si mismo las respuestas a las preguntas que plantea,

limitando asi al estudiante al desarrollo de su creatividad.

e El docente sefiala que la Unica actividad que incluye para el
desarrollo de la clase son los organizadores gréaficos, lo que
demuestra que no estd actualizado con las nuevas tecnologias de

informacién y comunicacion.

e El docente desconoce aplicaciones tecnoldgicas que le permiten al

estudiante desarrollar su creatividad en el aula.

5.2. Recomendaciones

e Es conveniente buscar financiamiento con las autoridades

correspondientes para equipar tecnologicamente al laboratorio de
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computacion el mismo que sera util para el desarrollo del aprendizaje

de los estudiantes.

Permitir que el estudiante descubra por si mismo sus capacidades,
destrezas e imaginacion para enfrentar los problemas que se le
presenten en el proceso de ensefianza aprendizaje y a lo largo de su

vida.

El docente debe buscar la forma para actualizar sus conocimientos

en las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.
Utilizar herramientas tecnoldgicas para motivar el desarrollo de la

creatividad en el aula a través de aplicaciones en linea o de software

libre como cuadernia, hot potatoes, ardora, pixton entre otros.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. Titulo de la Propuesta

Aplicacién de Cuadernia 3.0 para el desarrollo de la creatividad en el
aprendizaje de la asignatura de computacion en el primer afio bachillerato
de administracion de sistemas del Colegio Técnico “Valle del Chota”
ubicado en la comunidad de Carpuela perteneciente a la provincia de
Imbabura, en el periodo 2012 — 2013.

6.2. Justificacidén e Importancia

La tecnologia es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados
cientificamente, que permiten disefiar y crear bienes y servicios que
facilitan la adaptacion al medio ambiente y satisfacer tanto las
necesidades esenciales como los deseos de la humanidad

Con el transcurso de los tiempos la tecnologia ha ido avanzando de
una manera apresurada y por ende cada docente tiene que estar
actualizandose a menudo para que los estudiantes no le sorprendan y
buscando nuevas herramientas de aprendizaje para facilitar las tematicas

y mantener al estudiante activo e interesado sobre el tema.

El presente trabajo investigativo es importante realizarlo porque los
laboratorios de computacién no estan tecnolégicamente actualizados,
limitando asi al estudiante a  desarrollar su creatividad, con la

implementacion del software Cuadernia 3.0 ayuda a mejorar el entorno
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de aprendizaje de los estudiantes pueden descubrir por si mismos las
respuestas a las preguntas planteadas por el docente con mayor facilidad,
esta herramienta es de mucha utilidad y factibilidad tanto para el docente

como para el estudiante.

La propuesta se argumenta en el area educativa, porque contiene una
serie de disefios Yy actividades que permiten que el docente no solo sea
un emisor de la informacion al momento de la ensefianza sobre las
tematicas de la asignatura de computacion; el docente impartira su clase
de una manera dinamica, creativa e interactiva y no basandose en la
forma tradicional lo cual obliga que el estudiante desarrollen su

imaginacion y creatividad, participando asi mas activamente en clases.

La presente investigacion puede servir como base y guia para que
las diferentes asignaturas sean desarrolladas e impartidas a través de
Cuadernia 3.0, su entorno es muy sencillo y facil de manejar, esta
herramienta le permitira al docente elaborar recursos educativos digitales

como actividades de apoyo en el &mbito educativo.

6.3. Fundamentacion de la Propuesta

http://cuadernia.educa.jccm.es/ Cuadernia es la apuesta de la Junta
de Comunidades de Castilla-La Mancha para la creacion y difusién de
materiales educativos en la Region. Se trata de una herramienta facil y
funcional que nos permite crear de forma dinAmica e Books o libros
digitales en forma de cuadernos compuestos por contenidos multimedia y

actividades educativas para aprender jugando de forma muy visual.

Se propone una interfaz muy sencilla de manejo, tanto para la creacion de
los cuadernos como para su visualizacién a través de Internet o desde
casa. Permite generar contenidos digitales de apoyo a la accién educativa

en la region proporcionando un software divertido y ameno que ayuda a
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grandes y a pequefios a aprender jugando con toda la potencia que nos

ofrecen las nuevas tecnologias e Internet

Biblioteca de ODES

La aplicacidbn cuadernia es muy adecuada para la elaboracion de
recursos educativos digitales completos, en esta seccién se publicara
material elaborado con Cuadernia, entra y descubre los contenidos,
actividades e interactivos que se incluye dentro de sus paginas asi como

los contenidos relacionados con los aspectos curriculares de los mismos.

Editor Cuadernia

El editor Cuadernia permite crear completos cuadernos digitales
capaces de insertar en sus hojas todo tipo de objetos multimedia, incluye
imagenes, textos, videos, animaciones flash, actividades evaluables,

escenas de descartes y escenas de realidad aumentada.
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Estandares de Cuadernia

La estandarizacion de recursos educativos digitales es una
necesidad actual para poder reutilizar, distribuir y acceder a cualquier
recurso educativo digital independientemente de qué herramientas o
aplicaciones se hayan utilizado para su disefio y creacion y de qué

aplicacion se esté usando para su visualizacion o realizacion.

Por esta razon, desde hace algun tiempo diferentes organismos
internacionales y las principales empresas y universidades de todo el
mundo han definido y creado estandares para empaquetar los recursos
educativos para poder distribuirlos (SCORM) y estandares para clasificar
y poder encontrar facilmente un determinado recurso a la hora de
planificar una clase o una accién formativa concreta (LOM y LOM-ES).

Ventajas

e Permite la elaboracion de recursos educativos digitales como
herramientas de apoyo para la educacion.

e La aplicacion consta de varias actividades, faciles de configurar.

e Cuadernia permite una mejor presentacion desarrollando asi la
creatividad de la persona que lo esta utilizando.

e Permite afiadir elementos interactivos

e Permite evaluar los conocimientos de la asignatura impartida a través
de Cuadernia, como también realizar una retroalimentacion del
conocimiento.

e Facil programacion, y permite insertar objetos multimedia.
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Cuadernia es gratuito al alcance de todas las personas a través de

una conexion de internet

Desventajas

e No se pude afiadir hojas elaboradas de un ordenador a otro.

e En este programa no funcionan las imagenes gif.

6.4. Objetivos

6.4.1 Objetivo General

Aplicar cuadernia 3.0 para el desarrollo de la creatividad en el

aprendizaje de la asignatura de computacion en el primer afio bachillerato

de administracion de sistemas del Colegio Técnico “Valle del Chota”

ubicado en la comunidad de Carpuela perteneciente a la provincia de
Imbabura, en el periodo 2012 — 2013.

6.4.2 Objetivos Especificos

Fundamentar la propuesta con los contenidos de la asignatura de
computaciéon con la aplicacion de actividades para el desarrollo de la

creatividad de los estudiantes.

Elaborar las actividades que contribuyan a la evaluacion vy
retroalimentacion del estudiante en la asignatura de computacion
mediante cuadernia 3.0 de acuerdo con los contenidos de la
asignatura.

Difundir la aplicacion de cuadernia 3.0 como herramienta para el

desarrollo de la creatividad en los estudiantes del primer afio
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bachillerato de administracion de sistemas del Colegio Técnico “Valle
del Chota”

6.5. Ubicacion Sectorial y Fisica

Colegio Técnico Valle del Chota, ubicado en la panamericana norte

via a Tulcan a 35 km de Ibarra.

6.6. Desarrollo de la Propuesta

Para elaborar la propuesta se ha tomado como referencia y guia de
apoyo al programa CUADERNIA 3.0, este programa permite elaborar
cuadernos digitales ayudando a los docentes a impartir mejor sus clases
de manera dinamica e interactiva con el objetivo de despertar el interés y
desarrollar la creatividad de cada uno de los estudiantes, ademas a través
de la propuesta se busca ayudar a conservar el medio ambiente sin
utilizar libros fisicos, utilizando cuadernos digitales los cuales cumplen con
el mismo propésito.
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INSTALACION CUADERNIA 3.0

Cuadernia 3.0 es una aplicacion facil der instalar, primeramente el
programa verifica si el ordenador cuenta con todos los requisitos para ser

instalado y funcione perfectamente.

‘ " '*'\7“,(\ yuadernia |

Analizando Requisitos

« Sistema operativo Windows 7

« Navegador web Opera 9.8

1263x597

10.0 r22

Correcto

Correcto

« Escapar datos de entrada

« Subida de ficheros

« Descarga de ficheros

Este programa es una aplicacion que no necesita una secuencia de
pasos para ser instalado, solamente se copia en el ordenador y se lo

abre.
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mln;‘:-m
g_!() vadernia

Utiliz_a Comprobar 3
Cuadernia Requisitos @
.

Al hacer clic en el boton AYUDA CUADERNIA se abre una nueva
ventana en la cual se puede divisar un cuaderno que detalla el

funcionamiento del programa.

B i me

1027
6/10/2013

La opcion COMPROBAR REQUISITOS permite verificar nuevamente
si todo lo solicitado por la aplicacion esta funcionando perfectamente.
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% | (B ~ Buscer con Google

N\ ;uademia

Analizando Requisitos

AR L AR AR

A continuacion se realizarén una serie de comprobaciones para determinar si tu equipo cumple con los requisitos necesarios para la correcta
utitizacion de la Herramienta de Autor.

» Sistema operativo Windows 7
+ Navegador web Opera 9.8
« Tamario de ventana (Tamario de ventana debe ser igual o superior a 1000x600) 1263x597
« Plugin de Flash 10.0 r22
« Javascript Correcto

» Cookies Correcto

A continuacién se realizarén una serie de comprobaciones para determinar si tu servidor web cumple con los requisitos necesarios para fa
correcta utilizacién de la Herramienta de Autor.

La opcion UTILIZA CUADERNIA permite abrir la aplicacion para
programar el cuaderno que se desea crear, para lo cual se siguen estos

pasos.

1.- Clic en UTILIZA CUADERNIA.

Utiliza
Cuadernia

2.- Aparece una nueva ventana en la cual constan las opciones
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HERRAMIENTAS DE AUTOR Y RECURSOS EDUCATIVOS.

w ﬂ v Buscar con Google

i s CastilaLa Mancha
¥

vadernia

Bl de Autor

Herramientas

.

HERRAMIENTA DE AUTOR “ RECURSOS EDUCATIVOS OgO

Volver

3.- RECURSOS EDUCATIVOS es una ventana que permita subir
imagenes, videos fondos entre otros elementos que se utilizaran en el

transcurso de la elaboracion del cuaderno digital.

~ Recursos Educativos

n en carpetas, pudiendo contener una carpsta tanto recursos como Gtras Carpetas con recursas,
a que primero debes de cre I

Esta es la herramienta de gestién de recursos educativos, que te ayudard a gestionar y organizar tu
material didactico segin tus necesidades.

estor de recursos
utilizada para multiples prop

|

4.- Al dar clic en HERRAMIENTAS DE AUTOR se ingresa netamente al

programa para empezar a trabajar en la creacion del cuaderno digital.
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En esta carpeta no se puede crear
libros, recoma su estructura de

directorios en el panel de la
izquierda para la creacion de un
nuevo libro.

5.- Clic en la opciéon NUEVO y aparece una ventana pequefia, digitar el

nombre que se le dara al cuaderno y luego clic en NUEVO.
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nia x

[ @ Web | localhost:6880/herramientas/editor ¥ | (B3 - Buscar con Googlf
|

{® Cuadernos

Los_climasRealidadAumentada
Los_poliedros

COMPUTACION
COMPUTACION_copia

paulina

paulina_copia

Nombre: Sdlo se permiten caracteres alfanuméricos, _y .)

COMPUTACION

Recorra su estructura de directorios, seleccione un directorio, introduzca el nombre del
cuaderno y presione Nuevo.

vy

Una vez creado un nuevo cuaderno se empieza a trabajar en esta
ventana.

Opera J| 7 Cuadernia %

€ 3 D 0= [ ©Web | localhostsia0/hemsmientss/sditor ¥ | [B ~ Buscar con Google

Iniciar Editor @ |\|i) \/I_J\D \ﬂ)| a B a |[PantaIIaCompIeta:D:] [Opciones@‘ @@ M|

Gestionar .
) ) M * ez p S
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Si ya fue creado con anterioridad el cuaderno y se desea abrirlo para
realizar adecuaciones o modificaciones se utiliza la opcién ABRIR, luego

seleccionar la carpeta creada, elegir el cuaderno y clic en ABRIR.

;h Lista de directorios ? Cuadernos

v [[J] usuario(

Los_climasRealidadAumentada
B cuadernia Los_poliedros

COMPUTACION
COMPUTACION_copia

paulina

paulina_copia

Seleccione el cuaderno de la lista y = I

presione sobre el botdn Abrir. -
Abrir

Recorra su i i ione el
Abrir.

'y presione sobre el boton

| G, |
FONDO ) - Este icono permite aplicar un estilo a la hoja de trabajo,

permitiendo insertar una imagen o un color de fondo. Se elige la imagen

que ird como fondo y luego clic en ACEPTAR.

Y reona 123,45

Buscar por:
W Aplicar a todas las paginas

Recorra su estructura de directorios, cree sus propias carpetas y organice sus objetos en ellas. Agregue y elimine objetos a las carpetas.
L A Puede subir archivos de manera masiva desde la opcion de *Subir archivo a la galeria”.

B = O
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Las imagenes deben ser subidas al programa con anterioridad y si se
desea insertar un nuevo recurso entonces se procede a hacer clic en
subir. Aparece la ventana RECURSOS EDUCATIVOS, hacer clic en
IMAGENES, CREAR CARPETA si atn no se la ha creado, si ya se
encuentra creada la carpeta se hace clic en la carpeta creada, luego clic
en CREAR RECURSO vy por ultimo en SUBIR FICHEROS, aparece una
ventana de busqueda de archivos, buscar la imagen en el lugar guardado,
luego abrir y la imagen se agregara a la aplicacion para ser utilizada,
cerrar RECURSOS EDUCATIVOS, seleccionar la imagen y ACEPTAR.

(¢]

(e e]

o .
Uv Recursos Educativos

ontener una carpeta tanto recursos como otras carpetas con recursos.
ear una carpeta donde guardar los recursos y despué: i

eas subir:
Subir Ficheros

2

123.png

12blog.PNG

458.png

1 000 000 0 O
3l & [&] [e] [e] lel [&l [&] [e

5 2 B B
: 3 T I

[ =

' mea < =
| - | !
1 i I ¥ I
| & |
|| ) N | S— | — 1 e —

e mms oMM EMMEN | N
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Los archivos de FONDO subidos al programa sirven también para
colocar en las hojas imagenes y darles una apariencia mas dinamica y

apropiada al tema del cuaderno.

o

| s
—

|
U'“‘GE"J.- Al hacer clic en la opcion IMAGEN aparece un recuadro

pequefio en la hoja.

Gestionar
! paginas

T
> m m o "> 2 FnEN —

Dar clic en el centro del recuadro y aparece una ventana nueva,
seleccionar la carpeta en la cual se guardo las imagenes, elegir la imagen
y ACEPTAR.

ih, Lista de directorios vista Previa

USUARIO(3)
]
g

113K
[ rER

v

Objetos(1)

cuademia(2)
>
="

|
=)

ot
S

a
@
@
"

o "
Buscar por: _ == % Subir ‘ Aceptar of

Recorra su estructura de directorios, cree sus propias carpetas y organice sus objetos en ellas. Agregue y elimine objetos a las carpetas.
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[ -

a

TEXTO .- Gracias a esta opcion se puede insertar texto a las hojas del

cuaderno, al dar clic en la letra a minuscula aparece un recuadro

transparente en la cual hacer clic y aparece una nueva ventana con las

opciones de texto.

=H"* ik L

) FORMATO DEL TEXTO
Configurs o oo 5e s eeics
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| DESHACER "),

Esta opcion permite Deshacer y
Rehacer el contenido que se desea

corregir.

C

Texto en NEGRITA.

Permite modificar el texto a

CURSIVA.

Subrayado.

Alineacion a la Izquierda.

al | (o) (10| (2

Centrado.

Alineacion a la Derecha.

L

Justificado.

it

Sangrias.

Vifetas.

Link o enlace con otras paginas.

x

Deshacer Link.

Fuente

T 0 O

Estas opciones ayudan a
cambiar el tipo de letra, tamafio y

color del texto.

Borde
Mostrar O

L

Al activar el recuadro Mostrar
automaticamente se le da color

al borde del recuadro del texto
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para hacerlo mas creativo vy
llamativo de acuerdo a cada
gusto.
Fondo de color De la misma manera se elige el
Mostrar O color de fondo del cuadro de
texto.
g 8 h GUARDAR cambios de texto.
GUARDAR
é " CANCELAR o no guardar los
* cabios de texto.
CANCELAR

Es asi como queda el cuadro de texto utilizando las propiedades de texto.

(IMRR “José Castillejo” d... x | G cuadenia g

€ > D 0 [ ®Web | localhostt80/herramientas/editor ¥ | (B ~ Buscar con Google

) =) e By (=

Trabajo de
campi; cion.

T o

N EEED

=
]
&

g

O

Si se necesita trabajar con mas hojas haga clic en la hoja que esta

con un signo mas (+).
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¥ | [ = Buscar con Google

Gestionar | [
! péginas |

IMAGEN
v

]
3

S [ [i+-):0 fic

Si se desea eliminar una hoja haga clic en la que esta con la (x) y

Aceptar.

% | (B ~ Buscar con Google

Gestionar
! paginas

(L) Gestion de Paginas

¢ Esta seguro que desea ¢ x
eliminar la pagina 3?
Aceptar ) | Cancelar,

(o] @ Descargando datos desde localhost

2 vomm oM EMEIVAR) ! O

%) .- La herramienta ACTIVIDAD permite crear test de estudio a

través de juegos, al dar clic en este icono se despliega una ventana de
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GALERIA DE ACTIVIDADES, se elige el tipo de actividad, en este caso
JUEGO DE PALABRAS, seleccione una de las opciones que muestra la
actividad, por ejemplo sopa de letras.

Actividad

)
Descripcion
Sopa de letras. Cuacrado con
lelras colocadas en flas y
columnas, en &l Que dederds
encorirar las palabras que se
indican

Al hacer clic en configuracién aparece otra venta en la cual constan

uno a uno los pasos a seguir para crear la actividad.

Pasos a realizar: Titulo:

duce s valorss -

correspondientes en los
campos de texto. Siguiente. Instrucciones:

Interacciones:

@ Tiempo: m

:
(oeo M
H | Y _l

Complete los tres pasos para

configurar correctamente la ‘ . g ‘,casﬂ“a.h Mangha

N actividad seleccionada.

1.- Primero se digita lo requerido en cada uno de los campos
correspondientes, TITULO, INSTRUCCIONES, TIEMPO, INTENTOS vy
luego clic en SIGUIENTE.
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Pasos a realizar: Titulo:

‘COMPUTACION
los valores

correspondientes en los )
campos de texto. Siguiente. Instrucciones:

Encontrar las palabras designas en la siguiente
opa de Letras.

Interacciones:

& remvo
n \ Intentos:

Complete los tres pasos para
configurar correctamente la ) x #
actividad seleccionada uademi

. — GANCELAR SIGUIENTE

2.- Como segundo paso se afade las palabras en la siguiente
ventana que constaran en la Sopa de Letras, en el campo de ANADIR
PALABRA se digita la palabra que va en la actividad, al hacer clic en el
signo (+) la palabra aparece en el campo de LISTA DE PALABRAS y si se
desea eliminar una palabra se hace clic en la (X).

Afadir palabra:

Lista de palabras:

|§ Pasos a realizar: Ntmero de palabras: 3
A | pondients [ i

Introduzca el niimero de

palabras y complete la lista a

través de Afiadir. Siguiente. cPU
MONITOR

Dimensiones

Filas: D

/)

Complete los tres pasos para
configurar correctamente la
actividad seleccionada.

Se digita el numero de filas y de columnas que iran en el recuadro de
la Sopa de Letras y luego clic en SIGUIENTE.

3.- Tercer y ultimo paso, se configura los mensajes y sonidos de alerta
de la actividad, Para los aciertos, como por ejemplo se puede digitar
CORRECTO vy para los desaciertos el mensaje ERROR, a la misma vez

77



se inserta un sonido de alerta en los botones BUSCAR, seleccione el
sonido mas conveniente y ACEPTAR.

ia

ramientas/editor b4 | | + Buscar con Gol

Pasos a realizar: Mensaje de Acierto:

Sonido de Acierto:

Mensaje de Fallo:

Configure los valores para los ERROR
mensajes de acierto y error.

Click en Aceptar para

generar la aplicacion. Sonido de Fallo:
Previsualizar desde:

Admin./Previsualizar.

BUSCAR | |
|

Complete los tres pasos para
configurar correctamente la ‘l | * | I w

Al abrirse la ventana de seleccion de sonido existe la opcién de

probar el sonido de alerta que se insertara haciendo clic en boton PLAY.

v |Ei USUARIO2)
N \E‘* cuademia(2)
BC]WCK\S

o o e
o o e
o o o e

- [ o o S

I Y Pigina 1,2,3,4

guscar por: ([ D % Subir ‘ ‘ Aceptarqf‘

| Recora su esiructura de directorios, cree sus propias carpetas y organice sus objetos en ellas. Agregue y elimine objetos  las carpetas.
Puede subir archivos de manera masiva desde la opeién de “Subir archivo a la galeria'.
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Una vez realizadas las modificaciones hacer clic en ACEPTAR v listo
se visualiza una hoja de trabajo color rosada, si se requiere realizar
modificaciones se realiza clic en una cruz del centro del recuadro

pequefio y se realiza las modificaciones correspondientes.

Gestionar | [
| “vignas | |

Intentos Restantes: llimitado

Trabajo de
computacion.

o

a 619PM
EN T
? e @ s

' Se puede visualizar como va quedando el cuaderno digital al
hacer clic en PREVIO, para esto solicita que se guarde lo programado y

clic en guardar.

Trabajo de
computacion.

(4 No ha guardado los cambios
No ha guardado los tltimos cambios realizados en su cuademo,
si desea guardarlos ahora pinche sobre Guardar o sobre Como
para hacerlo con ofro nombre. Para continuar sin guardar pinche
en Aceptar.

Si lar la accion pulse sobre Cancelar.

BB (o

;

12

¢|8 8 LIENE
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Una vez guardado solicita elegir entre dos opciones, seleccionar
CUADERNO COMPLETO vy listo se obtiene una visualizacion previa de

como esta quedando el cuaderno.

B
&

Trabajo de
computacion.

Seleccione el modo de previsualizacion

Seleccione si desea visualizar solo la pagina actual o todo el
| Nueva ventana

EEE

Pagina actual Cuaderno complets

A yERS | ancho: [ ato: ||

D)eBg ENE

NUEVO ABRIR SCORM J | GUARD/ caLerla ) (pusLicag) | prEvio

La Actividad que se incorporé al cuaderno digital se presenta de la

siguiente manera:

g% ¢ = IraPégina.@ 2/3 ‘:, g

Trabajo de
tacion.

Actividad

Pulsa el boton iniciar para comenzar
la actvidad.

Pulsa el boton ayuda para ver la
‘ayuda del men( de actividad.

Tiempo Intentos.
ILIMITADO ILIMITADO COMPUTACION

Clic en INICIAR, entonces ya se tiene la actividad para que elaboren

los estudiantes.
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‘kg@qd@t?&q m ’ -. ‘?I é é w IraPigina -® 2/3 ‘:— m

SOCJRBRLOWNF
AETXWOMHODZ

Palabras
IJTIUWTPFBGT

AEYNUZFITOCD
LYPKACFINXXN
LVOKBLRDIQHR
IMDONSRITFMN
SOAXITLACYFC
JULXMECIPDVA
FSCCCJQBPKWZ
KEEPIUNHOOAS
BXTUGOBADNDT

Tiampo Intsnios
ILMTADO J{ ILIMITADO COMPUTACION
-

B 4

FORNRS) - El botdn FORMAS permite al usuario insertar figuras

predeterminadas en las hojas de trabajo, al igual que las imagenes se las
puede cargar desde el ordenador o desde la web.

Gestionar | [
| paginas |

]
ftofiofi<

=
g
4

]

Hacer clic en el centro del recuadro, aparece una serie de elementos

gue se pueden cargar y aplicarlas como formas y luego en ACEPTAR.
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;h Lista de directorios Vista Previa

VeSO

Eﬂ USUARIO

I A O

L
¥
9,
X

< JO0VG

Rellenar K| .

I

(11}

-
(=%

. 4
Buscar por: ==l % Subir ‘ Aceptar of' ‘

'y Recorra su estructura de directorios, cree sus propias carpetas y organice sus objetos en ellas. Agregue y elimine objetos a las carpetas.
Puede subir archivos de manera masiva desde la opcion de “Subir archivo a la galeria™.

\

[t , : :
SALTO J - el boton SALTO es una herramienta de enlace interno, al
hacer clic en el centro del recuadro se tiene la opcion de enlazar las

paginas dentro del cuaderno.

| péginas

REGRESAR A LA
PAGINA 1

En esta ventana existen varias opciones de enlace y se deben llenar
los siguientes campos. En el campo SALTAR A LA PAGINA se elige a
que hoja se desea el enlace, en este caso se elige la pagina 1. Por lo

82



comun al utilizar el primer campo se activa también el campo BOTON
TRANSPARENTE vy clic en GUARDAR.

El campo ABRIR PAGINA WEB permite realizar enlaces con paginas

de navegadores externos.

CJTipo de Salto:

(v Saltarala pégina:@

(U Abrir pagina web:

U Fichero

Apariencia del Salto:

———
‘.~ Botdn Transparente
o

 Imagen

| H | Para configurar el salto seleccione su tipo y x
su apariencia. !
GUARDAR (CANCELAI

Al activar el botén IMAGEN se puede elegir una opcion de la galeria

que servira como enlace y luego hacer clic en ACEPTAR.

~ Buscar con Google

Vista Previa

v \’Eﬂ USUARIO(3)

. \5 Objotos(1)

’Lk’_-‘) cuademia(2)

PSS o© BeW

B - Q
1de 8 Q Pagna  1,2,3,4,5 [

% Subir ] Aceptar f}
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La etiqueta de BOTON TRANSPARENTE se la coloca sobre el cuadro
de texto desde el cual se desea el enlace, y la imagen servira

directamente como conector.

¥ | (B~ Buscar con Geogle

= BE |k ECER

REGRESARA LA
PAGINA 1

N - mE e,

J\ El botén AUDIO permite insertar sonido o musica en el
_AuDio cuadernillo.
= Esta opcidn permite insertar Videos en el cuadernillo
kg/ digital.

Ademas CUADERNIA 3.0 permite agregar animaciones
Macromedia Flash haciéndolo méas dinamico al cuaderno.

COPIAR imagenes, texto, entre otros elementos dentro

del cuadernillo en programacion.

PEGAR lo cortado en cualquier hoja de trabajo.

La opcién PUBLICAR sirve para guardar el cuadernillo

gue se esta elaborando en el ordenador o publicarlo en la

web.
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% | (B~ Buscar con Google

Seleccione el modo de publicacion.

Seleccione si desea publicar para formato Cuademia scorm o
ser visualizado de forma local o a través de una direccion web:

Cuadernia SCORM  Para mi ordenador Para la web

T | |
llll' l | L Castilla-La Mancha

S |
0 & @ Descargando datos desde localhost

e = ¢ FE B 6™ %m'@ : ) i mE O

Para publicar en el ordenador o en la web el programa analiza

primero si es compatible o no y luego clic en DESCARGAR.

€ > D 0 [ ©Web [ localhostssa0 herramientas/editor ¥ | (B + Buscar con Google

e

Modo de publicacién - Para mi ordenador

¥  Analizando Datos.
Generando Contenido.

Generando Zip. CV Jademio
4

Generando fichero zip:
COMPUTACION_copia

SEEVEE e E e ) °°W"
IIIIII Q = Castilla-La Mancha

) | PREVIO

e oeMEREMMNE
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Al hacer clic en DECARGAR se abre una ventana en la cual se debe

elegir el lugar en donde se desea guardar el cuaderno y GUARDAR.

x |l Facebook

€ > D 0~ | ®Web | localhost6830/herramientas/editor % | (B ~ Buscar con Google

—
() Seleccione la ubicacién para la descarga realizada por localhost -

Guardaren: [ Documentos - 0@

- Mis documentos (95)
s

Sitios recientes ’ ‘1 ‘ | \ *‘ l%i

‘
- Webcam  ultraSurf  snesdx-15.. REGISTRO  PSICOLOGIA
. . INGRESOS... EVOLUTIVA
scritorio
B | 3 rdenador
S 8 0B oE N

Bibliotecas

G

a
2
H

B E) EAE

©

g

5
z
8

PSICOLOGIA PRODUCCL.. PLANIFICA... PLANIFICA... PEDAGOGIA
ﬁ EV.DELAD.. LAVANMA.. FREDYDIAZ ~ ANUAL 2

a BB R

~
“’ J vadernia
Red MEANALIS MALALs Medoche RAemicd  Meiea0n \.1).

Nombre:  liro_pc_COMPUTACION _copia_10621

Too: [Todoslos archivos () H

Advertendia: este archi de contener sjecutable o contenido
Piense sireamente quiere abrir 0 guardario. Descarga

=

s
R
S

EbE

g

o)

g

J

*EASvEIS| | ancho: Y ato: IEN || ] d ador |
o) g Bz

libro_pc_ COMPUTACION_copia_10621.zip

Cancelar

Una vez finalizado este proceso el Cuaderno Digital esta listo para
poder ser abierto como presentacion original del proyecto.

A continuacion se presenta la aplicacion de Cuadernia 3.0 para el

desarrollo de la Creatividad en el aprendizaje de la asignatura de
Computacion.
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FACULTAD DE EDUCACION CIENCTA T TECNOLOGIA
LICENCIATURA EN CONTABILIDAD Y COMPUTACION

EMA: APLICACION DE CUADERNIA 3,0 PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL APRENDIZAJE DE

ASIGNATURA DE COMPUTACION EN EL PRIMER ANO BACHILLERATO DE ADMINISTRACION DE
ISTEMAS DEL COLEGIO TECNICO "VALLE DEL CHOTA" UBICADO EN LA COMUNIDAD DE CARPUELA

ERTENECIENTE A LA PROVINCIA DE IMBABURA, EN EL PERIODO 2012 - 2013,

INTEGRANTES:
CERVANTES DELGADO PAULINA
RUIZ MALDONADO JUAN CARLOS

TUTORA: ING. ANDREA BASANTES
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INTRODUCCION DEL CUADERNO DIGITAL

.A jzw e S R R
; Introduccion

En vista de que las nuevas tendencias tecnolégicas de estudio no
estan siendo aplicadas para el desanollo de las clases se ha visto la
necesidad de elaborar un proyecto basado en la utilizacién de
programas dindmicos y actualizados fomentando asi el desarollo de la
creatividad de los estudiantes a través de un cuademillo digital.

Wi

4

{'ﬁt-ﬁf,

N

El programa que se esté utilizando para elaborar el cuademillo digital
es cuademia 30, es un medio tecnolégico dindmico y de facil
] utilizacion.

Lo

L

T
Yt

e La propuesta al proyecto de tesis esta basada en la elaboracion de
< _ un cuadenillo guia didactico digital que serd de mucha ayuda para €l .
) 1‘\ profesor, frabajando en conjunto con los estudiantes ayudandolos a ,V'( /
@ desarrollar su creatividad en el aulg, en este caso especificamente en la Gk

ki
R’ -

materia de computacion. —wa-;«
! @M 1} e A , L ) i
s S, WP oo R A S

3

MENU PRINCIPAL.- En esta hoja se presenta el Men( Principal con

los cuatro Bloques Tematicos respectivamente. Al dar clic en cualquier

bloque directamente se enlaza a un submenu de cada tema.

CORREO
* ELECTRONICO

"REDES

SSOCIALES

e

¢ NAVEGADOR
s D - \ -
- BITACORA
ELECTRONICA

BLOG

= =
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Bloque N° 1: Correo Electrénico.- del Menu Principal al hacer clic en
el bloque N° 1 referente a Correo Electrénico se despliega este submenu

del cual se puede elegir cualquier tema basado al bloque y se abren

varias hojas con el contenido acerca del tema.

“ «  CORREO ELECTRONICO

El siguiente collage presenta una a una las hojas con la informacién

referente a los temas del Bloque.

Concepto, Proveedor, Elementos, Estructura y Funcionamiento

CONCEPTO

Correo electronico (correo-e, conocido también como e-mail), es un servicio de red que
permite a los usuarios enviar y recibir mensajes y archivos rdpidamente (también
denominados mensajes electrénicos o cartas electrénicas) mediante sistemas de
comunicacion electronicos. Principalmente se usa este nombre para denominar al
sistema que provee este servicio en Internet, mediante el protocolo SMTP (Protocdlo
Simple de Transmision de Correo), aunque por extension también puede verse aplicado a
sistemas anadlogos que usen otras tecnologias.

E nombre comeo electrénico proviene de la analogiq
con el comeo postak ambos sirven para enviar vy
recibir mensqgjes, y se utilizan "buzones' intermedios
(servidores), en donde los mensgjes se guardan
temporalmente antes de dirigirse a su destino, y antes
de que el destinatario los revise.
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PROVEEDOR

Hay varios tipos de proveedores, y se
diferencian por la calidad del servicio que
ofrecen. Bdsicamente, se pueden d r
en dos tipos: los correos gratuitos y los
de pago.

GRATUITOS:

yomismo@hotmail.com
La parte que hay a la derecha de la @ muestra el
nombre del proveedor

DE PAGO:
computacion@

.net

Un proveedor de Internet da cuando se contrata

la conexién.

ELEMENTOS

Para que una persona pueda
enviar un correo a otra, cada

Un

persona@servicio.com,

ESTRUCTURA

es
que se lee

ejemplo

una ha de tener una direccion
de correo electronico. Esta
direccion la tiene que dar un
proveedor de correo, que son

persona arroba servicio punto com.
El signo @ (llamado arroba)
siempre estada en cada direccion de
correo, y la divide en dos partes: el
nombre de usuario (a la izquierda

quienes ofrecen el servicio de
envio y recepcion. Es posible]

utilizar un programa especifico
de correo electronico (cliente
de correo electronico o MUA,
del inglés Mail User Agent) o
una interfaz web, a la que se

ingresa con un navegador web.

de

persona),
esta (lo de la derecha de la arroba;

en

arroba también se puede leer "en",

ya

identifica al
esta
(indica

en este
dominio en el

Ia arroba;

y el

caso,
que
este caso, servicio.com). La
persona@servicio.com
usuario persona que
servidor servicio.com|
una relacion de

que

en el

FUNCIONAMIENTO

Se pueden mandar mensajes entre computadores personales o entre dos|
terminales de una computadora central. Los mensajes se archivan en un
buzén (una manera rdpida de mandar mensajes). Cuando una persona
su programa (o correo web) le

decide escribir un correo electrdnico,
pedird como minimo tres cosas:

eDestinatario: una
varias direcciones d
correo a las que ha d
llegar el mensaje

eAsunto: una descripcion
corta que vera la
persona que lo reciba
antes de abrir el correo

oEIl propio mensaje.
Puede ser sdlo texto, o
incluir formato, y no
hay limite de tamano
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Caracteristicas

informacion recibida utilizando,

ejemplo, un procesador de textos, una
hoja de cdlculo o el programa que sea
necesario, cosa que no ocurre con el
correo tradicional o el fax. Es decir,

reutilizar, imprimir, etc.

~ Puede enviar o recibir mucha
informacion, ya que se pueden mandar
archivos que contengan libros, revistas,
datos.

~ Es rnultimecﬂa vya que se pueden

incorporar imdgenes y sonido a lo

mensajes.

~ Permite enviar mensajes a grupos de|
ersonas utilizando las listas de correo.

~ No utiliza papel.

~ Puede consultarse en cualquier luga
del mundo.

~ Es muy fdcil de usar.

WpaR-A0=am-ad>ad0N

Baijo costo

Velocidad

Coumodidad

Ayuda al medio ambiente

con el ahorro de papel

* Se evita la manipulacién
fisica del contenido del

mensaje

= Se debe teneracceso a
internet.

= Tener conocimientoen el
manejo de las herramientas
informaticas

=« No se pueden enviar

objetosfisicos

- Permite enviar todo tipo de
archiwvos

= permite elingresode
correos no deseados

|« se puedenrevisar desde (Spam)
cualquier lugar del mundo = E> mauy facil redibin wirus
= Facilita la comunicacién = racilita el robo de
entre laspersonas v Informacién

empresas
= Se puede enviar & varias
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DIRECCIONES PARA PERSONAL
DOCENTE E INVESTIGADOR. PDI

"CLASES DE CORREO ELECTRONICO

DIRECCIONES DE CORREO
INSTITUCIONAL

' ‘ DIRECCIONES PARA ALUMNOS

Direcciones de correo

Los de la Uni

correo electronico que

rio que soliciten,

Direcciones de correo para
personal d ei r ©

otro o de Ia
Comunidad Universitaria que
realice labores d o
i igadoras. Se iardn a un
D o I de

Investigacion, y por lo tanto
deben ser autorizadas por el

Director.

l POP3: (
El principal tipo de
cuenta de correo
electrénico en Internet
es Protocolo de
oficina de correos
version 3 (POP3).
Ad: 1 los 3]
enviados desde un

equipo no se copian

en 1a carpeta
El enviad

de otros equipos.
Existen varias

soluciones temporales
para estos temas.

institucionales de los difer

org o os que forman
el equipo de gobiemo de Ia
Universidad. Puede existir mds de
una direccion para el mismo
organo, o entidad, aunque se
identificaran con funciones. Estos
buzones se crearan a instancia del

Rectorado, Gerencia, o del
Director de organo que lo
necesite.

ronico al r

imparte la Universidad de Ledn.

d de
Ledn disponen de una cuenta de

se les
asigna wuna cuenta de correo
su matricula
en cualquiera de las carreras que

TIPOS DE CORREOCS

IMAP:
Con una cuenta
Pr 1 de a

mensajes de Internet
(IMAP), tiene acceso a
las carpetas de correo
del servidor de correo
y puede almacenar y
procesar el correo sin

necesidad de
descargarselo en el
equipo en el que
trabaje.

| MAPI: ‘
Es bastante parecido a IMAP, pero
proporciona muchas mas
caracteristicas cu do se usa desd

el propio Outlook con una cuenta de
correo electrénico de Exchange.

| HTTP:

Estas cuentas utilizan un protocolo
Web para ver y enviar correo
electronico.
incluyen Windows Live Mail.

Las cuentas

HTTP
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Pasos para crear un Correo Electronico.

APARECE LA PANTALLA

ELEGIR UN
NOMTRT!

B TAY QUEPLISAR IS TG
& RIMCHAIDRO PARA
COMPROBARQLUL OTRO
LTSUARIONOTICNL YA
ESENOMBRE ASIGNADO

ETRITRETIY ACONTRASKN 2
T C NS PBE DO . SIEVIDAHIS LA CONFEASKNA #3

ACEPTAR CONDICIONES
DILLCONTRATOY
PRIVACIDAD DT. DATOS

1IA I'INALIZADO L PROGLSO DL CRUEAGION
DI T.A CIITNTA DI CORRT.O

93



wcc‘aDERﬁ AL CORREO ELECTRENICO

= DE NUEVO ACCEDER A INTERNET
2IR A LA PAGINA WEB

BAANTTIEE. STEOEPE PICATA
ESTACECION =1 SE CONSULIAEL
COFFED EN LN ¢

TROPITRI O

SN HULL UK NOMBREUE
TSUARIC ¥V OONTRASES S

Actividades de Refuerzo referente al Bloque.

b = e

Actibidad
oe
Refuerso
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Actividad
Actividad Q
[ Q Iniciar ]
..
- Ayuda
Instrucciones
Pulsa el botén iniciar para
comenzar la actividad.
Pulsa el botén ayuda para ver la
ayuda del ment de actividad.

Tiempa Intentos.
[ ILIMITADO I a ][ TEST CORREC ELECTRONICO ]

Desarrollo de la Actividad.

1.- Correo Electronico es un {servidor de red} que les permite
Bt Comprober
alos usuarios [ -] v [ ) mensajes v
archivos rapidamente. Los correos electronicos se dividen = *
imcia

en dos tipos: [ -] vy 1-] - Ala
derecha de la arrcba muestra el nombre del [ -]

v a la izquierda el nombre de la R Al
proveedor tambien se lo conoce con el nombre de[ | -] ED_I;)
R Cuando una persona decide escribir un correo electrénico [ memiesr
su programa le pedira como minimo tres cosas: [ [~-]

—1  ——1

<l

Ti ity 11
[ ILIMITADO I e ][ TEST CORREO ELECTRONICO ]

Bloque N° 2: Redes Sociales

REDES SOCIALES
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De la misma manera este bloque de teméatica presenta enlaces los
cuales vincula a varias hojas con su informacién correspondiente como
Conceptos, Caracteristicas, como registrarse a una Red Social, Ventajas,

Desventajas y Clases de Redes Sociales.

CONCEPTO

Tienen como finalidad principal poner en contacto e interconectar a personas, de
tal forma que a través de la plataforma electrdnica se facilite Ia conexién de
forma sencilla y rdpida

Siga Up

de inicio, escribe tu nombre en el primer espaci 2
¥'u free and adwarp =il ba

|[Debajo de la palabra “Registrate” en la pagina
y tu apellido en la segunda.

Frw e
Luego escribe una direccion de correo|
electronico vadlida y re-escribela en el siguiente Ll
campo. Esto es para que Facebook pueda Vour Emad
contactarte para confirmar tu registro y en el
futuro mandarte noticias de tu perfil. Seae Sus
e Faiveod
Luego escribe una contrasefna, tu sexo y tu 1 daiect e 4]
fecha de cumpleafos. Luego haz clic en el botén o e e p—
de “Registrate” en la parte inferior de la pagina. Sniond= Sl Mokl
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eFacilita no sdlo estar en
contacto con tus amigos,
sino que ademds puedes
recuperar aquellos amigos]
del pasado (Colegio,
Universidad, Trabajos|
anteriores, etc.).

eEs una herramienta muy

util para compartir todo
tipo de informacion
(fotos, videos, articulos

de periddicos, ideas, etc.).

VENTAJAS

e Permite generar Y
compartir muchas
noticias y videos de
interés general que casi
siempre te aportan

conocimiento.

eEs de fdcil acceso|
tanto a noticias, como a
juegos, programas de
ocio, etc.

eEl uso de Ilas redes
sociales puede ser un
meétodo divertido Yy
creativo de hacer
negocios.

Existe un mal uso de la
red por parte de
determinadas personas,
que pueden poner en
peligro tu privacidad.

®La actualizacion muchas
veces tarda, al igual que|
hay momentos que|
aparece lo que han
tido tus ig
hace 2 minutos, te pone|
como iiltimo la que se|
hizo hace tres horas.

eSe generan
incomodos debido a que|
personas que no son tus|
amigos quieren serlo

eCuando se hace un uso
excesivo de las redes
sociales, no sdlo puedée
afectar al desarrollo de tu
negocio sino también a tu
salud fisica y mental como
persona.

ePublica mucho de tu
informacion personal.

Aunque no goza de la misma popularidad que otras redes sociales como Facebook
o Twitter, Badoo es sin duda una red social lider en su género

Es hoy por hoy es la red social mds popular en pricticamente todo el mundo es
ideal para conectar con clientes y amigos.

Comparte similitudes con otras redes sociales, sin embargo, introduce algunos
cambios que hacen que valga la pena para los amantes de probar nuevas e

interesantes comunidades online. Sin embargo,

populares.

Ofrece un sencillo servicio que puede ayudar a tu negoci

a estar en contacto con

seguidores y clientes a través de su servicio de mensajeria.
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Es un sitio web de libre acceso a las redes sociales y lo mas importante, deja que
sus miembros tomen el control sobre su perfil dandoles tres distintos que el
usuario puede organizar segiin su necesidad: un perfil privado, uno pdblico, y un
perfil profesional.

Es un sitio web en el cual los usuarios pueden subir y compartir
videos.

Aunque ha ido perdiendo popularidad frente a Facebook, MySpace sigue
siendo una red utilizada por mads de 35 millones de usuarios.

Es una comunidad virtual de origen argentino donde los usuarios
comparten todo tipo de informacion a través de un sistema colaborativo
de interaccién, muy enfocada a compartir links de descargas.

Actividad
oe
Refuerso

Actividad G

Puisa el botdn iniciar para
comenzar la actividad.

Pulsa el botdn ayuda para ver la
ayuda del mend de actividad.

[ LUNTADO I et ][ TEST REDES SOCIALES ]
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Actividad
OIRAUSUCCREATIVOD —
TWITERDOVAHAWCEF VI
p— RHGKARPNOIVCJAJOC
FACEROOK ASETMLREABHTORFNX
COMUNIGACION MAJWHNLRCLMTUEACOI -
'COMPARTIR
i RYFKMPRCHATARCHM IV '
CARACTERISTICAS ONPEWMHIACYLWTRCO Solcin
CONECGION FTMHRYKOLRNIFEXAR
PLATAFORMA
raromy ARHOFEENYEOZRRMCD
24000 TZ1SQJYOJTVAFILIC .
YOUTUBE AZRTVYUPWHMCWSBNP ~
LLANRTZFCIJIJTAUY w
PBYWUAYTQZOOMIDMA et
ACTUALIZACION ~ § JZUBPXPJMDHNSCOOV \—
OMECGGZMPHNDCXAOCK
WJKFACEBOOKJJSZFR
ORTSIGERFCODQCJVU
=
Tiempo Infantos
[\LH»’I\TADOI\LWHTADO][ TEST REDES SOCIALES ]

Blogue N° 3: Navegadores de Internet.

NAVEGADOR DE INTERNET

A continuacion se presenta la informacion que compone el bloque N° 3 de

los Navegadores de Internet hoja por hoja.

El navegador web es

un programa o
aplicacion que nos
va a permitir
movernos por
internet y acceder al
contenido de las

webs, blogs, foros,
galerias fotograficas,
etc., de Internet
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-Todos los navegadores comparten funciones vy prestaciones
fundamentales. Contienen un cajetin para escribir la direccion
(URL) de |la pagina web y una serie de botones basicos para ir hacia
adelante, hacia atrds, recargar la pagina, etc. También todos
incluyen gestion de 'Favoritos' y del ‘'Historial' (pdginas web
visitadas). Pero ademds existen un montdn de aplicaciones mas
que no todos integran o resuelven de la misma manera.

-Sin duda lo fundamental es que el navegador sea capaz de
cargar cualquier tipo de pagina web sin problemas. Aunque los
navegadores importantes estan adaptados a los estandares mas
comunes, algunas paginas complejas (o disefiadas sdlo para 1IE)
presentan problemas al cargarse en un navegador distinto a
Intemet Explorer. Sin embargo, aunque en ocasiones no vengan
integrados, los navegadores estan preparados para anadir los
plug-ins (accesorios) necesarios para visualizar casi cualquier tipo
de pagina (en Flash, PDF, Java, etc.).

=uo
mEny

EUNCIONAMIENTO DE LOS NAVEGADORES
—————L i

La comunicacidn entre el servidor
web y el navegador se realiza
mediante el protocolo HTTP.

La funcion principal del navegador es descarga
documentos HTML y mostrarlos en pantalla. En I3
actualidad, no solamente descargan este tipo d e

documentos sino que muestran con €l document @* @
sus imagenes, sonidos e incluso videos e @

diferentes formatos

Algunos de los navegadores web mas populares s

- e @ incluyen en lo que se denomina una Suite. Estas Suit

disponen de varios programas integrados para lee

@ @ @ noticias de Usenet y correo electronico mediante lo
2 5 protocolos NNTP, IMAP y POP

Tipos de Navegadores con sus respectivas Ventajas y Desventajas

INTERNET EXPLORER

Este navegador estd integrado al sistema operativo Windows, lo que trae
como consecuencia que no pueda ser borrado por el usuario este
navegador no es considerado demasiado seguro, aunque presenta
avanzadas opciones en cuanto a privacidad y seguridad. Ofrece al
usuario la posibilidad de controlar la presentacion de los colores, letras y
tamanios del texto
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VENTAJAS DESVENTAIJAS

-Mejorado visualmente -En la navegacion privada
no podemos almacenar
-Navegacion privada cierta informacion necesaria
como cookies, historial, etc.

-Navegacion por pestafias y
miniaturas para acceder a /o -Bastante inestabilidad, mas|
sitios visitados V' mayor £ que en versiones anteriores.
estandarizacion.
-Regularmente lento.
-Ha mejorado mucho con
respecto a los anteriores

-Incluye mejoras en la
seguridad y la navegacion de
los usuarios

-

MOZILLA FIREFOX

Se caracteriza por su
estabilidad, sencillez,
seguridad y rapidez.
Ademas, le permite

al usuario modificar
su apariencia A
estilo.

VENTAIJAS
-Sombra de texto: La etiqueta “text - shadow”
-Permite aumentar efectos de sombras a textos y decoracione:
del texto.
-Word-wrap: Con esto se consigue mejorar el ajuste de lo
parrafos, para evitar el corte de las palabras al final de la linea.
-Posibilidad de restauraria sesidn
-Gran velocidad
Informacion del sitio web, instantanea
Marcar paginas con un simple click.

DESVENTAIJAS

-Mientras mas aplicaciones le instales, mds lento serd, Y
puede causar algunos problemas.
-Si se cierra una sesion de forma inesperada, Firefox Ig
restaurard sin preguntar, sin dar opcion de elegir entreg
Restaurar tus pestafias o ir a tu pagina de inicio.
-Repetitivo error de "Pagina No Encontrada”
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OPERA BROWSER

Este navegador posee
soporte estandar, gran
velocidad y es de facil uso.
Una de las grandes ventajas
que posee es que
actualiza A

constantemente, por
Nno presenta errores.

VENTAJAS DESVENTAJAS
-Busqueda focalizada de palabras. -A veces las paginas no cargan
-Aumentar el tamafio dela pagina. correctamente, y el navegador
-Ajustar el ancho de la pdgina al ancho de la dice que las ha cargado bien.
pantalla. -En algunos ordenadores, se
-Desactivar las imdgenes en la pdgina. presenta mucha inestabilidad.
-Activar la barra de direcciones.

-Recuperar una pestana cerrada accidentalmente.
-Abrir una ventana de navegador nueva.

-Duplicar una pestafna.

-Guardar todas los las pestafas y ventanas de un
navegador abiertas en una sola sesicn.

Este navegador fue creado por Apple. Una de
las ventajas que presenta es la posibilidad
de enviar por mail pdginas web vy
almacenarias a pesar de que estas hayan
sido eliminadas de la red. Se caracteriza po
ofrecer controles parentales muy eficientes,
proporcionar seguridad y proteger los datos.
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VENTAJAS

-Incluye navegacion por pestanas.
-Corrector ortografico.

-Busqueda progresiva
-Administrador de descargas.
-Sistema de busqueda integrado.
-Bloqueador de ventanas emergentes

DESVENTAJAS -Atajos del teclado
-Proporciona un entorno para los desarrolladores|
-Es un navegador de codigo cerrado. web, como el "UserAgent” en el cual se selecciong
-Cuenta con muy pocas extensiones el motor de rederizado para abrir las paginas]
-Su integracion con las ventanas de los| {web.
sistemas operativos Windows. -Inspector Web.

-Consola de errores.

GOOGLE CHROME

Este navegador fue creado por la empresa Google. Se
lo puede obtener de forma gratuita, y se caracteriza
por tener una interfaz de usuario que resulta eficiente
y de gran sencillez. Este navegador es valorado porn
sus usuarios debido a la seguridad, claridad, sencillez,
rapidez y estabilidad que proporciona.

VENTAJAS DESVENTAIJAS

-No tiene marcadores dindmicos
-Bastante inestable

-Al hacer una descarga, nunca
recuerda la ultima carpeta donde se
bajo algo.

-Al llenar un campo de texto varias
veces, como el de los numeros al
enviar mensajes de texto desde la
web, no aparecen los dltimos
numeros (como recordando).
-Vulnerabilidad que hace aparecer
multitud de ventanas de confirmacion
y se lleva por delante todas las
pestanas abiertas.

-Su interfaz es agradable y solo tiene lo
esencial por lo cual hay un gran espacio de
pantalla.

-Si abres una pestafna nueva te aparece las
9 paginas g mas visitas

-Un poco mds rdapido

-Consume menos recursos de la
computadora que mozillafirefox.
-Administrador de procesos

-La visualizacion del cddigo fuente
-Interaccion de la barra de estado con el
mouse

-Busca y navega Internet desde una sola
barra
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Actividad de Refuerzo referente al Bloque N° 3, Navegador de Internet.

Actividad
oe

Refuerso

.-““ Ayuda

Actividad 0
0

Insrucriones

Pulsa

@i

Tiempo Intentos
05:00 ILIMITADO [ TEST NAVEGADORES WEB

Do

Actividad
1 ‘ | | | ‘ Seleccione la pregunta '];)
3 Pragunta seleccionada -
4 Solucitn
; o
6 Instucciones
’ W
9 —
10 [] []
FT|
-
i Intents
[ 000 I\L\K’\?AT)O][ TEST NAVEGADORES WEB ]
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Bloque N° 4: Bitacora Electronica (Blog).

S BITACORA ELECTRONICA (BLOGS)

Los botones de enlace del Submenu permiten visualizar el contenido

correspondiente a cada tema del Bloque.

Weblog es una
publicacioon en linea de
historia publicada con|
ciertas periodidad en orde
cronologico inverso

puede tener enlaces a otros|
weblogs y susede dispone
un sistema de comentarios.

Los articulos pueden contener texto, enlaces, imsdgenes, audios,
videos, animaciones flash, etc.

El blog proporciona un interfaz para administrar sus contenidos, coo
borrar o reescribir los articulos, moderar los comentarios de los lectores, eb
de una forma casi tan sencilla como administrar el correo electrénico.

Los articulos se ordenan de forma cronoldgica mostrando primero lo:
articulos mads recientes.

Los blogs proporcionan herramientas que facilitan la bdsqueda de
entradas a partir de un término, fecha, autor, etc.
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Las etiquetas o palabras clave asignadas a un articulo contribuyen a
la organizacion temdtica de la informacion facilitando su posterior
busqueda.

La posibilidad de que los lectores envien sus comentarios permite)
establecer un interesante flujo de debate en tormo a los articulos]
publicados.

La suscripcién RSS o Atom a los articulos y comentarios de un blog permiten
disponer de las iltimas novedades publicadas en el navegador web o lector de
noticias sin necesidad de acceder directamente a ese sitio web.

Los blogs permiten mostrar incrustados en sus paginas recursos
multimedia alojados en servicios web 2.0: im3dgenes, audios, videos,
etc.

Comentario; Mediante
un formulario s
permite a usuarios
anadir comentarios a
cada entrada Y
generar un debate

Enlace: Una particularidad que
diferencia a los weblogs de los
sitios de noticias es que las
anotaciones suelen incluir
multiples enlaces a otras
paginas (no nesesariamente
blogs;)
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Enlace inverso:

En algunos cosas permite que
anotaciones se los haga trckback o
retroenlace que nos permite suba
que algien Ila enlazado nuestra
entrda .

Es posible tambien agregar fotos
un aspecto inportante de Ilos
weblogs es su interactividad

Anatomia de un Blog

ANATOMi A DE UN BLOG

Un blog dispone de dos interfaces diferenciados:
1.- FrontEnd
2.- BackEnd

CABECERA

‘Muestra el titulo|EE— canaiTiC (cabecero]

|del blog y en :
{algunos casos una Entrades del blog Afladit ur cadget
limagen de fondo.

| Buscar
|Cuando el lector

ihace clic en el fuchivos
|enlace que

|proporciona se Etiquatas
|sitia en la portada

lo pdgina principal Editar Enlaces
;del blog. RsS

Editar

La estructura del Frontend suele tener los siguientes elementos:
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canalTIC (cabecera)

Ediar
Entradas del blog Afindir un godget Contiene los gadgets
o modulos que
Buscar incorporan
prestaciones
Archives adicionales al blog:
busqueda, articulos
Etiquetas por meses, articulos
tditar por etiquetas, lista de
Enlsees enlaces, suscripcion

-
5
@

RSS, etc.

ENTRADAS DEL BLOG

Contiene los articulos o SEAHEED Editar
entradas publicadas. "
Aparecen ordenadospmm“ del blog Afadir yn gadpet
cronolégicamente
situandose arriba el mas
reciente. En la pagina Buscar Edit
principal solo se pueden =
leer un ntmero concreto Archives X ‘
de articulos. Para acceder| =
a los anteriores se| Etiquetas |
proporciona un sistema de Cditar
paginacion con un enlace Enlices
a "Entradas anteriores”. Editar Edi [

RSS :

Editar

B canalTiC

I T TEpe————

st c
BackEnd: Estsin du pir, | | Moot
Fmme =T B i Fe % E T W IS Tan o A

(& a3 as ea pasitle mortsr una Pizarra l)‘gial Intaractam sims

[ gk re climaints de tiaa coNcOla Wil (2n Inghts WIkIO(S) Cy> Preais sSClacatre 35 ¥ 40 Cus. |3

apmerdad de cterisare con ol ardendor po- Bhstech y
| ée apurker ¥ mover of curgor en pantala urand> TEITeies,

| El ingersero nro raatie Joonny Chure Lee es el autar de un provecto pabliads =u ntere: con
| el situlo: Rans ive Whitebeards Uenx the Wigrew Jonde ce explica el
FrocedimIend para corseg IS,

= iCéme anstona™
- E endenadoc conecads 2l prcymetet et asger sObTE Una superticie
| _El o 12 Wil apunta a La tmagen proyectaca
| vn.:m]\u;-.nnrunlrhu isifsans via aobs w la baiagen sivy sxtada =
% . e a2y ever e
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En la lectura de una entrada o articulo se suelen ofrecer los siguientes
elementos:

1.- FECHA DE PUBLICACION
del articulo. R |
= LR 15 e e — -
Twitler =< un= pal=hra qu= = gni-cn ‘gon=ar” —omo N peare o —as

fami iarmerte “parl f trata d= un servicio g3
microblozging que ccrmite © c-da usuarnio pubicsr —icro cntradas

2.- TiTULO DEL ARTiCULO:
Cuando el usuario hace clic en
su enlace se accede al articulo|
de forma individual
mostrandose los comentarios
asociados al final del mismo.

puabsicc=aks pror =1 A en o0 0 tamrne larios o

3.- CONTENIDO DEL ARTICULO: e e
Puede contener texto, enlaces, Siis-riberse Az Th=n-
imdgenes, audios, videos, etc.

|4.- AUTOR DEL ARTICULO: Se
/muestra el nombre del autor
del articulo. Puede resultar
teresante cuando en un blog

! - 2 z
| publican varios usuarios.

Twitter

Twitter es una palabra cue
familiamen:= "oarlctear”. Se tr=ta

5.- HORA DE PUBLICACION microblogg ng cue bermte a caca usuarc poblicar ric
L

56.- COMENTARIOS: Muestra el
numero de comentarios
'realizados a esa entrada.
| Cuando el usuario hace clic en
este enlace accede a los
|comentarios publicados.

-

7.~ EDICION: Cuando el usuario que navega estd
autentificado como administrador del blog aparece|
en cada articulo un icono en forma de Ildpiz
proporcionando un enlace directo al backend de

Twitter

edicion de su contenido.

Twitter es ura palzora que sicnif 2a “corjear” zamo un péjero o mas

8.- ENTRADAS RECIENTES/POSTERIORES: Estos| [ :
enlaces de navegacion situados al final de unal e nilics etz “par vlear”, St ligd de un st oo gratailu Lz
7 zroslogging qua p2nm e a cada Lsuztic publicar moro-2riradas

pagina permiten acceder al resto de articulos.

19-" PAGINA PRINCIPAL: Enlace a la portada del
‘blog donde se mostrarad una pagina con los ultimos

| articulos publicados.

10.- SUSCRIPCION: Este enlace permite
suscribirse a la publicaciéon de entradas de nuestroz: i
blog utilizando el navegador web o bien un [ EEIERIEERSS

programa especifico de lectura de feeds.
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Tipos de Blog

- TIPOS DE BLOGS

Los blogs tienen distintas variantes en funcion de su funcionamiento, tipo
de contenido predominante, dispositivo donde se visualizardn, etc. Entre
ellos destacan:

OPENBLOG: Es un blog qu
no requiere interfaz d
administracion y proporcion
una herramienta para qu
sus visitantes pueda
publicar de forma abierta

libre. Es de cardcter colectiv
y publico. Tiene mucha
similitudes con un foro.

FOTOLOG: Como su e ind

es un blog donde la foto s el
1 principal de ion. Lal
imagen y la fecha de publicacién son
los contenidos obligatorios. Al
diferencia de un dlbum de fotos sdlo
se publica una o dos fotos en cada
entrada y se pueden acompafnar de|
comentarios del autor. T -1
admite comentarios de los visitantes y|

alos de los

Ejemplo:

http: / /fotolog.com /

Actividades de Refuerzo para el Bloque N° 4

e

Actividad
oe
Refuerso
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Actividad

i

Ol

e

@

[
Puisa el botén iniciar para
comenzar la actividad
Puisa 6l botbn ayuda para ver la
‘ayuda del menti de actividad —
—_—
Tiempo Intantos
il I 7 |[ TEST BITACORA ELECTRONICA ]
Actvidad
FrontEnd )
Corpreker
Blog es un sitio web periodicamente x
actualizando nger
Entrada o Articulo I \nmn;u
—
BackEnd ]
Tiampo Intenios
LMTABO 3 [ TEST BITACORA ELECTRONICA
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6.7. Impactos

6.7.1 Impacto Educativo

La propuesta se argumenta en el area educativa, porque contiene una
serie de disefios y actividades que permiten que el docente no sélo sea
un emisor de la informacién al momento de la ensefianza sobre las
tematicas de la asignatura de computacion; el docente impartira su clase
de una manera dindmica, creativa e interactiva y no basandose en la
forma tradicional lo cual obliga que el estudiante desarrollen su

imaginacion y creatividad, participando asi mas activamente en clases.

6.7.2 Impacto Tecnoldgico

A medida de que los afios transcurren la tecnologia avanza de una
manera apresurada, este trabajo contiene una serie de herramientas
actuales que ayudar4d al mejoramiento de las nuevas tecnologias

facilitando asi su desarrollo.

6.8. Difusion

La difusién del presente Cuaderno digital se lo realizé en el Colegio
Técnico Valle del Chota; mediante el mismo se evallo a los estudiantes
los conocimientos adquiridos durante la clase presentada. Se tuvo una
aceptaciéon positiva por parte del docente y los estudiantes ya que
mediante el cuaderno digital (cuadernia 3.0) se evidencié una mayor
atencion y mejor desarrollo en la creatividad por parte de los estudiantes

al ser impartida la clase demostrativa.
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ANEXOS.
Anexo # 1: Arbol de Problemas

Escaza motivacion
para innovacion
didactica por parte
del Ministerio de

Educacion.

Problemas
personales

Escaza actualizacion
del personal
docente.

Laboratorios de Ambiente

computacion Académico

desactualizados Inadecuado
A A

Escaza
metodologia
activa

Los estudiantes no tienen
computadoras en sus hogares

Escaza creatividad en el aprendizaje de la asignatura de Computacion de los
estudiantes del Primer Ao de Administracion de Sistemas del Colegio Técnico

Valle del Chota

Competencias
insuficientemente
desarrolladas en los
Maestros.

v

Desconcentracion
en el aula

Contenidos
desactualizados

Inconformidad por
parte de los
docentes y
estudiantes

Escaza actividad
académica por
parte de los
estudiantes

v

Desinterés
por las clases

conocimientos didacticos

No refuerzan sus
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Anexo # 2: Matriz de coherencia

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢.Como incide el desarrollo de la

creatividad en el aprendizaje de la
asignatura de computacion en el primer
aflo Comun del colegio técnico “Valle del

Chota”.?

Desarrollar la creatividad en el

aprendizaje de la Asignatura de
Computacion de los estudiantes del
Afo Comun del

Primer Colegio

Técnico “Valle del Chota”.

SUBPROBLERMAS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢Como diagnosticar la realidad de la
institucion y los conocimientos de los

estudiantes?

Diagnosticar la realidad de la
institucion y los conocimientos de los

estudiantes

¢Qué factores tomar en cuenta para

establecer una propuesta que permita

Establecer una propuesta que

permita desarrollar la creatividad en

desarrollar la creatividad en el | el aprendizaje de la asignatura de
aprendizaje de la asignatura de | Computacion.

Computacion?

¢Como se difundira la propuesta | Difundir la propuesta establecida a fin

de

académico

establecida a fin mejorar el

rendimiento de los

estudiantes?

de mejorar el rendimiento académico

de los estudiantes
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Anexo # 3: formulario de Encuestas

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION
COLEGIO TECNICO “VALLE DEL CHOTA”

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES:

OBJETIVO:  Diagnosticar las causas que afectan al desarrollo de la creatividad
en el aprendizaje de la asignatura de Computacion de los estudiantes del Primer
Afo Bachillerato de Administracion de Sistemas del Colegio Técnico “Valle del
Chota”.

INSTRUCCIONES: Le pedimos de la manera mas comedida leer y contestar
cada pregunta marcando con una X la respuesta que usted

considere conveniente.

1.- ¢ Usted se considera una persona creativa?

si [ ] No [ |

2.- ¢A sus estudiantes les plantea preguntas abiertas para que ellos encuentren
respuestas?

Siempre
Casi Siempre

Nunca

N

3.- ¢Ensefia a sus estudiantes los fundamentos de los contenidos dando cabida al
aprendizaje autbnomo?

Siempre |:|
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Casi Siempre

[ ]
Nunca |:|

4.- ¢ Deja que sus estudiantes descubran por si mismos, las respuestas a las preguntas
que plantea?

Siempre
Casi Siempre

Nunca

UL

5.- ¢, Cuales de las siguientes actividades usted incluye para desarrollar su clase?

Trabajos grupales [ ]

Dictado |:|

Organizadores graficos I:I
Dinamicas |:|
Lectura comentada |:|

Exposicion del docente
6.- ¢ Sefale tres actitudes que distinguen al estudiante creativo?

Curiosidad
Originalidad
Imaginacién

Dependencia

i

Otros
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7.- ¢Qué elementos emplea para resolver un problema de la asignatura de
computacion?

Razona y piensa para elaborar conclusiones
Relaciona la informacion con experiencias previas
Se detiene analizar un problema antes de resolverlo

Utiliza la imaginacion

N

8.- ¢, En sus clases estimula el pensamiento reflexivo-critico de mis estudiantes?

Siempre |:|
Casi Siempre [ ]
Nunca |:|

9.- ¢ Motiva a sus estudiantes para que pregunten todo lo que les interesa, aun cuando

las preguntas que plantean parezcan irrelevantes?

Siempre |:|
Casi Siempre [ ]
Nunca |:|

10.- El laboratorio de computacion esta tecnolégicamente actualizado

Siempre I:I
Casi Siempre |:|
Nunca I:I

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

CARRERA DE CONTABILIDADY COMPUTACION
COLEGIO TECNICO “VALLE DEL CHOTA”

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS SENORES Y SENORITAS ESTUDIANTES:

OBJETIVO:  Diagnosticar las causas que afectan al desarrollo de la creatividad
en el aprendizaje de la asignatura de Computacién de los estudiantes del Primer
Afo Bachillerato de Administracién de Sistemas del Colegio Técnico “Valle del
Chota”.

INSTRUCCIONES: Le pedimos de la manera mas comedida leer y contestar
cada pregunta marcando con una X la respuesta que usted

considere conveniente.

1.- ¢ Considera usted que el docente es una persona creativa?

si [ ] No [ |

2.- (El docente plantea preguntas abiertas para que los estudiantes encuentren
respuestas?

Siempre
Casi Siempre

Nunca

N

3.- ¢El docente les ensefia los fundamentos de los contenidos dando cabida al
aprendizaje autbnomo?

Siempre |:|
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Casi Siempre

[ ]
Nunca |:|

4.- ¢El docente deja que los estudiantes descubran por si mismos, las respuestas a
las preguntas que plantea?

Siempre
Casi Siempre

Nunca

UL

5.- ¢, Cuales de las siguientes actividades el docente incluye para desarrollar la clase?

Trabajos grupales [ ]

Dictado |:|

Organizadores graficos I:I
Dinamicas |:|
Lectura comentada |:|

Exposicion del docente |:|
6.- ¢ Sefale tres actitudes que usted cree poseer?

Curiosidad
Originalidad
Imaginacién

Dependencia

HREN

Otros
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7.- ¢ Qué elementos emplea el docente para resolver un problema de la asignatura de
computacion?

Razona y piensa para elaborar conclusiones
Relaciona la informacion con experiencias previas
Se detiene analizar un problema antes de resolverlo

Utiliza la imaginacion

N

8.- ¢ El docente estimula en clases el pensamiento reflexivo-critico de los estudiantes?

Siempre |:|
Casi Siempre [ ]
Nunca |:|

9.- ¢ El docente motiva a los estudiantes para que pregunten todo lo que les interesa,

aun cuando las preguntas que plantean parezcan irrelevantes?

Siempre |:|
Casi Siempre [ ]
Nunca |:|

10.- El laboratorio de computacion esta tecnolégicamente actualizado

Siempre I:I
Casi Siempre |:|
Nunca I:I

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional,

determind la necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de

apoyar los procesos de investigacién, docencia y extensién de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto,

para lo cual pongo a disposicidn la siguiente informacién:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE IDENTIDAD:

040167440-3

APELLIDOS Y NOMBRES:

Cervantes Delgado Claudia Paulina

DIRECCION:

Valle del Chota- Juncal — Calle Ventura Palacios

EMAIL:

Paopao_cer@hotmail.com

TELEFONO FlJO:

2673-053 TELEFONO MOVIL: | 0991008312

DATOS DE LA OBRA

TiTULO:

“DESARROLLO DE LA CREATIVAD EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION EN EL PRIMER ANO DE
BACHILLERATO DE ADMINISTRACION DE SISTEMAS DEL
COLEGIO TECNICO “VALLE DEL CHOTA” UBICADO EN LA
COMUNIDAD DE CARPUEA PERTENECIENTE A LA PROVINCIA
DE IMBABURA EN EL PERIODO 2012-2013 "

AUTOR (ES):

Cervantes Delgado Claudia Paulina — Ruiz Maldonado Juan
Carlos

FECHA: AAAAMMDD

2013-11-11

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA:

PREGRADO 1 POSGRADO

TITULO POR EL QUE OPTA:

Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacién
especialidad Contabilidad y Computacion

ASESOR /DIRECTOR:

Ing. Andrea Basantes
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, CLAUDIA PAULINA CERVANTES DELGADO con cédula de identidad Nro.040167440-3, en
calidad de autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado
descrito anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la
Universidad Técnica del Norte, la publicacion de la obra en el Repositorio Digital Institucional y
uso del archivo digital en la Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la
disponibilidad del material y como apoyo a la educacidn, investigacion y extension; en
concordancia con la Ley de Educacién Superior Articulo 144.

3. CONSTANCIAS
El autor manifiesta que la obra objeto de la presente autorizacion es original y se la desarrolld,
sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es el titular del

derecho patrimonial, por lo que asume la responsabilidad sobre el contenido de la misma'y
saldra en defensa de la Universidad en caso de reclamacién por parte de terceros.

Ibarra, a los 4 dias del mes de diciembre del 2013

EL AUTOR: ACEPTACION:

(Flrma)
Nombre: Cervantes Delgado Claudia Paulina
GC: 040167440-3

Facultado por resolucion de Consejo Universitario

Facultado por resolucidon de Consejo Universitario

126



UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, CLAUDIA PAULINA CERVANTES DELGADO, con cédula de identidad Nro.040167440-3,
manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales
consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5 y 6, en calidad de
autor (es) de la obra o trabajo de grado denominado” DESARROLLO DE LA CREATIVAD EN EL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION EN EL PRIMER ANO DE BACHILLERATO DE
ADMINISTRACION DE SISTEMAS DEL COLEGIO TECNICO “VALLE DEL CHOTA” UBICADO EN LA
COMUNIDAD DE CARPUEA PERTENECIENTE A LA PROVINCIA DE IMBABURA EN EL PERIODO
2012-2013 ”, que ha sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciada en Docencia
en Educacion especialidad Contabilidad y Computacidn, en la Universidad Técnica del
Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos cedidos
anteriormente. En mi condicidn de autor me reservo los derechos morales de la obra antes
citada. En concordancia suscribo este documento en el momento que hago entrega del trabajo

final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Nombre: Cervantes Delgado Claudia Paulina
ce: 040167440-3

Facultado por resolucion de Consejo Universitario

lbarra, 04 del mes de diciembre del 2013
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

4. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional,

determind la necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de

apoyar los procesos de investigacién, docencia y extensién de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto,

para lo cual pongo a disposicidn la siguiente informacién:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE IDENTIDAD:

100339113-1

APELLIDOS Y NOMBRES:

Ruiz Maldonado Juan Carlos

DIRECCION:

Av. Guillermo Garzo Ubidia y Panamericana- Otavalo

EMAIL:

www.jcrm.ec@gmail.com

TELEFONO FlJO:

062924492 TELEFONO MOVIL: | 0939101795

DATOS DE LA OBRA

TiTULO:

“DESARROLLO DE LA CREATIVAD EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION EN EL PRIMER ANO DE
BACHILLERATO DE ADMINISTRACION DE SISTEMAS DEL
COLEGIO TECNICO “VALLE DEL CHOTA” UBICADO EN LA
COMUNIDAD DE CARPUEA PERTENECIENTE A LA PROVINCIA
DE IMBABURA EN EL PERIODO 2012-2013"”

AUTOR (ES):

Ruiz Maldonado Juan Carlos - Cervantes Delgado Claudia
Paulina

FECHA: AAAAMMDD

2013-11-11

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA:

PREGRADO 1 POSGRADO

TITULO POR EL QUE OPTA:

Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion
especialidad Contabilidad y Computacion

ASESOR /DIRECTOR:

Ing. Andrea Basantes
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5. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, RUIZ MALDONADO JUAN CARLOS, con cédula de identidad Nro. 100339113-1, en calidad de
autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito

anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la

Universidad Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y

uso del archivo digital en la Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la

disponibilidad del material y como apoyo a la educacidn, investigaciéon y extension; en

concordancia con la Ley de Educacién Superior Articulo 144.

6. CONSTANCIAS

El autor manifiesta que la obra objeto de la presente autorizacion es original y se la desarrollg,

sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es el titular del

derecho patrimonial, por lo que asume la responsabilidad sobre el contenido de la misma'y

saldra en defensa de la Universidad en caso de reclamacién por parte de terceros.

Ibarra, a los 26 dias del mes de Noviembre del 2013

EL AUTOR:
Y A AV B
(Firma) ... SR S . ........
Nombre: Ruiz Maldonado Juan Carlos

Cédula: 100339113-1

Ibarra, 04 del mes de diciembre del 2013

Facultado por resolucidon de Consejo Universitario

ACEPTACION:

(Firma...\..
Nombre:
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, RUIZ MALDONADO JUAN CARLOS, con cédula de identidad Nro. 100339113-1manifiesto mi
voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en
la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor (es) de la obra
o trabajo de grado denominado, DESARROLLO DE LA CREATIVAD EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION EN EL PRIMER ANO DE BACHILLERATO DE ADMINISTRACION DE
SISTEMAS DEL COLEGIO TECNICO “VALLE DEL CHOTA” UBICADO EN LA COMUNIDAD DE
CARPUEA PERTENECIENTE A LA PROVINCIA DE IMBABURA EN EL PERIODO 2012-2013 ”. Que ha
sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciado en Docencia en Educacion
especialidad Contabilidad y Computacion, en la Universidad Técnica del Norte,
qguedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos cedidos
anteriormente. En mi condicidn de autor me reservo los derechos morales de la obra antes
citada. En concordancia suscribo este documento en el momento que hago entrega del trabajo

final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

(Firma) ..., S2XERTGh. .
Nombre: Ruiz Maldonado Juan Carlos
Cédula: 100339113-1

Ibarra, 04 del mes de diciembre del 2013

Ibarra, 04 dias de Diciembre del 2013
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