INTRODUCCION

Los docentes, los estudiantes y padres de familia como miembros de la
sociedad y siendo la educacion un compromiso de todos, debemos buscar
alternativas de soluciébn a los problemas educativos. La operacion de
multiplicar es un hecho tan importante en la vida de los seres humanos ya
que al haber logrado asimilar e interiorizar el proceso de la operacion de
multiplicar, el individuo esta desarrollado las capacidades y puede resolver

problemas que se presentan en la vida.

La falta de dominio en la operacion de multiplicar por parte de los
estudiantes ha motivado investigar tanto a docentes como estudiantes, ya
que muchos estudiantes tienen dificultades en resolver la multiplicacion,
debido a la falta de motivacion, procesos inadecuados a la realidad de los
estudiantes, provocando en el estudiante fatiga, cansancio, fastidio y en
definitiva rechazo a la operacion de multiplicar, por lo que no logran

aprendizajes significativos.

El mejoramiento en la operacion de multiplicar sera posible en la medida
que el docente vuelva a motivar a los estudiantes, con la aplicacién de
procesos con métodos y técnicas activas y no concebir a la multiplicacion
como el simple reconocimiento de nimeros, si no realizar operaciones con
ejemplos concretos de la vida real, identificando los elementos explicitos e
implicitos de los problemas y obtener una respuesta satisfactoria que invite
al estudiante a hacer inferencias Yy juicios acerca de los problemas que se
presentan. Por lo tanto es importante despertar en el alumno el gusto, el

placer y el interés por lo que esta aprendiendo.



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Planteamiento del Problema

Antecedentes

El Ecuador, igual que el resto de paises de América Latina, atraviesa
una gran crisis econémica que repercute en el que hacer educativo.
De ahi la importancia del mejoramiento de la calidad de educacién.
A tales efectos se hace imprescindible la capacitacion de los docentes
para mejorar la educacion a través de la aplicacion de procesos de
ensefianza aprendizaje en la multiplicacion como un instrumento valioso
del aprendizaje para dar solucion a los ejercicios de multiplicacion en
los nifios y nifias de cuarto y quinto afio de educacion basica de las

escuelas de la parroquia Cangahua, canton Cayambe.

Los procesos de ensefianza aprendizaje de la operacién de multiplicar
es el mejor medio para desarrollar las destrezas y las habilidades y a
demas permite la apropiacibn de los conocimientos, la toma de

conciencia, de las capacidades personales y el desarrollo integral.

La aplicacion de las técnicas activas en la multiplicacion de nuameros
garantiza que todos los nifilos y niflas puedan desenvolverse en el
complejo mundo del estudio como individuos facilmente capacitados,

pero profundamente con personalidad auténoma, flexible y sélida.



La falta de capacitacion e innovacion docente, conlleva al poco
conocimiento de metodologias y técnicas que desarrollen un divertido

y eficaz mecanismo de aprendizaje.

Se ha palpado por experiencia personal que en las escuelas de la
parroquia de Cangahua, hay un desconocimiento de técnicas activas
en la resolucion de ejercicios de multiplicacion con reagrupacion en los
docentes, a demas existen muchos problemas que requieren de la
solucion, tal es el caso, como uno de ellos, el alto grado de
analfabetismo de los habitantes y padres de familia que incide en la
despreocupacion y desconocimiento para dar solucion a los diferentes

problemas en el proceso de ensefianza aprendizaje en el aula.

De continuar con estos problemas, no se conseguird un desarrollo
eficaz de la ensefianza —aprendizaje, y los estudiantes no tendran las
habilidades y destrezas en los calculos mentales y la solucion de
problemas en la vida real. Ya que éstas técnicas constituyen el
mecanismo mas importante para que el alumno tenga

protagonismo en el proceso de aprendizaje.

Formulacién del Problema

La deficiente aplicacibn de técnicas activas generan problemas de
aprendizaje de la multiplicacion en los nifios y nifias de cuarto y
quinto afio de educaciébn basica de las escuelas de la parroquia

Cangahua, canton Cayambe.

¢,Como superar la falta de aplicacion de procesos de ensefianza

aprendizaje en la operacion de multiplicar en los nifios y nifias de



cuarto y quinto afio de educacion béasica de la parroquia
Cangahua, cantén Cayambe?

Delimitacion
El presente trabajo de investigacion esta dirigido a las escuelas fiscales
rurales de la parroquia Cangahua, cantdon Cayambe, que son las siguientes:
Los Andes, Rumifiahui y José Ignacio Canelos, en el afio lectivo 2008-2009.
Objetivos
Objetivo General
Mejorar el aprendizaje de la multiplicacibn en los niflos y nifias de
cuarto y quinto afio de educacion basica de las escuelas rurales de la
parroquia Cangahua, canton Cayambe.
Objetivos Especificos
e Diagnosticar los métodos y técnicas utilizadas en el proceso de
enseflanza aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de

cuarto y quinto afio de educacion basica .

e Disefiar una guia de utilizacion de técnicas activas para el proceso

de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion.

e Validar la propuesta elaborada, por los expertos en matematica de la

Universidad Técnica del Norte.

Preguntas Directrices



¢ Qué importancia tiene el estudio de la multiplicacion?

¢, Qué dificultades existen al resolver problemas de multiplicacién?

¢Como incide la guia de técnicas activas en la multiplicacion en el

cuarto y quinto afio de educacion bésica?

¢,Cudles son los métodos y técnicas utilizadas en el proceso de

ensefianza aprendizaje por los docentes y estudiantes?

Justificacién e Importancia

En nuestro pais el estudio de la mateméatica se ha enfocado
basicamente en un modelo tradicional, en el cual el estudiante a
desarrollado mas procesos mecanicos para la solucion de un
determinado tema. Todo esto se debe a un desequilibrio total que
existe en el proceso educativo por parte de todos quienes integran

este gran organismo como lo es la educacion.

De acuerdo a las experiencias compartidas en las instituciones
educativas de la localidad, se ha logrado evidenciar la poca utilizacion
de procesos de ensefilanza aprendizaje en la multiplicaciébn con
reagrupacion. Los mismos que son instrumentos didacticos que ayudan
al docente y estudiantes a participar activamente en la solucion de

problemas y mejorar la capacidad intelectual de los nifios y nifias del

sector.

Un elevado porcentaje de docentes no aplican los procesos de
enseflanza aprendizaje en la operacion de multiplicar, lo cual no

permite tener estudiantes criticos, reflexivos, razonantes, capaces de



dar soluciones a diferentes problemas que se presentan en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Esta realidad ha despertado el interés y a la vez ha motivado a
desarrollar una guia de facil aplicacion de procesos de ensefianza -
aprendizaje, en calculos mentales y la solucion de problemas,
planteando como alternativa pedagdgica al servicio de los nifios, nifias
y docentes en las instituciones educativas, principalmente de la

parroquia Cangahua.

Ensefiar a realizar célculos mentales y resolver los problemas no es
solo mostrar pasos 0 caminos para aprender, si no es de motivar a
elevar el nivel de conocimientos, desarrollar las habilidades y destrezas

para la aplicacion activa del estudiante en la vida cotidiana.

El presente trabajo formara parte de los materiales de apoyo para los
docentes, como una herramienta basica para alcanzar el cambio tan
esperado, como resultados de propuestas que pueden favorecer, la

formacioén de los estudiantes.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

Introduccion:

En tiempos pasados, el desarrollo de los pueblos se basaba en la
agricultura, luego en el comercio y después en la industria. En estos

tiempos, el desarrollo se basa en el conocimiento.

Es por eso que el presente trabajo de investigacion, tiene como
finalidad analizar los conocimientos sobre la multiplicacion en el
cuarto y quinto afio de educacién basica, a través de la guia de

técnicas activas.

En esta propuesta se plantea situaciones que propendan guiar al
docente y estudiante a un verdadero proceso de ensefianza-
aprendizaje, basados en la teoria del constructivismo, psicolégica,

pedagdgica y social.

Teoria Basica

Teoria del Constructivismo

Considerando que el presente trabajo tiene como objetivo mejorar el
aprendizaje de la multiplicacion para desarrollar la actual realidad
deficiente en resolver problemas de multiplicar se sustenta en la teoria
del constructivismo, donde el alumno construye su conocimiento a

través de la orientacion del docente, utilizando los recursos necesarios ,



como: materiales concreto (abacos, semillas); materiales Semiconcreto
(siluetas, graficos); y materiales abstractos (simbolos, signos), para
resolver problemas y ejercicios de multiplicacion. Ademas relaciona los
conocimientos previos con la informacibn nueva y construye su
conocimiento. Los conocimientos adquiridos son potenciados cuando
establecen relaciones con otras areas y son empleados en la vida

diaria sea en la casa, en la comunidad o en la escuela.

Para César Coll. “El constructivismo no debe entenderse como una
teoria mas del desarrollo del aprendizaje, que se presta como una
alternativa a las deméas. Ni mucho menos la teoria que se supera
a las otras. Su finalidad es configurar un esquema de conjunto

orientado a analizar, explicar y comprender la educacién”.(p. 25).

En éste modelo se diferencian cuatro corrientes.

a)Que cada individuo acceda, progresivamente y secuencialmente a la
etapa superior de su desarrollo intelectual, es decir, el maestro debe
facilitar en el nifio el acceso a las estructuras del conocimiento de la

etapa superior, basada en las experiencias del nifio.

b)Que los contenidos, conceptos y estructuras béasicas de las ciencias
sean comprendidos por los nifios, si se les ensefia bien. Es decir el
profesor debe facilitar un aprendizaje significativo, permitiendo al
alumno ensayar y aplicar el nuevo concepto asegurandose que

formulen un problema y busquen sus soluciones.

c)La ensefianza debe dirigirse al pensamiento inductivo a través de las

preguntas hechas por el profesor.



d)Que los alumnos aprendan a pensar, a entender y asi construir las

cosas con sentido.

El Estadio de las Operaciones Concretas

Entre los 7 y los 11 afios aproximadamente, un nifio atraviesa el Estadio de
las Operaciones Concretas. El pensamiento se hace cada vez mas ldgico,
es decir operativo. Sin embargo, éste pensamiento l6gico necesita de apoyos

concretos y de las acciones que se realizan sobre los objetos.

Un nifio en éste estadio, procesa la informacion de manera mas ordenada
que los nifios del estadio pre operativo. Analiza percepciones, encuentra
pequefias diferencias entre los elementos de un acontecimiento u objetos, y

determina lo relevante irrelevante en la solucién de problemas.

En éste periodo, un nifio normalmente puede manifestar los siguientes

comportamientos intelectuales.

1. Son capaces de conservar de un modo constante, seguir
transformaciones, invertir operaciones. El nimero, la sustancia y la
longitud fueron aprendidas a conservar al final del periodo
preoperatorio; ahora conservan la superficie, peso y volumen. Es decir
se dan cuenta que las transformaciones que sufran los objetos, no

necesariamente implican cambios en la esencia de sus magnitudes.

2. Son capaces de clasificar y ordenar cosas rapida y facilmente
mejorando las habilidades en la solucion de problemas. Esta
ordenacion y clasificacién, a diferencia de los nifios del Estadio
Preoperatorio que lo hacen a la vista de los objetos, los nifios del
Estadio de las Operaciones Concretas lo hacen mentalmente sin

recurrir a referencias fisicas.



3. Son capaces de experimentar de un modo cuasi-experimental, es
decir demostrando mayor conciencia de los aspectos que deben
tomarse en cuenta en la solucién de un problema y es mas légico en
la exploracion de relaciones. Sin embargo la consideracion de los

factores no es muy exhaustiva, ni relevante, ni sistematica

Las conductas intelectuales experimentan algunos cambios. La
comunicacién es menos egocéntrica, piensan y hacen preguntas sobre su
propio pensamiento y estan dispuestos a rectificar sus concepciones si, al
compararlas con las de otros, deciden que estan incorrectas. La discusion es
un importante y beneficioso medio de aprendizaje. La disminucién del
egocentrismo se manifiesta en la habilidad para asumir roles o actuaciones y
desempeiian papeles aun contrarios a su preferencia. Imitan selectivamente
a personajes fuera del contexto familiar, es decir, cada vez imitan menos a

sus padres.

Limitaciones cognitivas: Los nifios de 7 a 11 afios dependen en gran
medida de las manifestaciones fisicas de la realidad. No pueden manejar
supuestos hipotéticos. Su logica se limita a situaciones concretas, Esta es
una de las principales limitaciones, sin embargo, es esta misma experiencia
con lo concreto lo que le permite desarrollar sus capacidades intelectuales de
una forma plena.

En la solucion de problemas, los nifios de éste estadio utilizan generalmente
proceso de ensayo error. Su incapacidad de la ordenacién sistematica de las

alternativas hace que la comprobacién de hipotesis se la haga por azar.

Consejos Précticos para el Estadio de las Operaciones Concretas

1. Ante todo recuerde que no todos los nifios entre 7 y 11 afios pueden o

estan dispuestos a realizar operaciones concretas. Observe sus

10



3.

comentarios, conductas y reacciones y esté preparado para presentar
las experiencias sensoriales necesarias para facilitar el paso de las

operaciones concretas.

Estimule al nifio a explicar sus actos, a hablar sobre sus ideas y a dar

razones de sus conductas y decisiones.

Aliéntele a especular sobre el resultado de acontecimientos o
experimentos, a explicar las razones de sus especulaciones y a
comparar lo que habia pensado que podria pasar con el resultado
real. Estas actividades ayudan a los nifios a pensar en términos de
relaciones causa-efecto, a volverse mas atentos y mas conscientes
de las alternativas y a meditar mas detenidamente sus predicciones y

la explicacion de sus razones.

Presente problemas practicos que sean relevantes para las
experiencias del nifio de la causalidad, espacio, tiempo y cantidad.
Estos sirven de base para muchos problemas complejos. Ofrézcale

demostraciones concretas de los problemas y sus soluciones.

Retire lentamente los materiales visuales y tactiles de la clase:
abacos, ejemplos visuales de gramatica y reglas de puntuacion,
mapas Yy graficas ilustradas. Las imagenes, los ejemplos con
significado y los objetos son importantes u tensillos para los nifios que
estan pasando el estadio preoperatorio al de operaciones concretas.
Desgraciadamente, se ha tildado de “muletas” a éstos utiles apoyos,
por lo que suelen evitarse por completo o utilizarse muy poco para
conseguir que los nifios logren una comprension satisfactoria de
conceptos dificiles. Debe recordar que los nifios ignoran generalmente

éstas “muletas” cuando ya no les hacen falta.
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6. Hable tanto de cuestiones objetivas como de problemas subjetivos.
Dé a los nifios oportunidad de representar roles, de imaginar y

expresar las ideas y punto de vista de otras personas.

7. Evalue el concepto de espacio y tiempo que el nifio ha desarrollado. A
la luz de dicha evaluacion modifique su forma de hablar acerca de
acontecimientos pasados 0 lugares distantes. Los nifios deben
comprender los conceptos de tiempo y espacio antes de poder

aprender historia y geografia.

8. Recuerde: la interaccion con el medio es esencial para el desarrollo.
Las personas que cuidan de los nifios pueden en éste estadio inclinar

el medio ambiente a favor del desarrollo cognitivo

Fundamentos

Fundamento Psicolégico:

NAVARRO H. (2001-2002)

Basado en éste fundamento, el proceso de ensefianza aprendizaje se
desarrolla de acuerdo a la realidad del estudiante, del medio social,
de la madurez del nifilo, de los problemas que tiene en el entorno
familiar, es decir viendo las particularidades y el avance del nifio o
nifa en el proceso educativo. No se puede generalizar el desarrollo
de la ensefanza-aprendizaje ya que los estudiantes no son todos

iguales, por tal razon requieren de una atencion diferenciada.

El estudio de los factores psicolégicos de la educacion requiere la
presencia de la psicologia. De esa presencia y del interés pedagogico
a surgido la psicologia pedagogia, disciplina que en nuestros dias

ostenta un inusitado desarrollo determinado en especial por el
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crecimiento de la psicologia genética y evolutiva de tanto valor para la
educacion. A parte del que se refiere a la evolucion mental del
individuo, la psicologia pedagogica toca temas como éstos: (1
psicologia del aprendizaje 2 tipologia y caracterologia como fundamento
de la individualizacion de la ensefianza 3 orientacibn vocacional,
educacional y escolar) en relacion con las posibilidades educativas, el
educador como estructura animica resuelve problemas psicologicas de
la relacion y del trabajo educativo. Todas éstas cuestiones estan, en
Ultimas instancias referidas al concepto de durabilidad de evidente
procedencia biopsicolégica aunque de no menos evidente alcance

pedagogico. ( s/p).

Fundamento Socioldgico:

NAVARRO. H. (2001-2002)

Sustentado en éste fundamento, el desarrollo de la ensefanza
aprendizaje se hace eficiente cuando hay una estrecha relacion entre
los actores educativos: alumnos, docentes y padres de familia.

e Los aprendizajes significativos y su funcionalidad se facilitan
cuando se relacionan con las situaciones de la vida real, social

y escolar.

e Las relaciones humanas con el profesor, otros alumnos y el

entorno da como resultado un buen aprendizaje.

e Los aprendizajes deben estar en continua adaptacibn a una

sociedad cambiante para que sean funcionales.
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e La construccion de aprendizajes significativos y su funcionalidad
se facilitan cuando mas similitud haya entre las situaciones de la

vida real, social y la vida escolar.

La sociologia de la educacion ha sido entendida de dos maneras. Una
propia de la “escuela sociolégica francesa, encabezada por Durkherm
que la concibe como el estudio de la educacion es un hecho social.
La otra tendencia sustentada por autores norte americanos emplea la
expresion educacional sociology (sociologia educacional),

para designar una disciplina pragmatica (de pragma = practica accién),
cuyo primer objetivo es la reforma y la reconstruccién social por medio
de la educacion. EI criterio “norte americano” responde a las
necesidades de una politica educativa y no a las del conocimiento del
fenbmeno pedagdgico dentro de la vida social sin desconocer la
importancia de la sociologia puede tener para esas necesidades, no es
posible definirla como ciencia estricta de la educacién si no un tanto

como un hecho social y funcién social (s/p).

La Nueva Sociedad, Nueva Pedagogia:

Para Lenin, V. I. citado por Makarenko, A . (1977). “Nuestra tarea
consiste no solo en formarnos una actitud correcta, racional, hacia
las cuestiones de la conducta, si no también costumbres
correctas, es decir, costumbres con las cuales obremos siempre
bien, no porque pensemos en ello, si no porque no podemos
hacerlo de otra manera, porqgue estamos acostumbrados a ello. Y
formar estas costumbres resulta mucho mas dificil que educar la

conciencia”. (p. 22).

La conducta o la actitud de los educandos es fundamental dentro del

s

proceso de ensefianza aprendizaje, asi como la del educador para
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desarrollar con eficiencia las actividades del proceso educativo. Las
buenas costumbres de los entes educativos contribuira al desarrollo del

proceso de ensefianza aprendizaje.

Fundamento Pedagogico:

e Contribuye al desarrollo integral y armoénico de los estudiantes
formando entes, criticos, reflexivos, creativos para que se

conviertan en agentes de cambio social.

e La aplicacion de técnicas activas en la ensefianza para mejorar
la comprensibn matematica no debe ser una actividad del
momento, requiere de mucha practica, y asi obtener los habitos
de aprendizaje para adquirir conocimientos significativos y pueda
aplicar en la vida estudiantil.

Modelos

Modelo Educativo:

La Universidad en su accion educadora trata de formar profesionales
lideres y promotores del progreso econdmico, social, educativo, cultural
y humano. Su misibn esencial es generar pensamiento y producir

conocimiento cientifico, tecnoldgico, técnico y cultural.

En el folleto de la UTN, (2008). “Adopta un Modelo Educativo que
sirve para el Desarrollo Humano, para la construccion de una
cultura alternativa que afronte los conflictos mundiales y locales.
Que sirve para contribuir a superar la pobreza, la injusticia, la
desigualdad, la falta de equidad y oportunidades para las grandes

mayorias” (s/p).
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Modelo Pedagdgico:

La finalidad de la educacion es alcanzar el desarrollo pleno del
hombre con las potencialidades para alcanzar su libertad e identidad .

Liberar al hombre de toda forma de opresién y sojuzgamiento.

La Universidad Técnica del Norte, en el Plan Estratégico de Desarrollo
Institucional , (2008 - 2012). Sobre el Modelo Pedagdgico, indica que
“Es la intermediacién que se realiza entre una realidad educativa y
diversas propuestas tedricas , para interpretar, comprender,
representar y explicar las relaciones pedagogicas y didacticas
planteadas entre los diversos sujetos y los factores del fendmeno

educativo” (p. 47).

Guias Didacticas

Definicién

Para Contreras Lara Vega, M. E. (2003)

La guia didactica “ Es un instrumento impreso con orientacion
técnica para el estudiante o el docente que incluye toda Ila
informacion necesaria para el correcto uso y manejo provechoso
del libro de texto, para integrarlo al complejo mundo de

actividades de aprendizaje para el estudio de los contenidos”(s/p).

La guia didactica debe apoyar al estudiante a decidir qué, como,
cuando, y con ayuda de qué estudiar los contenidos de un curso a fin
de mejorar el aprovechamiento del tiempo disponible y maximizar el

aprendizaje y su aplicacion.
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La guia didactica acompafia un libro de texto o bien una compilacién
de lecturas, que en el mejor de los casos es una antologia, los

cuales constituyen la bibliografia basica de un curso o una asignatura.

Aspectos que Caracterizan la Guia Didéactica

Son caracteristicas deseables de la guia didactica las siguientes:
e Ofrecer informacién acerca del contenido y su relacion con el

programa de estudio para el cual fue elaborado.

e Presentar orientaciones en relacion a la metodologia y enfoques

del curso.

e Presentar indicaciones acerca de como lograr el desarrollo de

las habilidades, destrezas y aptitudes del educando.

e Definir los objetivos especificos y las actividades de estudio
independiente para orientar la planificaciéon de las lecciones,
informar al alumno delo que ha de lograr a fin de orientar a la

evaluacion.

El Aprendizaje Significativo

Teoria del Aprendizaje

Diversas teorias nos ayudan a comprender, predecir, y controlar el
comportamiento humano y tratan de explicar como los sujetos acceden al
conocimiento. Su objeto de estudio se centra en la adquisicion de destrezas

y habilidades, en el razonamiento y en la adquisicién de conceptos.

Por ejemplo, la teoria del condicionamiento clasico de Pavlov: explica como
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los estimulos simultaneos llegan a evocar respuestas semejantes, aunque tal
respuesta fuera evocada en principio solo por uno de ellos. La teoria del
condicionamiento instrumental u operante de Skinner escribe como los
refuerzos forman y mantienen un comportamiento determinado. Albert
Bandura describe las condiciones en que se aprende a imitar modelos. La
teoria Psicogenética de Piaget aborda la forma en que los sujetos construyen
el conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo cognitivo. La teoria del
procesamiento de la informacion se emplea a su vez para comprender coOmo

se resuelven problemas utilizando analogias y metéforas.

Segun LAKATOS (1978), cuando reune tres condiciones:

e Tener un exceso de contenido empirico con respecto a la teoria
anterior, es decir, predecir hechos que aquella no predecia.

e Explicar el éxito de la teoria anterior, es decir, explicar todo lo que
aguella explicaba.

e Lograr corroborar empiricamente al menos una parte de su exceso de
contenido. (s/p)

La importancia dentro de la educacion se centra en que el estudiante
tenga o adquiera conocimientos que le sirvan para la vida estudiantil
y en su convivir diario en el entorno social donde vive. Esto es lo
gue anhelan los mismos estudiantes, los padres de familia, los
maestros y la sociedad en general. Por lo mismo se debe propiciar a
los estudiantes todas las herramientas y las pistas necesarias, para
que logren el tan anhelado producto.

Es hora de pensar que uno de los problemas que aqueja nuestra
educacién, es que se viene impartiendo una ensefianza memoristica,

ya que no se maneja una metodologia para lograr un verdadero
aprendizaje.
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En esta wunidad se veran algunos aspectos que permitirdn
conceptualizar el verdadero sentido del aprendizaje significativo y sus

implicaciones en el aula.

Para Good, T. L. y Brophy, J. E. (1980)

El aprendizaje significativo: “Es un proceso dinamico y activo. No
somos receptores pasivos en los cuales se vierte el conocimiento,
somos procesadores activos de informacion, la codificamos vy
decodificamos en nuestros propios términos” (p. 72).

La estructura cognoscitiva comprende el bagaje de conocimientos,
informacion, conceptos, experiencias que una persona a acumulado a
lo largo de su vida y los mecanismos o0 procedimientos que permiten
captar nueva informacion, retenerla, almacenarla, transformarla,

reproducirla, emitirla.

Por otra parte Ausbel, D. (1976).
Afirma que el aprendizaje significativo: “Es la adquisicion permanente

de un cuerpo de conocimientos” (p. 72).

Wittrok (sff) .
A cerca del aprendizaje significativo menciona que: “Se designa
aguellos procesos que intervienen en el cambio conseguido a

partir de la experiencia” (p. 73).

Aprendizaje significativo es el aprendizaje a través del cual los
conocimientos, habilidades, destrezas, valores vy habitos adquiridos
pueden ser utilizados en las circunstancias en las cuales los alumnos
viven y en otras situaciones que se presenten a futuro.

Aprendizaje significativo es aquel que teniendo una relacion sustancial

entre la nueva informacion previa pasa a formar parte de la estructura
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cognoscitiva del hombre y puede ser utilizado en el momento preciso
para la solucibn de problemas que se presenten.

El aprendizaje significativo es el que se sugiere en educacion porque
conduce al alumno a la comprension y la significacion de lo aprendido,
creando mayores posibilidades de usar el nuevo aprendizaje en
distintas situaciones, tanto en la solucion del problema como en el

apoyo de futuros aprendizajes.

Este aprendizaje es importante en educaciébn porque es el mecanismo
humano por excelencia que se utiliza para adquirir y almacenar la
vasta cantidad de ideas e informacidn representada por cualquier

campo del conocimiento.

Se producen aprendizajes significativos:

e Cuando lo que se aprende se relaciona en forma sustantiva y
no arbitraria con lo que el alumno ya sabe. El concepto opuesto
es aprendizaje memoristico, cuando lo que se almacena se
aprende sin orden, arbitrariamente; y, casi no existe relacion con

los conocimientos anteriores.

e Cuando méas numerosas y complejas son las relaciones
establecidas entre el nuevo contenido del aprendizaje y los
elementos de la estructura cognoscitiva, mas profunda sera su

asimilacion.

e Cuando mayor sea el grado de significatividad del aprendizaje
realizado, tanto mayor sera también su funcionalidad, podra
relacionarse con un ambito mas amplio de nuevas situaciones y

nuevos contenidos.
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e Cuando se comprende la nueva informaciéon con facilidad, de
tal manera que los conocimientos aprendidos sirvan para

aprendizajes posteriores.

e Cuando el conocimiento es potencialmente significativo desde la
estructura légica del éarea de estudios y desde la estructura

psicolégica del alumno.

Condiciones para lograr un aprendizaje significativo:

e Lo que se va a aprender debe ser representativo, es decir tener
sentido ldgico, secuencia y estar de acuerdo al nivel intelectual

del alumno.

e Que el alumno tenga una actitud favorable para aprender

significativamente. Que se encuentre motivado o interesado.

e Que el nuevo conocimiento tenga una relaciobn directa y no

arbitraria con lo que el alumno ya sabe.

e Por relacion directa y no arbitraria entendemos que el nuevo
conocimiento se relacione con algin aspecto existente,
especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del

alumno.
e Que el maestro organice, estructure la informacion basandose en

principios  psicolégicos y pedagdgicos, adecuandola a las

caracteristicas cognoscitivas del alumno, de esta manera facilita
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el aprendizaje a través de su propia informacion, de su forma de

presentarla.

e El material que utiliza el maestro debe ser significativo, para que
el alumno pueda relacionarlo con las ideas pertinentes vy
correspondientes que se hallen dentro de la capacidad de su

aprendizaje.

e Que el material en si, muestre la suficiente intencionalidad, asi

podra relacionarlo especificamente con las ideas mas relevantes.

Métodos de Ensefianza Aprendizaje

Resolucion de Problemas

Este método es de trascendental importancia dentro del estudio de las
operaciones fundamentales de la matematica, sirve para solucionar los
problemas planteados mediante un orden légico, secuencial, practico y

de razonamiento.

El aprendizaje de las operaciones se pone en evidencia cuando éstas
constituyen en alternativas de soluciébn a situaciones mas o menos

concretas, denominadas comunmente problemas.

La solucién de problemas merece un procedimiento légico que implica la
ejercitacion de operaciones mentales y de juicio critico en el estudiante; pues
mas alla de la busqueda de una propuesta y de la precision en ella, lo que
importa es el desarrollo de destrezas intelectuales que permitan hacer
generalizaciones, identificar variables, cuantificar situaciones y en el ultimo
término adecuar sus esquemas mentales a la solucion de la problematica

cotidiana.
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Procedimiento parala Solucién de un Problema:

BOLETIN PEDAGOGICO (1998)

-Leer comprensivamente el problema.

-Repetir el problema con las palabras propias del estudiante.
-Seleccionar los datos.

-Identificar la pregunta.

-Intuir la respuesta en base a reflexiones.

-Plantear la operacion.

-Resolver la operacion.

-Comparar la respuesta con la pregunta.

-Reconstruir el procedimiento.

-Elaborar problemas similares.

-Ejercitar el procedimiento en la solucion de otros problemas.

Es importante que los estudiantes elaboren problemas acerca de las
situaciones que les son familiares y a través de ellos desarrollen el
procedimiento de resolucion. El docente debe procurar que los ejercicios de
aplicacion mantengan el interés en los estudiantes tanto en su elaboracién

como en su desarrollo. (p.22)

Basado en las Fases del Aprendizaje

Fase Concreta

BOLETIN PEDAGOGICO (1998)

Esta fase comprende, en que los estudiantes manipulan los objetos reales,
como: semillas, tillos, palillos, billetes de juego, material de base 10, etc.,

para realizar operaciones matematicas, los mismos que permiten observar,

contar, agrupar, comprobar, sumar, restar, multiplicar y dividir.
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Fase Semiconcreta

Esta fase se trata de que los estudiantes utilizan materiales Semiconcreto en
realizar las operaciones hechas en la fase anterior con: tarjetas, gréaficos,

siluetas, franeldgrafo, 4bacos, etc.

Fase Simbadlica

La fase simbdlica es el empleo de simbolos, niUmeros, signos abstractos en
realizar calculos matematicos, calculos mentales, esta actividad se realiza
después de la fase concreta y la semiconcreta, para que los estudiantes
realicen la abstraccion de los nimeros u operaciones matematicas.

Fase Complementaria

Esta fase es cuando los estudiantes realizan actividades empleando el
conocimiento adquirido en la clase sobre un tema, es decir es la
transferencia del conocimiento a situaciones reales de la vida. (p. 4-18).
Heuristico

Documentos del Normal (2000)

Consiste en el descubrimiento, busqueda de estrategias y poner en
juego sus capacidades el estudiante para resolver un problema.

El método heuristico sigue las siguientes etapas:

Presentacién del Problema.- En ésta fase el estudiante toma conciencia de

lo que se va a aprender o0 a resolver mediante las siguientes actividades:

e Lectura del tema o problema presentado.

24



e Repeticion del problema con sus propias palabras.

e Seleccion de los datos importantes del problema.

Exploraciéon de Caminos.-El estudiante ensaya una serie de posibilidades

tendientes a la solucién del tema o problema. En ésta fase, el estudiante.

e Descubre las relaciones que hay entre los datos.
e Traduce el problema a oracion matematica.

e Resuelve la oracién matematica.

Presentacion de Informes.-Los estudiantes en forma oral o escrita hacen
conocer los resultados obtenidos para que sean revisados y comparados
entre si.

Evaluacion.-El estudiante hace una autoevaluacion de su trabajo. El docente
presenta distintas alternativas y las formas empleadas por los estudiantes en

la resolucion del problema.

Recogiendo todas esas experiencias, el estudiante encuentra que hay varios
caminos para resolver el problema y escoge de entre ellos el que le parece
mejor, que generalmente es el que tiene mas sentido légico y sirve para la

solucion de problemas similares.

En el momento en que establece comparaciones y relaciones deduce la

formulacién de reglas, principios y leyes.

Fijacion y Refuerzo.- El estudiante fija, aclara los conocimientos, resume,

sintetiza, saca conclusiones y generaliza los conceptos y los transfiere.

El docente presenta problemas parecidos para que los estudiantes resuelvan

siguiendo el proceso aprendido. Igualmente, el alumno crea problemas
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similares y aplica en su solucién, el concepto, regla o ley que fueron

deducidos en los problemas anteriores.

El método heuristico consigue que el educando aprenda a:

Razonar, pues sus conocimientos son producto de la comprensién reflexiva y

del hacer légico.

Aprender, toda vez que las distintas formas que utiliza en la elaboracién del
conocimiento refuerzan sus experiencias y los estimulan para nuevos

aprendizajes.

Conducirse, ya que esta en capacidad de discernir lo verdadero y lo util, a
escoger respuestas y a tomar decisiones en base a distintos caminos

mentales.

Independizarse, toda vez que su trabajo lo realiza individual o
colectivamente, sin el constante tutelaje del docente (s/p).

Deductivo

Documentos del Normal (2000)

El método deductivo se procede desde una ley o principio general a
lo particular. EI profesor presenta conceptos o principios, definiciones o
afirmaciones de las cuales van siendo extraidas conclusiones vy
consecuencias. La técnica expositiva sigue generalmente el camino de la
deduccién, por que casi siempre es el docente quien va presentando las
conclusiones. El hecho de extraer consecuencias, de prever lo que puede
suceder, de ver las vertientes de un principio o de una afirmacion, no es otra

cosa que hacer uso de la deduccion.
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Lo que otorga validez al razonamiento deductivo son los principios légicos.

Los hechos no llevan a aceptar una conclusion deducida. La confianza que
tenemos en los principios légicos evita la contradiccion. El razonamiento
deductivo parte de los objetos ideales que son los universales de las

premisas.

El método deductivo sigue también un proceso que consta de tres etapas:

Enunciacion.- Es la etapa mediante la cual se presenta conceptos , leyes,
principios o reglas en forma general.

La Comprobacién.- Es la etapa en la cual se verifica si se cumple o no, en

las cosas particulares lo que esta determinado por la ley o el principio.

La Aplicacidn.- Es la etapa en la cual se utiliza los conocimientos adquiridos
en los casos concretos o particulares, es decir, el estudiante pone en juego
su capacidad para relacionar o transferir lo aprendido a situaciones

especificas (s/p).

Inductivo

Documentos del Normal (2000)
El método inductivo es cuando el asunto estudiado se presenta por
medio de casos particulares para llegar a descubrir un principio general

0 una ley.

Este método se impone a la consideracion de los pedagogos debido al
desarrollo de las ciencias. Este método es el mas indicado para la
ensefianza de las ciencias. Es activo por excelencia con la participacién de
los estudiantes. La induccion de modo general se basa en la experiencia, en

la observacion, en los hechos.
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El método inductivo recorre las siguientes etapas:

La Observacion.- Consiste en poner la atencion sobre los hechos, cosas o

fendmenos de la realidad para captar sus caracteristicas mas notables.

La Experimentacion.- Resalta esas caracteristicas de tal manera que se
puedan establecer las que son comunes o constantes en los hechos,

fendbmenos o cosas observados.

La Comparacion.- Es la continuacion logica de la experimentacion,
destinada a buscar y encontrar semejanzas y diferencias entre los rasgos
sobresalientes de los objetos, hechos o fendbmenos que se estan

observando.

La Abstraccion.- En ésta fase se observa un mayor detenimiento, un
elemento determinado del todo que se ha estado observando con exclusién o

prescindencia de los demas aspectos o elementos.

La Generalizacion.- Consiste en extender los resultados del estudio
realizado y abstraido, en forma de ley, principio o concepto de todos los

demas objetos de su misma especie (s/p).

Técnicas de Aprendizaje

“Las técnicas de aprendizaje estan concebidas para contribuir al
desarrollo de la personalidad del docente y estudiante, esta en el
deber de dominar y ponerlas en practica diaria Yy

consistentemente.”Universidad Bolivariana de Venezuela ( s/p).

El estudio, es una estrategia esencial dentro del proceso educativo de

los estudiantes de nuestros dias, y muy especialmente de los

28



Docentes. Lejos de pasar de moda, es una actividad necesaria para

complementar otras actividades de aprendizaje.

Las técnicas de estudio forman parte de las estrategias de aprendizaje
que se pueden agrupar a los estudiantes, estrategias de organizacion,
estrategias de trabajo en clase y técnicas de estudio y memorizacion.
Por otro lado estas técnicas se estan convirtiendo en uno de los
conceptos mas importantes en el mundo de la actualidad dentro de la
educacion. A los estudiantes se les debe proporcionar todas las
herramientas necesarias para mejorar su rendimiento con normas,
trucos, técnicas o recetas de estudio que puedan mejorar claramente
los resultados. Las técnicas de estudio son un conjunto de
herramientas, fundamentalmente légicas, que ayudan a mejorar el

rendimiento y facilitar el proceso de aprendizaje.

Técnica Operatoria

Esta técnica se utiliza especialmente en mateméatica, consiste en
realizar actividades de operaciones que permitan el razonamiento y la
comprension facilitando el aprendizaje.

Técnica de Resolucion de Problemas

Esta técnica es de trascendental importancia dentro del estudio de las
operaciones fundamentales de la matematica, sirve para solucionar los

problemas planteados mediante un orden logico, secuencial, practico y

de razonamiento.

Destrezas

A continuacion se detallan las destrezas que deben
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desarrollar los estudiantes de cuarto y quinto afio de educacion
bésica, las mismas que constan en la Reforma Curricular

Consensuada.

Desarrollo de Habilidades y Destrezas en Matematica
El desarrollo de destrezas y habilidades tiene especial importancia en
la educacion en general, pero mas en la enseflanza aprendizaje de

matematica.

Destrezas Fundamentales

DESTREZAS ESPECIFICAS Afos
de E.
B.

COMPRENSION DE CONCEPTOS 4.° | 5-

Identificar, construir y representar objetos y figuras geométricas | X | X
en forma grafica, simbdlica o por medio de actividades

manuales; y establecer sus propiedades.

Usar objetos, diagramas, graficos o simbolos para representar | X | X

conceptos y relaciones entre ellos.

Describir con sus propias palabras los objetos de estudio | X |[X

matematicos.

Distinguir los diferentes tipos de medidas de acuerdo con su | X |X

naturaleza.

Reconocer, clasificar y generar ejemplos y contraejemplos de | X | X
conceptos.

CONOCIMIENTOS DE PROCESOS

Construir con técnicas y materiales diversos, figuras | X | X

geometricas y solidos simples y descubrir sus caracteristicas.
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Estimar valores de medidas X | X

Leer y elaborar graficos y tablas para representar relaciones | X | X

entre objetos matematicos.

Manejar unidades arbitrarias y convencionales con sus|X [X

multiplos y submudltiplos.

Realizar célculos mentales de operaciones matematicas con | X | X

precision y rapidez.

Realizar transformaciones de figuras geométricas planas. X [ X

Usar el lenguaje matematico con propiedad. X [ X

SOLUCION DE PROBLEMAS

Traducir problemas expresados en lenguaje comun a|X |X

representaciones matematicas, viceversa.

Estimar resultados de problemas. X [ X

Identificar problemas en los ambitos de su experiencia para | X | X

formular alternativas de solucion.

Contenido Cientifico
Numeracion
Adicién
Multiplicacion
Desarrollo del Pensamiento
El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando
en la medida en que los alumnos tienen la oportunidad de pensar en

los numeros, realizar calculos, resolver problemas y de usar en

contextos significativos.
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La manera como se trabaja los numeros en las escuelas contribuye o
no a la adquisicion del pensamiento numeérico. Los estudiantes que
son habiles para efectuar calculos con algoritmos de lapiz y papel.
(Este es el indicador mediante el cual se mide con frecuencia el éxito
de las matematicas) puede o no estar desarrollando el pensamiento ,
las destrezas y habilidades.

A continuacion se propone aspectos basicos, sobre los cuales hay
acuerdos, que puede ayudar a desarrollar el pensamiento y célculos
matematicos en los nifios y nifias a través del sistema de los numeros

naturales y a orientar los trabajos en el aula.

Comprension de los numeros y de la numeracion.

Comprension del concepto de las operaciones.

Calculo con numeros y aplicaciones de numeros y operaciones.

Suma

En muchas ocasiones necesitamos afiadir una cantidad a otra o juntar
varias cantidades de algo: tenemos que calcular el total, o lo que es

lo mismo tenemos que sumar.

Cada numero que se suma se llama sumando, y al resultado lo
llamamos suma total. Para sumar dos o mas numeros, debemos
aprender primero a sumar cada dos de las diez cifras con las que

escribimos todos los numeros.

Suma de Numeros Naturales

Para sumar dos 0 mas numeros naturales seguimos és tos pasos:
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-Escribimos los numeros uno debajo del otro, de manera que queden
alineadas las cifras de las unidades, las de las decenas, las de las
centenas, ..... y trazamos una raya horizontal bajo ellos

Por ejemplo vamos a efectuar la siguiente suma:

245
+ 131

376
-Comenzamos sumando las unidades:
Si su suma es menor que diez, la escribimos justo bajo las unidades,

luego las decenas y pasamos a sumar las centenas.

Se hace hincapié la suma, ya que esta operacion matematica esta

inmersa en la multiplicacion.

Multiplicacion

La multiplicacibn es una operacion matematica en la que se halla el

producto entre dos o mas factores.

He comprado cinco sobres de cromos, y en cada uno vienen cuatro
cromos. ¢Cuantos cromos vienen en total ?. Podemos calcular el
niamero de cromos de dos maneras.

1.-Sumando cuatro cinco veces.

4+4+4+4+4=8+4+4+4=12+4+4=16+4=20

2.-Efectuando la multiplicacion de cuatro por cinco, 4 x 5 = 20
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Como se ve es mas rapido hacer la multiplicacibn que la suma.

A los numeros que intervienen en la multiplicacion los Illamamos
factores, y al resultado producto. También se le llama producto a la

misma multiplicacion.

Las Tablas de Multiplicar

Para multiplicar dos o mas nudmeros, primero es de aprender a
multiplicar cada cifra por las diez cifras que usamos para escribir todos

los nimeros.

Se debe memorizar estas multiplicaciones “basicas” para realizar con

facilidad otras mas complicadas. Son las tablas de multiplicar.

Multiplicacion de Numeros Naturales

Para multiplicar dos numeros naturales seguimos estos pasos:

1. Escribimos los factores uno debajo del otro, arriba el de mas
cifras, de manera que queden alineados: las unidades con las
unidades, las decenas con las decenas, ..., y trazamos una raya

horizontal por debajo de ellos.

2. Multiplicamos la cifra de las unidades del factor de abajo por
cada una de las cifras del factor de arriba, y en los casos en
que el producto resulte 10 o mayor que 10, los llevamos la

decena a sumarsela al producto siguiente.

Si el segundo factor tiene dos cifras, después de multiplicar por su

cifra de las unidades, pasamos a multiplicar por la de las decenas.
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3. Si el segundo factor tuviera mas cifras, proseguiriamos la
operacion multiplicando por su tercera cifra (la de las centenas),
desplazando su primer producto un lugar hacia izquierda, y asi
sucesivamente. Al terminar de multiplicar, sumariamos por

columnas. Veadmoslo con este ejercicio.

7 49

803. 0 7 2

Definicién de Términos Basicos

ANTEPROYECTO.- Conjunto de trabajos preliminares para redactar el
proyecto de una obra. (Diccionario Enciclopédico Océano Uno Color,
Edicion del Milenio, 2001, p. 100)

APRENDIZAJE.- Construccion, utilizacién y verificacion del conocimiento
y desarrollo humano integral. (Diccionario Enciclopédico Océano Uno ,
1990, p 20).

CONOCIMIENTO.- Es toda representacion mental de la realidad objetiva
en que se halla ubicado el hombre. (Nociones de Metodologia de
Investigacion Cientifica, Quinta Edicion, Novena Reimpresiéon, Quito,
2007, p. 1).
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DESTREZA.- Habilidad con que se hace una cosa (Diccionario
Enciclopédico Océano Uno, 1990, p 62).

EDUCACION.- Es el proceso por el cual la sociedad facilita, de una
manera intencional y espontanea el crecimiento de sus miembros.

(Jorge Villarroel, Didactica General, 1995, p 46).

ENCUESTA.- Es una técnica destinada a obtener datos de varias
personas cuyas opiniones impersonales interesan al investigador. Para
ello, a diferencia de la entrevista, se utilizan un listado de preguntas
escritas que se entregan a los sujetos, a fin de que las contesten
igualmente por escrito. Ese listado se llama cuestionario. (Nociones de
Metodologia de Investigacion Cientifica, Quinta Edicion, Novena
Reimpresion, Quito, 2007, p. 59)

ENSENANZA DE MATEMATICA.- Acciéon de llevar adelante un proceso
de enseflanza - aprendizaje de esta asignatura. ( Arteaga, .,

www.monografias.com s/p).

DELIMITACION.- Fijar los limites de una cosa. (Diccionario

Enciclopédico Océano Uno Color, Edicion del Milenio, 2001, p. 487)

DIDACTICA.- Vocablo que deriva del verbo griego “didaskein” que
significa ensefar, instruir, exponer claramente, demostrar. Para algunos,
la ensefianza y aprendizaje, otros consideran que debe ocuparse
fundamentalmente de la ensefianza y para ciertos autores su objetivo
de estudio debe ser la clase. (Escuela Para Maestros, 2004-2005,
Enciclopedia de Pedagogia Practica. Edicion del Tercer Milenio.
Colombia; Printer Colombiana. S.A., p. 1010).

HABILIDADES.-Capacidad de disposicion por una cosa. Cada una de
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las cosas que una persona ejecuta con destreza. (Diccionario
Enciclopédico Océano Uno, 1990, p 104).

HABILIDAD.- Es preciso diferenciar de la aptitud innata que es de
caracter congénito. Se trata de un accionar que requiere de un minimo
esfuerzo e implica el maximo resultado, lo que precisa un aprendizaje
de tipo metodico. Comprende un objetivo insustituible para la educacion
sistematica. (Escuela para Maestros, 2004-2005, Enciclopedia de
Pedagogia Practica. Edicibn del Tercer Milenio. Colombia; Printer
Colombiana . S.A., p. 999).

INVESTIGACION.- Es un proceso sistematico, dirigido y organizado
que tiene como objetivo fundamental la busqueda de conocimientos
validos o confiables sobre hechos o fendémenos del hombre vy del
Universo. (Nociones de Metodologia de Investigacion Cientifica, Quinta

Edicion, Novena reimpresion, Quito, 2007, p. 16)

INVESTIGACION DE CAMPO.- Es la que se realiza en lugares no
determinados especificamente para ello, si que corresponde al medio
en donde se encuentran los sujetos o el objeto de investigacion,
donde ocurren los hechos o fendmenos investigados. (Nociones de
Metodologia de Investigacion Cientifica, Quinta Edicion, Novena
Reimpresion, Quito, 2007, p. 20)

INVESTIGACION DESCRIPTIVA.- Es la que estudia, analiza o describe
la realidad presente, actual, en cuanto a hechos, personas, situaciones,
etc. ( Nociones de Metodologia de Investigacion Cientifica, Quinta

Ediciéon, Novena Reimpresion, Quito, 2007, p. 20).

MATERIAL DIDACTICO.- Es una técnica para todas las clases en las

cuales el profesor se proponga ilustrar y llevar a lo concreto los
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asuntos a través de algo mas que las palabras. (Toranzos, F.,
Ensefianza de la Mateméatica, 1967, p 235).

MATERIAL DIDACTICO.- Conjunto de recursos graficos, literarios,
visuales, informaticos, etc. De los que se vale el educador para lograr
una comprension en los alumnos de los contenidos de la ensefianza.
(Escuela Para Maestros, 2004-2005, Enciclopedia de Pedagogia
Practica. Edicion del Tercer Milenio. Colombia; Printer Colombiana.,
S.A., p. 1007)

METODOLOGIA.- Es la teoria del método. Por tanto, es el estudio
cientifico que nos ensefia a descubrir nuevos conocimientos, utilizando
diversos procedimientos o caminos. (Nociones de Metodologia de
Investigacion Cientifica, Quinta Ediciébn, Novena Reimpresion, Quito,
2007, p. 22)

METODO.- Es el camino, manera o modo de alcanzar un objetivo, es
también el procedimiento determinado para ordenar la actividad que se
desea cumplir. (Nociones de Metodologia de Investigacion Cientifica,

Quinta Edicion, Novena Reimpresion, Quito, 2007, p. 23)

METODO DEDUCTIVO.- Sigue un proceso sintético-analitico, es decir
se presentan conceptos, principios, definiciones, leyes 0 normas
generales de las cuales se extraen conclusiones o consecuencias en
las que se aplican; 0 se examinan casos particulares sobre la base de
las afirmaciones generales presentadas. (Nociones de Metodologia de
Investigacion Cientifica, Quinta Edicion, Novena Reimpresion, Quito,
2007, p. 26)

METODO INDUCTIVO.- Es un proceso analitico-sintético mediante el

cual se parte del estudio de casos, hechos o fendmenos particulares
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para llegar al descubrimiento de un principio o ley general que los rige.
(Nociones de Metodologia de Investigacion Cientifica, Quinta Edicion,
Novena Reimpresion, Quito, 2007, p. 25)

MULTIPLICACION.- Operacion aritmética que consiste en hallar el
producto de dos factores. (Diccionario Enciclopédico Océano Uno Color,
Edicion del Milenio, 2001, p. 1108).

OBJETIVO.- Es la expresion verbal o escrita de un propdsito, es decir
de lo que se desea conseguir mediante alguna accidbn que se propone
realizar una persona; en este caso, objetivo es la expresion de lo que
se propone conseguir o alcanzar el investigador mediante su
investigacién. (Nociones de Metodologia de Investigacién Cientifica,
Quinta Edicién, Novena Reimpresion, Quito, 2007, p. 131)

PROBLEMA.- Proposicion dirigida a averiguar el modo de obtener un
resultado cuando ciertos datos son conocidos. (Diccionario
Enciclopédico Océano Uno, 2001, p 350).

RAZONAMIENTO.- Accion y efecto de razonar. Serie de conceptos
encaminados a demostrar una cosa mediante el raciocinio. (Diccionario

Enciclopédico Océano Uno, 1990, p 220).

RAZONAR.- Deducir unas ideas de otra para llegar a cierta conclusion.

(Diccionario Enciclopédico Océano Uno, 1990, p 231).

REAGRUPACION.- Agrupar de nuevo o de modo diferente. (Diccionario
Enciclopédico Océano Uno Color, Edicion del Milenio, 2001. p. 1360)

TECNICAS.- Perteneciente o relativo a las aplicaciones y resultados
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practicos de las ciencias y las artes. (Diccionario Enciclopédico Océano
Uno, 2001, p 4428).

TESIS.- Disertacion escrita que presenta en la Universidad el aspirante

al titulo de doctor en una facultad. (Diccionario Enciclopédico Océano
Uno Color, Edicién del Milenio, 2001, p. 1577).
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CAPITULO 1Nl

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Disefio, Tipo y Enfoque

El problema investigado tiene el caracter de no experimental, por que
no se maneja variables dependientes e independientes para observar
los efectos en las respectivas variables dependientes, es decir no tiene
el objetivo de identificar la relacibn causa-efecto, porque el problema
investigado est4 relacionado directa e indirectamente con muchas

variables del contexto.

Tiene un enfoque cualitativo, debido a los objetivos y las preguntas
directrices, sin embargo se utiliz6 datos estadisticos y mateméticos con
la finalidad de entregar una mayor comprension al estudio orientado al
descubrimiento de posibles causas para la innovacion pedagdgica.

Tipo de Investigacion

Descriptiva

De igual manera es descriptiva porque especifica las propiedades de
los estudiantes de las instituciones motivo de estudio.

De Campo

La presente investigacion es de campo ya que se realizé en el lugar
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de los hechos a docentes y estudiantes de cuarto y quinto afio de
educacion basica de las escuelas de la parroquia Cangahua, del
canton Cayambe. Donde permitira socializar a los profesores vy
estudiantes a que pongan en practica en el futuro y se logre

desarrollar una eficaz ensefianza - aprendizaje

Documental

Es de tipo bibliografico ya que permitio el estudio y la recoleccion de
informacion acerca de diferentes elementos , materiales didacticos ,
como también la ampliacion y la profundizacion en lo que respecta a
las estrategias de ensefianza - aprendizaje, métodos didacticos, modelos
educativos , pedagodgicos de acuerdo a la realidad del problema, para
demostrar la validez del proyecto y su ejecucion.

Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo porque no se va a

realizar inferencias estadisticas y no hay variables.

Métodos

En el disefio de la investigacibn se aplic6 métodos empiricos como:

Observacion cientifica, la recolecciéon de informacion.

Observacion Cientifica

La investigacion se realizo a través de la observacion directa ya que
se determind el objeto de estudio poniendo en contacto con el hecho,
para obtener la informacion necesaria, por medio de una encuesta a

los docentes y estudiantes de las escuelas en estudio.

La Recoleccion de Informacion
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Se realiz6 la recoleccion de informacion mediante una encuesta a los
docentes y estudiantes de cuarto y quinto afio de educacion béasica de
las escuelas rurales de la parroquia de Cangahua, canton Cayambe.
Se empledé un cuestionario como instrumento de medida y las barras

de estadistica para el analisis e interpretacion de los resultados.

Para Hernandez R, Fernandez C y Baptista P., 1994. Recolectar los

datos implica tres actividades importantes vinculadas entre si.

Seleccionar el instrumento de medicién.

Aplicar el instrumento de medicion.

Preparar las mediciones obtenidas (s/p).

Métodos Teodricos:

En la presente investigacion se empled los métodos tedricos: cientifico,

inductivo y analitico - sintético, los cuales se explican a continuacion.
Método Cientifico

Se empled el método cientifico para determinar los procesos y ordenar
las actividades en la investigacion. A través del proceso mental del
analisis, se desintegr6 el hecho o el problema en sus partes mediante
preguntas para explicar las causas del citado problema.

Método Inductivo

Se realizé la investigacion en cuarto y quinto afio de
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educacién basica de cada una de las escuelas, para el estudio del
problema y llegar al descubrimiento de las causas en todas las escuelas

de estudio.

Método Analitico y Sintético:

Este método se utilizO para realizar el analisis de problemas, datos e
interpretacion, a descomponer el problema en sus elementos para
luego encontrar los sub problemas los mismos que sirvieron de base

para la estructuracion de los objetivos.

Técnicas e Instrumentos
La Encuesta:
Se aplicd la encuesta a los profesores, nifilos y nifias de cuarto y
quinto afio de educacibn basica de las escuelas rurales de la
parroquia Cangahua para determinar las causas y efectos del
problema.

Instrumento

Cuestionario
El cuestionario es un listado de preguntas escritas que se entregan a
las personas, a fin de que las contesten igualmente por escrito. Se
aplicé a los maestros del cuarto y quinto afio de educacion basica de

las instituciones educativas de la parroguia Cangahua, cantén

Cayambe.
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Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIAS | DIMENSION INDICADORES
Procedimiento -Métodos de | -Métodos -Resolucion de
sistematico para | ensefianza activos. problemas.
alcanzar un alto | aprendizaje. -Heuristico
rendimiento en el -Método basado
proceso de en el proceso.
ensefianza - -Deductivo-
aprendizaje de Inductivo.
las matematicas.

-Formacioén de
Conjunto de | -Técnicas -Técnicas conceptos
procedimientos activas. numericos
para aplicar en -Operatoria.
el proceso de -Resolucion de
ensefianza problemas.

aprendizaje.
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Poblacién

Institucion Profesores | Estudiantes Total
Los Andes 1 6 7

Rumifahui 1 17 18
José Ignacio Canelos 2 50 52
TOTAL 4 73 77

En vista de que el nimero de maestros encuestados es 4 y el
namero de estudiantes 73, no se hizo el calculo de la muestra, se
trabajé con todos los maestros y estudiantes del cuarto y quinto afio
de educacion basica de las escuelas de: Los Andes, Rumifiahui y José
Ignacio Canelos pertenecientes a la parroquia Cangahua, canton
Cayambe. Durante el afio 2008- 2009.

No se ha tomado en cuenta otras escuelas, en vista de que se

encuentran a gran distancia y es dificil el acceso.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Andlisis e interpretacion de resultados de la encuesta realizada a los
docentes

1.- ¢Utiliza técnicas y métodos activos en la ensefianza de la
multiplicacion con reagrupacion en sus estudiantes?

Grafico 1

70% -

60% -

50% A

AN\

40% A

30% A

20% A

10% -

0% T T 1

1 mucho 20%
2 poco 60%
3 muy poco 20%

Mediante encuesta semiestructurada realizada a los docentes se pudo
observar que el 20 % emplean mucho métodos y técnicas activas en la
ensefianza de la multiplicacién, mientras que el 60% de los docentes
emplean poco y el 20% no utilizan .Esto indica que hace falta el empleo de

los métodos y técnicas activas en la ensefianza de la multiplicacion.
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2.-Se ha desarrollado las habilidades y destrezas para resolver la

operacion de multiplicar con técnicas y métodos activos en los

estudiantes.

Gréafico 2

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

ANN

1 muy satisfactoriamente 20%
2 satisfactoriamente 60%
3 poco satisfactoriamente 20%

El 20% de los docentes afirmaron que han logrado desarrollar las

habilidades y destrezas en realizar la multiplicacion los estudiantes, mientras

que el 60% satisfactoriamente y el 20% poco satisfactorio. Esto implica que

hace falta desarrollar las habilidades y destrezas en la operacién de

multiplicar.

48



3.-¢En qué porcentaje cree usted que sus estudiantes saben el proceso

correcto en la operacion de la multiplicacion?

10% |20% |30% |40% |50% |60% |70% |80% |90% |100%

Gréfico 3

80% -~

70% -
60% -

50% -
40% -
30% -
20% -
10% -
0% T T

1 40%
2 70% siguen el proceso en la operacion de multiplicar

Se determind que entre el 40% y el 70% de los estudiantes siguen el proceso
correcto en la operacion de multiplicar con reagrupacion.
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4.- ¢Cree que el empleo de técnicas y meétodos activos ayudaran ha
desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje en la operacion de

multiplicar?
Gréfico 4
90% -
80% -
70% -
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10% 1 A
0% T T 1
1 2 3

1 mucho 90%
2 poco 10%
3 muy poco 0%

En la tabulacién realizada de los resultados, el 90% de los docentes
afirmaron que el empleo de técnicas y métodos activos ayudaran a
desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje en la operacion de

multiplicar.
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5.- ¢Cree que la aplicacion de la guia didactica influye en el rendimiento
de los estudiantes?

Grafico 5

100% A
90% A
80% -
70% A
60% -
50% A
40% A
30% A
20% A

10% - A A
0% T T 1

1 mucho 100%
2 poco 0%
3 muy poco 0%

De la misma manera, los docentes encuestados establecieron en un 100%

gue la guia didactica influye en el rendimiento de los estudiantes.
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6.- ¢ldentifican con facilidad los términos de la multiplicacion sus

estudiantes?

Grafico 6

70% -/
60% -

50% A

40% A

30% A

20% A

10% -

0% T T 1

1 todos 60%
2 algunos 40%
3 ninguno 0%

Por otra parte los maestros establecieron que el 60% de los estudiantes
identifican con facilidad los términos de la multiplicacion, mientras que el 40%
afirmaron que algunos de sus estudiantes logran identificar. De esto se
deduce que hace falta reforzar en el tema dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje.
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7.- ¢Analizan e interpretan con facilidad los datos de los problemas sus

estudiantes?

Grafico 7

80% -

70% A

60% -

50% A

A\

40% A

30% A

20% A

10% -

0% T T 1

1 todos 30%
2 algunos 70%
3 ninguno 70%

El 30% de los maestros afirmaron que todos sus estudiantes analizan e
interpretan con facilidad los datos de los problemas, mientras que el 70%
manifiestan que algunos tienen problemas en ésta actividad. Esto indica que
se debe poner énfasis en el razonamiento légico en los estudiantes del

sector.
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8.-Los juegos matemaéticos ayudan a desarrollar destrezas y habilidades

pararesolver problemas de matematica?

Grafico 8

80% -

70% -

60% -

50% A

40% A

30% A

20% A

10% -

0% T T 1

1 mucho 80%
2 poco 20%
3 muy poco 0%

Segun los porcentajes, el 80% de los docentes afirmaron que los juegos
matematicos ayudan a desarrollar las destrezas y las habilidades en resolver
problemas de matematica. Esto indica que los juegos son importantes en el

proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica.
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9.- ¢En qué porcentaje cree usted que sus estudiantes resuelven con

rapidez mental la operacion de multiplicar?

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

Grafico

9

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

1 30%
2 70% se encuentran en la rapidez mental

Con relacion a la rapidez mental los docentes establecieron que los

estudiantes estan entre el 30% y el 70%. Esto hace notar que todavia hay

problema en ésta area.
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10.- ¢Utiliza materiales didacticos en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la multiplicacién?

Grafico 10

50% -
45% A
40% A
35% A
30% A
25% A
20% A
15% -
10% -
5% 1 A

0% T T f

1 mucho 50%
2 poco 50%
3muy poco 0%

El 50% de los docentes encuestados manifestaron que si utilizan los
materiales didacticos, mientras que el otro 50% afirmaron que utilizan poco.
Esto indica que hace falta concienciar para hacer uso de los recursos
didacticos en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la multiplicacion,

paraqué el aprendizaje sea eficaz.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

De acuerdo a la investigacion realizada sobre el proceso de ensefanza
aprendizaje de la operacion de multiplicar en los nifios y niflas de cuartoy
quinto afio de educacién basica de las escuelas rurales de la parroquia
Cangahua , cantbn Cayambe, se obtiene varias conclusiones y

recomendaciones , que se detallan a continuacion.

Conclusiones:

-Hace falta el empleo de métodos y técnicas activas en el proceso de

ensefianza aprendizaje en la operacion de multiplicar.

-Falta de desarrollar las habilidades y destrezas en realizar las operaciones

de multiplicar.
-Por otro lado los maestros encuestados afirmaron que la aplicacion de las
guias didacticas influird en el mejoramiento del aprendizaje de la operacion

de multiplicar.

-Algunos estudiantes logran identificar e interpretar los datos de los

problemas de la operacion de multiplicar.

-El' 70% de los docentes afirman que algunos de sus estudiantes tienen

problemas en el razonamiento logico.
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-El 80% de los docentes afirman que los juegos en si ayudan a desarrollar
las destrezas y las habilidades para resolver problemas de matematica.

-En la rapidez mental, los estudiantes se encuentran entre el 30% y el 70%.

Recomendaciones:

-Aplicar los métodos y técnicas activas y adecuadas al entorno en el proceso

de ensefianza-aprendizaje de la operacién de multiplicar.

-Procurar desarrollar las destrezas y habilidades en la operacion de

multiplicar.

-Hacer uso de las guias didacticas en el proceso de ensefianza -

aprendizaje de la operacion de multiplicar.

-Poner énfasis en los estudiantes a que logren identificar e interpretar los

datos de los problemas de la operacion de multiplicar.

-Realizar ejercicios y actividades que ayuden a desarrollar el razonamiento

l6gico en los estudiantes.
-Ensefar en base a juegos la operacion de multiplicar a los estudiantes
para que despierte el interés y el desarrollo de destrezas y habilidades en

resolver problemas de matematica.

-Ejercitar actividades que ayuden a desarrollar la rapidez mental en los

estudiantes.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

TEMA: GUIA DIDACTICA SOBRE LA APLICACION DE PROCESOS CON
TECNICAS Y METODOS ACTIVOS EN LA ENSENANZA - APRENDIZAJE
DE LA OPERACION DE MULTIPLICAR EN LOS NINOS Y NINAS DE
CUARTO Y QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LAS ESCUELAS
DE LA PARROQUIA CANGAHUA, CANTON CAYAMBE.

Justificacion

Las razones que indujeron para la seleccion del problema de ésta
investigacion estan relacionadas con la repercusion que tiene para los
estudiantes , la superacion de la falta de aplicar los procesos con técnicas 'y
métodos activos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la operacion
de multiplicar para dar solucion a los problemas que se presentan en la
matematica. La investigacion realizada a los docentes sobre los procesos
en los cuales el docente debe romper los esquemas didacticos basados en
la memorizacidbn mecanica y la repeticion de unos cuantos ejercicios en la
ensefianza aprendizaje de la multiplicacién, se requiere de un docente con
conocimientos didacticos actualizados dispuestos a promover actividades

en funcién de las necesidades e intereses del estudiante.

Las concepciones sobre el proceso de ensefianza aprendizaje de la
multiplicacion es motivo de gran preocupacién de muchos, se buscan
soluciones de diferentes maneras, asi como el empleo de juegos
matematicos , el empleo de materiales didacticos, que permitan tener

experiencias concretas, y un desplazamiento gradual hacia la
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Abstraccién para la transferencia de los conocimientos en la vida diaria de

los estudiantes.

Importancia

Las técnicas, los métodos, los juegos, las guias didacticas y el recurso
didactico tienen mucha importancia en el proceso de la ensefanza -
aprendizaje de la operacion de multiplicar, se destaca que las técnicas, las
guias didacticas y los métodos permiten desarrollar la imaginacion vy las
competencias a través de la induccion y la deduccién. Asi como también los
juegos y los materiales didacticos facilitan experimentar, explorar, descubrir
y reconstruir los conocimientos a los estudiantes. De la misma manera a los
docentes facilita desarrollar con eficacia el proceso de enseflanza de la

operacion de multiplicar.
Objetivos

General
Elaborar guias didacticas basadas en las fases del aprendizaje que permitan
desarrollar el proceso de la operacion de multiplicar en los nifios y nifias de
cuarto y quinto afio de educacion basica.
Especificos

e Elaborar los pasos con técnicas y métodos para desarrollar el proceso

de ensefanza-aprendizaje de la multiplicacion.
e Desarrollar las competencias para dar soluciéon a problemas que se

presentan en la vida diaria.

¢,Como Realizar la Guia Metodolégica?

60



La eficacia de los procesos de ensefianza - aprendizaje estan determinados
a que el docente debe valerse de un sinniumero de técnicas, métodos y
procesos como también recursos de aprendizaje ajustados a las necesidades
psicolégicas y cognitivas de los estudiantes beneficiarios del proceso
educativo; por lo que el grupo de investigacion estamos empefiados a
dotarles a los docentes y estudiantes de un recurso de aprendizaje de facil

manejo y comprension.

¢,Qué es una Guia Didactica?

La guia didactica es un documento que comprende la descripcion detallada
de actividades a realizarse dentro del aula. En la que se especifican
puntualmente las directrices que el docente debe llevar a cabo para que el
grupo de estudiantes realice actividades acorde con la edad y contenido
cientifico. En éste caso cada guia sobre el proceso de ensefanza -
aprendizaje de multiplicar sera desarrollada conjuntamente docentes y
alumnos de cuarto y quinto afilo de educacion basica de las escuelas de

investigacion.

Ademas la guia didactica es una herramienta de apoyo que por medio de
un procedimiento ordenado, coherente y secuencial ayuda en forma eficiente
la labor del docente dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, ademas
la finalidad de la guia didactica es la aplicacion de los procesos con técnicas
y métodos activos para desarrollar las competencias en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

¢Del Por Qué la Guia?

Las guias didacticas son muy importantes en el proceso de ensefianza -

aprendizaje por las siguientes razones:
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Orienta al docente en su practica pedagogica, mediante la aplicacion de
procesos y empleo de técnicas y métodos mas adecuados.

Su empleo y elaboracion se relacionan de manera ldgica y cognitiva. Los
estudiantes alcanzaran un aprendizaje significativo, no memorizado ya que
existe conexion de los procesos con las actividades de materiales concretos,

Semiconcreto y simbdlicos dentro del proceso de aprendizaje.

Fortalece a los estudiantes en el desarrollo de las competencias las cuales
se sustentan en la préactica de valores al momento de trabajar en equipo con

Sus compairieros.

Principios

Principios Psicolégicos

La guia estara sujeta a principios psicolégicos, considerandole a la psicologia
como la disciplina que estudia la conducta humana. Tratando que la guia se
convierta en una herramienta para docentes y estudiantes que garantice el

éxito en el proceso de aprendizaje.

La aceptacién psicoldgica de la guia por parte del estudiante desarrollara su
creatividad y su actividad mental, constituyendo estos elementos en
factores esenciales del aprendizaje, siendo los estudiantes los que reciben
instrucciones para seguir adelante valiéndose de las relaciones, empiezan a
contrastar y a verificar su produccion poniendo en juego su iniciativa,

confianza y creatividad.

Partes de la Guia

Las guias tienen las siguientes partes:
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Datos informativos
Nombre de la guia
Conceptualizacion
Materiales a utilizar
Proceso

Empleo de la guia

Aporte de aprendizaje significativo

Operatividad de la Guia

La guia es de facil manejo, las actividades a realizarse facilitan el trabajo
dirigido por el docente, ya sea en parejas 0 en equipos segun el caso, las
actividades a desarrollar el proceso de multiplicar con técnicas y métodos
activos estan basadas en el cumplimiento de 6rdenes donde pone en juego
la imaginaciéon, la creatividad, la observaciéon , la atencion de los
estudiantes, el cumplimiento de las actividades de transferencia del
conocimiento, estidn basadas en la verificacion de la adquisicion del
conocimiento mediante el proceso adecuado y la practica realizada en la

vida diaria.

El cumplimiento de las actividades de la guia sirve para la verificacion de la
funcionalidad del conocimiento adquirido y el desarrollo de las capacidades
y competencias asi como la evaluacion en las diferentes modalidades, le
permiten verificar al estudiante los objetivos planteados en cada contenido

de estudio en el proceso de su aprendizaje.

Ventajas de la Guia

Ventajas Educativas

Para que la guia produzca aprendizaje significativo es preciso que:
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Exista una programacioén que permita desarrollar empleando los procesos
paso a paso llevando la teoria y la practica a que no se separen , si no al
contrario se complementen lo que ayudara a los estudiantes a desarrollar las

capacidades, la inteligencia y las competencias.

Con la aplicacion de la guia se cree que el aprendizaje sera significativo, de
mejor calidad y motivara a los docentes como a los estudiantes a transferir
los aprendizajes, la participacion activa, creativa y autbnoma principalmente

de los estudiantes.

Ventajas Sociales

La comunidad educativa , es decir los docentes , los estudiantes y los
padres de familia nos damos cuenta que el dominio de las inteligencias , las
capacidades y las competencias constituyen un instrumento importante,
para hacer frente y dar solucion a los problemas que se presentan en el

medio social o el entorno en que vivimos.

A continuacion se desarrollan las guias, sin descartar la iniciativa vy la

creatividad de los docentes:
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GUIA N-° 1

Datos Informativos:
Escuela:

Afio de educacion basica:
Docente:

Fecha:

Tema: Multiplicaciéon a través del Juego
Objetivo.- Lograr el aprendizaje de la operacion de multiplicar mediante el
juego y las fases del aprendizaje para incrementar el conocimiento en los

estudiantes.

Descripcidn.- Es una técnica utilizada para mejorar el aprendizaje de la

operacion de multiplicar para que el conocimiento adquirido sea significativo.

Materiales: hojas, lapiz , fichas, semillas, tillos, franelografo, &baco, etc.

Proceso :

Fase de Manipulacion:

-Formar cinco agrupaciones con cuatro objetos.
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-Contar el numero de agrupaciones, el nUmero de objetos en cada
agrupacion y el niumero total de objetos.

-Comprobar que el nimero de objetos en cada agrupacion es el mismo.
-Sumar el nimero de objetos de cada agrupacion.

-Deducir que:

o A+4+4+4+4=20
e Elsumando es 4y se repite 5 veces;

e 5 veces el cuatro es igual a 20

-Realizar el mismo procedimiento con otros nUmeros
-Formar tres agrupaciones de dos objetos cada uno

-Formar cuatro agrupaciones de tres objetos cada uno

Fase Semiconcreta

-Representar en el franelégrafo cinco agrupaciones de cuatro objetos cada

una.
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4114 4 4 4

4+ 4 + 4 + 4 + 4

El cuatro se repite 5 veces

20

20

20

5 Veces 4
5 por 4
5 X 4

20

20

-Contar el numero de objetos en sentido vertical (columna).

-Realizar la suma correspondiente.

4+4+4+4+4=20

Concluir que:

e El nimero 4 se repite 5 veces

e Lasumade 5 veces el cuatro es igual a 20.

Fase Simbdlica:
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5 VECes 4 = I:I

Otro ejemplo

-La operacion que nos permite simplificar la suma realizada, es la

multiplicacion.

-El signo de la multiplicacidon es “x” que se lee “ por”.

68



-Las expresiones anteriores se leen asi:
-5 veces el 4 es igual a 20

-5 por 4 igual a 20

-5x4=20

Concluir que:

-La suma de sumandos iguales se puede transformar en multiplicacion.

-La multiplicacion es una suma abreviada.
Fase Complementaria:

-Realizar otros ejercicios con otros numeros.

> Jud o ) oot

5 veces .. = I:I

4 + 4 + 4

+ 4
8 veces I:I = 32
[ ]




-Realizar ejercicios 2x3 y 3x2; 6x3 y 3x6 siguiendo el procedimiento descrito.
-Completar ejercicios de éste tipo:

8x3=3x8

Ix2=........
1x...= 5x1
6X...=10x

¢,Coémo Emplear?

-Escuchar recomendaciones para hacer bien el proceso
-Entregar el material en forma grupal

-Relacionarse con los materiales a través de la visualizaciéon y la
manipulacion.

-Percibir la cantidad de objetos de cada agrupacion

-Abstraer e interiorizar el conocimiento.

Aporte de Aprendizaje Significativo

Ayuda a los estudiantes a percibir, discriminar, razonar, imaginar, calcular.
Aprendizaje de los numeros

Ayuda a actuar de manera auténoma a los estudiantes

Reflexiona sobre los célculos y el trabajo realizado.
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Guia N-°2
Datos Informativos:
Escuela:
Afo de educacion basica:
Docente:
Fecha:
Tema: Propiedad Asociativa de la Multiplicacion

Conceptualizacion de la Propiedad.

Si se agrupan dos o mas factores para remplazarlos por sus productos, no se

altera el producto total.

La agrupacion de factores puede hacerse de la manera que se estime

conveniente.

Objetivo.- Realizar la operacion de multiplicar mediante la agrupacién de

factores para verificar que no se alteran los resultados.

Descripcidon.- Es una operacién mateméatica donde se agrupan los factores
de distinta manera pero no se alteran los resultados.

Materiales: papel, hojas, cuadriculas.

Proceso:

Fase Concreta

-Formar tres bloques, cada uno de 4x2, utilizando cuadriculas.
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-Contar el nUmero de cuadriculas en cada bloque ................ (8)

-Contar el numero de cuadriculas horizontales y verticales en cada bloque.
-Relacionar los numeros 2, 4 y 8 por medio de la multiplicacién.

-Relacionar los productos de los tres bloques y obtener el nimero total de
cuadriculas.

-Comprobar que el numero total de cuadriculas es igual a la suma de: 8+8+8.

Fase Semiconcreta

En ésta fase se organizan simultaneamente los productos 4x2 y 2x3 porque

el estudiante ya ha ejercitado la conmutatividad.

bloque 1 bloque 2 blogque 3

4 4 4
"y NN
8 8 8
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Bloque 1 bloque 2 bloque 3 bloque 4
3 3

—> —>

<+
<«
N
N «—

\/ S N/
6 6 6 6

Fase Simbolica

-En el gréfico que antecede en la parte superior:
El producto 4x2 se repite 3 veces; es decir:

3 veces 4x2

3 por 4x2
\

3 X 8

Ca)

-En el grafico que antecede en la parte inferior:

El producto 2x3 se repite 4 veces; es decir:

4 veces 2x3

4 por 2x3
\V

4 X 6

G

Si el docente h introducido desde los primeros grados el uso de paréntesis
para agrupar cantidades que pueden sumarse o restarse, sera facil expresar

los productos anteriores de la siguiente manera:
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3 veces (4x2) 4 veces (2x3)
3 por (4x2) 4 por (2x3)
3 X (4x2) 4 X (2x3)
3 X 8 4 X 6

De ésta manera el producto:
3x4x2=4x2x3

Indicar que el ejercicio se puede resolver agrupando libremente los factores:
3x(4x2)=4x(2x3)
3x 8 =4x 6
24 = 24

Fase Complementaria

-Realizar el ejercicio anterior agrupando los factores de la siguiente manera:

2x(3x4) y comprobar que el producto es 24.

-Realizar los siguientes ejercicios:
2 x 2) x5 (2 x 8 x 10 (7 x 6) x O

4 x[J T i N e N
) 1 T

2 x (2 x 3 1 x (8 x 10) 7 x (6 x 0)
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¢Como Emplear?

Escuchar recomendaciones para realizar bien el proceso.
Entregar el material en forma individual.

Relacionarse con el material a través de la visualizacion.
Percibir las cantidades y realizar calculos.

Llenar en los espacios vacios con cantidades correspondientes.

Poner los resultados finales.
Aporte de Aprendizaje Significativo
Ayuda a los estudiantes a descubrir que la agrupacion de factores no altera

el resultado.

Andlisis, razonamiento y célculos mentales.
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GUIA N-° 3

Datos Informativos:
Escuela:

Afio de Educacion Bésica:
Docente:

Fecha:

Tema: Propiedad Modulativa de la Multiplicacion
Conceptualizacion de la Propiedad
Toda cantidad multiplicada por 1 es igual a la misma cantidad.

Objetivo.-Multiplicar cantidades por uno para verificar que la respuesta es el

mismo ndmero.

Descripcion.- Es una operacion matematica de multiplicar cualesquier

cantidad por el uno y como respuesta da el mismo nimero.

Materiales: hojas, papelotes, objetos. M

N
Proceso:

Fase Concreta

-Formar un grupo de tres bolas
-Contar el numero de grupos y el nimero de bolas.
-Comprobar que el numero de bolitas en esa agrupacion es el mismo.
-Concluir que:
e 3vecesl=3

e 3 multiplicado por 1 da como resultado el mismo numero 3.
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e 3x1=3

-Realizar el mismo procedimiento con otros numeros.

Fase Semiconcreta

-Representar en el franelégrafo un grupo de tres circulos de cartulina.
-Contar el numero de circulos.
-Concluir que:

El nimero 3 se repite una sola vez.

La suma de 3 veces el 1 da 3.
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El 3 se repite una sola vez

1vez 3=3
lpor 3 =3

[3x1 =3 ——

Fase Simbélica

e Las expresiones anteriores se leen asi
e lvezel3iguala3

e 1por3iguala3

e 1x3=3

Fase Complementaria

Realizar los ejercicios que indica el gréfico.
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; °
12 veces 1 = I:I 18vece51:|:|
12 x 1= | x| =[]

¢,Cémo Emplear?

Escuchar recomendaciones para realizar bien el trabajo.
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Entregar el material en forma individual o grupal.

Relacionarse con el material a través de la visualizacion y manipulacion.
Percibir cantidades.

Realizar operaciones, razonar Y llenar en los espacios vacios.

Reflexionar sobre la propiedad modulativa.

Aporte de Aprendizaje Significativo

Ayuda a percibir , razonar y calcular.
Aprendizaje de numeros y cantidades.
Desarrollo de habilidades y destrezas en los calculos matematicos.

Autocritica, valorar sobre el aprendizaje.
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GUIA N-° 4

Datos Informativos:
Escuela:

Afio de Educacion Bésica:
Docente:

Fecha:

Tema: Multiplicacidon en la Semirrecta Numérica

Objetivo.-Realizar la operacion de multiplicar en la semirrecta numérica para

mejorar el aprendizaje.

Descripcion.-Es una operacion matematica en la semirrecta numérica.

Materiales: hojas , papelotes, clavijas de colores, una tira de madera.

Proceso:

Fase de Manipulacién

-Formar series de 2, 3, 4 y 5 mediante juegos y luego en la semirrecta

numeérica utilizando clavijas de diferente color.

-Colocar 5 clavijas rojas, una cada tres divisiones.
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-Contestar las preguntas:
e ¢ Cuantos espacios hay entre clavija y clavija?
e ¢ Cuantas veces se repiten las clavijas rojas?
e ¢ Cuéantos espacios hay en total
-Relacionar éstos tres numeros (5,5 y 15) a través de operaciones.
3+3+3+3+3=15
5x3=15
-Realizar las actividades anteriores, utilizando tres clavijas verdes cada 5

espacios.

Fase Semiconcreta

-En la semirrecta numérica N-° 1 ubicar los puntos donde se colocan las
clavijas.

-Unir con arcos los puntos de las rectas cada tres espacios hasta el 15.
-Escribir el numero de veces que se repiten los arcos ....... (5 veces).
-Escribir el numero de espacios que tiene cada arco ....... (3 espacios).
-En la semirrecta numérica N-° 2 ubicar los puntos donde se ubican las

clavijas cada 5 espacios y realizar el andlisis anterior.
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Recta N-° 1

1vez 2 veces 3veces 4 veces b5 veces

20
3 3 3 3 3
3 + + 3 4+ 3 + 3 =15
X 3 =15
Recta N-° 2
1vez 2 veces 3 veces
e
I I |
A Y
0 5 10 15 20
5 5 5
5 + 5 + 5 =15
3 X 5 =15

Fase Simbolica

-La semirrecta numérica N-° 1 permite concluir que:
e 5 arcos de 3 espacios es igual a 15; es decir: 5x3=15
-La semirrecta numérica N-° 2 permite concluir que:

e 3 arcos de 5 espacios es igual a 15; es decir: 3x5=15; por lo tanto:
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5x3=3x5=15.

v

El 3 se repite 5 veces y es igual a 15;

Es decir: 3 x5 =15
El 5 se repite 3 vecesy es igual a 15;
Es decir: 5 x 3 =15

Entonces: 3 x5 =5 x 3 =15

Fase Complementaria

-Con material concreto, construir semirrectas numéricas:
De 3 en 3 hasta el 30; de 4 en 4 hasta el 40.

-Sobre la base de la semirrecta numérica de 2 en 2 completar la tabla:

i/‘ﬁj“:‘)
| | | | | iy
|

[ | | | | >
»

]
0o 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
1 x2=2 4 x 2 =[] 8 x 2 = |
2 x 2 = 4 5 x 2 = | 9 x 2 =[]
3 x 2 4| 6 x 2 =L_| 10x 2 =[]
4 x 2 =[] 7 x2 =[] 12 x2 =[]

-En base a otra semirrecta numérica, completar los resultados de los graficos
gue constan a continuacion:
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0 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

¢Coémo Emplear?

Escuchar bien las indicaciones para hacer bien el trabajo
Entregar el material en forma grupal
Relacionarse con los materiales a través de la visualizacién y manipulacion

Percibir cantidades, espacios, que tiene cada casillero.

Aporte de Aprendizaje Significativo

Ayuda a los estudiantes a percibir, imaginar, discriminar

Aprendizaje de nimeros

Ayuda a actuar de manera auténoma, el estudiante alcanza la seguridad en
si mismo

Autocritica, reflexionar sobre los céalculos y el trabajo realizado.
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GUIAN-°5

Datos informativos:
Escuela:

Afio de Educacion Bésica:
Docente:

Fecha:

Tema: Ampliaciéon de la Nocidn através de Operadores Numéricos

Objetivo.-Incrementar la nocidén de la operacion de multiplicar mediante

operadores numeéricos para la elaboracion de las tablas de multiplicacion.
Descripcion.-Es una operacion matematica que ayuda a mejorar el
conocimiento sobre la multiplicacion, la aproximacion y acercar al
pensamiento abstracto.

Materiales: nifios, tarjetas, tablas en cartulina.

Proceso

Fase Concreta

El uso de operadores, constituye una aproximacién al pensamiento
abstracto; se sugiere organizar juegos Yy utilizar representaciones graficas

para apoyar en principio su utilizacion.

-Formar dos columnas de nifios, una frente a otra.
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-Los niflos de la izquierda deben poseer tarjetas individuales con los
numeros 1, 2, 3, ....

-Los nifios de la derecha deben poseer tarjetas individuales con los niumeros
3,6,9,12, ...

-Una nifia en el centro levantara la tarjeta con el operador @ .

-En forma alternada, cuando un nifio de la columna izquierda levanta su
tarjeta y lee su numero, el nifio de la derecha levanta la tarjeta

correspondiente “al numero multiplicado por 3”.
Fase Semiconcreta

-Elaborar una tabla, sobre la base del juego realizado anteriormente.

-ldentificar en la tabla:

e Los numeros con los que van a realizar la operacion (columna de la
izquierda).
e Operador

e Los numeros operados (columna de la derecha).
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U
0|0
3| -
41 _

Fase Simbolica

El propdsito de utilizar operadores en la multiplicacion, es el de desarrollar la

nocion del tratamiento de las “operaciones como funciones”.

En una funcién numérica:

G

2 ——~ 6
Donde:

2 es el “numero antecedente” (numero que se va a operar)
X3 es el “operador” (relaciona los elementos de los dos conjuntos
NUMEricos)

6 es el “numero imagen” (numero operado)

Esta informacién no debe ser entregada al estudiante, es Unicamente para el

docente.

88




Para alcanzar el dominio en el uso de operadores se pueden elaborar

ejercicios como los del cuadro.

En las tablas horizontales, la primera fila corresponde a los nimeros con

NUmero

antecedente

NUamero
imagen

que se va a realizar la operacion y la segunda, a los nUmeros operados (por

la direccion que presenta el operador).

Una vez elaborada la tabla se pueden ir construyendo los productos en forma

independiente, asi:

(VBN BV, BV, IV, BV, BV, IV, IV, RV, IV, IV

T T BT B B T o T B

10
15
20
25
30
35
40
45
50
55

= 60

whn b~ W

0 W O\ —

T T T B I T B I S B s B

H~ WO

N=JEN [ SR N

12
10
21
18
40
18
20
80
81

30
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000

I
x
(&)

1

En el caso de no estar expresado el nUmero que acompaiia al signo del
operador, éste debe buscarselo en la relaciéon de los numeros dados, asi.
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4 x [

4 X 2

= 8
= 8

Donde el valor buscado es : “2”;

Verificar en la pareja7 y 14.

7 x [ ] =12
7 X 2 = 14

Una vez verificado el operador “x2” es facil

la tabla.

resolver el ejercicio y completar

0 |1 2 |3 4 5 6 7 T
14 @
«—

0O |1 2 |3 4 5 6 7 T—
e

0O x 2 =20

1 x 2 =2

2 X 2 = 4

3 X 2 =6

4 x 2 = | g

5 x 2 =10

6 x 2 = 12

7x2=14

En la utilizacion de varios operadores se pueden realizar ejercicios como el

siguiente:
2 X1

30

2 ——X3»

—— X5—»

30
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Donde: el operador x3 verifica el producto: 2 x 3 =6 vy

el operador x5 verifica el producto: 6 x 5 = 30.

Fase Complementaria

Completar las siguientes tablas:

X1 |2 |3 (4 |5 X |6 |7 |8 |9 |10
1|1 6 |36

2 4 7 49

3 9 8 64

4 16 9 81

5 25 10 100

-Completar los siguientes ejercicios:

3 x 1 3 X 2 6
2 X 4 X 12
5 X 10 x 30
x 2 12 X 36
7 x 1 7 X 21

¢Coémo Emplear?

Escuchar indicaciones para realizar bien el trabajo.
Entregar en forma individual o grupal el material.
Relacionarse con el material a traves del juego, visualizacion y manipulacion

Completar los espacios vacios realizando célculos y operaciones.

Aporte de Aprendizaje Significativo
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Ayuda a los nifios y nifias a la nocion de multiplicar y aproximarse al
pensamiento abstracto.

A realizar calculos mentales
Elaboracion de tablas de multiplicar

Valorar el aprendizaje adquirido.
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GUIA N-°6
Datos informativos:
Escuela:
Afo de Educacion Bésica:
Docente:
Fecha:

Tema: Problemas de Multiplicacion.

Objetivo: Formular un problema de multiplicacion con elementos de la vida

real empleando materiales concretos del entorno.

Descripcion

Material Concreto: billetes de juegos.

Semiconcreto: siluetas, graficos, recortes, tarjetas carteles.

Abstracto: simbolos, signos, numeros.

Proceso:

Formulacion del Problema

Una cabeza de ganado cuesta $ 325. ¢ Cuantos dolares se tendran que

pagar por 9 cabezas?
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Identificar los Datos

Datos

1 ganado vale $ 325

Por 9 ganados cuanto se pagaran

Extraer los Datos

1 ganado = $ 325

9c/g =7
Operacion
3 2 5
X 9
2 9 2 5

Conclusion e Interpretacion del Resultado

Por las 9 cabezas de ganado se tendran que pagar $ 2925.
Transferencia del Conocimiento

-Resolver el siguiente problema:

Un pantaldn cuesta $ 8. ¢ Cuénto se debe pagar por 24 pantalones?
-Formular un problema similar a los anteriores.

¢,Como Emplear?

Escuchar indicaciones para poder resolver el problema
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Leer el problema para sacar los datos
Escribir los datos
Analizar e interpretar los datos

Sacar conclusiones

Aporte de Aprendizaje Significativo

Mejora en los estudiantes el razonamiento logico
Desarrolla la imaginacion
La interpretacion, analisis y sintesis

Desarrollo de destrezas y habilidades para la solucién de problemas.

I mudtiplicdby B
them I added 31

My cnswaer was 40
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GUIA N-° 7

Datos Informativos:
Escuela:

Afio de Educacion Bésica:
Docente:

Fecha:

Tema: Multiplicacién de Dos Cifras

Objetivo.-Realizar multiplicaciones de dos cifras en forma vertical para

resolver problemas.

Descripcion .- Es una operacion matematica grande para resolver

problemas, se lo realiza en forma vertical.

Materiales: hojas, papelotes.

Proceso

Formulacion del Problema

Si una maquina produce 628 tuercas en una hora. ¢ Cuantas producira en 15

horas?

Identificar Datos

Una maquina produce 628 tuercas
En una hora

Pregunta ¢Cudantas producird en 1 hora?

Extraer Datos
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Tuercas producidas en 1 hora = 628

En 15 cuéntas producira =?
Operacion
6 2 8
X 15
3 140
+ 6 2 8
9 420

Conclusion e Interpretacion

En las 15 horas, la maquina produce 9 420 tuercas.

Transferencia del Conocimiento

-Resolver el siguiente problema:
Un quintal de arroz cuesta $ 40. ¢ Cuanto cobrara por 150 quintales?

-Formular y resolver un problema similar a los anteriores.

¢,Cémo Emplear?

Escuchar indicaciones para poder resolver el problema
Leer el problema para sacar los datos

Escribir los datos

Analizar e interpretar los datos

Sacar conclusiones

Aporte de Aprendizaje Significativo
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Mejora en los estudiantes el razonamiento légico

Desarrolla la imaginacion

La interpretacién, analisis y sintesis

Desarrollo de habilidades y destrezas para resolver problemas.
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GUIA N-°8
Datos Informativos:
Escuela:
Afio de Educacion Bésica:
Docente:
Fecha:

Tema: Multiplicacion Abreviada

Objetivo.-Resolver la multiplicacién en forma abreviada para desarrollar la

rapidez mental de los estudiantes.

Descripcion.-Es una operacion mateméatica de rapida solucién, facil

comprension y entendimiento para los estudiantes.

Materiales: hojas, lapiz, borrador, nifios, tarjetas.

Proceso

Fase Concreta

-Formar 5 nifos
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-Dar a cada uno tarjetas con la multiplicacion respectiva
-Sacar los resultados de acuerdo a su multiplicacion
-Comprobar cada uno de los resultados

-Deducir que:

6 X 5
7 X 4

30

[ ]

-Multiplicar los numeros para sacar el resultado
-Resolver la multiplicacién aumentando los ceros
-Realizar el mismo procedimiento con otros numeros

Fase Semiconcreta

-Representar en el franelégrafo las siguientes multiplicaciones en tarjetas
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60 x 9 =

8 x 40 =

6 x 900

80 x 50

-Multiplicar los nimeros y aumentar los ceros

-Realizar la multiplicacién correspondiente

600 x 80 = 48 000

Concluir que:

Multiplicado 6x8 da 48 y mas los tres ceros que tienen los factores

aumentados al resultado da el producto total de 48 000

Fase Simbolica

60 x 700 =
800 X 5 =
900 x 60 =

£070 00 meeot10 Ml Estentdqoo LANena praguwtal

-Indicar que 60 x 700 es igual a 42 000
porque aumentamos los ceros que tiene la
multiplicacion

-El signo de la multiplicacién es “x” que se lee

por

-Las expresiones anteriores se leen asi
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60 x 700 es igual a 42000
Concluir que :
La multiplicacion es abreviada

Fase Complementaria

-Resolver otros ejercicios con otros numeros

6 x 900 =
80 x 500 =
80 x 5000 =
90 x 60000 =
80 x 5 =

6 x 900 =

6 x 90000 =

-Realizar ejercicios siguiendo el procedimiento descrito
-Completar ejercicios de éste tipo:
400 x 500 =
800 x 900 =
70 x 8000=

¢Como Emplear?

Escuchar recomendaciones para hacer bien el proceso
Entregar el material en forma grupal
Relacionarse con los materiales a través de la visualizacion y la manipulacion

Abstraer e interiorizar el conocimiento
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Aporte de Aprendizaje Significativo

Ayuda a los estudiantes a percibir, razonar, calcular
Aprendizaje de los numeros

Resolucion pronta de ejercicios de multiplicar
Reflexionar sobre los célculos y el trabajo realizado.

O12345

T W ——— —— -

e

&>
& )
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GUIAN-°9

Datos Informativos:
Escuela:

Afio de Educacion Bésica:
Docente:

Fecha:

Tema: Propiedad Conmutativa de la Multiplicacion

Conceptualizacion de la Propiedad

Si en una multiplicacién cambiamos el orden de los factores el resultado

sigue siendo el mismo, ésta es la propiedad conmutativa.
Objetivo.-Realizar operaciones de multiplicacion sumando y multiplicando
los factores en forma horizontal y vertical de modo que no se alteren ni

cambien los resultados.

Descripcién.-Es una operacién matematica donde se cambian el orden de

los factores y el resultado sigue siendo el mismo.

Materiales: semillas, celdas, gréficos.

Proceso

Fase Concreta

-Formar filas de tres y columnas de cuatro objetos.
-Ubicar objetos en filas y columnas
-Contar el numero por filas

-Por columnas

105



3x4=12
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6Xx7=42
7x6=42

-Comprobar que el numero de objetos entre filas y columnas sea el mismo
-Sumar y multiplicar el nUmero de objetos de cada fila y columna

-Concluir que:

o THTHT+T+7+7=42

e El sumando es 7 y se repite 6 veces
e vecesel7esiguala42

e 6+6+6+6+6+6+6=42

e 7veceselb6esiguala4d2

-Realizar el mismo procedimiento con otros nimeros

-Es importante realizar varias aplicaciones de éste tipo con material
concreto, pues al desarrollarles el estudiante ejercita las operaciones
mentales (discriminar, clasificar, generalizar y seriar) a través de los cuales

interioriza la nocion.
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Fase Semiconcreta

-Representar en el franeloégrafo 7 circulos de cartulina en fila y 6 en
columna
-Contar el numero de circulos en sentido horizontal y vertical
-Realizar la suma correspondiente
T+HT+7+7+7+7=42
6+6+6+6+6+6+6=42
-Concluir que:
e El nimero 7 se repite 6 veces

e Lasumade 6 vecesel7esigual a42

2D DI
2P PP
2D DI
2P DI
2P PP
2P PP
2P PP

T+ 7+ 7+ 7 +7+ 7 =42—
El 7 se repite 6 veces = 42
6 vecesel 7es=42

6 por 7 = 42
6 Xx 7 = 42
7 X 6 = 42

Fase Simbodlica
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-La operacion que nos permite simplificar la suma realizada es la
multiplicacion

-El signo de la multiplicacién es “x” que se lee “por”

-Las expresiones anteriores se leen asi:

6 veces el 7 es igual a 42

7 veces el 6 es igual a 42

6Xx7=42

7X6=42

Fase Complementaria

-Realizar ejercicios que indica el grafico

veces 5 =
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¢,Cémo Emplear?

Escuchar recomendaciones para hacer bien el trabajo

Entregar el material en forma grupal o individual

Relacionarse con el material a través de la visualizacion y manipulacién
Percibir la cantidad, el orden de los factores y la operacién

Realizar calculos de multiplicaciéon

Aporte de Aprendizaje Significativo

Ayuda a los estudiantes a percibir y a interiorizar que el orden de los factores
no alteran el resultado

Realizar calculos mentales

Autocritica, reflexionar sobre los célculos y el trabajo realizado.

110




GUIA N-° 10

Datos Informativos:
Escuela:
Afo de Educaciéon Basica:

Docente:

Fecha:

Tema: Planteamiento y Resolucion de Problemas

Objetivo.- Formular un problema de multiplicacion con elementos de la vida

real empleando materiales concretos de | entorno.

Descripcidn .-Operacion matemética que ayuda a resolver problemas .

Materiales:

Concreto: ganado, billetes de juego.

Semiconcreto: siluetas, gréficos, recortes, tarjetas, carteles.

Abstracto: simbolos, signos y nimeros.

Proceso:

Formulaciéon de un Problema.
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Una cabeza de ganado cuesta $ 325. ¢ Cuantos ddlares se tendran que

pagar por 9 cabezas?
408 o) o

Identificar los Datos

Datos

1 ganado vale $ 325
Por 9 cabezas cuanto se pagaran

Extraer los Datos

1 ganado = $ 325
9cl/g =7

Operacion

3 ] 5
X 9
9 2
[ ] ]

Conclusion e interpretacion del resultado
Por 9 cabezas de ganado se tendran que pagar $ |:|

Transferencia del Conocimiento
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-Resolver el siguiente problema:
Un pantalén cuesta $ 15. ¢ Cuanto se debe pagar por 24 pantalones?

Operacion

Una grabadora cuesta 220 délares. ¢ Cuanto se paga de 25 grabadoras?

¢,Cémo Emplear?

Escuchar indicaciones para poder resolver el problema
Leer el problema para sacar los datos

Escribir los datos

Analizar e interpretar los datos

Sacar conclusiones
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Aporte de Aprendizaje Significativo

Mejora en los estudiantes el razonamiento logico
Desarrolla la imaginacion
La interpretacion, andlisis y sintesis

Desarrollo de destrezas y habilidades para la resolucion de problemas

Desarrollar el razonamiento l6gico y mental.

-~
320
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~
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114



GUIA N-° 11

Datos informativos:
Escuela:

Afio de Educacion Bésica:
Docente:

Fecha:

Tema: Resolucién de Multiplicaciones Mediante Juegos

Objetivo.- Resolver multiplicaciones mediante juegos para desarrollar

habilidades y destrezas en realizar calculos matematicos.

Descripcion.- Operaciones matematicas de facil resolucion vy

entretenimiento
Tablas del 1 al 10.
Proceso

-Desarrollar la tabla de multiplicar del 1 al 10

i1 234LS

&

&

2 S
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-Seqguir en la manera que se indica:

1x1=1

2x1=2; 2x2=4

3x1=3; 3x2=6; 3x3=9

4x1=4; 4x2=8; 4x3=12; 4x4=16

5x1=5; 5x2=10; 5x3=15; 5x4=20; 5x5=25

6Xx1=6; 6x2=12; 6x3=18; 6x4=24; 6x5=30; 6X6=36

-Completar siguiendo el proceso indicado

-Seguir como indica la direccion de la flecha para sacar los resultados de los
demas factores.

-La ultima respuesta es 100
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4
B\

3\6 9

6 12 18 24 30 36

7 14 21 28 35 42 49

8 16 24 32 40 48 56 64

9 18 27 36 45 54 63 72 81

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Multiplicacion de Cantidades

-Razonar, multiplicar y completar los espacios vacios con factores
correspondientes.
-Los numeros que estan en el medio de los triangulos son las respuestas.

-El nimero 1, 2 y 3 son multiplicadores.

E 3
B
E !
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60

El juego en la vida es lo mas importante.

La Tabla del 9
-Seguir el proceso que indica el cuadro

-Completar el cuadro para sacar las respuestas de la tabla del 9 , hasta la

ultima respuesta que es 90.

118



2 3 4 5\6 7

¢Coémo Emplear?

Escuchar indicaciones para realizar el trabajo

Razonar, analizar y completar los espacios que faltan

Aprendizaje Significativo

Mejora en los estudiantes el razonamiento
Desarrolla la imaginacion
Desarrollo de destrezas y habilidades en realizar operaciones mentales

Reflexionar sobre lo aprendido.
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ANEXOS

Anexo N-° 1. Contiene el Arbol de Problemas.

Anexo N-° 2. Incluye la Matriz de Coherencia.

Anexo N-° 3. Engloba el Cuestionario de Encuesta Dirigida a Docentes.

Anexo N-° 4. Contiene el Cuestionario de Diagndstico Dirigido a Estudiantes

de Cuarto y Quinto Afio de Educacion Bésica.

Anexo N-° 5. Abarca el Instrumento de Validacién de la Propuesta Dirigida a

Expertos.
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Anexo N.- 1

Arbol de Problemas

Incapacidad para
resolver
problemas de

multiplicar.

Dificultades para
resolver

problemas en la
multiplicacion con

reagrupacion.

Pérdida de
interés para
aprender la

matematica

EFECTOS

CAUSAS

Deficiente aplicacion de
procesos

de ensefianza aprendizaje

de la operacion de multiplicar
en cuarto y quinto afio de
educacion basica.

Desconocimiento
de procesos de

multiplicar.

Mala practica de
parte de los

docentes

Falta de material

didactico
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Anexo N.- 2

Matriz de Coherencia

PROBLEMAS

OBJETIVOS

La deficiente aplicacion de
técnicas activas generan
problemas de aprendizaje de la
multiplicacion en los nifios y
nifas de cuarto y quinto afio de
educacion bésica de las escuelas
rurales de la parroquia Cangahua,

canton Cayambe.

Mejorar el aprendizaje de la
multiplicacion en los nifios y nifas
de cuarto y quinto afio de
educacion basica de las escuelas
rurales de la parroquia Cangahua,

cantén Cayambe.

¢, Cuéles son los métodos y
técnicas utilizados por los
docentes en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la

operacion de multiplicar?

Diagnosticar los métodos vy
técnicas utilizadas en el proceso
de ensefianza aprendizaje de la
multiplicacion en los estudiantes
de cuarto y quinto afio de
educacion basica de las escuelas
rurales de la parroquia Cangahua,

canton Cayambe.

¢, Qué estrategias didacticas se
debe utilizar para resolver la

multiplicacion?

Diseflar una guia de utilizaciéon de
técnicas activas para el proceso
de ensefianza aprendizaje de la

multiplicacion.
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¢Como vamos a aplicar las
técnicas activas en la solucion de

multiplicacion?

Socializar la guia didactica en
profesores y estudiantes de las
escuelas rurales de la parroquia

Cangahua, cantén Cayambe.
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Anexo N.- 3

UNIIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FECYT

LICENCIATURA EN MATEMATICA

La presente encuesta tiene como objetivo, recabar informacion sobre
el proceso de ensefianza - aprendizaje de la multiplicacion con técnicas
activas en los estudiantes del cuarto y quinto afio de Educacion

Basica de las escuelas de la parroquia Cangahua, canton Cayambe.

Instrucciones:

Esta encuesta es andénima para que usted conteste con toda confianza

y las respuestas tengan mayor veracidad.

Lea con atencidén las preguntas y responda con una ( X ) de una

forma concreta en donde corresponda.

1.-¢Utiliza técnicas y métodos activos en la ensefianza de la

multiplicacion en sus estudiantes?

Mucho ( ) Poco ( ) Muy poco ( )

2.- Se ha desarrollado las habilidades y destrezas para resolver
ejercicios de multiplicacion con reagrupacién con técnicas activas en
los estudiantes.

Muy satisfactoriamente ( ) Satisfactoriamente ()

Poco satisfactoriamente ()
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3.- ¢En qué porcentaje cree usted que sus estudiantes saben el

proceso correcto en la operacion de la multiplicacion?

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

4.-;Cree que el empleo de técnicas y métodos activos ayudara a

desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje?

Mucho ( )

5.- ¢Cree que la aplicacion de la guia didactica influye en el

Poco ( )

Muy poco ( )

rendimiento de sus alumnos?

Mucho (

Poco (

)

Muy Poco (

)

6.- ¢ldentifican con facilidad los términos de la multiplicacion los

estudiantes?

Todos

(

Algunos (

)

Ninguno (

7.- ¢Analizan e interpretan con facilidad los datos de los problemas

sus estudiantes?

Todos

8.-¢Los juegos Matematicos ayudan a desarrollar destrezas y

(

Algunos

(

Ninguno

(

habilidades para resolver problemas de matematica?

Mucho (

Poco (

)

Muy Poco (

)
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9.- ¢En qué porcentaje cree usted que sus estudiantes resuelven con

rapidez mental los ejercicios de multiplicacion?

10% | 20% |30% |40% |50% |60% |70% |80% |90% | 100%

10.-¢ Utlliza los materiales didacticos en el proceso de la ensefianza

aprendizaje de la multiplicacion?

Mucho ( ) Poco ( ) Muy Poco ( )

Gracias por su valioso aporte.
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Anexo N.- 4
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FECYT
LICENCIATURA EN MATEMATICA
El presente cuestionario tiene como finalidad, recabar informacion
sobre el proceso de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion con
reagrupacion con técnicas activas en los estudiantes de cuarto y quinto
afio de educacion basica de las escuelas rurales de la parroquia de
Cangahua, cantébn Cayambe.

Lea con atencidén las preguntas y conteste:

1.-6QuUé es 1a MUIIPIICACION?........ueiiiiei e

3.-¢,Qué sucede cada vez que se multiplica un numero?
POr Iz .o

P O CBIO e

4.- Complete:
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8 2
X 1 X 4
+
340
3
5.-Complete la tabla:
X 10 100 1000
3
18 1800
362 362 000
725

6.-Complete la siguiente tabla de multiplicar:
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7.- Complete las siguientes multiplicaciones:
X 4 X 4

8.- Complete la tabla:

gl b W N | X

9.-Resuelva el siguiente problema:
Sobre una playa vuelan una bandada de gaviotas en tres columnas de

8 cada una. ¢Cuéantas gaviotas forman la bandada?

10.-Una cabeza de ganado cuesta $ 325. ¢Cuantos ddlares se

tendran que pagar por 48 cabeza.
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