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Esta disciplina offece una serie de metodologias v conceptos que permiten la implementacion con calidad de prayectos de desarrollo de seftware de diversa magnitud. Es de mucha impertancia iniciar al estudiante
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Contonidos de la hatoria

Actividades Recursos | [ actvidades | [ Foros | ETERCR

¥ defniclones generalzs [Lueses | [ semonas ][ 0is ][ woa | < | HEEEH[ - ]

_ Metodologias de desarrolia de software y las mejores précticas.
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Tema: Gestion de calidad en el desarrollo de software.
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Crear Recurso

Tipo Recurso | archivo sin Format

* Descripcion
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Para aplicar los cambios clic en Guardar y para no hacer ningiin cambio clic en X.

Para Agregar una Actividad clic en el botdn g en la seccion de ACTIVIDADES, y aparecera una
pantalla donde se escribe un titulo para la actividad, se selecciona el tipo de actividad, se
escribird una descripcion, se establece una fecha de inicio y una fecha de fin e intentos
permitidos para la entrega de la actividad por los estudiantes, también se puede adjuntar un
archivo con el botén Seleccionar Archivo. Una vez completado el proceso clic en
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Se podra descargar o abrir el archivo adjunto a la Actividad Académica creada (la opcion de
Abrir solo funcionara en los tipos de archivos que sean compatibles con el navegador web que
se esté utilizando)

Vista Previa

Definicién de Plan de Mercadotecnia:

+ Segln la American Marketing Asociation (A.M.A.), el plan de
mercadotecnia es un documento compuesto por un andlisis de la
situacion de mercadotecnia actual, el andlisis de las oportunidades y
amenazas, los objetivos de mercadotecnia, la estrategia de
mercadotecnia, los programas de accién y los ingresos proyectados (el
estado proyectado de pérdidas y utilidades). Este plan puede ser la (nica
declaracién de la direccidn estratégica de un negocio, pero es mas
probable que se aplique solamente a una marca de fabrica o a un
producto especifico. En ultima situacién, el plan de mercadotecnia es
un mecanismo de la puesta en practica que se integra dentro de un plan
de negocio estratégico total [1].

s Segln McCarthy y Perrault, el plan de mercadotecnia (marketing), es -

Ademas se con la opcidn editar podremos ir a modificar la informacién de la actividad o
actualizarla.

En la opcidn Calificar, se podra visualizar las tareas que han respondido los estudiantes a
esta actividad
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INGENIERIA DE SOFTWARE Il

Esta disciplina ofrece una serie de metodologias y conceptos que permiten la implementacién con calidad de proyectos de desarrollo de seftware de diversa magnitud. Es de mucha importancia iniciar al estudiante
en la administracién y generacién de proyectos para que  futuro pusda brindar buenas de indole atico a diversos p del entomo.
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Se podra ver los detalles de la Actividad Académica subida por el estudiante, poner una nota y
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Se tiene un calendario donde estan planificadas todas las Actividades, identificando con verde
las Actividades que ya se han calificado a todos los estudiantes, y con rojo las actividades que
todavia no se han calificado.
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= o1 M
5 (21 GAPITULO 1. Introduccién v definiciones generales

Calendario

Meses || semanas || Diss || Lista |[ < -
. RMM — Madurez en el manejo de Requerimientos
" Reingenieria de software (bases de datos, cédigo fuente)

_ CIMI para desarrallo - CMMI-DEV Mayo 2014
Herramientas para Ingenieria de Software
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5 Herramientas de desarrollo CASE/RAD Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
I CAPITULO 3 Metodologias de desarrollo agil
+ TEMA 3.1 Metodologia XP ol 02 0z 04
+ TEMA 32 Metodologia SCRUM
CAPITULO 4. Metodelogia RUP - Racional Unifisd Process
+ TEMA 4.1 Dsfiniciones y elsmentos ds RUP
# TEMA 4.2 Caso practico: analisis de una aplicacion desarrollada con metodologia RUP. 05 06 07 08 09 10 "
CAPITULO 5 Proyecto: Disefio e implementacion de un caso prdctica
+ TEMA 51 Definicidn de temas y alcance
+ TEMA 5.2. Fase inicial
L+ TEMA 53 Fase de elaboracin B - 1 . W o i
I+ TEMA 54 Fase de construccion

+ TEMA 5 5. Fase de transician - Entrega del proyecto intorme. Que es X

e

Consulta
RUP

Dando clic en la actividad del calendario se abre una ventana donde se puede editar la
actividad

Por ultimo se puede ver los estudiantes miembros del curso virtual
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