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1. INTRODUCCION
1.1 Antecedentes

La Escuela de Educacion Basica “Dos de
Marzo” fue fundada el 17 de octubre de 1960
por el Presidente de la Republica Camilo
Ponce Enriquez, inicié con el propdsito basico
de la educacion de la nifiez antefia, la cual ha
ido evolucionando y mejorando cada afio con
las nuevas y mejores experiencias de
crecimiento y a su vez realimentando el
proceso educativo el cual es la base del
crecimiento de los seres humanos apuntando
hacia una sociedad de bien y productiva.

Es asi que en estos tiempos de cambio
impulsados por el gobierno con el fin de realizar
un mejoramiento continuo y crecimiento de la
calidad de la educacidn a todos los niveles.

Esto ha dado paso a la implementacién de los
periodos educativos por quimestres, la cual
busca mejorar y aprovechar el tiempo de los
estudiantes al maximo, mediante actividades
mas participativas en la educacion, donde se
evalué no solo lo académico, sino lo
participativo de los educandos y la cooperacion
en grupo lo cual vuelve al estudiante un ser
completo en lo académico, social y personal.

1.2 Problema

No existe un Proyecto de software GNU libre
para un sistema de gestiébn académico por
quimestres en Escuela de educacion basica
“‘Dos de Marzo” del canton Antonio Ante en la
provincia de Imbabura.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Implementar un proyecto Software GNU libre
para el almacenamiento, administracion vy
analisis de informacién, y evaluacion
académica en la Escuela de Educacién Basica

“Dos de Marzo” aplicando en periodos
qguimestrales.

1.3.2 Objetivos especificos

¢ Diagnosticar que tipos de proyectos de
software para el almacenamiento de la
informacién en gestion educativa se
esta aplicando en la Escuela de
Educacion Basica “Dos de Marzo”.

e Fundamentar tedricamente las
herramientas para el desarrollo GNU
libre en la gestion educativa, en la
entidad de investigacion.

e Desarrollar un proyecto software GNU
libre para el almacenamiento,
administracion y analisis de
informacién, y evaluaciéon académica
aplicando en periodos quimestrales.

e Capacitar al cuerpo docente en la
administracion y manejo del sistema
propuesto.

e Diseflar una interface amigable vy
sencilla para el usuario tanto para la
Web como para dispositivos méviles —
Android

e Diseflar e implementar el proyecto
basado en la metodologia de trabajo
Extreme Programming (XP).

1.4 Alcance

El alcance para este proyecto esta delimitado
a las Escuela de Educaciéon Basica “Dos de
Marzo” en el area de matriculas, notas,
asignaturas, ingreso de docentes, asistencia
de estudiantes y evaluaciones de estudio.

Moédulos Existentes:
e Periodos Lectivos

Este modulo se encarga de crear y
administrar el periodo lectivo para el afio de



estudio. Se asigna a los docentes y sus
materias. Ademas se realiza la
matriculacion de los estudiantes en los
distintos grados de estudio.

e Test

Es un método de evaluacién disefiado
como método de apoyo de estudio de
manera que el estudiante tenga un método
interactivo de estudio y el docente pueda
administrar y dar seguimiento a las
evaluaciones.

e Estudiantes.

Aqui se realizara el registro de cada uno de
los estudiantes con su informacién basicay
complementaria para un optimo uso de su
informacién y seguimiento del mismo.

e Docentes.

Este moédulo permite registrar a los
docentes con su informacion y ademas dar
acceso al sistema para el ingreso de las
nota de cada estudiante.

e Usuarios

Aqui permite registrar y administrar a los
usuarios administradores del sistema.

e Reportes

Aqui se encuentra el centro informacién
donde podemos revisar los reportes y
estadisticas de los estudiantes.

e Reportes Olap

Es un generador de reportes el cual nos
permite de manera rapiday sencilla realizar
informes de manera personalizada y con la
informacién que requiera puntualmente el
usuario.

e Configuracioén

En este moddulo se encuentra toda la
configuracion de los catlogos del sistema.

1.5 Justificacion del proyecto

Este proyecto se desarrolla en base a la
necesidad de un sistema de gestién académica
dentro de la Escuela de Educacion Basica “Dos
de Marzo”.

Implementando las nuevas politicas
quimestrales de gestion y evaluacién educativa
se hace necesario un sistema de gestion
integral que permita optimizar tiempo, recursos
y facilite los procesos operativos para el normal
desenvolvimiento de las labores.

Las nuevas politicas disponen el uso de cédigo
libre y bajo Linux lo que genera la necesidad de
un sistema de cdodigo abierto GNU y sobre la
web.

La plataforma de desarrollo que se empleo es
web 2.0 con sus ventajas de interaccién con los
usuarios para ingreso y consulta de los datos e
informacién, ademas facilitar a los padres de
familia el acceso a los datos y calificaciones de
los estudiantes y saber que temas seran
tratados, monitoreando el cumplimiento de
acuerdo a lo programado.

2. Sustento Tebrico
2.1 Formatos de informacion existentes

En la actualidad a nivel de todas las
instituciones educativas estan trabajando con
el sistema SIGEE (Sistema Integral de Gestion
Educativa Ecuatoriana), el cual concentra toda
la informacion y formatos de los estudiantes,
docentes y la relacion de grado — matricula al
gue estan asignados.

2.2 Estudio la normativa de trabajo para
guimestres

Instructivo para la aplicacién de quimestres
en instituciones educativas

Con fecha 17 de agosto del 2012, el Ministerio
de Educacion emitié un instructivo para la
aplicacion de quimestres en las instituciones.

El Art. 146 del Reglamento a la Ley Organica
de Educacion Intercultural (LOEI) manifiesta lo
siguiente.

“El afo lectivo se debe desarrollar en un
régimen escolar de dos (2) quimestres en todas
las instituciones educativas publicas, fisco
misionales vy particulares, y debe tener una
duracién minima de doscientos (200) dias de
asistencia obligatoria de los estudiantes para el
cumplimiento de actividades educativas,
contados desde el primer dia de clases
hasta la finalizacion de los examenes del



segundo  quimestre”.
Educacién-del-Ecuador, 2012)

(Ministerio-de-

2.3 Andlisis de informacién a ser
automatizada

Una vez analizado los sistemas existentes se
verifica que tienen varias opciones en comun,
y ademas de esto la Escuela de Educacion
Basica “Dos de Marzo” tiene requerimientos
propios que han sido verificados en una
investigacion de campo.

Asi la informacion a ser automatizada y re
automatizada quedaria de la siguiente manera.

Se dividiria en las siguientes areas:

Unidad Educativa, Estudiantes, Profesores,
Matriculas, Ingreso de Notas, Evaluaciones,
Seguridad, Reportes

1. UNIDAD EDUCATIVA.

a. Configuracién de la unidad educativa de
acuerdo a la asignacién del Ministerio de
Educacion.

b. Administracion de grados, paralelos y
cupos por grado

2. ESTUDIANTES.
a. Ingreso, edicion, baja
Registro de historial médico.

c. Registro de informacién de padre, madre y
representante legal

3. PROFESORES.
a. Ingreso, edicion, baja

b. Administracion de evaluaciones a
estudiantes / por materia asignada.

c. Alimentacion de la base de conocimiento
para estudio y evaluacién de estudiantes.

4. MATRICULAS.

a. Ingreso, edicién, baja
b. Cambio de paralelo
5. INGRESO DE NOTAS

a. Ingreso de notas por cada uno de los dos
quimestres del afio lectivo:

¢ Ingreso de notas: cuatro formativas y una
sumativa.

e Generar tres notas parciales las mismas
gue estan compuestas por, 5 notas: 4
formativas y una sumativa, esto para cada
nota parcial

¢ Ingreso de notas de examen.

¢ El promedio de la nota quimestral se da
20% de la nota del examen y el 80% es el
promedio de las 3 notas parciales.

b. Ademas de esto existira el area para el
ingreso de notas de los examenes
remediales en sus 3 oportunidades.

6. EVALUACIONES.

a. Este modulo estd orientado hacia la
creacion de una base de conocimiento de
cada una de las areas de educacion, de tal
manera que sirva como una guia de
estudio — evaluacion para los estudiantes.

b. Esta serd una base de preguntas
clasificada por cada una de las materias
de estudio de la institucién educativa, de
tal manera que cada docente, podra ir
ingresando preguntas de tipo seleccion
multiple 'y seleccibn de opciones,
conforme vaya avanzando con el
programa de ensefianza, con esto al
momento de realizar evaluaciones se
podra poner a disposicion de los
estudiantes un material adicional de
estudio que ayudara al proceso de
aprendizaje del estudiante.

c. En cada una de las areas educativas, los
docentes serian los encargados de
alimentar la base de conocimiento.

d. Aqui se tendr& el acceso ya a la
evaluacion como tal, pre programado para
cada estudiante — materia, el mismo que
tendré acceso dependiendo de su afio de
estudio y nombre.

e. Ademds, se creara una aplicacion para
dispositivos mdviles para la plataforma
Android desde donde se tendra acceso a
el aplicativo de evaluacién y revision de
notas



7. SEGURIDAD

a. Modulo encargado de administrar los
perfiles de los usuarios que tendran acceso
al sistema, dependiendo de su perfil y cargo
tendra los accesos necesarios al sistema.

b. Creacién, edicién y bloqueo de usuarios
c. Asignacion de permisos por perfil

d. Creacion de perfiles de usuario, para la
asignacion de privilegios

e. Asignacion de permisos por usuario.
8. REPORTES

a. Los reportes seran generados de acuerdo a
los requerimientos de usuarios, para lo cual
se creara una encuesta de los
requerimientos de los mismos.

b. De manera inicial habran los siguientes
reportes, los cuales son los que ya generan
los sistemas existentes.

Certificado de matricula.

Certificado de promocion.

Lista de matriculados.

Lista de docentes.

Libreta de calificaciones de los
estudiantes.

Cuadros de calificaciones para la
publicacion.

Hojas de registro médico.

Notas parciales.

Notas quimestrales.

Notas finales.

Cuadro de honor.

Pases de afo.

Informe de resumen quimestral por
docente y estudiante.

e Cuadro de notas final.

c. Otra Herramienta de Reporterita a
implementar serdn Los Cubos de Datos
OLAP (Martinez, 2007), los mismos que
seran generados en base a los
requerimientos de los usuarios y la base de
datos existente, de tal manera que se tenga
disponible la mayor cantidad de Informacion
disponible para los usuarios.

Situacion actual.

La Escuela de Educacion Basica “Dos de
Marzo” tiene implementado dos sistemas, uno
es del Ministerio de Educacion y otro es uno
gue se contratd durante el afio 2012 los cuales
no dan el apoyo necesario para el mejor
desenvolvimiento del proceso administrativo
educativo y muchas de las cosas aun se las
realiza de forma manual.

2.4 Internet

Internet es una red de redes que permite la
interconexion descentralizada de
computadoras a través de un conjunto de
protocolos denominado TCP/IP que tuvo sus
origenes en 1969, cuando una agencia del
Departamento de Defensa de los Estados
Unidos comenzd a buscar alternativas ante
una eventual guerra atomica que pudiera
incomunicar a las personas. Tres afilos mas
tarde se realizé la primera demostracion
publica del sistema ideado, gracias a que tres
universidades de California y una de Utah
lograron establecer una conexién conocida
como ARPANET (Advanced Research Projects
Agency Network).

Internet a diferencia de lo que suele pensarse,
Internet y la World Wide Web no son
sinénimos. La WWW es un sistema de
informacién desarrollado en 1989 por Tim
Berners Lee y Robert Cailliau. Este servicio
permite el acceso a informaciébn que se
encuentra enlazada mediante el protocolo
HTTP (HyperText Transfer Protocol). (Avila,
2007)

2.5 Aplicacién web.

(Mora, Programacion de aplicaciones web:
historia, principios basicos y clientes web.,
2002) Dice una aplicacién web es cualquier
aplicacion que es accedida via web por una red
como internet 0 una intranet. En general, el
término también se utiliza para designar
aquellos programas informéaticos que son
ejecutados en el entorno del navegador (por
ejemplo, un applet de Java) o codificado con
algin lenguaje soportado por el navegador
(como JavaScript, combinado con HTML);
confiandose en el navegador web para que
interprete la aplicacion.
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llustracion 1 Entorno de Funcionamiento de Aplicacion web
Fuente: https://sites.google.com/site/smr2teresa/definicion

2.6 Estructura de las aplicaciones
web.

Aunque existen muchas variaciones posibles,
una aplicacion web esta normalmente
estructurada como una aplicacion de tres-
capas. En su forma mas comun, el navegador
web ofrece la primera capa, y un motor capaz
de usar alguna tecnologia web dinamica, por
ejemplo: PHP, Java Servlets 0 ASP, ASP.NET,
CGl, ColdFusion, embPerl, Python o Ruby on
Rails que constituye la capa intermedia. Por
ultimo, una base de datos constituye la tercera
y Ultima capa. El navegador web manda
peticiones a la capa intermedia que ofrece
servicios valiéndose de consultas vy
actualizaciones a la base de datos y a su vez
proporciona una interfaz de usuario.

MODELO APLICACION WEB

Interfaz de Usuario

[Seica dallitaraz s

Légica del Negocio  [Rw, $

llustracion 2 Modelo de Aplicacion Web
Fuente: El Autor

e La capa de presentacion. Es la
encargada de interactuar con el usuario y
se corresponde con lo que

tradicionalmente se conoce como interfaz
de usuario.

e Enlacapade aplicacién o intermedia.

Es donde se localiza la l6gica del negocio,
esta capa recibe la peticion del usuario a
través de la capa de presentacion y se
encarga de darle curso, recurriendo
normalmente a los repositorios de
informacién dicha capa es donde se
implementan las reglas del negocio, las
validaciones y calculos.

e La capa de acceso a datos. Es la
encargada de acceder a los repositorios de
informacién, es decir a la bases de datos
de la aplicacién. Como se muestra en la
figura la relacion entre las capas es
unidireccional, es decir solo las capas
superiores pueden utilizar los servicios que
brindan las capas inferiores, aunque los
subsistemas que se encuentran en la
misma capa pueden interactuar entre si.

Estandares web.

Estandares Web
URL El identificador de recurso
uniforme, que es un sistema
universal para referenciar recursos
en la web, como paginas web.
HTTP | El protocolo de transferencia de
hipertexto que especifica como se
comunican el navegador y el
servidor entre ellos.
HTML | El Lenguaje de Marcado de
Hipertexto usado para definir la
estructura y contenido de
documentos de hipertexto.
XML El Lenguaje de Marcado
Extensible usado para describir la
estructura de los documentos de

texto
Tabla 1 Estandares Web.
Fuente: El Autor y
http://www.w3c.es/Divulgacion/GuiasBreves/Estandares

2.7 Requerimientos de un sitio web.

El DNS: Es una abreviatura para Sistema de
nombres de dominio (Domain Name System),
un sistema para asignar nhombres a equipos y
servicios de red que se organiza en una
jerarquia de dominios. La asignacion de



nombres DNS se utiliza en las redes TCP/IP,
como Internet, para localizar equipos vy
servicios con nombres descriptivos. Cuando un
usuario escriba un nombre DNS en una
aplicacidn, los servicios DNS podran traducir el
nombre a otra informacion asociada con el
mismo, como una direccion IP.

(Technet-Microsoft, 2005)

DNS server data
host-a.example.microsoft.com. -g=——p-197.165.1.20

What is the address for
host-a. example.microsoft.com?

host-a.exarple.microsaft.com =
DNS client 197.168.1.20 DNS server

llustraciéon 3 Funcionamiento del DNS
Fuente:http://technet.microsoft.com/es-
esl/library/cc787920(WS.10).aspx

Hosting: Son empresas de alojamiento web
que proporcionan a los individuos y las
pequefias empresas recursos de alojamiento
en un equipo servidor donde no se encargan
del mantenimiento del mismo. (Drouin, 2001)

Dominio: Un dominio 0 nombre de dominio es
el nombre que identifica un sitio web. Cada
dominio tiene que ser Unico en Internet. Por
ejemplo, "www.utn.edu.ec".

3. Desarrollo
3.1 Disefio y Desarrollo Web

El disefio web es una actividad
multidisciplinaria y reciente, tanto como lo es el
internet. Se alimenta de fuentes de disefio
grafico y las artes visuales, la programacion de
aplicaciones informaticas, el disefio de
interfaces, la redaccion de contenidos, la
animacion tradicional, publicidad, el marketing
y varias cosas mas.

Disefiar es un proceso creativo que combina
arte y tecnologia para comunicar ideas.
(Campos, 2005)

En el desarrollo web existen herramientas para
el disefio, otras para la maquetacion, otras para
la programacion, y para la depuracion. Todas
las herramientas que se utilizan son muy
importantes, desde el Sistema Operativo hasta
el comando mas insignificante, y por ello se
debe elegir la mas adecuada a los
requerimientos, necesidades y capacidades.

3.1.1 Fases de desarrollo Web.

e Planificacion: Probablemente se trata de
la fase mas importante de cualquier
proyecto y supone la clara identificacion de
gué se pretende obtener con el website. En
esta fase se definen tecnologias.

e Disefo: El disefio consiste en crear
esbozos de la web final mediante una
herramienta grafica.

e Maquetaciéon: Consiste en convertir los
esbozos creados en la fase anterior en
plantilas HTML, hoja de estilos y las
imagenes a usar.

e Programacion cliente: Béasicamente en
JavaScript y Php, una web puede no tener
necesidad de hacer programacion cliente
como puede ser una pequefia web
corporativa con poca informacion estatica o
puede que requiera enormes esfuerzos en
esta fase, como ocurre con los proyectos
Web 2.0.

e Programacion servidor: Esta fase se
desarrolla con la anterior ya que se crea la
aplicacion web en un lenguaje de Servidor,
este puede ser Php, Asp, CGl, entre otros,
los mismos que pueden usar distintas IDE
de desarrollo, es preferencia del
desarrollador.

e Carga de contenidos y Pruebas: Con el
web site practicamente terminado es el
momento de cargar todos los contenidos.

e Entregadel proyecto: Cuando el web site
esta terminado, se aloja en un servidor y se
pone a disposicion de todos los
internautas.

3.2 Servidor web.

(Mora, Programacién en Internet, Clientes web,
2001) Dice que el servidor web es un programa
que estd esperando permanentemente las
solicitudes de conexién mediante el protocolo
HTTP por parte de los clientes web.

3.3 Lenguajes de codificacién web.
3.3.1 Lenguaje de Programacion PHP.

PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext
Preprocessor) es un lenguaje de codigo abierto



muy popular especialmente adecuado para el
desarrollo web y que puede ser incrustado en
HTML.

3.3.2 Lenguaje JavaScript

JavaScript (abreviado cominmente "JS") es un
lenguaje de programacion interpretado,
dialecto del estandar ECMAScript. Se define
como orientado a objetos, basado en
prototipos, imperativo, débilmente tipado vy
dinamico.

3.4 Base de Datos MySql.

MySQL es un sistema gestor de bases de
datos (SGBD, DBMS por sus siglas en inglés)
muy conocido y ampliamente usado por su
simplicidad y notable rendimiento.

3.5 Framework Codeigniter.

Codelgniter es un framework para aplicaciones
web de codigo abierto para crear sitios web
dindmicos con PHP. Su objetivo es permitir que
los desarrolladores puedan realizar proyectos
mucho mas rapido que creando toda la
estructura desde cero, brindando un conjunto
de bibliotecas para tareas comunes, asi como
una interfaz simple y una estructura légica para
acceder esas bibliotecas. Es un producto de
codigo libre, libre de uso para cualquier
aplicacion. (Desarrolloweb.com, 2010)

3.5.1 Caracteristicas
Codelgniter

generales de

Versatilidad

Compatibilidad

Actualizado

Facilidad de instalaciéon
Flexibilidad

Ligereza

Documentacion tutorial en linea.

3.5.2 Modelo - Vista - Controlador en
Codelgniter

El Modelo, Vista, Controlador es tipicamente
utilizado para la creacién de aplicaciones web
y no soélo Codelgniter lo implementa, sino
también otra serie de frameworks de desarrollo
web, en PHP u otros lenguajes. Es interesante
porque separa en varios grupos las
complejidades de las distintas partes que

componen una pagina web, como la vista y la
I6gica, asi como el acceso a la base de datos.

3.6 Cubos de Datos OLAP para Reportes
Dinamicos.

3.6.1 Definicién.

Se entiende por OLAP (OnLine Analytical
Processing) o procesamiento analitico en
Linea, al método agil y flexible para organizar
datos, especialmente metadatos, sobre un
objetivo o jerarquia de objetos como en un
sistema u organizacion multidimensional, y
cuyo objetivo es recuperar y manipular datos y
combinaciones de los mismos a través de
consultas o incluso informes. (Josep Curdo
Dias, 2010)

3.6.2 Herramienta de lectura de cubos
OLAP sobre PHP (phpMyOLAP)

Existe una herramienta libre disefiada bajo
PHP para la recuperacion de cubos de bases
de datos (Datawerhouse) a través de un xml
generado por Pentaho a través de su
herramienta Gratuidad psw-ce-3.6.1 SCHEMA
WORKBENCH, la cual genera una estructura
del cubo légico de informacion en xml, este
cubo légico sera utlizado para generar y
presentar un cubo de datos en pantalla,
configurable para reportes con el cruce de
informacién requerido.

Para descargar la herramienta:
http://sourceforge.net/projects/phpmyolap/

(phpMyOLAP, 2007)

3.7 UML (Lenguaje Unificado de Modelado),
Casos de Uso.

3.7.1 Definicién

(Larman, 2003) Dice, el lenguaje Unificado de
Modelado (UML) es un lenguaje para
especificar, visualizar, construir y documentar
los artefactos de los sistemas software, asi
como para el modelado del negocio y otros
sistemas no software.

3.7.2 Descripcién de casos de usos

PO1. Instalacién y Configuracion de Sistema
P02. Autentificacion de Usuarios y
Administracion de la Seguridad

P03. Creacion de Ciclo Lectivo



PO04. Ingreso, Busqueda y Modificacién de
Datos de los Estudiantes.

PO05. Ingreso, Busqueda y Modificacion de
Docentes.

PO06. Ingreso, Busqueda y Modificacién de
Médico.

PO7. Registro de Matriculados

P08. Generacion de Némina de Grado —
Paralelo — Estudiante Semanal.

P09. Registro de Notas.

P10. Generacion de Reportes, CUBOS OLAP
P11. Emision de Certificados

P12. Revision de Notas en Linea

P13. Registro, Consulta y Modificacién del
cuestionario para estudios de apoyo de los
estudiantes.

P14. Aplicacién de Cuestionario por
asignatura a los Estudiantes como Apoyo para
su aprendizaje.

P15. Administracién de Usuarios

P16. Administraciéon de Asignaturas

P17. Aplicativo Movil.

3.8 Implementacion de aplicaciones
maoviles a través de Android

3.8.1 Antecedentes

Como antecedente se puede empezar diciendo
que debido a la evolucion de la tecnologia en
todos los ambitos y cambios de los procesos
de la educacion, el mercado actual esti
teniendo un repunte en cuanto a los
dispositivos moviles, es asi que se ve a
usuarios de corta edad manejando con mucha
sencillez este tipo de dispositivos.

3.8.2 Entorno de desarrollo

Los dispositivos moviles esta cambiando la
sociedad actual de una forma tan significativa
como lo ha hecho el internet. Esta revolucion
no ha hecho mas que empezar, los nuevos
terminales ofrecen unas capacidades similares
a un ordenador personal, lo que permiten que
puedan ser utilizados para leer nuestro correo
0 navegar por internet.

3.8.3 Aplicaciones Web Mobviles Vs
Aplicaciones Android Nativas

N | Opcion Web App nativa
° App
1 | Multiplatafor | Si No
ma
2 | Market No Si, para
Places necesita | pocos SO
, ho
requiere
instalaci
on
3 | Experiencia | Lenta, Ré&pida por
de los | depende | ser nativa
usuarios de la
conexié
na
internet
4 | Proceso de | Enlinea | Depende de
validacion y desarrollado
actualizacion resy
es demora
hasta su
actualizacion
5 | Acceso a | No Si, principal
funcionalida funcién y
des nativas punto fuerte

Tabla 2 Comparativa App Web y App Nativa
Fuente: http://www.startcapps.com/blog/web-app-vs-app-
nativa

Conclusién Personal.

Para el caso de la implementacién de la
aplicacion del presente proyecto, hay que
tomar en cuenta que en el medio existen
multiples tipos de equipos, pero en su mayoria
por costo y facilidad de manejo han optado por
tablets o smartphones con sistema operativo
Android.

Ademas para este proyecto los modulos de
evaluacion de cuestionarios y revision de
calificaciones de los estudiantes han sido
desarrollados con Html5, Css3 y Jquery
mobile, esto para que las aplicaciones
mencionadas sean  multiplataforma  al
encontrarse implementadas sobre la web, de
tal manera que se mira a futuro hacia cualquier
evolucibn o cambios en el mercado de los
sistemas operativos moviles.



Esto lleva a la conclusion que los aplicativos
Web App son mas éptimos tanto por costo de
desarrollo en tiempo y dinero, como por la
deteccién y correccién de errores ya que solo
se corregira una vez.

3.9 Metodologia de desarrollo
3.9.1 Extreme Programming (XP)

Metodologia &gil basada en cuatro principios:
simplicidad, comunicacion, retroalimentacion y
valor. Ademds, orientada por pruebas vy
refactorizacion, se disefia e implementan las
pruebas antes de programar la funcionalidad,
el programador crea sus propios test de
unidad.

Este método es tipicamente atribuido a Kent
Beck, Ron Jeffries y Ward Cinningham. El
objetivo de XP son grupos pequefios y
medianos de construccién de software en
donde los requisitos alin son muy ambiguos,
cambian rapidamente o son de alto riesgo. XP
busca la satisfaccion del cliente tratando de
mantener durante todo el tiempo su confianza
en el producto. Ademas, sugiere que el lugar
de trabajo sea una sala amplia, si es posible sin
divisiones (en el centro los programadores, en
la periferia los equipos individuales). Una
ventaja del espacio abierto es el incremento en
la comunicacion y el proporcionar una agenda
dinamica en el entorno de cada proyecto.
(Villegas, 2009) (Beck, 2004).

4. Implantacion del sistema

La implantacion del sistema académico esta
disefiado con la finalidad de que los usuario
administradores con experiencia y
conocimientos basicos en computaciéon e
internet, puedan manejar el sistema académico
de una menara facil, por ende manipular la
informacién académica de la escuela 2 de
marzo de la ciudad de Atuntaqui.

4.1 Requerimientos.

Procesador Pentium IV
de 1.4 Ghz, Celeron, o
AMD Athlon.

FeBEs ) (Recomendado Superior
Procesador Pentium IV
de 2.0 Ghz)

. 512 Mb (Recomendado

Memoria

1 Gb en adelante)
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50 Mb de espacio
disponible en adelante
Teclado, mouse, monitor
resoluciéon 1024 x 678
Mega pixeles o mayor
para una mejor nitidez)
256 kbps, o superior

Disco duro

Periféricos (E/S)

Conexion a
internet

Internet Explorer 6 o
superior , Mozilla Firefox
Base de datos de

Explorador web

SGBD MySQL

Lenguaje de PHP

programacion

Servidor Servidor web Apache
Framework Codeigniter

Sistema Windows XP, Windows
operativo Vista o Windows 7

Tabla 3 Requerimientos de Hardware y Software.
Fuente: El Autor

4.2 Despliegue de la aplicacion

La aplicacion tiene una arquitectura cliente
servidor tres capas los ficheros, base de datos,
y demas componentes de la aplicacién se
trasfirieron mediante servicio de comunicacion
FTP

4.3 Interfaz de acceso

El acceso a la aplicacion se realiza mediante la
siguiente URL. www.2demarzo.com, a través
de cualquier explorador web preferentemente
mediante Mozilla, accesible mediante internet.

5. Conclusiones.

De acuerdo a los resultados obtenidos a lo
largo del estudio realizado y de la experiencia
adquirida en el desarrollo de la aplicacion, se
ha llegado a las siguientes conclusiones
teniendo en cuenta los objetivos y alcance de
la investigacion

e Se realizd6 un estudio al software
implementados en la Escuela de Educacion
Basica “Dos de Marzo” con lo que se
concluye que uno de ellos es ya anticuado y
no posee los requerimientos necesarios y el
otro que les proporciona el ministerio de
educacion no tiene la informacién necesaria
y es muy lento el acceso.


http://www.2demarzo.com/

El tiempo de acceso al sistema es mas
Optimo y eficiente por la arquitectura nueva
que se implementd y dominio dedicado a la
institucion 'y esto ha resultado un
mejoramiento a la atencion de los usuarios.

La informacién de los estudiantes de la
institucion ahora tiene mucha utilidad ya que
estd muy accesible vy alcanzable por las
personas que lo requieran de la institucion.

Las herramientas utilizadas para el
desarrollo e implementacion de la aplicacion
son completamente libres por lo que no
tiene ninguna restriccibn de uso y su
distribucién es gratuita para el publico en
general.

El uso del framework Codeigniter, es
conveniente por su fiabilidad y facilidad al
momento de trabajar, esto gracias a que
posee una estructura muy sencilla y
potente, lo que resulta una gran ventaja al
momento de crear aplicativos sobre la web.

Los wusuarios han aprendido sobre el
sistema y como mejorar su tiempo y
eficiencia académica en lo personal e
institucional, esto ya que se los ha
involucrado totalmente en el proceso de
disefio y desarrollo del aplicativo, esto ha
hecho se vean reflejadas sus necesidades y
requerimientos de trabajo.

El disefio de interfaces comunes es
amigable tanto para sistemas web como
para mdéviles, con que el usuario aprende
con mayor facilidad y tiene las herramientas
necesarias a mano con lo que el sistema
sea una ayuda en su labor diaria.

Al realizar la comparativa entre las App
Nativas Vs App Web, se demuestra que en
la actualidad hay que desarrollar para App
Web, esto se da por la facilidad de mantener
y bajo costo, si se realiza un cambio en el
sistema esto se replica de manera
inmediata, mientras que la “App Android
Nativa” tiene su tiempo de desarrollo
agregado por ser una segunda aplicacion y
tiene que actualizarse en los equipos
moviles.

La metodologia XP Extreme Programing en
la implementacion de aplicaciones de
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software busca la flexibilidad para el usuario
como para el desarrollador ya que permite
desarrollar de una manera mas rapida con
la combinacibn de conocimientos del
usuario y las herramientas del desarrollador
con lo que los procesos automatizados son
mas éptimos y amigables para el usuario

e Los cubos de datos OLAP facilitan la

consulta de datos para personalizar
reportes de acuerdo a las necesidades del
cliente que le permite interactuar con la
informacion de una manera sencilla,
simplemente hay que seleccionar los
campos requeridos y generar el informe
requerido.

6. Recomendaciones

Con los resultados obtenidos en la
investigacion y de la experiencia adquirida en
el desarrollo del proyecto se ha llegado a las
siguientes recomendaciones teniendo en
cuenta los objetivos y alcance del mismo.

e Hacer el uso adecuado de la aplicacion
dando seguimiento al manual de usuario
para evitar errores y dafios en los datos
tanto para los docentes como para los
estudiantes ya que el sistema que les
brindara ayuda en el proceso de
aprendizaje y orden de la informacion
existente.

e Se sugiere a la institucion educativa el uso
de software libre tanto en su sistema
académico como en los equipos del centro
educativo, de manera que los estudiantes
tengan la experiencia y el conocimiento de
este tipo de software y puedan replicarlo
en sus hogares y medios de estudio.

e Serecomienda asi mismo para que el sitio
web, aplicativo tenga el maximo provecho
usar Mozilla Firefox como navegador
predeterminado.

e Para fortalecer el conocimiento y ayudar a
los estudiantes de la carrera de ingenieria
en sistemas computacionales y
desarrolladores se sugiere el uso del
framework Codeigniter el mismo que tiene
muchas facilidades y promueve el
desarrollo de modelo vista controlador, el
cual es una técnica que ayuda mucho con



el orden del cddigo y designacion de
funciones a cada area de desarrollo.

e Se recomienda integrar a todo el cuerpo
educativo de la Escuela de Educacion
Basica “Dos de Marzo”, para el uso del
aplicativo y sean los docentes quienes
transmitan a los estudiantes sobre como
consultar sus notas y realizar los test de
evaluacion.

e Es muy aconsejable que los docentes
interactlen con el sistema de manera que
cuando ya inicien sus labores al 100% en
el sistema estén totalmente consientes de
todo su potencial.

e Al desarrollar proyectos de software se
recomienda mucho el uso de Ila
metodologia de trabajo  “Extreme
Programing XP” por su versatilidad y
facilidad al cambio y necesidades del
cliente.

e Se sugiere la implementacion de cubos
OLAP en los distintos sistemas que se
desarrollen, como una alternativa a los
reportes y facilidad de acceso a la
informacion.

e Utilizar en los estudiantes los test de
evaluacion como herramienta de estudio
complementario, ya que es una manera
interactiva de que estudien y sepamos
mediante una retroalimentacion en donde
estan fallando y puedan reforzar los temas
de estudio.

e Se recomienda designar un encargado del
sistema, para que ingrese y administre la
informacién, ya que el nlcleo de los
sistemas es la informacion y la
administracion de la misma.
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