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RESUMEN

Esta investigacion parte del problema de ¢Cuéles son las Técnicas
ltdicas que utilizan los docentes de Ingles para desarrollar la destreza de
hablar de los estudiantes de los Octavos Afios de Educacion General
Basica del Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” en el afio lectivo
2012- 20137?El objetivo de investigacion es determinar las técnicas
ludicas para el desarrollar la destreza de hablar en Inglés en los
Octavos Afos de Educacion General Basica. . El disefio metodologico
que se escogid es una investigacion documental, de campo, descriptiva y
propositiva, apoyada en el método cientifico, descriptivo, analitico—
sintético, inductivo—deductivo, estadistico y matematico. Tiene su
fundamento pedagdgico en la Teoria Ecolégica Contextual que destaca el
papel que juega el contexto historico, geografico, ecoldgico, cultural,
social, econémico, familiar, escolar, de aula, en el proceso educativo y en
el aprendizaje en particular, Psicolégicamente en la Teoria constructivista
y el Aprendizaje Significativo. Epistemologicamente en la Teoria
humanista que tiene como objeto de estudio el desarrollo de la
personalidad y las condiciones de crecimiento existencial el desarrollo
intelectual, enfatizando fundamentalmente la experiencia subjetiva, la
libertad de eleccion y la relevancia del significado individual. Por su aporte
importante se considerd a la Teoria Cognitiva que tiene por objeto de
estudio al aprendizaje en funcidén de la forma como este se organizay al
estudiante como un agente activo de su propio aprendizaje, en la Teoria
Socio- Critica que concibe como principio esencial las multiples
dimensiones del desarrollo integral del ser humano, revalora la cultura y la
ciencia acumulada por la humanidad, reivindica al individuo como centro
del proceso de aprendizaje. Por la relevancia en el proceso investigativo
se analizara las técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar en
Inglés en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Bésica,
sus fundamentos, caracteristicas y ejemplos lo que garantiza la
fundamentacién tedrica de la investigacion. También se analiz6 la guia
didactica como un recurso valioso dentro del proceso de aprendizaje del
niflo, que favorece los roles dindmico de docentes y estudiantes en el
proceso de aprendizaje mediante el trabajo individual y de equipo,
desarrollo de actitudes de solidaridad que otorgan al educando el rol
principal.
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ABSTRACT

Is this research part of the problem of leisure What are the techniques
used by teachers to develop English speaking skills of the students at the
Eight Years of General Basic Education College of missionary Treasury "
and Sanchez Cifuentes " in the school year 2012 - 2013 ? The research
objective is to determine the recreational for developing speaking skills in
English in the Eighth Year of Basic General Education techniques. . The
methodology that was chosen is a descriptive and proactive documentary
research field, based on the scientific, descriptive, analytic-synthetic,
inductive -deductive, statistical and mathematical method. It has its basis
in Contextual Teaching Ecological Theory that emphasizes the role of
historical, geographical, ecological, cultural, social, economic, family,
school context, classroom, in the educational process and learning
particularly in psychologically constructivist theory and Meaningful
Learning. Epistemologically on humanistic theory which aims to study the
development of personality and growth conditions existential intellectual
development, primarily emphasizing the subjective experience , freedom
of choice and relevance of the meaning individual. Por was considered
significant contribution to Cognitive Theory which aims to study the role of
learning in the form as it is organized and the student as an active agent of
his own learning, Socio- critical Theory conceived as an essential principle
that the multiple dimensions of comprehensive development human,
values the culture and science accumulated by humanity, claims the
individual as the center of the learning process. What's important in the
research process will be discussed playful techniques to develop the skills
of English speaking students in eighth Year of Basic General Education,
fundamentals, characteristics and examples which guarantees the
theoretical foundation of the research. Tutorial as a valuable resource
within the child's learning process, which favors the dynamic roles of
teachers and students in the learning process through individual and team
work, solidarity development of attitudes that give the learner also
analyzed the main role.



INTRODUCCION

Actualmente el pais viven momentos de profundas transformaciones
hacia la consolidacion de una sociedad humanista, democratica,
protagdnica, participativa, multiétnica, pluricultural, plurilingie e
intercultural, hacia la construccion del modelo de una nueva Republica,
donde el Estado ejerce la accidbn de maxima rectoria, garantizando el
acceso a los derechos esenciales como principio ético y politico. El
Estado se plantea la formacion de un ciudadano transformador, con
principios y valores de cooperacion, solidaridad, convivencia, unidad e
integracion, que aseguren dignidad y bienestar individual y colectivo, con
la construccion de un disefio curricular que dé respuestas y concretice los
procesos de ensefianza y aprendizaje acordes con las necesidades e

intereses de la nueva sociedad revolucionaria.

En este contexto la funcion de la educacion en la actualidad no es sélo
la de recoger y transmitir el saber acumulado y las formas de pensamiento
que han surgido a lo largo del proceso historico cultural de la sociedad,
sino también el de formar hombres capaces de solucionar sus
necesidades, convivir en armonia con el medio ambiente y contribuir con
el desarrollo endégeno de sus comunidad. Es por ello que la Educacién
Béasica plantea la formacion de un individuo proactivo y capacitado para la
vida en sociedad, donde el conocimiento de mas de un idioma es
ventajoso para todos, por lo que, la atencién a las necesidades de los
ciudadanos y entre ellas la de comunicacién que es una de las mas
importantes en un mundo globalizado, debe ser caracteristica de la

educacion moderna.

De alli que el desafio de la educacion contemporanea es contribuir a
desarrollar las competencias de los estudiantes para convivir en su

comunidad local y en una cada vez mas cercana comunidad mundial, se

X
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puede decir que el conocimiento de varios idiomas y en especial del
idioma Inglés, reconocido mayoritariamente como el lenguaje universal
por excelencia, es indispensable como una herramienta de trabajo para
los futuros profesionales que hoy se preparan en las aulas en calidad de
estudiantes y, por lo tanto, uno de los elementos importantes en su

formacion integral.

El aprender bien un idioma requiere mucha atencion, constancia,
trabajo y sobre todo, tiempo e interés, para poder comunicarse con otras
personas en su mismo idioma compensa siempre el esfuerzo realizado.
Cada vez la sociedad en general reconoce la importancia fundamental de
este idioma universal de comunicacion por medio del cual se mueve todo
tipo de informacién actualizada dentro de los campos cientifico, financiero,

técnico y profesional.

Con este antecedente el Ministerio de Educacion considera que el
aprendizaje del idioma Inglés es una parte esencial en el proceso de
formacién que permitird a los educandos prepararse en la vida para el
presente siglo ya que esta asignatura para el sistema de educacion
basica superior tiene un enfoqgue comunicativo mediante el cual se
pretende que el estudiante desarrolle las destrezas receptivas del
lenguaje escuchar y leer, y las destrezas productivas hablar y escribir. El
aprendizaje del Inglés gracias a estas reformas cambian totalmente su
metodologia de la tradicional, repetitiva gramatica memoristica a una
metodologia comunicativa que tiene una vision diferente del uso del
lenguaje, manejandolo dentro del dominio de destrezas béasicas en un
contexto comunicativo basado en técnicas ludicas y una diversidad de
topicos sociales culturales y cientificos que son de interés para los
educandos. El trabajo de investigacién que se presenta consta de seis

capitulos:

Xi



e Capitulo I: Comprende los antecedentes, la importancia que tienen las
técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar en Inglés. El
planteamiento del problema que comprende el analisis de las causas y
efectos que ayudan a desarrollar y conocer la situacién actual del
problema. La formulacién del problema, la delimitacion espacial y
temporal la primera parte describe el lugar donde se realizd la
investigacion y el tiempo realizado. El objetivo general y los especificos
puntualizan las actividades que guiaron el desarrollo de la investigacion
y finalmente la justificacion es aquella que determina y explica los

aportes y la solucién que se va a dar al problema.

e Capitulo Il: Aqui se puntualizé la fundamentacién tedrica que sustenta
al tema que se investigo y la propuesta desarrollada; a la vez se realiza
la explicacion pedagogica, psicologica, sociologica del problema y el

posicionamiento tedrico personal.

e Capitulo lll: En este capitulo se describe la metodologia que
comprende los métodos, técnicas e instrumentos que permiten
recolectar informacién y a la vez cumplir los objetivos propuestos en la

investigacion.

e Capitulo IV: Aqui se analizé e interpreté los resultados de las
aplicados a educandos y educadores para conocer mas a fondo de la

situacion del problema en una manera cientifica y técnica.

e Capitulo V: Se sefala las conclusiones y recomendaciones en base de
los objetivos especificos y posibles soluciones de los problemas
encontrados para los docentes, estudiantes y una alternativa en la

utilizacion de la propuesta.
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e Capitulo VI: Se refiere al desarrollo de la propuesta alternativa
planteada para solucionar el problema, como por ejemplo la propuesta
de este trabajo de investigacion se realiz0 una Guia didactica con
técnicas ludicas para potenciar la destreza de hablar en Inglés en los

Octavos Afnos de Educacion General Basica.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

El Colegio Salesiano “Sanchez y Cifuentes” para la noble ciudad de
Ibarra ha marcado hitos profundos en la memoria de la sociedad
imbaburefa y del norte del pais, sus inicios se remontan a dos personajes
importantes de la ilustre ciudad: Martin SGnchez y José Manuel Cifuentes,
quienes donaron sus bienes para la educacion gratuita de los jévenes
ibarrefios, de donde surge el nombre. En un primer momento estos bienes
fueron entregados al Seminario Mayor San Diego en 1913, por decreto
del Congreso Nacional paso a la administraciéon del Colegio Teodoro
GOmez de la Torre. Posteriormente por gestiones de Mons. César
Mosquera se logro que los bienes regresaran al clero, con lo que se fundé
el Colegio “Sanchez y Cifuentes” en 1937, funcionando en un comienzo
como anexo al Seminario Menor San Diego, siendo dirigidos por el clero
Diocesano, para seguidamente encargar la direccion a la Congregacion
Salesiana, quienes impregnaron el carisma a través de la educacion
pastoral brindando sus mejores esfuerzos en bien de la nifiez y juventud,
labor que se viene cumpliendo por mas de 75 afios siguiendo el legado de
Don Bosco y de la proteccién de la Virgen Dolorosa del Colegio.

En la actualidad esta noble Institucion acoge a 1300 estudiantes
distribuidos en Educacién General Basica y Bachillerato con varias
especialidades, es una de las mejores del Canton lbarra, cuenta con

infraestructura funcional, profesionales calificados y recursos didacticos
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innovadores, lo que ha dado lugar a un alto prestigio, por sus
caracteristicas de educacion fisco misional y pago de pensiones
simbdlicas, tiene un alto indice de demanda de matriculas, especialmente
en los primeros afios de ciclo basico se cuenta con un promedio de 40

estudiantes.

En el Plan Institucional se considera el aprendizaje de Inglés de los
estudiantes, como aspecto relevante, sin embargo por las limitaciones de
namero de estudiantes, infraestructura y otros aspectos no se ha logrado
cumplir los objetivos propuestos, limitando desarrollar con eficiencia el
plan curricular, si se realiza una breve descripcion sobre la actividad
académica en la Asignatura de Inglés, se determina que los contenidos
programéticos no son tratados en el tiempo previsto y en un ambiente
dindmico; lo que se traduce en un deficiente aprovechamiento de los
recursos, inadecuado dinamismo de gestién en el aula; roles y funciones
no activas de docentes y estudiantes en el proceso de aprendizaje, no se
realizan practicas de laboratorio de Inglés. Esta problematica puede ser
superada, mediante el disefio y aplicacion de una guia de aprendizaje, el
mismo que como estrategia pedagdgica permite utilizar diversas técnicas
lidicas que promueven el aprendizaje, en funcion de habilidades,
intereses, necesidades, motivaciones, experiencias de los estudiantes;
favoreciendo ademas, el proceso de trabajo individual y de equipo, cony
sin orientacion del docente, sentando las bases de los conocimientos
tedricos y practicos que faciliten el desarrollo de competencias que

aseguran el logro de una mayor calidad de vida y una formacion integral.

1.2 Planteamiento del Problema

El conocimiento de mas de un idioma es ventajoso para todos, por lo

que, la atencion a las necesidades de los ciudadanos y entre ellas la

2



necesidad de comunicacion que es una de las mas importantes en un

mundo globalizado, debe ser caracteristica de la educacion moderna.

Si se considera que el desafio de la educacion contemporanea es
contribuir a desarrollar las competencias de los estudiantes para convivir
en su comunidad local y en una cada vez mas cercana comunidad
mundial, se puede decir que el conocimiento de varios idiomas y en
especial del idioma Inglés, reconocido mayoritariamente como el lenguaje
universal por excelencia, es indispensable como una herramienta de
trabajo para los futuros profesionales que hoy se preparan en las aulas en
calidad de estudiantes y, por lo tanto, uno de los elementos importantes

en su formacion integral.

En contraposicion a esta premisa el proceso de aprendizaje de Inglés
se realiza de forma rutinaria, sin integrar técnicas ludicas, lo que
desencadena en una falta de dinamismo y creatividad en los estudiantes,
escaso desarrollo de la destreza de hablar en esta lengua y problemas

para comprender el idioma con fluidez.

Ademas sumando a esta problematica varios maestros al realizar las
actividades en esta asignatura desconocen teorias, métodos, estrategias,
técnicas y actividades ludicas, para desarrollar la destreza de hablar en
inglés y otros estdn desactualizados o0 desconocen formas vy
procedimientos sobre como estimular la expresiébn comunicativa en este
idioma en el aula, realizan actividades de forma mecanica, poco claras, sin
sentido ni secuencia, sin planificacion, sin materiales concretos, provocando
pasividad, desmotivacion, inseguridad, falta de creatividad, situacion que da
lugar a que los educandos sean inseguros, con limitadas habilidades

comunicativas desarrollo motor marcandolo de por vida.



Como aspecto agravante se puede complementar que los aprendizajes
no integran informacioén actualizada ni técnicas ludicas que permitan el
fortalecimiento de destrezas para fortalecer la expresion oral en los
estudiantes, lo que hace que ellos no vivencien los distintos usos y
funciones del lenguaje como informar, comprender, entretener, expresar y
persuadir, no desarrollan el vocabulario relativo a contenidos y actitudes
de los diferentes bloques de experiencias, ni expresan de forma
espontanea y fluida las emociones, vivencias, inquietudes, sentimientos e

ideas.

Otro factor que da lugar a esta problematica es la falta de material
concreto, did4ctico ludico para el desarrollo de la destreza de hablar, lo
que genera clases monotonas, esporadicas practicas de laboratorio con
materiales didacticos tradicionales y escasos para fortalecer la expresion

comunicativa del Inglés.

Otro de los aspectos que empeoran lo descrito anteriormente
constituye la poca claridad en las actividades de aprendizaje que deben
realizar los estudiantes por lo que ellos presentan dificultad para
expresarse, inseguridad al momento de hablar y temor a ser expuestos a

la burla u opinién negativa de sus comparieros de clase

Otro de los factores que desmejora el proceso de hablar en Inglés son
las limitadas investigaciones sobre técnicas ludicas para ejercitar la
destreza de hablar y los mecanismos idoneos para su desarrollo con
actividades, y ejemplos especificos tendientes a fortalecer esta habilidad
linguistica con criterios sustentados cientificamente, hacia un desarrollo
integral de los estudiantes de Octavos afios Hecho que desencadena en
clases monoétonas, con planificaciones estandarizadas, con estrategias

metodoldgicas carentes de motivacion y actividades mecanicas que no
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ejercitan el desarrollo cognitivo, motriz y actitudinal de los estudiantes,
utilizando materiales inadecuados que no contrastan con el proceso de
aprendizaje y técnicas conductistas que no estimulan la destreza de
hablar, coadyuvando a un limitado ejercitamiento de habilidades mediante
una educacion tradicionalista que plasma su accionar en la pasividad y el

almacenamiento de contenidos sin sentido o utilidad para la vida.

1.3 Formulacion del Problema

Los docentes de Inglés no desarrollan destrezas de hablar en los
estudiantes de los Octavos Afios de Educacion General Basica del
Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” en el ano lectivo 2012-
20137

1.4 Delimitaciéon

Unidades de observacién

Este proyecto se realizo a los 180 estudiantes y 4 profesores de Octavos

Anos de Educacion General Bésica.

1.4.1 Delimitacion Espacial

La presente investigacion se la desarrolld6 en el Colegio Fisco misional

“Sanchez y Cifuentes” de la parroquia San Francisco, Canton Ibarra,

Provincia de Imbabura.

1.4. 2 Delimitacién Temporal

La presente investigacion se realizo en el afo lectivo 2012-2013



1.5 Objetivos

1.5.1Objetivo General

Determinar las técnicas ludicas para el desarrollar la destreza de
hablar en Inglés en los Octavos Afios de Educacion General Basica del

Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” en el afio lectivo 2012-2013.

1.5.20bjetivos Especificos

o Diagnosticar el nivel de desarrollo de la destreza de hablar en Inglés
por los estudiantes de los Octavos Afios de Educacion General

Basica.

o Fundamentar tedricamente la importancia de las técnicas ludicas

para potenciar la destreza de hablar en Inglés.

o Elaborar una guia didactica con técnicas ludicas para potenciar la
destreza de hablar en Inglés en los Octavos Afios de Educacion
General Basica.

o Difundir una guia didactica con técnicas ludicas para desarrollar la
destreza de hablar en Inglés en los Octavos Afios de Educacion

General Basica del Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes”

1.6 Justificacién

La educacion es uno de los medios mas preponderantes para la

transformacion, debido a que por medio de esta, los seres humanos
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tienen la oportunidad de participar en un proceso que facilita el desarrollo
de sus potencialidades y la adquisicibn de capacidades, para luego,
utilizarlas en una contribucion positiva para la sociedad, pretendido
alcanzar un doble objetivo: transmitir los saberes, habilidades y actitudes,
con objeto de comunicar a las nuevas generaciones la ciencia, la técnica,
el lenguaje, o los valores alcanzados.En todo ambito, los idiomas se han
convertido en una herramienta muy importante para aprender y, desde
luego, el Inglés es el que obtiene la preferencia de la mayoria. Por ello,
los estudiantes no pueden estar ajenos a esta realidad. El Inglés es
importante en la educacion porque tanto la bibliografia como la
informacion que se encuentra en Internet, muchas veces sélo es posible
encontrarla en ese idioma. En este contexto hablar en Inglés constituye,
hoy por hoy, parte esencial en la formacion integral de una persona
inserta en un mundo cuyas fronteras se cruzan continuamente, donde
cada dia se emplea en casi todas las areas del conocimiento y desarrollo
humano, puede afirmarse que se trata de la lengua del mundo actual, es
en la era de la globalizacién, la gran lengua internacional, que ha
repercutido en todos los paises y que afecta directamente a los diversos
campos y profesiones su posesion ya no puede tratarse como un lujo,
sino que es una necesidad evidente. Es mas, incluso se dice ya que quien
no domine esa lengua estaria en una clara situacion de desventaja: seria

como si fuese mudo o analfabeto.

Las concepciones sobre las formas de hacer educacion se han
innovado y consecuentemente se evidencian cambios sustanciales; asi la
ensefianza de Inglés se ha convertido en una disciplina que esta en
constante movimiento donde el maestro desde su propio ejercicio, cambie

el paisaje estatico del aula, por un escenario dinamico.

Esta investigacion pretende cambiar la forma tradicional de aprendizaje

mediante el disefio y elaboracion de un recurso de aprendizaje de Inglés
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que contenga en su estructura técnicas ludicas para potenciar el hablar en
inglés, componentes gramaticales y de vocabulario que forman parte del
area cognoscitiva conceptual, técnicas activas innovadoras que dan
prioridad a las actividades de tipo intelectual, procedimental y actitudinal,
permitiendo desarrollar competencias linglisticas productivas de hablar
en los estudiantes que a su vez, favoreceran su desarrollo integral
mediante la participacion activa; haciendo realidad el protagonismo de
cada individuo en su propio aprendizaje y que ademas sus bloques
tematicos contribuye a crear una sociedad que respeta sus valores
culturales intrinsecos y su identidad. La elaboracion de un recurso de
aprendizaje de Inglés con técnicas ludicas que potencian la destreza de
hablar constituye un medio muy importante ya que orienta las acciones
de aprendizaje de los contenidos cognitivo, procedimental y actitudinal,
favorece los roles dinamicos de docentes y estudiantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, determina el desarrollo de experiencias
esencialmente comunicativas que otorgan al estudiante el rol principal al
aprender un nuevo idioma, cultiva los habitos de manejo oral y escrito,
recopilacion, procesamiento e interpretacion del Inglés y propicia el
desarrollo de los estudiantes mediante el trabajo individual y de equipo en
el aula y en la casa. Esta propuesta pretende que los establecimientos
educativos estén capacitados, para ofrecer una educacion de calidad a
los estudiantes que estan cursando el Octavo Afio de Educacién General
Basica en esta lengua extranjera. La elaboracion de un recurso de
aprendizaje con técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar en
Inglés en los estudiantes de los Octavos Afios de Educacién General
Béasica del Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” es factible,
debido a que los proponentes, cuenta con la preparacion necesaria para
su desarrollo en el nivel de escolaridad sefialado, la autorizacion de los
directivos y la colaboracion de los profesores del Area de Inglés lo que
garantizara la efectividad de las acciones y la valoracion critica de los

resultados que se obtengan.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

2.1 FUNDAMENTACION TEORICA

2.1.1 FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

Teoria Cognitiva: Esta teoria tiene como objeto de estudio al aprendizaje
en funcion de la forma como se organiza y al estudiante como un agente
activo de su propio aprendizaje, donde el maestro es un profesional
creativo quien planifica experiencias, contenidos con materiales cuyo

anico fin es que el nifio aprenda.

El objetivo de esta teoria es que el estudiante logre aprendizajes
significativos de todo lo que aprende, contenidos y experiencias, para
conseguir su desarrollo integral y pueda desenvolverse eficientemente
dentro de la sociedad, es decir busca formar estudiantes creativos,
activos, proactivos, dotados de recursos que le permitan aprender a

aprender.

Céardenas, Manuel (2006) en su obra Pedagogia General cita el

pensamiento de Bruner que manifiesta que:

“El modelo cognitivo se basa en los estudios
sobre la inteligencia humana como proceso
dinamico, considera al estudiante como un
agente activo de su propio aprendizaje y es él



guien construye nuevos aprendizajes, el maestro
es un profesional critico y reflexivo, el mediador
quien planifica experiencias, contenidos vy
materiales con el uUnico fin que el estudiante
aprenda”.(p.43)

Afirmacion que es cierta ya que concibe que el estudiante sea el Unico
responsable de su propio proceso de aprendizaje, quien construye el
conocimiento, relaciona la informacion nueva con los conocimientos

previos, lo cual es esencial para la elaboracion del conocimiento.

Como métodos de esta teoria se conciben a los psicolégicos que
ponen énfasis en todo lo relacionado con la naturaleza humana y el
entorno, se orienta a potenciar las destrezas y habilidades del ser
humano, a sacar a flote todas las potencialidades inventivas, creadoras,
de observacion e investigacion. El postulado general de esta teoria es
hacer del aprendizaje un proceso integral y organizado que da lugar a
planificar, a buscar estrategias y los recursos para cumplir con el

propésito educativo que es formar al ser humano de forma holistica.

Esta teoria evalla las experiencias pasadas y las nuevas
informaciones adquiridas en el desenvolvimiento cognitivo, psicomotor y
afectivo del educando al adquirir el aprendizaje produciendo cambios en
sus esquemas mentales, donde él se convierte en el constructor de su

propio aprendizaje mientras que el profesor cumple su papel de guia

Esta teoria cobra importancia en las ultimas décadas ya que concibe
que el nifio sea el Unico responsable de su propio proceso de
aprendizaje, quien construye el conocimiento, relaciona la informacién
nueva con los conocimientos previos, lo cual es esencial para la

elaboracion del conocimiento y el desarrollo de destrezas con criterios de
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desempefio. Ademas busca desarrollar en él su autonomia, que se
acepte asi mismo, que aprenda a desarrollar sus capacidades cognitivas y
vivir en armonia con lo que le rodea. Es decir busca formar un perfil de
estudiantes creativos, activos, proactivos, dotados de herramientas para

aprender a aprender.

2.1.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Teoria Humanista: desde el punto de vista epistemoldgico esta teoria
tiene por objeto de estudio el desarrollo de la personalidad y las
condiciones de crecimiento existencial, el desarrollo intelectual,
enfatizando fundamentalmente la experiencia subjetiva, la libertad de
eleccion y la relevancia del significado individual. Basa su accionar en una
educacion democratica, centrada en el estudiante. EIl objetivo de la
Teoria Humanista es conseguir que los nifios se transformen en personas
auto determinadas con iniciativas propias que sepan colaborar con sus
semejantes, convivir adecuadamente, que tengan una personalidad
equilibrada que les permita vivir en armonia con los demas en las
diferentes situaciones de la vida, donde las personas aprenden a partir de
la experiencia, sin preocuparse de la naturaleza del proceso de

aprendizaje.

Castro, Edgar (2004) en su obra EI hombre hacia la perfeccion
manifiesta: “La teoria humanista tiene por objetivo la persona, su
experiencia interior, el significado que da a sus experiencias,
enfatizando las caracteristicas distintivas y especificamente

humanas como son la creatividad, autorrealizacion y decisiéon”. (p.2)

Idea con la que existe comunion de pensamiento con el investigador ya

que el proceso de construccion del conocimiento que orienta al desarrollo
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de un pensamiento légico, critico - creativo, a través del cumplimiento de
los objetivos educativos se evidencian en el planteamiento de habilidades,
conocimientos, donde el aprendizaje propone la ejecucion de actividades
extraidas de situaciones y problemas de la vida con el empleo de métodos
participativos para ayudar al nifio a alcanzar destrezas con criterio de
desempeiio, esto implica ser capaz de expresar, representar el mundo
personal y del entorno, mediante una combinacion de técnicas aplicadas
con materiales que permite observar, valorar, comparar, ordenar, indagar
para producir soluciones novedosas a los problemas, desde los diferentes
niveles de pensamiento hacia la interaccién entre los seres humanos,
contribuyendo con la proyeccion integradora en la formacion humana y
cognitiva para un buen vivir. Como métodos de esta teoria se conciben a
los psicolégicos que pone énfasis en todo lo relacionado con la
naturaleza humana, representa una posicién frente al estudio de la
personalidad del hombre y como ésta influye en el proceso de la vida y
aprendizaje del individuo. Se orienta a rescatar y exaltar todas las areas
positivas del ser humano, a explorar para sacar a flote todas las po-
tencialidades creadoras y no solamente a tratar los elementos dafiados de
la personalidad.

La teoria humanista evalla la libertad personal, la creatividad individual
y la espontaneidad del individuo en el proceso de aprendizaje. El ideal
que persigue es el desarrollo del individuo respecto a si mismo y a los
demas. Esta teoria estd inmersa de una inquebrantable confianza en la
naturaleza, fundamentalmente buena, del hombre, a la que basta

liberarse de sus bloques, rigideces y ataduras

2.1.3 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Teoria Ecolbdgica Contextual: Esta corriente actualizada comparte con

casi todos los descubrimientos de la teoria cognitiva, pero destaca el
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papel que juega el contexto historico, geografico, ecoldgico, cultural,
social, economico, familiar, escolar, de aula, en el proceso educativo y en
el aprendizaje en particular. Se preocupa por el escenario natural y social
gue influye y condiciona la conducta escolar la educacion es una actividad
esencialmente relacional que hace posible que los miembros de la
especie humana se desarrollen como personas formando parte del grupo

social.

El objetivo que persigue es que el estudiante aprenda por la mediacion
de padres, educadores, compafieros y la sociedad en su conjunto, en la
gue los medios de comunicacion desempefian un rol primordial donde el
sujeto procesa la informacién que llega a su cerebro y construye nuevos
esquemas de conocimiento, pero no como una realizacion individual, sino
en condiciones de orientacion e interaccion social, poniendo en el centro
del aprendizaje al sujeto activo, consciente, orientado a un objetivo, pero

dentro de un contexto socio-histérico determinado.

Como procedimientos a aplicarse en el desarrollo de esta teoria
concibe que en el aula, los profesores, el ambiente afectivo y hasta
material, influyen decisivamente en el aprendizaje, donde lo que los
estudiantes pueden hacer con la ayuda de otros puede ser, en cierto
sentido, mas importante en su desarrollo mental que lo que pueden hacer
por si solos. La educacion no implica solo un acto de apropiacion
personal del conocimiento, sino también la integracién social y el
conocimiento compartido, donde la ensefianza no es tan solo situacional,
sino también personal y psicosocial. Para ello el estudiante que aprende
en la escuela no solo tiene que descubrir el significado de los
conocimientos y utilizarlos para adaptarse mejor a la sociedad y mejorarla,
sino que tiene que consolidar sus conocimientos ya adquiridos para
integrarse en una comunidad que busca su utilidad y el desarrollo

permanente de los mismos.

13



Perry, Somerfheld, (2008) en su libro Teorias Educativas

Contemporaneas, manifiesta:

“La teoria contextual representa el modelo de
ensefianza-aprendizaje esté centrado en la vida y en el
contexto. Ambos resultan muy importantes para
favorecer el aprendizaje significativo a partir de la
experiencia. Lo importante aqui, mas que etapas
técnicas para ensefiar, es que se pone énfasis en el
clima de confianza que crea el profesor para favorecer
la comunicacion espontanea, €l trabajo grupal, la
realizacion de proyectos, tareas y vivencias, las
relaciones con la comunidad,... que enriquezcan la
experiencia de los alumnos y puedan desarrollar sus
potencialidades. La fase de evaluacién propia de esta
teoria es, sobre todo, de indole cualitativa vy
formativa”(p.1)

Pensamiento que permiten deducir que en el proceso ensefianza-
aprendizaje, esta teoria estudia las situaciones de aula y los modos cémo
responden a ellas los estudiantes, para asi tratar de interpretar las
relaciones entre el comportamiento y el enlomo. Esta teoria evallia la
interacciébn entre las personas y su entorno, profundizando en la
reciprocidad de sus acciones, los procesos no observables, como
pensamientos, actitudes, creencias y percepciones de los agentes del
aula. Tiene la virtud de buscar explicaciones cientificas de como estos
factores inciden en el aprendizaje de los educandos y al mismo tiempo,

como pueden constituirse en facilitadores del mismo proceso.

2.1.4 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

Teoria Socio — Critica: Concibe como principio esencial las mdultiples
dimensiones del desarrollo integral del ser humano, demanda el derecho

a la diferencia y a la singularidad del educando, animandole a ser fiel a si
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mismo para eliminar dependencias, Integra los valores de la sociedad y la

a vez lucha por la transformacion del contexto social.

Gerardo Loren (2003) en el médulo Sociologia y Educacion cita el
pensamiento de Goleen que destaca las caracteristicas del Enfoque

Socio - Critico:

“La Teoria Socio — Critica demanda el derecho a la
diferencia y a la singularidad del estudiante,
animandole a ser fiel a si mismo para eliminar
dependencias, Integra los valores de la sociedad y la a
vez lucha por la transformacion del contexto social. El
profesor es definido como investigador en el aula:
reflexivo, critico, comprometido con la situacion
escolar y sociopolitica, los medios didacticos que
utiliza son productos de la negociacion y el consenso,
sobre todo de técnicas de dinamicas de grupo y juegos
donde el educando es el centro de aprendizajes
duraderos” (p.12)

Idea que recoge los aciertos del activismo y constructivismo, reivindica
la actividad del individuo como centro del aprendizaje. El proceso de
aprender conlleva a que los contenidos son significativos y elaborados en
forma personal, los objetivos se realiza mediante procesos de dialogo, el
profesor es un intelectual critico, transformador vy reflexivo, agente de
cambio social y politico, la practica es la teoria de la accion, a través de
una relacion dialéctica basada en el andlisis de la contradiccién presente

en hechos y situaciones.

El objetivo de esta teoria es reivindicar al estudiante como centro del
proceso de aprendizaje ya que la educacibn es un proyecto de
humanizacion y por ello reclama la apertura a amplios horizontes sin

dogmas basada en la verdad, donde el educador es un intelectual critico,
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transformativo y reflexivo, agente de cambio social y politico, la relacion
teoria - practica es indisoluble, a través de una relacion dialéctica, a partir
del analisis de la contradiccion presente en hechos y situaciones y la

practica es la teoria de la accion.

Vicufa, Alfred (2005) en su libro Breve Diagnostico de una Sociedad

Moderna manifiesta las los propdsitos de la Teoria Socio critica:

“La Teoria Socio critica tiene por propésito desarrollar
al individuo intelectual, socio afectivo y praxico, dar al
estudiante fundamentos tedricos de las ciencias,
interrelacionar los propésitos cognitivos,
procedimentales y actitudinales. Los contenidos
cognitivos, procedimentales vy actitudinales son
tratados de acuerdo con el contexto del estudiante. La
secuencia se realiza segln se requiere un contenido
para el siguiente, la metodologia parte de lo que el
educando sabe o sabe hacer hacia lo que requiere del
apoyo del mediador, los recursos se organizan segun
el contexto y la evaluacion aborda las tres dimensiones
cognitiva, procedimental y actitudinal.”(p.102).

Pensamientos que permiten inferir que el trabajo individual o colectivo
depende del momento del aprendizaje y del tipo de contenido, donde el
docente es el mediador u orientador de todo lo que el estudiante aprende,
y €l es el centro del aprendizaje el co - mediador de que aprendan sus
compafieros de aula y la evaluaciébn describe, explica el nivel de
desarrollo del estudiante en cada momento del proceso, facilitando la

reflexion y la meta cognicion.

Esta teoria busca para el estudiante el desarrollo de sus capacidades
humanistas centradas en la interrelacion con el medio donde vive, basada

en estrategias que le permitan desenvolverse en equidad y no
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discriminacion, en resolver problemas reconociendo y respetando las

diferencias individuales, culturales y sociales.

Esta teoria evalla el proceso de aprender, involucra dinamismo e
interactividad, donde lo que se aprende es interiorizado mediante
procesos de didlogo y discusion entre los agentes, los saberes son
socialmente significativos, los valores basicos a desarrollar son los
cooperativos, solidarios vy liberadores, emancipadores a partir de una
critica basica a las ideologias, que conlleva a mejorar las condiciones,
equilibrio, armonia, consenso, tranquilidad, para posibilitar que éste pueda
decidir su propio camino y su destino para ello la escuela como lugar de
trabajo, de participacion, de desarrollo personal y social, precisa mas de
practicas de colaboracion, de ayuda mutua, de unién entre el hombre y la

sociedad.

2.1.5 DESTREZAS A DESARROLLAR PARA EL APRENDIZAJE DE
INGLES

Una destreza es un saber hacer, es una capacidad que una persona
puede aplicar de manera autbnoma, cuando la situacién lo requiere. En el
aprendizaje del idioma Inglés se debe tomar en cuenta las cuatro

destrezas fundamentales que son:

= Escuchar
= Hablar
= Leer

= Escribir.

Las destrezas receptivas del lenguaje escuchar y leer, y las destrezas

productivas hablar y escribir.
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2151 Las Destrezas Productivas:

En este grupo se puede citar la destreza de hablar y escribir. El
acercamiento educativo ha puesto la destreza de hablar como el objetivo
mas importante en el proceso enseflanza — aprendizaje de Inglés. La
mayoria de los estudiantes de Inglés quisieran hablar el idioma con fluidez
como sea posible para comunicarse con los nativos y no nativos de habla

Inglesa.

La adquisicion de esta destreza, sin embargo, es muy dificil y exigente,
esta dificultad es la causa del desinterés que sienten los estudiantes
después de un tiempo de estar estudiando el idioma hablar es una
actividad productiva, se la utiliza para transmitir, su caracteristica principal
es la de utilizar un sistema de sonidos con significado dentro de esta
destreza el significado es mas importante que la forma lingiistica la que lo
dice. Aqui la mayoria de actividades, estrategias o induccion al dialogo

tienen gran significado sobre el objetivo comunicativo.

2.1.5.2 Las Destrezas Receptivas:

En este grupo se encuentran las destrezas de escuchar y leer,
entender lo que otro dicen es prioritario para la comunicacién, es
imposible contestar o responder a otra persona si no hemos comprendido

lo que ha dicho.

Richie Coger y Francesca Tarquet (1998) manifiestan: “Los
estudiantes necesitan usar sonidos y ritmos del nuevo idioma, asi
pueden ellos entenderlo y aprender a producirlo por ellos” (Pag.
128).
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Ideas con la que concuerda con el pensamiento que antecede en la
cita, ya que para aprender inglés es necesario involucrar todos los
sentidos, con el apoyo de equipos tecnolégicos como grabadoras,
computadores y otros recursos que brindan la posibilidad de aprender de
manera divertida otro idioma logrando aprendizajes duraderos. La
destreza de escuchar es descuidada por los docentes y no es practicada
por los estudiantes, siendo muy vital para ellos, puesto que mientras mas
escuchen, mas aprenden un idioma. El desarrollar la destreza de
escuchar es importante porque a travées de ella es que se comprende el
habla oral. La comprension auditiva y la expresion oral forman parte de la
lengua que constituye una via que a largo plazo constituira la base para el
desarrollo de la lectura, la escritura que tiene mucha relacién con el habla
interior, por eso quien es capaz de escuchar y pronunciar bien puede leer
y escribir correctamente también. Hay diferentes maneras de aprender a
escuchar y desarrollar esta habilidad, la interaccion es evidente y
fundamental en cualquier forma de comunicacién, se tiene que entender y
reaccionar a lo que se ha dicho. Algunas actividades de clase requieren
hablar o escribir, esta produccion esta limitada y la clave estd en
escuchar, los juegos para escuchar también pueden utilizarse como

actividades de refuerzo.

David Croos (1995) expresa: “Muchos maestros de inglés
consideran esta habilidad como la méas importante de todas. Al
escuchar activamente el estudiante piensa, adquiere vocabulario y
sintaxis, asi como también una mejor pronunciacion del idioma” (p.
224).

2.1.5.3 EIl Speaking

El Speaking es una destreza productiva que incluye el usar el lenguaje

para comunicarse con otras personas. Cuando las personas hablan
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hacen lo siguiente:

e Entonacion las palabras y frases.

e Preguntan cuando no entienden.

e Corrigen.

e Pronunciacion palabras.

e Contestan preguntas.

e Toman parte en discusiones.

e Cambian el estilo de hablado de acuerdo a como les responde la
persona que les escucha.

e Saludan.

e Sonrien.

e Solicitan y dan informacién.

¢ Responden apropiadamente.

e Persuaden.

e Empiezan a hablar cuando el otro se calla.

e Cuentan historias.

e Usan tiempos verbales.

e Toman parte en conversaciones.

e EIl Speaking es una forma de interaccion o comunicacion que se da en

dos formas:

- Usando un lenguaje corporal

- Usando el lenguaje hablado con el fin de mantener la atencién de la
persona con quien se habla y se da cuenta si entiende y si nosotros

comprenden lo que nos dicen.

- Para comunicarse verbalmente también se debe hacer contacto

verbal, usar expresiones faciales, realizar preguntas, clarificar

20



significados y confirmar si se entienden o no. Hablar con fluidez vy
exactitud.

- Fluidez: es hablar a una velocidad normal, sin indecisiones,

repeticiones o autocorrecciones v con sutil uso de conexiones verbales.

- Ritmo y masica: los estudiantes pueden mejorar su pronunciacion con
actividades que sean divertidas y agradables y que involucren ritmo y
musica de tal manera que se utilice mas de un sentido para ello el
estudiante puede cantar canciones en inglés (puede cantar solo
mientras escuchan un CD, recitar poemas con un tono alto y diferentes
ritmos, los sonidos individuales se denotaran por si mismos, ellos
disfrutaran de las canciones y poemas y podran escribir las suyas para
decirles en clase. Algunos estudiantes con sentido musical desarrollado
encontraran en ésta, una buena forma de aprender y puedan desear
extender estas actividades hacia fuera de la clase ya sea cantando
canciones o recitando poemas en la casa. Para hablar fluidamente es
necesario ademas, llevar el ritmo, entonacién y énfasis adecuados para
poder diferenciar claramente la funcién de las palabras y frases que
dan sentido y fluidez al hablar.

- Exactitud: hablar es usar las formas gramaticales correctas,
vocabulario y pronunciaciéon adecuados. Cuando hablamos usamos
diferentes aspectos dependiendo del tipo de charla en que estamos

involucrados, por lo que el Speaking es una actividad compleja.

Una importante parte del desarrollo de la autonomia de un estudiante
es entender el proceso de aprendizaje e involucrarse activamente

escogiendo informacién. Por ejemplo, los estudiantes deben hacer
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diferentes clases de Speaking en diferentes partes de la leccion. Algunas
veces debe enfocarse en la fluidez y algunas veces en la exactitud. Los
estudiantes pueden hacer practica en parejas, por turcos, decir algo muy
dificil o muy rapido y permitir que el otro estudiante escoja la forma

apropiada para solicitar ayuda.

2.1.6 IMPORTANCIA DEL INGLES EN LA EDUCACION

La importancia de conocer el idioma Inglés hoy més que nunca resulta
imprescindible, cada dia se emplea mas en casi todas las areas del
conocimiento y desarrollo humanos. Practicamente puede afirmarse que
se trata de la lengua del mundo actual. Es, en la era de la globalizacion, la
gran lengua internacional, una “lengua franca” que ha repercutido en
todos los paises no-anglosajones, incluida América Latina, y que afecta

mas o0 menos directamente a los diversos campos y profesiones.

Su posesion ya no puede tratarse como un lujo, Sin0o que es una
necesidad evidente es mas, incluso se dice ya que quien no domine esa
lengua estaria en una clara situacion de desventaja. La pretension de este
andlisis es, pues, la de hacer ver estos motivos y concienciar a la
juventud y a sus familias de la enorme importancia de adquirir dicho
idioma, en primer lugar, se trata de la herramienta que permite la
comunicaciébn con personas de otros paises, dentro del mundo

globalizado en que vivimos.

Es indiscutible que el Inglés se ha convertido en el idioma global de
comunicacion por excelencia, uno de los de mayor uso en el mundo. La
ensefianza del inglés en cualquier parte del mundo, en la actualidad, es
vista como una necesidad y una urgencia, no importa en qué continente

se encuentre o la edad que tenga, el hecho es que para cualquier persona
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es indispensable tener los respectivos conocimientos de la lengua
Inglesa, los padres tienen un papel importante dentro de esta tarea, ellos
son quienes deciden en qué escuela matricularlos, los llevan y los traen,
supervisan su desenvolvimiento en el aula y fuera de ella, los ayudan en

las tareas, vigilan como van en sus notas, entre otros.

Es decir, son las primeras personas que estan junto a los hijos en
cualquier situacion y de quienes reciben mas que un beso o un abrazo
también reciben educacién, un aspecto que comienza en el hogar, pero
gue logicamente luego debe ser trasladado a la escuela, ahi ya no junto a
los padres, sino a los profesores una educacién que no so6lo debe abarcar

el desarrollo intelectual, sino también, el social y emocional.

Otro de los aspectos que debe considerarse sobre la importancia del
Inglés en la Educacién Béasica es porque el joven se encuentra en
formacion, por lo tanto, las influencias que reciba debe ser desde las
diversas areas existentes, simplemente basandonos en el aspecto
intelectual, el curso de Inglés es realmente basico e importante en la
ensefianza, asi el estudiante debe aprender lo mas basico de la lengua

Inglesa, de acuerdo a su edad y los objetivos de la escuela.

Si desde pequefio se relaciona mas con el Inglés, para cuando crezca
ya no le resultara un aprendizaje dificil. Ese aprendizaje que recibié desde
pequefio nunca lo olvidara y, ademas, si en los afios posteriores siguio
llevando el curso de Inglés, entonces, practicamente ya sera un completo
conocedor de esta lengua. Por ello, cuando un nifio recibe una educacion
en Inglés desde pequefio, ya no serad necesario que cuando sea joven
tenga que matricularse en una escuela de idiomas o institucion parecida.

Todos los afios en el colegio avalan que ha recibido una ensefianza de
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primer nivel y, por lo tanto, se encuentra totalmente apto para

desenvolverse utilizando la lengua Inglesa.

La importancia del Inglés en la educacion radica en que es la lengua de
las telecomunicaciones, practicamente todos los centros del tipo que sea
disponen de ordenadores para facilitar el trabajo, y cualquier persona
acostumbrada a manejarlos sabe que, aunque muchos de los programas
informaticos estan ya traducidos al castellano, es frecuente encontrarse
en situaciones donde es necesario saber Inglés para poder comprender el
lenguaje interactivo del ordenador. Igualmente es indispensable conocer
el Inglés cuando se viaja 0 se sale de vacaciones al extranjero: para ir de
compras, para tomar un medio de transporte sin perderse, para pedir la
cuenta en un restaurante, para entrar en contacto con la gente y su
cultura de modo amplio. Es también, el lenguaje del entretenimiento y la
cultura popular: con la industria de la muasica y del cine. En el terreno de
los estudios, es una herramienta clave para el triunfo académico,
especialmente en ciertas carreras profesionales en las que es requisito
exigible para la obtencién del titulo. Es con diferencia, el idioma mas
ensefiado en los centros educativos, hoy en dia, cualquier investigador o
profesional que quiera estar al dia o acceder a libros especializados
necesita irremediablemente saber Inglés para estar informado de los

rapidos avances que estan teniendo lugar en su area de conocimiento.

Ademas, otro beneficio es que las oportunidades de trabajo son
mayores cuando certifican tener estudios de Inglés. Las empresas desean
tener profesionales capacitados en idiomas y que légicamente también
tengan un buen conocimiento del ambito laboral, por otro lado dado el
rapido avance de la tecnologia en todos los campos, llegan
constantemente a las empresas nuevos equipos, aparatos e instrumentos

cuyas instrucciones de montaje, uso funcionamiento, mantenimiento y
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limpieza, suelen venir mayormente en Inglés. El conocimiento de esta

lengua en estos casos es muy Util y rentable.

2.1.7 TECNICAS LUDICAS PARA HABLAR EN INGLES

Hay pocas actividades tan universales en el tiempo y en el espacio
como las actividades ludicas y el juego. Si se retrocede la mirada a las
antiguas civilizaciones, se puede encontrar no solo indicios de juegos
relacionados con la cabalistica, sino aun juguetes tan simples y tan
complejos a la vez, esto hace pensar que el juego estuviera en la entrafia
misma del hombre desde los primeros albores de la humanidad o desde
los primeros momentos de su vida. Y es por ello que se han escrito una
infinidad de libros sobre el juego y los juguetes y se ha intentado definir al
juego como una actividad esencial del ser humano que permite como

ejercicio de aprendizaje una actividad de recreacion y descanso.

CASTRO, Fernando, (2007) en el modulo de Psicopedagogia General

manifiesta

“La ludica se entiende como una dimension del
desarrollo de los individuos, siendo parte constitutiva
del ser humano, el concepto de ludica se refiere a la
necesidad del ser humano, de comunicarse, sentir,
expresar y producir una serie de emociones
orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que lleva a gozar, reir, gritar e
inclusive llora”(p.12).

Es decir que la ludica en los nifios/as, tiende en todo momento a la
representacion, a la simbolizacion, a la abstraccion del acto del
pensamiento, es el camino para el desarrollo de sus potencialidades

futuras, intelectuales, es una gimnasia del espiritu. Y cuando se habla de
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técnicas ladicas como la poesia, musica, se hace alusion a una forma de
actividad que no solo es agradable y aleja del pasivismo, sino que tiene
valor de creacién por si misma, donde recrear es volver a crear, inventar,
descubrir nuevas imagenes, nuevas reacciones. De alli que la actividad
ludica cobra importancia en los nifios/as que poseen una inteligencia, un

cuerpo y un espiritu en proceso de construccion y desarrollo.

La Ludica fomenta el desarrollo psico-social, la conformacion de la
personalidad, evidencia valores, orienta a la adquisicion de saberes,
encerrando una amplia gama de actividades donde interactlan el placer,
el gozo, la creatividad y el conocimiento; lo que permite inferir el valor
educativo esencial de la ludica como factor de desarrollo, como gimnasia
fisica y mental, como estimulo del espiritu, como ténico y como valor que
fomenta alegria de sentirse causa de algo, de superar los obstaculos, de
crear dificultades, riesgos y reglas para sentir la satisfaccion de superarlas
y de someter voluntariamente a experimentar el gozo del éxito, la
conclusién de una obra, con un proyecto incluido, la terminacién de un

arduo trabajo.

Es muy importante que el maestro, que conoce el espiritu juvenil
proponga a los estudiantes juegos adecuados, que son ejercicios para su
desarrollo, pero mas importante aln es que €l los asuma, los acepte y los

considere como propios.

Ya que siempre se ha relacionado a los juegos, con la ludica asi como
a las emociones que se producen, pues el juego trasciende la etapa de la
infancia y sin darse cuenta se expresa en el diario vivir en actividades tan
simples como en las manifestaciones folkléricas de los pueblos, en las

expresiones artisticas, tales como la danza, el teatro, la musica, la
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plastica, la pintura, narrativa, expresion oral, titeres, escultura, lo ladico

genera un ambiente agradable, genera emociones, gozo y placer.

WILLIAMS, Ronald, (2002) en su obra Tiempos de educar
manifiesta: Para ser efectivas, las técnicas educativas ludicas deben

tener las siguientes caracteristicas:

e Ser divertidas: deben presentar situaciones de moda y de interés para
los alumnos. Estos no se interesaran en situaciones fuere de su area
de interés. Es bueno que los temas varien entre lo dramatico y lo

JOCOSO;

e Ser competitivas: sin duda, desde la mas tierna edad, los seres vivos
tienden a competir, de una manera u otra. Las competencias deben ser
calificadas tanto en velocidad de trabajo (los mas rapidos reciben mas

puntos), como en precision (los errores se penalizan con puntos).

« Entre equipos seleccionados al azar: Las competencias entre
equipos tienen varias virtudes: promueven las capacidades de trabajar
en equipo y el liderazgo, los compafieros mas preparados ayudan a los
que no lo estan, por eso es al azar, se asemeja mas a la practica de la
vida real, en la que se trabaja en equipos.

e Trabajo intensivo continuo: el método educativo no debe dejar que
existan "tiempos muertos" en los que los alumnos se aburran y
divaguen, es necesario disefiar técnicas en los que todos trabajen a la

vez y los que ya hayan terminado tengan algo que hacer, aunque sea
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ladico, de hecho es interesante premiar el trabajo rapido con tiempo

para jugar.

o Efecto Oficial: sobre calificaciones oficiales, en forma significativa,
llegando incluso a substituir a las evaluaciones mediante examen
escrito o verbal, con la ventaja de premiar el esfuerzo continuado y la
perseverancia, necesarias para triunfar en competencias que se

extienden a lo largo del curso

Criterio que permite inferir que la actividad ludica es el gran libro que
proporciona la misma vida, donde los niflos aprenden todo lo que
necesitan para desarrollarse y bastaria con seguir su curso vital para que
este fuera perfecto. Como toda actividad humana las técnicas ludicas
permiten un alejamiento provisional de la realidad, una liberacion
inmediata de tensiones y, consecuentemente, un enriquecimiento
personal. Es terapia activa al descargar de preocupaciones y facilitar
manifestaciones de placer y satisfaccion, es educar permanente al
proporcionar aprendizajes significativos para la vida y facilitar entornos de
ejercitacion y de experimentacion. De alli que las actividades en el tiempo
libre son actividades educativas, por lo que se considera como un recurso
socializador, que permite una educacién permanente, que facilita
aprendizajes  significativos y posibilidades la ejercitacion y
experimentacion, por ello es quiza que la actividad ladica forma parte de
los derechos universales del estudiante, considerada como una actividad
pedagogica, que presenta beneficios, puede proporcionar a las personas
que lo practican, enriguecimiento o desarrollo de la conducta y la
personalidad.

Si se parte de la idea que el ambiente ladico escolar se considera como

la disposicion de todos los miembros de una comunidad escolar al juego,
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la diversion y el placer, con fines educativos, es alli donde los estudiantes
deben tomar una postura activa desde el primer dia en que el profesor les
exponga los objetivos que se persiguen con la ludica escolar, el profesor
determina y presenta sus objetivos, pero ellos (los estudiantes) tendran
que involucrarse en la definicion de los suyos propios en las sesiones de
juegos, mediante una actividad dinamica que escogera el profesor
previamente, en la que sera muy comprensivo ante las respuestas que
proporcionen los estudiantes y hacer de los errores que puedan tener en
la exposicion de sus criterios, un mecanismo de adquisicion de
conocimientos. En este contexto las técnicas ludicas implican esfuerzo de
planeacién, porque para poder divertir y aprender es conveniente
conocer, entender, comprender, las normas de juego, con las habilidades
y conocimientos programaticos involucrados y enfocados claramente a

objetivos definidos de competencia y destreza de hablar.

Roger Gross (2008) en su obra Innovaciones y Experiencias Educativas

manifiesta que:

“Las técnicas ludicas para el desarrollo de la destreza
de hablar en Inglés tienen que poseer en su estructura
una articulacion entre lo que se va a ensefiar y el juego
como metodologia esencial, recomienda como
técnicas potenciales a la danza, el teatro, expresion
artistica y plastica, técnicas de narracion, rondas,
canciones, crisscrossing, conversaciones,
exposiciones, cara a cara, trabajo en parejas,
dramatizacion, del collage, exhibiciones, role play,
talking parrot” (p.104)

La danza : es la mezcla armoniosamente de movimientos, casi siempre,
al ritmo de una mdusica, en la que intervienen varios factores, como el
tiempo el ritmo musical, nace la practica sistematica de jugar bailando, de

crear con el movimiento corporal, de expresar con el cuerpo sentimientos
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expresiones, lo que permite al educando fortalecer la integracion de su
personalidad al mismo tiempo que refuerza su identidad grupal y sentido
comunitario, la creatividad corporal pone los cimientos para una mejor
asimilacion intelectual que el estudiante esta por adquirir, la interaccion de
las capacidades estructurales como reflexion, percepcion, habilidades,
vivencias, formulacion , simbolizacidén, expresion y comunicacion dentro
de la creacion ladica, constituye la semilla mas productiva del proceso

[udico.

ALVAREZ, Flor, (2002) en su obra Arte en la escuela manifiesta:

“En la danza no existen pasos ni estilos, lo que importa
es que el nilo pueda expresarse, para ensefiar al
estudiante a bailar es necesario conocer su identidad,
para ello se debe cultivar la capacidad de crear
movimientos, en lugar de estimular su capacidad
motora sin objetivo cultivamos su sensibilidad. Por ello
es necesario motivar al educando con juegos Yy
ejercicios que lo pongan en contacto con su propia
sensibilidad” (p.64)

Criterio con el que se concuerda, ya que la danza es la actividad en la
que se realiza el movimiento no en razén de la destreza sino de la
expresion individual, donde se experimenta a través de la danza sus
sentimientos de realizacion que no encuentra en otra actividad, porque la
danza pone simultineamente en accién todas sus potencialidades,
ademas le ensefia al estudiante tanto la conciencia del cuerpo como el
control de sus movimientos , este aprendizaje le sirve para los juegos, los
deportes y la vida diaria y para ampliar su percepcion sensible a todo lo

gue siente .

El Teatro.- Es uno de los grandes lenguajes artisticos del hombre, es el

arte de la escena en vivo, El teatro prepara al estudiante para la vida ya
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que es un fendmeno expectado por el educando y su acontecimiento es

poético con un universo de ficcion paralelo a la realidad.

El teatro en el &mbito de la educacion forma parte de las técnicas
pedagdgicas utilizadas para desarrollar las capacidades de expresion oral
y comunicacion de los estudiantes centrandose no solo en las habilidades
linglisticas de leer, escribir sino en hablar sobre todo, en la habilidad
de comunicar. Como recurso didactico ha sido utilizado en todas las
épocas Yy situaciones. Desde los didlogos teatrales, hasta las modernas
técnicas de dramatizacion que contemplan la ensefianza como un todo,
en las cuales teoria y practica se retroalimentan y se contemplan tanto los
aspectos cognitivos de la formacion como los aspectos afectivos,
perceptivos, psicomotores, artisticos y sociales.

Sin embargo, el teatro no se puede reducir en la escuela a un mero
instrumento didactico. Para delimitar bien todas las facetas de la
ensefianza del teatro en la educacion se deberian abordar, desde un
enfoque global, areas de conocimiento que van desde la teoria literaria,
la semidtica teatral, la didactica de las lenguas, la animacién lectora,
el arte draméticoy otras, hasta las relacionadas con los talleres de
escritura, la expresiéon corporal, el fomento de la creatividad, la expresion
artistica o la educacién emocional. Y lo que es mas importante, tener en
cuenta los aspectos metodolégicos que ayudan el desarrollo de la
capacidad de interrelacion de todas estas formas de expresién por medio

de la interdisciplinariedad.

El teatro se ha convertido en una gran herramienta de aportes
invalorables. De una forma inmediata y amena, conecta al estudiante con
el mundo del arte y le abre las puertas de la sensibilidad estética, de la

reflexion, de la capacidad de emocionarse, reirse y llorar, de comprender
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diferentes visiones y realidades de la vida y del mundo, abre las puertas al
conocimiento, a la cultura y a historias sin fronteras. Al mismo tiempo que
el teatro invita a los educandos al desarrollo del pensamiento y a la
reflexion, también los atrae a la diversion, es un lenguaje que trabaja con
la literatura, la masica, la pintura, la danza, el canto y el mimo. A través de
esos elementos, una buena obra de teatro produce admiracion, excitacion

y deseo de volver a verla.

Expresion artistica y plastica.-El arte para los estudiantes significa un
medio de expresidon que realizan naturalmente y en forma de juego en el
gue vuelcan sus experiencias, emociones y vivencias, muchas veces se
descubre que el educando se expresa graficamente con mas claridad que

en forma verbal siendo una actividad de la que disfrutan enormemente.

MEC, (2010) Actualizacion y fortalecimiento curricular cita:

“Las artes plasticas tienen por objetivos a cumplir en
los primeros afios de Educacion General Basica el
desarrollo de la motricidad fina y de la creatividad, el
gusto por las obras artisticas y el buen uso de
materiales, para esto , se debe realizar con los
estudiantes diferentes técnicas plasticas para ser
practicadas de una manera sistematica”.(p.44)

Pensamiento con el que se concuerda con el Ministerio de Educacion,
ya que las artes plasticas ayudan a que los educandos desarrollen no solo
la motricidad de una manera natural y ladica, sino también posibilita
actividades para potenciar el hablar, para ello es importante que el
educador tenga claro la intencionalidad en la realizacion de las diferentes
técnicas y que todos los trabajos tengan significacion, otro de los
aspectos por lo que es relevante ensefiar a los estudiantes a expresarse

artisticamente es porque a través de sus actividades se promueve el
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desarrollo creativo lo que genera oportunidades para alcanzar la
maduracion de la persona y para que se expresen libremente al dibujar,
modelar, construir, pintar, crear arte y expresarla , lo que da lugar a que
en el futuro disfruten del arte y lo valoren. En consecuencia es necesario
gue los docentes expliguen de manera clara los pasos a seguir y la forma
de utilizar adecuadamente los diferentes materiales de arte, guiando a
cada momento e incentivar a que los educandos a que aprendan a
realizar un trabajo autonomo. Ademas la introduccion de la educacion
artistica podria muy bien ser la causa de las diferencias visibles entre un
hombre con capacidad creadora propia y otro que, a pesar de cuanto
haya sido capaz de aprender, no sepa aplicar sus conocimientos, carezca
de recursos o iniciativa propia y tenga dificultades en sus relaciones con el
medio en que actla. Puesto que el percibir, el pensar y el sentir se hallan
igualmente representados en todo proceso creador, la actividad artistica
podria muy bien ser el elemento necesario de equilibrio que actie sobre

el intelecto y las emociones.

Técnica de narracion.- Es un relato de algo real o ficticio, contado de
forma que resulte creible, se pueden narrar historias o0 sucesos utilizando
medios muy distintos: de forma oral o escrita, mediante gestos, a partir de
dibujos, con fotografias, actividades que van a permitir al nifio a expresar
lo que siente a través de la invencién de un cuento o ponerle el final al
cuento que se esta narrando, para la utilizacién de esta técnica se debe

seguir un proceso que ya esté establecido.

ACOSTA, Carlos (2012) en su obra Historia de un cuenta cuentos

manifiesta:

“‘El narrador o cuenta cuentos es una técnica que
permite contar un cuento que el estudiante ha oido y
lo dice con sus propias palabras, para ello hay dos
formas de motivarlo, la primera es que los padres le
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cuenten un cuento en espafiol en casa y al dia
siguiente venga al aula a contarlo en Inglés” (p. 23)

Es decir esta técnica apoya el trabajo de aula desde los hogares,
desarrolla la creatividad inclusive cuando se disfraza como algun
personaje del cuento para recrear, por ejemplo si contara el cuento de la
caperucita roja vendria vestido de lobo o de caperucita. La otra opcién es
gue la maestra con el traje adecuado narre a los estudiantes un pequefio
cuento, donde debera utilizar la mirada, el cuerpo y los gestos para
motivar la historia, situacién que permitird que el educando aprenda este
recurso de expresion oral para narrar €l sus propias historias en esta

lengua.

Técnicas de expresion oral.- Es importante que los educandos
conozcan los tipos de textos con el que trabajan puesto que estan en
capacidad de comprender la diferencia entre una rima, un poema, una
instruccion. Dentro de las técnicas de expresion oral se pueden enlistar
las adivinanzas, rondas, retahilas, canciones, formar frases a través de

imagenes, entre otras.

ALCANTARA, William (2006) en su obra Estilos del lenguaje manifiesta:

“El objetivo prioritario de la educacién es que cuando
los estudiantes terminen sus afios de estudio, se
conviertan en competentes comunicativos, es decir
gue puedan comunicarse en forma verbal produciendo
y comprendiendo cualquier tipo de texto, en cualquier
situacion que se le presente”(p.67)

Por tanto, es deber de los educadores sentar las bases en los primeros

afios, presentando a los estudiantes situaciones en las que ellos puedan
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expresar oralmente sus opiniones participan en conversaciones, crean
distintos textos con un propdsito comunicativo, determinado e incentivar el
disfrute de textos literarios, que desarrollen la conciencia de que la lengua
es comunicacion y que sean capaces de escuchar, hablar, leer de manera

eficaz.

MEC, (2010) Actualizacion y fortalecimiento curricular cita las
principales estrategias ludicas para fortalecer destrezas comunicativas a

las siguientes:

e Las rondas: son juegos colectivos de los educandos que se transmiten
por tradicién, se cantan con rimas y haciendo rondas con movimiento,
normalmente cuando hay estudiantes que juegan a las rondas hay la
oportunidad de hablar, generar espontaneidad fluidez, bullicio,

algarabia y alegria del grupo.

e Las canciones: una cancion es una técnica lidica muy importante
para desarrollar la originalidad, fluidez, y potenciar el hablar en Inglés,
aumentar el Iéxico, establecer conexiones légicas entre oraciones,
expresar sentimientos, donde comprender la composicion musical para
la voz humana (comUnmente acompafiada por otros instrumentos
musicales) y con letra. Tipicamente es para un solo vocalista, aunque
puede también ser para un dueto, trio, o para mas voces (musica
coral). Las palabras de las canciones son tradicionalmente de
versificacion poética, aunque pueden ser versos religiosos de libre
prosa. Las canciones pueden ser ampliamente divididas de muchas
maneras distintas, dependiendo del criterio usado. Una divisién es
entre "canciones artisticas", "canciones de mausica popular", y "canto

folclorico".
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e Crisscrossing: interactua el contenido de varias lecciones entre
usuarios de manera espontanea y natural. Tiene como obijetivo
promover la velocidad de respuesta durante las sesiones de

observacion, desarrolla dos destrezas la de escuchar y hablar.

e Aprendizaje progresivo ( Progresive Learning) : consiste en recibir
el mayor contenido y vocabulario en el periodo establecido, luego se
hace referencia a todo lo relacionado con el entorno inmediato y se va
aumentando en complejidad. Tiene como objetivo exigir la mayor
interaccion y desarrolla las cuatro destrezas de escuchar, leer, escribir,
hablar.

e Técnica de Preguntas y Respuestas: El uso de la técnica de
preguntas y respuestas es una manera rapida y efectiva para compartir
el conocimiento que tiene el grupo. El lider puede elaborar preguntas
para estimular la atencion y concentraciéon el grupo en la materia que
se presenta. Una sesion de preguntas y respuestas se puede llevar a
cabo de diferentes maneras: El Lider puede formular la pregunta y
dirigirla especificamente a un miembro del grupo, el lider puede
solicitar preguntas de los miembros del grupo para responderlas
personalmente o preguntarle a algin experto en la materia, el lider
puede solicitar preguntas del grupo y a la vez dirigirlas a otros
miembros del grupo para que respondan. Este método consiste en
compartir una experiencia de aprendizaje con otras personas. En una
exhibicion se muestra o se habla de un tema relacionado a un proyecto

especifico.

e Dialogos simultaneos: Este ejercicio puede ser usado para la practica
de listening y speaking. Estos usualmente requieren que los

estudiantes trabajen en parejas. Desde el ejercicio del modelo de la
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conversacion, modelos de expresion, pronunciacion, presentacion de
nuevo vocabulario, repeticiones precisas de conversacién y mediante
un programa de audio el estudiante desarrollara su destreza de hablar.
Podria ejemplificarse mediante un dialogo entre dos estudiantes que el
uno averigua informacién y el otro estudiante responde de acuerdo a la

realidad.

e Exposiciones directas : Son manifestaciones de caracter publico en
las que se exhiben un tema investigado o su punto de vista, muestras
de ejemplares artisticos o naturales facilitando la observacion de los

estudiantes

e Experiencia directa: El contacto directo con un fenbmeno es la mejor
forma de aprender, ya que es percibido tal como se lleva a cabo en la

realidad.

e Cara a Cara: Claramente la forma de mejorar la comunicacion oral en
sus estudiantes es hablar o mantener un contacto directo con un
nativo del inglés. Esta presenta una gran oportunidad de intercambiar
comunicaciébn en su lengua materna del idioma que estamos
aprendiendo. Es grandioso mejorar la fluencia, aunque no podria

obtener mucha precision.

La ventaja de hablar con un nativo es que puede ayudarle a corregir
los errores en el mismo momento en que los cometen y eliminar los
malos habitos. Escuchar activamente por el dialogo autentico. Tome en
cuenta que en particular las palabras y expresiones que son usadas
conectan ideas, comienzos de oraciones, dan opiniones, cambian de

materia, etc. Trate de pensar en esta frase “how would | have said thta ?"
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y analice las diferencias en su dialogo. Repita frases o toda la oracion,
intente imitar exactamente la pronunciacion, entonacién y la forma
original del dialogo. Si es posible, haga repetir a sus estudiantes tantas

veces sean necesarias.

e Experiencia Simulada: No siendo siempre posible hacer que el
alumno tenga una experiencia directa, se puede recurrir a otros
medios que los aproximen a la realidad del fenédmeno, es el caso de la

representacion.

e Trabajo en parejas: En esta técnica hace el uso intensivo del trabajo
en parejas. Esto da al estudiante una oportunidad para practicar con su
comparfero y pensar individualmente; pero a la vez maximizara la
cantidad de préactica al hablar Inglés. Aungue algunos estudiantes no
se adaptan o familiarizan con esta tarea de trabajar en parejas, porque
piensan que ellos no van aprender de sus compafieros, pero esta
comprobado que esta técnica ayuda al estudiante a sentirse en un
ambiente de confianza y desarrolla su fluidez en el Inglés porque tiene
mas oportunidades de hablar Inglés durante la clase, pero siempre

guiado por su profesor que facilitara este proceso.

e Dramatizacion: La dramatizacién consiste en representar un hecho o
un fendmeno, a través del desempefio de papeles teatrales. La
dramatizacion es un medio de comunicacion, tanto para quien
representa como para quien asiste a ella, se emplea en las
instituciones para desarrollar al educando en todas sus habilidades,
actualmente forma parte de todos los grados de la educacion basica
regular y laboral. Esta técnica desarrolla en el estudiante una serie de
cualidades biopsico-sociales que favorece su formacion integral del

aula, las formas de expresion dramatica, son todas las posibles
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manifestaciones creadoras y reproductoras del ser humano en que se
utiliza el cuerpo y la voz y materiales como medios bésicos de
expresion ofrece amplias oportunidades educativas, propicia que los
estudiantes estén motivados e interesados en aprender nuevas
palabras o por lo menos un dialogo sobre el tema de dramatizacion.
Las formas de expresion dramatica son las siguientes: Dramatizacion
Espontanea, dramatizacion de hechos observados, dramatizacion, las

sombras chinescas...

e Del Collage: Es un técnica grafo plastica que permite crear algo con
materiales bidimensionales y tridimensionales utilizando materiales
recuperables. Como objetivo principal del collage es aprovechar los

recursos del medio. Desarrollar la creatividad y la motricidad.

e Exhibiciones: Este método consiste en compartir una experiencia de
aprendizaje con otras personas. En una exhibicion se muestra o se
habla de un tema relacionado a un proyecto especifico. Una exhibicion,
es una actividad del proyecto que sirve para que otras personas se den

cuenta de lo que los jovenes estan aprendiendo en sus proyectos.

e Role Play: Esta técnica sirve para desarrollar la fluencia de hablar en
Inglés y también divierte a los estudiantes, esta enfocado en la
creatividad del uso del idioma y requiere que los estudiantes utilicen los
propios recursos del idioma para cumplir con la tarea o para improvisar

y mantener una conversacion fluida, entretenida y comprensiva.

El role play consiste en hablar mediante acciones divertidas es decir
utilizar su habilidad de actuar o imaginar una situacion. Esta técnica es

divertida y motivadora, los estudiantes tienen una completa oportunidad
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para expresarse de una manera mas franca, el mundo de la clase se
ensancha para incluir el mundo externo - ofreciendo un rango amplio de

oportunidades de hablar el idioma.

Ademas de estas razones, hay estudiantes quienes tienen una vision
de viajar a un pais que brindan la oportunidad para ensayar su inglés en
un ambiente seguro. Pueden crearse las situaciones reales y los
estudiantes pueden beneficiarse de la practica. Pueden cometer errores
sin  consecuencias drasticas. El fin del role play es de practicar
vocabulario, para que ellos hagan uso de palabras y frases. En la etapa
de la practica el profesor tiene que cambiar o alimentar las palabras
nuevas y apropiadas al dialogo. Es necesario mencionar que en la
seccion del role play el profesor, retroalimenta en el lenguaje que los

estudiantes necesitan.

e Talking Parrot: Consiste en hablar y hablar sin pausas lo que
llegue primero a su mente, sin importar si lo que esta diciendo tiene

sentido o no.

e El socio drama: es una técnica en la cual escogemos un tema,
debemos tener muy claro que vamos a presentar porque lo vamos
a hacer en ese momento, se presentan situaciones problematicas,
ideas contrapuestas, actuaciones contradictorias, para suscitar
discusiones y profundizaciones de los temas. Para ello converse
sobre el tema: los compafieros que van a hacer el socio drama
dialoguen sobre lo que conocen del tema y como lo entienden, se
organiza la historia 0 argumento: aqui se ordena todos los hechos y
situaciones que sean, dicho para ver cdmo van actuar y el orden de
los distintos hechos, se definen los personajes de la historia y el

argumento de cada personaje con su momento para actuar. Este
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género dramético presenta el problema por medio de una discusion
de un personaje tipo y hace representacion dindmica de

situaciones reales.

De lo conocido a lo desconocido: permite a los estudiantes que
puedan expresarse sobre ideas vagas de un tema nuevo y
expresar lo que les gustaria conocer del tema, esto permite a la vez

que expresen temores y expectativas con relacion al nuevo tema.

Los dibujos que hablan: es una técnica que permite al estudiante
adivinar ideas y posteriormente confirmarlas a partir de la
presentacion de laminas e ilustraciones y otros elementos graficos

sobre la lectura de cuentos o historias.

Lluvia de Ideas: Se denomina también torbellino o tormenta de
ideas que desarrolla las ideas y problemas de un grupo. Es un
trabajo intelectual que permite la interaccion de un numero
reducido de participantes (8 - 10), pero en el campo educativo es
aplicable también a un grupo de clase. Consiste en que el grupo
haya una situacion de confianza, libertad e informalidad, que el
estudiante sea capaz de “pensar en alta voz” sobre un tema y
tiempo determinado. Aportan criterios, opiniones y soluciones
variadas que se las registran indiscriminadamente, sin temor al
absurdo o a la incongruencia. Permite la absoluta libertad de

expresion.

Debate: Esta técnica da oportunidad para que cada uno exprese
sus ideas, los miembros se pueden organizar en pequefios grupos

y escoger diferentes temas a discutir, ayuda a que los miembros
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compartan experiencias, ideas e informaciébn entre si mismo.
Permite que los jovenes participen activamente y aprendan
bastante si es que desde el principio ellos contribuyen sus ideas a
la discusion o debate, la discusion tiene que enfocarse en una
direccion definida. El grupo debe de saber: ;Qué temas se van a
discutir?, ¢Como formar equipos?, ¢Como conducir la discusion?

¢, Como reportar el trabajo? ¢Qué tiempo va a durar la discusion?

Ruiz, Carmen (2009) en su Obra Ensefianza de Idiomas manifiesta que:

Otro grupo de técnicas que se puede utilizar para
hablar en otros idiomas son las técnicas de aprendizaje
participativo, que se encuentran ampliamente
utilizadas en pedagogia, se consideran como
instrumentos que guian a la activa participacion de
docentes y discentes. Estas actividades comunicativas
facilitan la adquisicion del nuevo contenido a través de
andlisis y reflexibn y no incluyen ningun tema o
topicos especificos en forma dogmatica, conducen al
razonamiento educativo sobre sus actividades diarias y
el mundo circundante. Ademas, tiene en consideracion
la realidad cultural e histérica de los grupos, sus
codigos de comunicacion, tradiciones, valores,
lenguaje, el analisis y la mediacién deben basarse en
una concepcion dialéctica — metodoldgica. (p. 39)

Un grupo de técnicas que también deben considerarse para el
desarrollo del proceso pedagdgico son las técnicas de ambientacion, que
permiten crear un clima agradable de confianza, se utiliza al inicio de una
sesion, facilita el trabajo posterior, conocidas también como técnicas
rompe hielos porgue procura romper tensiones, haciendo del aula un
lugar agradable, placentero con una atmosfera de confianza, este tipo de
técnicas requieren de que el facilitador mantenga un espiritu de alegria y
facilidad.
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Quietter, Wilson (2005) en su libro Titulado “Uso de Técnicas
humanisticas en la Ensefianza de Inglés “indica que: El grupo menos
difundido de técnicas en el proceso de aprendizaje de Inglés son las
de aprendizaje activo que conducen al estudiante a la memoria
reflexiva y lo convierten en el principal protagonista en el proceso

educativo.”(p. 10)

Las técnicas ludicas de caréacter didactico se fundamentan en el
razonamiento permanente para descubrir la relacion causa — efecto de las
cosas Yy potenciar un aprendizaje para la vida. Para lograr un aprendizaje
activo y significativo, el maestro debe considerarlo como actividad
espontanea, personal y fecunda cuya meta es brindar a sus educandos la
agradable experiencia de competencia y significatividad de saberes y
aprender es hacia un desarrollo potencial como seres pensantes,
creativos, criticos y reflexivos mediante un disefio curricular que

contemple técnicas y juegos propuestos para dicho efecto.

2.1.7 EL JUEGO UNA ALTERNATIVA PARA HABLAR INGLES

Hoy en dia el aprender a hablar en Inglés requiere de creatividad e
ingenio por parte de los docentes quienes para motivar a sus estudiantes
recurren a técnicas de animacién y expresion, como las canciones, los
juegos, los cuentos y el drama. Los juegos se han convertido en un
excelente modo de crear contextos para el uso del Inglés, varios
investigadores han confirmado que su practica ayuda de forma

significativa el aprendizaje del lenguaje extranjero.

Uno de los mas valiosos y duraderos regalos que los maestros pueden
ofrecer a los estudiantes es el juego, herramienta en la que el proyecta su

mundo, reproduce sus vivencias y relaciones con el entorno, no se puede

43



hablar de juego sin hablar de aprendizaje, grandes pedagogos como
Rousseau y Peaget afirman que: “El juego es el método mas eficaz

para aprender”.

Durante el juego, el estudiante inicia gozosamente su trato con otros
pares, ejercita su lenguaje hablado y mimico, desarrolla y domina sus
musculos, adquiriendo conciencia de su utilidad, comprende las distancias
y demas obstculos que el medio fisico opone a sus deseos, el juego es
uno de los medios que tiene para aprender y demostrar que esta
aprendiendo. Es probable que sea la forma de aprendizaje mas creadora
gue tiene el educando, en ciertos casos es también la forma de descubrir
nuevas realidades, asi mismo puede decirse que es un medio valioso
para adaptarse al medio social. El juego, como elemento educativo,
influye en el desarrollo fisico, desenvolvimiento psicoldgico, la
socializacion, el desarrollo espiritual. El valor, la resistencia al dolor, el
sentimiento del honor, la responsabilidad, la confianza en si mismo, la

compasion por el débil, la sana alegria, la belleza.

Chadwick, E (2005) en su obra Los Niflos y el Juego explica la

importancia del juego en los nifios

“Los aprendices deben educarse jugando y no
necesariamente en la aplicacion rigida de la
escolarizacién, en esta intencionalidad es necesario
gue ellos tomen conciencia de que jugar no es solo
movimiento del cuerpo humano sino también es cultivo
de sus facultades bioldgicas, psicolégicas para
obtener una educacién integral” (p.32)

Las situaciones de juego y experiencias directas contribuyen a que el
estudiante adquiera una mejor comprension del mundo que lo rodea y asi

vaya descubriendo las nociones que favoreceran los aprendizajes futuros,
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en educacion béasica estas experiencias de tipo concreto ejercita sus
sentidos, ya que tiene oportunidad de observar, manipular, oler, saborear,
cuanto mas sentidos ponga en juego el estudiante, mas sélidos seran los
aprendizajes que realice, posteriormente , utilizando materiales
estructurados y no estructurados, de esta manera el educando va
gradualmente de lo concreto a lo abstracto, lo que favorece el desarrollo

cognitivo, volitivo y afectivo.

Casui, J (2004) en su obra EIl Juego un Proceso de Accion manifiesta lo

siguiente:

“Fomentar la observacion, la atencion, las capacidades
l6gicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la
investigacion cientifica, los conocimientos, las
habilidades, los habitos, el potencial creador,
desarrollan el espiritu critico y autocritico, la iniciativa,
las actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia,
la tenacidad, la responsabilidad, la audacia, la
puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el
compaferismo, la cooperacion, la lealtad, la seguridad
en si mismo, propicia la camaraderia, el interés, el
gusto por la actividad, el colectivismo, el espiritu de
solidaridad, dar y recibir.”(p.56)

Siendo el juego un tipo de actividad que desarrolla el estudiante , y él
un objeto del proceso educativo, es necesario considerar la actividad
lidica ya no solo como componente natural de la vida del educando, sino
como elemento del que puede apoyarse la pedagogia para usarlo en
beneficio de su formacién, es una fuente de motivacion y aprendizaje
significativo, entre los principales valores didacticos del juego podria
destacarse que es un recurso didactico mas motivante que se puede
utilizar en el aula en el proceso de ensefanza—aprendizaje, que
proporciona a los estudiantes la posibilidad de responder ante el lenguaje

y utilizarlo de manera natural, variada y espontanea, permite describir el
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mundo que le rodea, desarrollar la imaginacion y creatividad, descubrir la
frontera entre la fantasia y la realidad, potencia la comunicacién en un

contexto familiar y cotidiano.

Maritain, W (2004) En su obra El Juego en la Formacion del Nifio, resalta

el valor del El juego como medio de educacion en el nifio

“El primer fin de la educacién concierne a la persona en
su vida personal y en su progreso espiritual, el
segundo lugar es guiar el desarrollo de la persona en la
esfera social, en esta perspectiva el docente tendera a
gue el juego incida en una educaciéon personalizada a
fin de obtener un estilo de vida original antes que una
conducta masificada, priorizando el cultivo personal de
sus pensamientos, sentimientos y acciones, para
buscar el éxito y la competencia en un ambiente de
equilibrio entre los valores individuales y sociales del
nino”.(p.78)

Los juegos educativos tienen por finalidad principal ofrecer al
estudiante objetos susceptibles de favorecer el desarrollo de ciertas
funciones mentales, la iniciacion en ciertos conocimientos y también
permitir repeticiones frecuentes en relacion con la capacidad de atencion,
retencion y comprension del idioma Inglés, en general se ejecutan
individualmente, pero algunos de ellos sirven para grupos grandes o
pequefios, muchos de ellos suelen realizarse en posicién sentada y en el
interior, es decir en las condiciones ordinarias de la vida escolar y familiar,
siempre que sea posible, el material debe ser ligero, poco voluminoso y
sencillo, debe ordenarse con facilidad.

Arancibia, Violeta (2001) en el Manual de Psicologia Educacional
concibe que: “El juego es un instrumento esencial de aprendizaje para

los adolescentes, ya que es una parte importante para el desarrollo
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psicoldgico, un propiciador de la autonomia motora e integracion

social de las capacidades” (p. 67).

Afirmacion que destaca la importancia del juego como actividad mas
importante de los adolescentes, donde los nifios participan de esta
actividad, no solo para divertirse o distraerse, también lo hacen para

aprender de forma significativa.

Ballesteros, Danilo (2005) en su obra la Clave de la Calidad Educativa
afirma que el juego es una fuente de motivacibn y aprendizaje
significativo. Entre los principales valores didacticos del juego se puede
destacar:

e Es el recurso didactico mas motivante que se puede utilizar en el aula

en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

e Proporciona a los estudiantes la posibilidad de responder ante el

lenguaje y utilizarlo de manera natural, variada y espontanea.

e Permite describir el mundo que le rodea, desarrollar la imaginacién y

creatividad, descubrir la frontera entre la fantasia y la realidad.

e Potencia la utilizacién del Inglés como medio de comunicacién en un

contexto familiar y cotidiano.

Criterio con el que existe concordancia con el pensamiento del autor

de la cita ya que el juego es una herramienta de apoyo que coadyuva la
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interaccibn en el aula, que proporciona la oportunidad de construir
conocimientos de forma dinamica, por ello el aporte que proporciona el
juego deberian convertirse en un elemento principal para potenciar el
hablar el Inglés. Entre los juegos mas destacados en nuestra aula
podemos utilizar: Flash cards, posters, juegos organizados que incluye
baile, juegos a partir de cuentos, juegos guiados, juegos libres.

2.1.8 LOS MEDIOS EN EL PROCESO PEDAGOGICO

La formacion y preparacion escolar requiere de un estudiante que
participe activamente en su formacién, con maestros facilitadores del
proceso de aprendizaje que proponga nhuevas estrategias, técnicas y
destrezas orientadas a reforzar el uso de recursos didacticos, que
optimicen inteligente y eficientemente el tiempo, el conocimiento y los
materiales para ello se requiere precisar aquellos modelos y principios
acerca de los medios, que en su esencia permitan inferir al profesional de
la educacién su rol exacto en el proceso pedagdgico, asi como las tareas

que viabilicen su comprension, personalizacion y dominio.

En este contexto es necesario conformar una estrategia que clarifiqgue
sistematice la terminologia conceptual que permita superar los problemas
practicos operativos para que el maestro se habitué en la utilizacion de los
medios como parte de su funcion de coordinador en el proceso de
aprendizaje. Por otra parte la personalidad del educando constituye el
objeto del desarrollo de la ensefianza por lo tanto los medios deben
cambiar su funcién tradicional y movilizar verdaderamente la motivacion,
la actividad y la propia personalidad de los educandos. Los recursos o
medios didacticos en el proceso pedagdgico constituyen un Elemento del
Curriculo que sirve para fijar, registrar puntos esenciales o claves, enfocar
problemas, criticar ideas, desglosar temas extensos y facilitar el

aprendizaje, no cabe duda de que dentro del proceso de ensefianza —
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aprendizaje, es fundamental, ya que con el devenir del tiempo la
utilizacion adecuada de los medios permite al docente asumir su rol como
coordinador en el proceso de aprendizaje y al estudiante su rol
constructivo. Entre las caracteristicas de los medios didacticos en el

proceso pedagdgico tenemos a las siguientes:

Caracteristicas Psicoldgicas:

e Estimular la actividad creadora

e Generar nuevas motivaciones

e Despertar el interés

e Mantener la atencién y conducir la accion

e Consultar los marcos culturales de los educandos

e Estar de acuerdo al nivel de maduracién de los estudiantes.

Caracteristicas Pedagogicas:

e Provee significados acordes a las exigencias sociopoliticas y defender

las manifestaciones culturales de las que forma parte la sociedad.

e Ser multivalente, es decir servir para el tratamiento de diversos

contenidos o areas de estudio.

e Servir para el cumplimiento de objetivos trazados.

Los medios mas recomendados para el desarrollo de destrezas en

Inglés son los siguientes:

49



= Los cutouts que frecuentemente se encuentran en revistas, estan
relacionados con objetos de diferente indole y circunstancias de su

entorno, estos pueden ser colocados en el magnetografo

» Flash cards son piezas utilizadas por el maestro, las mismas que son
presentadas en forma aislada, son tarjetas pequefas que vienen
impresas o suelen ser dibujadas por el docente y sirven para afianzar el
vocabulario o desarrollar la destreza comunicativa al describir los

objetos.

» Los carteles que son instrumentos de confeccion casera sirven para
profundizar un tema o se puede elaborar en la clase como collage a
base de recortes obtenidos de revistas viejas, periédicos, entre otros,
un cartel permite la comprension desde la capacitacion senso —
perceptiva de la realidad a través de las actividades de psicomotricidad

fina hasta la creacidn de juicios y criterios.

2.2POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Luego de haber hecho el analisis de los diferentes tipos de teorias
pedagogicas, psicoldgicas y socioldgicas, desde el punto de vista
psicolégico, la presente investigacion se sustentd en la Teoria Humanista
que tiene como objeto de estudio el desarrollo de la personalidad y las
condiciones de crecimiento existencial el desarrollo intelectual,
enfatizando fundamentalmente la experiencia subjetiva, la libertad de

eleccion y la relevancia del significado individual.

Psicolégicamente en la Teoria Cognitiva que tiene por objeto de

estudio al aprendizaje en funcion de la forma como este se organizay al

50



estudiante como un agente activo de su propio aprendizaje, donde el
maestro es un profesional creativo quien planifica experiencias,
contenidos con materiales cuyo unico fin es que el nifio logre aprendizajes
significativos. Pedagodgicamente se fundamentd en la Teoria Ecologica
Contextual, el constructivismo, el Aprendizaje Significativo que destaca
el papel que juega el contexto historico, geogréafico, ecoldgico, cultural,
social, econémico, familiar, escolar, de aula, en el proceso educativo y en
el aprendizaje en particular. Sociolégicamente se fundamento en la Teoria
Socio- Critica que concibe como principio esencial las mudltiples
dimensiones del desarrollo integral del ser humano, revalora la cultura y la
ciencia acumulada por la humanidad, reivindica al individuo como centro
del proceso de aprendizaje. Por la relevancia en el proceso investigativo
se analizara las técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar en
Inglés en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica,
sus fundamentos, caracteristicas y ejemplos lo que garantiza la

fundamentacion tedrica de la investigacion.

2.3GLOSARIO DE TERMINOS

e Aprendizaje.- Proceso indivisible de asimilacion, acomodacion y

equilibrio que permite adaptarse a una realidad.

e Aprendizaje Significativo.- es el aprendizaje que tiene el sujeto, a
partir de la relacibn que establece con el conocimiento previo vy el

nuevo aprendizaje, haciendo que este sea duradero y trascendente.

e Competencia comunicativa.- habilidad de comunicarse exitosamente

en un idioma de forma oral o escrita.
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Constructivismo.- Teorias que hacen referencia a los procesos
cognoscitivos donde el estudiante apoya en la elaboraciéon de sus

aprendizajes.

Destreza.- habilidades de los individuos que permite saber hacer. Es
una capacidad que las personas pueden aplicar o utilizar de manera

auténoma cuando la situacion lo requiera.

Did&ctica.- ensefianza; adecuada para ensefiar.

Estrategia.- camino arte para dirigir un asunto para llegar a una meta,

proceso operativo para la ejecucién de un método.

Estrategia Metodoldgica.- Son procesos, técnicas y acciones que se

integran para facilitar el logro de los objetivos.

Expresion oral.- Conjunto de palabras emitidas y combinadas por
nuestro sistema fonador: laringe, cuerdas vocales, labios, dientes entre
otros para formar los sonidos linguisticos Yy estructurar las vocales y

consonantes en: silabas, palabras, frases, enunciados, entre otros.

Evaluacion.- Proceso sistémico, integrado y continuo que sirve para

observar los logros alcanzados.

Habilidades.- Competencia adquirida por via del aprendizaje o la

practica que puede ser intensiva o distribuida en el tiempo.
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Hablar.- Expresar el pensamiento por medio de palabras, articular

palabras mediante el uso de sonidos.

Idioma.- Lengua de una determinada nacion o grupo étnico.

Método.- Guia, camino 0 proceso a seguir para alcanzar un fin

deseado.

Metodologia.- Componente que va implicito en el curriculo y que
depende de la orientacion paradigmética. Se refiere a la aplicacion de
métodos, técnicas formas que el maestro utiliza para que se lleve a

efecto los contenidos de los planes y programas.

Motivacion.- es la causa o0 razon que impulsa a una accién del
comportamiento del individuo, razoén por la que un organismo lleva a

cabo una actividad determinada.

Proceso Ensefianza — Aprendizaje.- Es el conjunto de actividades
mentales y emocionales que desarrolla el maestro y el estudiante, para

adquirir nuevos conocimientos.

Técnicas Pedagdgicas.- son las ideas y estrategias para el

mejoramiento de una clase o presentacion de un tema.

Teoria de Aprendizaje.- Son paradigmas que sefalan la forma en que

el estudiante llega al aprendizaje de nuevos contenidos.
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e Vocabulario.- Conjunto de vocablos que son conocidos y dominados

por el estudiante.

2.4SUBPROBLEMAS INTERROGANTES

e ;Cual es el nivel de desarrollo que tienen los estudiantes en la destreza
de hablar en Inglés en los Octavos Afos de Educacion General

Basica?

e ;COmMo mejorar la destreza de hablar en Inglés en los Octavos Afios de
Educacién General Bésica?

e ¢La difusibn de la propuesta de una guia didactica con técnicas
ludicas apoyara el desarrollo la destreza de hablar en Inglés en los
Octavos Afios de Educacion General Basica del Colegio Fisco misional

“Sanchez y Cifuentes.
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2.4 MATRIZ CATEGORIAL

CONCEPTO CATEGORIA | DIMENSIONES INDICADORES
Es una destreza del Comprension Articula y
lenguaje  para la | Destreza de conversacional | pronuncia

expresion Hablar. correctamente las
comunicativa, es la Recursos palabras, frases y
forma de Didacticos. canciones
comunicarse en el
idioma mas hablado y Importancia de | Participa
reconocido la destreza de | activamente en
universalmente hablar. conversaciones 'y
siendo asi el eje dialogos
fundamental de espontaneos e
aprendizaje para la informales.
humanidad. Describe oralmente
objetos, ambientes
y personajes
Adecua la
entonacion , el
ritmo, el gesto y el
tono de voz segln
la intencionalidad vy
la circunstancia
comunicativa
Expresa
emaociones,
sentimientos,
dudas,
suposiciones.
Narra hechos
reales o
imaginarios
Procedimiento pedag
6gico que incluye un Técnicas Juegos Estudiante
conjunto de acciones ladicas Técnicas activas | motivado
que fomentan el Técnicas Trabajos
desarrollo psico- plasticas cooperativos
social, la Talleres Juego
conformacion de la Proyectos de | Compafierismo
personalidad, aula Integracion
evidencia valores, Empatia
puede orientarse a la Habilidades
adquisicion de Destrezas

saberes, encerrando
una amplia gama de
actividades donde
interactian el placer,
el gozo, la creatividad
y el conocimiento.

Competencias
Trabajo en equipo
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CAPITULO Il

3 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion propuesta responde un Proyecto Factible ya
que constituye el desarrollo de una investigacion valida que permita
ofrecer una solucién a problemas de la realidad educativa sustentada en
una base teodrica que sirva a los requerimientos o necesidades de buscar
técnicas ludicas de aprendizaje para el desarrollo de la destreza de
hablar en Inglés en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion Béasica.
Para su formulacién se apoy6 en los tipos de investigacion que serviran

de base para el desarrollo de la misma:

e Investigacion Documental: Facilité la busqueda de informacion en
documentos para fundamentar en base a estudios y autores diversos
el marco tedrico, permitiendo analizar, los diferentes enfoques,
criterios, conceptualizaciones, conclusiones y recomendaciones que
proporcionaron este tipo de informacién acerca del area particular de

estudio.

e Investigacion descriptiva: sirvid para describir la realidad presente
en cuanto a hechos, personas y situaciones, ademas recoge los datos
sobre la base tedrica planteada, resumiendo la informacion de manera

cuidadosa para luego exponer los resultados, a fin de extraer
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generalizaciones significativas que contribuyan a la investigacion del
problema de ¢Cuéles son las técnicas ludicas que utilizan los
docentes de Inglés para desarrollar la destreza de hablar de los
estudiantes de los Octavos Afos de Educacion General Basica del
Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” en el afo lectivo 2012-
20137

e Investigacion campo: Permitio al investigador manejar los datos
exploratorios, descriptivos y experimentales con mas seguridad
creando una situacion de control. Este tipo de investigacion posibilita
cerciorarse de las verdaderas condiciones en que se han obtenido los
datos desde el lugar donde se presenta el fendmeno. Llamada
también como investigacion in situ ya que se realiza en el propio sitio
donde se encuentra el objeto de estudio, es decir en el Colegio Fisco

misional “Sanchez y Cifuentes”

e Investigacion Propositiva: parti6 de ideas innovadoras, de la
necesidad de solucionar un problemas a nivel local y global, que
permitira elaborar un modelo de investigacion estratégica cuya
finalidad es convertirse en una herramienta practica para el desarrollo,
el fortalecimiento y el mantenimiento de estandares de calidad, con el
fin de lograr altos niveles de productividad o alcanzar reconocimiento

cientifico interno y externo.

3.2 Métodos.- En el desarrollo de la presente investigacion se emplearan

los siguientes métodos:

e El Método Analitico - Sintético.- permiti6 desglosar la informacion y

descomponerla en sus partes, para lograr la comprension y
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explicacion del problema, determinando sus causas y efectos, para
demostrar el tamafio exacto de la poblacién y sacar conclusiones

valederas y recomendaciones utiles.

El método descriptivo.- Puesto que tiene como base la observacion
sirvio  para describir el problema tal como se presentd en la
realidad de la institucion investigada, permitiendo una vision
contextual del problema vy del lugar de investigacion en tiempo y
espacio, también apoyd para explicar de forma detallada acerca
de las técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar

en Inglés.

El Método Inductivo — Deductivo.- Se empled para la elaboracion
del marco tedrico y el analisis de resultados del diagndstico.
Posibilitando descubrir, analizar y sistematizar los resultados
obtenidos para hacer generalizaciones para el problema, se utilizo
para la interpretacion de resultados, conclusiones y recomendaciones

enfocadas a la propuesta.

El Método Estadistico.- Se emple6 mediante el analisis cuantitativo y
porcentual de la informacion en el célculo en el campo de la
investigacion puesto que después de la recopilacion, agrupacion y
tabulacion de datos se procedioé a resumir la informacién a través de
tablas, graficos y en forma escrita, con lo cual se estructurara las

conclusiones.

El Método Matematico.- se utilizd para la tabulacion que permitié
obtener porcentajes de opinibn o respuesta para luego elaborar

conclusiones y recomendaciones.
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3.3 Técnicas e Instrumentos

Como las técnicas dependen de las fuentes de informacion, se utilizé
como técnica de recoleccion de informacion primaria, la encuesta que
permite obtener datos provenientes del encuestado sin presidbn o
intervencion alguna del encuestador y como instrumento el cuestionario.
Esta técnica se aplicO para recolectar la informacion sobre las técnicas
ludicas de aprendizaje para desarrollar la destreza de hablar en Inglés.
Se disefié un cuestionario con preguntas de tipo cerrado y con opcion
multiple para operacionalizar las variables e indicadores respectivos en
los distintos items. Los instrumentos se disefiaran con dos formatos y
destinatarios para docentes y estudiantes, aplicadas las encuestas, se
procedié a realizar un andlisis de cada uno de los instrumentos de la
investigacion con la finalidad de tabular los datos consignados en las
encuestas, los datos obtenidos mediante el instrumento de investigacion
aplicado tanto a Docentes del Area de Inglés como a los estudiantes de
Octavos Ano de Educacion Basica del Colegio Fisco misional “Sanchez y
Cifuentes”. Posteriormente se tabulé e interpret6é a través de un analisis
de los resultados que se obtuvieron mediante estadistica descriptiva
estableciendo porcentajes de las respuestas y registrados en tablas y
diagramas estadisticos que proporcionaron una visualizacién objetiva de
la situacion que han permitido la elaboracion de un diagnoéstico tanto del
desarrollo del proceso de aprendizaje como de la factibilidad de
elaboracion de una propuesta de mejora asi como de la disposicion de los

docentes a su futura aplicacion.

3.4 Poblacidon

La poblacion que se toma para realizar la investigacion esta
conformada por 4 docentes del Area de Inglés y 180 estudiantes del

Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes”. En donde se aplico las
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técnicas e instrumentos para obtener datos que fueron organizados de

manera analitica.

Cursos Nro. de Estudiantes Nro. de Profesores

Octavo “A’ 45 1
Octavo “B” 45 1
Octavo “C” 45 1
Octavo “D” 45 1

Total 180 4

Fuente: Secretaria del Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes”
3.5 Muestra

Para el célculo de la muestra se aplicara la siguiente formula y se

utilizara los siguientes items.

PQ.N

n =

(N —1) ? +PQ

e PQ = Varianza de la poblacion, valor constante = 0,25

e N= Poblacién/Universo

¢ (N-1) = Correccidon geométrica para muestras grandes >30

e E= Margen de error estadisticamente aceptable

e 0,02 = 2% (minimo)
e 0,3 =30% (Maximo)

e 0,05 =5% (Recomendado en educacién)

e K= Coeficiente de correlacion de error, valor constante=2

e Fraccion muestral (de cada establecimiento) m = n/N*E

e m=Fracciéon muestral

e N= muestra
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Desarrollo de la muestra
45
2
0,05

2

2
45
0,0025
4
o 45
(179).(0,000625) + 0,25

(180 -1) +0,25

n=

(179) +0,25

n = 124 estudiantes

CONSTANTES

C = Constante muestral

n = Tamafo de la muestra
N = Poblacion Total
C=o0,68

m = fraccién muestral.

n= muestra.

N= Poblacion / Universo

E= Estrato (Poblacion de cada establecimiento)

PARALELOS DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA

0.67 x45 |30.15

0.67 x45 |30.15

0.67 x45 |30.15

ol O T >

0.67 x45 |30.15
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TOTAL

124 PARALELOS | ESTUDIANTES
A 30
B 30
C 30
D 30
TOTAL 124
CAPITULO IV

4. ANALISIS DE RESULTADOS
41 RESULTADOS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS
DOCENTES DE INGLES

1. ¢En clase de Inglés ¢qué técnicas ludicas utiliza para desarrollar

la destreza de hablar en sus estudiantes? (Escoja tres opciones)

TABLA 1

RESPUESTA

Crucigramas

Role play

Juegos

Cuentos e Historietas

Narraciones

Rueda de atributos

Socio dramas

Teatro

OO NO|U|A[W[N|F

Pictogramas

Rondas

Talking Parrot

Crisscrossing

Cara a Cara

w

Canciones

Charlas

Dramatizacion

olojo|Wlo|f|o|w|o| olo|o|o|o|R|o|R

TOTAL

BOOO#OO\)OHO OO0k, IWOoO|—

=
o
o

Fuente Tabla: N° 1
Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Los docentes investigados en su mayoria coinciden que en la clase de

Inglés utilizan para desarrollar la destreza de hablar en sus estudiantes

técnicas como: Cara a cara, role play, talking parrot, lo que evidencia que
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utilizan técnicas tradicionales, lo que da lugar a clases desmotivadoras y

poco interés por los educandos, por lo que es necesario implementar un

recurso didactico que contenga en su estructura técnicas ludicas con

orientaciones claras, vocabulario y como novedad incluya el juego,

RESPUESTA f %
Siempre 0 0
Casi Siempre 3 75
A Veces 1 25
Nunca 0 0
TOTAL 4 100

diagramas y graficos sencillos e interesantes.

2. ¢En la clase de Inglés desarrolla técnicas ludicas que impulsan la

destreza de hablar y la actividad en sus estudiantes?

TABLA 2

Fuente: Encuesta a Docentes

GRAFICO 2

0%
’ 0%

B SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
EAVECES
ENUNCA

Fuente Tabla: N° 2

Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera
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Un alto porcentaje de docentes manifiestan que en la clase de Inglés
casi siempre y a veces desarrollan técnicas ludicas que impulsan la
destreza de hablar y la actividad en sus estudiantes, Lo que evidencia

qgue los docentes para fortalecer esta destreza, planifican su labor con

RESPUESTA f %
Elementary 3 75
Pre-Intermediate 1 25
Intermediate 0
Upper intermediate 0
Advance 0

TOTAL 4 100

herramientas didacticas que ejecutadas adecuadamente garantizan la
fluidez al conversar en este idioma..
3. ¢En qué nivel le ubica a sus estudiantes en la destreza de hablar

en Inglés?

TABLA 3

Fuente: Encuesta a Docentes

0% GRAFICO 3

0%

0%

B ELEMENTARY

B PRE-INTERMEDIATE

W INTERMEDIATE

B UPPERINTERMEDIATE

B ADVANCE

Fuente Tabla: N° 3

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera
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La mayoria de educadores indican que el nivel que ubican a sus

estudiantes en la destreza de hablar en Inglés es Elementary y un

minimo porcentaje de pre — intermediate. Lo que demuestra que los

estudiantes no tienen fluidez verbal, no comprenden esta lengua, que

desconocen vocabulario lo que les dificulta ejercitar esta destreza

com
unic
ativa
razo
nes

que

RESPUESTA f %
Supera los aprendizajes requeridos 0 0
Domina los aprendizajes requeridos 0 0
Alcanza los aprendizajes requeridos 3 75
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos 1 25
No alcanza los aprendizajes requeridos 0 0
TOTAL 4 100

validan la novedad de la propuesta.

4. ;Tomando en cuenta la escala cualitativa propuesta por la LOEI

En gué nivel le ubica a sus estudiantes en la destreza de hablar

en Inglés?

TABLA 4
Fuente: Encuesta a Docentes
0% GRﬁF|C04 B SUPERALOS APRENDIZAIJES
REQUERIDOS
0%
B DOMINALOS APRENDIZAJES
0% REQUERIDOS

ALCANZA LOS APRENDIZAJES
REQUERIDOS

B ESTA PROXIMO A ALCANZAR
LOS APRENDIZAJES
REQUERIDOS

B NOALCANZA LOS
APRENDIZAJES REQUERIDOS
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Fuente Tabla: N° 4

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

RESPUESTA f %
Siempre 0 0
Frecuentemente 3 75
Regularmente 1 25
A Veces 0 0
Casi Nunca 0 0
TOTAL 4 100

Un alto porcentaje de educadores afirman que el nivel que ubica a sus
estudiantes en la destreza de hablar en Inglés segun la escala cualitativa
propuesta establecidos por la LOEI es de que alcanzan los aprendizajes.
Lo que refleja que los educandos pueden establecer una conversacion
fluida y que comprenden vocabulario basico.

5. ¢Cree Ud. que la aplicaciéon de juegos dentro del aula ayuda a que
el estudiante razone y despierte el interés por hablar Inglés en

clase?

TABLA S

Fuente: Encuesta a Docentes

0% GRAFICOS

0%

0%

m CASI SIEMPRE

B FRECUENTEMENTE
W REGULARMENTE
m A VECES

B CASINUNCA
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Fuente Tabla: N° 4

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

RESPUESTA f %
Siempre 0 0
Frecuentemente 3 75
Regularmente 1 25
A Veces 0 0
Casi Nunca 0 0
TOTAL 4 100

La mayoria de educadores manifiestan que frecuentemente aplican
juegos dentro del aula lo que permite que ellos razonen y despierten el
interés por hablar Inglés en clase y un minimo porcentaje que casi
siempre. Lo que evidencia que ellos consideran a las técnicas ludicas
como herramientas de apoyo para desarrollar esta destreza comunicativa,
motivar el proceso de aprendizaje y garantizar el hablar con fluidez este
idioma.

6. ¢En la clase de Inglés desarrolla técnicas que impulsan la

destreza de hablar y la participacidén en sus estudiantes?

TABLA 6

Fuente: Encuesta a Docentes

GRAFICO 6

0%

0% 0%

B CASI SIEMPRE

B FRECUENTEMENTE
m REGULARMENTE
B AVECES

B CASINUNCA
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Fuente Tabla: N° 6
Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

RESPUESTA f %
Si 1 25
No 0 0
A veces 3 75
TOTAL 4 100

Un alto porcentaje de docentes afirman que en la clase de Inglés
frecuentemente desarrollan técnicas que impulsan la destreza de hablar y
la participacibn en sus estudiantes y un minimo porcentaje que
regularmente. Lo que evidencia la preocupaciéon de los docentes por
hacer del aprendizaje un proceso divertido y significativo.

7. (Utiliza la destreza de listening como un apoyo al momento de
ensefar a hablar en Inglés?

TABLA 7

Fuente: Encuesta a Docentes

GRAFICO 7

0% sl
ENO
= A VECES
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Fuente Tabla: N° 6

Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera

RESPUESTA f %
un |1 Graficos ilustrativos 1 8 alto

3 Definiciones claras 0 0
4 Juegos 4 33
5 Cuentos e historietas 0 0
6 Organizadores graficos 2 17
7 Pictogramas 0 0
8 Autoevaluaciones 0 0
9 Canciones 2 17
10 | Talleres formativos 0 0

porcentaje de los educadores manifiestan que a veces utilizan la destreza
de listening como un apoyo al momento de ensefiar a hablar en Inglés, lo
gue evidencia el alto grado de responsabilidad de los docentes para
escuchar a sus educandos y lograr que ellos aprendan de forma
simultanea a escuchar y hablar fluidamente.

8. ¢Si tuviera la oportunidad de diseflar una guia didactica para
desarrollar la destreza de hablar en Inglés y hacer de este un
aprendizaje significado que aspectos consideraria?

TABLA 8
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11 | Vocabulario 3 25
TOTAL | 12 100

Fuente: Encuesta a Docentes

GRAFICO 8

0%

B Graficos ilustrativos

M Definiciones claras

B Juegos

B Cuentos e historietas

m Organizadores graficos

W Pictogramas
Autoevaluaciones

0%

W Canciones
. 0% 0% Talleres formativos
0% ® Vocabhulario

Fuente Tabla: N° 6
Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera

La mayoria de educadores manifiesta que si tuviera la oportunidad de
disefiar una guia didactica para desarrollar la destreza de hablar en Inglés
y hacer de este un aprendizaje significado consideraria juegos, canciones,
vocabulario y gréficos ilustrativos como prioridad, ya que un recurso que
incluya en su estructura esas cualidades ofrece la oportunidad de
aprender este idioma de forma sencilla, técnica y rapida.

9. ¢Considera usted que la difusion de la propuesta de una guia
didactica con técnicas ludicas apoyara el desarrollo la destreza de
hablar en Inglés en los Octavos Afos de Educacion General
Basica?

TABLA 9
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Fuente: Encuesta a Docentes

GRAFICO9

0% 0%

LY

ENO

AVECES

Fuente Tabla: N° 9

Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera

En unidad de criterio los educadores afirman que la difusion de la
propuesta de una guia didactica con técnicas ladicas apoyara el
desarrollo la destreza de hablar en Inglés en los Octavos Afos de
Educacién General Béasica, ya que con ellas el estudiante asume un
papel diferente de aprendizaje, reune caracteristicas que propicia a que
€l se convierta en responsable de su propio aprendizaje, permite a los
estudiantes integrarse en situaciones de aprendizaje tedrico, técnicas y
actividades practicas y significativa de este idioma.

4.2 RESULTADOS DEL TEST DE INGLES APLICADO A LOS
ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DEL COLEGIO FISCO MISIONALSANCHEZ Y CIFUENTES

A. QUESTIONS

1. What do you do? Do you work or are you a student?

TABLA 1

71



Si 21 17

No 103 83

TOTAL 124 100

Fuente: Test a estudiantes

GRAFICO 1

M S|

ENO

Fuente Tabla: N° 1

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Un alto porcentaje de estudiantes al aplicarles el test y preguntarles si
trabajan o son estudiantes no comprenden la pregunta, ni responden en
forma simple. Lo que refleja que los estudiantes no poseen vocabulario
basico para responder con oraciones sencillas ni han fortalecido la
destreza de hablar.

2. Tell me about your family

TABLA 2
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RESPUESTA

%

Si 15 12
Fuente: No 109 88
TOTAL 124 100
estudiantes
GRAFICO 2
Sl
ENO

Fuente Tabla: N° 2

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Test

a

La mayoria de los estudiantes al aplicarles el oral test y preguntarles

sobre su familia no contestan de forma clara, dan respuestas incoherentes

0 no puede expresar en forma oral sus pensamientos. Lo que evidencia

que los educandos no realizan ejercicios de pronunciacion y

enriguecimiento lexical lo que provoca un limitado desarrollo de la

destreza de hablar en esta lengua.

3. What do you do in your free time? (Do you play football or any

sports?
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TABLA 3

RESPUESTA f %

Si 8 6

No 116 94
TOTAL 124 100

Fuente: Test a estudiantes

GRAFICO 3

S|
ENO

Fuente Tabla: N° 3
Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Los estudiantes en un alto porcentaje al aplicarles el oral test y
preguntarles sobre que hacen en su tiempo libre o si juegan algun deporte
no puede responder, quedandose en silencio la mayoria y una minoria
contesta con oraciones incompletas o sin sentido. Lo que demuestra que
los educandos no han desarrollado la destreza comunicativa de hablar,
razon que valida la novedad de elaborar una propuesta ladica para
fortalecer la fluidez al comunicarse en Inglés.

4. What do you do every day? What time do you get up/ start work?
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TABLA 4

RESPUESTA f %
Si 11 9
No 113 91
TOTAL 124 100
Fuente:
estudiantes
GRAFICO 4
M S|
HNO

Fuente Tabla: N° 4

Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Test

a

La mayoria de los estudiantes al aplicarles el oral test y preguntarles

sobre lo que hacen todos los dias, a qué hora se levantan para iniciar sus

actividades, no comprenden la pregunta, no contestan y los pocos que

hablan lo hacen de forma incoherente. Lo que refleja que los maestros en

las horas de Inglés no han fortalecido con ejercicios y técnicas adecuadas

la destreza de hablar en este idioma.
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5. Tell me about the town where you live

TABLA S5
RESPUESTA f %
Si 10
No 114
TOTAL 124 100
Fuente: Test a estudiantes
GRAFICO 5

LY
ENO

Fuente Tabla: N° 5

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Los estudiantes en un alto porcentaje al aplicarles el oral test y
preguntarles sobre la ciudad donde viven no puede expresarse en forma
simple y otros permanecen en silencio, lo que demuestra que ellos no
poseen un léxico para comunicarse de manera sencilla o por temor a
equivocarse no contestan nada, razones que permiten inferir que los
estudiantes en su proceso de aprendizaje no han ejercitado la destreza de

hablar.
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B. RESPONSES

1. Say where you work

TABLA 1
RESPUESTA f %
Si 19 15
No 105 85
TOTAL 124 100
Fuente: Test a estudiantes
GRAFICO 1

M S|
EHNO

Fuente Tabla: N° 1

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

La mayoria de los estudiantes al aplicarles el oral test y preguntarles
sobre donde trabajan, no comprenden la pregunta, no contestan y los
pocos que hablan lo hacen es de forma incorrecta. Lo que refleja que los
maestros no han fortalecido con ejercicios y técnicas adecuadas la
destreza de hablar en Inglés.
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2. Talk about families

TABLA 2
RESPUESTA f %
Si 15 12
No 109 88
TOTAL 124 100
Fuente: Test a estudiantes
GRAFICO 2

LY

ENO

Fuente Tabla: N° 2
Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Los estudiantes en un alto porcentaje al aplicarles el oral test y
preguntarles sobre la familia no puede responder, quedandose en
silencio la mayoria y una minoria contesta con oraciones sin sentido. Lo
gue demuestra que los educandos no han desarrollado la destreza

comunicativa de hablar.
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3. Say how you spend your time

TABLA 3
RESPUESTA f %
Si 9 7
No 115 93
TOTAL 124 100
Fuente: Test a estudiantes
GRAFICO 3

M S|
EHNO

Fuente Tabla: N° 3

Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera

La mayoria de estudiantes al aplicarles el oral test y preguntarles sobre
cOmo pasan su tiempo responden, con frases sin sentido, oraciones
incorrectas. Lo que permite inferir que los educandos desconocen sobre
estructuras gramaticales, vocabulario, tiempos verbales lo que dificulta el

entablar una conversacion para comunicarse en Inglés.

79



4. Talk about your daily routine

TABLA 4
RESPUESTA f %
Si 11 9
No 113 91
TOTAL 124 100
Fuente: Test a estudiantes
GRAFICO 4

mS|

ENO

Fuente Tabla: N° 4

Elaboracion: Paola Herreria y Edwin Mosquera

La mayoria de estudiantes al aplicarles el oral test y preguntarles sobre
que hacen en forma rutinaria no responden, quedandose en silencio en
un alto porcentaje mientras que una minoria contesta con frases sin
sentido. Lo que demuestra que los educandos no han desarrollado la
destreza comunicativa de hablar, razén que valida la novedad de elaborar

una propuesta ludica para fortalecer la fluidez al comunicarse en Inglés.
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5. Talk about a place you know

TABLA 5
RESPUESTA f %
Si 10 8
No 114 92
TOTAL 124 100
Fuente: Test a estudiantes
GRAFICO 5

S|

HNO

Fuente Tabla: N° 5
Elaboracién: Paola Herreria y Edwin Mosquera

Un alto porcentaje al aplicarles el oral test y preguntarles sobre un lugar
gue conoce responden de forma incorrecta, otros quedandose en silencio,
no entienden la pregunta Lo que refleja que los educandos no han

desarrollado la destreza comunicativa de hablar en Inglés.
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Obtenidos los resultados de la investigacion mediante las encuestas
aplicadas a docentes y estudiantes del Octavo Afio de Educacion Basica
del Colegio Fisco Misional “Sanchez Y Cifuentes’se determina las

siguientes conclusiones:

1. Un alto porcentaje de docentes afirman que en la clase de Inglés
frecuentemente desarrollan técnicas ludicas que impulsan la destreza
de hablar y la participacién en sus estudiantes Lo que evidencia la
preocupacion de los educadores por hacer del aprendizaje un proceso

divertido y significativo.

2. La mayoria de educadores indican que el nivel que ubican a sus
estudiantes en la destreza de hablar en Inglés es Elementary. Lo que
demuestra que los estudiantes no tienen fluidez verbal, que
desconocen vocabulario basico lo que les limita desarrollar esta

destreza comunicativa.

3. Las técnicas que utilizan los docentes de este establecimiento, no son

adecuadas para el desarrollo de la destreza de hablar en Inglés lo que
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da lugar a clases desmotivadoras y poco interés por los educandos a

expresarse en este idioma.

4. Los docentes manifiestan que en la clase de Inglés casi siempre
desarrollan técnicas ludicas que impulsan la destreza de hablar y la
actividad en sus estudiantes Lo que evidencia que los educadores
para fortalecer esta destreza, planifican su labor con herramientas
didacticas que ejecutadas adecuadamente garantizan la fluidez al

conversar en este idioma.

5. Los estudiantes en un alto porcentaje al aplicarles el oral test y
preguntarles sobre diferentes aspectos de la vida diaria como la familia,
el trabajo, la ciudad donde viven, lo que hacen en su tiempo libre entre
otros aspectos sencillos, no puede expresarse, lo que demuestra que
ellos no poseen un Iéxico para comunicarse o por temor a equivocarse

no contestan nada.

5.2 RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a los docentes capacitarse en nuevas metodolégicas
para desarrollan la destreza de hablar con fluidez, que les permita
generar actividad en el aula con el empleo de técnicas ludicas para
hacer del aprendizaje un proceso divertido y significativo.

2. Se recomienda a los docentes buscar herramientas didacticas para el
fortalecimiento de las destrezas comunicativas en Inglés, que incluya el
juego y actividades ludicas para desarrollar la fluidez verbal y
enriquecer su vocabulario para ubicarse en un nivel avanzado en esta

lengua.
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3. Se recomienda a los docentes la aplicacion de técnicas ladicas para
desarrollar la destreza de hablar en Inglés, generar actividad e interés

por los educandos para expresarse en este idioma.

4. Se recomienda a los docentes hacer uso de la guia didactica que se
propone como alternativa para planifican su labor y desarrollar la
destreza hablar en Inglés la misma que incluye juegos, canciones,
vocabulario y gréficos ilustrativos, brindando la oportunidad de

aprender este idioma de forma sencilla, técnica y rapida.

5. Se recomienda a los estudiantes innovar el proceso de aprendizaje de
Inglés con técnicas ludicas que le permitan expresarse, ampliar su
|éxico para comunicarse aspectos de la vida diaria como la familia, el
trabajo, la ciudad donde viven, lo que hacen en su tiempo libre entre
otros aspectos para desarrollar la destreza hablar con fluidez en esta

lengua.
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CAPITULO VI

PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1TITULO

GUIA DE TECNICAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
DESTREZA DE HABLAR EN INGLES EN EL OCTAVO ANO DE
EDUCACION BASICA DEL COLEGIO FISCO MISIONAL “SANCHEZ Y
CIFUENTES”

6.2JUSTIFICACION

A causa del proceso de globalizacion que dia a dia se encarga de
unificar mercados, sociedades y culturas a través de una serie de
transformaciones econdémicas, culturales y politicas que por su amplitud y
velocidad estd afectando a individuos, naciones y empresas; por esta y
muchas otras razones el dominar el idioma inglés esta pasando de ser un
‘hobbie” a ser una herramienta indispensable para comunicarse; siendo
esto de vital importancia dentro del programa académico en cualquier
nivel de estudio. El Inglés es el idioma mas utilizado en el mundo entero,
tanto en el ambito del comercio como en el de los negocios y la
investigacion, de alli que hablar este idioma le abriran muchas puertas en
el trabajo y los negocios, tendra acceso a libros especializados, a la
Internet, a peliculas y videos recién salidos al mercado; a los materiales
de enseflanza mas actualizados concebidos con una didactica avanzada,
propia s6lo de los paises desarrollados. Esta propuesta pretende

contribuir al fortalecimiento de la destreza de hablar Inglés en el aula,
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mediante técnicas ludicas, generando actividades novedosas, interés por
aprender y facilidad en su comprension, ademas busca que los
educandos participen activamente en conversaciones y didlogos formales,
gue narren hechos reales o imaginarios, que formulen preguntas segun
las circunstancias comunicativas y articulen correctamente las palabras al
pronunciar. El disefio de una Guia didactica con técnicas ludicas para
potenciar la destreza de hablar en Inglés en los Octavos Afios de
Educacion General Basica es importante ya que el juego es un medio de
aprendizaje que permite interactuar de forma dinamica, representa un
recurso valioso dentro del proceso de aprendizaje del estudiante, que
favorece los roles dinamico de docentes y estudiantes mediante el trabajo
individual y de equipo, desarrollo de actitudes de solidaridad que otorgan
al educando el rol principal, haciendo realidad el protagonismo de cada
individuo en su propio aprendizaje y que ademas, se sienta participe de

las actividades que se desarrollan en el aula.

6.30BJETIVOS

6.3.1 Objetivo General

Fortalecer el proceso ensefianza — aprendizaje del idioma Inglés, con
técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar en los Octavos

anos de Educacion General Basica.

6.4.2 Objetivos Especificos

e Organizar las técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar en
Inglés en funcién cronoldgica del proceso formativo de los estudiantes

de los Octavos afos de Educacion General Basica.
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¢ Plantear estrategias ludicas para el desarrollo de la destreza de hablar
en Inglés en los estudiantes de los Octavos afios de Educacion

General Basica.

6.4UBICACION SECTORIAL Y FISICA

La propuesta se realiz6 en la Provincia de Imbabura, Canton Ibarra, en
la Parroquia San Francisco, en el Colegio Fiscomisional “Sanchez y
Cifuentes” que es una Institucion con planta fisica antigua, con espacios
verdes, laboratorio de Inglés, con docentes calificados para fortalecer la
educacion, donde los beneficiarios directos son los estudiantes de

Octavos afnos de Educacion General Basica.

6.5DESARROLLO DE LA PROPUESTA

El disefio de una Guia de Inglés para Octavo Afio de Educacion
Basica responde a los resultados obtenidos del diagnostico efectuado en
el Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” a los docentes del Area
de Inglés y estudiantes del Octavo Afo, quienes han evidenciado la
necesidad de integrar técnicas ludicas para desarrollar las destrezas de
hablar que contribuyan a la formacion integral de los estudiantes, que

conlleven a un bienestar individual econémico y social.

La propuesta permitira desarrollar la destreza con criterio de
desempeiio cuyo objetivo central es el convertir a los estudiantes en
competentes comunicativos de acuerdo a su edad, motivando a docentes
y estudiantes a conocer sobre técnicas ludicas para fortalecer la destreza
de hablar utilizando juegos y actividades de aprendizaje, ejercitando la
fluidez que al ser estructurada técnicamente orienta las acciones de

aprendizaje de los contenidos cognitivo, procedimental y actitudinal con
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temas de interés para los jovenes, lo que favorece los roles dinamicos de
docentes y estudiantes en el proceso de aprendizaje, desarrolla actitudes
criticas en los estudiantes y crea situaciones de evaluacion en las que se
puede valorar los resultados del esfuerzo y capacidades de los

estudiantes.

Este recurso pedagogico se basa en el modelo constructivista
fundamentado en técnicas ludicas, esperando que el estudiante asuma un
papel participativo en el proceso a través de actividades que le permitan
exponer e intercambiar ideas, aportaciones, opiniones y experiencias con

sus comparieros de forma creativa y con fluidez.

Favorece a que el estudiante se convierta en responsable de su
propio aprendizaje, que desarrolle las habilidades de buscar, seleccionar,
analizar y evaluar la informacion, asumiendo el papel mucho mas activo
en la construccion de su propio conocimiento. Ademas propicia el
desarrollo de habilidades, la autonomia, creatividad, actitudes

colaborativas y valores.
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PRESENTACION

Esta guia se ha disefiado con
colaborar en los trabajos de planific
docente de Inglés quien estimul
desarrollo de la destreza de habla
permita la construccion del conocimient
parte del educando.

El eje conductor de esta propuesta es
promover el desarrollo de la expresion oral
en este idioma, que permitan al estudiante
fortalecer satisfactoriamente las destrezas
comunicativas, para lograrlo se apoyara el
proceso de ensefianza con mudltiples
recursos para explicar, repasar, reforzar,
complementar y evaluar los contenidos
fundamentales de Inglés en base de
técnicas ludicas.

caracteristica fundamental de esta guia
la interactividad y la invitacion
anente a la accion de los estudiantes
el inicio en su propio aprendizaje,
endo  significados, elaborando
, investigando y reflexionando
joma, organizando la informacion,

atura adecuada a su edad y a
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Técnica Nro.1l

LECTURA DE
CARTAS
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Técnica ludica Nro 1
Lectura de cartas

OBJETIVOS

e Promover el desarrollo creativo

e Evaluar la compresion de un
tema

Tiempo Previsto: 30" —-40’

Ambiente Fisico: Aula - Clase

Proceso:

e Se realiza un proceso de decodificacion e interpretacion de los

diferentes aspectos de un tema determinado

e Se preparan cartas u objetos que contengan elementos relacionados

con el tema, utilizando en lo posible dibujos mas que palabras

e El nimero de cartas se determina de acuerdo al tema y al nUmero de
participantes, de tal forma que todo los elementos importantes sobre el
tema estan presentes y se puede realizar una relacion entre los

diferentes elementos y hacer un interpretacion

e El coordinador hace el papel de “ADIVINO”, en la medida que es el
compafiero que ya ha profundizado mas en el tema y tiene posibilidad
de conducir el proceso de codificacion e interpretacion de las cartas.
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e Se reparten las cartas a los participantes y estos deben describir lo que ven

en sus cartas. El adivino debe preguntarle a que aspectos o situacion de su

realidad hace referencia la carta asi sucesivamente con los demas

e Cuando hayan salido unas cuantas cartas que permitan realizar pequefias

interpretaciones o relaciones el adivino debe estar atento para preguntar a

los comparfieros que relaciones encuentran y cbémo interpretar esas

relaciones en su vida real.

e Luego los participantes hacen una discusion del conjunto de cartas que

permita llegar a una interpretacion final.

Materiales:

Papel, carton y/o

objetos que
simbolicen
aspectos del

problema a tratar

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

Esta técnica es recomendable utilizarla para profundizar
el tema que se ha venido tratando

Esta técnica se puede utilizar para interpretar y ampliar

el tema que se ha venido tratando.

También suele utilizarse para evaluar el nivel de

interpretacion del grupo sobre el tema que se ha tratado

Segun el objetivo el tema que se ha propuesto para la
utilizacion de esta técnica se puede sugerir los
procedimientos asi: Si el objetivo es realizar una
interpretacion a partir de los diferentes elementos que
se ha venido trabajando, es mas conveniente formar un
grupo con 8 personas donde el resto de los
participantes miran y anotan aspectos que les interesa
de la discusion del grupo; Una vez que el grupo hace la
interpretacion, se pasa a discusién con todo el plenario.
Si el objetivo es evaluar la comprension del tema tratado
y la capacidad de la interpretacién y relacion de los
diferentes aspectos del problema, se puede hacer de

forma individual en el plenario pasando de uno a uno.
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Técnica Nro.2

ESTRELLIA DEL
SABER
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Técnica ludica Nro 2

OBJETIVOS

o Desarrollar la capacidad creativa, critica y de

intercomunicacion en el grupo

e Determinar el grado de comprension de un

tema

e Lograr la participacion grupal y activa del
educando

Tiempo Previsto: 20— 30’

Ambiente Fisico: Esta técnica se la puede realizar,

ya sea en el patio o en una sala suficientemente
amplia para que los participantes puedan

movilizarse facilmente.

Proceso: Para poder dar inicio a la técnica debemos preparar con anterioridad

el lugar en el que se va a desarrollar, una vez listo procede a:
e Pegar las estrellas en la pared
e (Cada estrella debe contener una pregunta o reto
e Al lado opuesto ubicamos la mesa y 2 sillas para el jurado

e Los estudiantes seran distribuidos o divididos en dos grupos A — B se

colocaran en filas a cada lado del jurado que les corresponda.

95



e El director daré las instrucciones y podra indicar que las preguntas de

las estrellas podran ser contestadas individual o colectivamente, pero

en forma muy ordenada.

e Las preguntas deberan ser respondidas una a una caso contrario de no

contestar la pregunta, no podra coger otra estrella.

e Para cada estrella habrd un participante, es decir no podra coger 2 o

mas estrellas un solo estudiante, sino que tendra que participar todos.

e Al grupo que mayor puntaje relina sera el ganador.

RECURSOS ¢/

- o
. = ot

Materiales:

Estrellas
numeradas
elaboradas en
cartbn o espuma
flex, que contenga
en su reverso
tarjetas  masquin
gorra, pizarrones
de tiza liquida, hilo,
marcadores, 7

mesas 2 sillas.

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

e Las personas del jurado deberan ser
personas entendidas en la materia y estaran

al tanto de las preguntas evaluadas.

e Las estrellas también pueden ser colocadas
en techo para que el participante mediante un
salto la pueda bajar. No todas las estrellas

contendran retos sino indistintamente.
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Tecnica ludica Nro 3
Pesca milagrosa

OBJETIVOS

e Promover el desarrollo creativo
¢ Relacionar las causales de un problema

Tiempo Previsto: 10’ - 20’

Ambiente Fisico: aula clase

Proceso:

Esta técnica permite ordenar o clasificar un conjunto de elementos sobre
cualquier tema, para lo cual se organizan los grupos y se nombra un
coordinador por grupo, quienes preparan con anticipacion “pececitos” de papel,
en los cuales se escriben diferentes frases sobre el tema que sé este tratando o
se vaya a tratar. El numero de peces debe estar de acuerdo al tiempo que se
tenga, en cada uno hay que ubicar solamente una idea, luego se hace un circulo
dentro del cual se colocan todos los peces y los integrantes de cada grupo se
les da un anzuelo con cuerda o hilo. Se deja claro que el equipo que pesca mas
sera el ganador y una vez pescados todos los peces se cuenta para ver cual ha
sido el ganador. Posteriormente cada equipo debe ordenar su pesca, el equipo
ganador presenta primero el orden que ha hecho de sus peces y los demas lo
complementan, quedando todos los peces integrados a un solo ordenamiento o
clasificacién. Durante este proceso se va discutiendo el porqué del
ordenamiento de cada pez en determinado lugar.
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RECURSOS ¢/

o

Materiales:

Papel cuerda
delgada o hilo
grueso, clips que se
doblan en forma de

anzuelo, paletas

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

e Esta técnica es mas recomendable utilizarla
cuando ya se ha discutido algunos
elementos del tema a tratar y para brindarle
al grupo informacién previa basica para que

ordene y complemente el tema.

e Para el mejor desarrollo de esta técnica se
puede incorporar “premios” o “retos” dentro
de los peces para hacer mas dindmica esta

técnica creativa.
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Téecnica ludica Nro 4
Liga del saber

OBJETIVOS

e Promover el desarrollo creativo

e FEvaluar el conocimiento y manejo de

cualquier tema
Tiempo Previsto: 20’ - 30’

Ambiente Fisico: aula amplia o patios

Proceso:

Esta técnica se basa en simular un concurso transmitido por radio o por

television, consta de varios pasos:

e Se forma de varios equipos de 5 a 10, segun el numero de

participantes.

e El coordinador tiene que preparar de antemano una serie de preguntas
sobre el tema que se esta tratando y actuar como un animador de

television.
e Se establece el orden de participacion de los grupos.

e EIl equipo que responda o decodifique el mayor nimero de preguntas

correctamente es el que gana.
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e Cada equipo tiene un tiempo limite para responder y un representante
para cada pregunta, en caso que el representante no pueda responder,
los miembros del grupo tienen posibilidad de discutir entre si para dar la
respuesta en el tiempo acordado.

e Cada respuesta correcta significa dos puntos cuando es contestada por el
comparfiero que le correspondia en el equipo y de un punto cuando es
respondida en la segunda oportunidad por equipo.

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

e Esta técnica es mas recomendable utilizarla

cuando ya se ha discutido algunos

elementos del tema a tratar y para brindarle

al grupo informacion previa basica para que

ordene y complemente el tema.

Materiales:
) e Para el mejor desarrollo de esta técnica se
e Cartulina, ) . e .,
e Cinta adhesive puede incorporar “premios” o “retos” dentro
e Alfileres de los peces para hacer mas dinamica esta
» Marcadores técnica creativa.
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Técnica Nro.5
LA PINATA
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Técnica ludica Nro 5

OBJETIVOS

e Promover el desarrollo creativo

e Lograr que el grupo ordene o sintetice
elementos  distintos  de un  tema,

relacionandolos entre si

Tiempo Previsto: 20" - 30’

Ambiente Fisico:aula amplia o patios

Proceso:

e Se forman varios grupos de 8 a 10 integrantes

e Cada grupo construye con papel grueso o cartén una pifiata, decorandola

como para fiestas infantiles.

e Luego se escriben en las tarjetas los distintos elementos que se quieren
ordenar o sintetizar y se ubican doblados en la pifiata, junto con los dulces,

juguetes y papel picado o harina.

e Se cuelgan las pifiatas de un lugar lo suficientemente alto para que pueda ser

golpeada.

e Cada uno de los grupos se ubica en fila y se vendan los ojos del que le toca

golpear.
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RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

o Esta técnica puede ser empleada para hacer
una sintesis ordenada de los distintos temas

gue se han trabajado en el taller.

Materiales: e El hecho de hacerlo como juego sirve para
dar un dinamismo y animacion a lo que seria

Una pinata de papel, simplemente un reparto de tarjetas.
tarjetas, soga, un

palo, un pafuelo

OSscuro, sorpresas

(juguetes y dulces),
papel picado.

TARJETAS DE PREGUNTAS
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Técnica ludica Nro 6

OBJETIVOS

e Desarrollar la creatividad.

e Evaluar la correspondencia que hay entre
objetos, acciones o tareas que un grupo
organizado se ha propuesto.

Tiempo Previsto: 100 - 20

Ambiente Fisico:aula amplia o patios

Proceso:
e Se organizan los grupos de 5 a 10 integrantes

e Cada grupo prepara dos blancos y los dardos realizados con agujas

y esferos

e Preparan también tarjetas en las que colocan las frases o palabras

a relacionar
e Luego se ubican las tarjetas en los blancos de cada grupo

e Posteriormente y al mismo tiempo todos los grupos lanzan los
dardos hacia las tarjetas, tratando de asociar en pares a las tarjetas
de los dos blancos. El grupo que logre cumplir esta tarea de manera

adecuada socializa sus respuestas a los demas y es el triunfador.
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RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

e [Esta técnica puede ser empleada
de manera creativa para evaluar
otros aspectos como: acciones y
efectos o para sintetizar ideas frente
a una problematica.

Materiales:

Planchas de

espuma flex o

) PREGUNTAS
carton  (50x50cm),

tarjetas o papeles

pequefios, dardos.
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Técnica ludica Nro 7

OBJETIVOS

e Desarrollar la creatividad

e Enfocar la atencién sobre la confianza y la
desconfianza; sobre la honestidad vy
deshonestidad como medidas referenciales

entre las relaciones interpersonales
Tiempo Previsto: 10— 20

Ambiente Fisico: aula amplia o patios

Proceso:

e Formar dos grupos de trabajo e ir seleccionando parejas de cada grupo

para participar

e En la mesa, los participantes ya ubicados tomaran una de las tarjetas

con las respectivas respuestas escritas en el reverso

e El animador, mencionara la o las palabras o frases para que cualquiera
de los participantes, segun sea el orden en que se encuentren

sentados, lean su tarjeta y escojan la respuesta verdadera
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Proceso:

e El animador a cada una de las respuestas de los participantes tratara de

ser lo mas convincente posible, provocando de esta manera confundir a

los participantes.

e Posteriormente el animador realizara la votacion respectiva de cada

participante, para que escojan una de las respuestas

e Los participantes, tendran que estar muy seguros de la respuesta que van

a escoger

¢ Alfinal, las personas que tengan mayor nimero de respuestas acertadas,

ganan un puntaje para todos los miembros del grupo

e Se procurara buscar la participacion de todos los miembros del grupo

RECURSOS ¢

ir

&

Materiales:

e Tarjetas
e Marcadores
e masquing

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

Para el buen desarrollo de la técnica el
animador debe preparar con antelaciéon las

tarjetas con las preguntas

Debe ubicarse con anterioridad las mesas
de los participantes y el resto se localizara

en la parte posterior del aula

El animador no debe permitir la interferencia
entre los participantes ya que esto da lugar a

rifas o disputas.
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Tecnica Nro.8
EL COLLAGE
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Técnica ludica Nro 8

OBJETIVOS

o Desarrollar las capacidades creativas, la
motricidad fina y la expresién de los

alumnos.
Tiempo Previsto: 20— 50°

Ambiente Fisico:aula amplia o patios

Proceso:

e Proponga un tema generador

e Explique que es un collage y como se elabora

e Divida al curso en grupos de 6 a 8 alumnos

e Organice espacios, tiempo y materiales para cada grupo

e Pida que escojan a una secretaria relatora para que exponga lo que el
grupo ha representado.

¢ Realice una exposicién de collages para que durante 5’ todos observen
sin decir una sola palabra y luego interpreten lo que se trata de
representar. Finalmente cada secretario explicara lo que el grupo en
consenso ha desarrollado en el collage

e Al término de cada grupo, puede dar una sintesis, ampliar las

informaciones, dar aclaraciones o corregir errores de las exposiciones
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RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

e Es importante para desarrollar esta

RECURSOS ¢/

técnica prever los materiales que se van

a utilizar, se puede pedir que los alumnos

traigan con anterioridad

e La primera actividad del grupo es ponerse

de acuerdo sobre lo que van a realizar,
Materiales: sin esta idea, no permita que alguien

) empiece
e Tarjetas

* Marcadores e Después del trabajo, fomente el cuidado

e Revistas

- del aula, limpieza, orden, aseo
e Periddicos

e Tijeras o ]
. e Por ser una técnica muy Ccreativa Yy
e Cartulina

¢ Pegamento dindmica, procure no dejar a las alumnas

en el simple activismo, sino que de

énfasis a la profundidad del conocimiento

o contenido del aprendizaje.
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Tecnica Nro.9
EL
SOCIODRAMA
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Técnica ludica Nro 9

OBJETIVOS

e Desarrollar la creatividad.

e Analizar un tema basandonos en

situaciones o hechos de la vida real.
Tiempo Previsto: 20— 50’

Ambiente Fisico:aula amplia o patios

Proceso:

e Escogemos un tema, debemos tener muy claro que vamos a

presentar porque lo vamos a hacer en ese momento.

e Converse sobre el tema: los compafieros que van a hacer el
socio drama dialoguen sobre lo que conocen del tema y como lo

entienden.

e Se organiza la historia 0 argumento: aqui se ordena todos los
hechos y situaciones que sean, dicho para ver como van actuar y
el orden de los distintos hechos, se definen los personajes de la
historia y el argumento de cada personaje con su momento para

actuar.
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RECURSOS ¢

Materiales:

e Tarjetas

e Marcadores
e Tijeras

e Cartulina

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

e Esta técnica la podemos utilizar al
empezar a estudiar un tema como
diagnostico. O para ver que se conoce

ya de este tema
e Hablar con voz clara y fuerte.

e Moverse y hacer gestos no dejar que las

palabras sean las Unicas de la actuacion.

e Usar algunos materiales féaciles de
encontrar, que hagan mas real Ila

actuacion

e Usar letras grandes de papel o tela para

indicar lugares
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EL CUENTO
VIVO
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Téecnica ludica Nro 10

OBJETIVOS

e Promover el desarrollo de la creatividad.

e Ejercitar la expresién corporal

g

Tiempo Previsto: 20’ — 50’

Ambiente Fisico: aula amplia o patios

Proceso:

e Todos los participantes estan disfrazados y sentados en circulo, se
nombra un coordinador quien empieza con el relato de un cuento
que describe sobre un tema, donde incorpora personajes, actitudes y
acciones, posteriormente el coordinador sefiala a cualquier
compafiero quien debe actuar y seguir argumentando el guién para
ampliar sobre el estudio o corregir algunos errores del mismo. Una
vez iniciado el cuento el coordinador puede hacer que el relato se
vaya construyendo colectivamente de manera espontanea, dandole
la palabra a otro compafiero para que lo continle, el proceso termina

cuando todos los participantes que
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RECURSOS ¢

-

Materiales:

Cartén, ropa, pelucas,
papel, maquillaje o

caretas

RECOMENDACIONES
METODOLOGICAS

e Se deben preparar los participantes
leyendo sobre el tema de estudio.

e Para el desarrollo armoénico de la
técnica el relato tiene que ser

coherente y rapido.

e El coordinador tiene que ser el lider

del grupo.

e El maestro es el guia que facilita y
ayuda a mantener el orden en el

proceso.
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Tecnica Nro.11
EL AFICHE
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Téecnica ludica Nro 11

OBJETIVOS
e Presentar en forma
simbdlica la opiniéon de un
grupo sobre un

determinado tema

Tiempo Previsto: 20’ — 50’

Ambiente Fisico: aula amplia o

patios

Proceso:

e Por lo general esta técnica se utiliza cuando se trabaja en pequefios grupos

e Se les pide a los participantes que sobre el tema que se ha discutido o que
deben discutir en los grupos, presentes sus opiniones en forma de afiche.

e Una vez elaborado el afiche, cada grupo lo presenta al plenario, para
realizar su decodificacion.

e Se le pide a alguno de los participantes que hagan una descripcion de los
elementos que estan en el afiche.

e Se pide que el resto de los participantes hagan una interpretacion de lo que
les parece.

e Luego los compaferos que han elaborado el afiche explican al plenario la
interpretacion que el grupo le habia dado a cada simbolo
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Rec

(P

URSOS ¢

! =
i I 1

Materiales:

o Papelotes

e Cartulinas

e Periédicos

e Marcadores

e Materiales
reciclaje

de

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

o Es importante el proceso de
decodificacién del afiche por parte del
plenario, porque permite ir
introduciéndose en el tema y captar en
toda su riqueza el contenido que se ha
plasmado de forma simbdlica.

. Esta técnica también se puede utilizar
como un ejercicio de comunicacion, los
simbolos no son interpretados por todos
de la misma forma, va a depender del
contexto y el grupo que los elabora o los
interpreta  para que tengan un
determinado contenido.
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Técnica Nro.12

EL NOTICIERO
POPULAR
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Técnica ludica Nro 12
E[ Noticiero popular

OBJETIVOS

e Presentar en forma simbodlica la
opinién de un grupo sobre un

determinado tema

e Desarrollar el pensamiento
divergente base de la

creatividad.

Tiempo Previsto: 20’ — 50’

Ambiente Fisico:aula amplia o patios

Proceso:

Sobre un determina do tema se divide a los participantes en pequefios grupos de
5 a 10 personas, y se les pide que elaboren “cables periodisticos” de lo que ellos
conocen o saben al respecto, deben ser hechos concretos, posteriormente se
pasa al plenario donde se colectivizan todos los cables elaborados, en forma de
noticiero. Cada grupo anota si hay informacion que ellos no conocian. Si hay
alguna informacion que el plenario juzga que no es correcta, la discute y decide si
se acepta 0 no. Se vuelve a trabajar en grupos con el conjunto de cables de
informacion propia y recibida, cada grupo debe elaborar un editorial, una, una
interpretacion de la situacion problema que esta tratando.
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P 2

RECURSOS ¢

Materiales:

o Papelotes

e Cartulinas

e Periédicos
e Marcadores
¢ Micréfonos

e Disfraces

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

Esta técnica se puede elaborar por
partes a lo largo de la jornada de
capacitacion, segun el objetivo con el
que se le aplique, primero se elaboran
todos los cables y se realiza un
ordenamiento inicial de la informacion
luego se pasa a una fase de
profundizacion o de busqueda de mas
informacion y después a la redaccion
de los editoriales. Los editoriales
pueden intercambiarse entre los
grupos para su analisis.

Para el desarrollo de esta técnica
debe quedar claro que la redaccién de
cables noticiosos deben ser sobre
hechos concretos y redactados como
tales, pedir a cualquiera de los otros
grupos que hagan un resumen
noticioso rapido de los elementos
centrales, esto permite mantener la

concentracion del grupo.
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Técnica ludica Nro 13

OBJETIVOS

e Desarrollar la creatividad

e g GRS .
8 i e Analizar en forma amena la
( > =
A _;}’_" causa y efecto de
\ (T e ,\
415 3, . -
\.,( " o8 > determinado tema
X\“\ ' Tiempo Previsto: 20" — 50’

Ambiente Fisico: aula amplia o patios

Proceso:

e Se preparan las tarjetas divididas en dos, un elemento en cada
lado, los elementos pueden ser escritas o dibujadas, el nUmero de
fichas que se preparan va a depender del tema, si se quiere
relacionar efectos con causas se coloca con un lado un efecto y
en el otro la causa sin que deban necesariamente tener entre

ellas esa relacion.

e Se divide a las participantes en grupos de 5 a 10 a cada grupo, se
le reparte el mismo ndmero de fichas, inicia el juego cualquier
grupo que tenga una ficha doble que tenga en las dos partes el
mismos efecto o la misma causal, se recoge la ficha doble y se

peqga en la pared o en la pizarra.

128



Proceso:

e Se sigue en orden hacia la izquierda, el equipo que siga debe colocar un

efecto que corresponda a esa causa 0 la causa de ese efecto,

dependiendo de la primera ficha, y se coloca junto a esta, el grupo debera

explicar por qué se da esta relacion, si el plenario esta de acuerdo, se

deja, si no corresponde se discute entre todos y en caso de no aceptarse,

ese equipo pierde su turno.

e Siun equipo no tiene ninguna ficha que corresponda pasa el turno a otro,

gana el grupo que se queda primero sin fichas, luego el coordinador dirige

Materiales:

arjetas de 5
x10cm.

inta adhesiva

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

Para el desarrollo éptimo de esta técnica
el coordinador debe dominar el tema y
sera quien anime permanentemente,

dandole dinamismo y amenidad.

Se recomienda ir sintetizando
parcialmente para ir afirmando en el
grupo los conocimientos, exigiendo que
todas las opiniones se expliqguen vy

analicen.
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Técnica ludica Nro 14

La loteria

OBJETIVOS

e Analizar en forma amena la
causa y efecto de

determinado tema.

e Aclarar dudas, reafirmar el
manejo de un tema o evaluar

la comprensién del mismo

Tiempo Previsto: 20’ — 50’

Proceso:

Prepara laminas o cartones de 50 x 60 cm. Donde se dibujan 9
cuadros, en estos se combinan los diferentes nombres , palabras o
conceptos del tema que se va a tratar, que deben ser seleccionados de
antemano por la persona que coordina, las palabras deben combinarse
diferente en cada uno de los cartones.

Luego se elaboran una serie de tarjetas con definiciones o reflexiones o
preguntas que corresponden a una de las palabras que estan en los
cartones de la loteria.

Debe aparecer asimismo una tarjeta por cada palabra que aparece en
el carton.

Se forman grupos y a cada grupo se le da un cartén, el grupo que lo
llene primero gana. Cualquier objeto puede hacer de ficha.
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Proceso:

e La persona que coordina o cualquier otro compariero es el que
lee las tarjetas.

e En el grupo todos deben estar de acuerdo si creen que tienen
la respuesta, para eso el que canta debe dar un poco de
tiempo para que cada equipo decida si tiene la respuesta o no.

e Una vez que algun grupo llene su cartén se para el juego se
revisa las respuestas han sido correctas, releyendo las
tarjetas. Se hace una breve discusion que permita aclarar las
dudas y reafirmar conceptos.

ReCURSOS ¢/

e

Materiales:

arjetas

inta adhesiva

e Marcadores

RECOMENDACIONES METODOLOGICAS

El contenido debe ser
cuidadosamente elaborado de
antemano en la medida en que esta
técnica es mas conveniente aplicar
cuando ya se ha iniciado el estudio de
un tema, es importante que el que
coordina revise como se ha ido
desarrollando el tema para poner
énfasis en elementos que han
guedado dudosos o0 necesitan

profundizarse.
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6.6 IMPACTOS

La educacién es un recurso dinamico y potenciador de crecimientos
multiples en los seres humanos, firme asidero para el éxito y una segura
esperanza para el progreso, de alli que esta propuesta genera impactos

que se detallan a continuacion.

6.6.1 Impacto educativo

El aporte y novedad de la investigacion se evidencia en la basqueda y
aplicacion de técnicas ludicas para desarrollar la destreza de hablar en
Inglés en los estudiantes de los Octavos Afios de Educacién General
Bésica, que permitan el desarrollo integral enfocando dos aspectos de
crecimiento y formacion que incluye la potenciacion de experiencias,
destrezas, habilidades vy actitudes para ejercitar esta destreza
comunicativa de forma fluida de emociones, vivencias, inquietudes,
sentimientos e ideas, el conocimiento de los distintos usos y funciones del
lenguaje, la aplicacion de vocabulario relativo a contenidos y actitudes de
los diferentes bloques de experiencias y la comprension del lenguaje
hablado, la interacciéon con valores actitudes y normas de convivencia
qgue integran experiencias, destrezas con criterio de desempefio vy
actitudes en las que se manifiestan los logros evolutivos hacia el

desarrollo de la personalidad y la socializacion.

6.6.2 Impacto social

Tomando en consideracion que el objetivo mayor del aprendizaje de
Inglés es de utilizar esta lengua como una herramienta fundamental para
la interaccion social que forme estudiantes que desarrollen habilidades,
destrezas y actitudes que propicien el mejoramiento de actitudes, de alli

gue se pone mucho énfasis en esta investigacion que tiene su relevancia
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ya que los educandos a través de técnicas ludicas, juegos y trabajos
grupales desarrolla interés por hablar en Inglés

Otro aspecto que se debe destacar es que con el desarrollo de la guia
didactica se ejercitara destrezas con criterio de desempefio como
participar en conversaciones e interactuar compartiendo sus propias
experiencias, identificar, discriminar, suprimir, cambiar y aumentar
palabras, comprender el significado de palabras, frases y expresiones en
la comunicacién oral, responder preguntas, exponer experiencias propias
utilizando nuevo vocabulario, mediante actividades ludicas en funcion

del entorno social y cultural en el que se desarrollan los educandos.

6.7 DIFUSION:

La propuesta que se presenta es una alternativa pedagdgica con
importantes aportes sobre técnicas ludicas para el desarrollo de la
destreza de hablar en Inglés dirigida a estudiantes de Octavo Afio de
Educacion Basica, cuya difusion se realizé mediante la socializacién en
un Seminario — Taller en el Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes”
trabajo investigativo que fortalece la labor del docente y genera
aprendizajes significativos al ser llevadas a la practica.
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CHAPTERVI

ALTERNATIVE PROPOSAL

6.1 TITLE

GAME TECHNIQUES GIDE TO DEVELOP SPEAKING SKILLS FOR
STUDENTS OF EIGHTH GRADE OF “SANCHEZ Y CIFUENTES”
SCHOOL.

6.2 JUSTIFICATION

Because of the globalization process that day by day is in charge of
unifying markets, societies and cultures through several of economic,
cultural and political transformations for its breadth and speed is affecting
individuals, nations and companies due to this and many other reasons to
be fluent in English language is going to be a "hobby" and it is going to be
an indispensable tool for communication, being vital within the academic

program at any level of study.

English is the most used language in the world, both in the field of
trade, business and research, hence speaking this language will open
many business and job opportunities with major access to the most
updated teaching materials designed with an advanced self-teaching only
in developed countries, specialized books on the Internet, movies and
fresh videos from the market. This proposal aims to contribute to

strengthening the skill of speaking English in the classroom, using fun
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techniques, creating new activities, interest in learning and ease of
understanding, also seeks to actively engage learners in formal
conversations and dialogues that tell a true or imaginary story, raise
guestions as communicative circumstances and properly articulate the

words to pronounce.

The design of a teaching guide with fun techniques to enhance the skill
of speaking in English in Year Round Basic General Education is
important because the game is a learning environment that allows you to
interact dynamically. The teaching guide also represents a valuable
resource in the process of student learning, favoring the dynamic roles of
teachers and students through individual and team work. The
development of attitudes that give the learner the lead role, making the
role of each individual a reality in their own learning and also feels a sense
of belonging by participating in the activities which takes place in the

classroom.

6.3 OBECTIVES

6.3.1 GENERAL OBJECTIVE

To strengthen the teaching - learning of English with fun techniques to

develop speaking skills in the eighth year of basic general education.

6.4.2 SECTOR AND FISICAL LOCATION

The proposal was made in the Province of Imbabura, Ibarra Canton, at
St Francisco parish, "Sanchez y Cifuentes" high school which is an old

institution with physical plant, green spaces, English lab with qualified
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teachers to strengthen education, where the direct beneficiaries are the
Eighth year students of basic general education.

6.6 PROPOSAL DEVELOPMENT

The design of an English Guide for Eighth Year Basic Education
responds to the results of the diagnosis at the College Fiscomisional "
Sanchez Cifuentes and " teachers of the English Department and the
Eighth Year students who have demonstrated the need to integrate leisure
to develop speaking skills that contribute to the overall education of
students, which eventually leads to an individual economic and social

wellbeing technique.

The proposal will develop the skill with performance criteria whose
central objective is to make students competent in communication
according to their age, encouraging teachers and students to learn about
fun techniques to strengthen speaking skills using games and learning
activities , practicing fluency to be technically oriented structured learning
actions of cognitive procedural and attitudinal contents with topics of
interest to young people, which favors the dynamic roles of teachers and
students in the learning process. It develops critical attitudes of students
and creates situations in which evaluation can assess the results of the
efforts and abilities of students. This educational resource is based on the
constructivist model based on play techniques, hoping that the student
takes a participatory role in the process through activities that allow them
to exhibit and exchange ideas, contributions, opinions and experiences
with peers and creative fluency. It encourages students to become
responsible for their own learning, to develop skills to find, select, analyze
and evaluate information, assuming much more active role in constructing
their own knowledge. Also fosters the development of skills, autonomy,

creativity, collaborative attitudes and values.
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PRESENTATION

This guide is designed to help Englis
who stimulate the development of spea
in their planning work by enabli
construction of knowledge by the learner.

The driver of this proposal is to promote th
development hub of speaking in that language,
through allowing the student to successfully
strengthen communication skills, achieve
teaching process which will be supported by
multiple resources to explain, review, reinforce,
complement and evaluate essential elements of
nglish based fun techniques.

ey feature of this guide is interactivity and
invitation to the action of the students
start in their own learning, constructing
eveloping concepts, researching and
n language, organizing information,
priate literature according to their
ts.
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Technique N.1

Card reading
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Game Technique 1
Card reading

Goals

e Promoting creative
development

e Evaluate the
compression of a topic

Scheduled time: 30 -40

Physical Environment:
Classroom

Process:

* There is a process of decoding and interpretation of the different aspects
of a given topic

* Prepare letters or objects containing items related to the subject, where
possible using drawings rather than words

* The number of cards is determined according to the subject and the
number of participants, so that all the important elements are present on
the subject and can make a link between the different elements and
make interpretation

* The coordinator plays "SEER", as it is the partner who has delved
deeper into the subject and has a chance to lead the process of
encoding and interpretation of the cards.

141



* The cards are dealt to the participants and they must describe what they see
in their cards. The diviner should ask which aspects of their reality or
situation referred to in the letter so on with the other

*  When they come out a few cards that allow for small performances or
relationships the diviner must be careful to ask colleagues who are
relationships and how to interpret these relationships in real life

» .+ Participants then make a discussion of the set of cards that will make
possible a final interpretation.

Materials:

Paper, cardboard
and / or objects
that symbolize
aspects of the
problem

Methodological Recommendations

* This technique is recommended to use it to explore the
topic that has been trying

* This technique can be used to interpret and expand the
topic that has been treated.

* It is also often used to assess the level of performance of
the group on the topic that has been addressed

* Depending on the purpose the issue that has been
proposed for the use of this technique can suggest and
procedures: If the goal is to make an interpretation from the
different elements that have been working, is more
convenient to form a group with 8 people where the other
participants watch and record aspects they are interested in
the group's discussion; once the group makes the
interpretation, it passes all the plenary discussion. If the
objective is to assess the understanding of the topic and the
ability of interpretation and relationship of different aspects
of the problem can be done individually in plenary going
one on one.
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Technigue N.2

STAR OF
KNOWLEDGE
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Play Technique N. 2

Goals

Develop the creative, critical and intercom in
the group

Determine the degree of understanding of a
subject

Ensure active participation of the student
group

Scheduled Time: 20 '- 30'

Physical Environment: This technique can
be performed either in the yard or in a room
large enough to allow participants to move
easily.

Process: In order to initiate the prior art must prepare the place in which to
develop, once ready proceeds to:

Paste the stars on the wall
Each star must contain a question or challenge
On the opposite side we place the table and 2 chairs for the jury

Students will be distributed or divided into two groups A - B are placed in
rows on each side of the jury that they belong.
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* The director will instruct and may indicate that the questions of the stars
may be answered individually or collectively, but very orderly

* .Questions should be answered one to one otherwise not to answer the
guestion, you cannot get another star.

* For each star will have a participant, ie you cannot get 2 or more stars a
single student, but will have to involve all.

* The group meets the highest score wins.

materials:

Stars numbered
cardboard or foam
developed in flex,
containing in its
reverse

Masking tape, cards
cap, liquid
chalkboards, yarn,
markers, 7 tables 2
chairs.

Methodological Recommendations

The people of the jury shall be persons skilled
in the art and will be aware of the questions
evaluated.

The stars can also be placed in the participant
ceiling by jumping the can down.

Not all stars contain challenges but
indistinctly.

<5
Gglish 101

o @4
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Game Technique N3
MIRACUVLOUS FISHING

Goals

e Promoting creative development

¢ Relate the causes of a problem
Scheduled Time: 10— 20

Physical Environment: Classroom

Process:

This technique allows you to sort or classify a set of elements on any
topic, which are organized for groups and each group appoints a
coordinator who prepare in advance " fish " of paper, which are written
in different sentences about the topic | know this trying or being
treated . The number of fish shall be according to the time you have, in
every fish needs to place only an idea, then make a circle within which
are placed all fish and members of each group are given a hook with
rope or thread. It makes clear that the team will win more fishing and
fish once every fish has to see what has been the winner. After each
team must organize your fishing, the winning team has first order
which has made their fish and others will complement all the fish being
integrated in order. During this process it is discussed why the order of
each fish in each place.
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resourses

Materials:

Paper, rope, clips that
double as bait, ice
cream sticks

METHODOLOGICALRECOMMENDATIONS

e This technigue is more advisable to use it
when you have already discussed some
elements of the subject matter and to
provide the basic prior information group to

order and complement the theme.

e For the best development of this technique
can be incorporated “rewards" or
"challenges” within the fish to make more
dynamic this creative technique.
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Game Technique N4
the league of knowledge

o,

Goals

e Promoting creative development
e Evaluate the knowledge and use any topic
Scheduled Time: 20’ - 30’

Physical Environment: Classroom or playground

Process:

This technique is based on simulating a contest broadcast by radio or
television, consists of several steps:

e Form teams of 5-10, depending on the number of participants.

e The coordinator has to prepare in advance a series of questions on the
subject being treated and act as a television host.

e Sets the order of group participation

e The equipment that meets or decodes the most questions correctly is
the winner.
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e Each team has a deadline to meet and a representative for each
question, if the representative cannot answer, group members are able
to discuss with each other to give the answer in the time allowed.

e Each correct answer means two points when it is answered by the
rightful partner in the team and a point when it is answered in the

second chance per team.

METHODOLOGICALRECOMMENDATIONS

e This technique is more advisable to use
it when you have already discussed

some elements of the subject matter

and to provide the basic prior

information group to order and

Materials: complements the topic.

* Cardboard e For the best development of this
Adhesive type . .

* . yP technique can be incorporated

e Pins

e Markers "rewards" or "challenges" within the fish

to make more dynamic this creative
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Technique N.5
LA PINATA
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Game Technigue N 5

Goals

¢ Promoting creative development

e Ensure that the group order or synthesize

different elements of a topic, relating them

Scheduled Time: 20’ - 30’

Physical Environment: Classroom or playground

Process:
e several groups are formed of 8 to 10 members

e  Each group constructed with heavy paper or cardboard a pifiata, and decorating for
children's parties.

e After the cards are written in different elements to be ordered or synthesized and
folded in the pifiata located, along with sweets, toys and confetti or flour.

e  Pifatas are hung high enough place so it can be beaten.
e Each of the groups is placed in row and blindfolded the plays he hit.
e  When breaking the pifiata team members rush to pick up awards including cards.

e Then each group organizes the cards according as having understood or synthesized
their ideas.

e  Finally, the coordinator directs and unifies this process by organizing ideas to
achieve a well-structured synthesis.
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METHODOLOGICALRECOMMENDATIONS

e This technique can be used to make a

neat summary of the various issues that

have worked in the shop.

Materials: e The purpose of it as a game serves to
give dynamism and animation to what

A paper pifiata, cards, would be just a deal of cards.

rope, a stick,

handkerchief,

surprises (toys and

candies), confetti

Question cards
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Game Technique N 6

GOALS

e Develop creativity.

e To assess the correspondence between
objects, actions or tasks that an
organized group has been proposed.

Scheduled Time: 10 - 20’

Physical Environment: classroom or playground

PROCESS:

* We organize groups of 5-10 members

» Each group prepares two targets and darts made with needles and pens
* Prepare cards that also placed the phrases or words to relate

+ After the cards are placed in each group targets

« After while all groups throwing darts to cards, attempting to associate in
pairs on the cards of the two targets. The group achieves this task well

socialized meet their responses to others and is the winner.
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Materiales:

Planchas de
espuma flex o
carton  (50x50cm),
tarjetas o papeles
pequefios, dardos.

METHODOLOGICAL
RECOMMENDATIONS

This technique can be used
creatively to evaluate other aspects
such as: actions and effects or to
synthesize ideas in front of an issue.

Questions
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Game Technique N 7

Goals
o Develop creativity
e Focus attention on trust and distrust, about

honesty and dishonesty as reference
measures between interpersonal relationships

Scheduled Time: 10 '- 20

Physical Environment: Classroom or playground

Process:

* Form two working groups and go selecting pairs of each group to
participate

* In the table, participants located and take one of the cards with the

answers written on the back

* The animator, mention the word or words or phrases for any of the
participants, as the order in which they are seated, read their card and

choose the true answer
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Process:

* The leader of each of the responses of the participants will try to be

as convincing as possible, thereby causing confuse participants.

* Subsequently, the respective voting entertainer performed for each

participant, to choose one answer

» Participants will have to be very sure of the answer | will choose

+ At the end, people who have higher number of correct answers,

earn a score for all group members

» Efforts will be made to seek the patrticipation of all group members

Materials:

e Cards
e Markers
e Masquing Type

METHODOLOGICALRECOMMENDATIONS

e Forthe proper development of the technique
the animator must prepare in advance cards
with questions

e Must be placed before the tables of the
participants and the rest will be located in the
back of the classroom

e The leader must not allow interference
between the participants as this gives rise to
quarrels or disputes.

160



Tecnica Nro.8
EL COLLAGE
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Technique No.8

OBJETIVES:

To develop creative skills, fine motor skills and

expression of students.
Estimated Time: 20’ - 50

Physical Environment: A large classroom or

outdoor.

Process:
* Suggest a generator topic
* Explain what a collage is and how it is elaborated
» Divide the class into groups of 6-8 students
+ Organize space, time and materials for each group

* Ask them to choose a secretary to expose what the group has
represented.

* Make an exhibition of collages so that in 5 ' they observe without
saying a word and then interpret what it is representing. Finally,
each secretary explains what the group consensus has developed
in the collage

» After each group has finished, you can make a summary, expand
the information, provide clarifications or correct errors of the
expositions.
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RECURSOS ¢

Materials:

e Cards

e Markers

e Magazines

e Newspapers
e scissors

e Cardboard

e Glue

METHODOLOGICALRECOMMENDATIONS

It is important to provide the materials to
develop this technique, you can request

that students bring prior

The first activity of the group is to agree
on what to do, without this idea, do not

allow someone to start.

After work, persuade care classroom

cleanliness, order.

Because it is a very creative and dynamic
technique, try to be careful not to let the
students in the simple activism, but in
emphasizing the depth of knowledge or

learning content.
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Technique No. 9
Sociodrama
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Technique Nro 9

OBJETIVES:

* To develop creativity.

* To analyze an issue or situations based on real

life events.

Estimated time: 20' - 50’

Physical Environ met: Large classroom or
outdoor

Process:

We choose a topic, we must be very clear that we present

because we're doing at the time.

Talk about it: the fellow who will do the skit discuss what they

know of the issue and as understood.

The story or argument is organized: here we sort all facts and
situations, to see how they act and the order of the various facts,
define the characters in the story and the plot of each character

with their time to act.
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Materials:

e Scissors

e Markers

e Glue

e Book cards

METHODOLOGICRECOMENDATIONS

» This technique can be used to start
studying a subject like diagnosis. Or
to see who is already known on this

topic
e Talk loud and clear.

*+ Move and gesture not let the words

are the only acting.

+ Use some materials easy to find, we

make the performance more real

+ Use large print paper or fabric to

indicate places
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THE STORY
ALIVE
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Technique No 10

OBJECTIVES
* To promote the development of creativity.

* To exercise your body language

'.::4

Scheduled Time: 20 '- 50'

Physical Environment: Large classroom or
outdoor

Process:

All participants are dressed and sitting in a circle, appointing a
coordinator who begins with an account of a story that describes
about a topic, which incorporates characters, attitudes and
actions, then the coordinator points to any fellow who must act
and continue arguing the script to expand on the study or correct
some errors of it. Once the story the coordinator can make the
story go away spontaneously collectively building, giving the floor
to another partner to continue it, the process ends when all

participants
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METHODOLOGICRECOMENDATIONS

Participants should be prepared

reading on the subject of study.

* For the harmonious development of
the technique the story has to be
consistent and fast.

* The coordinator has to be the group

leader.

« The teacher is the guide that
facilitates and helps to maintain order
in the process.
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Technique No.11

Posters
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Game Technique # 11

OBJETIVES

e To present symbolically the
opinion of a group on a
particular topic

Expected time: 20— 50

Physical Environment: Large

classroom or outdoors

Process:

Usually this technique is used when working in small groups

They are asked the participants about the topic being discussed or to
be discussed in groups, present their views in the form of poster.

Once made poster, every group | presented to the plenary, for
decoding.

You are asked to some of the participants to a description of the
items that are on the poster.

It calls the other participants make an interpretation of what you think.

Then the comrades who have made the whole poster explaining the
interpretation that the group had given each symbol

171



Materiales:

e Flipchart

e Cardboard

e Newspapers
e Bookmarks
e Materials

recycling

METHODOLOGICALRECOMMENDATIONS

It is important to the decoding
process of the poster by the
plenary, because lets be
introduced in the subject and
capture in all its richness the
content that has been expressed
symbolically

This technique can also be used
as a communication exercise, the
symbols are not interpreted by
everyone in the same way, will
depend on the context and the
group that prepares or interprets
them to have a certain content.
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Technique No.12

The people’s
news
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Game technique # 12
E[ Noticiero popular

OBJETIVES

* To submit symbolically the opinion of

a group on a particular topic

* To develop the basis of creativity

divergent thinking.
Estimated time: 20’ - 50
Physical environment: Large

classroom s or outdoors

Process:

Determined on a topic do participants divided into small groups
of 5-10 people, and are asked to develop "news wires" of what
they know or know about, facts must be subsequently passed to
the plenary where all cables produced in the form of news are
collectivized. Each group scores if information they did not know.
If there is information that the plenary judged to be incorrect,
they discuss and decide whether or not accepted. It gets to work
in groups with their own set of leads and information received,
each group should prepare an editorial one, an interpretation of
the problem you are trying situation.
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METHODOLOGICAL RECOMMENDATIONS

* This technique can be made by parties
during the training session, according to
the purpose for which you apply, first all
cables are developed and an initial
order of the information is then passed
to a deepening phase is performed or
search for more information and then
writing editorials. Editorials can be
exchanged between the groups for
analysis.

* For the development of this technique
should be clear that the writing of news
wires should be drawn on specific facts
and as such, ask any of the other
groups to do a quick news summary of
the key elements that keeps the
concentration of group.
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Game technique # 13

OBJETIVES

e To develop the creativity

~,

AP e -
H‘(‘ e 3 e To analyze entertaining as the
\(’f .
’_ ‘ cause and effect of certain

:8 subject

Q Estimated time: 20’ - 50’

Physical environment: Large

classroom or outdoors

Process:

e Divide into two cards are prepared, one item on each side, the
elements can be written or drawn, the number of records that are
prepared will depend on the topic, if you relate effects to causes
standing with a side effect and in the other the cause without
necessarily having to be the relationship between them.

e The participants were divided into groups of 5-10 each group, is
dealt the same number of chips, you start the game any group with
a double record that takes the two parties themselves or the same
causal effect is double tab collects and sticks to the wall or
blackboard.
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Process:

* Proceed to order left, the team must continue to post
corresponding to that case or the cause of that effect,
depending on the first record, and placed next to this, the
group should explain why this effect occurs relationship, if
the plenary agrees, allowed, if not applicable discussed
among all and should not be accepted, that team loses their

turn.

«If a team has no record that matches the turn passes to
another group that wins is first out of chips, then the
coordinator synthesis leads a discussion on the items

placed.

RECURSOS ¢/

£ . e
& o il

Materiales:

ards of 5 x10cm.

ape

e Markers

METHODOLOGICAL
RECOMMENDATIONS

« For optimal development is
technical coordinator must master
the subject and who will be
permanently anime, giving
dynamism and amenity.

* It is recommended to go be
partially synthesized in the group
claiming knowledge, demanding
that all views are explained and
analyzed.

« Cards must be prepared in
advance.
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Game Technique #14
La loteria

OBJETIVES

e To analyze entertaining as the
cause and effect of certain topic.

e To clarify doubts, firm handling a
subject or evaluate the

understanding of it

Estimated time: 20' - 50

Physical environment: Large

classroom or outdoors.

Process:

e Prepare sheets or cartons of 50 x 60 cm. Where 9 frames in these
different names, words or concepts of the subject to be treated, to
be selected in advance by the person who coordinates the words
should be combined differently in each of the cards are drawn
combine.

e After a series of cards are made with definitions or thoughts or
guestions that correspond to one of the words that are in the lead
of the lottery.

e |t should also show a card for each word on the board.

e They form groups and each group is given a carton, fill the group
that first win. Any object can make record.
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Process:

The person coordinating or any other partner is reading the
cards.

In group all must agree if they believe they have the answer to
why the singing must give some time to decide whether each
team has the answer or not.

Once a group fill out your cardboard to match the correct
responses have been reviewed, re-reading the cards. A brief
discussion to clarify doubts and reaffirm concepts ago.

METHODOLOGICAL RECOMMENDATIONS

The content must be carefully
prepared in advance to the extent
that this technique is more suitable
to apply when you have already
begun the study of a subject, it is

Materiales:
[ ]
lash cards
[ ]
ape
e Markers

important that the coordinated
review how the subject has
developed to emphasize elements
which have been inconclusive or
need further study.
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6.8 IMPACTS

Education is a dynamic resource and multiple growth enhancer in
humans, firm grip for success and a sure hope for progress, hence this

proposal generates impacts below.

6.7.1 Educational Impact

The contribution of research and innovation is evident in the pursuit and
implementation of playful techniques to develop the skills of English
speaking students in the Eighth Year of Basic General Education, to
enable the comprehensive development focusing on two aspects of
growth and training includes enhancing experiences , skills, abilities and
attitudes to exercise this skill fluidly communicative emotions, experiences,
concerns , feelings and ideas , knowledge of the different uses and
functions of language , application of vocabulary related to content and
attitudes blocks of different experiences and understanding of spoken
language, values and attitudes interaction with house rules that make
experiences with performance criterion skills and attitudes in which
evolutionary progress towards the development of personality and

socialization manifest.

6.7.2 Social impact

Considering that the main objective of learning English is to use this
language as a fundamental tool for social interaction to form students to
develop skills, abilities and attitudes that foster improved attitudes , hence
much emphasis on this research that has relevance as learners through
play techniques , games and group work develops interest in speaking
English. Another aspect to note is that with the development of tutorial

skills are exercised with performance criteria and participate in discussions
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and interact by sharing their own experiences, identify, discriminate,
delete, change and increase words, understand the meaning of words,
phrases and expressions in oral communication, answer questions,
explain own experiences using new vocabulary through fun activities

based on the social and cultural environment in which students develop.

6.9 RELEASE

The proposal presented is an educational alternative with significant
input on recreational development of the skill of speaking in English to
students from Year Basic Education Eighth techniques, the disclosure was
made by socializing in a Seminar - Workshop at the College Treasury
missionary " Sdnchez y Cifuentes and " investigative work that strengthens
the work of teachers and generates significant when put into practice

lessons.
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ANEXO 1

ARBOL DE PROBLEMAS

Dificultad

aprendizaje de
de los estudiantes

de Estudiantes
Inglés
inseguros

desmotivados y pasivos e

creatividad
estudiantes

Falta de dinamismo vy

en los

EFECTOS

Escasa aplicacién de
destrezas de hablar en
Inglés

Materiales didacticos
tradicionales y escasos para

ensenar la destreza de
hahlar

Los docentes de Inglés no utilizan destrezas de hablar en los estudiantes de los Octavos
Afos de Educacion General Basica del Colegio Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” en
el afo lectivo 2012- 2013

Inglés

CAUSAS
Los medios de
aprendizaje no integran
El .pr.oceso ‘i'e informacién actualizada
aprendizaje de Inglés ni técnicas que
i . No hay claridad en las
se. re_allza.de_ forma permitan el desarrollo .. y .
rutinaria, sin integrar de los estudiantes actividades de aprendizaje
técnicas ludicas. ) que deben realizar los
estudiantes.
Desactualizacion Falt p erial No hav laborator
docente sobre éreas de d%'at' € matera OI' ay la o'rat.orlo pac:a
la  especialidad de Idactico realizar  practicas  de
lenguaje en Inglés.
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ANEXO 2

MATRIZ DE COHERENCIA

“TECNICAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LAS DESTREZA DE HABLAR EN
INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE LOS OCTAVOS ANOS DE EDUCACION
GENERAL BASICA DEL COLEGIO FISCO MISIONALSANCHEZ Y CIFUENTES EN EL
ANO LECTIVO 2012- 2013” (PROPUESTA ALTERNATIVA)

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢,Cuales son las Técnicas ludicas que
utilizan los docentes de Ingles para
desarrollar la destreza de hablar de los
estudiantes de los Octavos Afos de
Educacion General Basica del Colegio
Fisco misional “Sanchez y Cifuentes” en
el afo lectivo 2012- 2013?

Determinar las técnicas ludicas para
el desarrollar la destreza de hablar en
Inglés en los  Octavos Afos de
Educacion General Basica del Colegio
Fisco misional “Sanchez y Cifuentes”
en el afio lectivo 2012-2013.

INTERROGANTES DE
INVESTIGACION

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e (/Cudl es el nivel de desarrollo que
tienen los estudiantes en la destreza
de hablar en Inglés en los Octavos
Afos de Educacion General Basica?

e ;COmMo mejorar la destreza de hablar
en Inglés en los Octavos Afios de

Educacion General Basica?

e ¢;lLa difusién de la propuesta de una
guia didactica con técnicas ludicas
apoyara el desarrollo la destreza de
hablar en Inglés en los Octavos Afios
de Educacién General Basica del
Colegio Fisco misional “Sanchez y
Cifuentes.

e Diagnosticar el nivel de desarrollo de
la destreza de hablar en Inglés por
los estudiantes de los Octavos Afios
de Educacion General Basica.

eElaborar una guia didactica con
técnicas ladicas para potenciar la
destreza de hablar en Inglés en los
Octavos Afos de Educacion General
Bésica.

eDifundir una guia didactica con
técnicas ludicas para desarrollar la
destreza de hablar en Inglés en los
Octavos Afos de Educacion General
Basica del Colegio Fisco misional

“Sanchez y Cifuentes”
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ANEXO 3
ENCUESTA A DOCENTES

TECNIG,
4
D 9

z
: EmiiNE 2
K

v

z
@ A

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

Estimado (a) Compaiiero:

El presente cuestionario tiene por objeto recoger la informacién sobre
las técnicas Ludicas que Ud. desarrolla en clase de Inglés para potenciar
la destreza de hablar, los datos son reservados, y de exclusiva utilidad
para este estudio por lo que se solicita que sus respuestas sean sinceras

y concretas.

INSTRUCTIVO:

Seleccione la respuesta que Ud. Considere correcta o constante, de
manera breve, a cada una de las preguntas que se le proponen. Si no
tiene respuesta para algunas de ellas deje en blanco el espacio

respectivo.

1. ¢En clase de Inglés ¢qué técnicas ludicas utiliza para desarrollar

la destreza de hablar en sus estudiantes? (Escoja tres opciones)

Crucigramas

Role play

Juegos

Cuentos e Historietas
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Narraciones

Rueda de atributos

Sociodramas

Teatro

Pictogramas

Rondas

Talking Parrot

Crisscrossing

Cara a Cara

Canciones

Charlas

Dramatizacion

2. ¢En la clase de Inglés desarrolla técnicas ludicas que impulsan la

destreza de hablar y la actividad en sus estudiantes?

Casi Siempre

Frecuentemente

Regularmente

A Veces

Casi Nunca

3. ¢En qué nivel le ubica a sus estudiantes en la destreza de hablar

en Inglés?

Siempre

Casi Siempre

A Veces

Nunca
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4. ;Tomando en cuenta la escala cualitativa propuesta por la LOEI
En qué nivel le ubica a sus estudiantes en la destreza de hablar

en Inglés?

Si
No

A Veces

5. ¢Cree Ud. que la aplicacién de juegos dentro del aula ayuda a que
el estudiante razone y despierte el interés por hablar Inglés en

clase?

Casi Siempre

Frecuentemente

Regularmente

A Veces

Casi Nunca

6. En la clase de Inglés desarrolla técnicas que impulsan la destreza

de hablar y la participacion en sus estudiantes?

Elementary

Pre-Intermediate

Intermediate

Upper Intermediate

Advance
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7. ¢Utiliza la destreza de listening como un apoyo al momento de

ensefiar a hablar en Inglés?

Graficos ilustrativos
Definiciones claras
Juegos

Cuentos e historietas
Organizadores graficos
Pictogramas
Autoevaluaciones
Canciones

Talleres formativos
Vocabulario

8. ¢Si tuviera la oportunidad de disefiar una guia didactica para
desarrollar la destreza de hablar en Inglés y hacer de este un
aprendizaje significado que aspectos consideraria?

Si
No
A Veces

9. ¢Considera usted que la difusién de la propuesta de una guia
didactica con técnicas ludicas apoyara el desarrollo la destreza de
hablar en Inglés en los Octavos Afos de Educacién General

Basica?

Supera los aprendizajes requeridos

Domina los aprendizajes requeridos

Alcanza los aprendizajes requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos

193



ANEXO 4
ENCUESTA A ESTUDIANTES

FECNIg
° 4
2 °<<\(
[EXE]I=
s &

NIV
UNIVERS
Iiwon

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

Estimado (a) estudiante:

El presente cuestionario tiene por objeto recoger la informacién sobre
las técnicas Ludicas que Ud. desarrolla en clase para potenciar la
destreza de hablar Inglés, los datos son reservados, anonimos y de
exclusiva utilidad para este estudio por lo que se solicita que sus

respuestas sean sinceras y concretas.

INSTRUCTIVO:

Seleccione la respuesta que Ud. Considere correcta o constante, de
manera breve, a cada una de las preguntas que se le proponen. Si no
tiene respuesta para algunas de ellas deje en blanco el espacio

respectivo.

I. INFORMACION GENERAL:

CURSO PARALELO
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INFORMACION CIENTIFICA:

Si A. QUESTIONS

No

1. What do you do? Do you work or are you a student?

Si
No

2. Tell me about your family

Si
No

3. What do you do in your free time? (Do you play football or any

sports?

Si
No

4. What do you do every day? What time do you get up/ start work?

Si
No

5. Tell me about the town where you live
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B. RESPONSES

1. Say where you work

Si
No

2. Talk about families

Si
No

3. Say how you spend your time

Si
No

4. Talk about your daily routine

Si
No

5. Talk about a place you know

Si
No
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ANEXO 5

FOTOGRAFIAS DEL TRABAJO REALIZADO
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ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DEL
COLEGIO FISCO MISIONALSANCHEZ Y CIFUENTES
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ESTUDIANTES PARTICIPANDO EN LA TECNICA LA PINATA
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ESTUDIANTES DESARROLLANDO LAS ENCUESTAS
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ESTUDIANTES TRABAJANDO UNA TECNICA LUDICA.
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N AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
1. IDENTIFICACION DE LA OBRA
La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determind la
necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los

procesos de investigacion, docencia y extensién de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto, para
lo cual pongo a disposicién la siguiente informacion:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE IDENTIDAD: | 1001965274

APELLIDOS Y NOMBRES: | HERRERIA BURBANO PAOLA FERNANDA

DIRECCION: Ibarra, Ciudadela Los Ceibos calle Rio Daule 6-16 y

Patate

EMAIL: paoigeherreria@hotmail.com

TELEFONO FUO: 062950495 TELEFONO MOVIL | 0993724572
DATOS DE LA OBRA

TiTULO: “TECNICAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA

DESTREZA DE HABLAR EN INGLES DE LOS
ESTUDIANTES DE LOS OCTAVOS ANOS DE
EDUCACION GENERAL BASICA DEL COLEGIO
FISCOMISIONAL “SANCHEZ Y CIFUENTES" EN EL

ANO LECTIVO 2012-2013

AUTOR (ES): HERRERIA BURBANO PAOLA FERNANDA vy
MOSQUERA TERAN EDWIN HERNAN

FECHA: AAAAMMDD 2014/06/26

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA: m PREGRADO  [] POSGRADO

TITULO POR ELQUE OPTA: | Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion,
especialidad Ingles

ASESOR /DIRECTOR: Msc. Sandra Guevara
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, HERRERIA BURBANO PAOLA FERNANDA, con cédula de identidad Nro. 1001965274,
en calidad de autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado
descrito anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la
Universidad Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso
del archivo digital en la Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la
disponibilidad del material y como apoyo a la educacién, investigacion y extension; en concordancia
con la Ley de Educacién Superior Articulo 144.

3. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacion es original y se la
desarrollé, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
(los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el
contenido de la misma y saldréd (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamacion por parte
de terceros.

Ibarra, a los 14 dias del mes octubre de 2014

EL AUTOR:

Nombre: HER IA BURBANO PAOLA FERNANDA

C.C. 1001965274
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CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, HERRERIA BURBANO PAOLA FERNANDA, con cédula de identidad Nro.1001965274
manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales
consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor
(es) de la obra o trabajo de grado titulado: “TECNICAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
DESTREZA DE HABLAR EN INGLES DE LOS ESTUDIANTES DE LOS OCTAVOS
ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DEL COLEGIO FISCOMISIONAL
«GANCHEZ Y CIFUENTES” EN EL ANO LECTIVO 2012-2013. Que ha sido desarrollada
para optar por el Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion especialidad Inglés en la
Universidad Técnica del Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los
derechos cedidos anteriormente. En mi condicién de autor me reservo los derechos morales de la
obra antes citada. En concordancia suscribo este documento en el momento que hago entrega del

trabajo final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, a los 14 dias del mes de octubre de 2014

(Firma)....... ¢

Nombre: HERRERIA BURBANO PAOLA FERNANDA
Cédula: 1001965274



UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

4. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del

Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determino la

necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los
procesos de investigacion, docencia y extension de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto, para

lo cual pongo a disposicion

la siguiente informacion:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE IDENTIDAD:

171845714-4

APELLIDOS Y NOMBRES: | MOSQUERA TERAN EDWIN HERNAN
DIRECCION: lbarra, Ciudadela La Victoria José Maria Larrea 350 y
Hugo Guzman
EMAIL: edwinhernanm@hotmail.com
TELEFONO FUO: 062615044 TELEFONO MOVIL | 0999174754
DATOS DE LA OBRA

TiTULO: “TECNICAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
DESTREZA DE HABLAR EN INGLES DE LOS
ESTUDIANTES DE LOS OCTAVOS ANOS DE
EDUCACION GENERAL BASICA DEL COLEGIO
FISCOMISIONAL “SANCHEZ Y CIFUENTES” EN EL
ANO LECTIVO 2012-2013

AUTOR (ES): HERRERIA BURBANO PAOLA FERNANDA vy
MOSQUERA TERAN EDWIN HERNAN

FECHA: AAAAMMDD 2014/06/26

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA: ; PREGRADO ] POSGRADO

TITULO POR ELQUE OPTA: | Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion,
especialidad Ingles

ASESOR /DIRECTOR: Msc. Sandra Guevara
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5. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, EDWIN HERNAN MOSQUERA TERAN, con cédula de identidad Nro. 171845714-4, en
calidad de autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado
descrito anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la
Universidad Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso
del archivo digital en la Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la
disponibilidad del material y como apoyo a la educacion, investigacién y extension; en concordancia
con la Ley de Educacién Superior Articulo 144.

6. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacion es original y se la
desarrolld, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
(los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el
contenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamacion por parte
de terceros.

Ibarra, a los 14 dias del mes octubre de 2014

EL AUTOR:

Nombre: MOSQUERA TERAN EDWIN HERNAN
C.C. 1718457144
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, EDWIN HERNAN MOSQUERA TERAN, con cédula de identidad Nro.1718457 14-4 manifiesto
mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en
la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor (es) de la obra o
trabajo de grado titulado: “TECNICAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA DESTREZA
DE HABLAR EN INGLES DE LOS ESTUDIANTES DE LOS OCTAVOS ANOS DE
EDUCACION GENERAL BASICA DEL COLEGIO FISCOMISIONAL “SANCHEZ Y
CIFUENTES” EN EL ANO LECTIVO 2012-2013. Que ha sido desarrollada para optar por el Titulo
de Licenciado en Ciencia de la Educacion especialidad Inglés en la Universidad Técnica del Norte,
quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos cedidos anteriormente.
En mi condicion de autor me reservo los derechos morales de la obra antes citada. En concordancia
suscribo este documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato impreso y

digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, a los 14 dias del mes de octubre de 2014

(Firma)...
Nombre: EDWIN HERNAN MOSQUERA TERAN
Cédula: 1718457144




