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RESUMEN

El rapido avance que esta sufriendo la tecnologia trae consigo cambios
en el area de la educacion, lo que obliga a los docentes a la capacitacion
constante, la cual busca el mejoramiento de la educacion. Es asi que la
ensefianza a través de internet por medio de plataformas virtuales no es
una moda ni algo fuera de la realidad sino una herramienta didactica
tecnologica que facilitara el aprendizaje. En la actualidad vivimos en una
sociedad en la cual la tecnologia esta en constante evolucidon y como es
l6gico, el paradigma educativo también ha sufrido cambios, cambios para
bien ya que se ha visto influenciada por la innovacion tecnologica y
pedagdgica. El objetivo de ésta investigacibn busca estudiar las
herramientas didacticas tecnolégicas para la determinacion de estrategias
innovadoras en el proceso educativo que mejore el rendimiento de los
estudiantes, ya que con la aparicion de plataformas virtuales orientadas a
la educacion se presenta la gran oportunidad de enriquecer la ensefianza
tradicional con ensefianza moderna, en donde el estudiante pasa de ser
un ente receptor de conocimientos y contenidos, a ser ente participativo y
colaborativo en la formacion académica. La propuesta de esta
investigacion es el desarrollo de un entorno virtual orientado a la
educaciéon en Edu 2.0 a fin de mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Computacion de los estudiantes del
Colegio Universitario “UTN”. El entorno virtual estd sustentado en la
planificacion anual, ademas contiene imagenes y videos que sirven para
el fortalecimiento del aprendizaje, también cuenta con cada unidad de
trabajo con sus respectivas evaluaciones que ayudan a que el docente
evalué efectivamente los resultados obtenidos. Esta investigacion
pretende, que los estudiantes puedan acceder al conocimiento de la
asignatura de computacion a través de un entorno virtual, de una manera
mas dinamica, atractiva, motivadora y flexible donde no hay restricciones
para aprender e investigar ademas sin limites de tiempo ni espacio, para
mejorar su rendimiento académico, promoviendo el aprendizaje fuera del
aula.
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ABSTRACT

Education needs to be changed along with the fast growth in
technology. To improve education, teachers need to have ongoing
training on how to use virtual platforms through internet to facilitate
learning. Today, we live in a society where technology is constantly
evolving and, not surprisingly, the educational paradigm has also
undergone improving changes influenced by this technological and
pedagogical innovation. The objective of this research aims to study
technology to determine innovative strategies in the educational process
to improve student performance through the use of these innovative
teaching tools. The emergence of virtual platforms oriented to education
presents a great opportunity to enrich the traditional teaching methods
with modern strategies where the student moves on from being a receiver
of knowledge and content to be a participatory and collaborative entity in
academia. The proposal of this research is the development of a virtual
environment-oriented towards education in Edu 2.0 to improve the
teaching-learning process in a course for Computer Science students at
UTN High School. The virtual environment is supported by an annual plan.
It contains pictures and videos to strengthen learning. Each unit has
working activities with their respective assessments to help teachers
evaluate effectively the results. This research aims to provide access to
knowledge in Computer Science through a virtual environment in a more
dynamic, engaging, motivating, and flexible way. There are no restrictions
to learn, nor limits of time or space. Students can improve their academic
performance, enhancing learning outside the classroom.
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INTRODUCCION

El estudio de las herramientas didactico tecnolégicas para el
aprendizaje de la asignatura de computacion de los estudiantes del
segundo y tercero bachillerato general y técnico de contabilidad y
administracién del colegio universitario “UTN”, pretende desarrollar un
entorno virtual orientado a la educacion en Edu 2.0 para mejorar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes y de esta manera contribuir al
mejoramiento de la calidad de la educacion con el desarrollo de un
aprendizaje significativo, ademas brindar un aporte a los nuevos procesos
tecnologicos de la educacion, tomando en cuenta todos los elementos
necesarios y aspectos particulares que permitan al docente formar

estudiantes, de una forma eficiente y eficaz.
El trabajo de investigacion contiene los siguientes capitulos.

CAPITULO I.- Se detalla los antecedentes, planteamiento del
problema, formulacion del problema, delimitaciéon de las unidades de
observacion, objetivos que en el transcurso de la investigacion se espera

alcanzar, justificacion de la investigacion y la factibilidad.

CAPITULO Il.- Contiene la fundamentacion teérica que se refiere a
todas las fuentes consultadas en las cuales se apoya la investigacion,
agui se desarrolla un estudio sobre la probleméatica y los fundamentos

tedricos relacionados con el tema.

CAPITULO lIl.- Indica los procedimientos metodologicos y técnicos
para recopilar la informacion de las fuentes bibliograficas, de la
investigaciéon de campo, lo cual permite la elaboracion de la presente

investigacion.
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CAPITULO IV.- Contiene el analisis e ANALISIS de los resultados
obtenidos de las encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes de la

institucion educativa seleccionada.
CAPITULO V.- Indica los aspectos fundamentales de la realidad
investigada, con el fin de plantear soluciones a los problemas estudiados,

mediante conclusiones y recomendaciones.

CAPITULO VI.- Se define el desarrollo de la propuesta, y los impactos

que genera la aplicacion de la propuesta planteada por la investigacion.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

Transcurria el afio 1987, cuando la Universidad Técnica habia
cumplido un afio de autonomia universitaria, el Decano de la Facultad de
Ciencias de la Educacién Lic. Gonzalo Checa, con la colaboracion de
varios docentes y el apoyo del Dr. Antonio Posso Salgado, Rector de la
universidad sienten la necesidad de crear un centro educativo secundario
en el que se pongan de manifiesto las innovaciones metodolégicas,
didacticas y pedagogicas con una ensefianza dindmica y centrada en

contribuir con el entorno socio econémico del norte del pais.

El ministerio de educacion y cultura, el 29 de noviembre de 1988
expide el acuerdo ministerial Nro. 278, con el cual se crea el Colegio
Anexo a la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad
Técnica del Norte, desde mediados de los afios 90 empiezan a surgir
herramientas didacticas tecnolégicas que permiten el desarrollo de cursos
o clases en la web sin que sean necesarios conocimientos en
programacion o de disefo grafico para el fortalecimiento de conocimientos

previamente impartidos en clase.

La educacion ha sufrido, cambios en sus planes de estudio, pero
principalmente en lo que respecta a recursos de herramientas didacticas
tecnoldgicas, que son usados por los docentes y estudiantes en el acto
educativo. Estas herramientas tecnoldgicas, ofrecen una nueva forma de

impartir clases, dando la oportunidad de explotar al maximo un tema en



especifico, a través de las diferentes herramientas didacticas tecnoldgicas
que ofrece la tecnologia en la actualidad.

La sociedad a través de su evolucion cientifica y tecnolégica, exige
mas de los perfiles de los actores participantes en la educacion,
principalmente de los docentes, demandando una mayor capacidad de
poder emplear estas herramientas en beneficio de la educacion, es decir,
se le acredita al maestro, el buen uso de las herramientas tecnoldgicas al
impartir su clase, logrando atrapar la atencion del estudiante y
principalmente que el andlisis y la critica del tema expuesto sea con

mayor fluidez.

Como estudiante maestro del colegio Universitario UTN, se ha podido
determinar deficiencias en cuanto al manejo de los computadores, las
herramientas didacticas tecnoldgicas, docentes poco actualizados y
estrategias metodoldgicas tradicionales y pocas horas clase en la
asignatura de computacion. Por lo cual se quiere difundir el uso de las
nuevas herramientas tecnoldgicas que permiten mayor participacion por

parte de los estudiantes.

1.2. Planteamiento del Problema

Con la integracion de la tecnologia como forma de vida, es necesario
plantear nuevas estrategias de interaccion entre personal docente y
estudiantes. Pero esta tarea, es de importancia prioritaria para que los
docentes plasmen el contenido de forma eficaz, gestionando actividades
de aprendizaje que contemplen los métodos clasicos con las ventajas de

las aplicaciones informaticas.

Esto lleva a pensar que si se sigue con una ensefianza tradicional
habra poco interés de los estudiantes en la asignatura, por lo cual los

estudiantes obtendran bajas calificaciones.



Una de las causas para que los estudiantes tengan poco interés en la
asignatura de computacion en el Colegio Universitario “UTN”, es que no
existe una apropiada metodologia de ensefianza, de aqui las falencias
metodoldgicas que existen dentro de la ensefianza de la asignatura de

computacion.

Ademas de las falencias en la utilizacion de herramientas didacticas
tecnoldgicas existe otro inconveniente que es las pocas horas a la
semana que existen de la asignatura de computacién por lo cual se hallan

estudiantes con bajos niveles de conocimiento.

Existe deficiencia en la utilizacion de herramientas didacticas
tecnologicas el aprendizaje de la asignatura de computacion en el Colegio
Universitario “UTN”, lo que trae consigo estudiantes con problemas en el
manejo de las mismas, ademas de que se pierde el impetu de aprender

por parte del estudiante.

1.3. Formulacién del Problema

¢, Como incide el limitado uso de las herramientas didacticas
tecnoldgicas en el aprendizaje de la asignatura de computacion en los
estudiantes del segundo y tercero bachillerato General y Técnico de
Contabilidad y Administracion del Colegio Universitario “UTN” en el afo
lectivo 2013 -20147

1.4. Delimitacién
1.4.1. Unidades de Observacion
La investigacion estuvo dirigida a los docentes y estudiantes del

segundo y tercero Bachillerato General y Técnico de Contabilidad y

Administracion del Colegio Universitario “UTN”.



1.4.2.

Delimitacion Espacial

Esta investigacion se realizd en el Colegio Universitario “UTN” ubicado

en la provincia de Imbabura, ciudad Ibarra.

1.4.3.

Delimitacion Temporal

El estudio se llevo a cabo en el periodo académico 2013 — 2014.

1.5.

1.5.1.

Objetivos

Objetivo General

Determinar la incidencia del uso de herramientas didacticas

tecnoldgicas en el aprendizaje de la asignatura de Computacion en los

estudiantes del segundo y tercero bachillerato general y técnico de

Contabilidad y Administracion del Colegio Universitario “UTN”.

1.5.2.

Objetivos Especificos

Diagnosticar la situacién actual en cuanto al uso de herramientas
didacticas tecnoldgicas de aprendizaje utilizado por los docentes

del Colegio Universitario UTN.

Fundamentar teéricamente sobre el uso de herramientas didacticas

tecnoldgicas a través la lectura y andlisis de documentos.

Elaborar la propuesta de las herramientas didacticas tecnolégicas,
alternativa que permitird mejorar el rendimiento de los estudiantes

en la asignatura de computacion.

Socializar la propuesta alternativa en la institucion, lo que
contribuird a mejorar el proceso de aprendizaje, en la asignatura de

computacion.



1.6. Justificacion de la investigacion

La eleccion de la investigacion se debe a que al trabajar con
estudiantes de secundaria, despierta la inquietud de analizar la
metodologia de ensefianza, con respecto a la asignatura de computacion,
gue desmotivan el aprender esta asignatura en los estudiantes del colegio
universitario “UTN” y asi poder elaborar una apropiada metodologia de
ensefianza aprendizaje con la utilizacion de herramientas didacticas

tecnologicas que pueda favorecer a los estudiantes.

Se orientd ademas en realizar una comparacion de herramientas
didacticas tecnoldgicas disponibles para identificar las herramientas
tecnologicas y el método de educacibn que mejor se adecue al
fortalecimiento de estrategias innovadoras para beneficio de los

estudiantes.

Fomentar el interés de los estudiantes en la asignatura de computacion
por medio de herramientas didacticas tecnoldgicas que sean interesantes
y novedosas para asi mejor sus calificaciones, ademas elegir una
metodologia apropiada de ensefianza para los estudiantes para lograr asi

fortalecer sus conocimientos.

El propoésito principal es el de aportar con conocimientos en el ambito
educativo, que mejoren y faciliten el proceso de ensefianza en donde los
beneficiarios directos son los estudiantes y docentes del colegio

universitario “UTN”.

Fue factible gracias a la buena predisposicion de autoridades, personal
docente, administrativo y estudiantes, del colegio universitario “UTN”,
también porque se contd con los recursos econOmicos necesarios para
realizar la investigacion ademas recursos bibliograficos, tiempo,

predisposiciéon y capacidad intelectual del investigador



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1. Fundamentacién Teo6rica

El trabajo de investigacion fue sustentado con las siguientes

fundamentaciones.
2.1.1. Fundamentacioén Filosé6fica
Teoria humanista

Se fundamenté filoséficamente en base a la teoria humanista la cual
fue importante en el trabajo de grado puesto que aporto con
conocimientos sobre el ser humano y como, sus conocimientos han

aportado al mejoramiento de la calidad de vida de las personas.

La teoria humanista tiene como objetivo el considerar al ser humano y
su experiencia en el mundo, las reglas y criterios que pueden disciplinar,
organizar y dirigir su vida individual y colectiva de forma que las personas

tengan una mejor calidad de vida.

Esta teoria se apoya en métodos como el desarrollo de todos los seres
humanos y de tener una vida plena con base en el acceso a la educacion
logrando en el estudiante incentivar el interés por lo clasico; el cual
provocaba un interés en la investigacion, formando estudiantes con un
perfil humano que demuestra una actitud positiva y un desenvolvimiento

correcto en la vida profesional.



“La filosofia de la educacion es una formulacion explicita de los
problemas que implica formar buenos habitos mentales y morales en la
relacion con las dificultades de la vida social

contemporanea”.(Interiano, 2009)

La filosofia se basa en el estudio de una variedad de problemas
fundamentales acerca de cuestiones como la existencia, el conocimiento,
la verdad, la moral, la belleza, la mente y el lenguaje. La educacién es un
proceso el cual esta centrado en la transmision de conocimientos, valores,
costumbres y formas de actuar al estudiante.

Para una mejor comprension, el siguiente grafico de la filosofia de la

educacion.

llustracién 1. Filosofia de la educacion
Fuente: Libro Filosofia de la Educacion
Autor:(Interiano, 2009)



La filosofia de la educacién une estas dos ciencias ya que ayuda a
saber y también a reflexionar sobre a lo que el ambito educativo se refiere
esto quiere decir necesidades y problemas que se presentan. Para lograr
esto se recogen se debe recoger parte de la historia del pensar educativo
para luego poder expresar de manera clara el presente y proyectar a la

educacion del futuro.

2.1.2. Fundamentacién Psicoldgica

2.1.2.1. Teoria cognitiva

La psicologia cognitiva se preocupa del estudio de procesos tales
como lenguaje, percepcidon, memoria, razonamiento y resolucién
de problema. Ella concibe al sujeto como un procesador activo de
los estimulos. Es este procesamiento, y no los estimulos en forma

directa, lo que determina nuestro comportamiento.(ROJAS, 2013)

La razon por la cual se estudio esta teoria, es conocer la influencia que
tienen los procesos de aprendizaje en el ser humano y como estos
benefician en el rendimiento académico del estudiante ademas la teoria
cognitiva tiene por objetivo el andlisis de aspectos psicologicos existentes,
en procesos que conducen al conocimiento de la realidad objetiva, natural

y propia, del ser humano.

El estudio de esta teoria fue importante para la investigacion ya que
permitié descubrir y explicar las formas mas elementales del pensamiento
humano desde sus origenes, utilizando métodos como la importancia que
tiene la interaccion del nifio y el joven con el ambiente y la sociedad, ya
que dicha interaccion produce el desarrollo cognitivo en las personas,
ademas se debe recordar que los estudiantes son entes repletos de
saberes y conocimientos provenientes de dicha interaccion, el estudiante

y el docente son importantes ya que uno aprende del otro.



Se debe tener en cuenta que el estudiante posee saberes y
conocimientos que necesitan ser pulidos o mejorados mediante el
desarrollo del pensamiento y de acuerdo a las necesidades de la
sociedad y del mudo que va cambiando permanentemente, formando
personas no solo llenas de saberes, si no también respetuosas y

responsables.

2.1.2.2. Teoria constructivista

Las personas no entienden, ni utilizan de manera inmediata la
informacion que se les proporciona. En cambio, el individuo siente
la necesidad de «construir» su propio conocimiento. El
conocimiento se construye a través de la experiencia. La
experiencia conduce a la creacion de esquemas. Los esquemas
son modelos mentales que almacenamos en nuestras mentes.
Estos esquemas van cambiando, agrandandose y volviéndose
mas sofisticados a través de dos procesos complementarios: la
asimilacion y el alojamiento. (Piaget, 1978)

El constructivismo fue importante en la investigacién ya que es la teoria
en la que se apoya el b-learning, teoria que entiende que el conocimiento
es el resultado de un proceso de construccion de la realidad, este proceso
se da con la interaccién entre las personas y el mundo cuyo objetivo es
gue el estudiante sea el que construya su propio conocimiento basandose

en conocimientos previos que ya posee.

En efecto, segun la posiciébn constructivista, el conocimiento es una
construccion diaria del ser humano, esta construccion se realiza con los
esquemas que la persona ya posee, que son sSus conocimientos previos,
es decir, una construccion que se realiza a través de un proceso mental
gue conlleva a la adquisicion de un conocimiento nuevo y aplicar lo ya

conocido a en otra situacion.



2.1.2.2.1. Caracteristicas del aprendizaje constructivista

Segun: (Jonassen, 1994)El ambiente de aprendizaje constructivista se

puede diferenciar por ocho caracteristicas:

1. El ambiente constructivista en el aprendizaje provee a las personas

del contacto con multiples representaciones de la realidad.

2. Las mudltiples representaciones de la realidad evaden las
simplificaciones y representan la complejidad del mundo real.

3. El aprendizaje constructivista se enfatiza al construir conocimiento

dentro de la reproduccién del mismo.

4. El aprendizaje constructivista resalta tareas auténticas de una
manera significativa en el contexto en lugar de instrucciones

abstractas fuera del contexto.

5. El aprendizaje constructivista proporciona entornos de aprendizaje
como entornos de la vida diaria o casos basados en el aprendizaje

en lugar de una secuencia predeterminada de instrucciones.

6. Los entornos de aprendizaje constructivista fomentan la reflexion

en la experiencia.

7. Los entornos de aprendizaje constructivista permiten el contexto y

el contenido dependiente de la construccion del conocimiento.

8. Los entornos de aprendizaje constructivista apoyan la construccién
colaborativa del aprendizaje, a través de la negociacion social, no
de la competicion entre los estudiantes para obtener apreciacion y

conocimiento.
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2.1.2.2.2. El aprendizaje significativo

“La Teoria del Aprendizaje Significativo como una teoria cognitiva
de reestructuracion; se trata de una teoria psicoldégica que se
construye desde un enfoque organizacional del individuo y que se
centra en el aprendizaje generado en un contexto escolar. Se trata
de una teoria constructiva, ya que es el propio individuo el que

genera y construye su aprendizaje”. (Pozo, 1989)

“Ausubel plantea que el aprendizaje del estudiante depende de la
estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva", al
conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un
determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion.”
(Valencia, 2008)

Es de suma importancia que antes de empezar a impartir
conocimientos el docente debe conocer la estructura cognitiva del
estudiante para saber cuéles son los conceptos que maneja, los docentes
tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su

aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio.

El docente es el guia y el estudiante el que genera y construye su
aprendizaje a medida que este lo necesite, ademas que permite adquirir y
almacenar informacién, informacion sumamente importante para la
investigacion ya que el docente deben centrarse en explotar los
conocimientos previos que tienen los estudiantes, es decir pensamientos
ideas, vivencias y experiencias, es importante recalcar que los estudiantes

son entes repletos de saberes y conocimientos.

Es importante lo que sostiene Pozo y Ausubel sobre el aprendizaje

significativo ya que es se traté de una indagacién que corresponde con la
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psicologia educativa como ciencia aplicada, la cual de procedimientos e
investigaciobn ademas de protocolos que atiendan los tipos de aprendizaje
gue el estudiante tiene en el salén de clase. Las teorias del aprendizaje
mas conocidas son: conductismo, cognitivismo y constructivismo, cuyas

caracteristicas generales se las describe en la siguiente ilustracion.

CONDUCTISMO CONSTRUCTIVISMO
e ™ . 4 )
] ) Se considera que Se sustenta en la
a . teoria el aprendizaje i d
premisa de que
conductista, desde ocurre cuando los
! _ cada persona
sus origenes, se aprendices  son
construye su
centra en la capaces de propia
C(t))ndUCt?)I incorporar nuevos perspectiva  del
observable conceptos e ideas d |
mundo que o
intentando  hacer a su estructura d 4
di u rodea a traves de
un estudio cognitiva, al sus propias
totalmente reconocer una experiencias y
empirico de la relacion entre esquemas
misma y algo que vya mentales
queriendo conocen desarrollados.
controlar y aquellos que
predecir esta estan
cgndt_ucta. Su aprendiendo. Se enfoca hacia
ObJetvo es Los cambios en la la preparacion del
conseguir una d
conducta les aprendiz —— para
conducta : resolver
determinada para Sirven como problemas  en
. indicadores para e
ello analiza el condiciones
entender lo que ,
modo . de estad pasando en ambiguas
conseguirla.
9 la mente del \ /
\ J aprendiz.

llustracion 2. Teorias del aprendizaje
Autor: Edison Arévalo

El entorno virtual que se presentd en este proyecto se basd en el
constructivismo, puesto que el entorno parte de una base ya conocida por
los estudiantes a un entorno nuevo donde existen nuevas y modernas
formas de aprender y conocer, donde el estudiante construye su propia

perspectiva a través de sus experiencias.
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2.1.3. Fundamentacién Pedagdgica

2.1.3.1. Pedagogiade lainformacion

“‘Aprender a ser criticos con la informacion que nos transmiten los
medios es la base para alcanzar la libertad”.(Vizcaino Sampedro, De
Santos Torrejon, & Serrano Gutiérrez, Pedagogia de la informacion.

Educomunicacién: educacion para conocer los medios, 2010)

La finalidad de estudiar esta teoria es ensefar a interpretar las
informacion que se recibe diariamente por medios electrénicos y
desarrollar un pensamiento critico, es decir, es la técnica que invita al
usuario a conocer los nuevos medios de comunicacién como por ejemplo,
cOmo actian, qué persiguen, qué crean y a distinguir entre lo que es
informacion y lo que es propaganda es decir aprender a interpretar

contenidos y analizarlos.

Es necesario estar a la par con la tecnologia ya que hoy en dia la
sociedad avanza rapidamente al ritmo de las nuevas técnicas educativas,
informativas y comunicativas, utilizando métodos y medios como el
internet que ahora es tan utilizado en la educacién, sobre todo en los
estudiantes que en la actualidad son entes de conocimientos sobre todo
en tecnologia.

‘“No hay ensefianza sin investigacion ni investigacion sin

ensefianza”.(Freire, 2004)

El ensefar implica buscar e indagar, cuando se ensefia es porque ya
se indagé y se buscéd informacion al respecto de algun tema en
especifico. Investigo para comprobar y ademas para conocer lo que aun
no conozco y luego difundir o dar a conocer la novedad de lo ya estudiado

previamente, la investigacion es lo mas importante en la educacion.

13



“‘Ensefiar no es transferir conocimiento, sino crear las posibilidades

para su propia educacion o construccion”.(Freire, 2004)

El profesor es un guia y deber ser abierto a preguntas e inquietudes de
sus estudiantes, ademas ser un ser critico e indagador y ser profesional
en la tarea que tiene por delante que no es la de transmitir conocimientos

sino la de ensefar.

Es fundamental argumentar que el ensefiar no es transferir
conocimientos y no solo requiere que el docente sea el que provea dichos
conocimientos sino también que el estudiante sea un ente activo e
investigativo en clases aportando con ideas creativas en beneficio de la

educacion.

“La formacion permanente del docente en tecnologia es
fundamental para garantizar su perfecta adecuacion al entono
educativo en el cual deber& desarrollar su tarea docente. Debido al
rapido y permanente avance de la tecnologia se debe tener en
cuenta que proporcionar conocimiento sobre el uso de algunas
herramientas de software no asegura que sean capaces de usar
las tecnologias de la informacion en el proceso de ensefianza

aprendizaje”.(Cervera, 1999, pag. 7)

La pedagogia es la ciencia que estudia a la educacion, estas ciencias
tiene diferencias ya que la educacion es una accion continua, la
educacién en los nifios y jévenes es ejercida por padres, madres, amigos
y maestros, esta vinculo de interaccion se realiza a cada instante en la
vida social, es decir no hay instante en el cual las personas no esté

aprendiendo.

La formacion del docente en la actualidad debe establecer un punto

claro en los avances de la sociedad de la informacion y las necesidades
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de los estudiantes para la incorporacién en el contexto que deberan

desarrollar en su vida profesional y personal.

Es necesario que el docente esté al tanto de las novedades
tecnologicas para que de alguna forma el docente logre predecir cuales
seran las herramientas tecnoldgicas que el estudiante requiera es su
educaciéon con el apoyo de la tecnologia educativa acorde a las

exigencias actuales.

Una tarea muy compleja para los docentes, si no se actualizan
constantemente, es por eso que se debe tener en cuenta cuales serian
las destrezas minimas que necesita un docente a nivel informatico,

ofimético, y de comunicaciones, las cuales deberia ser las siguientes.

Informacioén
e Utilizacion de navegadores.
e Utilizacion de servicios Web.

e Acceder a servicios on-line via modem.

Comunicacién
e Enviar y recibir correos por internet
e Participar en videoconferencias (tanto activa como

Redes
pasivamente).

Desarrollo

e Tener conocimientos minimos de algun lenguaje de
programacion (nociones basicas de JAVA).

e Leer y escribir documentos HTML (disefiar y
desarrollar paginas WEB).

e Utilizar herramientas de trabajo cooperativo.
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e Utilizar archivos que contengan materiales y cursos
Utilizacién de de formacion.

materiales e Identificar, valorar y seleccionar software educativo para

un nivel educativo concreto.

e Dominar algun procesador de textos.

L e Dominar alguna Base de datos.
Ofimatica
e Utilizar programas de gréficos para crear ilustraciones,

presentaciones y animaciones.

Tabla 1. Ambitos de formacion

2.1.4. Fundamentacién Sociolégica

2.1.4.1. Teoria Sociocritica

“La perspectiva critica o sociocritica no se conforma con explicar
y controlar las relaciones sociales, sino que busca crear las
condiciones mediante las que dichas relaciones puedan ser
transformadas en accién organizada, en lucha politica compartida
por la que las personas superan la injusticia que desvirtda sus
vidas”.(Fernandez, 2002)

La razon por la cual se estudid esta teoria es que ayudd a realizar un
analisis de la educacion en el estado moderno ya que el enfoque critico
no es solo un movimiento intelectual interesado en la produccion de ideas,
sino que también implica un compromiso directo y explicito por

transformar las actuales relaciones sociales.

El objetivo de estudio de esta teoria es buscar autonomia e
independencia en el pensamiento del estudiante, la teoria sociocritica es
un conjunto de andlisis, cuyo objetivo es el de avanzar en un
conocimiento que ayude a crear independencia de pensamiento y

actuacion.
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Los métodos para lograr esto es dejar los planteamientos rigidos y
administrativos e intenta ofrecer uno que se base en la negociacion y el
consenso como elemento basico del desarrollo curricular y formar

estudiantes autonomos e independientes.

2.1.5. Fundamentacion Tecnoldgica

2.1.5.1. Teoriadel conectivismo

El conectivismo es la integracién de principios explorados por las
teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacion. El
aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes
difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan por

completo bajo control del individuo.(Siemens, 2007)

La teoria del conectivismo fue importante en la investigacion ya que
aporté con conocimientos tecnoldgicos en base al aprendizaje y su
importancia en la educacién actual, ya que indica que es un proceso que
ocurre dentro de muchos ambientes que no estan necesariamente bajo el

control del individuo.

Es por esto que el conocimiento puede residir fuera del ser humano,
por ejemplo dentro de una organizacién o una base de datos, y se enfoca
en la conexion especializada en conjuntos de informacién que permiten
aumentar cada vez mas el estado actual de conocimientos, mejorando asi
la informacién proporcionada.
2.1.5.1.1. Principios del Conectivismo

Segun(Siemens, 2007)

« El aprendizaje y el conocimiento yace en la diversidad de opiniones.
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El aprendizaje es el proceso de conectar nodos o fuentes de

informacion.

No solo de los humanos se aprende, el conocimiento puede residir

fuera del ser humano.

La capacidad de aumentar el conocimiento es mas importante que lo

gue ya se sabe.

Es necesario nutrir y mantener las conexiones para facilitar el

aprendizaje continuo.

La habilidad para ver las conexiones entre los campos, ideas y
conceptos es primordial.

La toma de decisiones es en si misma un proceso de aprendizaje.
Escoger qué aprender y el significado de la informacién entrante es

visto a través de la lente de una realidad cambiante.

2.1.5.2. E-learning

“El e-learning proporciona la oportunidad de crear ambientes de
aprendizaje centrados en el estudiante. Estos escenarios se
caracterizan ademas por ser interactivos, eficientes, facilmente

accesibles y distribuidos”.(Boneu, 2007)

E-Learning se refiere a la utilizacion de nuevas tecnologias de la

informacion y la comunicacion con un propésito de aprendizaje. Algunas

de estas tecnologias son: multimedia, simuladores, y el Internet. A pesar

de ser el Internet una de las herramientas mas conocidas y el medio que

ofrece nuevas formas de ensefar y aprender, todavia hay gente bastante

temerosa de educarse a través de un computador.
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“Actualmente nos encontramos inmersos en la “Revolucion de la

Informacion”. (Rodriguez, 2007)

La informacién se ha convertido en el arma estratégica mas importante
y poderosa del mundo moderno. El e-learning permite canalizar la
informacion en beneficio de la educacion. Se puede decir que el e-
learning es la modalidad de educacion a distancia donde docentes y
estudiantes hacen uso de medios electronicos para llevar a cabo el

proceso ensefianza- aprendizaje.

Las tecnologias estan al alcance de todas las personas para facilitar
nuestra forma de vivir, estudiar, trabajar y divertirse. Por lo tanto el colegio
Universitario “UTN” debe recurrir al enorme potencial que ofrecen las
nuevas tecnologias a través del uso de herramientas didacticas

tecnoldgicas para mejorar los procesos educativos.

2.1.5.2.1. El término e-learning

El término e-learning es una simplificacion de Electronic Learning, y se
desarroll6 al igual que otros "e": e-mail, e-commerce, e-business.
Literalmente, su traducciéon del inglés es: aprendizaje electronico, pero
esta denominacién no es muy acertada en cuanto no define exactamente
el campo de accién, ni mucho menos si se refiere a una nueva forma de

aprender o a una nueva forma de soportar el aprendizaje.

2.1.5.2.2. Definiciones de e-learning

“Un nuevo concepto de educacioén a distancia en el que se integra
el uso de las TICl1 y otros elementos didacticos para la
capacitacion y enseflanza. El e-Learning utiliza herramientas y
medios diversos como Internet, intranets, CD-ROM,

presentaciones multimedia.” (Egafia, 2000)
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“El uso de e-learning entrega un amplio rango de soluciones que

mejoran el conocimiento y el rendimiento”.(Rosenberg, 2001)

E-learning estéa basado en tres criterios fundamentales:

1. El e-learning trabaja en red, lo que lo hace capaz de ser
instantaneamente actualizado, almacenado, recuperado, distribuido

y permite compartir informacion.

2. Es entregado al usuario final a través del uso de ordenadores

utilizando tecnologia estandar de Internet.

3. Se enfoca en la vision mas amplia del aprendizaje que van més alla

de los paradigmas tradicionales de educacion.

2.1.5.2.3. Caracteristicas del e-learning

Desaparecen las barreras espacio-temporales. Los estudiantes
tienen la facilidad de realizar tareas o asistir a un curso en su casa o lugar
de trabajo, siempre y cuando los contenidos sean accesibles a cualquier
dia a cualquier hora. Y de esta forma optimizar al maximo el tiempo

dedicado a la educacion.

Formacion flexible. La diversidad de métodos y recursos empleados,
facilita el poder adaptarse a las caracteristicas y necesidades de los

estudiantes, convirtiéndose en un proceso amigable.

El estudiante es la parte central. El estudiante es el centro de los
procesos de ensefianza-aprendizaje y participa de manera activa en la
construccion de sus conocimientos, teniendo capacidad para decidir el

itinerario formativo méas acorde con sus intereses, a diferencia de la
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ensefianza presencial, en este tipo de formacion es el estudiante el que

tiene que saber gestionar su tiempo y decidir su ritmo de aprendizaje.

El docente, pasa de ser un mero transmisor de contenidos a un
tutor que orienta, guia, ayuda y facilita los procesos formativos. El
tutor es imprescindible en la educacién, en caso de no tener tutor se cae
en el peligro de solo colocar contenido para ser leidos y no se consigue el

Optimo aprovechamiento de los mismos.

Contenidos actualizados. Las novedades y recursos relacionados con
el tema de estudio se pueden introducir de manera rapida en los
contenidos, de forma que las ensefianzas estén al dia, solo basta
investigar y estar al tanto de las innovaciones de acuerdo a la signatura a

tratar.

Comunicacién constante. La comunicacion es asincronica Yy
sincrénica entre los participantes, gracias a las herramientas que
incorporan las plataformas e-learning, logrando asi que el usuario tenga

una comunicacion constante con el medio.

2.1.5.2.4. Modalidades del e-learning enfocados a la presencialidad o

virtualidad

Existen una gran variedad de propuestas de e-learning, no existe un
anico e-learning, y que la eleccion de una u otra opcion debe seguir un
procedimiento racional de andlisis de todos los factores que pueden
afectar al proceso de ensefianza- aprendizaje: tipo de asignatura,

caracteristica de los estudiantes, conocimientos previos, entre otros.

E- learning Puro, 100% virtual

“El proceso de ensefanza — aprendizaje se lleva a cabo 100% a

través de Internet desde la admision o matriculacién de los
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estudiantes hasta la evaluacion o seguimiento. Para las
comunicaciones se utilizan los medios propios de Internet: e-mail,
chat, el teléfono”. (Vértice, 2005)

En esta modalidad, los estudiantes acceden a los contenidos,
actividades, tareas, tutores del curso a traves de las plataformas
tecnoldgicas, que previamente el administrador del curso ha preparado

mediante una planificacion.

En esta opcion de formacién, los estudiantes y los docentes no
comparten nunca el mismo espacio fisico, la educacion se limita al

internet y la computadora.

Blended-learning

“Se conoce también como semipresencial, la ensefianza se divide
en un porcentaje Online y otro presencial. Generalmente las
actividades préacticas o la evaluacién se realizan de manera
presencial. En este tipo de formacién se dan las ventajas y las

desventajas de ambos modalidades”. (Vértice, 2005)

La modalidad b-learning se divide en un porcentaje online y el resto de
forma presencial es decir aquel modo de aprender que combina la
ensefianza presencial con la tecnologia no presencial, las soluciones
mixtas suelen ser mas efectivas que el puro e-learning e incluso que la

formacion presencial.

Este modelo es adecuado para conseguir competencias especificas
gue no se pueden o son dificiles de conseguir mediante soluciones
completamente en linea, el modelo b-learning aprovecha los beneficios de
ambos modalidades ofreciéndole asi al estudiantes la flexibilidad vy

gratuidad necesaria para fortalecer su conocimientos en la educacién
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Mobile-learning

Es un aprendizaje electronico moévil, en inglés, m-learning. Se
denomina, a una metodologia de ensefianza y aprendizaje valiéndose del

uso de pequefios y maniobrables dispositivos méviles, tales como:

e PDA o Handhed Ayudante Digital Personal, es un ordenador de

mano originalmente disefiado como una agenda electronica.

e Smarthphones o teléfonos moviles inteligentes con caracteristicas
similares a las de un ordenador personal, corren aplicaciones y son

programables.

e Tablets es una computadora entre portatil y un PDA, en el que se

puede interactuar a través de una pantalla tactil.

El Internet, y las tecnologias méviles se han venido incorporando a
nuestras vidas, cada vez con mas fuerza, dando inicio a lo que se
denomina Mobile-learning o m-learning y que consiste en usar estos
dispositivos de mano que tengan alguna forma de conectividad

inalambrica con el objetivo de aprender.

U-learning

“La tecnologia atraviesa por un proceso por el cual los
ordenadores comienzan a integrarse cada vez mas con el mundo
fisico, haciéndose mas invisibles y formando una parte cada vez
mas fundamental en nuestras vidas. Exactamente opuestas a la
idea de realidad virtual (Que consiste en insertar la vida de las
personas dentro de un mundo generado por computadora), las
tecnologias ubicuas fuerzan al ordenador a que conviva con las

personas en el mundo real”.(Morfi, 2012)
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El u-learning es una formacion ubicua que combina el m-learning y e-
learning que esta disponible en distintos canales al mismo tiempo, ya que
se apoya en la tecnologia, con el requisito de que puedan ser accesibles
en cualquier lugar, por tanto, este término debe incorporar cualquier

medio tecnoldgico que permita recibir informacion.

2.1.5.3. B-Learning

2.1.5.3.1. Definicion b-learning

‘En inglés "Toblend" significa "combinar, mezclar." y "learning",
aprendizaje, de ahi que el Blended learning se puede definir como
aguella modalidad de aprender que combina la ensefianza presencial
con la tecnologia no presencial”.(Bartolomé, 2004)

Con la llegada de las nuevas tecnologias a lo que se refiere educacion
ha traido como consecuencia el surgimiento de nuevas modalidades de
aprendizaje, y una de ella es el Blended learning 0 mas conocido como el
b-learning, una modalidad novedosa en la cual se mezclan, el aprendizaje

tradicional con el e-learning o aprendizaje en la web.

El objetivo principal de la modalidad b-learning es la seleccion de los
recursos tecnolégicos mas adecuados y convenientes para cada una de
las necesidades que requiera el estudiante en su educacion, esta
modalidad surge como respuesta a las varias problematicas que se
presentan en la educacion tradicional como son el espacio fisico y falta de

tiempo.

Algunos problemas de la educacion son los altos costos de personal, la
falta de infraestructura para los estudiantes, la elevacion de la carga
horaria para los docentes, falta de personal docente, es decir la solucion a
problemas principalmente economicos, buscando mejorar la calidad de

educacion en las instituciones educativas.
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El b-learning es una alternativa adaptable a la incorporacion de
herramientas didacticas tecnoldgicas, en instituciones educativas, donde
el rol del docente juega un papel importante, ya que este debe ser el guia

para desarrollar de una forma adecuada esta modalidad de educacion.

La formacioén en entornos virtuales se ha transformado en un proceso
de aprendizaje, principalmente centrado en los estudiantes, con material
didactico y procesos de ensefianza desarrollados por docentes que
orientan al estudiante y permiten un proceso social de compartir

conocimientos.

2.1.5.3.2. Modalidades del b- learning

B-learning es una modalidad educativa en la cual se combina
enseflanza presencial con ensefianza no presencial basada en
herramientas didacticas tecnolégicas. En otras palabras cuando se
imparte conocimientos de una forma presencial y se complementa con el
uso de herramientas didacticas tecnolégicas y actividades en la web, se
esta haciendo b-learning.

Existen algunas clasificaciones que permiten identificar las

modalidades del b-learning. Segun (Garcia, s.f.)

Clases tradicionales (aulas) combinadas con actividades en linea.

e Actividades en linea combinadas con tutorias presenciales.

e Simuladores combinados con cursos estructurados (empresas,

universidades, institutos).

e Capacitacion en el centro de trabajo combinada con reuniones

informales.
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e Actividades en linea combinadas con capacitacion empresarial.

Lo que lleva a la conclusién de que se encuentra ante una modalidad
de ensefianza mixta que combina o mezcla la formacion presencial
tradicional con las nuevas tecnologias e-learning. El Blended learning no
surge del e-learning sino desde la ensefianza tradicional ante el problema

de los elevados costos.

2.1.5.4. Computacién

La computacion es la ciencia encargada de estudiar los sistemas, mas
precisamente computadoras, que automaticamente manejan informacion,
la Computacién es sin6nimo de informética y por lo tanto se refiere a
tecnologia, la cual estd desarrollada para el tratamiento automatico de
informacion mediante el uso de computadoras, es también un area de
conocimiento constituida por disciplinas relativas a las ciencias y la
tecnologia, para el estudio, desde el punto de vista teorico y practico, de
los fundamentos del procesamiento automatico de datos, y su desarrollo,

implementacion y aplicacion en sistemas informéaticos.

2.1.5.5. Herramientas didacticas tecnoldgicas

“La web 2.0 facilita la utilizacion de Internet como una extension del
aula convirtiéndola en una herramienta mas para el aprendizaje y
multiplicando las posibilidades del profesor, que puede dar mas
dinamismo a su tarea docente”.(Pefa, Corcoles, & Casado, 2006)

Los docentes lo tienen claro, la tecnologia ha mejorado el proceso de
ensefianza aprendizaje. La mayoria de los profesores que ya han probado
algunas de las herramientas didacticas tecnolégicas, formas interesantes
de presentar las lecciones a sus estudiantes y comunicarse con ellos sin

limites de tiempo ni espacio.
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Se trata de nuevos métodos para estimular el aprendizaje y potenciar la
creatividad de los estudiantes utilizando para ello recursos que son Utiles
y atractivos. Las posibilidades que actualmente ofrece Internet son
muchas, se pueden crear lecciones a través de tiras comicas, ejercicios
en red por grupos, cursos online adaptados a la clase e incluso peliculas

para explicar mejor un tema.

Entre las herramientas mas utilizadas y conocidas en el campo de la

educacion estan las siguientes:

2.1.5.5.1. Issuu

“Es una libreria en linea que permite subir documentos en formato
DOC y PDF asi como presentaciones PPT. Esta limitado a 100
MB/500 paginas por archivo. El archivo subido se transforma en
un formato flash que proporciona una navegacion animada
por paginas, zoom, pantalla completa, zoom, entre otros”. (Posada,
s.f.)

2.1.5.5.2. Go Animate

Go Animate es una completa aplicacién online con la que vas a
poder crear tus propias animaciones y dibujos. Esta idea parte de un
diverso y completo grupo de profesionales con base en Nueva York,
pero que también cuenta con sede en Madrid, que ha desarrollado el
proyecto de hacer un editor de animaciones accesible a cualquier

usuario que quiera acercarse a este creativo mundo.(Ruiz, 2010)

2.1.5.5.3. Wiki

“Sitio web colaborativo que puede ser editado por varios usuarios.

Los usuarios de una wiki pueden asi crear, editar, borrar o
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modificar el contenido de una pagina web, de una forma
interactiva, facil y rapida; dichas facilidades hacen de una wiki una

herramienta efectiva para la escritura colaborativa”.(Torres, 2009)

Mediante el uso de wikis se han desarrollado una serie de proyectos
educativos importantes para la educacion entre los que se puede destacar

los siguientes:

e Wikipedia

e Wikcionario

e Wikilibros

o Wikicitas

e Wikinoticias

e Wikimedia Commons
e Wiki learning

e Wikitravel

La Wikipedia es sin lugar a dudas el mejor ejemplo para mostrar el
poder de los wikis. Muy pocas personas podian imaginar que cientos de
personas pudieran colaborar en el desarrollo de lo que es el presente la

enciclopedia mas grande del mundo.

Como fruto indirecto de la Wikipedia surgen proyectos como el
desarrollo de diccionarios colaborativos (Wikcionario), libros (Wikilibros),
directorio de citas (Wikicitas), canal de noticias (Wikinoticias), una
mediateca de archivos multimedia (Wikimediacommons), portal de cursos
gratuitos (Wikilearning) y un proyecto dedicado a crear una guia de viajes
global (Wikitravel).

Caracteristicas de los Wikis

e La publicacion de forma inmediata usando so6lo el navegador web.
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El control del accesoy de permisos de edicion. Pueden estar

abiertos a todo el mundo o s6lo a aquellos que sean invitados.

Que quede registrado quién y cuando se ha hecho la modificacion
en las paginas del wiki, por lo que es muy féacil hacer

un seguimiento de intervenciones

El acceso a versiones previas a la Gltima modificacion asi como su
restauracion, es decir queda guardado y con posible acceso todo lo
que se va guardando en distintas intervenciones y a ver los

cambios hechos.

Subir y almacenar documentos y todo tipo de archivos que se
pueden enlazar dentro del wiki para que los estudiantes los utilicen

(imagenes, documentos pdf, entre otros.

Enlazar paginas exteriores e insertar audios, videos,

presentaciones, entre otros.

Diferencias entre los Blogs y los Wikis

Blogs Wikis

Regularmente hay un soOlo| e Muchos autores al mismo

autor. nivel.

Estructura cronologica | e La estructura puede ser

empezando por la dltima variada, sustituyéndose las

"entrada” versiones a medida que se
modifica.

Links externos

e Links externos e internos

Tabla 2. Diferencias entre Blogs y Wikis
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2.1.5.5.4. Plataformas Virtuales

‘Las plataformas de e-learning son el software de servidor que se
ocupa principalmente de la gestion de usuarios, cursos y de la gestion

de servicios de comunicacién”.(Boneu, 2007)

“Son un sistema de software disefiado para facilitar a profesores
la gestidn de cursos virtuales para sus estudiantes, especialmente
ayudandolos en la administracion vy desarrollo del curso. El
sistema puede seguir a menudo el progreso de los participantes,
puede ser controlado por los profesores y los mismos
estudiantes. Originalmente disefiados para el desarrollo de cursos
a distancia, vienen siendo utilizados como suplementos para

cursos presenciales.”(Wikipedia, Plataformas Virtuales, 2012)

Las plataformas virtuales, son programas (software) orientados a la
Internet, se utilizan para el disefio y desarrollo de cursos o mddulos
didacticos en la red internacional. Permiten mejorar la comunicacion
(estudiante-docente; estudiante-estudiante) y desarrollar el aprendizaje

individual y colectivo.

Las plataformas virtuales son programas que estan integrados por
muchas herramientas y aplicaciones que son configurados por el
administrador del curso y son empleadas por los docentes y estudiantes

segun las necesidades.

Existen plataformas orientadas a la educacion de uso gratuito como
son: Claroline, Moodle, Teleduc, llias, Ganesha, Fle3, Dokeos, entre
otras.Ademas existen plataformas no gratuitas las mas conocidas son:
WebCt, eCollege, Angel 5.5, FirstClass, Blackboard. Como se puede ver
existen varios tipos de plataformas educativas pero lo importante es saber

escoger la mas apropiada para las necesidades de la institucion.
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Segun(Garcia, 2013)Las actuales plataformas de e-learning existentes
en internet ofrecen muchas funcionalidades, que pueden ser agrupadas

de la siguiente manera:

Herramientas de gestion. De contenidos, que permiten al profesor
poner a disposicion del estudiante informacion en forma de archivos (que
pueden tener distintos formatos: pdf, xIs, doc, txt, html...) organizados a

través de distintos directorios y carpetas.

Herramientas de comunicacion y colaboracién. Como foros de
debate e intercambio de informacion, salas de chat, mensajeria interna del

curso con posibilidad de enviar mensajes individuales y/o grupales.

Herramientas de seguimiento y evaluacion. Como cuestionarios
editables por el profesor para evaluacion del estudiante y de
autoevaluacion para los mismos, tareas, informes de la actividad de cada

estudiante, plantillas de calificacion, entre otras.

Herramientas de administracion y asignacion de permisos. Se
hace generalmente mediante autentificacion con nombre de usuarioy

contrasefa para usuarios registrados.

Herramientas complementarias. Como portafolio, bloc de notas,

sistemas de busquedas de contenidos del curso, foros.

Ventajas de las plataformas virtuales.

e Fomento de la comunicacion entre profesor y estudiante: La
relacion profesor/estudiante, en el transcurso curso, la clase o a la
eventualidad del uso de las tutorias, se amplia considerablemente
con el empleo de las herramientas de la plataforma virtual como

son el chat los blogs, entre otros.
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Facilidades para el acceso a la informacion: Es una potencial
herramienta que permite crear y gestionar asignaturas de forma
sencilla, incluir gran variedad de actividades y hacer un
seguimiento exhaustivo del trabajo del alumnado. Cualquier
informacion relacionada con la asignatura esté disponible de forma
permanente permitiéndole al estudiante acceder a la misma en

cualguier momento y desde cualquier lugar.

Fomento del debate y la discusiéon: El hecho de extender la
docencia mas alld del aula utilizando las aplicaciones que la
plataforma proporciona permite fomentar la participacion de los
estudiantes. Permite la comunicacion a distancia mediante foros,
correo y Chat, favoreciendo asi el aprendizaje cooperativo ya se

pueden formar salas de chat o foros de discusion.

Desarrollo de habilidades y competencias: Este modelo
educativo promueve el espacio para la transmision de
conocimientos asi mismo el desarrollo en los estudiantes de
habilidades y competencias que los capaciten como buenos
profesionales. Al mismo tiempo se consigue también que el
estudiante se familiarice con el uso de los medios informaticos,
aspecto de gran importancia en la actual sociedad de la

informacion.

El componente ludico: El uso de tecnologias como la mensajeria
instantanea, los foros, Chats en muchos casos, actla como un
aliciente para que los estudiantes consideren la asignhatura
interesante. En definitiva, dota a la docencia de un formato mas

cercano al lenguaje de las nuevas generaciones.

Fomento de la comunidad educativa: El uso de plataformas
virtuales esta ampliando las posibilidades de conexion entre los

docentes. Su extension en el uso puede impulsar en el futuro a la
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creacion de comunidades educativas en las cuales los docentes
compartan materiales o colaboren en proyectos educativos

conjuntos.

Desventajas de las plataformas virtuales.

Mayor esfuerzo y dedicacién por parte del profesor: El uso de
plataformas virtuales para la ensefianza supone un incremento en
el esfuerzo y el tiempo que el profesor ha de dedicar a la
asignatura ya que la plataforma precisa ser actualizada

constantemente.

Necesidad de contar con estudiantes motivados vy
participativos: El empleo de las herramientas virtuales requiere de

estudiantes participativos que se involucren en la asignatura.

El acceso a los medios informaticos y la brecha informatica:
La utilizacion de plataformas virtuales como un recurso de apoyo a
la docencia exige que el estudiante disponga de un acceso

permanente a los medios informaticos

2.1.5.6. Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment

(Moodle).

2.1.5.6.1. ;Qué es Moodle?

Thoodle

llustracion 3. Moodle
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Moodle

Moodle es un software disefiado para ayudar a los educadores a

crear cursos en linea de alta calidad y entornos de aprendizaje
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virtuales. Tales sistemas de aprendizaje en linea son algunas
veces llamados VLEs (Virtual Learning Environments) o entornos

virtuales de aprendizaje. (educativos, 2013)

“Sencilla y Potente, ecolégica y econdmica. “Moodle” se extiende
exponencialmente por los centros de ensefianza de todo el
mundo”.(Lahidalga, 2008)

Moodle es una aplicacion web, un sistema de gestion de cursos de
distribucion libre basado en principios pedagogicos constructivistas que

ayuda a docentes y estudiantes en la educacion.

Una gran ventaja sin duda es el respaldo que tienen estas
herramientas a la integracion grupal, ademas la conversacion privada
entre estudiantes y profesores a través del chat. Este medio es ideal para
las evaluaciones del curso ya que el docente prepara una serie de
preguntas previamente y las plantea durante el periodo de prueba que
tengan los estudiantes. Todos los participantes responder la evaluacion vy,

al finalizar pueden revisar su errores y sus calificaciones.

2.1.5.6.2. Origen de Moodle

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, un administrador de
WebCT en Curtin University, Australia, y un graduado en Ciencias
de la Comunicacion de San Luis, Argentina y otro profesor de
Ciencias de la Educacion. Su PHD examin0 el uso del software
abierto para el soporte de una epistemologia construccionista
social de enseflanza y aprendizaje con comunidades, basadas en

Internet, de investigacion reflexiva.(Wikipedia, Moodle, 2014)

La primera version de Moodle aparecio el 20 de agosto del 2002. Las

versiones de este entorno virtual han ido evolucionando afo tras afio
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trayendo consigo nuevas y mejoradas versiones dejando muy satisfechos
a mas de 21 millones de usuarios registrados hasta julio del 2008 los

cuales estan distribuidos en 46000 sitios en todo el mundo.

Estas herramientas didacticas tecnolégicas son de gran utilidad en el
ambito educativo permitiendo a los profesores y estudiantes acceder a
entornos virtuales en beneficio de la educacién a distancia, ademas los
usuarios de estas herramientas pueden utilizar este espacio como forma

de apoyo a su educacion.

2.1.5.6.3. Caracteristicas generales de Moodle

Segun(Wikipedia, Moodle, 2014)

e Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion,

actividades, reflexion critica, entre otros.)

e Su arquitectura y herramientas son apropiadas para clases en
linea, asi como también para complementar el aprendizaje

presencial.

e Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, y

compatible.

e La instalacion es sencilla requiriendo una plataforma que soporte
PHP vy la disponibilidad de una base de datos. Moodle tiene una
capa de abstraccion de bases de datos por lo que soporta los

principales sistemas gestores de bases de datos.

e Se ha puesto énfasis en una seguridad solida en toda la
plataforma. Todos los formularios son revisados, las cookies

cifradas, entre otros.
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e La mayoria de las areas de introduccién de texto (materiales,
mensajes de los foros, entradas de los diarios, entre otros.) pueden
ser editadas usando el editor HTML, tan sencillo como cualquier

editor de texto.

e La posibilidad de que los estudiantes participen en la creacion de
glosarios, y en todas las lecciones se generan automaticamente

enlaces a las palabras incluidas en estos.

2.15.7. Edu?20

2.1.5.7.1. (Qué es Edu 2.0?

EDU20
- st o‘:}@*

llustracion 4. Edu 2.0
Fuente: http://fedu20.org

“Es una potente plataforma de e-learning”.(LALLANA, 2012)

Es una herramienta didactica tecnoldgica gratuita y de facil uso que no
necesita de una previa instalacién ya que se encuentra en la web, Edu 2.0
€S una opcion para instituciones educativas que desean ofrecer

educaciéon de una forma distinta y gratuita.

Esta plataforma permite registrarse como centro universitario, escuela
0 empresa, una vez terminado el registro se accede al entorno virtual el
cual es muy sencillo de utilizar y es similar a una red social. El profesor
podr& crear clases en las que se asociaran a los estudiantes, gestionando
los recursos que se vayan a utilizar en las diferentes asignaturas asi como
test y calificaciones”.(LALLANA, 2012)
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Existe una barra de anuncios en los que se comparte informacion y
avisos de forma sencilla como notificaciones de lo que est4 pasando en la
plataforma virtual. Ademas le ofrece la opcion de mensajeria y chat, con la

gue se puede conectar de forma privada con profesores y estudiantes.

Dispone de versiones moaviles con las cuales se puede informado y al
tanto de cualquier noticia cualquier parte del mundo. Estos son los

servicios que ofrece actualmente descritos en un mapa conceptual.

Por Juan José de Haro w M

http://jjdeharo.blogspot.com A5|gnar
competenuas
------------- %‘\ M
I R |
edes soma(esl —- enlaza con - Edu 2 pel’mlte P | Incrustar objetos

' e educacién i
/ \m
Foros
. Péginas web
\ ‘\como" s
en grupo I'd

Registro de consta
¢ de Trabajar
Trabajos T

Sélo con ‘ Control
nombre usuario q—carctenst»cas aS|stenC|a Flash
y contrasefia / como

Correo no
Sm limite edad necesano
Pruebas Tareas
Y online offline
Escuelas Espacio llimitado
para las clases
e Pagma web f Dominio tipo
formadas or—)
Administradores 4—/¢ P\‘ propia tlene—b escuela .edu20.0rg
[Alumnosj [Profesores] [Padres]

| ‘ general

se ‘ pueden ver Anotaciones
inscribels‘n jean de sus hij os | el profesor
A

Exportadas como pueden constan de
[ Pr uebas] (Lecciones] (Recursos)
mas de ‘ ’
un grupo de |[4——para para para
estudiantes L ¢ l como\—; Archivos
Cursos calificar Texto/HTML

llustracion 5. Mapa Edu 2.0
Fuente: http://jjdeharo.blogspot.com

J
i
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“‘En estos momentos, la plataforma cuenta con casi 90.000 usuarios y
2.500 escuelas inscritas. Cabe resefiar que, en los ultimos dias, su
crecimiento ha sido muy grande lo que hace pensar que Edu 2.0 tiene

un futuro prometedor”. (Guerra, 2009)

La plataforma Edu 2.0 es un entorno virtual orientado a la educacion
con muchos beneficios y facilidades, la inscripcion a esta plataforma es
gratuita y mediante estos se obtiene una variedad de servicios que mejora
el aprendizaje de los estudiantes ademas de facilitar el proceso de

ensefianza aprendizaje tanto al docente como al estudiante.

Edu 2.0, es basicamente un conjunto de herramientas tecnolégicas
muy Util en la educacion, en donde tanto el docente como el estudiante
interactian de con la Web en beneficio de la educacién, el aprendizaje en
esta plataforma es intuitivo y sencillo, ademas consta de una ayuda
especifica en cada uno de sus servicios logrando un entorno mas

acogedor tanto para el docente como para el estudiante.

2.2. Posicionamiento teérico personal

La investigacion estd basada u orientada en la teoria humanista, ya
que el ser humano es el eje principal de estudio en la educacion, ademas
de basarse en el constructivismo, teoria de aprendizaje significativo, que
es una de las principales teorias en las que se apoyan los entornos

virtuales educativos basados en los modelos b-learning.

La teoria constructivista viene a indicar como el conocimiento se va
construyendo de forma activa por el estudiante, la construccion del
conocimiento se efectia sobre hechos, ideas y creencias que el
estudiante posee yque le permitan crear sus propios procedimientos para
resolver una situacion problematica, lo cual implica que sus ideas se

modifiquen y siga aprendiendo.
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En la investigacion se aplico, la fundamentacion tecnoldgica, ya que en
la actualidad la tecnologia ha renovado la educacion con innovaciones
como las modalidades de aprendizaje, entre estas esta el b-learning
aprendizaje que combina el aprendizaje tradicional en clase y el

aprendizaje e-learning, aprendizaje online.

Una de los medio que permite realizar este proceso educativo es Edu
2.0 un entorno basado en la teoria constructivista, ya que le permite al
estudiante buscar e investigar informacion en la red y explotar al maximo
sus conocimientos, ademas los docentes pueden potenciar o
complementar sus clases por medio de estos entornos virtuales de

aprendizaje.

2.3. Glosario de términos

Tomado de (Lépez, 2009); (Wikipedia I. e., 2014)

Ambito. Contorno o perimetro de un espacio o lugar, espacio

comprendido dentro de limites determinados.

Asincrénica. Que no es coincidente o simultaneo.

Contexto. Orden de composicion o tejido de ciertas obras, serie del

discurso, tejido de la narracién, hilo de la historia.

Eficaz. Activo, fervoroso para obrar, que lograr hacer efectivo un intento o

propésito.
Embed. Agregar un elemento de un documento a otro. ES muy comun en

videos (YouTube o Video) donde copiando y pegando el codigo HTML se

puede disponer de ellos en nuestra web, blog, redes sociales, entre otros.
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Feed. Una fuente web o canal web (en inglés web feed) es un medio
de redifusién de contenido web, Se utiliza para suministrar informacion

actualizada frecuentemente a sus suscriptores.

Html.Siglas de Hyper Text Markup Language (lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracion

de paginas web.
Http. Es un protocolo sin estado, es decir, que no guarda ninguna
informacion sobre conexiones anteriores. El desarrollo de aplicaciones

web necesita frecuentemente mantener estado.

impetu. Vehemencia, movimiento acelerado y violento, energia y eficacia

con que se desempefia algo.

Itinerario. Direccion y descripcion de un camino con expresion de los
lugares, accidentes, paradas, entre otros, que existen a lo largo de él.
Ruta que se sigue para llegar a un lugar.

Ludico. Del juego o relativo a él.

Metodologia. Es una etapa especifica que procede de una posicion
tedrica y epistemoldgica, para la seleccion de técnicas concretas de
investigacion.

Optimizar. Planificar una actividad para obtener los mejores resultados.

PDA. Ordenador de Dbolsillo, organizador personalo unaagenda

electrénica de bolsillo.

Protocolo. Ordenada serie de escrituras matrices y otros documentos

gue un notario o escribano autoriza y custodia con ciertas formalidades.
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Recopilar. Juntar, recoger o unir diversas cosas. Dicese especialmente

de escritos literarios.

RSS. Son las siglas de Really Simple Syndication, un formato XML para
sindicar o compartir contenido en la web. Se utliza para
difundir informacién actualizada frecuentemente a usuarios que se han

suscrito a la fuente de contenidos.

Scorm. Es un conjunto de estandares y especificaciones que permite

crear objetos pedagdégicos estructurados.

Sincrénica. Circunstancia de ocurrir, suceder o verificarse dos o mas

cosas a un mismo tiempo, coincidencia de dos fenomenos periodicos.

Tolerancia. Accién y efecto de tolerar, respeto hacia las opiniones o actos

de los demas.

Ubicua. Que esta presente a un mismo tiempo en todas partes.

URL. Es un identificador de recursos uniforme.

2.4. Subproblemas interrogantes

e ¢La socializacion del uso de las herramientas didacticas tecnolégicas
institucion, contribuira a mejorar el proceso de aprendizaje, en la

asignatura de computacion?

e (El uso de las herramientas didacticas tecnologicas mejorara el
rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de

computacion?
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e ;Fundamentar tedéricamente el uso de las herramientas didacticas
tecnolégicas permitirA mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes?

en cuanto al uso de

¢El la situacién actual

herramientas didacticas tecnoldgicas utilizadas por los docentes del

diagnéstico de

Colegio Universitario UTN permitira determinar el instrumento
didactico acorde a las necesidades del mismo?

2.5. Matriz Categorial
Variables Concepto Dimensiones Indicadores

Herramientas
didacticas

tecnoldgicas

Aprendizaje

Software informatico
conjunto de
entradas, politicas,
técnicas estrategias,
elementos de

aprendizaje.

Proceso a través del
cual se adquieren o
modifican
habilidades, destrez
as, conocimientos, ¢
onductas o valores ¢
omo resultado del
estudio,

la experiencia,

la instruccién, el

razonamiento y

la observacion.

Herramientas

virtuales

Aprendizaje
constructivis

ta

e Acceso a internet

e Computacién

o Ofimatica

e Web 2.0

¢ Go animate

o Wiki

o Plataformas virtuales
o Gratis

* Flexible

e Sencillo de usar

e Falta de preparacion
del docente

¢ Pocas horas clase

o Dificultades del
aprendizaje

e Escasez de material
didactico

e Limitado uso de TICs

e Desarrollo de la
autonomia

e Rendimiento

académico

Tabla 3. Matriz Categorial
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CAPITULO 1lI

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipos de investigacion
3.1.1. Investigacion descriptiva

Permitio especificar, describir, detallar, explicar y particularizar las
propiedades importantes del problema mediante un estudio con el
propésito de determinar las caracteristicas del problema que se ha
observado para poder ser sometido a andlisis, esto es describir como se

manifiesta cada fenémeno.

3.1.2. Lainvestigacion documental

Ayudé con la busqueda de material Gtil que sirva para la descripcion de
los hechos, ademas fundamentar la investigacion y poder facilitar la
indagacion en libros, folletos, revistas, internet, entre otros. Para poder de
esta forma tener un sustento légico cientifico mediante técnicas

investigativas.
3.1.3. Investigacion de campo

Se realiz6 la investigacién en el lugar de los hechos (Laboratorio de
computacion) del Colegio Anexo “UTN” de la ciudad de Ibarra donde se
esta en contacto directo con los estudiantes que son los actores de los
hechos o acontecimientos y son aquellos que se convierten en fuente de

informacion para poder realizar la investigacion.
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3.1.4. Investigacion propositiva

Este tipo de investigacion se la realiz6 en la elaboracion de la

propuesta alternativa, para dar solucion a la problematica encontrada.

3.2. Métodos

3.2.1. La observacion

Permitid registrar y obtener datos cuantitativos y cualitativos dentro de
la investigacion de campo al observar las diferentes acciones y actitudes
tanto del docente como del estudiante en sus actividades diarias,
condiciones en las que se desarrolla el proceso de aprendizaje y factores

que influyen en este proceso.

3.2.2. Inductivo deductivo:

Ayudé en gran parte a la elaboracion del trabajo de grado ya que tiene
por objetivo fundamental recopilar todos los hechos con relacion al
fendmeno o tema a investigar y a medida como se fue desarrollando la
investigacion, se fueron cumpliendo con una serie de actividades, tales

como la de analizar, explicar, describir entre otros.

Mediante el uso de este método de investigacion se pudo ampliar y
profundizar el conocimiento del trabajo de grado, partiendo de
generalizaciones, para luego de estudiar y analizar casos particulares de
estudio, para que estos sean interpretados y utilizados en la nueva

metodologia de ensefianza.

3.2.3. Analitico Sintético

Facilitd la comprension del problema de investigacion, ya que con el

uso de este método se empezOd por descomponer los elementos que
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componen las herramientas didacticas tecnoldgicas y ademas analizar el
impacto que estas tienen en el Colegio Universitario “UTN”, para asi
examinar detalladamente la informacion captada en la investigacion de

campo.

3.2.4. Estadistico

Fue utilizado en la recopilacién de informacién de datos obtenidos,
mediante las encuestas que se aplicaron a los docentes y estudiantes del
Colegio Universitario “UTN”, para luego procesar e interpretar dicha

informacion

3.3. Técnicas e instrumentos

3.3.1. Encuesta

Se aplicaron encuestas para la recoleccion de datos de varias
personas a través de una serie de preguntas, encuesta es un estudio
observacional en el cual el investigador buscé recaudar datos por medio
de un cuestionario predisefiado, y no modifica el entorno ni controla el

proceso que esta en observacion.

Los datos se obtuvieron a partir de realizar un conjunto de preguntas
normalizadas dirigidas a una muestra representativa o al conjunto total de
la poblacion estadistica en estudio, formada a menudo por personas,
empresas 0 entes institucionales, con el fin de conocer estados de

opinién, caracteristicas o hechos especificos.

Para esta investigacion se realizaron dos tipos de encuestas, una
dirigida a los docentes y otra a los estudiantes del Colegio Universitario
‘UTN”, cada una compuesta de un bloque de ocho preguntas de

seleccién.
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3.4. Poblacién

El universo o poblacion que fue participe en esta investigacion esta

detallado en el siguiente cuadro.

3.4.1. Cuadro de poblacién

Cursos del Colegio

Universitario “UTN” de la Nume_ro de Numero de
. Estudiantes Docentes
ciudad de Ibarra
2do Bachillerato General 48
2do Bachillerato Técnico 17
(contabilidad) 3
3ro Bachillerato General 44
3ro Bachillerato Técnico 38
(contabilidad)
TOTAL 147 3

Tabla 4. Cuadro de Poblacién

Para un total de poblacion de 147 estudiantes y 3 docentes.

3.5. Muestra:

PQ.N
n= —
(N-1)5+PQ

La férmula fue aplicada solamente a los estudiantes debido a que la

poblacién de docentes encuestados no supera las 100 personas.
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Dénde:

n = Muestra

N = Poblacion

P.Q = Varianza media
E = Margen de error

K = Constante 2

147x0.25
n =
0.052
(147 - 1) %% 4 0.25
36.75
n= 0.0025
(146) — + 0.25
36.75

" = (146)0.000625 + 0.25

3675

™= 0.09125 + 0.25
3675

"= 034125

n =108

3.5.1. Fraccién muestral

_Tl
=N

a7



108

VY

m = 0.73

2do Bachillerato General
2do Bachillerato Técnico (contabilidad)
3ro Bachillerato General
3ro Bachillerato Técnico (contabilidad)

Docentes Colegio “UTN”

3.6. Esquemade la Propuesta

Justificacion
e —

Titulo de la

propuesta.

importancia.

(48 x 0.73) = 35.04

(17 x0.73) = 12.41

(44 x 0.73) = 32.12

(38 x 0.73) = 27.74
3

Objetivos.

\Z

General. ad Especificos.

Ubicacion
sectorial y
fisica.

Fundamenta Desarrollo de
cion Teorica. la propuesta.

llustracion 6. Esquema de la propuesta

Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez



CAPITULO IV

4. ANALISIS E ANALISIS DE RESULTADOS

4.1. Encuestas Aplicadas a Docentes

1. ¢Con qué frecuencia accede usted a internet?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Diario 2 66,67
Frecuentemente 1 33,33
Una vez por semana 0 0
Una vez por mes 0 0
TOTAL 3 100

Tabla 5. Encuesta Pregunta N.1

0%

M Diario
B Freceuntemente
Una vez por semana

B Una vez por mes

llustracion 7. Encuesta Pregunta N.1

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Dos de tres docentes accede a internet diariamente, lo que representa
gue se encuentran al tanto de las nuevas tendencias en
laeducacioncomosonlasherramientas tecnologicas para la innovacion y la

mejora académica de los estudiantes.
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2. ¢Qué dificultades se presentan o se han presentado en el proceso

de ensefianza de la asignatura de computacion? (una sola

respuesta).
RESPUESTA FRECUENCIA | PORCENTAJE

Falta de preparacion del docente 0 0,00
Pocas horas clase 2 66.67
_Escasa} Qisponibilidad de equipos 0 0.00
informaticos

Escasez de material didactico 0 0.00
Limitado uso de TIC 1 33,33

TOTAL 3 100,00

Tabla 6. Encuesta Pregunta N.2

0% B Falta de preparacion del
docente

M Pocas horas clase

Escasa disponibilidad de

equipos informaticos

0%
0%

M Escasez de material
didactico

M Limitado uso de TICS

llustracion 8. Encuesta Pregunta N.2

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Los docentes creen que la principal dificultad que se ha presentado en
el proceso de ensefianza en los estudiantes del Colegio Universitario
“UTN” son las pocas horas clase que reciben a la semana de la
asignatura, sin dejar de lado el limitado uso de TIC en sus clases, lo que
conlleva a pensar que el colegio deberia incrementar carga horaria a esta

asignatura.
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3. ¢Segun su criterio es sencillo el aprendizaje de la asignatura de

Computacion?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 66,67
A veces 1 33,33
Nunca 0 0
TOTAL 3 100

Tabla 7. Encuesta Pregunta N.3

0%

M Siempre
H A veces

Nunca

llustracion 9. Encuesta Pregunta N.3

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Dos de tres docentes cree que el aprendizaje de la asignatura de
computacion siempre es sencillo, los docentes deben dominar la
asignatura para poder impartirla de una manera mas sencilla para asi
lograr una asimilacion y aprendizaje mejor en los estudiantes, por otra
parte los estudiantes estarian muy conformes con el dominio que el
docente tiene de la asignatura.
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4. Valore de 1 a 5 (minima a méaxima puntuacion) el nivel de conocimiento

sobre: Computacion béasica.

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE

0.00

0,00

0,00

gl | WO N|

0
0
0 0,00
0
3

0,00
TOTAL 3 100,00

Tabla 8. Encuesta Pregunta N.4 (Computaciéon basica)

Conocimiento de computacion basica
0%9%

ml
m2
m3
m4

m5

llustracion 10. Encuesta Pregunta N.4 (Computacion basica)

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Todos los docentes encuestados de computacion, tienen un total
conocimiento de computacion basica. Esto es muy importante ya que un
docente del area de computacion debe tener vastos conocimientos en
computacion basica y general para impartir su asignatura de una forma

segura.
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Valore de 1 a 5 (minima a maxima puntuacion) el nivel de conocimiento

sobre: Ofimética.

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
1 0 0,00
2 0 0,00
3 0 0,00
4 2 66,67
5 1 33,33
TOTAL 3 66,67

Tabla 9. Encuesta Pregunta N.4 (Ofimatica)

Conocimiento de Ofimatica

0%
0% 0%

ml

m2

m4

m5

llustracion 11. Encuesta Pregunta N.4 (Ofimatica)

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”

Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Los docentes encuestados tienen un buen dominio de la ofimatica, esto

es muy bueno ya que mediante sus conocimientos sobre esta area,

pueden ayudar al estudiante a mejorar sus habilidades y conocimientos

en esta area tan importante que es de uso diario.
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Valore de 1 a 5 (minima a méaxima puntuacion) el nivel de conocimiento

sobre: Internet

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
1 0 0,00
2 0 0,00
3 0 0
4 2 66,67
5 1 33,33
TOTAL 3 66,67

Tabla 10. Encuesta Pregunta N.4 (Internet)

Conocimiento del manejo de Internet

0%
0% 0%

ml1

m2

m4

m5

llustracion 12. Encuesta Pregunta N.4 (Internet)

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Los docentes de computacion encuestados creen tener un bueno
dominio del manejo de internet, lo que es muy positivo para la educaciéon
ya que en la actualidad todo es manejado a través de la misma y los
estudiantes deben aprender a manejar esta herramienta tan importante de

una manera muy completa.
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Valore de 1 a 5 (minima a maxima puntuacion) el nivel de conocimiento
sobre: Web 2.0

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
1 0 0,00
2 0 0,00
3 1 33,33
4 1 33,33
5 1 33,33
TOTAL 3 66,67

Tabla 11. Encuesta Pregunta N.4 (Web 2.0)

Conocimiento de la Web 2.0

0% 0%

1
m2
m3
m4

m5

llustracion 13. Encuesta Pregunta N.4 (Web 2.0)

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Los conocimientos de la web 2.0 por parte de los docentes son
aceptables, esto es importante ya que la educacion esta es constante
evolucién asi como el internet y sus herramientas tecnoldgicas, lo que le
ayuda de una manera muy eficiente en la ensefianza de la asignatura que

este impartiendo, en este caso computacion.
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Valore de 1 a 5 (minima a maxima puntuacion) el nivel de conocimiento

sobre: Plataformas Virtuales.

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
1 0 0,00
2 0 0,00
3 1 33,3
4 2 66,67
5 0 0,00
TOTAL 3 100,00

Tabla 12. Encuesta Pregunta N.4 (Plataformas Virtuales)

Conocimiento de Plataformas Virtuales

8% o%

ml

m2

m4

m5

llustracion 14. Encuesta Pregunta N.4 (Plataformas Virtuales)

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Los docentes encuestados tienen un nivel aceptable en cuanto al nivel
de conocimientos de una plataforma virtual lo cual es muy positivo para la
institucion ya que no habria problemas con el uso de las mismas y se
podria crear un entorno virtual para la institucion con el fin de mejorar la

calidad de educacion.
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5. ¢Conoce que es una plataforma virtual?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 3 100,00
No 0 0,00
TOTAL 3 100

Tabla 13. Encuesta Pregunta N.5

0%

mSi

H No

llustracion 15. Encuesta Pregunta N.5

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

Todos los docentes encuestados conocen que es una plataforma
virtual, algo muy importante y positivo para la educacion de los
estudiantes del Colegio Universitario “UTN” ya que demuestra que
conocen de las nuevas tecnologias y que estan al tanto de las
innovaciones en cuanto a herramientas didacticas tecnoldgicas se refiere.
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6. ¢Se deberia incorporar una plataforma virtual en la asignatura de
computacion para fortalecer conocimientos de los estudiantes?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 3 100,00
No 0 0,00
TOTAL 3 100

Tabla 14. Encuesta Pregunta N.6

0%

| Si

No

llustracion 16. Encuesta Pregunta N.6

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La totalidad de los docentes creen que es necesaria la incorporacion de
una plataforma virtual en la asignatura de computacion, ya que esta
herramienta ayudaria a la mejora en el proceso de ensefianza aprendizaje
en la asignatura de computacion aportando con mas conocimientos sobre
la asignatura, fomentando la investigacion tanto del docente como del
estudiante.
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7. ¢Le gustaria tener un entorno virtual para que los estudiantes
puedan revisar informacién de la asignatura de computacion a

través de internet?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 3 100,00
No 0 0,00
TOTAL 3 100

Tabla 15. Encuesta Pregunta N.7

0%

u Si

No

llustracion 17. Encuesta Pregunta N.7

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La totalidad de docentes encuestados estan de acuerdo en que si les
gustaria contar con una plataforma virtual en la asignatura de
computacién, ya que esta ayudaria de gran manera tanto al estudiante
como al docente, siendo una herramienta de apoyo en las clases diarias.
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8. ¢Cree usted que mediante la aplicacion de plataformas virtuales se

mejorara el rendimiento de los estudiantes?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Mucho 3 100,00
Poco 0 0,00
Nada 0 0,00
TOTAL 3 100

Tabla 16. Encuesta Pregunta N.8

0%

M Mucho
i Poco

L1 Nada

llustracion 18. Encuesta Pregunta N.8

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La totalidad de los docentes de computacién cree que al aplicar una
plataforma virtual a la signatura, esta se veria beneficiada totalmente por
la facilidad de uso ademas porgque es gratuita y se la puede utilizar a
cualquier dia a cualquier hora eliminando asi las barreas de tiempo y

también de espacio.
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4.2. Encuestas Aplicadas a Estudiantes

1. ¢Con qué frecuencia accede usted a internet?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Diario 63 58,33
Frecuentemente 39 36,11
Una vez por semana 6 5,56
Una vez por mes 0 0
TOTAL 108 100

Tabla 17. Encuesta Pregunta N.1

0%

M Diario
M Freceuntemente
Una vez por semana

B Una vez por mes

llustracion 19. Encuesta Pregunta N.1

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La mayoria de los estudiantes encuestados respondieron que acceden
a internet diariamente lo que es muy positivo ya que demuestra que el
internet esta al alcance de todos y que se lo usa normalmente en la vida
diaria, principalmente es usado por estudiantes que necesitan de este

medio para realizar consultas y tareas.
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2. ¢Qué dificultades se presentan o se han presentado en el proceso

de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computaciéon? (una

sola respuesta).

RESPUESTA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Falta de preparacion del 12 11,11
docente
Pocas horas clase 52 48,15
Escasa o_llsponlpl_lldad de 15 13.89
equipos informaticos
Escasez de material didactico 8 7,41
Limitado uso de TIC 21 19,44
TOTAL 108 100
Tabla 18. Encuesta Pregunta N.2
M Falta de preparacion del
docente
B Pocas horas clase
7%
Escasa disponibilidad de
equipos informaticos
B Escasez de material
didactico
M Limitado uso de TICS
llustracion 20. Encuesta Pregunta N.2
Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez
ANALISIS

Un alto porcentaje de los encuestados respondié que una de las

principales dificultades en el proceso de aprendizaje de la asignatura de

computacion son las pocas horas clase que tiene a la semana, sin dejar

de lado el limitado uso de TIC por parte de los docentes.
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3. ¢Segun su criterio es sencillo el aprendizaje de la asignatura de

Computaciéon?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 48 44,44
A veces 55 50,93
Nunca 5 4,63
TOTAL 108 100

Tabla 19. Encuesta Pregunta N.3

H Siempre
M A veces

M Nunca

llustracion 21. Encuesta Pregunta N.3

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”

Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La mayoria de los encuestados respondié que el aprendizaje de la

asignatura de computacion es sencillo, lo que demuestra que los

estudiantes tienen la predisposicion de aprender y que los docentes

tienen la capacidad suficiente para impartir la asignatura.
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4. ¢Qué elementos le gustaria que tenga un entorno virtual?(una sola

respuesta).

RESPUESTA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Graficos 25 23,15
Audio 28 25,93
Videos 39 36,11
Enlaces 9 8,33
Tareas 7 6,48
TOTAL 108 100

Tabla 20. Encuesta Pregunta N.4

M Graficos
M Audio
1 Videos
M Enlaces

W Tareas

llustracion 22. Encuesta Pregunta N.4

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La mayoria de las personas encuestadas respondié que le gustaria
tener videos y audio en un entorno virtual, por lo cual se determina que a
los estudiantes les gusta una clase dinamica en este caso mediante

videos educativos.
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5. ¢Conoce que es una plataforma virtual?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 37 34,26
No 71 65,74
TOTAL 108 100

Tabla 21. Encuesta Pregunta N.5

mSi

m No

llustracion 23. Encuesta Pregunta N.5

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La mayoria de los estudiantes encuestados no conoce que es una
plataforma virtual, un resultado un poco desalentador ya refleja que los
estudiantes no han sido capacitados en esta area y por lo tanto de
muestran ciertas deficiencia en el manejo de este tipo de herramientas

tecnoldgicas que son muy necesarias en la educacién actual.
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6. ¢Se deberia incorporar una plataforma virtual en la asignatura de

computacion para fortalecer sus conocimientos?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 104 96,30
No 4 3,70
TOTAL 108 100

Tabla 22. Encuesta Pregunta N.6

mSi

H No

llustracion 24. Encuesta Pregunta N.6

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La mayoria de los estudiantes estan de acuerdo en que se deberia
incorporar una plataforma virtual en beneficio de la educacién en el
colegio universitario “UTN”, lo que es importante porque de esta manera

los estudiantes estan mostrando el interés que tienen por aprender.

66



7. ¢Le gustaria tener un entorno virtual para poder revisar informacion

de la asignatura de computacién a través de internet?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 103 95,37
No 5 4,63
TOTAL 108 100
Tabla 23. Encuesta Pregunta N.7
mSi
H No
llustracion 25. Encuesta Pregunta N.7
Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez
ANALISIS

La mayoria de los estudiantes encuestados respondié que le gustaria
tener un entorno virtual para de esta forma poder revisar informacion de la
asignatura, lo que es muy importante y sobre todo beneficioso para el

progreso en su educacion
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8. De las siguientes herramientas didactico tecnoldgicas ¢ Cual le

gustaria aprender?(una sola respuesta)

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Issuu 5 4,63
Plataformas Virtuales 47 43,52
Tu caza en la red 16 14,81
WebquestCreator 8 7,41
Go Animate 17 15,74
Wiki 15 13,89
TOTAL 108 100

Tabla 24. Encuesta Pregunta N.8

W ISSUU

B Plataformas Virtuales
M Tucazaenlared

B Webquest Creator

B Go! Animate

= Wiki

llustracion 26. Encuesta Pregunta N.8

Fuente: Docentes del Colegio Universitario “UTN”
Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

ANALISIS

La mayoria de los encuestados quisiera aprender a manejar
plataformas virtuales como apoyo en su educacion, lo que es muy
importante ya que demuestra el interés que tiene el estudiante por su

formacion.
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5.1.

CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Los estudiantes y docentes consideran que una de las dificultades
que se presentan en el proceso de ensefianza aprendizaje de
Computacion son las pocas horas clase, limitando al docente el uso

de herramientas tecnoldgicas.

Los docentes manifestaron que tiene un nivel de conocimiento
medio en el manejo de plataformas virtualescomoherramienta de
apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje para los

estudiantes.

La mayoria de los estudiantes no conocen que son las plataformas
virtuales de aprendizaje y manifiestan que les gustaria trabajar con

este tipo de herramientas.

Las herramientas tecnoldgicas, enfocadas en la educacion, facilitan
la comprension y el entendimiento de los contenidos, permitiendo
gue el aprendizaje sea interesante e incentive al estudiante a tener

un aprendizaje mas significativo.

. Tanto docentes como estudiante concuerdan en que les gustaria

contar con un entorno virtual como herramienta de apoyo en el

proceso de aprendizaje.
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5.2.

Recomendaciones

. Se recomienda a las autoridades del Colegio Universitario “UTN”

que se revise el numero de horas clase de Computacion,
incrementando el nimero de horas a fin de mejorar el desarrollo del
aprendizaje de esta asignatura a través de la integracion de

herramientas tecnolégicas.

Se recomienda a las autoridades del Colegio Universitario “UTN”
promover eventos de capacitacion docente en temas tecno
pedagogicos importantes para mejorar la educacion, como la
creacion de entornos virtuales de aprendizaje, integracién de las

TIC en el aula, entre otros.

El investigador debe dar a conocer la importancia del uso
adecuado de las plataformas virtuales tanto a docentes como a
estudiantes del Colegio Universitario “UTN”, a fin de mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de

Computacion VII.

Los docentes deben realizar investigaciones en el area tecnoldégica,
a fin de promover un rol mas activo y participativo del estudiante
dentro y fuera del aula, haciendo énfasis en la metodologia del
aprendizaje de aprender haciendo y en el trabajo

colaborativoindividual y colectivo.

Se recomienda a los docentes del Colegio Universitario “UTN” que
a través de la guia del investigador creen sus entornos virtuales de
aprendizaje (EVA), esto facilitara la labor docente y mejorara el
aprendizaje de los estudiantes a través de un trabajo colaborativo

y participativo dentro y fuera del aula.
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5.2. Interrogantes

e (El diagnodstico de la situacion actual en cuanto al uso de
herramientas didacticas tecnoldgicas utilizadas por los docentes
del Colegio Universitario UTN permitira determinar el

instrumento didactico acorde a las necesidadesdelmismo?

El diagndstico de la situacion actual es fundamental ya que por medio
de este, se pudo determinar las herramientas didacticas tecnologicas que
se acoplen de mejor manera en la institucion ya que lo que se busca es

mejorarla educacion en todo nivel.

e ;Fundamentar tedricamente el uso de las herramientas
didacticas tecnoldgicas permitirA mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes?

La fundamentacion tedrica mediante el andlisis de documentos vy libros
sobre la teoria del conocimiento, la teoria de conectividad, la teoria
humanista y las herramientas didacticas tecnolégicas, permitié plantear la
propuesta de forma tecno pedagadgica, coincidiendo en que el ser humano

es un ente proactivo.

e (El uso de las herramientas didacticas tecnoldgicas mejorara el
rendimiento académico de los estudiantes en la asignhatura de

computacién?

El uso de herramientas tecnologicas en la educacion es muy
importante en la actualidad ya que todo se realiza mediante el internet, es
por esto que las herramientas didacticas tecnolégicas benefician a la
educaciéon permitiendo flexibilidad y gratuidad en la educacion sin limites

de tiempo ni espacio.
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Por tanto el estudiante dispone de la introduccion necesaria de la
asignatura de computacion para la lectura, el andlisis y la solucion de
problemas con el apoyo del profesor. Interactian docente-estudiante,
estudiante-estudiante por lo que se convierte en un aprendizaje didactico,

participativo y colaborativo.

e ¢La socializacion del uso de las herramientas didacticas
tecnoldgicas institucion, contribuira a mejorar el proceso de

aprendizaje, en la asignatura de computacién?

El conocer que son las herramientas didacticas tecnoldgicas y sus
beneficios no contribuye en una mejora en la educacion si estas
herramientas no son utilizadas activamente con los estudiantes y

docentes en el dia a dia.

Con la socializacion de la propuesta del trabajo de grado, en el Colegio
Universitario “UTN” a docentes y estudiantes se pudo observar el interés
que despertdé en ellos. Quienes contaban que es una excelente
herramienta didactica tecnoldgica, facil de usar y con un entorno similar
a una red social, con respecto a los docentes, comentaron que es muy Uutil

para el envio y recepcién de tareas.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

EDU 2.0 ENTORNO VIRTUAL PARA EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE COMPUTACIONA ESTUDIANTES DEL SEGUNDO Y
TERCERO BACHILLERATO GENERAL Y TECNICO DE CONTABILIDAD
Y ADMINISTRACION DEL COLEGIO UNIVERSITARIO “UTN” EN EL
ANO LECTIVO 2013 -2014”

6.1. Justificacion e importancia

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) estan
evolucionando a un ritmo acelerado y abarcando el mayor espacio posible
en la vida cotidiana. La educacion se ha visto forzada de alguna manera a
incorporar herramientas didacticas tecnologicas en el aula de clase,
atendiendo a las necesidades de los actuales estudiantes. Es por ello
qgue, los docentes se ven en la necesidad de innovar y crear, recurriendo

a los recursos que ofrece las nuevas tecnologias.

Es por esto que Edu 2.0 ofrece una variedad de recursos aplicados al
usuario final (los estudiantes), con la posibilidad de promover el
aprendizaje colaborativo y participativo, mediante recursos como las wikis,
blogs educativos, ambientes virtuales de aprendizaje, entre otros.De esta
manera, la plataforma “Edu 2.0", surge como una propuesta para mostrar
las aplicaciones de la misma en el campo educativo y motivar a los
docentes a utilizarlos como apoyo al proceso de enseflanza y aprendizaje.
El propésito principal es el de aportar con conocimientos en el ambito

educativo, que mejoren y faciliten el proceso de ensefianza en donde los
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beneficiarios directos son los estudiantes y docentes del colegio

universitario “UTN”.

Fue factible gracias a la buena predisposicion de autoridades, personal
docente, administrativo y estudiantes, del colegio universitario “UTN?,
también por que se contd con los recursos econdémicos necesarios para
realizar la investigacion ademas recursos bibliograficos, tiempo,

predisposicion y capacidad intelectual del investigador.

6.2. Fundamentacion de la propuesta

6.2.1. Fundamentacion Pedagodgica de la informacion

“‘Aprender a ser criticos con la informacion que nos transmiten los
medios es la base para alcanzar la libertad”.(Vizcaino Sampedro, De
Santos Torrejon, & Serrano Gutiérrez, Pedagogia de la informacion.

Educomunicacion: educacion para conocer los medios, 2010)

La finalidad de estudiar esta teoria es ensefar a interpretar las
informacion que recibimos diariamente por medios electrénicos vy
desarrollar un pensamiento critico, es decir, es la técnica que invita al
usuario a conocer los nuevos medios de comunicacién como por ejemplo,
cOmo actian, qué persiguen, qué crean y a distinguir entre lo que es
informacion y lo que es propaganda es decir aprender a interpretar

contenidos y analizarlos.

Es necesario estar a la par con la tecnologia ya que hoy en
dialasociedad avanza rapidamente al ritmo de las nuevas técnicas
educativas, informativas y comunicativas, utilizando métodos y medios
como el internet que ahora es tan utilizado en la educacion, sobre todo en
los estudiantes que en la actualidad son entes de conocimientos sobre

todo en tecnologia.
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‘“No hay enseflanza sin investigacion ni investigacion sin

ensefanza”.(Freire, 2004)

El ensefiar implica buscar e indagar, cuando se ensefia es porque ya
se indagd y se buscéd informacion al respecto de algin tema en
especifico. Investigo para comprobar y ademas para conocer lo que aun
no conozco y luego difundir o dar a conocer la novedad de lo ya estudiado

previamente, la investigacion es lo mas importante en la educacion.

“‘Ensefiar no es transferir conocimiento, sino crear las posibilidades

para su propia educacion o construcciéon”.(Freire, 2004)

El profesor es un guia en el campo de la educacion y es por esto que
estar abierto a preguntas e inquietudes de sus estudiantes, ademas ser
un ser critico e indagador y ser profesional en la tarea que tiene por
delante que no es la de transmitir saberes sino la de ensefiar a formar

conocimientos.

Es fundamental argumentar que el ensefiar no es transferir
conocimientos y no solo requiere que el docente sea el que provea dichos
conocimientos sino también que el estudiante sea un ente activo e
investigativo en clases aportando con ideas creativas en beneficio de la

educacion.

“La formaciéon permanente del docente en tecnologia es
fundamental para garantizar su perfecta adecuacion al entono
educativo en el cual debera desarrollar su tarea docente. Debido al
rapido y permanente avance de la tecnologia se debe tener en
cuenta que proporcionar conocimiento sobre el uso de algunas
herramientas de software no asegura que sean capaces de usar
las tecnologias de la informacion en el proceso de ensefanza

aprendizaje”.(Cervera, 1999, pag. 7)
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La pedagogia es la ciencia que estudia a la educacion, estas ciencias
tiene diferencias ya que la educacion es una accién continua, la
educacion en los nifios y jévenes es ejercida por padres, madres, amigos
y maestros, esta vinculo de interaccion se realiza a cada instante en la
vida social, es decir no hay instante en el cual las personas no esté
aprendiendo.

La formacion del docente en la actualidad debe establecer un punto claro
en los avances de la sociedad de la informacion y las necesidades de los
estudiantes para la incorporacion en el contexto que deberan desarrollar

en su vida profesional y personal.

Es necesario que el docente esté al tanto de las novedades
tecnologicas para que de alguna forma el docente logre predecir cuéles
seran las herramientas tecnolégicas que el estudiante requiera es su
educaciéon con el apoyo de la tecnologia educativa acorde a las

exigencias actuales.

Una tarea muy compleja para los docentes, si no se actualizan
constantemente, es por eso que se debe tener en cuenta cuales serian
las destrezas minimas que necesita un docente a nivel informatico,

ofimético, y de comunicaciones, las cuales deberia ser las siguientes.

Informacioén
e Utilizacion de navegadores.
e Utilizacion de servicios Web.

e Acceder a servicios on-line via modem.

Redes
Comunicacion

e Enviar y recibir correos por internet

e Participar en videoconferencias (tanto activa

como pasivamente).
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Desarrollo
e Tener conocimientos minimos de algun
lenguaje de programacion (nociones béasicas de
JAVA).
e Leer y escribir documentos HTML (disefiar y
desarrollar paginas WEB).

e Utilizar herramientas de trabajo cooperativo.

e Utilizar archivos que contengan materiales y
Utilizacién de cursos de formacion.

materiales e Identificar, valorar y seleccionar software educativo

para un nivel educativo concreto.

e Dominar algun procesador de textos.

. e Dominar alguna Base de datos.
Ofimética
e Utilizar programas de graficos para crear

ilustraciones, presentaciones y animaciones.

Tabla 25. Ambitos de formacién

6.2.1.1. Pedagogia social

“Un espacio para pensar, y también para poner en marcha,
cuestiones que tienen que ver con la igualdad y los derechos, en
el marco de las nuevas condiciones econdmicas, respecto al
acceso a la cultura, a la participaciéon social y a la dignidad de las

personas”.(Nufiez, 2007)

La pedagogia social fue importante en la investigacion ya que actua
como disciplina pedagogica desde la que se trabaja, tedrica y
practicamente, en la inclusion de las personas a la sociedad, este tipo de
pedagogia social se encarga de la intervencion pedagogica en los
servicios sociales para la prevencion, la ayuday laresocializacion. La

accion preventiva se basa en ayudar a quienes estan en riesgo social.
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La pedagogia y la educacion social tienen una relaciébn muy interesante
ya que se fundamenta en la reinsercion de personas y comunidades que
pueden padecer o padecen, deficiencias en la socializacion o en la

satisfaccion de necesidades basicas individuales o comunitarias.

Para entenderla mejor la siguiente ilustracion.

PEDAGOGIA SOCIAL

Practica  investigadora vy
docente) campo atravesado
por interés, deseos y poderes
gue remiten a los lugares
(normalmente las
universidades) y agentes de
produccion de conocimientos
(los profesores de pedagogia
social generalmente) ¢Su
objetivo de estudio? la
educacion social como
practica educativa

EDUCACION SOCIAL

(Practica educativa y
profesional) Campo de
actividades profesionales

entre las que se encuentra la
practica educativa: es decir, la
relacion  educativa como
campo de encuentro entre
dos sujetos (que no son
necesariamente dos
individuos). Relacion mediada
por los intereses, deseos y
poderes de la institucion y el

encargo social y educativo
que el profesional, el
educador social, recibe esta.

llustracion 27. Relacion Pedagogia y educacién social

Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez

El pedagogo social se encarga de llevar a cabo una serie muy concreta
de acciones con las persigue conseguir objetivos que se ha propuesto

alcanzar.

Las funciones fundamentales segun (Nufez, 2007)son las siguientes:

e Se encarga de educar en valores tales como el respeto y la

tolerancia.

e Procede a llevar a cabo determinadas acciones de coordinacion
para que puedan lograrse los objetivos establecidos, en los que

tienen mucho que ver distintos grupos y formaciones.
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¢ No menos importante es el hecho de que procede a disefiar y a
poner en marcha diversos proyectos y planes para alcanzar sus

fines.

¢ Debe fundamentalmente negociar con quienes trabaja para llegar a

acuerdos que sirvan para salir hacia adelante.

La pedagogia social, en definitiva, es la educacién para vivir en
sociedad, el conocer los valores morales le permite al ser humano

integrarse a su cultura y a la sociedad, viviendo en comunidad con todos.

6.2.2. Fundamentacion Tecnoldgica

6.2.2.1. Teoria del conectivismo

El conectivismo es la integracién de principios explorados por las
teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacion. El
aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes
difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan por

completo bajo control del individuo.(Siemens, 2007)

La teoria del conectivismo fue importante en la investigacion ya que
aporté con conocimientos tecnolégicos en base al aprendizaje y su
importancia en la educacién actual, ya que indica que es un proceso que
ocurre dentro de muchos ambientes que no estan necesariamente bajo el

control del individuo.

Es por esto que el conocimiento puede residir fuera del ser humano,
por ejemplo dentro de una organizacién o una base de datos, y se enfoca
en la conexién especializada en conjuntos de informacién que permiten
aumentar cada vez mas el estado actual de conocimientos en base a la

informacion que reside en internet.
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6.2.2.1.1. Principios del conectivismo

Segun(Siemens, 2007)

El aprendizaje y el conocimiento yace en la diversidad de opiniones.

El aprendizaje es el proceso de conectar nodos o fuentes de

informacion.

No solo de los humanos se aprende, el conocimiento puede residir

fuera del ser humano.

La capacidad de aumentar el conocimiento es mas importante que lo

gue ya se sabe.

Es necesario nutrir y mantener las conexiones para facilitar el

aprendizaje continuo.

La habilidad para ver las conexiones entre los campos, ideas y

conceptos es primordial.

La informacion actualizada y precisa es la intencién de todas las

actividades del proceso conectivista.

La toma de decisiones es en si misma un proceso de aprendizaje.
Escoger qué aprender y el significado de la informacion entrante es

visto a través de la lente de una realidad cambiante.

6.2.2.2. E-learning

“El e-learning proporciona la oportunidad de crear ambientes de

aprendizaje centrados en el estudiante. Estos escenarios se
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caracterizan ademas por ser interactivos, eficientes, facilmente

accesibles y distribuidos”.(Boneu, 2007)

E-Learning se refiere a la utilizacion de nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion con un propésito de aprendizaje. Algunas
de estas tecnologias son: multimedia, simuladores, y el Internet. A pesar
de ser el Internet una de las herramientas mas conocidas y el medio que
ofrece nuevas formas de ensefiar y aprender, todavia hay gente bastante

temerosa de educarse a través de un computador.

“Actualmente nos encontramos inmersos en la “Revolucién de la

Informacion”. (Rodriguez, 2007)

La informacién se ha convertido en el arma estratégica mas importante
y poderosa del mundo moderno. El e-learning permite canalizar la
informacion en beneficio de la educacion. Se puede decir que el e-
learning es la modalidad de educacion a distancia donde docentes y
estudiantes hacen uso de medios electrénicos para llevar a cabo el

proceso ensefianza- aprendizaje.

Las tecnologias estan al alcance de todos para facilitar nuestra forma
de vivir, estudiar, trabajar y divertirse. Por lo tanto el colegio Universitario
“UTN” debe recurrir al enorme potencial que ofrecen las nuevas

tecnologias para mejorar los procesos educativos.

6.2.2.2.1. El término e-learning

El término e-learning es una simplificacion de ElectronicLearning, y se
desarroll6 al igual que otros "e": e-mail, e-commerce, e-business.
Literalmente, su traduccion del inglés es: aprendizaje electronico, pero
esta denominacion no es muy acertada en cuanto no define exactamente
el campo de accién, ni mucho menos si se refiere a una nueva forma de

aprender 0 a una nueva forma de soportar el aprendizaje.
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6.2.2.2.2. Definiciones de e-learning

“Un nuevo concepto de educacién a distancia en el que se integra
el uso de las TICl1 y otros elementos didacticos para la
capacitacion y enseflanza. El e-Learning utiliza herramientas y
medios  diversos como Internet, intranets, @ CD-ROM,
presentaciones multimedia.” (Egafia, 2000)

“El uso de e-learning entrega un amplio rango de soluciones que
mejoran el conocimiento y el rendimiento, est4 basado en tres criterios

fundamentales. (Rosenberg, 2001)

1. El e-learning trabaja en red, lo que lo hace capaz de ser
instantaneamente actualizado, almacenado, recuperado, distribuido

y permite compartir informacién.

2. Es entregado al usuario final a través del uso de ordenadores

utilizando tecnologia estandar de Internet.

3. Se enfoca en la vision mas amplia del aprendizaje que van mas alla

de los paradigmas tradicionales de educacion.

6.2.2.2.3. Caracteristicas del e-learning

Desaparecen las barreras espacio-temporales. Los estudiantes
tienen la facilidad de realizar tareas o asistir a un curso en su casa o lugar
de trabajo, siempre y cuando los contenidos sean accesibles a cualquier
dia a cualquier hora. Y de esta forma optimizar al maximo el tiempo

dedicado a la educacion.

Formacion flexible. La diversidad de métodos y recursos empleados,
facilita el poder adaptarse a las caracteristicas y necesidades de los

estudiantes, convirtiéndose en un proceso amigable.
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El estudiante es la parte central. El estudiante es el centro de los
procesos de ensefianza-aprendizaje y participa de manera activa en la
construccion de sus conocimientos, teniendo capacidad para decidir el
itinerario formativo mas acorde con sus intereses, a diferencia de la
ensefianza presencial, en este tipo de formacion es el estudiante el que

tiene que saber gestionar su tiempo y decidir su ritmo de aprendizaje.

El docente, pasa de ser un mero transmisor de contenidos a un
tutor que orienta, guia, ayuda y facilita los procesos formativos. El
tutor es imprescindible en la educacién, en caso de no tener tutor se cae
en el peligro de solo colocar contenido para ser leidos y no se consigue el

Optimo aprovechamiento de los mismos.

Contenidos actualizados. Las novedades y recursos relacionados con
el tema de estudio se pueden introducir de manera rapida en los
contenidos, de forma que las ensefianzas estén al dia, solo basta
investigar y estar al tanto de las innovaciones de acuerdo a la signatura a

tratar.

Comunicacion constante. La comunicacion es asincronica Yy
sincronica entre los participantes, gracias a las herramientas que
incorporan las plataformas e-learning, logrando asi que el usuario tenga

una comunicacion constante con el medio.

6.2.2.2.4. Modalidades del e-learning enfocados a la presencialidad o

virtualidad

Existen una gran variedad de propuestas de e-learning, no existe un
anico e-learning, y que la eleccion de una u otra opcion debe seguir un
procedimiento racional de andlisis de todos los factores que pueden
afectar al proceso de ensefianza- aprendizaje: tipo de asignatura,

caracteristica de los estudiantes, conocimientos previos, entre otros.
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E- learning Puro, 100% virtual

“El proceso de ensefanza — aprendizaje se lleva a cabo 100% a
través de Internet desde la admision o matriculacion de los
estudiantes hasta la evaluacion o seguimiento. Para las
comunicaciones se utilizan los medios propios de Internet: e-mail,
chat, el teléfono”. (Vértice, 2005)

En esta modalidad, los estudiantes acceden a los contenidos,
actividades, tareas, tutores del curso a traves de las plataformas
tecnoldgicas, que previamente el administrador del curso ha preparado

mediante una planificacion.

Mobile-learning

Es un aprendizaje electronico movil, en inglés, m-learning. Se
denomina, a una metodologia de ensefianza y aprendizaje valiéndose del

uso de pequefios y maniobrables dispositivos moviles, tales como:

e PDAoHandhed Ayudante Digital Personal, es un ordenador de

mano originalmente disefiado como una agenda electrénica.

e Smarthphones o teléfonos moviles inteligentes con caracteristicas
similares a las de un ordenador personal, corren aplicaciones y son

programables.

e Tablets es una computadora entre portatil y un PDA, en el que se
puede interactuar a través de una pantalla tactil.

El Internet, y las tecnologias moéviles se han venido incorporando a
nuestras vidas, cada vez con mas fuerza, dando inicio a lo que se

denomina Mobile-learning o m-learning y que consiste en usar estos
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dispositivos de mano que tengan alguna forma de conectividad
inalambrica con el objetivo de aprender.

U-learning

“La tecnologia atraviesa por un proceso por el cual los
ordenadores comienzan a integrarse cada vez mas con el mundo
fisico, haciéndose mas invisibles y formando una parte cada vez

mas fundamental en nuestras vidas”. (Morfi, 2012)

El u-learning es una formacion ubicua que combina el m-learning y e-
learning que esta disponible en distintos canales al mismo tiempo, ya que
se apoya en la tecnologia, con el requisito de que puedan ser accesibles
en cualquier lugar, por tanto, este término debe incorporar cualquier

medio tecnolégico que permita recibir informacion.

6.2.2.3. B-Learning

6.2.2.3.1. Definicion b-learning

“‘En inglés "Toblend" significa "combinar, mezclar." y "learning",
aprendizaje, de ahi que el Blended learning se puede definir como
aguella modalidad de aprender que combina la ensefianza presencial

con la tecnologia no presencial”’.(Bartolomé, 2004)

Con la llegada de las nuevas tecnologias a lo que se refiere educacion
ha traido como consecuencia el surgimiento de nuevas modalidades de
aprendizaje, y una de ella es el Blended learning o mas conocido como el
b-learning, una modalidad novedosa en la cual se mezclan, el aprendizaje

tradicional con el e-learning o aprendizaje en la web.

El objetivo principal es la seleccién de los recursos tecnoldgicos mas

adecuados para cada una de las necesidades que requiera la educacion,
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esta modalidad surge como respuesta a las varias problematicas que se

presentan en la educacién tradicional.

Algunos problemas de la educacion son los altos costos de personal, la
falta de infraestructura para los estudiantes, la elevacién de la carga
horaria para los docentes, falta de personal docente, es decir la solucion a
problemas principalmente econoémicos, buscando mejorar la calidad de

educacion en las instituciones educativas.

El b-learningesuna alternativa adaptable a la incorporaciéon de
herramientas didacticas tecnoldgicas, en instituciones educativas, donde
el rol del docente juega un papel importante, ya que este debe ser el guia

para desarrollar de una forma adecuada esta modalidad de educacion.

La formacién en entornos virtuales se ha transformado en un proceso
de aprendizaje, principalmente centrado en los estudiantes, con material
didactico y procesos de ensefianza desarrollados por docentes que
orientan al estudiante y permiten un proceso social de compartir

conocimientos.

6.2.2.3.2. Modalidades del b- learning

B-learning es una modalidad educativa en la cual se combina
enseflanza presencial con ensefianza no presencial basada en

herramientas didacticas tecnoldgicas.
En otras palabras cuando se imparte conocimientos de una forma
presencial y se complementa con el uso de herramientas didacticas

tecnoldgicas y actividades en la web, se esta haciendo b-learning.

Existen algunas clasificaciones que permiten identificar las

modalidades del b-learning. Segun (Garcia, s.f.)
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e Clases tradicionales (aulas) combinadas con actividades en linea.

e Actividades en linea combinadas con tutorias presenciales.

e Simuladores combinados con cursos estructurados (empresas,

universidades, institutos).

e Capacitacion en el centro de trabajo combinada con reuniones

informales.

Lo que lleva a la conclusion de que se encuentra ante una modalidad
de ensefianza mixta que combina o mezcla la formacion presencial

tradicional con las nuevas tecnologias e-learning.

El Blended learning no surge del e-learning sino desde la ensefianza
tradicional anteel problema de los elevados costos que esta conlleva
impidiendo la educacion que el estudiante necesita.

6.3. Objetivos

6.3.1. Objetivo general

Disponer de un entorno virtual de aprendizaje en la asignatura de
Computacion, desarrollado en Edu 2.0 para los estudiantes del segundo y
tercero bachillerato general y técnico de Contabilidad y Administracion del

Colegio Universitario “UTN” en el afio lectivo 2013 -2014”

6.3.2. Objetivos especificos
e Utilizar el entorno virtual de aprendizaje en EDU2.0 para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje de la asighatura de

Computacion.
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e Demostrar a los docentes y estudiantes las ventajas que ofrece el
entorno virtual de aprendizaje en la educacion dentro y fuera del

aula.
e Difundir el entorno virtual de aprendizaje, para la correcta
utilizacion de las herramientas didacticas tecnolégicas que posee el

mismo.

6.4. Ubicacién sectorial y fisica

Nombre del centro educativo

Colegio Universitario “UTN” es una institucion anexa a la Facultad de

Educacion, Ciencia y Tecnologia de la Universidad Técnica del Norte

Domicilio
Provincia: Imbabura
Canton: Ibarra
Ciudad: Ibarra
Direccion: Arsenio Torres y Luis Ulpiano de la Torre
Teléfono: 062546004
Direccion electrénica: colegio utn@hotmail.com

Tabla 26. Ubicacioén sectorial y fisica
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6.5.Desarrollo de la propuesta

NTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE EN EDU 2.0 PARA LA
SIGNATURA DE COMPUTACIQNA EN LOS ESTUDIANTES DEL
EGUNDO Y TERCERO BACHILLERATO GENERAL Y TECNICO
DE CONTABILIDAD Y AD STRACION DEL COLEGIO
UNIVERSITARIO “UTN” EN EL Afj’EEJCTlVO 2013 -2014”"

Dirigido por: Ing. Andrea Basantes Autor: Edison Javier Arévalo Jiménez



Introduccién

Edu2.0 es un sistema gratuito de gestion docente muy completo,
dirigido principalmente a la educacion semipresencial, pero que también
es muy beneficioso en la educacién presencial que incluye los usuarios

mas importantes de una escuela: docentes, estudiantes y padres.

Esta ideado, por tanto, para ser usado por los docentes que trabajan
habitualmente de forma presencial y que desean incluir herramientas

didacticas tecnoldgicas y elementos digitales online.

Se realizard una breve descripcion de los diferentes elementos que
conforman la plataforma Edu 2.0, su organizacion en los diferentes
menus, entre otros asi como el uso de las herramientas y opciones mas

Gtiles que ofrece dicha plataforma.

Es facil de manejar y que no precisa de instalacion alguna. Provee de
alojamiento web gratuito, por lo que los cursos estan alojados en un
servidor remoto no siendo necesarios tener un servidor propio. Es una
opcion interesante para muchos docentes o centros que desean ofrecer

recursos a sus estudiantes sin gasto alguno.
El docente podra crear clases en las que se asociaran a los

estudiantes, gestionando los recursos que se vayan a utilizar en las

diferentes asignaturas asi como test y calificaciones.
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Guia de Usuario

La plataforma virtual de aprendizaje es un conjunto de herramientas
que permiten la construccion del conocimiento en los estudiantes, a través
de internet, una de las ventajas de la educacion virtual, es que la
informacion necesaria: contenido de la asignatura, lecturas, explicaciones,
opiniones de docentes o estudiantes, notas, entre otros. Se encuentran al

alcance de los usuarios, todo el tiempo.

La plataforma esta divida en 2 columnas, la columna que esta ubicada
a la izquierda es la que contiene el curso en si, el material que se
estudiara, las actividades y trabajos que se realizaran y el lugar donde
apareceran paulatinamente las unidades de estudio de cada uno de los
modulos, en esta columna estan los siguientes menuds: Lecciones,
Trabajos, Calendario, Gente, Asistencia, Foros, Grupos, Chat, Wiki y
Blogs herramientas muy Utiles para el desarrollo de la clase y la columna
que esta ubicada en la parte suprior es la que contiene las pestafias de
Inicio, Clases, Gente, Grupos, Recursos donde se puede revisar mas
informacion como las clase disponibles, cuantos compafieros y docentes
existen en dicha clase, grupos en los que te encuentras inscrito, entre

otros.

Cada unidad de estudio se presenta con un titulo, ademas contiene los
recursos y/o actividades a desarrollarse en forma de listado. Cuando se
desee ingresar a leer, consultar o investigar algun recurso o, participar en
alguna actividad, como foro, chat, tarea, cuestionario, entre otros, se debe
hacer clic para que el sistema habilite el contenido y se lo pueda

visualizar.

La plataforma registra el ingreso de sus participantes, los recursos,

enlaces y actividades por donde ha navegado y/o ha participado y entrega
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un reporte diario a la base de datos para que pueda ser consultado por el
participante y por el tutor. Este primer cuadro se presenta informacion
general del aula virtual, asi como actividades informativas de importancia

para el normal desenvolvimiento del curso en linea.

Aqui el detalle:

Presentacion del Curso (Informaciéon Importante)

Entérate un poco mas sobre la plataforma virtual, la duracién y
evaluacion del médulo, cuéles son los objetivos que se persiguen y en
definitiva, qué es lo que se aprendera y mucho mas en Informacion de

deberias conocer.

Chat Now (Chat on line)

Un espacio virtual para socializar, conocerse, quitarse el stress, reirse,
compartir, generar compafierismo, crear una comunidad en linea. jMuy
interesante! Recuerda que las relaciones sociales permiten un mejor

dinamismo en el aprendizaje por Internet.

Café virtual (Foro)

Donde los integrantes de la plataforma podran compartir chistes,

cachos, historias o inquietudes.

S.0.S. (Foro de Apoyo)

Los problemitas nunca faltan, pero éste es el sitio donde se los
resuelve. Si tienes dudas sobre el uso de la plataforma, envio de

documentos, creacion de tu aula, interaccion, participacion en alguna

actividad, comprension del algin tema, entre otros., aqui encontraras el
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apoyo que buscas tanto de tu tutor como de tus comparieros virtuales de
clase. Es importante que recuerdes, que antes de preguntar, debes leer
las instrucciones y el material, ya que muchas veces encontraras alli la

respuesta.

Participacion en los foros

No dupliques los temas, si quieres colocar un tema, primero revisa los
demas, para ver si el tuyo existe o no. Tampoco abras temas para
contestar otros, intenta trabajar de forma organizada y lee primero las
instrucciones del tutor para que tu participacion esté acorde con lo

solicitado.

Cuando participes en los foros, recuerda revisar en la parte inferior,
antes de presionar enviar, que no te envie copias de las participaciones,

caso contrario, tu correo electrénico se inundara de mensajes.

iAsi que, empezar a trabajar...!
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1. Registro

Para registrarse se debe acceder al portal www.edu20.0rg

C QA www.edu.2.0 . /

~J

Q www.edu.2.0 - Bisqueda de Google

+Edison Gmail Imagenes =i% _P + ‘})

Google

Ecuador

9
: - !
"
- - ]
Iniciar sesion Google Bienvenido a Facebook e Gmail
llustracion 28. Registro
Fuente:www.google.com.ec
Una vez en el portal clic en “Inscribase gratis”
€« & E} tps://www.edu20.0rg ‘f =

E D U Eoré EDU 2.0 Productos Servicios Acerca de Contacto Iniciar sesion

llustracion 29. Inscribirse gratis

Fuente:https://www.edu20.org
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Se completa el formulario y pulsar sobre “Registrarse”:

E D U Eor@é EDU 20 Productos Servicios Acerca de Contacto Iniciar sesion

Suscribirse

Indique el tipo, nombre, y URL deseada para su universidad acreditada o centro educativo de nivel no universitario, su informacién de
registro, y entonces haga click en Registrar (Sign up)

Las empresas, los organizaciones sin animo de lucro, los profesores privados, las organizaciones profesionales, los seminarios religiosos
y los centros de formacién profesional deberfan registrarse a través de EDU 2.0 para la Empresa

Organizacion Seleccione el tipo 3
URL http:// edu20.0rg (Indique la URL de su sitio web, letras y digitos sélamente)
Estado Seleccionar Estado ¥ | Pais United States ¥
Nombre Apellido
Confirmar correo
Correo electronico electrénico

[ T

llustracion 30. Suscribirse
Fuente:https://www.edu20.org

Asi se concluye con el registro en la plataforma en Edu 2.0

2. Creacion de clases

Para anadir una clase, ir al enlace de “Clases” y seleccionar “Afadir’

E)U2O Clases Gente Grupos Recursos Informes Admin WEWAQ

3% Benvenido/a Notiene ninguna clase

1
<4 Pendientes afadir
Grupos ¥ Establecer descripcion del
© Panel decontro

Activa 0 Estudiantes 0 Clase 0 ¥ Uploadlogo
@ Calendario tvado D entr =
Dgsac\vad 0 aa.res 0 Centro 0 ¥ Establecer descripcion del
B Mensaes Plantillas 0 Profesores 1 Comunidad 0 "
. rear cuentas de alumno
W i Administradores 1 e R e
AVl
¥° Crearunaclase
Recursos Inscripciones Correo electranico
Anunclos
Archivos 0 Activa 0 Enviado ]
( N n
Almacenamiento 0K Desactivado 0 Reclbido 0 & Ningunos
Centro 0 Certificaciones 0

llustracion 31. Creacion de clases

Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org
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Completar el formulario con la informacion correspondiente y clic en
“Guardar”

Anadir clas

Nombre I Computacm’)n|

(Cadigo de
acceso? v

Estilo o Instructor hibrido A su propio ritmo

Duracion May 26 2014 B | para |Jun022014
Asunto: Seleccionar materia ¥

Grado v| a | Educacién Superior ¥

mas opciones v

llustracion 32. Afdadir clase

Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org

Luego de esto se configurar la clase a conveniencia del usuario dando clic
en “Configurar clase”

‘omenzar a usar Firefox || Galeria de Web Slice | Sitios sugeridos

Para comenzar

Estas son algunas de las opcio*“ﬁ‘r después de crear una clase:

Configurar clase
Configurar las caracteristicas de la clase.

Agregar prontuario
Agregar un plan de estudios (opcicnal) a la pagina de descripcion de la clase.

Configurar el horario
Asignar un horario a la clase.

Agregar recursos
Compartir recursos con tus alumnos, tales come documentos, imagenes y videos.

Afadir lecciones
Crear una leccion.

Crear trabajos
Existen varios tioos de actividades.

llustracién 33. Configurar clase
Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org
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Aqui se puede configurar las caracteristicas de la clase como puede ser
incluir diferentes tipos de herramientas como blocs o sesiones de chat,

entre otros muy utiles.

FOU2.0 # Computacién DY EEHEQ’

1

COﬂﬂgUf'ar = Entrada de catalogo

»:'«qU'I ene las opciones de conf guracion para esta clase

Descripcion

Nombre: Computacion

£ Admin ‘
Descripcion breve: X
A Noticias
: . Descripcion larga: X
& Lecciones
Trabajos # Editar | [] Cambiarimagen

8 Calendario
Informacion basica

Libro de
calificaciones = =
Nombre Valor
Recursos . "
iii e ¢Desea activar un cédigo de acceso especifico para esta
v
2 Gente clase’
88 Asistencia Estilo nstructor
= Ene Duracién Jun1,2014 .. Jun 30,2014
& Analiticas Asunto Computadoras
Grado
dioma Espafio
Zona horaria Bogota
Semestre

llustracion 34. Configurar clase 2
Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org

Se termina con un espacio en el cual se puede ir desarrollando el curso

mediante lecciones y herramientas de colaboracion.

3. Crear lecciones

Para anadir una nueva leccion se debe ir al menu “Lecciones” y pulsar

sobre el boton “Anadir”.

FOU2 (O & Computacion wETBQ] v

Lecciones —}, * Anadi

No nay Iecciones

llustracion 35. Crear lecciones

Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org
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Se puede ver opciones como afiadir una nueva leccion o utilizar una
leccidn existente, en este caso clic en “Nuevo”. Para afadir una nueva

leccion.

Anadir leccion

Haz clikc en el tipo de leccio | agregar:

+ Nuevo
Afiadir una leccion nueva

Fxictente

Afadir una o mas copias de sus lecciones existentes

llustracion 36. Afadir leccién
Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org
Se continba llenando los requisitos para afiadir la nueva leccion,

finalmente clic sobre “Guardar”.

Anadir leccién
Titulo: Unidad 1: Introduccion a las Tics y la Web 2.0

Fecha: «

Mayo 2014

* Opcional Su Mo Tu We Th Fr Sa
P

llustraciéon 37. Aiadir leccion 2

Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org

Una vez hecho esto, se esta preparado para afadir el contenido de la

leccion.

EFDOU2 O a Computacién

Unidad 1: Introduccion a las Tics y la Web 2.0 s B @

Secciones @l Notas

No hay secciones en esta leccién. Haga clic en el tipo de seccién que quiere afiadir:
B Pagina

£F¥ Admin

Introduzca su propio contenideo, que puede ser texto, imagenes y video
Noticias
4 Tarea
Lecciones Incruste una tarea dentro de la leccion
Unidad 1: & SCORM
B Introduccion a las Contenido de un paquete SCORM

Tics y la Web 2.0
Trabajos

llustracion 38. Contenido de la leccion
Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org
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Existen diferentes opciones como el de incluir una pégina, una tarea o un

(Scorm) que basicamente es un grupo de archivos que contienen

presentaciones, examenes y todo lo que involucra un curso en un paquete

de archivos. Por ahora, seleccionar “Pagina” e incluir el titulo y algun

contenido.

Titulo Objetivos

il Contenido

NI BREEE=EEEEB 7 U S Xx X L HEHYO©
Parrafo ~ Roboto viptriEvi=EyA A2 EDOD—O Q9§

o |dentificar y valorar los avances que se han Producido a lo largo de |a historia en el campo de las
tecnologias de las tecnologias de la informacion

« Incorpora el uso de las TIC en la planificacion y ejecucién del proceso de ensefianza y
aprendizaje de acuerdo a las caracteristicas de los alumnos, las escuelas y la comunidad

Palabras: 153

llustracion 39. Afiadir pagina
Fuente:https://colegioanexoutn.edu20.org

4. Herramienta de “Recursos”

Se puede también afadir “Recursos” que complementen la leccion: enlaces,

archivos, texto o recursos web. Clic en “Archivo”.

<« C' | @ https://tesis2014.edu20.org/teacher_section_resources/list/2054397lesson=1&thesection=1

EDOU2. 0O # Computacion @ @ W el 4y

Unidad 1: Introduccion a las Tics y la Web 2.0
Objetivos

Recursos @

£ Admin No hay recursos en este area. H7¢ click en el tipo de recurso que desea afiadir
& Noticias 8 Archivo —
& Lecciones Un archivo de tu computa ocumento, una presentacicn o un videc
Paqgina
Unidad 1 =} Tagﬂ & R
@@ Introduccicn a las exto o viL
Ti Jeb 2.0
= cbed @ Recurso web
Objetives Un vinculo a un recurso en la red
Trabajos m Carpeta
A folder that can hold resources
B Calendaric

iili Biblioteca

Libre de 2 = e lioteca o favorito
i e lecursos de una biblicteca o de sus favoritos

llustracion 40. Recursos

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

=
n
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En esta ocasion Anadir un archivo, clic en “File”

€ - C' | https;//tesis2014.edu20.0rg/teacher_section_resources/list/2054397lesson=1&thesection=1 o9

il

Agregar Archivo

Archivo {

adjunto (hasta —
100 MB) Ele

Descripcion | PLAN DE UNIDAD DIDACTICA N°1

Biblioteca ®) Personal Centro

Opcional

llustracion 41. Afadir archivo
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Luegoclicen “Drop file here, or click to browse”

€ - C | @ htips://tesis2014.edu20.org/teacher_section_resources/list/2054397lesson=1&thesection=1 bk

il

Add resource

Drop file here,
or click to browse

llustraciéon 42. Add resource

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Buscar y seleccionar el archivo en el ordenador

Gl 8 https://tesis2014.edu20.org/teacher_section_resources/list/2054397lesson=1&thesection=1 S

2-\" «| .. » Equipo » Disco extraible (E) » Tesis » Propuesta » Unidades v | ¥4 ||| Buscar Unidades pel
- quip p 2
Organizar v Nueva carpeta = v [ 0
P Favoritos Nombre i Fecha de modifica.. Tipo Tamafio
& Descargas %} unidad 1 26/05/2014 10:22 Documento de Mi... 61 KB
M Escritorio unidad 2 26/05/201410:23  Documento de Mi... 61 KB
‘% Sitios recientes unidad 3 26/05/2014 10:24 Documento de Mi... 64 KB
- Bibliotecas

@ Documentos

llustracién 43. Archivo

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Clic en abrir y se carga el archivo de Word a la plataforma virtual Edu 2.0.

Luego clic en “Guardar”

€-C ‘{3https://tesisZO14Aedu20.org/teacher_section_resources/list/205439?lesson=l&thesection=1 W=

Agregar Archivo
Archivo

T metemme
100 MB)

Descripcion: | PLAN DE UNIDAD DIDACTICAN°1

Biblioteca o Personal () Centro

* Opcional

llustracion 44. Carga del archivo
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

En este curso se ha organizado archivos y videos en una sola carpeta

€ = C f hitps;//tesis2014.edu20.0rg/teacher_section_resources/list/2054397lesson=1&thesection=1 =

E)UQ O Inicio Clases Gente Grupos Recursos Informes Admin W EmW Q

Unidad 1: Introduccion a las Tics y la Web 2.0

Objetivos
Contenido  Recursos B
£ Admin Aqui tiene los recursos para esta seccion.
4 Noticias + Afadr
Lecciones
Urnidad 1: = Eliminar
@ Introduccion a las Recurso

Tics ylaWeb 2.0

— @ PLAN DE UNIDAD DIDACTICA N1
J v
' o H Presentacion de video de la unidad 1 Introduccién a las Tics

B Calendario H Presentacion de video de la unidad 1 Introduccién a la Web 2.0

B Libro de ,
U DI ANEDE TINIDADN DINACTICA N2

llustracion 45. Archivos y videos

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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5. Herramienta “Trabajos”

Con esta herramienta se puede afiadir a la clase, trabajos para que los

estudiantes los resuelvan. Para agregar un trabajo ir a al menu “Trabajos”

y a la celda “ARadir’

FOU?2 (O # Computacién

Trabajos + Afadr

Todo @ 3 e Ca -I
No hay trabajos
Lecciones

Trabajos <
B Calendario

llustracion 46. Herramienta trabajos

£ Admin
& Noticias

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Edu 2.0 te permite usar una serie de opciones para evaluar el aprendizaje

de los estudiantes.

Anadir tarea

Haz click en la clase de trabajo que deseas agregar

Cuestionario
Contestar una prueba corta en linea

e,

" Ejercicio escrito online (Ensayo)
Responder a la pregunta cen algun texto y opcionalmente un archivo adjunto
Ml Sin conexion a la web
Una actividad que se realiza sin estar conectado a la web, tal como contestar una prueba
tradicional en papel o leer un libro
©® Encuesta
Realizar una encuesta en linea
® Discusion
Discute acerca de un tema y gana puntos por tu participacion
b Debate
Debata una propuesta y obtenga puntos por participar
i Equipo
Agrupar alumnos en equipos y calificar su esfuerze conjunto
W SCORM
Realiza un cuestionario SCORM
& Buzon
Enviar unc o més archivos

%a Asistencia
Puntos ganados por asistencia

llustracion 47. Afdladir tarea

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

103



Para crear un cuestionario seleccionar la primera alternativa

Haz click en la clase de trabajo que deseas agregar

B Cuestionario <
Contestar una prueba corta en linead

# Ejercicio escrito online (Ensayo)
Responder a la pregunta con algun texto y opcionalmente un archivo adjunto
[l Sin conexién ala web
Una actividad que se realiza sin estar conectado a la web, tal como contestar una prueba
tradicional en papel o leer un libro.
© Encuesta
Realizar una encuesta en linea
® Discusion
Discute acerca de un tema y gana puntos por tu participacion
o Debate
Debata una propuesta y obtenga puntos por participar
& Equipo
Agrupar alumnos en equipos y calificar su esfuerzo conjunto.
& SCORM
Realiza un cuestionario SCORM
i Buzon
Enwviar uno 0 mds archivos
& Asistencia
Puntos ganados por asistencia

llustraciéon 48. Afladir cuestionario

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Se incluye la informacién correspondiente y luego clic en “Guardar”

[ C 8 hips/tesis2014.edu0.0rg teacher_assigrments st/ 205439 aw

Thulo. Evaluacion Tra Unidad
Méxima puntuacion individual.  N/A

Fechalimite  May 27 2014 1100 am

Instrucciones.  (ayuda o

ANAXDEOCHEEINDEB /Y S X XLEO
Parato * Aoboto cmrE-E-A"B-PRD-0 A0 &

* Lea detenidamente cada pregunta antes de contestarial

llustracion 49. Afladir cuestionario 2
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Se puede ver una pantalla donde se puede iniciar a afiadir preguntas. Para
ello darle clic en “Afadir Preguntas”.

€& 5 C B hitpsyNesis2014.edu20.0rg/teacher

Preguntas @

Este cuestionarior

—
© Admin # Aadv preguntas | [ Utikzar banco de preguntas €= import OT

& Noticias

llustracion 50. Afiadir preguntas
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Desde aqui se puede escoger una gran variedad de tipos de preguntas

sente  Grupos Recursos Informes  Admin |y ! ﬁ Q &

0 A

P

BLe -
B

@ Calendari .
b

.H,A

& Ge ’
& Asistencia

’
@ G

®

o W . ) .
@ Blog

o ik

llustracion 51. Tipo de preguntas
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Para esta demostracion se seleccionard una pregunta tipo “Seleccion

multiple (una respuesta)”’ y luego se anade la pregunta con las alternativas.

FOU2.0 # Evaluacién Tra Unidad WBEWBAQ v

Afiadir una pregunta tipo Seleccién multiple (una respuesta) X Cancelar

pregunta es seleccionada de un conjunto de opciones. Una respuesta correcta recibe todos |os puntos y una respuesta incorrecta recibe

£ Admin

4 Noticias

uientes opciones elija el concepto correcto de la web 2.0

@ Lo de
calificaciones

§ii Recursos
2 Gente

W Asistencia
Z Foros

& Grupos
# Chat

B Wiki

B Blogs

@ Analiticas

llustracion 52. Pregunta tipo Seleccién multiple (una respuesta)

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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No olvides de sefialar cual es la alternativa correcta y al finalizar pulsar sobre
“Guardar”. Repetir este mismo proceso para anadir las demas preguntas.
Cuando la prueba esta lista para los estudiantes, se debe pulsar sobre
“Asignar actividad”.

Una vez terminado por completo con la estructura, clases, talleres y

tareas. Se puede afiadir o matricular estudiantes a la plataforma.

6. Matricular estudiantes

Para afnadir estudiantes a la plataforma virtual ir a “Gente” en el menu y

pulsar sobre el botén de “Anadir”.
EDOU2 0O #a Computacion

Gente Eilter + Anadr

Estudiantes @

0 -
No hay estudiantes inscritos en esta clase

Bl | eeciones llustracién 53. Gente

£ Admin
A Noticias

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

En este caso escoger la opcién “Enviar invitaciones”

Matricular estudiantes X

Estas son las formas de inscribir alumnos

Pestania de clases
Los estudiantes pueden desplegar la pestafia Clases, hacer click sobre Inscribirse, y entonces
introducir el cédigo de acceso XYWU-EUDL

People Picker
Enroll students using the people picker (beta)

Afadir desde la lista de la escuela

nscribir alumnos desde tu lista de clase

- 1
Envia Invitaciones e
Enviar invitaciones por correo electrénico \l_l

Matricule alumnos desde un archivo
Matricule alumnos en masa desde un archivo

llustracion 54. Matricular estudiantes

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

106



Seleccionar el nimero de invitaciones que se va a enviar y luego clic en

“Continuar”

EOU2.0 # Computacion WETE Q] v

Envia Invitaciones X Cancelar

Para enviar invitaciones, primero introduzca el nimero de invitaciones que desea enviar (hasta 50 a la vez) y
haga clic en Continuar. Entonces escriba las direcciones de correo electrénico y haga clic en Enviar

Numero aproximado de invitaciones que desea enviar

£ Admin

A& Noticias _

& Lecciones

llustracién 55. Envia invitaciones

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

A continuacion llenar los formularios con la informacion pertinente y clic en

“Enviar”
Entre la informacion de la invitacion X Cancelar
Los campos opcionales se indican con un *
# Correo electrénico Nombre=+ Apellido*
juanpablop199@gmail.cor Juan Perez
£ Admin
& Hioticies 2 |josemedinaescol77@gma Jose Medina
8 Lecciones 3 | mariosalazar1876@gma Mario Salazar
Trabajos
A 4 | monicabelen1261@gma Monica Vaca
B Calendario s '@9 \ ’ -
Libro de 5 | paolafrancisca29671@gm Paola | Alvarez|

calificaciones

il Recursos
1

2 Gente —

llustracion 56. Informacioén de la invitacién

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Aparecera esta pantalla indicando que las invitaciones han sido enviadas

satisfactoriamente.

ESIlEEPNE m Computacion

Se han enviado las invitaciones < Regresar
Se afladieron 5 cuentas y se actualizaron O
Se enviaron invitaciones a las cuentas siguientes
Alvarez, Paola
£% Admin 4 No hay actualmente noticias acerca de este miembro

& Noticias

12967 1 @gmail com | Teléfono de contacto
014

2 Medina
#a No hay actualmente noticias acerca de este miembro
= 8 & .
= —
-
[ Wiki Perfil: J led =

llustracién 57. Invitaciones enviadas

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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7. Correo de Edu 2.0

Este entorno virtual cuenta con la herramienta de correo con la cual se
puede comunicar tanto con el docente como con los estudiantes del
curso. Para poder comunicarse con los estudiantes de los cursos
seleccionas en el menu “Gente” y luego la pestafia “Estudiantes”.

EDU2.0 # Computacion By EHTAQ’] v

Gente ,/ PR

llustracion 58. Correo estudiantes
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Se debe seleccionar al estudiante o al grupo de estudiantes a los cuales se
les quiere enviar un correo, luego de esto pulsar sobre “Mensaje”. Se abrira

una nueva pagina en donde se podra redactar el mensaje y enviarlo.

EDU2.0 & computacion wETBEQ' v

Enviar mensaje

X DO REEEEEEB /] YS x X L B o
Pérrsfo ~ Roboto vy ErE-A-B-P EBD—-© i Q

Palabras: 0

P ! \

m

llustracion 59. Enviar mensaje

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Cuando el mensaje esté terminado, oprimir el botén de “Enviar’.
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Para enviarle un mensaje al profesor de la clase seleccionar la pestafia de

“Profesores”.
EDOU2.0 # Computacion WEBHEBQ v
Gente ' 6225
Profesores ll \’H
o
¢Propietario?  Ultima visita
0 Enlinez

llustracion 60. Correo docente

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

En la seccién de “Docentes”, seleccionar al docente al cual se desea
enviar el mensaje y pulsas sobre “Mensaje”. Redactar el mensaje y pulsar

sobre “Enviar”.

Para ver los correos recibidos se debe pulsar sobre el icono de correo que

esta en la parte superior derecha.

E)U2 O Clases Gente Grupos Recursos Informes Admin WEW o} !

3% Blenvenido/a Mensajes ‘I £ Confiqurar
Noticias &

4 £ Bandeja de entrada

© Panel de control

@ Calendario Tu bandeja de entrada esta vacia

B Mensajes

# Avisos

llustracion 61. Correos recibidos

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Desde aqui también se puede responder a los mensajes recibidos de
forma directa.
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8. Calendario

Edu 2.0 cuenta con la herramienta de calendario en la cual tanto e

estudiante como el profesor puede afiadir eventos importantes que estén

relacionados al curso.
EDU2 O »a Computacién

< > May 2014 Hoy | M Semana
Lun Mar Mig Jue Vie Sab Dom

Admin
MNoticias

&
-
& Leccicnes

11am fecha Iimite
Tarea 2: Ensayo de
1a Web 2.0

llustracion 62. Calendario

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

En el calendario del entorno vital aparecen de forma automatica las tareas
gue se vayan asignando segun el desarrollo del curso con sus fechas

l[imites.

Este calendario cuenta con tres tipos los cuales son: personal, clases y de
la escuela o Universidad, ya que de esta manera el calendario puede ser
utilizado por la Universidad o escuela para mantener al dia al estudiante

en relacion a las actividades que se llevan a cabo dia a dia.

9. Foros

Una de las herramientas que los docentes pueden utilizar para fomentar

la comunicacion y la discusion en una clase es la herramienta de foros.

La herramienta de foros es lo que se conoce como una herramienta
asincronica de comunicacion ya que las discusiones que se dan alli no

ocurren al mismo tiempo.
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Por defecto los foros que proporciona Edu 2.0 vienen con un topico
llamado Discusiones, para afiadir nuevos foros se debe oprimir sobre el

botén de “Anadir’.

E)Uzo Inicio Clases Gente Grupos Recursos Informes  Admin ) EBE O Q' v

Foros —/+ ARadir

Haz click en un foro para ver sus discusiones ¥ publicar mensajes

Nombre Discusiones Seenr Actualizado

Discusion

£¥ Admin
A Noticias

Web 2.0
& Lecciones
Las Tics en la educacion

Trabajos

B Calendario
llustracion 63. Afiadir foro

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Después de afiadir un nuevo tema o tépico se tiene varias opciones
disponibles. “Configurar’

EDOU2 O a Computacion

Configurar € Volver al foro

He aquf las cpciones de configuracion para este grupe (forum)

Descripcion

MNombre: Discusion

£F Admin
===—= Enesta ocasion vamos a discutir acerca de |las herramientas didacticas tecnoldgicas ;Cree usted que
& Noticias o= son necesarias estas nuevas tecnologias en la educacion?
& Lecciones
TS # Editar | [z Cambiarimagen
B Calendario . .
Informacion basica
Libro de
e
calificaciones Normbre
iili Recursos Cerrar
& Gente
a Gente | Permitir respuestas
2 Asistencia V| Habilitar votos
A= Tores Permitir que Unicamente el moderador publique mensajes
& Grupos Activar feed RSS
% Chat
=

llustracion 64. Configurar Foro

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Aqui se puede configurar el foro a nuestra conveniencia

10.Herramienta de Grupo

La herramienta de grupos de Edu 2.0 es muy util para fomentar el trabajo
grupal entre los estudiantes. Esta herramienta permite crear grupos de
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trabajo en donde cada grupo tiene un espacio privado con una seccién
para afiadir recursos relacionados al tema, un foro de discusion, un

calendario, un chat, un blog, un agregador de RSS y un wiki. En fin, cada

grupo tiene una caja de herramientas 2.0.

FOWU?2 (0O #GrupoNroT wEBWH Qv
NO“CHS Acerca de
+ Entrada @ Anuncio R\ FuentesRSS Realizar un blog sobre la
. . mportancia de la Web 2.0
En este momento no hay noticias '
Clase
u Computacion
& Admin Anuncios
Noticias Ningunos
B Calendario Administradores  detalles

2 Gente Edison Arévalo

llustracion 65. Herramienta grupo

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Cada grupo tiene disponibles herramientas que puede utilizar para llevar a

cabo la tarea asignada:

1. En “recursos” se pueden incluir referencias sobre el tema que se

esta trabajando.

2. En el foro el grupo puede discutir el tema y compartir las opiniones

sobre el mismo.

3. En el wiki se puede subir un trabajo y todos los miembros

participan en la revision del mismo.

4. En el calendario se incluyen las reuniones y eventos relacionados

al trabajo grupal.

5. En el chat pueden tener reuniones virtuales con todos los

miembros

112



6. En el blog publican los trabajos ya revisados en el wiki.

7. Como si fuera poco la herramienta de grupos incluye también un
simple agregador de feeds lo que facilita que se pueden afiadir

varios canales de informacion.

Mediante la herramienta de grupos los estudiantes pueden entender el
poder de la web 2.0 para crear espacios de creacion, colaboracion y

comunicacion.

11.Blogs

Una de las herramientas mas utilizadas en Edu 2.0 son los blogs y a
pesar de que no cumplen completamente con todas las funcionalidades
de un blog, son muy sencillas de manejar para los estudiantes, en esta

plataforma los blog son usados de la siguiente manera.

JU2.0 & Computacion mYEWBEQ v
EOU2.0 #Comp

Blogs
Los blogs de la clase le permiten a cada miembro de a clase escribiry compartir un diario electrénico seguro.
- Visitar el blog detuclase | R\ Activarfeeds deRSS | @ Active los blogs privados
£ Admin P'O_ESO'
A Noticias Profesor Blogdela o pjicaciones

Clase
B Lecciones

. Arévalo, Edison
Trabzjos ' -

@ Calendario

Libro de Estudiantes

calificaciones
fii Recursos Estudiante = cha[éEE d Publicaciones
[ ] ente
mfGEntE 4 Alvarez Paola =
W Asistencia
= Foros il Veding, Jose =
i Grupos E Perez Juan E
® Chat ,

_ 7 Ralazar, Mario g
B Wik
B Blogs <’ Vaca, Monica g

& Analticas

llustracion 66. Blogs
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Publicar un blog es muy sencillo, el estudiante o docente va al enlace de

su blog y pulsa sobre “Entrada”:

By ETBEQ’ v

Edison Arévalo: Blog de la Clase

&/

trada | @ Suscribirse

# Admin

llustracion 67. Blog entrada
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Luego apareceré un editor de HTML en donde se puede escribir el texto
que desees que aparezca en el blog o copiarlo desde otra aplicacién. Se
puede marcar si se desea permitir comentarios y permitir que forme parte
del canal de noticias de RSS. Lo que implica que una persona puede
subscribirse al feed de RSS del blog y recibir las publicaciones si el mismo

se hace publico.

# Computacion

Entrada

e = @
A o o
o

Hiil i

%
2 7
o

o

-
51
i

P Palabras: 0 )

=

@ I
'J_]. (==}

llustracion 68. Blog entrada HTML
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Se pueden publicar mensajes sencillos en el blog utilizando el muro de
noticias de Edu 2.0. De esa manera los estudiantes le daran un mayor
uso a esa herramienta. Ademas de que también se pueden afadir

comentarios al blog desde la herramienta de noticias.

A pesar de que existen otras opciones para que los estudiantes
mantengan un blog de clase, la alternativa que ofrece Edu 2.0 es una muy
buena ya que es lo suficientemente sencilla para no requerir
adiestramientos adicionales e integra los elementos esenciales de un

blog: comentarios y canales de RSS.

12.Wikis y Edu 2.0

La herramienta de wikis en Edu 2.0 les brinda la oportunidad a los
estudiantes de trabajar en colaboracion la edicion de un documento. De
esa manera se convierte en una herramienta muy valiosa para el trabajo

grupal.

A pesar de que no es un wiki con todos sus funcionalidades, si ofrece lo
esencial para que los estudiantes puedan disfrutar del poder de este tipo
de herramienta. La herramienta guarda las versiones anteriores de los

documentos que se han trabajado.

FOU2.0 & Computacion WETHQ -

Wiki + Afiacir
Haz click en la pagina wiki para ver o editar su contenido

Titulo Creador Cuando magen

nace about 22 o

=-| Laslicsysu nfluencia en la educacidn Arévalo, Edison horas

£ Admin

A Noticias
& Lecciones

Trabajos

llustracion 69. Wiki

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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13.Chat

La herramienta de chat en Edu 2.0 permite mantener conversaciones en
tiempo real entre los participantes del curso, de tal manera que muchos
usuarios pueden participar a la vez en tiempo real. El chat puede ser
usado para varios propositos: para charla informal, para reuniones de

discusioén o sesiones de lluvia de ideas.

Las sesiones de chat son registradas lo que permite el estudio posterior
de la conversacion. Esto abre toda otra serie de posibles actividades
didacticas alrededor del chat.

Para afadir un chat al curso debe seleccionar “Chat”. Para crear una sala

de chat selecciona el botén de “anadir”:

E DOl 2. 0O »A Computacidon

llustracion 70. Afladir Chat

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Y en la proxima pantalla afiade el nombre de la sala.

La sala de chat es facil de usar ya que te muestra un espacio donde
escribir y cuando estés listo para enviar el mensaje pulsas sobre la tecla

de “Enter”.

Chat Now K x

Bus o0

Edison Arévalo Hola

s 88

€ i & »

-]
.“

S

llustracion 71. Afladir nombre de la sala de chat
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Entre las estrategias que se pueden usar para que las sesiones de chat

sean efectivas se encuentran las siguientes:

1. Dividir la clase en subgrupos y asigne una sala de chat para cada

grupo. Las sesiones de chat con grupos grandes no son muy

exitosas.

2. La sesion de chat debe tener una agenda y girar sobre un tema, de

lo contrario se corre el riesgo de perder el foco de la clase.

3. Ofrecer oportunidades para que los estudiantes puedan compartir

en el chat sin la presencia del docente.

14.Registro de Notas

Edu 2.0 cuenta con un sistema para facilitar el que los estudiantes puedan

tener acceso a las notas y puntuaciones que llevan en el curso. El

docente del curso tiene acceso al registro de calificaciones de sus

estudiantes bajo “Libro de Calificaciones”:

EJU2.0 & Computacion

Libro de calificaciones

Trabajos v

llustracion 72. Libro de calificaciones

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Cada columna que se muestra en el registro es en realidad una tarea que
ha sido creada por el docente y evaluada. En otras palabras, las
columnas en el registro se afladen de forma automatica al registro al crear

las tareas.

Si la tarea es una prueba que el sistema corrige de forma automética, se
afiade automaticamente la calificacion del estudiante en la columna
correspondiente.

15.Integracion de Fuentes RSS al curso

En Edu 2.0 se puede afiadir fuentes de RSS en la seccién de noticias.

Son principalmente usados para la integracion de los canales de RSS

sobre temas relacionados al curso.
EDU2 (O # Computacién

Noticias ) TG ES
=+ Entrada | M Anuncio | R\ Fuentes RSS \_ Ningunos
& [areaZ: EnsayodelaWeb 2.0 (fechaiimite May 27,11:002m Admin
' Leer documento

» Caédigo de acceso: XYWU-

Al - o EUDL
A4 fdmin ww _slideshare net/juceles/web20-introduccion- = ,EC?, Slecer
Noticias 6030365 o
Redactar 2 pro y 2 contra de la web 2.0 Q Publicado: «

& Leccicnes - =
Enviar el documento al mail: ejarevaloj@gmail.com W& Inscripcion: abierto
Trabajos
Eliminar

B Calendaric - Minimizado

llustracion 73. Fuentes RSS

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Comienza el proceso pulsando sobre botén de “Fuentes RSS”. Luego

seleccionar “Anadir o editar feeds”.

f Colegio UTN x{‘ Mi unidad - Geo XY_‘feed computacic !Y_‘W Fuente web - Wi x!herramientatrab x!ﬂBloglinas x % =1l
€« C' | & https://tesis2014.edu20.org/teacher_feeds/list/205439 b,

O & Computacién wETEQ

Fuentes RSS € Volver a las noticias

Actualmente no hay feed de noticias
1

+ Afadir o editar feeds \_ |

£ Admin

llustracion 74. Afladir o editar feeds

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Ahora pulsar sobre “Registrar un feed”.

E)Uzo Inicio Clases Gente Grupos Recursos Informes  Admin WO W Q' bt

Anadir feed _='/ Registrar un feed

Selecciona uno o mas feeds de noticias de |a comunidad para agregar a tu clase o registrar un nuevo feed

Feed Tema

Blog de clase para el profesor Ana Cardena

& Admin Tecnetico.com - aqui se habla tecnologla...ien espafio
A Noticias Tecnetico.com - aqui se habla tecnologla...jen espafio
B Lecciones BoardGameGeek News | BoardGameGeek

llustracion 75. Afiadir un feed
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Finalmente se incluye la direccion de la fuente de RSS vy el tépico al cual

pertenece.

FOUZ2.0 # Computacion WETEQ v

Registrar un feed

Afiada una emisién de noticias & su clase escribiendo su URL y el tema. La emisidn de noticias se comparte
automaticamente con la comunidad

URL

http://charlastecnologicas fullblog com ar/?rss=1&formato=atom

£ Admin
Topic (opcional)
A Noticias - :
) Computadoras V

& Lecciones
i Trabajos !
B —
B Calendario

Libro de
calificaciones

llustracion 76. Registrar un feed

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

¢, Como el docente del curso puede utilizar esta herramienta?

1. Por ejemplo, se puede comenzar afiadiendo blogs de temas

relacionados al curso.
2. Se puede crear un grupo de fuentes de RSS mediante Google

Reader y hacer esta carpeta publica. De esa manera con una sola
fuente de RSS se presentaran varios articulos.
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16.Editar foto de perfil

Para editar la foto de perfil en Edu 2.0 dar clic en la fotografia que esta

ubicada en la parte superior derecha “Perfil”.

mputacion wBTERQ
Noticias Anuncios i
+ Entrada | M Anuncio | R\ Fuentes RSS & Ningunos
§ larea2 Ensayodela Web 2.0 fechsimiie zy 27,11:00 am) Admin
' Leer documento )
Y2 Cédigo de acceso XYWU-
Admi . . i c
% Admin http://www slideshare.net/juceles/web20-introduccion- @ cubL
. . . restablecer
4 Noticias 6030365
Lecciones Redactar 2 pro y 2 contra de la web 2.0 Q Publicado: v/
Frviar el dorumento al mail- elarevalnifmomail com [ LT e U P

llustracion 77. Perfil
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Seleccionar “Editar”

FOU2 O # Edison Arévalo wEmTE Q'] v
Acerca de # ear | [ Centro
No hay actualmente noticias acerca de este miembro.
- % Colegio UTN
Cuenta Impartiendo detalles
Tipo: Profesor/Administrador , Unido: May 21,2014 ' Computacion
nicios de sesién: 13, Ultimo inicio de sesién: hace about 1 hora , IP de
ltimo inicio de sesién- 190 95196 184 Grupos detalles
@ Acercade
& Configuraciones @, Credenciales deinicio de sesion | € Restablecer contrasena 0. GrupoNro 1
B Blog .
Informacion
[zl Fotos

llustracion 78. Editar perfil
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Seleccionar “Imagen”

FOUWU2 O aEdisonArévalo w BWEAEQ’]~

Editar X Cancelar
Seleccione qué desea mor ficar:
] Imagen \IEJ
Carmbie su imagen

& Descripcion
Esta ez la descripcion que | gente verd cuando visiten la pagina con su perfil

@, Contrasefia

@ Acercade ndica una contrasefia distinta
£¥ Configuraciones © Informacison
& Blog Edita tu informacian de contacto, come por ejemplo tu nombre, fecha de cumpleafios v direccicn de correo

electronico

llustracion 79. Seleccionar imagen

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Buscar la foto en la computadora mediante “Upload File”.

F U2 0O # Edison Arévalo Ww BEWEQ v

Cambiar imagen

Subir una foto o seleccionar una imagen personalizada

Foto

Se rechazara cualquier foto que incluya pistolas, cuchillos, actos de viclencia, morbosidad, lenguaje vulgar,
desnudez o cualquier otro tipo de contenido que consideremoes no apto para un sitio web educativo.
1

@ Acercade Ningdn archive seleccionado Upload File (— |

£¥ Configuraciones

[l Fotos

llustracion 80. Cambiar imagen
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Presionar entonces el botén de “Guardar”.

Listo la imagen ha sido cambiada, se puede aprovechar y editar la

descripcion.
FOU? (O # Edison Arévalo wEOEQR -
Acerca de ¢ Edtr| | Centro
Minambre es Edison Javier Arévalo Jiménez, tengo 22 afos de edad, naci en 2 ciudad de Ibarra €16 de julio de $ - letioUTh
1991, en este momento vivo en el barrio El Milagro con mi madre Gloria Jiménez, con mi padre Ruperto Arévalo, mis h L
dos hermanos menores Santiago y Steven y mihermana Yalenting, actualmente curso & octavo semestre dela | o detalles
carrera de contabilidad y computacion en la universidad técnica del norte, he sido muy buena estudiante y EEEE T
dedicado a mejorar mi conocimientos, estudie en a escuela Luis Zuleta Vinueza y en secundaria estudie en e ﬂ Comnutacian
colegio Mariano Suarez Veintimila En mi infancia creci con mis padres y hermanos menores “ o
Grupos detalles
Cuenta
. 9. Grupo Nr
0 Acercade Tipo: Profesor/Administrador, Unido: May 21, 2014 -
£ Configuraciones nicios de sesion: 16, Ulimo inicio de sesion: hace 4 minutos, IP del altimo inicio de sesion: 190.85.196.194
8 Blog @, Credenciales de inicic de sesion | (* Restablecer contrasefia
[t Fotos
B Cerificados Informacion

- Historial de accesos nformacion basica
* Lugar de residencia: Ibarra, Ecuador

Contacto

llustraciéon 81. Perfil modificado

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

17.YouTube y Slide Share en Edu 2.0

Se recomienda crear cuentas en YouTube y SlideShare para poder afiadir
videos, presentaciones y documentos en Edu 2.0.
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1. YouTube: Podrd encontrar videos que puede utilizar en el
desarrollo de su médulo. Afadirlo a su curso es tan facil como
incluir la direccion del video y automaticamente se insertara el

video después de grabar la leccion.

2. SlideShare: Se puede subir a Internet todas sus presentaciones de
PowerPoint. Después de subir la presentacién en SlideShare se
puede insertarla en el modulo de Edu 2.0. Para ello se sigue los

siguientes pasos:

a) Seleccione el enlace de “Embed”:

et share \4Email < Embed Wlike & Save

Viajes a Orlando
USA
I8 royaivacationresart

Registrese y Reciba unas
Vacaciones 6 dias 5 noches en el
Mundo Magico

LA COMUNICACION (TIC’S).

Trabajo realizado por: Igor Boullosa & David Francés.

DD
4 (4) (») ¥ el B3

llustracién 82. Enlace Embed

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

b) Copiar el cédigo

et share SMEmail <> Embed WLike 3 Save

Copy and paste this code into your blog or website

g

Gmail for Business

Customize.

LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION (TIC’S),

Trabajo realizado por: Igor Boullosa & David Francés.
OO

ut1 Introf1]..

llustracion 83. Copiar codigo embed

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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c) Abrir la leccion en donde desea insertar la presentacion. Pulsar el

botdén de Cadigo fuente

Titulo ‘ ‘
Contenido //
¥ Ihbh B EE = =] U s x x L E- oSO
Parrafo ~ Roboio - ipty = v =~ A ~A P D _ '
|
P Palabras: 0
——

llustracion 84. Insertar la presentacion
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

d) Copiar ahora el codigo de la presentacion y seleccionar “Guardar”

Codigo fuente x

<iframe src="http://www slideshare net/slideshow/embed_code/10194390" width="427"
height="356" frameborder="0" marginwidth="0" marginheight="0" scrolling="no" style="border:1px
solid #CCC: border-width:1px 1px 0. margin-bottom:5px: max-width: 100%:" allowfullscreen>
<fiframe> <div style="margin-bottom:5px"> <strong> <a
href="https://www_slideshare_net/ioneigor/las-tics-10194390" title="Las tic&#x27:s"

target="_bil ">Las tic&#x27:s</a> </strong> from <strong=<a
href="http://www_slideshare_netioneigor" target="_blank">ion</a></strong> </div>|

llustracion 85. Codigo fuente //

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org =

e) Aparecera la presentacion insertada en el texto, luego clic en guardar

y listo.

% ¥ B Colegio UTN = @ lestics % (@ ‘web2.0 onSlideShare %
Anadur pagina
g « C | @ htips//colegioanexoutn.edu0.org, 3 : " 43971c

™ Ot | EDU2.0O = Computacién
I ¢ | = Unidad 1: Tics / Web 2.0

| s xDthezz=sEE87/Uusx X LB o
oo v comcECE-AE-AED-0 K04

= E ad 1
Paoras 4 | e s Ties LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
P LA COMUNICACION (TIC’S),
2 Trabap reakzado por Igor Boulioss & Devid Francés.

xx
o

llustracion 87. Presentacion previa llustracién 86. Presentacién Lista

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Pendientes
]

Anuncios

& Ningunos

Clases

Grupos

Panel de control
Noticias

Gente

Recursos

Aamin




El entorno virtual creado para el aprendizaje de la asignatura de
computacion en los estudiantes del segundo y tercero bachillerato general
y técnico de contabilidad y administracién del Colegio universitario “UTN”

se compone de 3 secciones basadas en la metodologia PACIE.

1. Bloque 0 o PACIE

En esta seccion se muestra informacion sobre la plataforma virtual

“Informacién que debes conocer”

Computacién

Lecciones + Afiadir | A Ocultar secciones
; i Eliminar
.1:.,k i Leccién Actual

i P2
& Admin Il nformacion que debes conocer
\

4 Noticias B 4016
B Lecciones B o E
Trabajos B ra
B Calendario 8 cua

llustracion 88. Bloque 0 o PACIE
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

Aqui se encontrara informacion con respecto a la plataforma virtual,

ademas los estudiantes podran acceder a recursos como:

Chat Now (Chat on line)

Un espacio virtual para socializar, conocerse, quitarse el stress, reirse,
compartir, generar compafierismo, crear una comunidad en linea. Muy

interesante. Recuerda que las relaciones sociales permiten un mejor

dinamismo en el aprendizaje por Internet.

Computacion o @ B Q Sdsonaech A~ B

Chat + Afiadir

Presione sobre una sala de chat para unirse a la conversacion

55 Sala de chat Ocupantes Mensajes Transcripcién  Configurar  Eliminar
£ Admin '..J Chat Now R R R o o
A& Noticias

llustracion 89. Chat Now

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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Café virtual (Foro)

Donde los integrantes de la plataforma podran compartir chistes, cachos,
historias o inquietudes.

S.0.S. (Foro de Apoyo)

Los problemitas nunca faltan, pero éste es el sitio donde se los resuelve.
Si tienes dudas sobre el uso de la plataforma, envio de documentos,
creacion de tu aula, interaccion, participacion en alguna actividad,
comprension del algun tema, entre otros., aqui encontraras el apoyo que
buscas tanto de tu tutor como de tus compafieros virtuales de clase.Entre
otros espacios que seran de mucha utilidad para poder llevar un buen

desempefio en las clases y por supuesto hacerlas mas divertidas y

dinAmicas.

Computacion o BB Q Edison Avalo T ~ (@

Foros
Haz click en un foro para ver sus discusiones y publicar mensajes.

Sin

Nombre Discusiones Jeer

Actualizado

Admin = N

Noticias

Lecciones

L
&
-]

TS Las Tics en la educacion

Calendario

$0S

Libro de
calificaciones

| B

Recursos
Gente

Asistencia

Grupos

2

Chat
B4 Wiki

llustracion 90. Foros de apoyo

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

2. Bloque Seccion académica

La seccion académica se compone de cuatro unidades de trabajo cada
una cuenta con el plan de trabajo de cada unidad a desarrollarse asi
como informacion importante que se va a tratar en ella ademas distintas
tareas para los estudiantes y una evaluacion al final de cada unidad, la

cual ayuda a verificar el resultado de las calases impartidas.
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Al final se aplicara una evaluacion final, que comprende todo lo visto en el

periodo de clases.

Computacion B %W @ H Q Easonaevao A
m| LECCICNES == ST S
oajo oe le clsse e computscidn

B Travejos - G_== ol curso
8 cakencano e

=] Libro de
calificaciones

il Recursos
& Gente
& asistenca
= roros
W Grupos
" Cnat
B wia
B sBlogs

-
Il Unigad 3: GoAnimate / YouTube

B Pienc
B con

# Registro en Colfnimste

Tratsjo Unizsd 3

& \//

<

-— Evaluacion Final ~
B Evsluzcitn Fins

llustracion 91. Seccion académica
Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

3. Bloque de cierre

En este blogue se encuentra un item llamado “Graduacion” el cual esta

conformado de 3 pardmetros importantes que son:

2

Computacion Gw BB Q Edsonada A v

Graduacion s @@ ¢« =

Secciones B

: @ Eimnar ¢ )
& Agmin
Seccion Ocultar
A Noticias
Despedids

Lecciones

™ Informacion que
debes conocer

ini 1: Tics / Wi
B gouau ics / Web

] &uau: Blog y Wik + Afadir
= Unidad 3: GoAnimate
B vaiTina

llustracion 92. Bloque de cierre

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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e Despedida. Un espacio donde el docente o guia del curso realiza

una corta despedida de sus estudiantes deseandoles éxitos en sus

estudios.

Graduacion i [« =)
Despedida
Contenido  Recursos

£ Admin

A Noticias {Buenos dias! compafieros estudiantes que hoy culming este curso de computacian del Colegio Universitario "UTN'.

Lecciones ) i
Eneste dia se me otorga el gran honor de dirigir las palabras de despedida a mis estudiantes que hoy egresan de la generacién 2013-2014.

= Informacion que
{lebes conacer Sabemos que aunque hoy es su (iimo dia en nuestro colegio, su mente estd llena de recuerdos. EIl primer dia de clases, el primer maestro, el primer triunfo,

c6ma no recordar las alegrias y fnistezas vividas durante estos tres afios de arduo rabajo y empefio.
5 Unidad 1: Tics / Web
20

_ Han sido un afio de esfuerzo y, en ocasiones, las tareas asignadas fueron pesadas. Pero también fue un afio de recompensas y de safisfacciones, de amistades
B Unidad 2:800y WKy recuerdos que permanecerdn para siempre en el libro de sus vidas.
Por ahora, una cosa les debe quedar clara: el estudio, y nada més que el estudio, serd la llave que nos abrird las puertas del mafiana.

= Unidad 3 GoAnimate

B YouTuse
Enun mundo cambiante en el que vivimos, la preparacion y la fe en Dios es la mejor estrategia para enfrentar as crisis de este mundo incierto
[ Unidao & Vs Sin nada mds que decirles me despido y les dese &xitos en sus vidas personales y profesionales
Virtuales / Voki g pidoy p yp
i Evaluacion Final ¢ Edtar
W Graecsn llustracion 93. Despedida

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

¢ NOmina de graduados. Basicamente aqui se encuentra la nbmina
de estudiantes que aprobaron el curso con sus respectivas

calificaciones.

Y Wi A e, @, U N W

« C @ https//colegioanexoutn.edu20.org/t

o,
1

mputacion

Graduacion

Nomina de graduados

Contenido
Admin

Noticias

L
2
=

nm

>

T

c

q

&

o

c

@®

@

Trabajos

Lecciones

Informacién que fiantac N 0 e =
debes conocer Estudiantes U 10 10 10
Alvarez A 8 A 7 7 7
Paola /

Unidad 1: Tics / Web

Unidad 2 Blog y Wiki

Unidad 3 GoAnimate
/ YouTube

Unidad 4 Viajes
Virtuales / Voki

Evaluacion Final

Despedica

Trabajos

@@ Calendario

= Librode

llustracion 94. Nomina graduados

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org
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e Tu opinién es importante. Aqui se encuentra con una encuesta
que permite la retroalimentacion de los puntos débiles y fuertes

dentro del entorno educativo.

Computacion

Encuesta

Responde con responsabilidad y sinceridad, tus respuestas son importantes para crecer como institucion

Pregunta 1

¢Con qué frecuencia accede a este entorno virtual?

A Noticias
Lecciones Seleccionar uno 0 mas:

Trabajos g
gl Diario
& Calendario Frecuentemente
Librode Una vez por semana

calificaciones Siempre que tengo tareas por hacer
fli Recursos Nunca
a Gente
-

Pregunta 2

Wa Asistencia
= F ¢Qué elementos le gustaria que se agregue a este entorno virtual? (puede elegir 2 0 mas opciones)
= Foros
. Seleccionar uno 0 mas:
i Grupos
% Chat Videos
B Wiki Mapas Conceptuales

llustracion 95. Tu opinién es importante

Fuente: https://colegioanexoutn.edu20.org

6.6. Impactos

Educativo

El impacto que gener6 Edu 2.0 fue excelente, beneficiando a la
comunidad educativa del Colegio Universitario “UTN”, como un aporte
para la sociedad ya que se elaboré una guia didactica de la creacién de
un entorno virtual de aprendizaje, la misma que puede ser un referente
para que otras instituciones educativas implementen este tipo de

herramientas en mejora de la calidad educativa.

Tecnolodgico

Se produjo un impacto tecnolégico muy importante ya que gueda una

vez mas demostrado que la tecnologia forma parte de nuestras vidas y es
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fundamental en un proceso educativo ya que la tecnologia brinda muchas
herramientas did4ctico tecnoldgicas muy utiles en la educacion ya que
permiten una mejor comprension de la asignatura que esta impartiendo el

docente.

Ademas la tecnologia da la posibilidad de abarcar mas sobre algun
tema en especifico ya que esta permite eliminar las barrearas de tiempo y
espacio que impone la enseflanza tradicional, logrando mejorar la

educacion tanto dentro como fuera del aula de clases.

Social

Edu 2.0 es una fuente de ayuda para el aprendizaje no solo de la
asignatura de Computacion si no para todas las asignaturas, ademas este
entorno virtual se involucra con la sociedad a través del campo
informatico, ya que es una propuesta alternativa eficiente en cualquier

ambito social.

Este trabajo investigativo puede ser implementado para aquellas
personas que poseen capacidades especiales o para las personas que
desean actualizar sus conocimientos a través de internet sin tener que
asistir a un lugar especifico, en un horario preestablecido teniendo

algunas ventajas importantes en el &mbito social.

6.7. Difusién

El entorno virtual Edu 2.0 fue expuesto ante los estudiantes y personal
docente del Colegio universitario “UTN” en donde se logré el incentivo del
aprendizaje de la asignatura de computacion, es asi que se logré una
gran acogida de los estudiantes ya que este entorno virtual es un modo
interesante y novedoso de educacion virtual, logrando asi los objetivos

planteados en la investigacion.
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Anexo 1: Arbol de Problemas

Bajas calificaciones

Poco Interés
estudiantes
asianatura

Estudiantes mediocres
con poco o nada de
interés en aprender la
asignatura

Estudiantes con bajos
niveles de conocimiento

(Estudiantes con\
problemas en el
manejo delas

herramientas
didacticas tecnolbgicas

K‘LIMITADO USO DE LAS HERRAMIENTAS DIDACTICAS\

CONTABILIDAD Y ADMINISTRACION DEL
\UNIVERSITARIO “UTN” EN EL ANO LECTIVO 2013 -2014”

TECNOLOGICAS EN EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
DE COMPUTACION EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO Y
TERCERO BACHILLERATO GENERAL Y TECNICO DE
COLEGIO

de los

en la Docentes desinteresados

de en el aprendizaje del
estudiante

Pocas horas a la
semana de la asignatura

~

\_ y,
rDeficiencia en la utilizacién
de herramientas
tecnolégicas para el
aprendizaje de los
estudiantes

J
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Anexo 2: Matriz de Coherencia

MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢, Como incide el limitado uso de las
herramientas didacticas tecnolégicas
en el aprendizaje de la asignatura de
computacién en los estudiantes del
segundo y tercero bachillerato General
de Contabilidad vy
Administracién del Colegio Universitario
“UTN” en el afo lectivo 2013 -2014?

y  Técnico

Determinar la incidencia del uso de
herramientas didacticas tecnoldgicas
en el aprendizaje de la asignatura de
Computacién en los estudiantes del
segundo y tercero bachillerato general
de Contabilidad vy

del

y  técnico
Administracion Colegio

Universitario “UTN”.

SUBPROBLEMAS /
INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e El diagndstico de la situacion

actual en cuanto al uso de
herramientas didacticas
tecnologicas utlizadas por los

docentes del Colegio Universitario
UTN

instrumento didactico acorde a las

permitira  determinar el

necesidades del mismo?

e ¢ Fundamentar teéricamente el uso

de

tecnolégicas permitira mejorar el

las herramientas didacticas

rendimiento académico de los

estudiantes?

e Diagnosticar la situacion actual en

cuanto al uso de herramientas
didacticas tecnolégicas de
aprendizaje  utilizado por los

docentes del Colegio Universitario
UTN.

e Fundamentar teéricamente sobre el
uso de herramientas didacticas
tecnolégicas a través la lectura y

analisis de documentos.
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(El uso de Ilas herramientas
didacticas tecnoldgicas mejoraré el
rendimiento académico de los
estudiantes en la asignatura de

computacion?

¢La socializaciéon del uso de las
herramientas didacticas
tecnoldgicas institucion, contribuira
de

aprendizaje, en la asignatura de

a mejorar el proceso

computacion?

Elaborar la propuesta de las
herramientas didacticas
tecnologicas, alternativa que

permitira mejorar el rendimiento de
los estudiantes en la asignatura de

computacion.

Socializar la propuesta alternativa
en la institucion, lo que contribuira a
mejorar el proceso de aprendizaje,

en la asignatura de computacion.

Tabla 27. Matriz de coherencia
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Anexo 3: Encuesta Docentes

‘?o‘ 3
)

ONIVERS.
£

/0\\

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
CONTABILIDAD Y COMPUTACION

ENCUESTA DOCENTES
La presente encuesta tiene como objetivo medir el grado de conocimiento que
tienen los aprendices frente a las Herramientas Didacticas Tecnoldgicas. La
informacion proporcionada es estrictamente confidencial y de importancia para el
investigador.

INDICACIONES: Lea detenidamente cada pregunta antes de contestarla.

Margue con una X su respuesta en cada pregunta.

PREGUNTAS:

1. ¢Con qué frecuencia accede usted a internet?
a) Diario
b) Frecuentemente

¢) Unavez por semana

Juud

d) Unavez por mes

2. ¢Qué dificultades se presentan o se han presentado en el proceso de

ensefianza de la asignatura de computacion? (una sola respuesta).

a) Falta de preparacion del docente

b) Pocas horas clase
c) Escasa disponibilidad de equipos informéticos

d) Escasez de material didactico

Jobuy

e) Limitado uso de TIC
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3. ¢Segun su criterio es sencillo el aprendizaje de la asignatura de

Computacion?

a) Siempre

b) A veces

Juu

¢) Nunca

4. Valore de 1 a 5 (minima a maxima puntuacion) el nivel de conocimiento

sobre:

a) Computacion basica 1 2 3 4 5
b) Ofimética 1 2 3 4 5
c) Internet 1 2 3 4 5
d) Web 2.0 1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

e) Plataformas virtuales

5. ¢Conoce que es una plataforma virtual?

a) Si ]
]

b) No

6. ¢Se deberia incorporar una plataforma virtual en la asignatura de

computacion para fortalecer conocimientos de los estudiantes?

a) Si )

b) No )
7. ¢Le gustaria tener un entorno virtual para que los estudiantes puedan revisar
informacion de la asignatura de computacion a través de internet?

a) Si

)
b) No ()
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¢,Cree usted que mediante la aplicacion de plataformas virtuales se mejorara

el rendimiento de los estudiantes?

a) Mucho
b) Poco
¢) Nada

Juy

JGracias por su colabornacisn!
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Anexo 4: Encuesta Estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

CONTABILIDAD Y COMPUTACION

ENCUESTA ESTUDIANTES

La presente encuesta tiene como objetivo medir el grado de conocimiento que

tienen los aprendices frente a las Herramientas Didacticas Tecnoldgicas. La

informacion proporcionada es estrictamente confidencial y de importancia para el

investigador.

INDICACIONES: Lea detenidamente cada pregunta antes de contestarla.

Margue con una X su respuesta en cada pregunta.

PREGUNTAS:
1. ¢Con gué frecuencia accede usted a internet?

a) Diario
b) Frecuentemente
c) Una vez por semana

d) Unavez por mes

Jubl

2. ¢Qué dificultades se presentan o se han presentado en el proceso de

ensefianza - aprendizaje de la asignatura de computacion? (una sola

respuesta).

a) Falta de preparacion del docente

b) Pocas horas clase

c) Escasa disponibilidad de equipos informaticos
d) Escasez de material didactico

e) Limitado uso de TIC

Houut
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3. ¢Segun su criterio es sencillo el aprendizaje de la asignatura de

Computaciéon?

a) Siempre
b) A veces
c) Nunca

Juy

4. ¢Qué elementos le gustaria que tenga un entorno virtual? (una sola

respuesta).

a) Gréficos
b) Audio
c) Videos

d) Enlaces

JUuod

e) Tareas

5. ¢Conoce que es una plataforma virtual?

a) Si
b) No

L

6. ¢Se deberia incorporar una plataforma virtual en la asignatura de

computacion para fortalecer sus conocimientos?

a) Si
b) No

0

7. ¢Le gustaria tener un entorno virtual para poder revisar informacion de la

asignatura de computacion a través de internet?

a) Si D
]

b) No
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b)

d)

f)

De las siguientes herramientas didactico tecnoldgicas ¢Cual le gustaria

aprender?(una sola respuesta).

ISSUU: Esta herramienta convierte documentos PDF en

revistas digitales.

PLATAFORMAS VIRTUALES: Tecnologia utilizada para la
creacion y desarrollo de cursos a fin de mejorar la

comunicacion en la ensefianza aprendizaje

TU CAZA EN LA RED: Actividades de investigacién de forma
guiada y sencilla con el uso de tecnologia.

WEBQUEST CREATOR: herramienta que forma parte de un
proceso de aprendizaje guiado, con recursos principalmente

procedentes de Internet.

GO! ANIMATE: es una herramienta que permite la creacion de

animaciones tipo dibujos animados.

WIKI: Una wiki es un sitio web cuyas paginas pueden ser

editadas por multiples voluntarios a través del navegador web.

JGracias por su colabornacisn!
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Anexo 5: Certificado Aplicacion de encuestas

UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIO “UTN”
\nexo a la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia
de la Universidad Técnica del Norte

[barra — Ecuador

Telefax: 2 546 - (

Lic. Pablo Ayala
RECTOR ENCARGADO UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIO UTN

CERTIFICO:

Que, el sefor EDISON JAVIER AREVALO JIMENEZ, con C.C. 1003421425
aplico la encuesta a los sefores estudiantes de 2do. y 3er. Afo de
Bachillerato General Unificado y Técnico (Contabilidad), como parte del
desarrollo de su tesis, accion que se llevo a cabo en coordinacion con la
Unidad Educativa Universitario UTN, el dia 14 de mayo de 2014, como parte
del Proyecto de Tesis titulado Estudio de las herramientas didactico
tecnologicas para el aprendizaje de la asignatura de computacion de los
estudiantes de segundo y tercero bachillerato general y técnico de
contabilidad y administracion del Colegio Universitario UTN en el ano
lectivo 2013-2014.

El interesado puede hacer uso del presente para los fines que estime
necesarios.

Ibarra, 14 de mayo de 2014

POR UNA EDUCACION CIENTIFICA Y DEMOCRATICA
AL SERVICIOREL PUEBLO

X. Pablo Ayala
RECTOR ENCARGADO

., COLEGIO UNIVERSITARIO
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Anexo 6:Certificado Socializacion de la propuesta

UNIDAD EDUCATIVA “UTN”
Anexa a la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia
de la Universidad Técnica del Norte

Ibarra — Ecuador

Telefax: 2 546 - 004

Lic. Pablo Ayala
RECTOR ENCARGADO UNIDAD EDUCATIVA UTN

CERTIFICO:

Que, el sefior, AREVALO JIMENEZ EDISON JAVIER, con C.C. 1003421425,
realizé la socializacion de la propuesta EDU 2.0 ENTORNO VIRTUAL PARA
EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION A LOS
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO Y TERCERO BACHILLERATO GENERAL Y
TECNICO DE CONTABILIDAD Y ADMINISTRACION DEL COLEGIO
UNIVERSIARIO UTN EN EL ANO LECTIVO 2013-2014, el 17 de junio de
2014.

El interesado puede hacer uso del presente para los fines que estime
necesarios.

Ibarra, 17 de junio de 2014

POR UNA EDUCACION CIENTIFICA Y DEMOCRATICA

i€-Pablo Ayala
RECTOR ENCARGADO

COLEGIO UNIVERSITARIO

CIORADO

Ulipiano de la Torre s/n y Arsenio Torres
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Anexo 7: Fotografias aplicacion de encuestas
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Anexo 8: Fotografias Socializacion de la propuesta

148



Anexo 9:Certificado resumen en inglés (ABSTRACT)

ABSTRACT

to

tantly evolvir
ndergone improv
novation.
ine innovative

performance thro

ctivities with

cience
~
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Anexo 10: Certificado de haber realizado las correcciones a las
observaciones del Honorable Tribunal Calificador.

Ibarra, 01 de octubre de 2014

Doctor
Ricardo Le6n
ABODAGO JURIDICO FECYT

En su despacho

Una vez que he revisado el Trabajo de Grado Titulado “ESTUDIO DE LAS
HERRAMIENTAS DIDACTICO TECNOLOGICAS PARA EL APRENDIZAJE
DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION DE LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO Y TERCERO BACHILLERATO GENERAL Y TECNICO DE
CONTABILIDAD Y ADMINISTRACION DEL COLEGIO UNIVERSITARIO
“UTN” EN EL ANO LECTIVO 2013 -2014” Del Sr. Arévalo Jiménez Edison
Javier, previo a la obtenciéon del titulo de Licenciado en Ciencias de la
Educacion especialidad en Contabilidad y Computacion, me permito comunicar
que ha realizado las correcciones a las observaciones del Honorable Tribunal

Calificador por lo que solicito seguir con el tramite correspondiente.

tegtamente

F Mﬁ@

Dr Frank Guerra
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL
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