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RESUMEN

La investigacion parte de la existencia del problema de ¢Como influye la
utilizacion del material didactico con objetos reciclados en el desarrollo de
la imaginacién y creatividad de los nifios y nifias del Centro de Educacion
Inicial “Bruno Vinueza Paez” en el Afio Lectivo 2013-20147? EIl objetivo de
la investigacion es Desarrollar materiales didacticos con objetos
reciclados que permiten el desarrollo de la creatividad e imaginacién en
los nifios y niflas del mencionado Centro de Educacion Inicial. EI campo
de accidén esta determinado como los medios del proceso ensefianza
aprendizaje. Por la modalidad de investigacion corresponde a un proyecto
Factible, donde el disefio metodologico que se escogid es una
investigaciébn documental, de campo y de tipo descriptivo. Apoyada en el
método analitico - sintético, inductivo—deductivo, descriptivo vy
matematico, los investigados fueron los docentes y nifios quienes
constituyeron la poblacion y grupo de estudio. Pedagdgicamente se
sustenta en la teoria cientifica de Montessori que propone ejercicios
individuales y colectivos, relacionados con el ambiente en los que los
niflos progresan en la adquisicion de destrezas desarrollando tareas utiles
para prepararse para la vida, en base a materiales técnicamente
estructurados que ofrece estimulos en un marco en que se desarrollan la
libertad, la creatividad y la autodireccién del nifio. Psicolégicamente se
fundamenta en la teoria del aprendizaje significativo que propone una
explicacion tedrica del proceso de aprendizaje, donde el estudiante
relaciona los conocimientos previos con los nuevos en la estructura
cognoscitiva. Sociolégicamente se basa en el Enfoque Socio — Critico que
reivindica la actividad del individuo como centro del aprendizaje.
Filos6ficamente en la Teoria Humanista que basa su accionar en una
educacibn democratica, centrada en el nifio. Legalmente esta
investigacion se fundamenta en la Constitucion Politica del 2008 en el
Plan Decenal de la Educacién del Ecuador, en la Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacién Inicial 2010 que considera al
Buen Vivir como Fundamento Constitucional que constituye el principio
rector del Sistema Educativo, Axiolégicamente se apoya en la teoria de
valores de Hartmann que considera a los valores como cualidades,
propiedades ligados a la propia existencia. Como aspecto sustancial de
la investigacion se ha analizado la importancia de la creatividad, su
definicién, caracteristicas e importancia en la educacion. También se
analiza la guia didactica constructivista como un recurso que favorece
aprendizajes significativos.
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ABSTRACT

The next research takes part because of the problem: How big is the
influence of the use of recycled objects like a didactic material on the
develop of creativity and imagination on children from Bruno Vinueza Paez
Nursery Center during 2013 — 2014 school year? The aim of this research
is to create and make didactic materials with full of recycled objects that let
children the develop of creativity and imagination from the Nursery Center
before mentioned. The action place is determinated by the means of
teaching - learning process. The project is easy able because of the
investigation way where the chosen methodology design is a
documentary, field and descriptive research at the same time. Supported
on the analytic — synthetic, inductive — deductive, mathematical and
descriptive method, the investigated people were on one hand teachers
and on the other hand students whom were considered like a study group
population. Pedagogically it is based on Montessori’s scientific theory
which proposes collective and individually exercises related with the
atmosphere where children can progress and getting skills through useful
homework that will help them to live a nice life based on very well
structured materials that offer encouragement feelings where the freedom,
creativity and self-direction are done. Pedagogically it is supported on the
meaningful learning theory that proposes a theory explanation of teaching-
learning process where the student relates the prior knowledges with the
new ones in the cognitive structure. Sociologically it is based on the socio
— critic Focus that remark the person’s activity like a learning center.
Philosophically in the Humanist Theory, it is based because of person’s
act out into a democratic education focused on the child. Legally this
research is based on the Political Constitution in 2008 in the Ecuadorian
Decennial Education Plan, Modernization and Strengthening Curriculum of
Nursery Education 2010 that considers the Good living like a
Constitutional Cause that composes the main point in the Education
System. Axiologically it is supported on the Hartmannque’s values theory
who considers the values like qualities joined to the own existence. As a
main aspect of the research, the creativity has been analyzed and its
definition too. Also some features and the importance of the education.
The constructive didactic guide is analyzed like a resource that contributes
in different meaningful learning styles. .
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INTRODUCCION

La Educacion Inicial es el proceso encaminado a promover el desarrollo
integral y oOptimo de las capacidades fisicas, intelectivas, sociales y
emocionales de los nifios y niflas en la primera etapa de la infancia, que
se desarrolla de 0 a 5 afios, enmarcado en lo que plantea el Referente
Curricular. En este contexto el desarrollo de nociones y destrezas es un
proceso paulatino y en espiral que construye el nifio, a partir de las
experiencias que le brinda la interaccién con los objetos de su entorno,
actividades que permiten que el parvulo desarrolle habilidades para
expresarse libremente y fortalecer su creatividad, desarrollar la capacidad

motriz a través de procesos sensoperceptivos con materiales reciclados.

Por ello al niflo se le debe proveer un ambiente de aprendizaje,
recursos tomando en cuenta la naturaleza de quien aprende, fomentando
en todo momento el aprendizaje activo, que el nifio aprenda a través de
su actividad, describiendo y resolviendo problemas reales, donde el
docente de Educacién Inicial, ademas debe propiciar actividades que
permitan que el estudiante explore su ambiente, curioseando Yy
manipulando los objetos que le rodean, tomando en cuenta el desarrollo

evolutivo del nifio.

En atencion a lo planteado se plasma el compromiso en las decisiones
y acciones, donde se establecen las metas, los contenidos, las
estrategias, las propuestas, los materiales, los tiempos y espacios, la
evaluacion, donde las decisiones educativas, responden a un marco
tedrico, a un enfoque pedagdgico que se sustenta en una ideologia
peculiar que pone en juego lo esencial y cotidiano, donde la reflexion
educativa es la instancia que posibilita repensar, recrear, renovar esas
ideas y acciones que reconocen el valor formativo del nifio en la etapa
mas fecunda y vulnerable cuyo tiempo de creatividad y espacio de
pertenencia marcan a los ciudadanos del mafiana. El trabajo de

investigacion que se presenta consta de seis capitulos:
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En el Capitulo I: Inicia el recorrido con el problema de investigacion
comprende los antecedentes, el planteamiento del problema, Ila
formulacion del problema, la delimitacion que incluye las unidades de
observacion la delimitacion espacial y temporal la primera parte describe
el lugar donde se realizo la investigacion y el tiempo realizado. El objetivo
general y los especificos donde se puntualizan las actividades que

guiaron el desarrollo de la investigacion y finalmente la justificacion.

En el Capitulo II: Describe la fundamentacion tedrica que sustenta el
tema que se investigd y la propuesta desarrollada; a la vez se realizo la
explicacion en base a varios enfoques, el posicionamiento tedrico
personal, glosario de términos, preguntas de investigacion y matriz

categorial.

En el Capitulo Ill: Analiza la metodologia que comprende los métodos,
técnicas e instrumentos que permiten recolectar informacién y a la vez

cumplir los objetivos propuestos en la investigacion.

En el Capitulo IV: Interpreta los resultados de las encuestas y fichas de
observaciéon aplicados a nifios/as y educadores para conocer de forma

sistemética las causas y efectos del problema.

En el Capitulo V: Sefala las conclusiones y recomendaciones en base
de los objetivos especificos y posibles soluciones de los problemas
encontrados para los docentes, estudiantes y una alternativa para el

desarrollo de la propuesta e interrogantes de investigacion.

En el Capitulo VI: Se desarrolla la propuesta alternativa para solucionar
el problema, en este trabajo de investigacion se realiz0 una Guia de
materiales didacticos con objetos reciclados para desarrollar la creatividad
e imaginacion en los nifios del Centro de Educaciéon Inicial “Bruno

Vinueza”.
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CAPITULO |

1 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

Tener una educaciéon de calidad es aspiracion y derecho irrenunciable
de niflos y nifias ecuatorianos con compromiso y objetivo Nacional que los
maestros deben asumir con optimismo y conviccion. En atencion al
planteamiento expresado el Nivel Inicial es considerado como el primer
eslabon de la educacion formal, se define desde la intencionalidad
educativa de sus acciones, que como parte del Sistema Educativo asume
las funciones transmisoras y transformadoras que caracterizan a la
escuela, desde la identidad que implica la funcion de ensefiar los
conocimientos pertinentes y a su vez, los modos de recrearlos y re

significarlos.

En la Educacion Inicial se hace necesario pensar en la funcion creativa
y socializadora, es decir, en la ensefianza que integra las diferentes areas
del conocimiento, los aspectos actitudinales y procedimentales, lo afectivo
y ladico. Pero esto debe realizarse desde el reconocimiento del valor
fundamental de los aprendizajes en las primeras edades, donde se
plasma el compromiso en las decisiones y acciones, se establecen las
metas, los contenidos, las estrategias, las propuestas, los materiales, los
tiempos y espacios, la evaluacion, es decir es una etapa en la que el nifio
se acerca al mundo a través de la experimentacion e interaccion con los
demas, donde se construye las nociones que le ayudaran a comprender
el mundo y a cimentar todo el aprendizaje posterior, es un espacio para
crear y expresar su entorno mediante el lenguaje artistico que le permiten

imaginar, inventar, y plasmar desde sus sentimientos, es un tiempo

1



valioso para la adquisicion de normas, habitos y valores que le servirdn
como instrumentos para su convivencia , para disfrutar de la lectura de
imagenes, el arte y la musica, demostrando interés por participar en las

actividades diarias para el desarrollo de su creatividad.

En este contexto el Centro de Educacion Inicial “Economista Bruno
Marcelo Vinueza Paez”, viene ofreciendo su servicio educativo a la nifiez
Marinense por més de 35 afios, primero como Jardin de Infantes y hoy
como Centro de Educacion Inicial, es una Institucion de las mejores del
Cantén Antonio Ante, fue creada el 6 de diciembre de 1976, inicialmente
funcionaba en el edificio de la Escuela “Francisco José de Caldas”,
posteriormente al iniciarse la década de los afios ochenta, con la gestion
de la Sefiora Profesora Maria Elisa Davila Sevilla Directora Fundadora, se
inaugura el nuevo edificio junto frente al Colegio Antonio Ante, cuenta
con infraestructura moderna y funcional, profesionales distinguidos y
recursos didacticos, lo que ha dado lugar a una alta demanda de
matriculas y que los salones de clase tengan un numero elevado de
nifios lo que restringe el aprovechamiento de los recursos materiales y
genera dificultad para desarrollar nociones, funciones bésicas, proyectos,

talleres creativos, la imaginacion y actividades ludicas.

Al realizar una breve descripcion sobre la actividad académica, las
estrategias y el material didactico para fortalecer la expresion y
comunicacién creativa basada en manifestaciones expresivas, surgidas
de las experiencias significativas se puede detectar que existe mucha
dificultad en el desarrollo de la creatividad e imagineria de los nifios, que
no seleccionan, codifican, procesan el recuerdo y probabilidad, que no se
anticipan a las consecuencias, que no ubican nociones espaciales con
representaciones graficas, que tienen limitada percepcion, discriminacion
y memoria fonética y auditiva, que no tienen un control de movimientos
oculares y poco desarrollo de la memoria visual y organizacion tempo —

espacial y practica de grafomotricidad, que lo marcaran de por vida.



Destrezas que pueden ser superadas, mediante la elaboracion de una
guia constructivista humanista de material didactico en base a productos
de reciclaje para desarrollar la creatividad e imaginacion, cuyo propésito
no solo es contribuir a un aprendizaje efectivo y por consiguiente al logro
de los objetivos previstos, sino también motiva a participar activamente y
obtener experiencias enriqguecedoras y significativas en funcion de
intereses y experiencias de los nifios; acciones que se producen cuando
los recursos son elaborados, seleccionados y organizados

adecuadamente.

1.2 Planteamiento del Problema

El Ministerio de Educacion, como ente rector, principal responsable de
la educaciéon Nacional y comprometido con la necesidad de ofertar una
educaciéon de calidad que brinde igualdad de oportunidades a planteado
un Curriculo de Educacion Inicial que parte de la visidn de que todos los
nifilos son seres bio-psico-sociales y culturales, Unicos e irrepetibles y los
ubica como actores centrales del proceso de ensefianza aprendizaje, en
consecuencia, son sujetos de aprendizaje desde sus necesidades,
potencialidades e intereses, por lo tanto, se reconoce el valor a los
deseos, sentimientos, derechos y expectativas de los nifios, considerando
el nivel de desarrollo, edad, caracteristicas de la personalidad, ritmos,
estilos de aprender, nivel creativo, contexto cultural y lengua, atendiendo

a la diversidad en todas sus manifestaciones.

Sin embargo se evidencia que en algunos Centros de Educacion
Inicial estan obviando desarrollar la creatividad e inventiva de los nifios,
entre las causas se puede establecer que varios maestros al realizar su
trabajo de aula, desconocen teorias, metodos, estrategias, técnicas,
actividades y recursos, para ejercitar la creatividad e imaginacion, lo que
da lugar a que se irrespete las ideas imaginativas de los nifios, que no se

tome en cuenta sus ideas, que se descontextualice las diferencias
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individuales, que se promueva una educacion tradicional que contrapone

a la educacion creativa participativa.

Este planteamiento lleva a considerar que varios de los educadores
estan desactualizados o desconocen formas y procedimientos sobre
como estimular el potencial creativo por lo que realizan actividades de
forma mecanica, poco claras, sin sentido ni secuencia, sin planificacion,
sin materiales concretos, provocando pasividad, desmotivacion,
inseguridad, falta de creatividad, situacibn que da lugar a que los
educandos sean inseguros, con limitadas habilidades comunicativas,
desarrollo motor, incapaces de resolucion de problemas cotidianos

marcandolo de por vida.

Otro factor que coadyuva a esta problematica es la falta de material
concreto, didactico ludico, en base a productos de desecho o de reciclaje
para desarrollar la creatividad e inventiva de los nifios, o que genera
clases monaétonas, con limitados recursos para el aprendizaje y los que se
han seleccionado son criterios subjetivos, no cumplen con los objetivos
trazados, muchas veces no consideran las caracteristicas de los usuarios

ni la estrategia que se va a emplear.

Otro de los aspectos que desmejora el proceso de desarrollo creativo
del nifilo de Educacién Inicial son las escasas investigaciones sobre
técnicas creativas, recursos didacticos y actividades para fortalecer la
imaginacion y potencial creativo con ejemplos especificos tendientes a
fortalecer el hemisferio cerebral con criterios sustentados cientificamente,
hacia un desarrollo de estas competencias cerebrales. Hecho que
desencadena en clases aburridas, con planificaciones estandarizadas,
con estrategias metodologicas carentes de motivacion y actividades
mecanicas que no ejercitan la creatividad, utilizando materiales
inadecuados que sofocan la creatividad, no contrastan con el proceso de
aprendizaje y no contribuyen en la percepcién y resolucion de problemas

haciendo del nifio un ser que desconfia de su produccion, timido, incapaz
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de solucionar problemas de su entorno. También es importante
considerarla Familia como actor principal para estimular o inhibir Ila
creatividad, ya que por su bajo nivel escolar, desconocen cOmo apoyar a
las acciones educativas del docente acompafado de sus ocupaciones y
trabajo que dificultan el desarrollo del pensamiento creativo divergente en
los nifios. Esta situacion ha generado que se dé un limitado desarrollo en
los nifios y nifias de Educacion Inicial, marcandolo de por vida, ya que
esta etapa es la de mayor fortalecimiento de nociones, habilidades,

valores y destrezas.

1.3 Formulacion del Problema

¢, Como es la utilizacién del material didactico con objetos reciclados en
el desarrollo de la imaginacién y creatividad de los nifios y nifias del
Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez” en el Afo Lectivo
2013-20147

1.4 Delimitacién

1.4.1 Unidades de Observacion

La Investigacion se realiz6 con 180 nifios/as y 6docentes del Centro de
Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez” de la Parroquia Andrade Marin en
el afio lectivo 2013-2014?

1.4.2 Delimitacion Espacial

Esta investigacion se desarrolld6 en el Centro de Educacion

Inicial”Bruno Vinueza Paez” ubicado en la Parroquia Andrade Marin,

Cantoén Antonio Ante, Provincia de Imbabura.



1.4.3 Delimitacion Temporal

La investigaciéon se llevé a cabo durante el afio lectivo 2013-2014,
pretende analizar la influencia de los materiales didacticos reciclables que
permiten el desarrollo de la creatividad e imaginacién en los nifios y nifias

del Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez”

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo General

Determinar el uso de los materiales didacticos con objetos reciclados
que permiten el desarrollo de la creatividad e imaginacion en los nifios y
nifias del Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez” en el afio
lectivo 2013-2014.

1.5.2 Objetivos Especificos

e Diagnosticar el uso del material didactico con objetos reciclados en el
desarrollo de la creatividad e imaginacion de los nifios y nifias del

Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez”.

e Elaborar una Guia de aplicaciébn de materiales didacticos con objetos
reciclados que permiten el desarrollo de la creatividad e imaginacién en

los niflos de Educacion Inicial.

e Socializar la propuesta de una guia de materiales didacticos con
objetos reciclados permitiran el desarrollo de la creatividad e
imaginacion en los nifios del Centro de Educacion Inicial “Bruno

Vinueza Péaez.



1.6 Justificacién

Este nuevo milenio esta caracterizado por grandes cambios donde la
educacion debe entrar en un proceso de innovacion para responder
adecuadamente a las necesidades de la humanidad. De alli que ante
estos cambios se debe buscar nuevas alternativas y formas de sumarse al
esfuerzo que algunas personas e instituciones estan haciendo para ser
parte del cambio, sin quedarse solo como espectadores, buscando

pensar, actuar y vivir creativamente.

En este contexto se necesita preparar niflos que tengan un
pensamiento critico, que investiguen, pregunten, busquen y prueben
cosas nuevas, que analicen las ideas y las situaciones buscando nuevas
alternativas, nuevas generaciones que desarrollen un pensamiento
sistémico y creativo, caracterizado por ideas nuevas Yy divergentes,
preparadas para este cambio acelerado e imparable que tiene la

humanidad y lleguen a una verdadera transformacion personal y social.

Igualmente si se considera que los nifios son creativos por naturaleza

gue necesitan desenvolverse en un ambiente que aprecie su creatividad y
les brinde oportunidades para practicarla, ya que muchas instituciones
educativas han puesto mucho énfasis en los contenidos y no en el
proceso, lo vuelve repetitivo y convergente, lo llena de normas y criticas,
sabiendo cuan necesario es para el conocimiento experimentar con
diferentes formas de relacionarlo y aplicarlo, para sacar conclusiones

propias.

Andrade, Raquel (2012) Modulo de Psicologia Infantil, manifiesta:

Los recursos o medios didacticos en el proceso
pedagdgico constituyen un Elemento del Curriculo
gue sirve para fijar, registrar puntos esenciales o
claves, enfocar problemas, criticar ideas, desglosar
temas extensos y facilitar el aprendizaje. (p. 65)



Es decir que el educador aprenda a desarrollar la creatividad e
imaginacion mediante actividades y materiales que le permitan valorar el
nivel de madurez de los nifios al iniciar el aprendizaje formal y sobre todo
plantear situaciones significativas que favorezcan la integracion de
practica metodolégicas, donde se abre al nifio un espacio de interaccion
con actividades desarrolladas en una atmosfera ludica placentera que
facilita el proceso de desarrollo de destrezas, habilidades que le daran la
capacidad de conocerse, descubrirse, expresarse, preparandose para

conformar una identidad saludable.

Esta investigacion pretende cambiar la forma de desarrollar los
aprendizajes por una mayor utilizacion de estrategias que incluye
materiales de reciclaje para el fortalecimiento del talento creativo, que
permite al docente asumir su rol como coordinador en el proceso de
aprendizaje y contribuir al logro de objetivos que motiva a los nifios a
participar activamente y obtener experiencias enriquecedoras o
significativas. Ademas si se considera que los materiales didacticos
productos del reciclaje tienen un bajo costo cuyo valor potencial radica en
reutilizar, recuperar y crear productos innovadores donde el nifio mejorara
su desenvolvimiento creativo, su pensamiento divergente, el hemisferio
derecho del encéfalo y contribuira a evitar la contaminacion de la
naturaleza con desechos solidos. La presente investigacion representa un
aporte especial para la elaboracién de una Guiade materiales didacticos
reciclables que permitan el desarrollo de la creatividad e imaginacion en
los nifios de Educacion Inicial, ya que, como recurso pedagoégico propicia
el desarrollo de actitudes de solidaridad y cooperacién entre compafieros
de aula, estimulan el fortalecimiento de destrezas de aprendizaje,
permitiendo el trabajo individual cooperativo en los nifilos a nivel
preescolar, brindando la oportunidad de dar a conocer una educacion
basada en la potenciacion de la inteligencia y el talento creativo.

La Educacion Inicial pretende ofrecer las condiciones necesarias para

que el nifio pueda desarrollar integralmente sus capacidades, como
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sujetos cada vez mas aptos para ser protagonistas en el mejoramiento de
su calidad de vida, ser capaces de interactuar y descubrir su entorno
fisico, natural, social y -cultural para desarrollar la creatividad e
imaginacion mediante una comunicacion clara, fluida y creativa acorde a
su etapa evolutiva, en sintesis que el nifio logre una formacioén integral.
Los beneficiarios directos de este trabajo investigativo son los nifios/as de
4 a 5 afos del Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez” a
quienes se les ofrecera materiales didacticos elaborados con productos
de reciclaje para el desarrollo del potencial creativo e imaginacion, que
incluya actividades claras, imagenes ilustrativas vistosas, recursos de bajo
presupuesto, técnicas ludicas que orienten el aprendizaje y novedosas

evaluaciones.

1.7 Factibilidad

El disefio de una Guia Constructivista humanista de materiales
didacticos reciclables que permitan el desarrollo de la creatividad e
imaginacion en los nifios de Educacién Inicial del Centro de Educacion

Inicial “Bruno Vinueza Paez, es factible por las siguientes razones:

e Se contd con los recursos econdémicos para el disefio y aplicacion de
este trabajo de grado.

e Las autoridades y personal docente colaboraron para llevar a la
practica esta investigacion.

e La autora contd con bibliografia suficiente para sustentar tedricamente
la investigacion.

e La autora tiene preparacion y experiencia académica en educacion

parvularia

Aspectos que confirman la efectividad de las acciones, los mejores

resultados y el desarrollo adecuado del proceso investigativo.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

2.1 FUNDAMENTACION TEORICA

Con la intenciéon de sustentar adecuadamente la presente investigacion
se realizard un analisis documental que contienen informacién sobre los
ambitos a investigar, seleccionando aquellas propuestas tedricas mas
selectas que fundamentan la concepcién del problema y la elaboracién

del marco teorico.

2.1.1 Fundamentacion Pedagdgica

Esta investigacion se basa en la pedagogia cientifica propuesta por
Montessori, lleva este nombre por el camino y el método que inicia, no por
el mads o menos riguroso contenido cientifico que ofrece inducir la
observacion y la experimentacion, del ambiente y de los estimulos

seleccionados, que son la base o las premisas del trabajo docente.

Cortijo, R. (2011) Ambientes de aprendizajes significativo, afirma:

El método de la pedagogia cientifica se basa en:
preparar al niio para la vida, para enfrentarse al
ambiente, facilitar un ambiente agradable a los nifios
en el aula, no interferir en los esfuerzos del nifio, en
su propio aprendizaje, proporcionar unos materiales
sensoriales que ejerciten los sentidos y desarrollen la
voluntad. (p.6)
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Idea que considera que el nifio desarrolle al maximo sus
potencialidades dentro de un ambiente estructurado que le resulte
atractivo y motivador, donde el material constituye un sistema completo de
experimentos pedagoégicos junto a los recursos de ensefianza para
esperar la reaccion espontanea del nifio, se basa en un profundo respeto
por la personalidad del nifio/a y le quita la influencia preponderante del
adulto, ademas considera la necesidad imperiosa de los parvulos de

aprender haciendo para fortalecer sus facultades y nociones.

Meritan, T (2011), Didactica General, manifiesta: “El fundamento de la
pedagogia cientifica reside en ofrecer estimulos en un marco en que
se desarrollen la libertad y la autoeducacion “(p.6). Es decir el objetivo
principal de esta pedagogia es que el nifio desarrolle al maximo sus
capacidades, dentro de un ambiente estructurado que le resulta atractivo
y motivador, que permita el acceso a los materiales y el trabajo individual

y grupal que facilite el movimiento y el descubrimiento.

Ramirez, Marcelo (2006) Bases para un Curriculo Integrado, afirma:
“Las principales caracteristicas del material Montessori son las
siguientes: aisla una sola cualidad fisica, es auto corrector, realista,
accesible, estético y estructurado”. (p.53). Pensamiento que permite
comprender la propuesta para el aprendizaje en la que considera
esenciales la practica, la imitacion, la ordenacion y clasificacién para el
posterior desarrollo de operaciones mentales, en base a materiales

concretos.

La pedagogia cientifica alienta la espontaneidad del nifio, el talento
creativo, dandole libertad para desarrollarse dentro de un ambiente que
favorece su autodesarrollo, brindandoles oportunidades para que él
aprenda, considera acerca de la naturaleza del nifio, de las caracteristicas
de los materiales y de la conveniencia de un disefio curricular integral, un
proyecto de trabajo centrado en el desarrollo de la funcién motora,

sensorial y diferentes formas de lenguaje. Dicho en otros términos areas
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curriculares de identidad y autonomia personal, descubrimiento del medio
fisico y social, comunicacion y representacion, pretende ejercitar los
sentidos para que permanezcan atentos a los estimulos externos de los

que proviene la informacion que genera el aprendizaje.

Por la relevancia en esta investigacion se analiza la teoria
constructivista que considera que el aprendizaje humano, es siempre una
construccion interior, tiene por propésito facilitar y potenciar al maximo el
procesamiento interior del educando con miras a su desarrollo. Ademas
propicia que el estudiante piense de manera auténoma y entienda
significativamente su mundo, para ello la escuela debe promover el
desarrollo cognoscitivo de acuerdo con las necesidades e intereses de

éste.

Sanchez Portal, Diomedes (2007) Educar con Excelencia, manifiesta

qgue un profesor constructivista debe reunir las siguientes caracteristicas:

e Es un mediador entre el conocimiento y el aprendizaje de sus

alumnos.

e Es un profesional reflexivo que piensa criticamente en su préactica-
toma decisiones y soluciona problemas pertinentes al contexto de su

clase.

e Promueve aprendizajes significativos, que tengan sentido y sean

funcionales para los alumnos.

e Presta una ayuda pedaglgica ajustada a la diversidad de
necesidades o intereses y situaciones en que se involucran los

alumnos.
e Respeta a sus alumnos, sus opiniones, aunque no las comparta.

e Establece una buena relacion interpersonal con los alumnos basada
en valores que intenta ensefiar: el respeto, la tolerancia, la empatia, la

convivencia, entre otros.
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e Evita apoderarse de la palabra y convertirse en un simple transmisor
de informacién, es decir, no caer en la ensefianza verbalista o

unidireccional. (p.31)

Afirmacion con la que se concuerda, ya que el profesor debe
estructurar experiencias interesantes y significativas que promuevan el
desarrollo y afianzamiento de las estructuras mentales del conocer y del
aprender, se trata no tanto de memorizar contenidos sino de involucrarse
en un proceso dindmico de conocimiento que desarrolle las destrezas
cognoscitivas mediante modelos de descubrimiento y solucion de

problemas.

El fin de la educacion constructivista es generar comprension,
autonomia de pensamiento y consecuentemente, personas creativas.
Silvestre, Margarita, (2007) Ensefianza aprendizaje desarrollador,
manifiesta que las caracteristicas esenciales de la accion constructivista

son basicamente cuatro:

e Se apoya en la estructura conceptual de cada estudiante: parte de las
ideas y preconceptos de que él trae sobre el tema de la clase.

e Anticipa el cambio conceptual que se espera de la construccion activa
del nuevo concepto y su repercusién en la estructura mental.

e Confronta las ideas y preconceptos afines del tema de la ensefianza,
con el nuevo concepto cientifico que ensefa.

e Aplica el nuevo concepto a situaciones concretas y lo relaciona con
otros conceptos de la estructura cognitiva con el fin de ampliar su

transferencia.(p.98)

Es decir para fortalecer la ensefianza constructivista se debe generar
insatisfacciones con los prejuicios y preconceptos del nifio, facilitando que
ellos caigan en cuenta de sus incorrecciones, donde el nuevo concepto
empiece a ser claro, muestre su aplicabilidad a situaciones reales, genere

nuevas preguntas y expectativas, donde el niio comprenda las causas
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gue originaron sus prejuicios y el educador propicie las condiciones para
que el estudiante sea participe del proceso de ensefianza-aprendizaje,
desde la planeacion, seleccibn de las actividades y fuentes de

informacion.

2.1.2 Fundamentacion Psicoldgica

Se basa en el desarrollo del nifio y el aprendizaje como proceso activo
en el cual el nifio llena de sentido sus experiencias. Desde el punto de
vista Psicologico, la presente investigacion se fundamento en:

Teorias de Aprendizaje Significativo

Cortijo, R. (2011) Ambientes de aprendizajes significativo, afirma: “El
Aprendizaje significativo es el aprendizaje a través del cual los
conocimientos, habilidades, destrezas, valores y habitos adquiridos
pueden ser utilizados en cualquier circunstancia, donde los nuevos
conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura
cognitiva del alumno”. (p.15) Afirmacion que considera que el
estudiante relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente

adquiridos para darle sentido y significatividad

Loughlin, Suina, (2011) ElI ambiente de aprendizaje: disefio y

organizacién, manifiesta:

El aprendizaje significativo es aquel que teniendo una
relacion sustancial entre la nueva informacion e
informacion previa pasa a formar parte de la
estructura cognoscitiva del hombre y puede ser
utilizado en el momento preciso para la solucién de
problemas que se presenten”. (p.98).

Idea que Es decir el aprendizaje para tener significado requiere de la
disposicion del sujeto a aprender significativamente y que el material sea

potencialmente significativo, para ello debe relacionar con su estructura
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del conocimiento, o lo que es lo mismo que el material tenga sentido
l6gico, que no sea nhi vago ni arbitrario que sea relacionable intencional y
sustancialmente con ideas que se encuentren dentro del dominio de la

capacidad de aprendizaje humano.

Ademas al ser el aprendizaje un proceso a través del cual los
conocimientos, habilidades, destrezas, valores y habitos adquiridos
pueden ser utilizados en las circunstancias en las cuales los estudiantes

viven o0 en otras situaciones que se presentan a futuro.

Robalino, R. (2012) Educacion Inicial, afirma las principales ventajas

del aprendizaje:

e Produce una retencién mas duradera de la informacion.

e Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los
anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros
en la estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido.

e La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en
la memoria a largo plazo.

e Es activo, pues depende de la asimilacién de las actividades de
aprendizaje por parte del nifio.

e Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende de los
recursos cognitivos del estudiante. (p.8).

Pensamiento con el que se concuerda ya que se producira
aprendizajes significativos cuando se consideren los factores
cognoscitivos que influyen en el aprendizaje que involucra el desarrollo
cognitivo segun su edad, experiencia de aprendizaje, capacidad para
aprender, las diferencias individuales, la practica de aprendizaje, los
materiales didacticos, los factores motivacionales, las variables sociales
del grupo y las caracteristicas del educador. El material didactico que
utiliza el docente determina si el aprendizaje esta apegado a lo concreto o

permite razonar y elaborar abstracciones, le produce placer sensorial o le
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orienta hacia lo que debe aprender. Entre los requisitos para lograr el
Aprendizaje Significativo se puede citar:

e Significatividad I6gica del material: el material que presenta el maestro
al estudiante debe estar organizado, para que se dé una construccion

de conocimientos.

e Significatividad psicolégica del material: que el nifio conecte el nuevo
conocimiento con los previos y que los comprenda. También debe
poseer una memoria de largo plazo, porque de lo contrario se le

olvidara todo en poco tiempo.

e Actitud favorable del nifio: ya que el aprendizaje no puede darse si el
alumno no quiere. Este es un componente de disposiciones
emocionales y actitudinales, en donde el maestro so6lo puede influir a

través de la motivacion.

2.1.3 Fundamentacion Sociolégica

La educaciéon es un proyecto de humanizaciéon y por ello reclama la
apertura a horizontes amplios y nada dogmatizados, donde la politica que
engloba todas las actividades del hombre debe procurar las mejores
condiciones, equilibrio, armonia, consenso, tranquilidad, para posibilitar
gue éste pueda decidir su propio camino y su destino para ello la escuela
como lugar de trabajo, de participacion, de desarrollo personal y social,
precisa mas de practicas de colaboracién, de ayuda mutua, de union
entre el hombre y la sociedad.

Sociolégicamente la investigacion se sustenta en el Enfoque Socio
Critico que recoge aciertos del constructivismo, nace con la intencién de
subsanar las falencias de los enfoques tradicionales concibe como

principio esencial las multiples dimensiones del desarrollo integral del ser
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humano, revalora la cultura y la ciencia acumulada por la humanidad,

reivindica al individuo como centro del proceso de aprendizaje.

Goleen, Y, (2009) Educacion y Sociedad, manifiesta:

El Enfoque Socio Critico demanda el derecho a la
diferencia y a la singularidad del alumno, animandole
a ser fiel a si mismo para eliminar dependencias,
Integra los valores de la sociedad y la a vez lucha por
la transformacion del contexto social. El profesor es
definido como investigador en el aula: reflexivo,
critico, comprometido con la situacion escolar y
sociopolitica, los medios didacticos que utiliza son
productos de la negociacion y el consenso, sobre
todo de técnicas de dinamicas de grupo y juegos
donde el educando es el centro de aprendizajes
duraderos (p.25)

Ideas que reivindica la actividad del individuo como centro del
aprendizaje. El proceso de aprender involucra dinamismo e interactividad,
donde los contenidos son interiorizados y supone una elaboracion
personal, los objetivos se realiza mediante procesos de dialogo y
discusion entre los agentes, los contenidos son socialmente significativos,
los valores basicos a desarrollar son los cooperativos, solidarios y
liberadores, emancipadores a partir de una critica basica a las ideologias,
el profesor es un intelectual critico, transformativo y reflexivo, agente de
cambio social y politico, que relaciona la practica con la teoria de la

accion.

Barros, Teodoro (2008) Educar con calidez, afirma:

El Enfogque Socio Critico da al estudiante
fundamentos tedricos de las ciencias, interrelaciona
los propositos cognitivos, procedimentales vy
actitudinales. Los contenidos cognitivos,
procedimentales y actitudinales son tratados de
acuerdo con el contexto del estudiante. La secuencia
se realiza segun se requiere un contenido para el
siguiente, la metodologia parte de lo que el educando
sabe o0 sabe hacer hacia lo que requiere del apoyo del
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mediador, los recursos se organizan segun el
contexto y la evaluacion aborda las tres dimensiones
cognitiva, procedimental y actitudinal. (p.10).

Criterio que concibe al docente como mediador u orientador de todo lo
gue el estudiante aprende, y él es el centro del aprendizaje quien aprende
de sus compafieros de aula y la evaluacion describe, explica el nivel de
desarrollo del estudiante en cada momento del proceso, facilitando la
reflexion y significatividad .Tomando en cuenta que el interés educativo de
la sociedad esta orientado, esencialmente a potenciar las capacidades de
los seres humanos, dentro del fundamento sociolégico se contemplo
basicamente la relacion entre educacion y sociedad, donde el nifio es un
ser cultural histérico, social, se acepta que ése es el tipo de hombre que
espera nuestra sociedad. Por tanto, la educacién que se imparte debe
tratar, por una parte, de conservar sus valores y por otra, de servir de

instrumento de cambio dentro de la sociedad.

Brollen, Richard, (2009), Estilos de Aprendizaje, manifiesta:

“La relacion entre la educacion y el cambio social,
ademas afirma que la educacién es un proceso
dinamico en el que interactia el medio donde se
desenvuelve y las necesidades de los usuarios
aseveran que los sistemas educativos
complementan el sistema social”. (p. 27).

Ideas que se relacionan con la necesidad y capacidad del ser humano
para adaptarse en su entorno, es decir, con la manera en que recibe
informacion del medio, la asimila, la relaciona, la utiliza, donde la escuela

tiene grandes responsabilidades.

Loren, Martin, (2007), Desarrollo de la Inteligencia, cita el pensamiento
de Max Weber:

Que para estudiar los hechos sociales es necesario
entender las motivaciones de las personas y su
realidad en la que se desarrollan. Considera que la
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educacion  persigue un objetivo social, la
socializacién del nifio, que es el proceso de ensefarle
la cultura y valores con pautas de conducta que se
esperan de él y que el aprendizaje es diferente en
cada ser humano porque los individuos se desarrollan
en diversos ambientes socioculturales. (p. 67).

Criterio con el que se concuerda ya que la educacion es uno de los

medios mas preponderantes para la transformacion de los seres humanos

en el participa como proceso que facilita el desarrollo de sus capacidades,

valores para luego, utilizarlas en una contribucion positiva para la

sociedad.

Shardajov, M (2007) Desarrollo del pensamiento en Educacion Inicial,

cita el pensamiento de Vygotsky:

Pensamiento que recalca la importancia del

donde

dependen de la educacion que reciba y del momento historico que viva.

La interpretacion que hace el hombre del papel que le
corresponde desempefiar en la sociedad, dentro del
contexto socio historico especifico en el que se
desenvuelve su vida, la valoracion del lugar que ocupa
el propio sujeto en este sistema de relaciones sociales.
La apariencia de los valores como formacion
motivacional de la personalidad y de la concepcién del
mundo que los integra, sistematiza, no es un resultado
automatico del desarrollo ni se produce de manera
espontanea sino que es ante todo un resultado mediato
de las condiciones de vida hacia la educacion del
hombre, esto es, de su historia personal que él
construye activamente como sujeto socio-histérico (p
27)

hombre en la sociedad,

el desarrollo de cada individuo, sus valores y su formacion

2.1.4 Fundamentacion Filosofica

Se ha considerado como fundamento esencial a la siguiente Teoria:
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Teoria Humanista:.- la teoria humanista aporta en la investigacion ya que
basa su accionar en una educacion democratica, centrada en el
estudiante preocupada tanto por el desarrollo intelectual, como por toda
su personalidad, enfatiza fundamentalmente la experiencia subjetiva, la

libertad de eleccion y la relevancia del significado individual.

Barros, Teodoro (2008) Educar con calidez, cita el pensamiento de
.Santoro, R, que afirma: “Los actores en la escuela deben establecer
una inter accién entre la teoria y practica basandose en la
investigacion y métodos que ayuden a desarrollar el pensamiento”
(p.96). Pensamiento que concibe que los nifios se transformen en
personas auto determinadas con iniciativas propias que sepan colaborar
con sus semejantes, convivir adecuadamente, que tengan una
personalidad equilibrada que les permita vivir en armonia con los demas
en las diferentes situaciones de la vida, donde las personas aprenden a
partir de la experiencia, sin preocuparse de la naturaleza del proceso de

aprendizaje.

Briones, G, (2009) Investigacién en el aula y en la escuela, cita el

pensamiento de Saavedra manifiesta:

La teoria humanista tiene por objetivo la persona, su
experiencia interior, el significado que da a sus
experiencias, enfatizando las caracteristicas distintivas
y especificamente humanas como son la creatividad,
autorrealizacién y decision. (p.32)

Idea con la que existe comunién de pensamiento con el investigador ya
que el proceso de construccion del conocimiento que orienta al desarrollo
de un pensamiento légico, critico - creativo, a través del cumplimiento de
los objetivos educativos se evidencian en el planteamiento de habilidades,
conocimientos, donde el aprendizaje propone la ejecucion de actividades
extraidas de situaciones y problemas de la vida con el empleo de métodos
participativos para ayudar al nifio a alcanzar destrezas con criterio de

desempefo, esto implica ser capaz de expresar, representar el mundo
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personal y del entorno, mediante una combinacion de técnicas aplicadas
con materiales que permite observar, valorar, comparar, ordenar, indagar
para producir soluciones novedosas a los problemas, desde los diferentes
niveles de pensamiento hacia la interaccion entre los seres humanos,
contribuyendo con la proyeccién integradora en la formacién humana y

cognitiva para un buen vivir.

Los métodos de esta teoria ponen énfasis en todo lo relacionado con la
naturaleza humana, representa una posicion frente al estudio de la
personalidad del nifio y como ésta influye en el proceso de la vida y
aprendizaje del individuo. Se orienta a rescatar y exaltar todas las areas
positivas del ser humano, a explorar para sacar a flote todas las po-
tencialidades creadoras y no solamente a tratar los elementos dafiados de

la personalidad.

La teoria humanista evalUa la libertad personal, la creatividad individual
y la espontaneidad del individuo en el proceso de aprendizaje. El perfil de
ser humano que plantea considera que cada individuo es Unico y por lo
tanto debe ser estudiado dentro del campo de las ciencias humanas,
concibe al hombre como un ser libre y creativo que encierra en si mismo
el significado y razén de ser de sus actos, donde la experiencia,

imaginacion, sentimientos lo hacen diferente de los demas.

Robalino, R. (2012) Educacion Inicial, cita el pensamiento de Blister

que afirma:

Uno de los conceptos mas importantes de la Teoria
Humanista es el rol activo del organismo, segun éste,
desde la infancia, los seres son unicos, tienen patrones
de percepcion individuales y estilos de vida
particulares, donde no sdlo los padres influyen sobre
sus hijos y los forman, también los nifios influyen
sobre el comportamiento de los padres. El rol activo,
gue se ve desde nifio, es mas visible aun cuando se
logra el pensamiento l6gico. (p.100)
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Asercion que concibe a la persona y su pensamiento, donde se
enfatiza que el hombre crea su mundo, los nifios se convierten en
aprendices activos y el maestro constituye una parte dinamica de la
transaccion ensefianza — aprendizaje. Un aspecto preponderante de la
Teoria Humanista es la creencia de que las personas son capaces de
enfrentar adecuadamente los problemas de su propia existencia y que lo
importante es llegar a descubrir y utilizar todas las capacidades en su

resolucion.

2.1.5 Fundamentacion Legal

Esta investigacion se sustent6 en la Constitucion Politica de la
Republica vigente, en el Plan Decenal de la Educacion del Ecuador, en la
Reforma Curricular para la Educacion Basica, que incluye los lineamientos
y consensos emanados por el Consejo Nacional de Educacion en materia
educativa que plantea el curriculo escolar debe ser centrado en el nifio,
porque su objetivo es propiciar un desarrollo acorde con sus necesidades
y caracteristicas evolutivas. Debe ser integrador y globalizador para que lo
potencie como ser humano en formacion, poniendo en primer plano su
desarrollo como persona en su medio social, su identidad, autonomia
personal y el desarrollo de sus capacidades antes de adquisiciones

particulares de conocimientos o destrezas especificas.

También se fundamenta en el documento propuesto para la
Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacion Inicial 2010
que considera al Buen Vivir como Fundamento Constitucional que
constituye el principio rector del Sistema Educativo, la transversalidad en
el curriculo, como hilo conductor la formacion del individuo, el desarrollo
de valores y potencialidades humanas que garantizan la igualdad de
oportunidades para todas las personas, preparacion de los futuros

ciudadanos para una sociedad democratica, equitativa, inclusiva, pacifica,
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promotora de la interculturalidad, tolerante con la diversidad, respetuosa

de la naturaleza y del ser humanao.

Se fundament6 ademas en el Cddigo de la Nifiez y adolescencia que
proporciond el marco legal para que el nifio, nifia y adolescente desarrolle
integralmente sus capacidades, fortaleciendo su estructura cognoscitiva,
sus actitudes Interactuando y descubriendo su entorno fisico, natural,
social y cultural para lograr un mejoramiento de sus capacidades
intelectuales, donde la familia, la escuela y la comunidad sean los pilares

para el desarrollo y formacion integral del nifio.

2.1.6 Fundamentacién Axioldgica

Considera a los valores como cualidades, propiedades o virtudes
morales que son propias e inherentes a los integrantes de una sociedad
lo que los distingue como personas integras, positivas y propositivas.
Estan ligados a la propia existencia, afectan a la conducta, configuran y

modelan las ideas, como también los sentimientos y todos los actos.

Russell. W (2012) Destrezas en la infancia, cita el pensamiento de
Hartman 2012

Los valores son aprendizajes estratégicos cuyos
principios basicos permiten la convivencia armoénica,
forman parte de la identidad, favorecen el desarrollo
del pensamiento y la afectividad. De alli que educar en
valores significa liberar las fuerzas existentes,
despertar su capacidad de elegir opciones, en un
ambiente donde descubra los valores que vive. (p.6)

Es decir una autentica educacion en valores ayudara a percibir las
consecuencias e implicaciones de la eleccién, cualquiera que sea la
situacion, tendra que plantearse de forma distinta si va dirigida a nifios,

adolescentes o adultos, la dindmica que se lleva a cabo en el proceso de
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valoracion, es diferente en cada etapa de la vida, prioriza el saber ser, ya
que los nifios desarrollan su personalidad desde el conocimiento de si

mismos, como base fundamental para el conocimiento de los demas.

La convivencia se evidencia al compartir intereses, experiencias,
conocimientos y emociones, como también al practicar valores en las
diversas actividades con las personas que le rodean en forma espontanea
y con entusiasmo para fortalecer la interaccion armoénica en la familia,

escuela y comunidad.

2.1.7La creatividad

Etimologicamente, creatividad significa “crear de la nada”, esta
definicién atendiendo a sus raices etimoldgicas no responde a la realidad,
puesto que ningun individuo es un cuaderno en blanco sobre el que se
pueda escribir, todos los seres humanos poseen algin conocimiento
sobre algo; es imposible crear algo sin un previo que permita establecer
una conexion entre lo nuevo y una estructura preexistente, como lo que
propone Ausubel en el aprendizaje significativo y es lo que representa la

realidad en cada cerebro.

La definiciobn etimoldgica presentada debe entenderse no de manera
literal sino como la capacidad de aportar algo nuevo a la existencia, sin
embargo hay concepciones de la creatividad que hablan de un proceso,
otras de las caracteristicas de un producto, algunas de determinado tipo
de personalidad y también hay otras que hablan de la forma que tienen
algunas personas de operar su pensamiento; las posturas mas sociales
hablan de las condiciones socioculturales requeridas para alcanzar
desempenfos creativos avanzados; pero se considera que lo importante de
definir a un fendbmeno educativo es tener todos los elementos para incidir

de manera deliberada en su enriguecimiento y consiguiente desarrollo.
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En este contexto la creatividad es la facultad de encontrar nuevas
combinaciones, respuestas originales partiendo de informacion ya
conocida. Asi activar la creatividad y la participacion en los nifios y
adolescentes, implica conocer el proceso interno que requiere el
pensamiento del ser humano, como un sistema dindmico integral y
gradual de sentimientos, pensamientos y acciones concretas de acuerdo
con el medio social y cultural que lo rodea durante su aprendizaje en el
proceso de formacion; lo que se logra a través de medios, instrumentos o
herramientas para viabilizar la aplicacibn de métodos, procedimientos y
recursos proporcionando una serie de aspectos para ordenar el proceso
didactico conocidas como técnicas creativas. Por lo tanto todos los
docentes deben aspirar a que sus estudiantes al finalizar su preparacion

puedan ser capaces de generar ideas creativas.

La actividad creativa en el contexto humano, social o empresarial en
los ultimos tiempos adn no tiene clara la naturaleza de la creatividad: la
mayoria de las veces se piensa que el talento creativo es una especie de
don del cual disfrutan algunos “elegidos” en mayor o menor medida,
surgiendo dos posturas ideolégicas sobre si es verdad que en la
creatividad se nace o también se hace. El dar respuesta a esta
interrogante ha obligado a varios analistas y creativos a investigar el
comportamiento humano llegando a la conclusién de que la creatividad
no se puede ensefar, aunque se puede aprender, esto significa que el
mismo individuo que esta buscando la creatividad es quien debe buscar
en su propia mente y trabajar en si mismo para desarrollar sus

habilidades de pensamiento y personalidad.

Velastegui, J. (2006) Crear para jugar, jugar para pensar afirma:

La creatividad se ha considerado también como una
capacidad extraordinaria de resoluciéon de problemas.
En este sentido un problema es una situacion en la que
se intenta alcanzar un objetivo y se hace necesario
encontrar un medio para conseguirlo, meta que no se
puede alcanzar con el repertorio comportamental actual
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del organismo; éste debe de crear nuevas acciones o
integraciones con estrategias especificas y
herramientas que permitan la interpretacion o
comprension que ayuden a la solucion creativa de
problemas. Este proceso puede enfrentar obstaculos
como la incapacidad de cambiar las respuestas
estereotipadas, adaptar las formas de percepcion,
blogueos sociales, emocionales o culturales. (p.212)

Por tanto la creatividad, no esta en la naturaleza de las cosas, sino en
la actitud personal hacia ellas y es la herramienta de la que dispone el
pensamiento para la solucibn de problemas; y que su desarrollo es
fundamentalmente mas una cuestion de actitud que de aptitud. Cabe
destacar que creatividad y solucién de problemas no son sinénimos, ya
gue la sola vision de un problema ya es un acto creativo, en tanto que su
solucion puede ser producto de habilidades técnicas, donde el ver el

problema significa integrar, ver, asociar donde otros no han visto.

En una educacion significativa, la creatividad permite que el estudiante
sea agente activo de su propio aprendizaje, como también de la
exploracion y descubrimiento del mundo, entre inteligencia y creatividad,
no se puede excluir a la creatividad de las funciones cognitivas; es un
proceso mas profundo que implica en su manifestacion otros rasgos de la
personalidad , por lo que es de gran importancia estimular la utilizacion de
métodos y técnicas que pongan en juego diferentes actitudes y habitos de
cooperacion, donde la educacion tiene el doble poder de cultivar o ahogar

la creatividad.

Briones, G, (2009) Investigacién en el aula y en la escuela, cita el
pensamiento de Guilford, afirma:

La educacion creativa, esta dirigida a plasmar una
persona dotada de iniciativa, plena de recursos y
de confianza, lista para enfrentar problemas
personales, interpersonales o de cualquier otra
indole, lleno de confianza, también demuestra
tolerancia donde debe haberla. La creatividad es,
en consecuencia, la clave de la educacion en un
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sentido mas amplio, y la solucion de los problemas
mas graves de la humanidad”. (p.4)

Es asi que para la mayoria de las personas el idioma del pensamiento
creativo resulta dificil porque es opuesto a los habitos naturales de
reconocimiento, juicio y critica, el cerebro est4 disefiado como una
‘maquina de reconocimiento” para establecer pautas, usarlas y condenar
todo lo que no “encaje” en estas pautas. A la mayoria de los pensadores
les gusta estar seguros, tener la razén, lo que implica provocacion,
exploracion y riesgo, experimentos de pensamiento ya que no se puede
predecir su resultado. Las investigaciones futuras probablemente
adoptaran una de dos direcciones principales: hacia una comprension

mas detallada y completa de los procesos del pensamiento creativo,

2.1.8 Educar en la creatividad

Las fuentes bibliograficas consultadas coinciden en la necesidad de
desarrollar la creatividad en clase, para ello es necesario conocer como
hacerlo, de que estrategias puede el maestro valerse, los materiales y los
recursos didacticos para alcanzar este propésito, esto lleva a la
investigacibn de las estrategias creativas comenzando por su

conceptualizacion.

Sotomayor, José (2009) en el médulo de Medios Pedagdgicos en el

aula, cita el pensamiento de Chamba, afirma:

“La estrategia es una guia de accién que orienta la
obtencion de resultados, da sentido y coordina a
todo lo que se hace para llegar a la meta, es un
sistema de planificaciéon aplicado a un conjunto
articulado de acciones, permite conseguir un
objetivo” (p.50)

En un sentido mas estricto una estrategia es un procedimiento

organizado, formalizado y orientado a la obtencion de una meta
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claramente establecida. Una estrategia didactica es el conjunto de
procedimientos, apoyados en técnicas de ensefianza, que tiene por objeto
llevar a un buen término la accion didactica, es decir alcanzar los objetivos

de aprendizaje.

Para Desarrollar el potencial humano la educacion actual no puede
prescindir de la creatividad, porque es un medio importante para el
aprendizaje, debe ser considerada como un fin en si misma. Todo ello
para que la educacion forme personas que sean capaces de gobernar su
propia existencia y de poder ser parte efectiva en la construccion de su
propia sociedad. Es decir se busca mejorar la calidad de los procesos
educativos. El progreso tecnolégico, el arte y la ciencia de sistemas
exigen cada vez mas personas creativas, por lo tanto este es un objetivo
prioritario, existiendo la necesidad de insertar creatividad en todos los
niveles de la sociedad como agente promotor de progreso que permita
salvar esa dicotomia entre estabilidad y cambio.

Varias son las practicas que el profesor podra seguir hacia la
promocién de mejores condiciones para el desarrollo del potencial creador
qgue lleven a que cada cual aporte algo personal, valioso e innovador
mediante el disefio de actividades que den ocasion a que afloren las

aportaciones originales, incitando el pensamiento divergente.

Algunas sugerencias se presentan a continuacion: Recuerde que los
estudiantes expresan en forma mas plena sus habilidades creativas

cuando realizan actividades que les dan placer.

e No se restrinja a ejercicios y actividades que posibiliten sélo una
respuesta correcta. Utilice también ejercicios que estimulen a los

estudiantes a ser lo mas originales posible en sus respuestas.

e Valorice las ideas originales de sus estudiantes.
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Una idea original es apenas el primer paso Es necesario también
enseflar a los estudiantes a revisar, refinar, elaborar sus ideas

creativas.
Promueva un ambiente que estimule las ideas creativas.
Incentive a los estudiantes a presentar y a defender sus ideas.

Destaque lo mejor que cada estudiantes tiene e inférmeles sobre sus

"puntos fuertes.

Desarrolle actividades que requieran del estudiante iniciativa e

independencia.

Estimule la curiosidad de los estudiantes a través de las tareas

propuestas en clase.

Haga preguntas desafiantes, que motiven a los estudiantes a pensary

a razonar.
Dé tiempo a los estudiantes para pensar y desarrollar sus ideas.

Dé oportunidades a los estudiantes para discordar de sus puntos de

vista.
Diversifique las metodologias de ensefianza utilizadas en clase.

Promueva un ambiente de respeto y aceptacion por las ideas de los

estudiantes.

Provoque en los estudiantes confianza en sus competencias y
capacidades.

Exponga a las estudiantes solo a criticas constructivas.

Estimule a los estudiantes a utilizar técnicas de resolucion creativa de
problemas (como tempestad de ideas) en sus proyectos de ciencia,

actividades artisticas y redaccion, con el objetivo de llegar a un

producto mas creativo.

Ayude a los estudiantes a librarse del miedo a cometer errores,
manifestando tolerancia y respeto por sus ideas, cuestiones vy

producciones.

Proteja las producciones de los estudiantes de la critica destructiva y

de las humillaciones de sus compairieros.
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e Reconozca que la creatividad incorpora una variedad de procesos
(resolucion de problemas, pensamiento divergente, pensamiento
convergente) y una serie de hechos motivacionales y de personalidad
(como el auto concepto, la autoconfianza, la curiosidad, la flexibilidad y

la motivacion intrinseca).

Las précticas presentadas aqui seguramente constituyen una base
para la creatividad en el ambiente académico. Ellas estan presentes en
una escuela que promueve la creatividad mediante el desarrollo holistico

de sus potencialidad.

2.1.9 El pensamiento inventivo

Loughlin, Suina (2011) en su obra | ambiente de aprendizaje, manifiesta:

El pensamiento inventivo es un proceso mental que
nace de la imaginacion, es el valor de generar ideas
y de la importancia de éstas pueden concretarse,
llevandolas del terreno del mero pensamiento al de
la accién, tiene por finalidad resolver problemas,
satisfacer necesidades o mejorar la calidad de vida,
generado cambios importantes., donde la inventiva
es producto de la creatividad. Un invento es una
idea nueva que puede incorporarse a un objeto
existente o dar lugar a un objeto totalmente nuevo;
a veces el invento es simplemente una idea que
hace que un objeto funcione mejor. (p. 56)

Es decir el pensamiento inventivo puede producir no solo objetos
fisicos, sino también conceptos abstractos. Este es el caso de la
produccion literaria, musical o pictorica, e incluso de métodos o teorias
nuevas, para lograr inventar objetos que mejoren las condiciones de vida
hay que tener la inclinacion de pensar de forma no convencional,
desarrollarla inventiva y, por supuesto, poner en practica la creatividad.
El proceso de desarrollo de la inventiva propicia la potenciacion del

pensamiento creativo la generacion de inventos o mejoras a productos ya
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existentes, generacion de ideas nuevas y andlisis y evaluaciéon de

inventos.

El analizar un invento permite conocer todos los elementos o partes
qgue lo conforman, las operaciones que puede realizar y la forma en que
se puede relacionar con otros, involucra el analisis de distintas areas,
como es: partes, materiales, funciones, relaciones, operaciones,
cualidades y estructura. Para ello el proposito es indispensable preparar
una estrategia de analisis, es decir, establecer una secuencia de pasos

para guiar el aprendizaje.

2.1.10 Materiales didacticos con productos de reciclaje

Sevilla, Roque (2010) en el modulo Ecologia y Productividad,
manifiesta: El reciclaje es un factor de suma importancia para el
cuidado del medio ambiente, es un proceso en la cual partes o
elementos de un articulo que lleg6 al final de su vida atil pueden ser

usados nuevamente. (p.13)

Idea que permite tener una vision ecolégica del mundo, entre diversas
medidas para la conservacion de los recursos naturales de la Tierra, el
reciclaje es la tercera y ultima medida en el objetivo de la disminucion de
residuos; el primero seria la reduccion del consumo, y el segundo la
reutilizaciéon, la mayoria de los materiales que componen la basura
pueden reciclarse, hoy por hoy uno de los desafios mas importantes de
las sociedades actuales es la eliminacion de los residuos que la misma
produce, se pueden salvar grandes cantidades de recursos naturales no
renovables cuando se utilizan materiales reciclados, cuando se consuman
menos combustibles fosiles, se generara menos CO2 y por lo tanto habra
menos lluvia acida y se reducird el efecto invernadero. Las Ultimas
tendencias educativas priorizan el uso de materiales de reciclaje para la

implementacion de materiales didacticos muy necesarios en el proceso de
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ensefianza — aprendizaje, por ello es muy importante que antes del disefo
de materiales didacticos, el maestro conozca los objetivos y el Programa
de estudios, asi podra establecer la intima y debida relacion que debe
existir entre el material y los temas de clase, facilitando la planificacion del
disefio y elaboracién de materiales para el afio lectivo, aprovechando de

los materiales las multiples aplicaciones de cada material en el aula.

Villarroel, J (2006) Didactica Especial, cita el pensamiento de Monteros,

manifiesta:

“Para el disefio del material didactico debera dar
menos oportunidades a la participacion del maestro
y dando mayor importancia a la participacién de los
estudiantes. Al contar con materiales individuales
se lograria mayor eficiencia y agilidad con la
enseflanza — aprendizaje. Lo que se propone con el
disefio didactico es que el estudiante dé su
actividad en el manejo de recursos y materiales,
recoleccién y elaboracion”. (p.23)

Criterio con el que se concuerda ya que los materiales didacticos son
mas funcionales, cuando mas se prestan para el manejo del nifio, con
esta perspectiva deben ser disefiados y elaborados para que resistan
satisfactoriamente el uso constante, incluyendo los riesgos que las
propias caracteristicas infantiles provocan el deterioro y la destruccion, los
materiales graficos deben ser convenientemente reforzados con carton o
madera triplex delgada; los materiales tridimensionales deben ser

armados de la mejor manera posible.

Dada la Psicologia y su evolucién en el desarrollo del nifio, se sabe
que desde muy tierna edad, el nifio es atraido poderosamente por los
colores intensos, contrastados. Si bien en la edad escolar el nifio prefiere
mas la forma que el color, no hay duda de que los colores primarios
sobretodo, motivan de una manera muy conveniente para los intereses de
clase. En este contexto las diferencias individuales caracterizan a cada

uno de los estudiantes, de manera que unas dimensiones pueden no
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satisfacer a todos como es necesario; entonces es indispensable que el
maestro asegure de que su material sea lo suficientemente grande o
amplio y que sea capaz de ser examinado sin ninguna dificultad por sus
estudiantes, sobre todo cuando el material ha sido disefiado para el uso
colectivo y de reciclaje, no asi cuando es disefiado para uso individual o

grupal, en donde las dimensiones pueden ser mucho més reducidas.

Para realizar los trabajos didacticos reutilizando los materiales de
reciclaje, en la carpinterias se reciclaran los pedazos de tiras de madera y
de triplex, en las construcciones los clavos que se encuentran en el suelo
o en las tablas de encofrado, en las sastrerias los pedazos de telas que
ya no se van a utilizar, en las ferreterias y almacenes los cartones
grandes y pequefios, en las oficinas las hojas de papel boon que se han
dafiado, de las casas los rollos de carton que vienen dentro del papel
higiénico o de las toallas de cocina, en las escuelas los pedazos de fomix
o cartulina que sobran de los trabajos manuales y otros materiales que

pueda dar uso.

Ademas el material didactico que utiliza el docente determina si el
aprendizaje esta apegado a lo concreto o permite razonar y elaborar
abstracciones, el material debe estar centrado en el objeto de
aprendizaje, determinar si distrae al estudiante, le produce placer
sensorial o le orienta hacia lo que debe aprender. Un factor relevante
para el éxito es la creatividad del educador para seleccionar, elaborar y
establecer la pertinencia, tiene como propdsito motivar al nifio a
participar activamente y obtener experiencias enriquecedoras y

significativas.

2.1.11 La guia didactica constructivista

Una guia pretende que el estudiante tome contacto con su entorno

para intervenir socialmente a través de actividades como trabajos en
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proyectos de aula, estudiar casos para proponer soluciones a problemas.
Busca que el estudiante se comprometa en un proceso de reflexion sobre
lo que hace, como los realiza, los resultados que logra, proponiendo
también acciones concretas de mejoramiento para el desarrollo de su
autonomia, pensamiento nocional, actitudes colaborativas, habilidades,
valores con capacidad de auto evaluacion. De esta manera se integra
todos los aspectos de la formacion del estudiante, con el desarrollo de los
mas altos niveles afectivos, cognoscitivos y psicomotrices para que se

convierta en un agente de cambio social.

Cervantes, G, (2009), Tecnologia educativa, afirma:

“Una guia de aprendizaje, favorece la participacién
dinamica del estudiante en la construccion de
aprendizajes de calidad, evita la dependencia del
estudiante el verbalismo del profesor; Y, sobre todo
favorece un cambio sustancial en la gestién de
Inter-aprendizaje en el aula- taller; porque propicia
la investigacion, el profesor no es el hacedor de la
ciencia sino el propiciador de actividades de
aprendizaje, que orienta y facilita la adquisicién
efectiva del conocimiento de sus estudiantes”. (p.
13)

Afirmacion que detalla que una guia estructurada bajo normas
técnicas, permite disefiar situaciones de aprendizaje en la que el
estudiante aportara con creatividad en la reproduccién, aplicacion y

generacion de conocimientos.

Una guia como recurso pedagdgico permite a los estudiantes
integrarse en situaciones de aprendizaje tedricas, actividades practicas
que con la orientacion del educador favorece la integracion, propicia un
aporte de ideas que ayudan a una comprension mas real y significativa,
como principio de organizacibn se presenta en forma gradual y
secuencial de lo sencillo o concreto hacia lo mas complejo y abstracto;

aspectos que se presentan en un orden de organizacion de las
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actividades de aprendizaje que deben realizarse tanto en el taller como

en cualquier ambiente previsto para el acto educativo.

Los procesos necesarios para la realizacion de la guia constituyen:

e Evaluacion inicial del problema detectado.

e Sustentacion tedrica para la formulacion de la guia mediante la
revision bibliografica que permita la base tedrica para la guia

e Determinacion de los hechos a los que se trata de cambiar mediante la
guia, en este caso los problemas existentes sobre las dificultades en
las destrezas orales.

e Elaboracion de la guia poniendo énfasis en las indicaciones

metodoldgicas para el uso y desarrollo.

Las guias constructivistas humanistas son aquellas guias en la que el
estudiante asume un papel diferente de aprendizaje, relne caracteristicas
que propicia a que se convierta en responsable de su propio aprendizaje,
gue desarrolle las habilidades de buscar, seleccionar, analizar y evaluar la
informacion, asumiendo el papel activo en la construccion de su propio

conocimiento.

Villarroel, J (2006) Didactica Especial, cita

“La Guia Constructivista Humanista propicia a que
el estudiante asuma un rol participativo,
colaborativo en el proceso a través de actividades
que le permitan exponer e intercambiar ideas,
aportaciones, opiniones y experiencias con sus
compafieros, convirtiendo asi la vida de aula en un
foro abierto en la reflexion y al contraste critico de
pareceres y opiniones”. (p. 25)

Es decir una guia didactica estructurada de forma practica permite a
los participantes estar involucrados porque a través de su experiencia se

van formando valores, que constituyen la motivacion fundamental para la
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accion educativa. Por una parte el profesor conociendo a sus estudiantes
podra adaptar los contenidos del trabajo a los intereses y necesidades de
ellos, mientras que los estudiantes; al sentirse comprometidos, mantienen

interés en el desarrollo de las actividades de aprendizaje.

2.2 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Luego de haber hecho el analisis documental de los diferentes tipos de
modelos, enfoques y teorias, el Trabajo de Grado se sustenta
Pedagogicamente en la teoria cientifica de Montessori que propone
ejercicios individuales y colectivos, relacionados con el ambiente en los
que los nifios progresan en la adquisicion de destrezas desarrollando
tareas Utiles para prepararse para la vida en sociedad, en base a
materiales técnicamente estructurados que ofrece estimulos en un marco

en que se desarrollan la libertad, la creatividad y la autodireccion del nifio.

Psicologicamente se fundamenta en la Teoria del Aprendizaje
Significativo que propone una explicacion tedrica del proceso de
aprendizaje, donde el estudiante relaciona los conocimientos previos con

los nuevos en la estructura cognoscitiva.

Sociol6gicamente se basa en el Enfoque Socio — Critico que reivindica
la actividad del individuo como centro del aprendizaje. El proceso de
aprender involucra dinamismo e interactividad, donde los contenidos son
interiorizados y supone una elaboracion personal, los objetivos se realiza
mediante procesos de diadlogo y discusién entre los agentes, los
contenidos son socialmente significativos, los valores basicos a
desarrollar son los cooperativos, solidarios y liberadores, emancipadores
a partir de una critica basica a las ideologias, el profesor es un intelectual
critico, transformativo y reflexivo, agente de cambio social y politico, la

relacion teoria - practica es indisoluble, a través de una relacion dialéctica,
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a partir del andlisis de la contradiccion presente en hechos y situaciones.
La practica es la teoria de la accion.

Filoséficamente en la Teoria Humanista que basa su accionar en una
educacion democrética, centrada en el nifio preocupada tanto por el
desarrollo intelectual, como por toda su personalidad, enfatiza
fundamentalmente la experiencia subjetiva, la libertad de eleccion y la
relevancia del significado individual.

Legalmente esta investigacion se fundamenta en la Constitucion
Politica del 2008 en el Plan Decenal de la Educacion del Ecuador, en la
Reforma Curricular para la Educacion Béasica, que incluye los lineamientos
y consensos emanados por el Consejo Nacional de Educacion, en el
documento propuesto para la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de
la Educacion Inicial 2010 que considera al Buen Vivir como Fundamento
Constitucional que constituye el principio rector del Sistema Educativo, en
el Cadigo de la Nifiez y adolescencia que proporcioné el marco legal para
que el nifio, nifa y adolescente desarrolle integralmente  sus

capacidades, fortaleciendo su estructura cognoscitiva

Axiolégicamente se apoya en la teoria de valores de Hartmann que
considera a los valores como cualidades, propiedades o virtudes morales
gue son propias e inherentes a los integrantes de una sociedad lo que los
distingue como personas integras, positivas y propositivas. Estan ligados
a la propia existencia, afectan a la conducta, configuran y modelan las

ideas, como también los sentimientos y todos los actos.

Como aspecto sustancial de la investigacion se ha analizado la
importancia de la creatividad, su definicion, caracteristicas e importancia
en la educacion. También se analiza la guia didactica constructivista como
un recurso que favorece los roles dinamicos de docentes y estudiantes en
el proceso de aprendizaje mediante el trabajo individual y de equipo,

desarrollo de actitudes de solidaridad y cooperacion entre compafieros
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de aula, que otorgan al estudiante el rol principal de la ensefianza —
aprendizaje, crea situaciones de evaluacion en las que se puede valorar
los resultados del esfuerzo y capacidades de los estudiantes, mediante
indicadores observables. La posicion que adopta la autora en base a la
citada sustentacion concibe los lineamientos de la teoria cientifica de
Montessori, ya que propone los recursos didacticos como estimulos
externos de los que proviene la informacion que genera aprendizajes,
que provoca la libre manipulacion activa por parte de los nifios con el
anico fin de desarrollar la creatividad, las funciones motoras, el

fortalecimiento sensorial y las diferentes formas de lenguaje.

2.3 GLOSARIO DE TERMINOS

Segun el Diccionario Pedagégico llustrado LAMBREGDECH 2008 se

definen los siguientes términos:

e Aprendizaje Significativo.- es el aprendizaje que se puede
incorporar a las estructuras de conocimientos que tiene el sujeto, que
tiene significado a partir de la relacibn que establece con el
conocimiento anterior y el nuevo aprendizaje, haciendo que este sea

duradero y significativo.

e Creatividad.- La creatividad es el proceso de presentar un problema
a la mente con claridad (ya sea imaginandolo, visualizandolo,
suponiéndolo, meditando, contemplando, etc.) y luego originar o
inventar una idea, concepto, nocion o esquema segun lineas nuevas o

no convencionales. Supone estudio y reflexibn mas que accion.

e Constructivismo.- teorias acerca de los procesos cognoscitivos,
unas hacen referencia al caracter pasivo y otras al caracter de dichos

procesos.
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Destreza.- Es un producto de los aprendizajes que significa saber
hacer. Es una capacidad que las personas pueden aplicar o utilizar

de manera autdbnoma cuando la situacion lo requiera.

Estrategias creativas.-Conjunto de acciones que fomentan el
desarrollo psico-social, la conformacion de la personalidad, evidencia
valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando una
amplia gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la

creatividad y el conocimiento.

Estrategia Metodoldgica.- son procesos, técnicas y acciones que se
integran para facilitar el logro de los objetivos.

Evaluacion.- proceso sistémico, integrado y continuo que sirve para

observar los logros alcanzados.

Guias Didacticas.- recurso didactico base del aprendizaje cumple la
funcion formativa y orientada del profesor; motiva el aprendizaje y
aclara dudas individuales del estudiante que tiene que aprender,

coémo tiene que aprender y cuando habra aprendido.

Habilidades.- competencia adquirida por via del aprendizaje o la

practica que puede ser intensiva o distribuida en el tiempo.

Holistico.- es un término procedente del griego Ho los que significa
todo, entero, completo, se basa en el principio segun el cual el todo es
mayor que la suma de las partes y el todo estad en cada una de las

partes en interacciones paraddjicas y permanentes.

Inteligencia emocional.- conjunto de capacidades emocionales que
incluye el conocimiento de las propias emociones, su dominio, auto

motivacion, reconocimiento de las emociones de las demas vy
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establecimiento de buenas relaciones interpersonales, entre otras,

desarrollo del auto concepto y autoestima.

Material didéctico.- también denominados auxiliares didacticos o
medios did4cticos, pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado y
elaborado con la intencion de facilitar un proceso de ensefianza y
aprendizaje: También se considera materiales didacticos a aquellos
materiales y equipos que ayudan a presentar y desarrollar los
contenidos y a que los/as educandos trabajen con ellos para la

construccion de los aprendizajes significativos.

Método.- guia, camino 0 proceso a seguir para alcanzar un fin

deseado.

Metodologia.- componente que va implicito en el curriculo y que
depende de la orientacion paradigmatica. Se refiere a la aplicacién de
métodos, técnicas formas que el maestro utiliza para que se lleve a

efecto los contenidos de los planes y programas.

Motivacién.- causa del comportamiento de un organismo, o razén por

la que un organismo lleva a cabo una actividad determinada.

Nocién.-Conocimiento o idea que se tiene de algo, conocimiento

elemental.

Proceso Ensefianza — Aprendizaje.- es el conjunto de actividades
mentales y emocionales que desarrolla el maestro y el estudiante,

para adquirir nuevos conocimientos.

Proceso pedagdgico.- es una pedagogia centrada en la interaccién o
encuentro de dos o mas personas para hallar opciones diferentes y

significados distintos, con el objeto de producir conocimientos, formar
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personas Yy transformar la sociedad, desarrollando en los educandos
procesos cognitivos, afectivos y sociales.

e Reciclaje.- es un proceso cuyo objetivo es convertir desechos en
nuevos productos para prevenir el desuso de materiales
potencialmente utiles, reducir el consumo de nueva materia prima,
reducir el uso de energia, reducir la contaminacion del aire (a través
de la incineracion) y del agua (a través de los vertederos) por medio
de la reduccion de la necesidad de los sistemas de desechos
convencionales, El reciclaje es un componente clave en la reduccion

de desechos incluye acciones de Reducir, Reutilizar, Reciclar.

e Recursos Didacticos.- son situaciones o0 elementos exactos o
audiovisuales que permiten el proceso ensefianza — aprendizaje como

medio propulsor de imagenes cognoscitivas.

e Técnicas.- conjunto de procedimientos, que sirven para desarrollar
las destrezas. Modalidad de recurso didactico de caracter
metodologico, proximo a la actividad, ordena la actuacion de

ensefianza y aprendizaje.

e Teoria de Aprendizaje.- son paradigmas que sefalan la forma en
que el estudiante llega al aprendizaje segun el sentido y utilidad que

le de.

2.4 INTERROGANTES DE INVESTIGACION

e (/Qué uso tiene el material didactico con objetos reciclados en el
desarrollo de la creatividad e imaginacién de los nifios y nifias del

Centro de Educacion Inicial? “Bruno Vinueza Paez”.
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e ¢La elaboracion de una guia de aplicacion de materiales didacticos con
objetos reciclados permitiran el desarrollo de la creatividad e

imaginacion en los nifios de Educacion Inicial?

e (Al socializar la propuesta de una guia de aplicacion de materiales
didacticos con objetos reciclados se desarrollara la creatividad e
imaginacion en los nifios del Centro de Educacion Inicial “Bruno

Vinueza Paez.?
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2.5 MATRIZ CATEGORIAL

CONCEPTO CATEGORIAS | DIMENSION | INDICADORES

Es un proceso mental | Creatividad Imaginacion | El estudiante:

gue nace de la Potencial Utiliza la imaginacién al momento

imaginacion y engloba creador de jugar.

varios procesos Resolucién

mentales de Representa creativamente

entrelazados, busca problemas situaciones reales o imaginarias

innovar, generar Inventiva mediante la plastica.

nuevas ideas o]

conceptos, 0 nuevas Disfruta de actividades originales

asociaciones entre dentro del aula.

ideas y conceptos

conocidos, que Tiene curiosidad por cosas

normalmente llevan a nuevas.

conclusiones nuevas,

resuelven problemas y Decora los trabajos de forma

producen soluciones creativa.

originales y valiosas.
Demuestra creatividad en la
participacion de juegos.
Manifiesta creatividad en la
participacion de danzas y rondas.
Expresa libremente sus
experiencias a través de técnicas
grafo plasticas.

Son auxiliares Materiales Materiales de | Motivan la participacion activa y

didacticos o medios Didacticos plastico experiencias significativas.

didacticos, pueden ser | Reciclables Materiales de

cualquier tipo de carton Ayudan en el desarrollo de la

dispositivo disefiado y
elaborado con
productos de desecho
con la intenciéon de
facilitar un proceso de
ensefianza y
aprendizaje de forma
creativa.

Materiales de
vidrio.

imaginacion de sus nifios.
Propicia aprendizajes efectivos.

Refuerza el
aprendizaje.

proceso de

Apoyan el desarrollo de
estrategias creativas e impulsan
la inventiva.

Fortalecen destrezas creativas y
la imaginacion.

Impulsan actividades ludicas y
desarrollo creativo.
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CAPITULO IlI

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de Investigacion.- La presente investigacion es un Proyecto
Factible ya que estuvo encaminado a solucionar un problema de la
realidad educativa, sustentado en una base tedrica que sirvidé para cubrir
la necesidad de desarrollar la creatividad e imaginacion mediante la
elaboracion de material didactico utilizando objetos reciclables o del
medio aplicando a los nifios y niflas del Centro de Educacion Inicial

“Bruno Vinueza”

3.1.1 Investigacion documental: Este tipo de investigacion permitio la
estructuracion del marco tedrico permitiendo conocer, analizar, comparar
y deducir los diferentes enfoques, criterios, andlisis, sintesis,
conclusiones y recomendaciones que proporciona este tipo de

informacion acerca del problema.

3.1.2 Investigacion de campo.- Este tipo investigacion es la que se
realiza con la presencia del investigador o cientifico en el lugar donde
ocurre el hecho o fenbmeno. Permite manejar los datos exploratorios,
descriptivos y experimentales con mas seguridad creando una situacion
de control. Ademas permitio cerciorarse de las verdaderas condiciones
en que se han obtenido los datos desde el lugar donde se presenta el
fenbmeno, recoge material directo de la informacién y la procesa
mediante un trabajo metddico. Es decir en el Centro de Educacion Inicial

“Bruno Vinueza”
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3.1.3 Investigacion descriptiva.-Sirvié para observar, registrar y describir
el fenémeno sin introducir modificaciones, también ayudé para recoger los
datos sobre la base tedrica planteada, resumiendo la informacion de
manera cuidadosa para luego exponer los resultados, a fin de extraer

generalizaciones significativas que contribuyen a la investigacion.

3.2 Métodos

Entre los métodos tedricos que se emplearon se pueden citar a los

siguientes:

3.2.1 Método Inductivo — Deductivo

Se utiliz6 para buscar alternativas de solucion del problema, se aplicara
durante el logro de objetivos trazados en la investigacién, empezando con
el estudio de temas generales, mediante la comparacién y la
generalizacion a partir de la informacion, en la elaboracion del marco
tedrico y el andlisis de resultados del diagndstico, posibilitando descubrir,
analizar y sistematizar los resultados obtenidos, sirvi6 para la
interpretacion de resultados, conclusiones y recomendaciones enfocadas

al problema.

3.2.2 Método Analitico — Sintético

Plantea el conocimiento de la realidad tal como se presenta en una
situacion de espacio y de tiempo. Aqui se observO y se registro,
describiendo el fenomeno sin introducir modificaciones, también sirvio
para recoger los datos sobre la base teérica planteada, resumiendo la
informacion de manera cuidadosa para luego exponer los resultados, a fin

de extraer generalizaciones significativas que contribuyen a la
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investigacion de ¢ Como influye la utilizacién del material didactico con
objetos reciclados en el desarrollo de la imaginacion vy creatividad de los
nifos y nifas del Centro de Educacioén Inicial “Bruno Vinueza Paez” en el
Ao Lectivo 2013-20147

3.2.3 El Método Descriptivo

Tiene como base la observacion, permitio describir el problema tal
como se presenta en la realidad de la Institucion investigada, permitiendo
una vision contextual del problema vy del lugar en tiempo y espacio.
También se empled para explicar de forma detallada acerca de
materiales didacticos reciclables que permiten el desarrollo de la

creatividad e imaginacion en los nifios y nifias de Educacion Inicial.

3.2.4El Método Matemaético

Se utilizé para recopilacién, agrupacién tabulacion de datos, resumir
la informacion a través de tablas, graficos cuya tabulacién permitio

elaborar conclusiones y recomendaciones.

3.3 Técnicas e Instrumentos

Las técnicas e instrumentos que se aplicaron para la recoleccién de la

informacion, organizacion y andlisis de resultados son:

e La encuesta como técnica de recoleccién primaria estuvo dirigida a
docentes del Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez con el
fin de que sea llenado libremente, para recoger opiniones, actitudes,

sugerencia se informacion de primera mano y como instrumento el
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cuestionario que incluye preguntas o reactivos estructuradas de forma

técnica.

e La observacion es una técnica que consiste en observar el hecho
fenémeno, tomando informacion en una ficha de observacion, en ella
se registro el desarrollo de la creatividad e imaginacion de los nifios y
nifas del Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza” en el afio
lectivo 2013- 2014.

Aplicadas las encuestas y la ficha de observaciébn se procedié a
realizar un analisis de cada uno de los instrumentos de la investigacion
con la finalidad de tabular los datos y registrarlos en tablas y diagramas
estadisticos que proporcionan una visualizacibn objetiva para la
elaboracion de un diagnéstico real y la factibilidad de elaboracion de una

propuesta de mejora.

3.4 Poblacioén

Para el desarrollo del trabajo investigativo se tomo a 6 docentesy a los
180 nifios/as del Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza” en donde
se aplico la encuesta y la ficha de observacion para obtener datos que

fueron organizados de manera técnica.

3.5 Muestra

Por ser un nimero pequefo y siendo necesario de que la investigacion
sea lo mas veras posible se trabajé con toda la poblacién por lo cual no se

procedié a calcular muestra alguna.
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CUADRO NRO. 1 Poblacién

CENTRO DE EDUCACION INICIAL “BRUNO
VINUEZA”
ANO LECTIVO 2013 - 2014
PARALELO DOCENTES NINOS/AS
A 1 30
B 1 30
C 1 30
D 1 30
E 1 30
F 1 30
TOTAL 6 180

Fuente. Coordinacién de Educacion Inicial “Bruno Vinueza”
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CAPITULO IV

4. ANALISIS DE RESULTADOS
4.1 ENCUESTA A DOCENTES DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL
“BRUNO MARCELO VINUEZA PAEZ”

1. ¢Cree usted importante, en su labor docente dedicar tiempo a
desarrollar la creatividad e imaginacién en los nifios y nifias, en base a
juegos y materiales?

CUADRO NRO. 2Dedica tiempo a desarrollar la creatividad e

imaginacion en los nifios y nifias

ALTERNATIVA f %
Si 3 50
No 1 17
A veces 2 33
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 1Dedica tiempo a desarrollar la creatividad e

imaginacion en los nifios y nifias

33% BSi

HNo

A veces

Elaborado: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

La mitad de los docentes indican que si es importante en su labor docente
dedicar tiempo a desarrollar la creatividad e imaginaciéon en los nifios y
nifias, en base a juegos y materiales, la tercera que a veces y un minimo
porcentaje que no. Resultado que refleja que los educadores reconocen la
relevancia de estos medios instrumentales, la accion constructiva, la
actividad motora para desarrollar en el nifio el talento creativo, el mundo
de fantasia, imitacion e imaginacion
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2. ¢Aplica estrategias metodoldgicas creativas y materiales reciclables

para ayudar en el desarrollo de la imaginacién de sus nifios?

CUADRONRO. 3Aplica estrategias metodologicas creativas y

materiales reciclables para ayudar en el desarrollo de la

imaginacion
ALTERNATIVA f %
Si 4 67
No 0 0
A veces 2 33
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 2Aplica estrategias metodoldgicas creativas y
materiales reciclables para ayudar en el desarrollo de la

imaginacion

| Sj
H No

A veces

Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Un alto porcentaje de los docentes encuestados manifiestan que si
aplican estrategias metodologicas creativas y materiales reciclables para
ayudar en el desarrollo de la imaginacién de sus nifios, una tercera parte
que a veces, Resultado que refleja que los educadores comprenden el
valor educativo de estas herramientas didacticas para fortalecer las
destrezas con criterio de desempefio , estimular la percepcion, la
invenciéon en el nifio e invitarlo a una nueva asociacion de ideas para la
apreciacion de distintas cualidades plasticas y la experiencia viso motriz.
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3. ¢Para seleccionar los materiales didacticos y estrategias
metodologicas en sus actividades se basa en los conocimientos
previos, experiencia e intereses, para mejorar la creatividad e

imaginacion de los nifios?

CUADRO NRO. 4 Selecciona materiales y estrategias para mejorar

la creatividad e imaginacion de los nifios.

ALTERNATIVA f %
Siempre 2 33
Casi siempre 4 67
A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 3Selecciona materiales y estrategias para mejorar

la creatividad e imaginacion de los nifios.
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T

m Siempre
B Casi siempre
Aveces

B Nunca

Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

En su mayoria los docentes encuestados indican que casi siempre para
seleccionar los materiales didacticos y estrategias metodoldgicas en sus
actividades se basan en los conocimientos previos, experiencia e
intereses, para mejorar la creatividad e imaginacion de los nifios, una
tercera parte que siempre, lo que demuestra que los educadores buscan
desarrollar aprendizajes significativos en los nifios, donde ellos
representen creativamente situaciones reales o imaginarias y expresar
libremente sus propias experiencias para mejorar las operaciones del
pensamiento, ampliar la comprension de los elementos y las relaciones de
su mundo natural y cultural.
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4. ;Con sus nifos desarrolla estrategias creativas apoyadas en

materiales de reciclaje para impulsar la, creatividad e inventiva?

CUADRO NRO. 5Desarrolla estrategias creativas apoyadas en

materiales de reciclaje para impulsar la, creatividad e inventiva

ALTERNATIVA f %
Siempre 5 83
Casi siempre 1 17
A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 4Desarrolla estrategias creativas apoyadas en

materiales de reciclaje para impulsar la, creatividad e inventiva
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Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

La mayoria de los educadores afirman que siempre con sus nifios
desarrollan estrategias creativas apoyadas en materiales de reciclaje
para impulsar la, creatividad e inventiva y un minimo porcentaje que casi
siempre. Resultado que evidencia que los maestros valoran
significativamente el potencial de estas herramientas educativas para que
el nifio disfrute de su participacion a través del desarrollo de habilidades
que le permitan expresarse libremente, relacionarse con el medio social,
la resolucion de problemas sencillos y generar ideas creativas.
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5. ¢Estima conveniente la participacion de los padres de familia en el

proceso educativo para ejercitar la creatividad en los nifios?

CUADRO NRO. 6La participacion de los padres de familia en el

proceso educativo para ejercitar la creatividad en los nifios.

ALTERNATIVA f %
Siempre 2 33
Casi siempre 1 17
A veces 3 50
Nunca 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 5La participacion de los padres de familia en el
proceso educativo para ejercitar la creatividad en los nifos.
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Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

La mitad de los docentes afirman que a veces consideran conveniente la
participacion de los padres de familia en el proceso educativo para
ejercitar la creatividad en los nifios, una tercera parte que siempre y una
minoria que casi siempre, lo que refleja que los maestros desconocen el
nivel de influencia de los padres en la formacion de sus hijos desde los
hogares y su incidencia en el desarrollo de capacidades motrices,
nociones basicas, para la expresion, representacion del mundo personal
mediante la combinacion de técnicas y materiales donde se fortalezca la
inventiva y creatividad.
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6. ¢Acude usted al juego como medio estratégico y recursos pedagoégicos

para el desarrollo de destrezas creativas que fortalecen la imaginacion

del nino/a?

CUADRO NRO. 7EIl juego como medio estratégico y recursos

pedagogicos para el desarrollo de destrezas creatividad.

ALTERNATIVA f %
Siempre 4 67
Casi siempre 1 17
A veces 1 17
Nunca 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 6 El juego como medio estratégico y recursos

pedagdgicos para el desarrollo de destrezas creatividad
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B Casi siempre
Aveces

B Nunca

Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los docentes en su mayoria indican que siempre acuden al juego como
medio estratégico y recursos pedagogicos para el desarrollo de destrezas
creativas que fortalecen la imaginacion del nifio/a, un minimo porcentaje
gue casi siempre y a veces. Resultado que evidencia la alta preparacién
de los educadores al organizar sus planes con metodologias y recursos
innovadores para desarrollar el pensamiento inventivo, la creatividad y
generar aprendizajes significativos, donde el nifio es el constructor de sus
conocimientos y quien descubre del mundo exterior momentos atractivos

e interesantes de forma ludica.
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7. ¢Considera la fantasia, el teatro, danza, musica, y juego como factor

importante en la formacién y desarrollo de la creatividad del nifio?

CUADRO NRO. 8Es la fantasia, el teatro, danza, musica, y juego

como factor importante en el desarrollo de la creatividad del nifio.

f %
ALTERNATIVA
Siempre 1 17
Casi siempre 4 67
A veces 1 17
Nunca 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 7Es la fantasia, el teatro, danza, musica, y juego
como factor importante en el desarrollo de la creatividad del nifio.
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Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

La mayoria de los docentes encuestados indican que casi siempre la
fantasia, el teatro, danza, musica, y juego como factor importante en la
formacion y desarrollo de la creatividad del nifio y una minoria que
siempre y a veces, lo que refleja que los maestros en su tarea formativa
incluyen estrategias creativas para desarrollar el lenguaje verbal, la
expresion de ideas, la curiosidad y la capacidad motriz a través de
procesos sensoperceptivos y operaciones del pensamiento donde el nifio
se siente motivado de manera que su espiritu creativo surja del interior.
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8. ¢En escala de 1 al 10 valorice la importancia del material did4ctico para
el desarrollo de la creatividad e en el nifio/a?

CUADRO NRO. 9 Valorice la importancia del material didactico
para el desarrollo de la creatividad e en el nifio/a

12 3|4 |56 |7]8]|9]10

ALTERNATIVA| O | O | O | O|]O0O|O0O| 51|00

% Oo/0|0]0|0O0]| 083|217 0] O

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 8Valorice la importancia del material didactico

para el desarrollo de la creatividad e en el nifio/a

0% o 0% 0% 3o, 0% 0% 0, L

17% -
N m3
m4

m5

83%

(Vs I v o]

Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

En su mayoria los maestros investigados valoran en escala de 7 la
importancia del material didactico para el desarrollo de la creatividad e en
el nifio/a y una minima parte de ellos en 8. Resultado que demuestra que
los docentes en su practica diaria emplean recursos como apoyo al
ejercicio docente, los mismos que al ser organizados en la planificacién
son valiosos para reforzar experiencias directas de los nifios, dar sentido y
significatividad a lo que aprenden, como agentes dinamizadores y
vehiculos de expresion en el camino del crecimiento de la relacion social o
como objetos de entretenimiento lidico que ejercita la imaginacion ,
fantasias y el potencial creador de los parvulos.
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9. ¢Qué materiales educativos considera importantes para fortalecer la

creatividad y potencial imaginativo en los nifios?

CUADRO NRO. 10 Materiales educativos que considera

importantes para fortalecer la creatividad y potencial imaginativo.

Teatrinos 1 17
Areneros 1 17
Pictogramas 0 0
Planteros 0 0
Bloques 1 17
Abacos 0 0
Domind 0 0
Loterias 0 0
Marionetas - titeres 1 17
Ensartables 0 0
Encajes 0 0
Moviles 0 0
Material sensorial 2 33

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 9Materiales educativos que considera importantes
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Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

La tercera parte de los maestros investigados indican que los materiales
educativos que considera importantes para fortalecer la creatividad y
potencial imaginativo en los nifios son los materiales sensoriales y una
menor parte de los educadores que los teatrines, areneros y las
marionetas vy titeres. Resultado que refleja que los docentes comprenden
el valor educativo de estos recursos y su relevancia para desarrollar
operaciones del pensamiento aprovechando situaciones ludicas.
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10. ¢ Considera usted que una guia practica es un recurso que fortalecera

la creatividad e inventiva en los nifios de educacion inicial?

CUADRO NRO. 11La guia practica es un recurso que fortalecera

la creatividad e inventiva en los nifios de Educacion Inicial.

ALTERNATIVA f %
Siempre 6 100
Casi siempre 0

A veces 0

Nunca 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes

GRAFICO NRO. 10La guia practica es un recurso que
fortalecerd la creatividad e inventiva en los nifios de Educacion

Inicial.
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Elaborado por: Geovana Palacios

INTERPRETACION DE RESULTADOS

En unidad de criterio los docentes indican que siempre una guia practica
es un recurso que fortalecera la creatividad e inventiva en los nifios de
educaciéon inicial, lo que refleja que los educadores reconocen la
importancia de este medio educativo para formar nuevas combinaciones
de ideas, llenar una necesidad de manera original, fluida, flexible, donde
el conocimiento y descubrimiento con planeacion propicia el desarrollo de
la creatividad y contribuye al logro del perfil de desarrollo del nifio
preescolar donde se fortalece la practica de valores, actitudes, se orienta
el aprendizaje, de forma sencilla y se construye el conocimiento de forma
significativa.
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~

4.2 FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS DEL CENTRO DE

ra

ra

EDUCACION INICIAL “BRUNO MARCELO VINUEZA PAEZ”

CUADRO NRO. 12 Ficha de observacion
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Fuente: Ficha de observacion a los nifios/as

Elaborado por: Geovana Palacios
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GRAFICO NRO. 11 Ficha de observacién

RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS
DELCENTRO DE EDUCACION INICIAL "BRUNO VINUEZA"
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Fuente: Encuesta a docentes

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Con la aplicacién de la encuesta a docentes y ficha de observacion a los
nifios del Centro de Educacioén Inicial “Bruno Vinueza” se puede observar
que en su mayoria No Utilizan la imaginacion al momento de jugar, No
elabora cualquier objeto con material del medio, No realizan sus trabajos
de manera llamativa empleando colores texturas y formas, No
representa creativamente situaciones reales o imaginarias mediante la
plastica, el No disfruta de realizar actividades originales dentro del aula,
No demuestra creatividad en la participacion de danzas y rondas, No
expresan libremente sus propias experiencias a través del dibujo, No
representa graficamente situaciones e imagenes de su entorno, No tienen
curiosidad por las cosas nuevas, No decoran los trabajos de forma
creativa, No expresa libremente sus experiencias a través de técnicas
grafoplasticas, No demuestra creatividad en la participacion de
juegos.Resultados que demuestran que los nifios no han desarrollado el
pensamiento divergente, es decir destrezas para representar
creativamente situaciones reales o imaginarias, mediante materiales
reciclados y capacidades como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad,
para desarrollar el sentido del ritmo, composicibn mediante materiales
que ayudan a que el nifilo piense, imagine, cree fantasias, otorgue
respuestas o soluciones a algun problema o situacion y fortalezca las
diferentes operaciones del pensamiento de forma ludica.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

De los resultados obtenidos en la investigacion a través de las
encuestas aplicadas a docentes y fichas de observacion a los nifios del
Centro de Educacién Inicial “Bruno Vinueza” se puede establecer como

conclusiones las siguientes:

e Los maestros afirman que en que casi siempre en su desempefo
laboral desarrollan técnicas con actividades para potenciar la
imaginacion y creatividad en los nifios de Educacion Inicial, mientras
que se puede evidenciar en la ficha de observacion realizada a los
nifios que en un alto porcentaje no desarrollan estas destrezas para

contribuir en su formacioén creativa.

= Se evidencia que los docentes consideran que el elaborar objetos con
material reciclado del medio, realizar trabajos de manera colorida,
ejercicios de inventiva y fantasia, arme y desarme y el empleo de
juguetes para satisfacer la curiosidad con cosas nuevas, ayuda al
desarrollo de la creatividad y pensamiento inventivo en los nifios de
Educacion Inicial, mientras que se puede verificar que en la
observacion realizada a los educandos un alto porcentaje no desarrolla

estas actividades.

» Los educadores manifiestan en su gran mayoria que en Su
planificacion incluyen estrategias metodolégicas y material didactico

para que los niflos realicen actividades originales dentro del aula. que
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siempre desarrollan talleres de plastica, arte y técnicas grafoplasticas
para que los nifios decoren los trabajos de forma creativa. mientras que
se observd en los nifios no han desarrollado técnicas creativas para
potenciar el pensamiento inventivo y su ejercitamiento con actividades

[Udicas innovadoras.

= Al observar a los nifilos se puede apreciar que no han desarrollado el
pensamiento inventivo y su potencial creativo que servirdn en su
aprendizaje posterior, por o que se puede evidenciar que los nifios en
un alto porcentaje no han desarrollado destrezas, nociones creativas

e incrementado su imagineria, fantasia y potencial creador.

e No existe el instrumento didactico que permita operativizar las
estrategias, materiales didacticos que promuevan la creatividad y el
desarrollo del pensamiento inventivo y de esta manera potencializa el
desarrollo de la inteligencia, actitudes positivas y valores, permitiendo

al estudiante crecer como ser humano a través del conocimiento.

e Se concluye que la creatividad es una potencialidad humana que debe
ser desarrollada en los nifios desde la infancia siendo responsabilidad
de los educadores organizar el trabajo de clase con técnicas,
actividades, materiales reciclados originales para alcanzar mejores
resultados de comprension, rendimiento y formacion integral del

educando a su cargo.

e Los maestros en unidad de criterio muestran su disposicion a trabajar
con una guia didactica con estrategias metodoldgicas creativas,
materiales reciclados que incluya técnicas aplicables dentro y fuera del
aula, el juego como metodologia de trabajo con el objetivo de ayudar al
nifio desarrolle el pensamiento inventivo, la originalidad, flexibilidad de

ideas y solucion de problemas.
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e La propuesta de materiales didacticos con objetos reciclados permite
desarrollar la creatividad e imaginacion en los nifios de Educacion

Inicial de forma ludica y original.

5.2 RECOMENDACIONES

e Buscar estrategias adecuadas para la utilizacion del material didactico
con recursos de reciclaje para el desarrollo de la fantasia, imaginacion
e inventiva durante el proceso de ensefianza aprendizaje del nifio de

Educacion Inicial.

e Emplear en su trabajo diario la guia didactica estructurada con
materiales reutilizados de bajo costo para desarrollar nociones y el
pensamiento divergente donde el nifio, construya aprendizajes
significativos de facil comprension y lenguaje sencillo que facilita el

trabajo docente.

e Aprovechar lo novedoso e incluir en su planificacion estrategias
metodoldgicas y material didactico para que los nifios realicen
actividades originales dentro del aula.

» Desarrollar con los nifios el pensamiento inventivo y su potencial
creativo que serviran en su aprendizaje posterior, en el fortalecimiento
de destrezas, nociones creativas e incrementado su imagineria,

fantasia y potencial creador.

» Se recomienda aplicar organizar un instrumento didactico que incluya
materiales, técnicas y actividades creativas adecuadas para el
desarrollo de destrezas en los nifilos y nifias para que puedan ejercitar
el pensamiento inventivo, la originalidad, flexibilidad de ideas vy

solucion de problemas.
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» Desde edades tempranas se debe desarrollar técnicas, actividades,
materiales reciclados originales para alcanzar mejores resultados de

comprension, rendimiento y formacion integral del educando.

e Valorar la disposicion de los educadores para llevar a la practica una
guia didactica con estrategias metodoldgicas creativas, materiales
reciclados y el juego como metodologia de trabajo que incluya técnicas

aplicables dentro y fuera del aula.

5.3 Interrogantes de investigacion

e ;Qué uso tiene el material didactico con objetos reciclados en el
desarrollo de la creatividad e imaginacion de los nifios y nifias del

Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez”.

Los Materiales didacticos con objetos reciclados, constituyen parte
importante en el desarrollo creativo porque apoyan el logro de
competencias y son instrumentos valiosos durante el proceso de
ensefianza aprendizaje ya que permiten el desarrollo de una serie de
habilidades en los nifios, despiertan el interés y mantienen la atencion,
por lo que debe ser atractivo, comprensible y guardar relacién con los
saberes previos de los nifios, con su contexto sociocultural y con sus

expectativas.

e ¢La elaboracion de una guia de aplicaciobn de materiales
didacticos con objetos reciclados permitiran el desarrollo de la

creatividad e imaginacion en los nifios de Educacion Inicial?

Si, ya que, desarrolla en el nifio habilidades, destrezas, la imaginacién
y ademas le permite adquirir informacién técnica y cientifica para su

elaboracion y uso, donde él debe confeccionarlo de acuerdo a sus
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necesidades, posibilidades v, basicamente de acuerdo con la
competencia que pretende lograr. Entre otra de las ventajas de la
elaboracion de una guia de materiales didacticos con objetos reciclados
es que son econOmicamente asequibles, desarrolla la creatividad,
permiten, en los educandos, poner en juego su actividad y expresion
estética, para hacer del material un objeto util y llamativo, fomenta el
trabajo en el campo de la experimentaciéon de tal modo que los nifios
verifiquen, comparen y apliquen la informacién para verificar el logro de

los objetivos.

e (Al socializar la propuesta de una guia de aplicacién de
materiales didacticos con objetos reciclados se desarrollara la
creatividad e imaginacion en los nifios del Centro de Educacién

Inicial “Bruno Vinueza Paez.?

Los maestros de forma unanime muestran su disposicion a llevar a la
practica la guia de materiales didacticos con objetos reciclados para
desarrollar la creatividad e imaginacion en los nifios del Centro de
Educacion Inicial, fortalecer el desarrollo de destrezas con criterio de

desemperio y generar aprendizajes significativos.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 Titulo de la Propuesta

GUIA DE APLICACION DE MATERIALES DIDACTICOS CON
OBJETOS RECICLADOS PARA DESARROLLAR LA IMAGINACION
YCREATIVIDAD E EN LOS NINOS DEL CENTRO DE EDUCACION
INICIAL “BRUNO VINUEZA’.

6.2 Justificacién e importancia

La Propuesta de Educacién Inicial pretende ofrecer las condiciones
necesarias para que el nifio y la nifa puedan desarrollar su potencial
creativo fortalecer la inventiva y fluidez de ideas en la solucion de
problemas de forma auténoma, como sujetos cada vez mas aptos para
ser protagonistas en el mejoramiento de su calidad de vida, con actitudes
y sentimientos de amor, respeto y aceptacion de si mismo, de las demas
personas y de su cultura, ser capaces de interactuar y descubrir su
entorno fisico, natural, social y cultural para lograr un mejoramiento de sus
capacidades intelectuales y desarrollar una comunicacion clara, fluida y
creativa acorde a su etapa evolutiva, en sintesis que el nifio logre una

formacion integral de ser humano.

De igual manera los materiales a utilizarse para el desarrollo del
pensamiento inventivo y la creatividad son de facil acceso ya que en
algunos casos se los encuentra en el medio como producto de desecho,
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donde el deseo de investigar, descubrir, experimentar y el gusto por hacer
las cosas los hace diferentes, que permiten al nifilo estimular el talento
creativo, describir caracteristicas con gran fluidez de ideas, rapidez en
soluciones diversas a problemas, capacidad de seguir simultaneamente
varios planteamientos, facilidad para comunicar ideas y explicarlas
detalladamente, reflexionar y utilizar los objetos de una manera nueva con

gran riqueza y calidad imaginativa.

Ademas una guia como recurso pedagodgico permite el trabajo de
forma individual o en grupos, propicia el desarrollo de actitudes,
estimular el desarrollo de destrezas de aprendizaje en los nifios a nivel
Inicial brindando la oportunidad de dar a conocer una educacion basada
en ideas originales, desarrollo de la creatividad, practica de valores con

imagenes ilustrativas y potenciacion del pensamiento inventivo.

La materializaciéon de una guia de materiales didacticos con objetos
reciclados permiten el desarrollo de la creatividad, el pensamiento
inventivo con actividades sencillas y practicas, que incluye la metodologia
juego-trabajo, con sugerencias metodoldgicas y evaluaciones de cada
una de ellas, propiciando el desarrollo de nociones, estimulacion de la
creatividad, potenciacién de competencias y valores en el educando de

este nivel escolar.

6.3 Fundamentacion tedrica de la propuesta

6.3.1 Origen de la creatividad en el nifio

Los nifios por naturaleza son creativos y eso se puede ver en los
juegos y en la solucion de problemas diversos que desarrollan. Descubrir
la creatividad del nifio es lo que educadores y padres desean, ya que
conforma todas las ocurrencias simpaticas que resultan unas veces
divertidas y otras sorprendentes. Pero las conductas creativas de los

nifos en ocasiones encuentran salidas inadecuadas o poco deseables,
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como las rabietas, las mentiras, la apatia, entre otras que frecuentemente
tienen un inadecuado manejo educativo por parte de los adultos. Estas
conductas del nifio le son utiles para el logro de ciertos fines, pero en
realidad son contraproducentes ya que su carga negativa en relacion con

los adultos afecta directamente su autoestima.

El potencial creativo esta ahi, y es la herramienta mas importante en la
percepcion y resolucion de problemas cotidianos. Se ensefia al nifio a
confiar 0 no en su propia produccién, a creer 0 no en si mismo y a ser
independiente o no de lo que dicen o hacen los demas. En ocasiones se
utilizan métodos apropiados y otras veces inadecuados para el desarrollo

de la creatividad.

Torrance, Y (2009) en su obra Educar en la creatividad manifiesta:
“Los padres y educadores deliberadamente no quieren sofocar la
creatividad de los nifios, sino mas bien, que a veces no logran
reconocerla, alli donde existe, con frecuencia la toman por

desobediencia, excentricidad e incluso estupidez” (p.55)

Es decir la actividad experimental de un nifio requiere libertad para
crear, para establecer relaciones nuevas y la guia de un educador
creativo para apoyarla, no hay que reprimir, pero no basta con dejarlo
solo, requiere siempre de estimulos del entorno en que el sujeto se ve

inmerso como el medio fisico, social, cultural y educativo.

En cuanto al medio fisico se puede distinguir tanto la organizacion del
espacio el sujeto vive cotidianamente, como las circunstancias
ambientales del pais al que pertenece. En relacion a las influencias
sociales se puede diferenciar la facilidad de expresion, los modelos
mentales, la orientacidbn motivacional, las expectativas, las oportunidades
de eleccién relacionadas con el trabajo. Los elementos culturales se
refieren a la historia, las costumbres, actitudes y creencias de la

comunidad a que pertenece el sujeto, los cuales también afectan las
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formas y posibilidades de expresion y el desarrollo de la creatividad del

mismo.

El niflo comienza a expresarse desde su nacimiento. En las primeras
semanas se puede distinguir en el lenguaje verbal entre la expresion
dirigida hacia un fin especifico y la expresion sin fin aparente. La forma de
expresar los sentimientos varia de un nifio a otro. Desde edades
tempranas muestra formas originales de comunicar en su entorno, lo que
se podria identificar como un juego de expresion entre un nifio y su

medio.

6.3.2 Factores que estimulan la creatividad en los parvulos

Entre las propuestas para estimular la creatividad del nifio se
encuentra aspectos dirigidos hacia una educacion creativa y no solo la
educacién formal, ni a la que recibe un nifio en su hogar o en su entorno

social.

La educacion creativa estd encaminada a producir hombres y mujeres
gue sepan pensar. Se planificando solo para aprender sino para pensar,
analizar y resolver problemas. La educacién creativa estd basada en la
intervencién creativa del educador, en su actitud de apertura frente al nifio
que pregunta, experimenta, explora y prueba nuevas ideas. El docente
debe ser consciente de que no so6lo debe estimular la memoria sino que la
informacion en el nifio sufre un procesamiento y que tiene una utilidad

practica.

En este tipo de educacion creativa se busca la produccion de sujetos
de alto nivel de creatividad que tiendan a divergir de los significados
tradicionales y realicen producciones originales, que perciban los sucesos

personales dentro de parametros no convencionales, sujetos capaces de
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construir y explotar sus propios conocimientos en nuevos aprendizajes y

nuevas soluciones.

Castania, H (2013) en su libro Desarrollo creativo en la infancia

manifiesta:

“Una educacion creativa participa como
esperanza para lograr el aprovechamiento de las
diferencias individuales en forma positiva. Los
aspectos que él da como recomendaciones son
un resumen de lo dicho por otros: postula el
aprendizaje creativo conceptualizando dentro de
un marco de orden e informacién, recomienda
fomentar las respuestas originales mas que las
correctas, sugiere un ambiente comprensivo
estimulante, propone un trato igualitario para
niios y nifias y recomienda un marco de
disciplina y de trabajo” (p. 8)

Quiere decir entonces, que el nifio requiere de un entorno estructurado
y personas con autoridad a las que puede recurrir, necesita de un medio

comprensivo y receptivo, ademas de estimulante.

Wallace, H (2009) en el modulo Técnicas para el desarrollo de la

creatividad indica:

La enseflanza creativa aporta cinco principios béasicos para el
desarrollo de la creatividad que resultan de gran utilidad para los

educadores:

e Tratar con respeto las ideas imaginativas
e Tomar en cuenta las ideas de los nifios
e Tratar con respeto las preguntas del nifio

e Hacer que los nifios dispongan de periodos de ejercitacion, libres de

evaluacion.

e Tratar de buscar siempre en la evaluacion del trabajo de los nifios la

conexion causa — efecto.
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Desde este punto de vista, el educador no debe ver a los nifios desde
una educacion tradicional. Para desarrollar la capacidad creadora de los
nifios es necesario darles libertad de expresion y elementos informativos y
experimentales que enriquezcan sus posibilidades, de alli que el educador
debe poseer las siguientes cualidades: ser creativo, dominar la técnica y
por lo menos un medio artistico de expresion y comunicacion, tener trato
pedagogico con los nifios y comprender las expresiones infantiles, estar
en condiciones de distinguir el comportamiento grupal especifico de los
nifios y de interpretar pedagdgicamente los procesos de grupo y estar
preparado para conocer su comportamiento y su incidencia sobre el

proceso del grupo.

6.3.4 Importancia de la creatividad en los nifios

El nuevo milenio esta caracterizado por grandes cambios en todos los
ambitos, de alli que la educacion debe entrar en un proceso de cambio
para responder adecuadamente a las necesidades de la humanidad. Ante
estos cambios hay que buscar nuevas alternativas y formas de actuar
mas adecuadas para la época en que se vive, se debe crear nuevas
soluciones a los problemas, nuevas formas de relacionarse y de sumarse
al esfuerzo que algunas personas e instituciones estan haciendo para ser
parte del cambio, sin quedarse solo como espectadores, es decir se tiene
que pensar, actuar y vivir creativamente. En este contexto entonces se
necesita estudiantes que tengan un pensamiento critico, que investiguen,
pregunten, busquen y prueben cosas nuevas, que analicen las ideas y las

situaciones buscando nuevas alternativas que beneficien a todos.

Nuevas generaciones que desarrollen un pensamiento sistémico y
creativo caracterizado precisamente por ideas nuevas y divergentes,
preparados para este cambio acelerado e imparable que tiene la
humanidad y lleguen a una verdadera transformacion personal y social.

De alli que la educacion ha puesto mucho énfasis en explorar y descubrir
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las caracteristicas de los elementos mediante procesos indagatorios que
estimulen su curiosidad, potencien las operaciones del pensamiento y la
creatividad. Los niflos son creativos por naturaleza, necesitan
desenvolverse en un ambiente que aprecie su creatividad y les brinde
oportunidades para practicarla. Muchas instituciones educativas dejan de
lado el desarrollo del arte y de la creatividad siendo algo tan importante
porque es una forma en que el nifio se puede expresar, comunicar y
trascender a través de sus obras, esto es muy importante ya que para
generar creaciones viables primero se usa el pensamiento creativo, luego

el critico y finalmente el pensamiento realista.

La creatividad es innata en todo ser humano, pero esto no significa
gue todos la desarrollen a lo largo de la vida. Hay muchos factores como
el medio, que inhiben o estimulan la creatividad. Otros aspectos son
importantes, como la imposicion de criterios unilaterales, la permanente
critica, la forma de premiar al nifio o castigarlo, la sobreproteccion, la
carencia de atencion, que el educador presente los contenidos escolares
divididos fuera del contexto utilizando la memoria y la explicacibn como la
verdad absoluta, no motivar al nifilo para que investigue y llegue a su
verdad por él mismo. Cada nifio es diferente a otro, tiene sus
caracteristicas individuales en que vive, estd comprobado que la
expresion artistica es una excelente oportunidad para estimular la
creatividad y més aun cuando este mundo necesita de un comportamiento
creativo que uno inteligente y que el ser humano alcanza su maximo

desarrollo hasta los 5 afios de edad.

6.4 Objetivos
6.4.1 Objetivo General

Desarrollar la creatividad e imaginacién en los nifios mediante la

aplicacion de la Guia de materiales didacticos con objetos reciclados para
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desarrollar la creatividad e imaginacion en los nifios del Centro de

Educacion Inicial “Bruno Vinueza”.

6.4.3 Objetivos Especificos

e Sistematizar el material didactico para la caracterizacion de los ambitos
de desarrollo y aprendizaje de Educacion inicial, mediante modelos
representativos, en funcion cronoldgica del proceso formativo de los

ninos.

e Presentar la guia didactica con materiales reciclados y actividades que

permitan potenciar la creatividad de manera natural y ludica.

6.5 Ubicacion sectorial y fisica

La Investigacion se llevé a cabo en la Provincia de Imbabura, Cantén
Antonio Ante, en la Parroquia Andrade Marin, en el Centro de Educacion
Inicial “Bruno Vinueza” ; que es una Institucion con planta fisica completa,
modernas instalaciones, ambientes de aprendizaje, areneros, talleres de
arte, titiriteros, laboratorio de computacion, espacios verdes, amplios
jardines, area ludica funcional, con docentes titulados, capacitados por
una educacion de excelencia, donde los beneficiarios directos son los

nifos de Educacion Inicial.

6.6 Descripcion de la Propuesta

Partiendo de la Fundamentacion tedrica y el diagnostico realizado se
estructuré una guia de material didactico con objetos reciclados para el
desarrollo de la creatividad en los nifios/as del Centro de Educacion Inicial

“Bruno Vinueza”, cuyo aporte a mejorar la calidad de la educacion permite
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fortalecer el potencial creativo y nociones, cuya estructura se basa en el
constructivismo humanista que permite un aprendizaje mediado, que
constituye un recurso que ayuda al maestro a realizar con sus estudiantes
una serie de actividades aplicados en la resolucion de problemas y el

gusto por aprender.

El modelo educativo que se aplico en el desarrollo de esta guia es el
constructivista, fundamentado en materiales didacticos para que el
estudiante asuma un papel diferente de aprendizaje y reunan las

siguientes caracteristicas:

1. Que el nifio asuma un papel participativo en el proceso de aprendizaje

a través de materiales reciclados.
2. Propicien que el niflo se convierta en responsable de su propio
aprendizaje, que desarrolle las nociones y potencie habilidades de

buscar, seleccionar, analizar y evaluar la informacién, asumiendo el

papel mucho mas activo en la construccién de su propio conocimiento.

A continuacién se esquematiza la propuesta
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PARA TI MAESTRA

Queridas  maestras  parvularias  esta
propuesta de materiales diddcticos con
productos reciclados, se ha elaborado
pensando en nuestros tiernos angelitos,
esperando que sea llevado a la prdctica y
apoyen el trabajo de aula.
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MATERIALES DIDACTICOS
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Amiduites Juntes reciclemos

Pary aprender matematica

http://www.plazasesamo.com
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EL ABACO

OBJETIVO

Comprender nociones basicas
de cantidad faciltando el
desarrollo de habilidades del
pensamiento para la solucion de
problemas sencillos.

http://www.plazasesamo.com

Carrizos o palos de escoba en
desuso, pedazos de 30 cm.

5 pedazos de alambre
galvanizado o piola

35 tapas de gaseosa s, cuentas
o mullos

Clavos o tornillos

Pinturas
Pinceles

PROCESO

Para disefiarlo, corte 5 pedazos de carrizo o palos de escoba,
en segmentos de 30cm. En dos de ellos realice 5 orificios
equidistantes para ubicar los alambres en forma paralela,
introducimos luego atravesamos las cuentas o las tapas por
cada alambre, al final, con los 5 trozos de los carrizos
construimos un marco, dividido por un travesano lateral. Por
altimo ubicamos mullos de colores, las bolitas bajo el
travesafio de color azul y las ubicadas sobre este de color
rojo.

En los nifios de Educacion Inicial permite desarrollar la
nocion de color, forma y numerales del 1 al 3.

Para hacerlo interesante motive a los nifios a realizarlo de
forma réapida y al hacerlo ganar caramelos, aplausos, confeti,
o la corona del nifio sabio.
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Con ayuda del 4baco cuenta 5 bolitas amarillas,
5rojasy 5 azules
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EL CASA
RATON

OBJETIVO

Manejar nociones basicas

espaciales para
adecuada ubicacion
objetos y su interaccion

la
de

http://www.plazasesamo.com

RECURSOS

PROCESO

Material: vaso desechable blanco;
cartulinas de color naranja y azul
turquesa; cordén (50 cm, aprox.);
cuenta de madera amarilla.

Utiles: acuarelas; pincel; pequefio
recipiente para el agua; papel de
periddico para proteger la mesa,
tijeras; cinta adhesiva; pegamento

Pinta primero el vaso de papel con
acuarelas. Deja que el color se seque bien.
Luego pintale la cara. ¢{Tu gato tiene la
piel manchada?

Recorta dos orejas de cartulina naranja y
pégalas por dentro en el borde del vaso.
Pega en el vaso una pajarita azul turquesa
realizada con la cartulina.

Ensarta una cuenta grande de madera en
un extremo del cordén y anudala.

El otro extremo del cordén pégalo con un
poco de cinta adhesiva a la base del vaso,
como si fuera la larga cola del gato.
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EVALUACION

Con ayuda del casa ratén introduce 3 memm T
veces adentro al ratén { .

83



LA CEBRA
TRAGONA

http://www.plazasesamo.com

OBJETIVO

Comprender nociones basicas

de cantidad facilitando el RECURSOS

desarrollo de habilidades del

pensamiento para la solucion de
problemas sencillos. Material: cartulina de color beige;

pinzas para la ropa de madera;
rafia negra

Utiles: lapiz; tijeras; rotulador
negro; taladradora o tenacilla para
hacer agujeros.

e Dibuja la silueta del cuerpo de la cebra en la @

cartulina de color beige. Luego, recdrtalo
con las tijeras.

e Pintale en un extremo una cara divertida,

unas crines y muchas rayas de arriba abajo. ,/7

iNo te olvides de pintarle la parte de atras! '“"'
e Ahora tendrds que ponerle a la cebra su

cola. Haz un agujero con la taladradora o "

con una tenacilla en la parte de atrds de la . '""

cebra, ensarta la rafia en él y hazle un nudo.

e Finalmente, ponle las pinzas de madera a la =
cebra, como patas, para que pueda y ’I’I"‘_,
mantenerse de pie. jYa tienes hecha una !

bonita cebral!
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EVALUACION

Con ayuda de la cebra tragona introduce

semillas de color verde, rojo, amarillo

dentro de la ruleta, evita que estén fuera
deella

http://www.plazasesamo.com
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Te vitamoes 2 reciclor

Parg desarrollar [2 expresion

oral
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MEDIAS

http://www.plazasesamo.com

OBJETIVOS

e Desarrolla su expresion y
comprension lectora.

e Componer 'y descomponer
palabras

o |dentificar los elementos de
una oracion.

Materiales: &

e Un calcetin para ti y otro para el nifio, la idea es
que cada uno haga el suyo. Estos pueden ser
unos viejos que tengas en casa o puedes
escogerlos alguin  color en  especifico,
dependiendo de qué se quiera hacer y cémo
desees personalizar al nuevo personaje.

e Dos tijeras (siempre pensando en la actividad
grupal, pero también pueden compartir una
sola).

e Boligrafo o lapicero

e Pegamento

e Hilos de colores

e Aguja

e Estambre (dos colores como minimo)

e Botones para hacer los ojos

TIiTERES DE
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DESARROLLO

e Primero vamos ponernos el
calcetin o media en la mano a
manera de guante, para que
veamos dénde estara situada la
cara o rostro de nuestra marioneta.
Hagamos dos puntos donde
estaran ubicados los ojos.

e Cortemos un trozo pequefio de
estambre para que la peguemos
en forma de nariz y otro pedazo
para hacer la boca. También
podemos pintar la boca y la nariz
con un marcador de color.

e Seguidamente nos quitaremos la
media, elegiremos dos botones
iguales para que hagan las veces
de ojos. Tomamos el hilo vy
cortamos un trozo con la tijera para
gue cosamos los  botones.
También los podemos pegar con
pegamento.

e Si N0 queremos que nuestro titere
se quede calvo, cortemos muchas
tiras de varias longitudes de
estambre, para que la peguemos
con pegamento en toda el area de

la costura del calcetin.
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EVALUACION

Con ayuda de los titeres cantemos la

siguiente nana

ARRORO

Arrordé mi nifo
Arroré mi amor
Arroré pedazo

De mi corazén

Ya la luna sale

Se ha metido el sol
Las nubes se tifien
Como de arrebol.

http://www.plazasesamo.com
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LOTERIA DE
PALABRAS

http://lwww.plazasesamo.com

MATERIALES

Cartén

e Marcadores
e Regla
e Cuter
e Pegamento

Ruleta
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http://iwww.plazasesamo.com

OBJETIVOS

Identifica y lee palabras con rapidez
Componer oraciones
Produce frases y palabras distintas

Identifica la estructura de las palabras

Incrementa el vocabulario

§

A ’6
o

LIS e

Elaboracion

Corte el carton de 16x9cm.
Divida cada cartbn en
espacios de 4 x3 y marquelos
Corte tarjetas de 4x3

Elija 40 palabras y escriba
Escriba en cada carton 12
palabras elegidas.

Elija las palabras segun los
avances de lecto-escritura y al
grado de los nifios de modo que
puedan utilizarse por varios
ejercicios.

12
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EVALOUACION

Con ayuda de la loteria de letras forme las

siguientes palabras.

http://www.plazasesamo.com
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DOMING
LOCO

http://lwww.plazasesamo.com

MATERIALES

e Carton

e Marcadores
e Regla

e Cuter

e Pegamento

OBJETIVOS

¢ Identifica y lee palabras con
rapidez

e Componer oraciones

¢ Produce frases y palabras
distintas

¢ Identifica la estructura de las
palabras

Incrementa el vocabulario
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Elaboracion

Corte el carton de 12x8cm.

e Marca el contorno y la linea
central en cada rectangulo

e En el lado izquierdo del
rectangulo dibuje una figura y en
el lado derecho escriba una
palabra

e Elija las palabras segun los
avances de lecto-escritura y al
grado de los nifios de modo que
puedan utilizarse por varios
ejercicios.

e Los nifios pueden jugar por

parejas 0 grupos.
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EVALUACION

ALLLILLALILALLIRLL

Con ayuda del domind loco une las

siguientes imagenes

9 V. N
al 2 e
O - =y
manzana “ v
naranja

uUvas

cacahuate

[tomate

http://www.plazasesamo.com
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Papel periédico
e Papel higiénico
e Cola sintética

e Vinagre

e Yeso

e Harina de trigo
e Formol

e Pintura

e Colador

e Licuadora
e Moldes de letras
e Clter

MATERIALES

LETRAS
SUELTAS

OBJETIVOS

Identifica las letras del
alfabeto.

Compone y descompone
oraciones

Produce frases y palabras
distintas

Identifica la estructura de las
palabras
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Elaboracion

En una vasija amplia rasgue el
papel periédico finamente con la
mano , haga lo mismo con los
rollos de papel higiénico,
después agregar agua y formol
deje reposar por 8 dias, después

de transcurrido el tiempo
sefalado licue bien luego con
una coladera adicional los otros
materiales el exceso de agua se
vota. Posteriormente agregue la
cola sintética y revuelva bien.
Con la masa lista ubique en un
molde de letras 0 manualmente
de la forma de las letras, cuando
estén secas pinte de varios
colores y deje secar.

Luego cologue en una bandeja
divisoria las letras en orden
alfabético, se coloca la cantidad
suficiente de letras en cada
mesa de trabajo para que los
ninos formen , compongan
palabras que se les dicta o
libremente

http://www.plazasesamo.com
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EVALUACION

En base a las letras elaboradas forme las
siguientes palabras
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TiTERES
DE DEDO

OBIJETIVO

Discriminar auditivamente los fonemas
gue conforman su lengua materna para

cimentar las bases del futuro proceso de

lectura.

http://www.plazasesamo.com

MATERIALES

e Pliego de papel (10 x 10 cm); trozos de
cartulina; plumas de colores; puntos
adhesivos.

UTILES
e Tijeras; pegamento; rotuladores.

DESARROLLO

1. Dobla el papel uniendo la punta inferior sobre la superior,
de manera que salga un triangulo.
2. Desdobla el papel y dobla dos puntas simétricas
ﬁ (enfrentadas) hasta la linea central.

3. Y ahora dobla el extremo del pequefio triangulo que se
forma hacia el interior.

4. Ahora dobla la punta superior y pasala por debajo de la
abertura. Sujétala con un poco de pegamento. Puedes
v s pintar la cara con rotulador, recortar el pico de cartulina y

& 3 pegarlo. Ademas, puedes ponerle algunas plumas para
i simular un péjaro

99



EVALUACION

Con ayuda de los titeres de dedo canta la
cancion tengo tengo tengo ...

TENGO TENGO

Tengo, tengo tengo
Tu no tienes nada
Tengo tres ovejas
En una cabaia

Una me da leche
Otra me da lana

y otra me mantiene
Toda la semana.

http://www.plazasesamo.com
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MASCARAS
DE ANIMALES

OBJETIVO

Participar en

creatividad e
preadmbulo del
escritura.

proceso de

la produccion de
textos sencillos potenciando su
imaginacion como

la

MATERIALES

Platos de carton blanco, cartulinas
de varios colores, tijeras,
pegamento, témperas.

http://www.plazasesamo.com

Recorta en el plato la forma de
los ojos y un entrante para la
nariz y la boca. Procura que la

mascara se adapte
correctamente al rostro del nifio
y que le resulte cbémoda.
Después, recorta y pega orejas y
cuernos representativos  del
animal elegido. Para terminar,
una mano de pintura. Una vez
todo bien seco, coloca la goma 'y
admira tu obra.
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Te vitamoes 2 reciclor

Parg desarrollar l2 expresion
musical

http://www.plazasesamo.com
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MARACAS DE
PIEDRAS

http://www.plazasesamo.com

OBJETIVO

Disfrutar de la participacion en
actividades artisticas individuales vy
grupales manifestando respeto 'y
colaboracidn con los demds

Material: muchas piedras pequefiitas;
una lata pequefia de café, con tapa;
fieltro de diferentes colores; restos de
lana; cuentas de madera; goma
elastica.

Utiles: tijeras; pegamento; Tijeras
dentadas

DESARROLLO
e Elige el fieltro de un color que te guste y recorta
una tira y un circulo.

El circulo tiene que ser de mayor didmetro que la
tapa de la lata. La tira tiene que cubrir toda la

superficie lateral de la lata.

Ahora llena la lata de piedrecitas y ciérrala con la
tapa. Después coloca el circulo de fieltro sobre la
tapa de la lata y sujétalo bien alrededor del bote
con la goma elastica.

Ahora pega la tira de fieltro de manera que cubra
toda la superficie de la lata sin dejar nada a la vista.
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EVALUACION

Con ayuda de la maraca de piedras
cantemos juntos la siguiente cancion

CARACOL

Caracol col col

Sal de tu casita
Que ha salido el sol

Caracol col col
Sal de tu casita
Que ha salido el sol

104



PANDERO
ESPECIALES

http://www.plazasesamo.com

MATERIALES

e Tillos o tapas de gaseosas
e Palos De Escoba
Desarrollar las habilidades auditivas a * Alambre

e Clavos

e Matillo

e Pintura en spray

OBJETIVO

través de la discriminacion de sonidos
y reproduccién de ritmos sencillos.

PROCESO
e Corte los palos de escoba segun
el tamafio del pufio.
e Perfore con el clavo en el centro
de los tillos
e Inserte el alambre con los tillos,
sujete el alambre al palo y
pintelo de vistosos colores
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MARACAS
MULTICOLORES

OBJETIVO

Desarrollar las habilidades auditivas a través
de la discriminacion de sonidos y reproduccion
de ritmos sencillos.

http://www.plazasesamo.com

MATERIALES

e Lata de refresco vacia, pintada
¢ Pasta de papel

® Arroz

¢ Tubo de cartén estrecho (puede ser de fax)
¢ Chinchelas de colores

¢ Pintura toja, anaranjada y blanca
¢ Pincel

¢ Cinta adhesiva de cualquier color

PROCESO

e Introduce arroz en la lata de refresco y tapar el
agujero con un trozo de cinta adhesiva.

e Humedece la pasta de papel con un poco de
agua y amasalo todo hasta conseguir una pasta
uniforme.

e (Con la pasta de papel humeda, une el tubo de
cartén estrecho a la lata pintada.

e Una vez seca, pinta la pasta del mismo color
gue la lata, y tubo de color anaranjado y rojo.

e Acaba de decorar tu maraca clavando

chinchetas de colores en la pasta de papel.

Si quieres completar tu instrumento, realiza
otra maraca repitiendo los mismos pasos y... ia
seguir el ritmo!
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Con ayuda de las maracas multicolores,
juntos cantemos la ronda de los pollitos

Cinco pollitos
tiene mi tio,
uno le canta,
otro le pia,
otro le baila,
otro le brinca
y otro le canta
la sinfonia.

Estos pollitos

que tiene mi tia,
forman la orquesta
de todo el dia.
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SONAJERO -
MUSICAL

OBJETIVO

Disfrutar de la participacién en actividades
artisticas individuales y grupales manifestando
respeto y colaboracion con los demas

http://www.plazasesamo.com

MATERIAL

Cartén, envases de gelatina, semillas de

trigo, arroz, pegamento, cinta adhesiva

PROCESO

Corte una tira de cartén y pegue con
la cinta adhesiva.

En los envases de gelatina llene los
con semillas y posteriormente
tdpelos y peque con pegamento
blanco a la rodela de cartéon como
ilustra la figura. Listo ya tenemos un
lindo sonajero
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EVALUACION

Con ayuda del sonajero cantemos bugy - bugy

Manos adelante, manos hacia atras
Manos hacia arriba, manos hacia abajo
Bailamos el bugy, bugy

Con el dedo en la cabeza

Nos cambiamos de puesto td y yo.

http://www.plazasesamo.com
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GUITARRA
ESPECIAL

MATERIAL

OBJETIVO

Disfrutar de la participacidon en actividades

artisticas individuales y grupales
manifestando respeto y colaboraciéon con

los demas

Caja de cartdn, ligas elasticas, tijera,

pegamento, cono de cartdn largo

PROCESO

Forra con papel de color el cono
mas largo y decdralo a tu gusto.
2. Enla caja de cartdn dibuja y recorta

un circulo en la parte frontal y otro
mas pequefo, del tamafio del cono
anterior, en la parte superior.

3. Introduce el cono en ese orificio.
Corta el segundo cono al medio, el
mas pequeio, y pégalo abajo del
circulo de la parte delantera de la
caja. Decéralo.

4. Coloca las bandas elasticas como
cuerdas de tu guitarra.

-

| .
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Te invitamos 9 reciclor
Parg desarrollar [2 expresion

Corporal
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111



SANCOS
SALTARINES

http://www.plazasesamo.com

OBJETIVO

Desarrollar el control postural en
actividades de equilibrio estatico vy
dindmico afianzando el dominio de los
movimientos de su cuerpo

MATERIALES

Baldes plasticos de
pintura, aceite

e Cordodn o elastico

e Taladro

Broca

OBJETIVOS

o Desarrollar el control postural y
movimientos parciales de las
diferentes partes del cuerpo.

e Realizar movimientos de

desplazamiento saltando,

alternando el peso del cuerpo
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PROCESO

e Perfore con el taladro de
broca gruesa por la mitad del

balde, luego pase el cordon o
elastico y amarre en sus
extremos.

T
M

http://lwww.plazasesamo.com

EVALUACION

e Salta y alterna el peso
corporal.

Realiza
desplazamientos de
10 metros.
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EVALOACION

Con ayuda de los sancos, siga el recorrido
sefialado por la maestra como ilustra la figura

http://www.plazasesamo.com
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BOLOS
MACICOS

OBJETIVO

Lograr la coordinacion dinamica
global en las diferentes formas
de locomocién para desplazarse
con seguridad

http://www.plazasesamo.com

OBJETIVOS
MATERIALES . E.stimular. la coordinacion
viso-motriz.
e Botella de plastico e Desarrollar el control
o Tijera postural y fortalecer la
e Marcadores gruesos tonicidad muscular de los
e Globos brazos
e Arroz e Promover la socializacion
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PROCESO http://www.plazasesamo.com

S6lo necesitamos unas botellas de plastico vacias, e imaginacion.
Podemos decorarlas segin un motivo. Tantas botellas como se
quiera. La pelota esta realizada con dos globos rellenos de arroz.
Rellenamos uno y cortamos la boca, luego lo metemos dentro de
otro globo pero con el orificio hacia el extremo opuesto, de manera
que la boca de uno quede en la parte posterior del otro y
viceversa. De esta manera la “pelota” se cierra y no hay riesgo de

gque se salga el arroz de dentro.

ACTIVIDADES

Enséfiele a lanzar adelante y
atras

e Permita que derribe objetos al
lanzar la pelota.

e Lance los bolos a diferentes

distancias

EVALUACION

e Combina en forma armonica
desplazamientos ritmicos y

condicionados
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EVALUACION
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ELEFANTE

PORTA
ANILLOS

http://www.plazasesamo.com

OBJETIVO
MATERIALES
Lograr la coordinacion dinamica
global en las diferentes formas e Carton liso grueso
de locomocion para desplazarse e Cartodn fino uso
con seguridad e Tubo de cartén de papel de cocina
¢ Cinta adhesiva de diversos colores

o Tijeras

e Pegamento

e Pintura rosa, gris, roja, anaranjada,
blanca y azul

e Pincel

e Rotulador

e Compas o platos de diferentes

tamafios
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DESARROLLO

1. Con un plato grande dibuja una
circunferencia en un trozo de
carton liso grueso y recértala.

2. Con la ayuda de otro plato més
pequefio, dibuja y recorta 2
orejas en otros 2 trozos de cartén
fino liso.

3. Pega las 2 orejas por la parte
trasera del circulo formado, y en
el centro engancha un tubo de
carton.

4. Pinta el elefante de color gris con
las orejas de color de rosa. Con
la ayuda de una esponja o pince"
y los colores que prefieras
puedes pintarle los mofletes.

5. En un trozo de cartdn fino liso
dibuja 2 circunferencias, una de 5
cm de radio y otra de 3 cm.
Recértalas de manera que te
guede una anilla.

6. Con cinta adhesiva azul forra la

anilla. Repite el paso 5 para

conseguir mas anillas y férralas
de distintos colores
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EVALUACION

http://www.plazasesamo.com

Lance los aros con fuerza y precision en
la trompita del elefante
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CABALLOS
JUGUETONES

OBJETIVO

Desarrollar el control postural en
actividades de equilibrio estatico y
dindmico afianzando el dominio de
los movimientos de su cuerpo

http://www.plazasesamo.com

PROCESO

e Recorte las botellas y .forme
la cabeza, luego rellene los
espacios dando la forma de
un caballo, recorte la lana y
césalo en la cabeza,
introduzca posteriormente un
palo de escoba, atelo a la
cabeza y ya tiene su caballo
jugueton.

RECURSOS

Botellas plasticas
e Lanade colores
e Palo de escoba

e Hilo o piola

e Tela
e Plumoén para relleno
0 guaipe.

Aguja e hilo
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ESTRATEGIAS

Desarrollar el control postural vy

movimientos parciales de

las

diferentes extremidades superiores

e inferiores.
Realizar

desplazamiento
alternando el peso del cuerpo

movimientos

de

saltando,

ACTIVIDADES DE APLICACION

Jugar a carrera de caballos
Motivar a los nifilos a que
corran alternando el peso
del cuerpo.

Saltar con los pies de un
lado a otro

EVALUACION

e Se viste de jinete y combina en forma
armonica movimientos
hacia el control y maduracion tonica.

organizados
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EVALUACION

Con ayuda de los caballos juguetones y
la musica del caballito de palo, recorra
el camino sefialado por la maestra.
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RUEDAS
MULTICOLORES

OBJETIVO

actividades de equilibrio estatico
y dindmico afianzando el dominio
de los movimientos de su cuerpo

http://lwww.plazasesamo.com

Desarrollar el control postural en PROCESO

e Pinte de diferentes colores las
llantas viejas, deje secar y ubique
en el patio a una distancia de 80

centimetros.

RECURSOS

e Llantas viejas
e Pintura
e brochas
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ESTRATEGIAS

Ejercitar el control postural vy
movimientos corporales.

e Desplazarse corriendo y saltando,

alternando con sentido ritmico las

extremidades inferiores.

ACTIVIDADES DE APLICACION

Motivar a los nifios a que se
muevan de forma ritmica
alternando las extremidades.

e Saltar con los pies de un lado a
otro con sentido ritmico.

EVALUACION

e Combina en forma armonica equilibrio y coordinacion
de reflejos y movimientos. Con los diferentes
segmentos corporales.
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EVALUACION

Con ayuda de las ruedas multicolores en
grupos de 3 salte las ruedas de color
amarillo

o. ‘..
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.
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6.7 IMPACTOS

La utilizaciéon del material didactico con objetos reciclados permitira
desarrollar habilidades sensoperceptivas, visomotrices y creativas para
expresar sentimientos, emociones y vivencias a través del lenguaje
plastico, por tanto, tendr4d gran impacto porque los nifios y nifias
fortaleceran la capacidad imaginativa, la fantasia y el potencial creativo.

6.7.1 Impacto social

Toda sociedad busca el cambio y la mejor forma es mediante una
educacion que forme individuos dotando de habilidades, destrezas y
actitudes que propicien el mejoramiento de capacidades, de alli que se
pone mucho énfasis en el material didactico con objetos reciclados y su
influencia en el desarrollo de la imaginacién y creatividad en los nifios de

Educacion Inicial.

Otro aspecto que se debe destacar es que con el desarrollo de la guia
didactica de elaboracion y manejo de material didactico se prevé
fortalecer nociones de organizacion espacial, organizacién temporal,
razonamiento légico — matematica, coordinacion viso motriz, control
postural, lenguaje oral y desarrollo motriz que permitan el desarrollo de,
conocimientos l6gicos y modificar sus esquemas de interpretacién de la
realidad, empleando conflictos cognitivos para que los nifios aprendan

haciendo.

6.7.2 Impacto educativo

La novedad de la investigacion se evidencia en la busqueda y
aplicacién de materiales de reciclaje para el desarrollo de la imaginacion y

creatividad en los estudiantes de Educacion Inicial que permitan el
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desarrollo integral desde una perspectiva enfocando dos aspectos de
crecimiento y formacion que incluye la potenciacion de habilidades que
permitan al nifio experimentar patrones fisicos, ritmicos, de objetos
concretos, reconocer, completar y crear graficamente patrones,
manifestandose los logros evolutivos hacia el desarrollo de la
personalidad y socializacion.

6.7.3 Aspecto Econdmico

Los materiales y actividades propuestas para desarrollar la imaginacién
y creatividad son factibles porque no son costosas y permiten emplear
productos reciclable como papeles, cartones, semillas, revistas,
periédicos, botellas usadas, entre otros, esto a mas de servir como
material didactico contribuye en la proteccion del medio ambiente y son de
facil realizacién, todo depende de la actitud y el potencial creativo de los

actores de la educacion.

6.8 Difusion

Esta investigacion al ser una iniciativa educativa con significativos
aportes sobre el manejo de material didactico con objetos reciclados sera
difundida mediante la socializacion en un Taller en el Centro de
Educacién Inicial “Bruno Vinueza”, como apoyo para el trabajo de campo,
cuyo contenido esta orientado en beneficio del mejoramiento del proceso
ensefianza — aprendizaje en los nifios, constituyéndose en herramientas

de ayuda dentro de la labor educativa cuando sea puesta en practica.
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ANEXO 1ARBOL DE PROBLEMAS

S e

~/ e —

Se promueva Realizan Clases mondétonas, con : Clases aburridas, con
una educacion actividades limitados recursos para el planificaciones
tradicional que de forma aprendizaje, estudiantes estandarizadas, con
contrapone a la mecanica, pasivos, desmotivados. estrategias

educacién poco claras, metodoldgicas carentes
creativa sin sentido ni de motivacion y
participativa. secuencia, actividades mecénicas

sin

r’

EFECTOS = ' i
.' 4,
-'
¢Como influye la utilizacion del material didactico con objetos reciclados | . ¢
en el desarrollo de la imaginaciéon y creatividad de los nifios y nifias del '
Centro de Educacion Inicial “Bruno Vinueza Paez” en el Afo Lectivo
2013-2014?
‘.é .
Los educadores Educadores Falta de material Escasas
desconocen teorfas, desactualizados 0 concreto, didactico investigaciones
métodos,  estrategias, desconocen formas y ladico, en base a sobre técnicas
técnicas, actividades y procedimientos productos de creativas, recursos
recursos, para ejercitar sobre como estimular reciclaje para didacticos y
la creatividad e el potencial creativo desarrollar la actividades para
imaginacion creatividad en el fortalecer la
nifio. imaginacion y
LY P
—
CAUSAS
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ANEXO 2 MATRIZ DE COHERENCIA INTERNA

TEMA:

“LA UTILIZACION DEL MATERIAL DIDACTICO CON OBJETOS RECICLADOS Y SU
INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD DE LOS NINOS Y
NINAS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL “BRUNO VINUEZA” DE LA PARROQUIA
ANDRADE MARIN , CANTON ANTONIO ANTE, EN EL ANO LECTIVO 2013-2014”

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

e (Como influye la utilizacién del material
didactico con objetos reciclados en el
desarrollo de la imaginacién y creatividad
de los niflos y nifas del Centro de
Educacién Inicial “Bruno Vinueza Péez”
en el Afio Lectivo 2013-20147

Determinar el uso de los materiales
didacticos con objetos reciclados que
permiten el desarrollo de la creatividad e
imaginacion en los nifios y nifias del
Centro de Educacion Inicial  “Bruno
Vinueza Paez” en el afo lectivo 2013-
2014.

SUBPROBLEMAS/ INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e (;Qué uso tiene el material didactico con
objetos reciclados en el desarrollo de la
creatividad e imaginacion de los nifios vy
nifias del Centro de Educacién Inicial

“Bruno Vinueza Paez”.

e ¢La elaboracion de una guia de aplicacién
de materiales didacticos con objetos
reciclados permitiran el desarrollo de la
creatividad e imaginacion en los nifios de

Educacion Inicial?

¢ ; Al socializar la propuesta de una guia
de aplicacion de materiales didacticos
con objetos reciclados se desarrollara
la creatividad e imaginacion en los
nifilos del Centro de Educacion Inicial

“Bruno Vinueza Paez.?

Diagnosticar el uso del material
didactico con objetos reciclados en el
desarrollo de la creatividad e imaginacion
de los niflos y nifias del Centro de

Educacioén Inicial “Bruno Vinueza Paez’.

Elaborar una Guia de aplicacion de
materiales  didacticos con objetos
reciclados que permiten el desarrollo de
la creatividad e imaginacién en los nifios

de Educacioén Inicial.

Socializar la propuesta de una guia
de materiales didacticos con objetos
reciclados permitirdn el desarrollo de
la creatividad e imaginacion en los
nifios del Centro de Educacion Inicial

“Bruno Vinueza Paez.
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ANEXO 3 ENCUESTA A DOCENTES

FTECNIg

2] %
7
Sl

248

S

UNIVES
%
Jiuon

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

Estimado (a) Compaiiero:

El presente cuestionario tiene por objeto recoger la informacién sobre
los materiales didacticos reciclables que permiten el desarrollo de la
creatividad e imaginacion en los nifios y nifias de este Centro de
Educacion Inicial, los datos son reservados, y de exclusiva utilidad para
este estudio por lo que se solicita que sus respuestas sean sinceras Yy

concretas.
INSTRUCTIVO:

Seleccione la respuesta que Ud. Considere correcta o constante, de
manera breve, a cada una de las preguntas que se le proponen. Si no
tiene respuesta para algunas de ellas deje en blanco el espacio

respectivo.

1. ¢Cree usted importante, en su labor docente dedicar tiempo a
desarrollar la creatividad e imaginacion en los nifios y nifias, en base a

juegos y materiales?

Sl NO A VECES
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2. ¢Aplica estrategias metodoldgicas creativas y materiales reciclables

para ayudar en el desarrollo de la imaginacién de sus nifios?

Sl

NO

A VECES

3. ¢Para

seleccionar

los

materiales

didacticos

y

estrategias

metodologicas en sus actividades se basa en los conocimientos

previos, experiencia e intereses, para mejorar

imaginacion de los nifios?

la creatividad e

SIEMPRE

CAS SIEMPRE

A VECES

NUNCA

4. ;Con sus nifos desarrolla estrategias creativas apoyadas en

materiales de reciclaje para impulsar la, creatividad e inventiva?

SIEMPRE

CAS SIEMPRE

A VECES

NUNCA

5. ¢Estima conveniente la participacién de los padres de familia en el

proceso educativo para ejercitar la creatividad en los nifios?

SIEMPRE

CAS SIEMPRE

A VECES

NUNCA
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6. ¢Acude usted al juego como medio estratégico Yy recursos
pedagdgicos para el desarrollo de destrezas creativas que fortalecen

la imaginacion del nifio/a?

SIEMPRE | CAS SIEMPRE A VECES NUNCA

7. ¢Considera la fantasia, el teatro, danza, musica, y juego como factor

importante en la formacion y desarrollo de la creatividad del nifio?

SIEMPRE | CAS SIEMPRE A VECES NUNCA

8. ¢En escala de 1 al 10 valorice la importancia del material didactico para
el desarrollo de la creatividad e en el nifio/a?

RESPUESTA

9 ¢Qué materiales educativos considera importantes para fortalecer la

creatividad y potencial imaginativo en los nifios?

Areneros
Pictogramas
Planteros
Bloques

Abacos

Domind

Loterias
Marionetas - titeres
Ensartables
Encajes

Moviles

Material sensorial
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10

¢Considera usted que una guia practica es un recurso que
fortalecera la creatividad e inventiva en los niflos de educacion

inicial?

SIEMPRE

CAS SIEMPRE

A VECES

NUNCA

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 4

~

FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS
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Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

TOTAL
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ANEXO 5

FOTOGRAFIAS DEL TRABAJO DESARROLLADO

UNIDAD EDUCATIVA ANTONIO ANTE

] L. [T J
- SRRl —
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UNIDAD EDUCATIVA ANTONIO ANTE
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UNIDAD EDUCATIVA ANTONIO ANTE
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UNIDAD EDUCATIVA ANTONIO ANTE
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S AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
1. IDENTIFICACION DE LA OBRA
La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determind la
necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los

procesos de investigacion, docencia y extension de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto, para
lo cual pongo a disposicién la siguiente informacion:

DATOS DE CONTACTO
CEDULA DE IDENTIDAD: | 1002773651
APELLIDOS Y NOMBRES: | Palacios Tacunga Gladys Geovana
DIRECCION: Atuntaqui, calle Los Laureles y Los Geranios
EMAIL: Pgladysgeovana@yahoo.es
TELEFONO FlJO: 062907167 TELEFONO MOVIL | 0992055132
DATOS DE LA OBRA
TiTULO: “LA UTILIZACION DEL MATERIAL DIDACTICO CON

OBJETOS RECICLADOS Y SU INFLUENCIA EN EL
DESARROLLO DE LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD
DE LOS NINOS Y NINAS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL “BRUNO VINUEZA’ DE LA
PARROQUIA ANDRADE MARIN , CANTON ANTONIO
ANTE, EN EL ANO LECTIVO 2013-2014”

AUTOR (ES): Palacios Tacunga Gladys Geovana

FECHA: AAAAMMDD 2015/02/07

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA: |_/| PREGRADO ] POSGRADO

TITULO POR ELQUE OPTA: | Titulo de Licenciada en Docencia en Educacién
Parvularia

ASESOR /DIRECTOR: Dr. Galo Alvarez Tafur




2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, Palacios Tacunga Gladys Geovana, con cédula de identidad Nro.1002773651,en calidad de
autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito
anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la Universidad
Técnica del Norte, la publicacidn de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso del archivo
digital en la Biblioteca de la Universidadcon fines académicos, para ampliar la disponibilidad del
material y como apoyo a la educacién, investigacién y extension; en concordancia con la Ley de
Educacién Superior Articulo 144.

3. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacion es original y se la
desarrolld, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
(los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el
contenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamacién por parte
de terceros.

Ibarra, a los03 dias del mesfebrero de 2015

EL AUTOR:
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Nombreg? Palatios Ta€u a@meovana
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) UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, Palacios Tacunga Gladys Geovana, con cédula de identidad Nro.1002773651manifiesto mi
voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales
consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad
de autor (es) de la obra o trabajo de grado titulado:“LA UTILIZACION DEL MATERIAL
DIDACTICO CON OBJETOS RECICLADOS Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE
LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD DE LOS NINOS Y NINAS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL “BRUNO VINUEZA” DE LA PARROQUIA ANDRADE MARIN |,
CANTON ANTONIO ANTE, EN EL ANO LECTIVO 2013-2014"que ha sido desarrollada
para optar por el Titulo de Licenciada en Docencia en Educacién Parvularia en la
Universidad Técnica del Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente
los derechos cedidos anteriormente. En mi condicion de autor me reservo los derechos
morales de la obra antes citada. En concordancia suscribo este documento en el momento
que hago entrega del trabajo final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la
Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, a losO3dias del mes defebrero de 2015

Nombré aIacnosnga Gtﬁdys Geovana
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