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RESUMEN

La presente investigacion se refiri6 a “Fortalecimiento de la funcién
temporo espacial a través de las actividades ludicas en los Primeros Afios
de Educacién General Basica de la unidad educativa “Teodoro Gomez de
la Torre” de la ciudad de lIbarra, provincia de Imbabura, durante el afo
lectivo 2013 — 2014.Este trabajo de grado tuvo como propdsito esencial
determinar las actividades ludicas que utilizan las maestras para
fortalecer la funcion temporo espacial con los nifios/as de los primeros
afos, este trabajo se justifica porque ayudara al fortalecimiento de la
funcién temporo espacial, la misma que se desarrollara a través de la
seleccion adecuada de actividades ludicas. Para la elaboracion del marco
tedrico se obtuvo la informacién de acuerdo a las categorias formuladas
en el tema de investigacion, se recabo informacion en libros, revistas,
internet. Luego se procedié a desarrollar la parte metodolégica, que se
refiere a los tipos de investigacion, bibliografica, de campo, descriptiva,
propositiva, que guian el proceso de investigacion, también se utilizé la
técnica de la encuesta aplicada a los docentes y una ficha de
observacion a los nifios de la institucion, luego de obtener los resultados
se procedid a representar graficamente, cada una de las preguntas
formuladas, luego se redactd las conclusiones y recomendaciones, siendo
estos resultados los que direccionen la elaboracion de la Guia didactica
que contiene estrategias ludicas, para fortalecer la estructuracion tempero
espacial en los nifios. Al respecto se manifiesta que el conocimiento
temporo espacial pretende potenciar en el nifio la capacidad de
reconocimiento del espacio que ocupa su cuerpo, asi como la capacidad
de orientacion. El aprendizaje de estas nociones ayudan a las
operaciones l6gico matematicas, que son la base para que el nifio desde
su temprana edad aprenda la ubicacion en el tiempo y en el espacio, por
ejemplo la orientacion espacial es la actitud para mantener la localizacion
del propio cuerpo tanto en funcion de la posiciobn de los objetos en el
espacio como para referenciar dichos objetos en funcién de la poblacion
gue ocupamos.
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ABSTRACT

The present investigation concerned "Strengthening the temporo spatial
function through play activities in the Early Years of General Education at
Unidad Educativa" Teodoro Gomez de la Torre "in the city of Ibarra,
Imbabura Province, during the school year 2013 - 2014. This degree work
was to determine the essential purpose recreational activities that
teachers use to strengthen the temporal spatial function with children/as in
the early years, this work is justified because it will help to strengthen the
role temporo space, the same that will be developed through proper
selection of recreational activities. For the preparation of the theoretical
information framework according to the categories set out in the research
topic was obtained, from information in books, magazines, internet was
collected. Then he proceeded to develop the methodological part, which
refers to the types of research, literature, field, descriptive, propositional,
which guide the research process, technique survey of teachers and an
index are also used watching children from the institution after obtaining
the results we proceeded to graphically represent each of the questions,
then the conclusions and recommendations were drafted, and these
results which routed the development of the teaching guide that contains
playful strategies to strengthen the spatial structuring seasoning in
children. In this regard it is stated that the spatial temporal knowledge
aims to promote the child's ability to recognize the space occupied by their
body as well as the ability to orientation. Learning these concepts help
logical mathematical operations, which are the basis for the child from an
early age to learn the location in time and space, such as spatial
orientation is the attitude to keep the location of the body therefore
depending on the position of objects in space as to reference the objects
in terms of population that we occupy.

xiii



INTRODUCCION

La presente investigacion tiene una serie de actividades Iudicas
desarrollados en forma pedagogicas encaminadas ayudar a los nifios y
ninas a aprender a convivir en sociedad, estableciendo héabitos de
respeto, solidaridad, ayuda mutua y confianza en las personas que les
rodean; aprender a resolver sus propios problemas partiendo de las
experiencias vividas, sin temor con creatividad y libertad. Lo Iudico en los
nifios y nifias es innato porque nace del aprendizaje experiencial, de la
auto-explotacion del espacio y el medio creando sentido a la vida, lleno de

fantasia, creatividad y libertad.

En el primer afio de educacion basica la ladica permite estimular el
desarrollo cognitivo, intelectual y emocional; fortalecer los valores,
estimular la integracion; reforzar el aprendizaje en forma amena, activa y
placentera; promover el cumplimiento de instrucciones, normas y reglas
sociales; estimular la creatividad; ofrecer igualdad de oportunidades y
condiciones para la participacion del nifio o nifia como parte de un grupo
diferente al familiar lo cual con lleva a la formacién ciudadana y espiritu
social. Ademas los juegos contribuyen a ejercitar la observacion, la
asociacion de ideas, la expresion oral; facilitandole de esta forma la
adquisicién de conocimientos nuevos que se conviertan en significativos y

perduren a lo largo de su vida.

El trabajo de investigacion estuvo estructura de seis capitulos:

Capitulo |, EL PROBLEMA DE INVESTIGACION, comprende los
antecedentes es decir los trabajos anteriores sobre la presente
investigacién, el planteamiento, formulacién del problema, la delimitacion
comprendida por unidades de observacion, delimitacion espacial y
temporal, objetivo general y especificos que puntualizan las actividades

gue guiaron el desarrollo de la investigacion y finalmente la justificacion es

Xiv


http://www.monografias.com/trabajos14/nuevmicro/nuevmicro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/funpro/funpro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/indicrea/indicrea.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/discriminacion/discriminacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/dinamica-grupos/dinamica-grupos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/metcien/metcien.shtml#OBSERV

aquella que determina y explica los aportes y la solucién que se va a dar
al problema.

Capitulo 1, MARCO TEORICO, comprendi6 la fundamentacion teodrica,
basandose en explicaciones psicologicas, pedagdgicas y legales del
tema, ademas se desarrollaron contenidos sobre las variables
determinadas en la presente investigacion, posicionamiento teorico
personal, glosario de términos, interrogantes de investigacion. Matriz

categorial.

Capitulo Ill, METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION, en este capitulo
se describié la metodologia dentro de lo cual se menciond los tipos de
investigacién, métodos, técnicas e instrumentos que permiten recolectar

informacion y a la vez cumplir los objetivos propuestos en la investigacion.

Capitulo 1V, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS,
comprendio la descripcién de los resultados de las encuestas aplicadas a
docentes y padres de familia; también de la ficha de observacion
realizada a nifios y nifias de Unidad “Teodoro Gémez de la Torre” de la
ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura, con el fin de obtener datos sobre
el “Fortalecimiento de la funcion témporo espacial a través de las

actividades ludicas

Capitulo V, Comprende las CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
en base de los objetivos especificos y soluciones a los problemas

encontrados.

Capitulo VI, PROPUESTA ALTERNATIVA, Se concluye con bibliografia

Yy anexos.
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CAPITULO |

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 ANTECEDENTES

Las actividades ludicas es una de las tareas mas utilizadas para el
desarrollo temporo espacial. No es casualidad o comodidad, puesto que
las actividades ludicas contribuyen a la diversion y a la educacion en las
areas gque estan en proceso de desarrollo de los nifios que se estan

formando en esta importante institucion educativa.

Es curioso el fendmeno que en la actualidad se da en torno a las
actividades ladicas, porque a travées de ellas hoy en la actualidad de
desarrollan muchas ciencias, como: la pedagogia, la psicologia, la
antropologia, la sociologia, con o sin razonamientos, el ser humano y las
actividades ludicas desde la antigiiedad siempre han estado unidos,
sobre todo cuando las necesidades para vivir estaban colmadas y se

podia disfrutar de un tiempo libre para la diversion y el placer.

Cada ser humano tiene sus motivos para jugar. Cada nifio que juega
aporta significaciones que pueden ser iguales o distintas a los
aprendizajes de las nociones temporo espaciales, pero en los actuales
momentos existe dificultades, por cuanto los nifios tienen problemas de
diferenciar las nociones temporales y espaciales, estas nociones sirven
de base para el desarrollo y aprendizaje de las otras areas del
conocimiento, como la légica matematica, la pre escritura, la pre lectura y

especificamente la motricidad.



Por tanto, al desarrollar destrezas y habilidades permitié a los nifios
adaptarse a los requerimientos que conlleva el aprendizaje hacia un
excelente desarrollo escolar, es decir los prepard integramente para que
puedan posteriormente alcanzar las destrezas deseadas y estar acorde a

los estdndares de calidad requeridos en la educacion.

En la actualidad la metodologia de la ensefianza ha experimentado una
transformaciéon completa, es asi que ignoraban al estudiante,
prescindiendo de su caracter, situacion e interés, este método convertia
al estudiante en un simple destinatario de una instruccion y aprendizaje

gue tenia que asimilar y repetir casi siempre.

Vygotski (Citado por Morrison 2006), con su teoria socio cultural,

considera al juego como:

Una necesidad de saber, de conocer y de dominar los objetos; en este
sentido afirma que el juego no es el rasgo predominante en la infancia,
sino un factor basico en el desarrollo del nifio, por ello se ha tomado las
actividades ludicas como estrategia para el fortalecimiento de la funcion

temporo espacial especificamente.

El juego ayuda al desarrollo de la persona. El juego ayuda a desarrollar
habilidades motrices, relaciones espaciales, el pensamiento creativo,
capacidades interpersonales. Promueve el pensamiento independiente y
potencia la autoestima. El juego es una forma de aprender y comprender.
El juego permite buscar nuevas soluciones, experimentar, actuar,

transformar, conocer el alcance de nuestros actos.

El nifio, mediante el juego, disfruta, se divierte, se expresa y aprende.
El adulto por su parte, se entretiene, descansa, se evade de la rutina

diaria y también, muchas veces, aprende. Ambos utilizan la sonrisa para



manifestar la satisfaccibn que sienten al jugar, que brota sin poderse

evitar y que aporta humanidad y salud.

Con esto se entiende que el juego es basico para la vida misma del
infante, no solo para la educacion, ya que el nifio aprende y realiza cada
una de sus actividades de su vida diaria de mejor manera si estan

incluidas en ellas la metodologia del juego.

La presente investigacion se realizdé en el Colegio Nacional "Teodoro
GOmez de la Torre" se ha convertido en la Unidad Educativa "Teodoro
Gomez de la Torre" en el afio 2007- 2008, este es uno de los
establecimientos mas antiguos y prestigiosos de la ciudad de Ibarra. Esta
ubicado en la Avenida "Teodoro GOmez de la Torre" de Ibarra, en
la Provincia de Imbabura. Cuenta con un total de 3012 estudiantes, de
los cuales 160 pertenecen a los primeros afios de Educacién Basica.
Posee Educacion Basica Elemental, Educacion Bésica Media, Educacion
Bésica Superior, Bachillerato General unificado, y Bachillerato

Internacional.

Por ser una institucion fiscal con el mayor numero de estudiantes en la
provincia y con el mayor reconocimiento, se le ha tomado en cuenta para
la investigacidbn, a mas de que la autora realizO sus practicas pre

profesionales en este lugar.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Todas las civilizaciones y culturas humanas, en todos los tiempos, han
practicado un sin fin de juegos. Unas veces, aparecen unidos a formas
religiosas, ya que, segun aceptan la mayor parte de los estudiosos del

juego, cuanto mas primitiva es la cultura, mas identificado se halla éste



con los ritos, los asuntos sagrados y las significaciones magicas. Otras
veces, aparecen vinculados a intereses educativos, puesto que, desde
siempre, el juego ha influido para que los aprendizajes se consolidaran y
fueran la antesala de la especializacion en determinadas labores y
trabajos. Y por supuesto, siempre aparecen como actividades
placenteras, satisfactorias y alegres.

La actividad ladica se puede definir como una accion libre,
espontanea, desinteresada e intrascendente que, saliéndose de la vida
habitual, se efectia en una limitacion temporal y espacial conforme a
determinadas reglas, establecidas o improvisadas, y cuyo elemento

informativo es la tension.

El juego es una actividad fisica y/o intelectual regulada por una
normativa de rigidez variable, con finalidad en si misma, en la que el
objetivo prioritario es la obtencion de placer (diversion), a la vez que

favorece la expresion y comunicacion personal y/o social.

El sistema educativo ecuatoriano a lo largo de la historia ha ido
evolucionando en cuanto al uso de metodologias pero, aun se evidencia
la inadecuada utilizacion en sus distintas clases como; son las actividades
ludicas como estrategia para fortalecer la funcion temporo espacial en los

nifos y nifas.

En la Provincia de Imbabura la educacién enfrenta un problema en
cuanto al desconocimiento de metodologias novedosas para el desarrollo
de la funciéon temporo espacial, lo cual ocasiona desinterés y poco

atractivo para los nifios.

En la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la Torre”, se ha

evidenciado que las maestras Parvularias en su gran mayoria no han



realizado cursos de capacitacion de esta naturaleza para brindar una
buena atencion y educacion a los nifios y nifias; sin embargo existe
desconocimiento sobre meétodos ludicos para fortalecer las funciones
basicas de manera efectiva, ocasionando desinterés para el desarrollo de

la funcién temporo espacial a través del juego.

Ademas no utilizan variedad de bibliografia actual, para enriquecer sus
conocimientos especificamente en cada una de las funciones basicas, por
tanto se nota escaso aprovechamiento de las capacidades de los nifios y

nifias mediante el juego.

El material didactico que utilizan las maestras no es suficiente para
guiarse en el uso de técnicas novedosas y atractivas que permitan
fortalecer las funciones basicas en los nifios, por ello se ha detectado el
insuficiente desarrollo de la funciébn temporo espacial, de ahi que es
preciso que la maestra parvularia cuente con los recursos didacticos
necesarios y adecuados si se pretende resultados idéneos, no se puede
aspirar a mejorar destrezas si no se tiene material adecuado para

desarrollar las funciones bésicas especificamente la temporo espacial.

1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera las actividades ludicas inciden en el fortalecimiento de la
funciébn temporo espacial con los nifios de los primeros afios de
Educacién General Basica de la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la
Torre” de la ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura, durante el periodo
escolar 2013 — 20147.



1.4 DELIMITACIONDEL PROBLEMA

1.4.1 Unidades de observaciéon

Esta investigacion se llevo a cabo con los 160 nifios de Primer Afio de

Educacion General Basica y los 9 docentes que ahi laboran.

1.4.2 Delimitacion espacial

La investigacion se realizé en la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de
la Torre” de la ciudad de lIbarra, provincia de Imbabura, durante el
periodo escolar 2013 — 20147?

1.4.3 Delimitacién temporal

El Trabajo de Grado se realiz6 en el afio lectivo 2013 - 2014.

1.50 BJETIVOS
1.5.1 Objetivo general

e Determinar las actividades Iudicas que utilizan las maestras para
fortalecer la funcidon temporo espacial con los nifios/as de los
primeros afios de Educaciébn General Basica de la Unidad
Educativa “Teodoro Gémez de la Torre” de la ciudad de lbarra,

provincia de Imbabura, durante el periodo escolar 2013 — 2014.

1.5.2 Objetivos especificos

= Diagnosticar el tipo de juegos que utilizan las maestras de los
primeros afios de educacién béasica para el fortalecimiento de la

funcién temporo espacial.



= Valorar el nivel de desarrollo temporo espacial en los primeros afios
de educacion general basica de la Unidad Educativa "Teodoro Gémez

de la Torre".

= Elaborar una propuesta de actividades ludicas para fortalecer la
funcién temporo espacial en los nifios de primeros afios de educacion

basica.

1.6 JUSTIFICACION

La investigacion nace de la necesidad de proponer nuevas didacticas
como la didactica del juego, que a diferencia de las que se aplicaban en
la pedagogia tradicional; se basa en el nifio permitiendo respetar sus

individualidades y requerimientos.

La importancia para la universidad como gestora de la investigacion, se
da por cuanto que se aportd con una propuesta alternativa la educacion,
consiste en fortalecer las funcion temporo espacial mediante la utilizacion
de las actividades ludicas, esto supone proporcionarles a los nifios y
nifias experiencias diferentes atractivas y enriquecedoras para que logren
un mejor desarrollo y también aprendizajes significativos por ello, la
presente investigacion surge ademas de la necesidad de comprobar si las
actividades ludicas contribuye o no al desarrollo de las funciones basicas,
especificamente de la temporo espacial, ya que el juego es sin lugar a
dudas la actividad que mas atrae a niflos y nifias, porque éste es
diversion, motivacion, educacion, libertad; es la vida misma del nifio; le
permite el desarrollo mental, emocional, fisico, y social; le permite un

sentido de sana competencia, cooperacion y disciplina.



Por lo anteriormente sefalado, se justifica el presente tema de
investigacion ya que, existen dentro del método innumerables actividades
ludicas que pueden proporcionar resultados positivos en pos de mejorar el
desarrollo de la funcion temporo espacial de los nifios y por ende la

calidad de la educacion.

La investigacion proporciond informacion relevante que permitid
elaborar una propuesta alternativa, con la finalidad de lograr posibles
soluciones causa de la inadecuada aplicacion de técnicas activas para

fortalecer las funciones basicas, especificamente la temporo espacial.

Al nivel educativo la presente investigacion beneficié a los maestros/as
nifos y niflas de los primeros afios, por cuanto alcanzaran una educacion
de calidad acorde a los estdndares exigidos a los maestros, por cuanto
se ha dotado herramientas educativas como son las actividades ludicas;
que permitié el fortalecimiento de la funcién temporo espacial en los
estudiantes de los primeros afios. A nivel social la investigacion sera
beneficiosa debido a que vivimos en la sociedad del conocimiento en la
cual existen fuentes principales de la riqueza del bienestar social en los

ninos.

La realizacion de la presente investigacion es factible, por cuanto no
existe otro trabajo que se haya elaborado para ejecutarlo en este nivel
educativo, lo cual se convierte en un apoyo para el fortalecimiento de la
funcién temporo espacial, otra fortaleza fue que la autora realizo las
practicas pre profesionales en esta institucion y tuvo contacto diario y

directo con los nifilos, materia de investigacion.

En lo que respecta a costos, la investigacion resulta econémicamente

acorde a los recursos con los que cuenta la investigadora.



Tanto las docentes de los primeros afios de Educacion general basica,
como las autoridades del plantel, demostraron total apoyo a la propuesta
de investigacion, por lo que se cuenta con la aceptacion y apoyo para
que se cristalicen las aspiraciones propuestas en este trabajo

investigativo.

Los aspectos antes mencionados conllevan a sefialar que el disefio de
una propuesta mediante las actividades ludicas, servira como
herramienta para los docentes de Educacion Baésica, la cual permitira
fortalecer las funciones béasicas en los nifios, especificamente la temporo
espacial que es la que méas preocupa a la autora pues es la que mas

problemas manifiesta en los nifios investigados.

1.7 FACTIBILIDAD

El presente trabajo investigativo fue factible de realizar debido a que se
contd con la colaboracién de toda la comunidad educativa de Teodoro
GOmez de la Torre, los recursos materiales necesarios adquiridos en
forma oportuna y econOmicamente la investigadora aporté con lo

indispensable.



CAPITULO Il
2. MARCO TEORICO
2.1 FUNDAMENTACION TEORICA
2.1.1. Fundamentacion cientifica

El aprendizaje forma parte del bagaje tedrico practico que debe usar el
maestro en su quehacer educativo, utiliza esta categoria en la actividad
pre escolar para observar el comportamiento del alumno en la adquisicion
de nuevos conocimientos y modo de comportamientos es decir, la manera

con que recibe informacion del medio la asimila, la relaciona y utiliza.

Existiendo por eso diversos enfoques sobre el mismo, importa conocer
cuales han sido las contribuciones de cada uno de los maestros de
manera ellos puedan orientar en el aula conociendo los referentes
tedricos que guian su actividad efectuando una labor que contribuya a
una educacion de calidad. Para fundamentar el trabajo de grado se
realiz6 un andlisis de documentos tanto de libros como en paginas de
internet que contienen informacion de calidad sobre el tema a investigar,
con el propoésito de sustentar el problema y desarrollar el marco teérico el

mismo que contiene los siguientes fundamentos.

2.1.2. Fundamentacion Filoso6fica

Teoria Humanista

El juego es una pieza clave en el desarrollo integral del nifio ya que

guarda conexiones sistematicas con lo que no es el juego, es decir, con el
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desarrollo del ser humano en otros planos como son la creatividad, la

solucién de problemas, el aprendizaje de papeles sociales.

“El juego no es solo una posibilidad de autoexpresion para los nifios,
sino también el autodescubrimiento, exploracion y experimentacion con
sensaciones, movimientos, relaciones, a través de los cuales llegan a
conocerse a si mismo y a formar conceptos sobre el mundo”.(Bafieres D. ,
2008, pag. 13).

Los trabajos que han analizado contribuciones del juego
al desarrollo infantil permiten concluir que el juego, esa
actividad por excelencia de la infancia, es vital e
indispensable para el desarrollo humano. El juego
temprano y variado contribuye de un modo muy positivo
atodos los aspectos del crecimiento. Estructuralmente el
juego esta estrechamente vinculado a las cuatro
dimensiones basicas del desarrollo infantil; psicomotor,
intelectual, social y afectivo-emocional.(Bafieres D. ,
2008, péag. 13).

Desde el punto de vista del progreso psicomotor, el juego potencia el
desarrollo del cuerpo y de los sentidos. La fuerza, el control muscular,
equilibrio, la percepcion espacial y temporal y la confianza del uso del

cuerpo, se sirven para su desenvolvimiento de las actividades ludicas.

Los juegos de movimiento que los nifios y nifias realizan a lo largo de la
infancia, juegos de movimiento con Su cuerpo, con objetos y con sus
compafieros, fomentan el desarrollo de las funciones psicomotrices, es
decir la coordinacion motriz y la estructuracion perspectiva que es motivo

de la presente investigacion.

En estos juegos los nifios descubren cosas nuevas, coordinan los
movimientos de su cuerpo, que se tornan progresivamente mas precisos y
eficaces, coordinacion dinamica global, desarrollo de su capacidad

preceptiva, percepcion viso-espacial, auditiva, ritmo temporal.
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2.1.3 Fundamentacién Epistemoldgica

Teoria Constructivista

“Es él quien construye el conocimiento de la escuela. También en este
segundo nivel es posible sintetizar las ideas esenciales en unos cuantos
enunciados confiando, de nuevo, en que el afan de sintesis no trasmita

una vision excesivamente simplificada”. (Barbera, 2010, pag. 20)

La practica totalidad de los contenidos que constituyen el nucleo de los
aprendizajes escolares ya se trate de los sistemas conceptuales y
explicados que configuran las disciplinas académicas, de las habilidades y
destrezas cognitivas, de los métodos o técnicas de trabajo, de las
estrategias de resolucién de problemas o de valores, actitudes y normas,
son saberes y formas culturales. De ahi de las tensiones basicas que
caracterizan la construccion del conocimiento en el Jardin, los alumnos
sb6lo pueden aprender mediante la actividad mental constructiva que
despliegan ante los contenidos escolares, pero esta actividad por si sola

no garantiza el aprendizaje.

El papel del profesor aparece de repente como mas
complejo y decisivo ya que, ademas de favorecer en sus
alumnos el despliegue de una actividad de este tipo, ha
de orientarla y guiarla en la direccion que sefialan los
saberes y formas culturales seleccionadas como
contenidos de aprendizaje esta mediatizada por la
actividad mental constructiva de los alumnos obliga a
sustituir la imagen clasica del profesor como trasmisor
de conocimientos por la imagen del profesor como
orientador o guia. (Barbera, 2010, pag. 21).

Los conocimientos que deben construir los alumnos en la escuela
estdn en gran medida elaborados a nivel social, obligan a su vez, a
corregir, 0 al menos a matizar, esta imagen, puesto que en la realidad se

trata de un orientador 0 una guia cuya misién consiste en construir los
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procesos de construccion de los alumnos con los significados colectivos

culturalmente organizados.

2.1.4 Fundamentacion Psicoldgica

Teoria Cognitiva

Desde el punto de vista intelectual, jugando los nifios aprenden, porque
detienen nuevas experiencias, porgue es una oportunidad para cometer
aciertos y errores, para aplicar sus conocimientos y para solucionar

problemas.

El juego crea y desarrolla estructuras de pensamiento,
origina y favorece la creatividad infantil; es un
instrumento de investigacién cognoscitiva del entorno.
Los estudios que han analizado las conexiones entre el
juego y el desarrollo intelectual permiten llegar a
diversas conclusiones. Los trabajos que han evaluado
los efectos de programas de juego aplicados de forma
sistemética.(Baferes D. , 2008, pag. 14).

“El juego sélo puede llegar a ser juego por la relacién, que subraya la
naturaleza social del juego. En este sentido algunos investigadores del
juego han destacado que los nifios desarrollan su capacidad ludica en
gran medida gracias a los tempranos juegos”.(Bafieres D. , 2008, pag.
14).

Desde el punto de vista del desarrollo afectivo-emocional, el juego es
una actividad que le procura placer, entretenimiento y alegria de vivir, que
le permita expresar libremente, encauzar sus energias positivamente y
descargar tensiones. Es refugio frente a las dificultades que el nifio se
encuentra en la vida, le ayuda a reelaborar su experiencia acomodandola
a sus necesidades, constituyéndose asi un importante factor de equilibrio

psiquico y de dominio de si mismo.
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Diversos estudios que han analizado las conexiones entre el juego y el
desarrollo afectivo emocional concluyen que el juego es un instrumento
de expresion y control emocional que promueve el desarrollo de la

personalidad.

2.1.5 Fundamentacion Pedagogica
Teoria Naturalista

La cotidianeidad del aula contiene la cronologia propia de cada grupo,
una especie de juego interactivo entre el ritmo de aprendizaje de los nifios
y el estilo de ensefianza del docente. De modo de que cada grupo, al
tiempo de generar su discurso, da forma al conjunto de estrategias que

utilizan para compartirlos y conjugarlos.

“El tiempo constituye uno de los ejes que favorece la organizacion
psiquica del nifio y la de las acciones previstas por el adulto. Pero, a su
vez, es el aspecto mas enigmatico de la experiencia humana.”. (Medina.,
2010, pag. 67).

También es evidente que cada uno logra mejores ajustes
en el tiempo personal y el social, el cronoldgico, el
generacional. Pero este ajuste es una conquista a largo
plazo sin dejar de ser uno mismo. El ritmo de esta
estructuracién depende de muchos factores,
fundamentalmente de la capacidad para anticipar los
sucesos Yy estan proximos, organizarse ante sus
requerimientos e incorporarlos a la secuencia de
acciones propias. (Medina., 2010, pag. 67).

Como se puede observar, el interés de abordar estos aspectos

cotidianos desde el punto de vista curricular se centra en las posibilidades
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que los mismos aportan para la construccién de la autonomia emocional y
el desarrollo cognitivo de los niflos cuantas habilidades destrezas y
actitudes se desarrollan todos los dias cuando no saludamos
compartimos charlas, organizamos nuestra cuestiones, jugamos, el

analisis, entonces esta guiado por interrogantes basicas.

2.1.6 Fundamentacion Sociolégica
Teoria Socio critica

El curiculum establecido a partir de la reforma educativa cumple con la
finalidad basica de atender a todo el alumnado para proporcionarle un
marco de aprendizaje que facilite el progreso en el desarrollo de
diferentes tipos de capacidades (motrices, sociales, cognoscitivas,

afectivas, expresivas).

“Los principios sobre los cuales se fundamenta dicho curriculum son: la
ensefianza comprensiva, la atencion a la diversidad y la ensefianza
personalizada. Estos principios estan intimamente interrelacionadas entre
si”.(Bantula.J, 2004, pag. 7).

Una concepcion comprensiva implica, a su vez, asumir
la diversidad del alumnado. No sélo es conveniente no
separarlo ni clasificarlo en funcion de sus diferencias,
sino que hace falta definir planteamientos sobre su
tratamiento y proveer estrategias para dar respuesta a
estas diferencias, entendiendo la diversidad como algo
positivo y enriquecedor y no como un elemento
segregado y discriminativo, Ser diferentes no es una
caracteristica especifica del alumnado, lo es también de
los docentes y de todas las personas que conforman la
sociedad humana.(Bantula.J, 2004, pag. 7).
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La ensefianza comprensiva contribuye a aportar coherencia y rigor a la
sistematizacion del proceso de ensefianza aprendizaje, avanzando a

partir de aquello que se sabe y no de aquello que no se ha aprendido.

2.1.7 Fundamentacion Axioldgica

Teoria de Valores

El aprendizaje de valores, actitudes y normas se adquiere como sefala
Solé en un contexto interpersonal en el que el proceso de construccion
del alumno es inesperable de las ayudas que reciben, de los retos que se
plantean, de las directivas que se le ofrecen, de las correcciones que se

les facilitan.

Pero por otra parte, tal como indica Fabra, no podemos permitir que los
alumnos sientan que pierden la identidad sumergidos en una dindmica
gue no comprenden ni controlan; bien al contrario, el grupo ha de
estimular lo positivo que hay en personas, quienes en situacion grupal,
podran a prender a desempefar diferentes roles, a descubrir al otro a
comunicarse 0 a negociar, a decidir y resolver problemas, todo lo cual,
evidentemente ha de causar un efecto positivo en su desarrollo intelectual

y social.

“La educacién en valores se mueve, pues, en el dificil equilibrio entre
dos necesidades, la de proporcionar patrones morales acordes con la
insercion del individuo en la sociedad y la de promover la libertad de

eleccion y la autonomia”.(Omefiaca, 2005, pag. 59).

En el esclarecimiento de este conjunto de “valores
deseables” debe participar toda la comunidad educativa
y social llegando a un resultado de consenso. De que
serviria, si no fuera asi, orientar la educacion fisica hacia
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unos valores concretos, si estos no son coincidentes o
en el peor de los casos, se ponen a los promovidos a
través de otras areas curriculares y/o dentro del entorno
familiar.(Omefaca, 2005, pag. 59).

Tratar de educar y promocionar valores sociales y personales
mediante la actividad fisica y el deporte, entendemos que este proceso
debe realizarse a través de una intervencion social general, en la que se
tenga en cuenta los valores de la persona como individuo y el entorno en
el que se desarrolla, los valores de la politica educativa general, los
valores de la politica deportiva y los valores que se trasmiten en medios
de comunicacion social, aplicando un tratamiento interdisciplinario en el
gue ademas de considerar cada uno de los sectores individualmente, se
mantengan suficientes lazos de union entre ellos como para que el

conjunto aporte un resultado superior al de la suma de las partes.

2.1.8 Fundamentacion Legal

Segun el cédigo de la nifiez y la adolescencia (2013) Manifiesta que:

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un

sistema educativo que:

Art. 64.- Deberes.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen los deberes
generales que la Constitucion Politica Impone a los ciudadanos, en
cuanto sean compatibles con su condicién y etapa evolutiva. Estan

obligados de manera especial a:

e Respetar a la Patria y sus simbolos.
e Conocer la realidad del pais, cultivar la identidad nacional y
respetar su pluriculturalidad; ejercer y defender efectivamente sus

derechos y garantias.
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e Respetar los derechos y garantias individuales y colectivas de los
demas.

e Cultivar los valores de respeto, solidaridad, tolerancia, paz, justicia,
equidad y democracia.

e Cumplir sus responsabilidades relativas a la educacion.

e Actuar con honestidad y responsabilidad en el hogar y en todas las

etapas del proceso educativo. (p.30).

2.1.9 Actividades Ludicas

“Es una actividad natural del hombre, y especialmente importante en la
vida de los nifios porque es su forma natural de acercarse y de entender
la realidad que les rodea. Resulta facil reconocer la actividad ludica,
sabemos perfectamente cuando un nifio esta jugando. "(Garcia A. , 2009,

pag. 12).

2.1.9.1 Que es una ludica:

La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de los

individuos, siendo parte constitutiva del ser humano.

El concepto de ladica es tan amplio como complejo,
pues se refiere a la necesidad del ser humano, de
comunicarse, de sentir expresarse, y producir en los
seres humanos una serie de emociones orientadas hacia
el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que
nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una
verdadera fuente generadora de emociones.(Fierro
Caicedo, 2012).
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2.1.10 El juego y la ludica en la primera infancia
El juego

El juego provee a los nifios la oportunidad de hacer sentir su universo.
Esto los ayuda a descubrir y desarrollar su propio cuerpo, descubrir a
otros y desarrollar relaciones interpersonales para imitar papeles de la

familia y descubrir nuevos modos de operar.

“El juego le permite al nifio conocer su mundo, descubrir su cuerpo,
conocer a otras personas y relacionarse con estas, desarrollar vocabulario

e imitar roles de adultos”. (Feo Campos, 2013).

2.1.10.1 Importanciay beneficios de la ludica

e El juego: Un asunto para tomar en serio.

e Ludica: ¢Cual es su importancia?

e Ejemplos acerca de los beneficios del juego.
e El derecho ajugar.

e ;Qué es la Convencion de los Derechos de los nifios?

2.1.10.2 El juego: un asunto paratomar en serio

El nifio y la nifia, a través del juego fortalece el contacto con su familia,
sus pares, su entorno fisico y social, desarrolla habilidades y amplia los
lazos sociales, y en general la capacidad intelectiva, entendida como
adaptacioén al entorno, va representando y recreando las normas, valores,
comportamientos y actitudes que lo preparan para asumir la vida adulta.
El juego es un insumo basico en la construccion y fortalecimiento de los
vinculos afectivos. En algunos casos los padres de familia no reconocen
éste como una oportunidad para generar mejores condiciones la interior

del hogar.
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El aprendizaje de los padres se convierte entonces en
una prioridad, pues lo mas probable es que ni siquiera
sepan que son ellos quienes al jugar con sus hijos e
hijas estan aportando valores a su formacién y que a
través de éste los menores estan recreando el mundo,
ensayando formas de convivencia, introyectando
normas, aprendiendo de su entorno y construyendo
visiones de futuro que jalonearan su vida y podran ser,
en muchos casos, el motor que los lleve a construir
nuevos entornos y modos de vida mas armonicos y
gratificantes que los que actualmente tienen. (Feo
Campos, 2013).

2.1.11 Laludica importancia del juego

El juego constituye la ocupacién principal del nifio, asi como un papel
muy importante, pues a través de éste puede estimularse y adquirir mayor
desarrollo en sus diferentes areas como son psicomotriz, cognitiva y
afectivo-social. Ademas el juego en los nifios tiene propositos educativos
y también contribuye en el incremento de sus capacidades creadoras, por
lo que es considerado un medio eficaz para el entendimiento de la

realidad.

“Por medio del juego los pequefios experimentan, aprenden, reflejan y
transforman activamente la realidad. Los nifios crecen a través el juego,
por eso no debe limitar al nifio en esta actividad ludica”.(Feo Campos,
2013).

La actividad ladica favorece, en la infancia, la autoconfianza, la
autonomia y la formacioén de la personalidad, convirtiéndose asi en una de

las actividades recreativas y educativas primordiales.

En todas las culturales se ha desarrollado esta actividad
de forma natural y espontanea, pero para Ssu
estimulacion precisa de educadores y educadoras
especializados que la dinamicen, de espacios, de
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tiempos idoneos para poder compartirla con compareros
y compaferas, de juguetes que la diversifiquen vy
enriquezcan, de ambientes y climas ludicos que faciliten
su espontaneidad y creatividad. Surgen asi las
Ludotecas como institucibn que optimiza las
posibilidades descritas y como singular espacio
destinado al juego, necesario en nuestra sociedad
actual.(Feo Campos, 2013).

Las ludotecas también nacen porque los nifios de hoy tienen
dificultades para jugar con libertad. Se trata de obstaculos relacionados
con la insuficiencia de espacio: viviendas reducidas, la calle no contempla
lugares para el juego, los parques son lugares poco equipados e

inseguros.

Aungue el deseo de jugar es espontaneo en el nifo, las
Ludotecas canalizan sus esfuerzos para potenciar el
desarrollo de la personalidad infantil por medio de
actividades ludicas, convirtiendo asi una actividad
placentera para el nifio en un instrumento de aprendizaje
importantisimo. No son simplemente lugares donde el
nifio pasa parte de su tiempo, sino una herramienta muy
valiosa para su educacion y desarrollo. (Feo Campos,
2013).

A esta realidad habria que afadir la merma de posibilidades para
encontrarse con compafieros, la dificultad para recibir visitas de amigos y
jugar juntos en el propio hogar, las escasas relaciones con los vecinos de
portal, la falta de tiempo libre durante el periodo escolar o, simplemente,
gue muchos nifios ni siquiera tienen hermanos con quienes compartir sus

juegos.
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2.1.12 Que son el juego y la ladica

El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de
los participantes; en muchas ocasiones, incluso como herramienta
educativa. Los juegos normalmente se diferencian del trabajo y del arte,

pero en muchos casos estos no tienen una diferencia demasiado clara.

La primera referencia sobre juegos que existe es del afio
3000 a. C. Los juegos son considerados como parte de
una experiencia humana y estan presentes en todas las
culturas.l Probablemente, las cosquillas, combinadas
con larisa, sean una de las primeras actividades ludicas
del ser humano, al tiempo que una de las primeras
actividades (Feo Campos, 2013).

2.1.13 Laimportancia del juego en la educacién temprana

‘Para que una actividad pueda ser catalogada como juego, debe
causar placer espontaneamente, incitando a una participacion activa con
algun elemento de imagineria. Por afiadidura el juego tiene un efecto

positivo, flexible, que deja contentas las personas”. (Feo Campos, 2013).

La especialista prosigue diciendo que no solamente es deseable que
los nifios salgan a jugar, que tengan tiempo no estructurado, sino que
igualmente importante es estimularlos a través del juego guiado, y cita
como ejemplo a los juegos de bloques y de tableros para aprender

matematica:

2.1.13.1 Porque juegan los nifios

“El juego constituye en el nifio su actividad central. Hace activo lo que

muchas veces sufre pasivamente. El nifio juega no soélo para repetir
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situaciones placenteras, sino también, para elaborar las que le resultaron

dolorosas”. (Feo Campos, 2013).

2.1.13.2 Que aprenden los nifios jugando
El nifio aprende a conocer las distintas partes de su cuerpo (manos,

pies, etc.) mediante el juego.

“A través del mismo, explora las cosas que lo rodean, realizan sus
primeros experimentos de "fisica" (tira objetos al suelo, intenta atrapar los
rayos del sol, etc.) y se divierte escuchando sus propios gorjeos (la-la, da-
da).”. (Feo Campos, 2013).

2.1.14 El juego es salud

El juego como indicativo de la salud infantil es mas
importante que observen la apariencia de sus hijos por el
juego, que ponerle el termémetro, vigilar lo que come o
hacerle andlisis o radiografias. Cuando los nifios estan
enfermos o deprimidos, dejan de jugar, porque el juego
implica una actividad activa y no pasiva, precisa un
compromiso fisico, emocional e intelectual activo para
comprometerse libremente en el juego.(Garcia Diaz,
2013).

“El juego es por tanto el mejor indicador de la salud de su hijo, es tan
importante como la comida y el suefio. Si su hijo juega, duerme y come

suficiente, esta sin duda sano”. (Garcia Diaz, 2013).
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2.1.15 Importancia del juego infantil en el desarrollo humano

El juego es una pieza clave en el desarrollo integral del nifio ya que
guarda conexiones sistematicas con lo que no es juego, es decir, con el
desarrollo del ser humano en otros planos como son la creatividad, la

solucion del problema, el aprendizaje de papeles sociales.

El juego no es solo una posibilidad de auto expresion
para los nifios, sino también de autodescubrimiento.
Exploracion 'y experimentacibn con sensaciones,
movimientos, relaciones, a través de las cuales llegan a
conocerse a si mismos y a formar conceptos sobre si
mismos y a formar conceptos sobre el mundo. (Bafieres
D., 2008, pag. 13).

2.1.16 El juego fortalece la comunicacién y la socializacidon

Esta premisa contiene dos ideas: la primera “el juego llama a la
relacion”, subraya que se un importante instrumento de socializacion,
porque estimula que los nifios y nifias busquen a otras personas,
interactien con ellas para llevar a cabo diversas actividades y se

socialicen en este proceso.

Desde el punto de vista de la sociabilidad, mediante el
juego entra en contacto con sus iguales, lo que le ayuda
a ir conociendo alas personas que lo rodean, a aprender
normas de comportamiento y a descubrirse a si mismos
en el marco de estos intercambios. La relacion que existe
entre el juego y la socializacion infantil se podrian
resumir en una frase: “el juego llama a la relacién y solo
puede llegar a ser juego por la relacion”. (Bafieres D. ,
2008, pag. 16).
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Por lo tanto, el juego es un importante instrumento de socializacion y
comunicacién, es uno de los caminos por los cuales los nifios y nifias se
incorporan organicamente a la sociedad a la que pertenecen. Sin
embargo, el juego no es solo un instrumento de socializacion con los
iguales, ya que es una actividad de inestimable valor en las relaciones

entre padres e hijos.

2.1.17 El juego es un instrumento de expresion y control emocional

Desde el punto de vista del desarrollo afectivo-
emocional, el juego es una actividad que le procura
placer, entretenimiento y alegria de vivir, que le permite
expresar libremente, encausar sus energias
positivamente y descargar sus tenciones. Es refugio
frente a las dificultades que el nifio se encuentra en la
vida, le ayuda a reelaborar su experiencia acomodandola
a sus necesidades, constituyendo asi un importante
factor de equilibrio. (Bafieres D. , 2008, pag. 18).

2.1.17.1 Que es el juego

El juego es una actividad fundamental durante toda la vida, aunque es

en la infancia cuando se nos permite hacerlo con mayor libertad.

“Los nifios se desarrollan a través del movimiento y el juego los libera
de tenciones emocionales por ello los padres debemos estar conscientes
del significado que tienen los juegos para el sano desarrollo de sus
hijos”.(Diaz Carrillo, 2012).

En nuestra cultura se ha dado la actividad de jugar una limitacion que
no es de todo exacta, muchos lo consideran una cosa de nifios algo sin

sentido, un simple pasatiempo, algo que se hace y es poco serio.
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2.1.17.2 La importancia de los juegos y juguetes ludicos en la

primera infancia

“Los juegos no s6lo mantienen a los nifios pequefios activos u ocupados,
sino que si se escogen los juegos Yy juguetes adecuados para cada edad,
estimulamos la inteligencia de nuestros nifios y nifias de una manera
divertida”.(Diaz Carrillo, 2012).

A través de los juegos incitamos a los nifios y nifias a descubrir el
mundo, a interrelacionar y despertamos su interés. Esta curiosidad natural
que surge en los pequeiios hace que se vayan desarrollando diferentes
habilidades: desarrollo psicomotriz, espacial, imaginacion, motricidad fina,

gruesa entre otras cosas.

Por eso los especialistas recomiendan tener a los nifios
activos desde que nacen. Aunque se considera que el
periodo de mayor actividad y curiosidad de los pequefios
es entre los 18 meses y los 3 afios de edad, ya que es en
este periodo cuando empiezan a hablar y a moverse de
un lado a otro, todas las etapas del crecimiento juegan
un papel primordial en el desarrollo de diferentes
habilidades y aptitudes. (Diaz Carrillo, 2012).

2.1.18 Jugar de un modo ludico en la escuela

e Jugar de un modo ludico. Implica participar de una actividad con
formato de juego y entendida estrictamente como tal. Es decir, una
actividad protegida, de riesgo ilusorio, aceptada con el deseo de ir
al encuentro de distintos momentos emocionales, en un contexto

diferente signado por lo ficticio y con un sesgo autotélico.
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e Evidenciar la propia disposicién corporal de presencia por lo cual
se pone en acto (a través de gestos, posturas, ademanes y
movimientos) la actividad de jugar. Implica demostrar

corporalmente que uno esta alli dispuesto.(Pavia, 2006, pag. 71).

2.1.19 Ambientes de aprendizaje ludicos

La ludica es una dimension que cada dia ha venido tomando mayor
importancia en los ambientes educativos, particularmente porque parece
escapar a la pretension instrumentalista que caracteriza a la escuela. La
lidica se presta a la satisfaccion placentera del nifio por hallar solucion a
las barreras exploratorias que le presenta el mundo, permitiéndole su auto
creacion como sujeto de la cultura, de acuerdo con lo que sefiala al
respecto Huizinga: "La cultura humana ha surgido de la capacidad del
hombre para jugar, para adoptar una actitud ladica".

“Aqui es importante resaltar la relacion existente entre juego, pensamiento
y el lenguaje, tomando el juego como parte vital del nifio que le permite
conocer su entorno y desarrollar procesos mentales superiores que lo

inscriben en un mundo humanizado”. (Duarte D, 2003).

Para el tema que se expone, se trata de incorporar la
ladica en los ambientes educativos, pues da lugar a los
procesos de construccion de identidad y pertenencia
cognitiva, opciébn que se sustenta desde el
reconocimiento de que lo ludico también reside en el
lenguaje 'y atraviesa los procesos educativos
constituyéndose en medio y fuente que permite
relacionar pensamientos para producir pensamientos
nuevos. Se debe ser consciente que en la formacién del
nifo y el joven interactlan varios factores, y que lo
ladico es un escenario enriquecedor, por lo cual no hay
que perderlo de vista. (Duarte D, 2003).
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Uno de los elementos que han permitido generar ambientes de
aprendizaje ludicos es la incorporacion del juego: este es un recurso
educativo que se ha aprovechado muy bien en los niveles de preescolar y
primaria, pero que a medida que se avanza en la escolaridad tiende a

relegarse a favor de formas més expositivas de ensefianza.

El juego es una funcién vital sobre la que no es posible aun dar una
definicion exacta en términos légicos, bioldgicos o estéticos. Descrito por
sus caracteristicas, el juego no es "vida corriente" ni "vida real", sino que
hace posible una evasion de la realidad a una esfera temporal, donde se

llevan a cabo actividades con orientacién propia.

El aislamiento espacio-temporal en el que tiene lugar el juego genera
mundos temporales dentro del mundo habitual, a partir de una actividad
particular. El juego introduce en la confusibn de la vida y en la
imperfeccién del mundo una perfeccion temporal y limitada: permite al

sujeto crear un orden.

La nocién de juego en su forma coloquial, tal como es
presentada por algunos autores, se concibe como una
actividad u ocupacion voluntaria, ejercida dentro de
ciertos y determinados limites de tiempo y espacio, que
sigue reglas libremente aceptadas, pero absolutamente
obligatorias; que tiene un final y que va acompafado de
un sentimiento de tension y de alegria, asi como de una
conciencia sobre su diferencia con la vida cotidiana.
(Duarte D, 2003).

“Estudiosos del juego destacan que puede emplearsele con una variedad
de propdsitos dentro del contexto de aprendizaje. Sefialan que dos de sus

potencialidades basicas, las mas importantes, son la posibilidad de
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construir autoconfianza e incrementar la motivacion en el jugador”.(Duarte
D, 2003).

Es un método eficaz que posibilita una practica significativa de aquello
que se aprende; el juego en la educacion ha servido como motivador y a
veces como recurso didactico; sin embargo, en la practica pedagdgica no
se ha explorado suficientemente su potencial como espacio de

conocimiento y de creatividad.

2.1.20 Cinco beneficios del juego en los nifios

"Desde que nace, el nifio encuentra en la llamada estimulacion temprana
la manera de irse diferenciando del mundo, conociendo su lugar en él,
adquiriendo su propia personalidad, entendiendo de roles y socializando.

Ademas, el juego es la herramienta natural”. (Pérez., 2012).

2.1.20.1 Fortalece la autoestima.

A través del juego, el nifio comienza a hacer amigos y
socializar. Cuando el nifilo comienza a jugar a ser
enfermero, médico, doctor, papa o policia, va
entendiendo de roles y aprendiendo a relacionarse con
otros, lo cual va armando su experiencia de lo que hara
como adulto. ElI juego también permite propiciar el
encuentro con otros. El juego le va permitiendo
conocerse mejor, ver sus fortalezas y debilidades y
contribuir en la construccion de su autoestima. (Pérez.,
2012).

2.1.20.2 Mejora condiciones corporales y disciplina. La actividad
ludica al aire libre se ha perdido por la irrupcion de los videojuegos, el

ajetreo de la vida urbana y la inseguridad. Marilex Pérez cree necesario
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que los nifios hagan actividad fisica porque eso los mantiene pegados al
mundo real. "No soy contraria a los videojuegos, pero hay que lograr

equilibrio.

Los muchachos deben ver naturaleza, conocer cOmo son
los arboles, que sepan lo que es una pelota o que
puedan tocar la tierra porque eso les permite estimular
sus sentidos, experimentar, oler, ver. Ademas, al
practicar un juego o deporte los nifios aprenden
disciplina, trabajo en equipo, colaboracion y reglas,
valores que son importantes para el desarrollo de la
personalidad". (Pérez., 2012).

A esto se suman las bondades que para el desempefio escolar parece
tener el juego al aire libre. Una revision de 14 estudios psicolégicos
realizada por investigadores de la VU University de Holanda y resefiada
por la revista Time en su website sostiene que la actividad fisica ludica

mejora la capacidad de aprendizaje en los nifios.

El estudio mostré que a mayor actividad fisica en los
pequefios, mas altas sus calificaciones en la escuela,
particularmente en areas basicas como matematica,
gramatica y lectura -se lee en www.time.com-. Ser mas
activo puede mejorar el flujo de sangre al cerebro y
proveer mayor oxigeno a las células involucradas en el
aprendizaje y la atencién. Ademas, el ejercicio también
incrementa la secrecion de ciertas hormonas que
mejorar el &animo y disminuyen el estrés, lo cual puede
contribuir a crear un mejor ambiente de aprendizaje para
el muchacho". (Pérez., 2012).

2.1.20.3 Desarrolla habilidades cognitivas y motrices. Los juegos de

rol (la casita, mama y papa, policias y ladrones, el doctor, etcétera) suelen
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ayudar a construir la autoestima del nifio, mientras otros contribuyen con
sus capacidades cognitivas, como por ejemplo los que estimulan su
pensamiento abstracto, porque les ensefian cdmo resolver problemas,
imaginar situaciones y soluciones. Por otra parte, los videojuegos son
muy Utiles para estimular la motricidad fina de los muchachos, porque
suelen exigirle mucha precisiéon con dedos o brazos, sin contar con que
permiten al nifio adquirir habilidad viso espacial, es decir, conocer de

distancia o profundidad.

‘Es importante mantenerse atento a los contenidos de los juegos,
incluyendo los de video, porque aquellos que estimulan la agresividad o
actividades antisociales como la el robo o el asesinato pueden alterar la
personalidad del muchacho". (Pérez., 2012).

2.1.20.4 Permite detectar trastornos. "A través del juego, los psicélogos
infantiles podemos identificar si un nifio tiene dificultades fisicas o
psiquicas, si tiene problemas de lenguaje, trastornos de desarrollo,
autismo o problemas de conducta, todo dependiendo del tipo de juego
que realiza o de si juega o0 no. Por ejemplo, si un nifio tiene un patrén de
juegos agresivos persistente, muy probablemente necesite atencion por
un conflicto emocional o porque podria estar desarrollando un trastorno

antisocial.

“Si por el contrario, no juega o0 no se involucra con otros de su edad, el
pequefio podria tener un problema neurolégico o una depresién que hay

que atender". (Pérez., 2012).
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2.1.20.5 Vincula a la familia. "Muchos padres acuden a consulta porque
sus nifios no les hacen caso. Y uno de los factores mas comunes detras
de esta situacion es el poco tiempo que papas y mamas dedican a jugar

con ellos.

“Es dificil poner disciplina o reglas con tu hijo si no lo conoces. Y el juego
entre padre e hijo es fundamental porque es el ejercicio mediante el cual
ambos se conocen. Cuando un papa se sienta jugar y se pone a su

mismo nivel establece vinculos". (Pérez., 2012).

2.1.21 Laimportancia del juego en educacion inicial

A los nifios de todas las edades les encanta jugar. Tanto a los cinco
meses como a los cinco afios de edad, los juegos son la mejor manera de

fomentar el aprendizaje de los nifios.

Las preferencias y estilos de los juegos varian seglin sea
la edad del nifio. Como padre o madre, usted puede
facilitarle esta adaptacién a distintos juegos. Reir con un
bebé o un nifio pequefiito, o cantarle a arrullarle, es una
primera forma de juego social y ofrece interesantes
experiencias de lenguaje. Igualmente, explorar diversos
juguetes u objetos domésticos, como ollas y cucharas
grandes de madera, estimula el desarrollo visual, motriz,
e intelectual. Si el nifio tiene dos o mas afios de edad, la
participacién del padre o madre enriquece sus juegos y
comunica el concepto de que jugar es importante. (Ruiz
Zambrano, 2013).

Mientras juega, el nifio adquiere la base necesaria para sus habilidades
académicas, aprende a llevarse bien con otras personas y desarrolla un

sentido de orgullo y satisfaccién por los logros que va alcanzando.
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2.1.22

Construcciones con bloques

Cuando hace construcciones con bloques o cubos, el
nifio aprende a resolver problemas de manera creativa y
con imaginacion. Sea que construya la torre mas alta del
mundo o una ciudad en miniatura, el nifio aprende
conceptos de peso, equilibrio, espacio, y dimensiones.
También aprende importantes habilidades sociales y de
lenguaje al comunicar ideas y colaborar con sus
amiguitos.(Ruiz Zambrano, 2013).

“Escuchar al nifilo mientras describe lo que va construyendo y ayudarle a

encontrar elementos adecuados para enriquecer el juego, como por

ejemplo papel y crayones para hacer carteles y escenarios, y ropa o

disfraces que correspondan a cada tipo de construccién”.(Ruiz Zambrano,

2013).

2.1.23

Terapia ludica

Los nifios son derivados a la terapia ludica para resolver sus problemas

(Carmichael; 2006; Schaefer, 1993). A menudo, cuando los nifios han

agotado sus propios métodos de resolucién de problemas, se comportan

mal en casa, con sus amigos y en la escuela (Landreth, 2002). La terapia

lidica les permite a los profesionales del area de salud mental

especializados en terapia ludica evaluar y entender el juego del nifio. Mas

aun, la terapia ludica es utilizada para ayudar al nifio a lidiar con

emociones dificiles y encontrar soluciones a sus problemas (Moustakas,

1997;

Reddy, Files-Hall & Schaefer, 2005).

Al enfrentar los problemas en el ambiente de la terapia
lddica clinica, los nifios encuentran soluciones mas
saludables. La terapia ludica les permite cambiar la
forma en la que piensan, sienten y resuelven sus
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preocupaciones (Kaugars & Russ, 2001). Incluso los
problemas mas perturbadores pueden ser confrontados
en la terapia ladica, y soluciones duraderas pueden ser
encontradas, ensayadas, perfeccionadas y adaptadas a
estrategias que duren la vida entera (Ruiz Zambrano,
2013).

2.1.24 Conocimiento del cuerpo

“‘Cuando el nifio o la nifia conoce su cuerpo: sus movimientos, sus
impresiones kinestésicas y cenestésicas, ese conocimiento le produce

bienestar y lo ubica espacialmente”(Torres, 2003, pag. 391).

La orientacion espacial es una adquisicion que implica
dinamismo, desplazamiento; es la posibilidad de
orientarse en una direccién bien determinada del espacio
y de orientar uno o varios objetos segun cierta
posicién... La estructuracion espacial requiere de la
disposicién global y de la integracion de varios
elementos de acuerdo con ciertas orientaciones bien
determinadas(Torres, 2003, pag. 391).

2.1.25 Orientacion temporal

“El nifio deben tener un claro conocimiento del tiempo y de su duracion
para poder expresar con sucesidn cronologica los hechos. Este
conocimiento incide en el aprendizaje de la lengua —sobre todo en la
conjugacion de los verbos-, del canto, de la gimnasia”(Torres, 2003, pag.
392).

2.1.26 La coordinacién sensorio-motriz

“La psicomotricidad es donde se conjugan todos los factores anteriores:
esquema corporal, orientacion y estructuraciones espaciales, sentido del

ritmo, entre otros”(Torres, 2003, pag. 392).
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2.1.26.1 Percepcion espacial: Se refiere a la capacidad de ubicar,
orientarse y hallar la referencia a la linea horizontal (por ejemplo, en las
pruebas con recipientes que contienen liquido, anticipar la linea de éste

cuando se incline el recipiente).

“En general, las tareas de percepcion espacial requieren usar el punto de
gravedad, la vertical y en este caso, las estrategias mas exitosas son las
que recurren a indicadores gravitacionales y kinestésicos, mas que a

indices simplemente visuales”(Vazquez & Noriega, 2011).

2.1.27 Lateralidad

La Lateralidad es el conjunto de las predominancias
particulares de una u otra parte simétrica del cuerpo, a
nivel de la mano, pie, ojo, oido y también vestibulo. Su
desarrollo estd conectado con la organizaciéon, por un
lado del esquema corporal, y por otro, con los conceptos
de espacio y tiempo. Dicho de otra manera, la
lateralizacién es la traduccion de un predominio motor
referido a los segmentos derechos o izquierdos del
cuerpo (Lazaro, 2009).

La lateralizacibn motora concuerda a menudo con la predominancia
sensorial del mismo lado y las posibilidades simbolicas del hemisferio
cerebral opuesto. Asi pues, es posible reconocer la idea de que la
lateralidad no sélo se presenta esencialmente por medio de la actividad
motriz, sino que también existe por medio de aferencias sensoriales y

sensitivas y por la diferenciacion funcional de ambas partes del cerebro.

Traduce la capacidad de integracion sensorio — motora
de los dos lados del cuerpo, transformandose en una
especie de radar endopsiquico de relacién y de
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orientacion con y en el mundo exterior. En términos de
motricidad retrata una competencia operacional, que
preside a todas las formas de orientacion del individuo
(Da Fonseca, 2005, pags. 181, 182).

2.1.27.1 Tipos de lateralidad

Hemos de considerar la diferencia entre la lateralidad innata y la

socializadora (adquirida por los habitos familiares, por exigencias de tipo

escolar y social). Ambas fundamentan el desarrollo de la dominancia

hemicorporal en | utilizaciéon del cuerpo. Se puede distinguir los siguientes

tipos de lateralizacion:

Lateralizados integrales: hay predominio absoluto de un costado
corporal. Distinguimos:

Diestro: el predominio cerebral corresponde a la izquierda. Todas
las realizaciones motrices estan orientadas hacia la derecha.
Zurdo: dominio por el hemisferio cerebral derecho.

Lateralizados no integrales, destacando:

Zurdo falso: cuando por causa de un accidente o enfermedad se ve
imposibilitado a utilizar el lado derecho.

Derecho falso: cuando por causa de un accidente o enfermedad se
utiliza la izquierda.

Zurdo contrariado: se le obliga a utilizar la mano derecha por
presiones sociales o culturales.

Diestro contrariado: se le obliga a utilizar la mano izquierda por
presiones sociales o culturales.

Ambidiestro: zurdo en algunas actividades y diestro para otra o,
también cuando se utiliza indistintamente | derecha o izquierda.
Lateralidad cruzada: propio de quienes muestran un predominio
lateral diestro en unos miembros del cuerpo y zurdos en los otros

(diestros de ojo y zurdo de mano) (Fernandez, 2009, pag. 7).
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“En la educacion infantil se debe estimular la actividad sobre ambas

partes del cuerpo y sobre las dos manos, de manera que el nifio o la nifia

tenga suficientes datos para elaborar su propia sintesis y efectuar la

eleccion de la mano preferente”(Garcia E. , 2007).

2.1.28 Nocion del cuerpo

La Nocién del cuerpo comprende la recepcion, analisis y
almacenamiento de las informaciones que provienen del
cuerpo, reunidas sobre la forma de una toma de
conciencia estructurada y almacenada somatopicamente.
En términos de observacién psicomotriz, la nocion del
cuerpo debe ser reconocida como el resultado de la
organizacion del input sensorial (tactilo — kinestésico,
vestibular y propioceptivo) en una imagen interiorizada y
estructurada de donde emerge una representacion
mental que en si, se constituye en un marco de
referencia interna que precede todas las relaciones con
el exterior (Da Fonseca, 2005, pag. 190).

2.1.29 La percepcion corporal

La percepcion corporal es una estructura cognitiva que proporciona al

hombre el reconocimiento de su cuerpo en cualquier situacion y la

informacion necesaria para establecer las relaciones con el medio, a partir

de la conciencia de uno mismo y de su situacion en el espacio.

La percepcion corporal es un contenido amplio que
incluye al esquema corporal (tono muscular, respiracion,
lateralidad...), la autopercepcién (imagen corporal) y la
consciencia y vivencia de las mismas por medio de las
experiencias motrices. Elementos existentes de forma
inherente en cualquier tipo de actividad y movimiento,
referidos a la nocidén del propio cuerpo y de como va
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evolucionando en sus relaciones con el medio (Prieto,
2011, péag. 1).

“El esquema corporal constituido por el nivel fisico, cuantitativo que se
manifiesta en el tipo de adaptacidén que se establece entre las estructuras
internas del cuerpo: sistemas de funcionamiento que hacen posible su
funcionamiento y la percepcion global y segmentaria del mismo”(Prieto,
2011, pag. 2).

“La imagen corporal (auto percepcion): el nivel cualitativo, condicionada
por los caracteres fisicos de la persona, que permiten una concepcion
subjetiva del propio cuerpo, paralela a la concepcion objetiva que de mi
cuerpo, tienen los demas”(Prieto, 2011, pag. 2).

2.1.30 La percepcidn espacial

La percepcion espacial permite al nifio la idea de percepcion del mundo
en su totalidad, a partir de la referencia de su propio cuerpo. El espacio se
construye en el nifio, paralelamente a la elaboracion de la percepciéon y

conciencia corporal.

Para que el nifio empiece a percibir el espacio es
necesario que produzca la separacién entre su yo y el
mundo que le rodea (empezar a establecer relaciones
entre los objetos y personas y su propio yo). El espacio
es por tanto, condicion real de todo lo que existe y el
lugar donde se produce el razonamiento del nifio
(operaciones l6gico-matematicas) (Prieto, 2011, pag. 6).

Los canales espaciales mas empleados son:
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e EIl visual: el méas utilizado en todas las facetas de la vida. Los
factores de los que depende la percepcion de un objeto son: la
magnitud, la novedad, la repeticion, el aislamiento, la intensidad y
el movimiento. Para medir la agudeza visual, se utiliza la tabla de

Snellen.

e El kinesioldgico: los receptores de nuestros musculos y
articulaciones, nos informan de la posicion de nuestro cuerpo en el

espacio.

e EI tactil: con el que percibimos las sensaciones del medio
ambiente (formas, texturas, temperatura...). La percepcion del
espacio se produce a través de contactos sobre la piel (método

Braille, para ciegos).

e EIl auditivo: aunque con un componente mas temporal, es muy
importante sobre todo en los nifios con problemas de vision. El ser
humano esta preparado para orientarse en el espacio, gracias a los

sonidos.

e La memoria: en ausencia del sentido de las vista, podemos

memorizar y reproducir recorridos en el espacio.

e El laberintico: gracias a él, sabemos en todo momento la posicién
de nuestra cabeza y cuerpo en el espacio (Prieto, 2011, pag. 6).

2.1.31 La organizacion espacial

La organizacién espacial del nifio evoluciona a partir:
una localizacion egocéntrica, en la que el nifio no
distingue el espacio que ocupa su cuerpo, con el que
ocupan los objetos que le rodean y una localizacion
objetiva en la que el nifio es capaz de discriminar el
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espacio ocupado por su cuerpo y por cada objeto(Prieto,
2011, péag. 7).

La orientacion y la estructuracion espacial, constituyen los pilares que
posibilitan al nifio organizar sus movimientos en el espacio. Esta
percepcion inmediata y vivencia motriz que el nifio posee del espacio, le

permite elaborar relaciones espaciales simples.

2.1.32 La orientacion espacial

La orientacién espacial es la aptitud para mantener
constante la localizacién del propio cuerpo, tanto en
funcion de la posicion de los cuerpos en el espacio,
como para posicionar los objetos en funcion del propio
cuerpo. Motriz que el nifio posee del espacio, le permite
elaborar relaciones espaciales simples.(Prieto, 2011, pag.
7).

2.1.33 La estructuracién espacial

“La estructuracion espacial se apoya en la orientacién y es posterior a
ella. La estructuracion espacial es la necesidad de situar, en funcién de
una perspectiva dada, los objetos o elementos de un mismo objeto, con

relacion a los demas.”(Prieto, 2011, pag. 7).

2.1.34 Estructuracion espacial y temporal

El nifio desarrolla su accion en el espacio mediante el movimiento,
formando las nociones espaciales y temporales. Las nociones espaciales

se vinculan con la orientacion (1 a 2 afios), la organizacion (2 a 4 afos)

Por su parte, la nocion de tiempo se construye a traves
de movimientos o acciones, en forma de velocidad,
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duracién, intervalo, simultaneidad o sucesion. Cada uno
de estos factores de desarrollo se expresara en el nifio
en sus capacidades praxicas (gruesa y fina),
caracterizadas por el manejo armonioso del cuerpo e
integracion de su accién en el espacio y el tiempo de
manera planificada (Evangelista, 2013, pag. 20).

La estructuracion (4 a 8 afios). Cuando esto ocurre, el nifio podra
seleccionar, clasificar, agrupar elementos, construir categorias, cuantificar
y decodificar simbolos. Hacia finales de esta etapa el nifio percibe las
relaciones espaciales entre las cosas pero no se las representa todavia

en ausencia de contacto directo.

2.1.35 La nocion de espacio en el nifio

La estructuracién de la nocién de espacio, aun cuando
estd presente desde el nacimiento, cobra fuerza en la
medida en que el nifio/nifia progresa en la posibilidad de
desplazarse y de coordinar sus acciones (espacio
concreto), e incorpora el espacio circundante a estas
acciones como una propiedad de las mismas (Castro,
2004, pag. 167).

‘En general, el concepto de espacio se obtiene sin mayores
contratiempos de modo paralelo a la nocién y conciencia de la existencia
de «objetos»; sin embargo, en ocasiones puede presentar dificultades
derivadas de lagunas que se han creado durante nuestra
educacion”(Castro, 2004, pag. 167).

En una primera etapa, el espacio del niflo/nifia se reduce
a las posibilidades que le brinda su capacidad motriz; de
alli que la nocion correspondiente, se denomina
«espacio perceptual» y tiene durante largo tiempo, al
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cuerpo como centro principal de referencia. Durante esta
etapa priva el caracter «concreto del espacio», por lo que
no se encuentra suficientemente interiorizado, para ser
sometido a operaciones mentales. (Castro, 2004, pag.
167).

Alrededor de los seis afios aproximadamente, etapa en la que el
nifio/nifa se incorpora al segundo nivel de escolaridad formal, los
conceptos topolégicos comienzan a transformarse en conceptos
proyectivos que permiten la construccion de una geometria del espacio
exterior al nifio/nifia; en otras palabras, la «descentracién» le permite
establecer la representacion de su espacio circundante en la que los ejes
adelante-atras, izquierda-derecha dejan de ser absolutos; es decir, van
siendo coordinados en la medida en que se efectian operaciones
mentales que permiten al nifio/nifia ver los objetos desde otro punto de

vista.

Asi, las transformaciones proyectivas, permiten al nifio
/nifia visualizar los cambios que sufren angulos vy
longitudes en la representacion del objeto observado;
por ejemplo cuando dibujan un paisaje con los arboles
cada vez mas pegquefos, reflejan la profundidad y el
alejamiento, mediante los cambios en las longitudes y
los angulos que contienen, mientras que las lineas,
puntos y proporciones permanecen invariables (Castro,
2004, pag. 168).

Paralelamente a los conceptos proyectivos, los conceptos topoldgicos
se transforman también en conceptos Euclidianos, lo que equivale a decir
que el nifio comienza a percibir los objetos de su espacio exterior no
como algo estatico, sino como objetos maviles; por ejemplo, puede
describir y dibujar la trayectoria del recorrido de un automdévil (no sélo su

punto de partida y llegada como ocurria antes).
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2.1.36 Factores perceptivo — motrices en los nifios de 0 a 6 afos

Los factores perceptivo-motores: percepcion del propio cuerpo;
percepcion espacial como la situacion, la direccibn o la orientacion;
percepcion temporal como la duracidon o el ritmo; conocimiento del
entorno fisico, y desenvolvimiento en el medio social. El cuerpo solicitado
por los factores perceptivo motores es el cuerpo consciente, vinculado a
la motricidad voluntaria, a la representacion mental. Un cuerpo
comprometido en pensar, en decidir, en actuar. Un cuerpo que es el de un

ser global avido de conocer.

La percepcidén es un proceso cognitivo muy valorado
desde siempre en la institucion escolar, ya que uno de
los aspectos fundamentales de la percepcion es la
significacién. La percepcion implica interpretar la
informacion y construir objetos dotados de significacion
en lo que respecta a esta importante situacion. (Gil &
Contreras, 2008, pag. 78).

Se trata de retomar los propios conocimientos, operar sobre ellos
construyendo nuevos aprendizajes y saber expresarlos.

2.1.36.1 Relacién entre el desarrollo psiconeurolégico, la motricidad

y el aprendizaje

A continuacién, se describen los diversos elementos o
factores involucrados en el desarrollo psiconeuroldgico
y su relacion con el desarrollo motriz infantil, los que
deben ser intencionados por la educadora de péarvulos
en sus planificaciones, con el propoésito de favorecer los
aprendizajes (Evangelista, 2013, pag. 17).
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Las experiencias que tenga cada nifio con su motricidad son un factor
determinante para el desarrollo y fortalecimiento de las redes neuronales

de su sistema nervioso, a Su vez.

2.1.37 Factores del desarrollo
Tono

En primer término, para que el nifilo organice su
conciencia corporal, requiere contar con una tonicidad,
gue le permita organizar el todo corporal vy
posteriormente el movimiento dirigido e intencional o
asistido. La tonicidad garantiza las actitudes, las
posturas, las mimicas y las emociones. El control ténico
permitiria, un mayor control de movimientos voluntarios
y con ello la posibilidad de desarrollar la funcién del
equilibrio (Evangelista, 2013, pag. 17).

2.1.38 Equilibrio

El desarrollo de la capacidad de equilibrio responde a la interaccion
entre varias fuerzas, especialmente la de gravedad, sin la cual, junto a la
postura, no serian posibles la mayor parte de los movimientos que se

realizan a lo largo del ciclo vital.

El equilibrio comprende un conjunto de aptitudes
estéticas y dinamicas que abarcan el control postural en
los distintos planos y el desarrollo de la locomocién o
distintas formas de desplazamiento (incluye el uso de
silla de ruedas u otros implementos). Para lograr
posturas de equilibrio se requiere una contraccion
permanente (tbnica) con bajo desgaste energético, la
funcion principal es la de compensar el efecto de la
fuerza de gravedad. (Evangelista, 2013, pag. 18).
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2.2 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

La presente investigacion estd fundamentada en la teoria
Constructivista debido a que el nifio en estas edades es creativo,
imaginativo, crea nuevas situaciones de juego. Al respecto se puede
manifestar que la actividad ludica es un factor importante para el
desarrollo infantil que suele surgir en los nifios de manera espontanea,
natural, sin aprendizaje previo. Existe una fuerte conexion entre la
actividad ladica y el desarrollo de la percepcién temporal y espacial,
porque a través del aprendizaje de estas nociones, se puede aprender
otras areas del conocimiento. Pero a pesar de todo, muy pocos
educadores conceden al juego el verdadero lugar que le corresponde
como uno de los medios mas eficaces para el aprendizaje. Con el juego,
el nifio transforma, gracias a su imaginacién, la realidad pero no para

evadirse de ella, sino para acercarse y penetrar en el mundo que le rodea.

La actividad ludica es una actividad en la que el nifio aprende a
controlar sus impulsos y deseos y también a someterse al cumplimiento
de unas reglas. Pero, ¢por qué hacer jugar al nifio? ¢Por qué pretender
organizar las actividades ladicas de los nifios y esforzarse por
programarselas de una forma adecuada? Porque los aprendizajes que el
nifio realiza cuando juega pueden ser, y de hecho son, transferidos a
otras situaciones no ludicas, porque al trabajar sobre la realidad poniendo
de manifiesto las interacciones entre distintos agentes sociales o

elementos naturales.

Al respecto se puede manifestar que el presente trabajo de
investigacion se identifica con la teoria constructivista con el aprendizaje
significativo de Ausubel, quien afirma que el estudiante logra nuevos
conocimientos a partir de los que ya posee con la guia del docente, aqui

interviene el juego, algo nato en los nifos lo utiliza como una herramienta
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valiosa en la asimilacion del nuevo conocimiento, de una manera practica

y ho memoristica.

Se ha tomado como referencia la Teoria del Aprendizaje Significativo
de David Ausubel, puesto que ésta considera al aprendizaje, como un
verdadero proceso de re conceptualizacion de la realidad, a partir de las
experiencias, esto sucede cuando el individuo relaciona la nueva
informacion con los que ya posee en su estructura cognitiva, poniendo en
juego habilidades, destrezas, valores y habitos, para que éste nuevo
conocimiento sea entendido y razonado efectivamente; los mismos que
seran utilizados a corto o largo plazo para desarrollo y beneficio del
estudiante, esta teoria le da la posibilidad a los nifios/as apropiarse de un
cierto nivel de desarrollo fisico, psiquico y social que le permita adaptarse

y enfrentar adecuadamente los requerimientos y exigencias de su vida.

Las actividades ludicas permite una mejor apropiacion del aprendizaje
y del desarrollo de las funciones bésicas, especificamente la temporo
espacial; pues son estrategias Utiles que permiten al nifio integrase de
una manera entretenida, diferente, para indagar, mover, descubrir,
interactuar, es decir hacer y no solo repetir, logrando  nuevos
conocimientos y habilidades que antes le eran algo ajenas o se las
alcanzaba con mayor dificultad, en cambio con el juego lo hara de forma
espontanea , efectiva y lo mas importante, sera significativo para la vida

del nifio siendo aplicable en su accionar.

2.3 GLOSARIO DE TERMINOS

Aprendizaje.- El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren

o0 modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores
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como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento

y la observacion.

Asimilacion.- La asimilacion fonética es un proceso de cambio fonético
tipico por el cual la pronunciacion de un segmento de lengua se acomoda
a la de otro, en una misma palabra, asi que se da lugar un cambio en su

sonido.

Autoridad.- La autoridad es el nivel de influencia que tiene una persona
sobre un colectivo. La autoridad también es el prestigio ganado por una
persona u organizacion gracias a su calidad o a la competencia de cierta

materia. La autoridad suele estar asociada al poder del estado.

Conducta.- En psicologia y biologia, el comportamiento es la manera de
proceder que tienen las personas u organismos, en relacion con su

entorno o mundo de estimulos.

Confianza.- En sociologia y psicologia social, la confianza es la creencia
en que una persona 0 grupo sera capaz y deseard actuar de manera
adecuada en una determinada situacion y pensamientos. La confianza se

vera mas o menos reforzada en funcion de las acciones.

Cognitivo.- La cognicién es la facultad de un ser vivo para procesar
informacion a partir de la percepcion, el conocimiento adquirido y

caracteristicas subjetivas que permiten valorar la informacion.

Cultura.- Cultura es un término que tiene muchos significados
interrelacionados. Por ejemplo, en 1952, Alfred Kroeber y Clyde
Kluckhohn compilaron una lista de 164 definiciones de "cultura" en

Cultura: Una reseiia critica de conceptos y definiciones.
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Deficiencia.- Hacen referencia a las anormalidades de la estructura
corporal y de la apariencia; representan trastornos a nivel de érganos y se
caracterizan por pérdidas o anormalidades que pueden ser temporales o

permanentes

Didé4ctica.- La didactica es la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene
como objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la

ensefianza y el aprendizaje.

Disciplina.- A menudo, el término "disciplina® puede tener una
connotacion negativa. Esto se debe a que la ejecucion forzosa de la orden
es decir, la garantia de que las instrucciones se lleven a cabo— puede ser

regulada a través de una sancion.

Espontaneo.- La espontaneidad revolucionaria, denomina en la
terminologia politica la creencia en que la revolucion social puede y debe
ocurrir de forma mas espontanea posible, si se quiere que tenga bases

firmes y represente realmente las voluntades.

Inteligencia.- La inteligencia es la capacidad de entender, asimilar,

elaborar informacion y utilizarla para resolver problemas. .

Ladica.- Es una actividad constante en la vida propia del ser humano
desde que nace y durante todas sus etapas de desarrollo, hombre y
mujeres sienten atraccion hacia las actividades ludicas como forma de

actuacion.

Modelo.- El Estado Modelo fue un estado venezolano, correspondiente a
la zona centro y sur del pais. Formé parte de los veinte estados mas
importantes del siglo XIX, cuyo nombre fue modificado varias veces y su
existencia se confundid también en numerosas ocasiones con otra

categoria de orden politico.
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Método.- En la programacion orientada a objetos, un método es una
subrutina cuyo cadigo es definido en una clase y puede pertenecer tanto a
una clase, como es el caso de los métodos de clase o estaticos, como a

un objeto, como es el caso de los métodos de instancia.

Metodologia.- ciencia del método. Conjunto de métodos que se siguen

en una investigacion cientifica 0 en una exposicion doctrinal.

Motivacion.- causa del comportamiento de un organismo, o razén por la

qgue un organismo lleva a cabo una actividad determinada.

Proceso Ensefianza - aprendizaje.- es el conjunto de actividades
mentales y emocionales que desarrolla el maestro junto con el estudiante,

para adquirir nuevos conocimientos.

Proceso.-Del latin Processus: desarrollo, algo que se desarrolla, que
avanza. Un proceso es un conjunto de actividades o eventos (coordinados
u organizados).

Planificacién Educativa.- Es la prevision inteligente y bien canalizada de
todas las etapas de trabajo escolar y la programacion racional de todas
las actividades, de tal forma que la ensefanza resulte segura y eficaz.

Procedimientos.- Es una parte del método, es el camino que seguimos

en la aplicacion del método.
Recursos.- Se refiere al volumen, calidad y oportunidad de las medias

necesarias para la realizacién de las acciones propuestas en funcién de

las metas programadas.
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Ritmo.- Sesiébn armoniosa y acompasada de movimientos, sonidos y

voces en forma pausada.

Ronda Didactica.- Arte de representar la letra de la cancion a traves del

movimiento ritmico con propoésito de ensefiar otros conocimientos.

Secuencial.- Continuidad, sucesidon ordenada de movimientos,

contenidos o actividades.

2.3 INTERROGANTES DE INVESTIGACION

¢, Qué actividades ludicas utilizan las maestras de los primeros afios de
educacion general basica de la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de
la Torre”, para el desarrollo de la funcion temporo espacial en los

nifos y nifas?

¢En qué grado de desarrollo se encuentra la funcion temporo espacial
en los nifios de los primeros afios de educacion basica de la Unidad

Educativa “Teodoro Gémez de la Torre de la ciudad de Ibarra?

¢, Como preparar a los docentes sobre el uso de la guia de actividades
lidicas para fortalecer la funcién temporo espacial con los nifios de los
primeros afios de educacion general basica de la Unidad Educativa

“Teodoro Gémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra?

50



2.5 MATRIZ CATEGORIAL

CONCEPTO CATEGORIA DIMENSION | INDICADORES
Estas actividades Que es una ludica:
constituyen el El juego y la ludica en la
primer paso en el .. rimera infancia
p . Importancia y beneficios
socializacion del | Actividades . -
- | o lGdicas o de la ludica
nlno,_t S | Ludicas ; El juego: un asunto para
e JUegos. tomar en serio
desarrollar las ladica i . |
primeras La ludica importancia de
nociones 0] jLue'go tancia del i
A EIEES a |mpolr ancia de jue-go
basicas. en a educacion
temprana
Que aprenden los nifios
jugando
Importancia del juego
infantil en el desarrollo
humano
La importancia del juego
en educacion inicial
Es _ la Conocimiento del
estructuracion Nociones cuerpo
que emerge de ) | Orientacion tgfnporal
la  motricidad, | Funcién temporo | ‘€Mporaies | La C°°Td'”act'9”
! sensorio-motriz
ggn II%S rg:f}g;gg espacial Percepcién espacial:
Lateralidad
localizados en Tipos de lateralidad
el espacio, de la Nociones Nocién del cuerpo
posicic’)n espac'ales t: 22;2222:82 Zg;r)gg:::
: |
relativa que La organizacion
ocupa el espacial
cuerpo. La orientacion espacial

La estructuracion
espacial

Estructuracion espacial
y temporal

Lanocion de espacio
en el nifio
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CAPITULO IlI

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE INVESTIGACION
3.1.1. Investigacion Bibliografica

Se utilizé la investigacion bibliografica porque se manejéo documentos,
bibliografias, consultas realizadas en textos, libros, revistas, folletos,
periddicos, archivos, internet, correo electronico entre otros; los mismos
que ayudaron a plantear y fundamentar acerca del “Fortalecimiento de la
funcién temporo espacial a través de las actividades ludicas en los
Primeros Afos de Educacion General Basica de la unidad educativa
“Teodoro Gomez de la Torre” de la ciudad de lIbarra, provincia de

Imbabura, durante el afio lectivo 2013 — 2014.

3.1.2. Investigacion de Campo

Se utilizé también la investigacion de campo, en los sitios donde se
recopil6 los datos y aportes que ayudaron al trabajo investigativo acerca
del “Fortalecimiento de la funcién temporo espacial a través de las
actividades ludicas en los Primeros Afos de Educacién General Basica de
la unidad educativa “Teodoro Gémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra,

provincia de Imbabura, durante el afo lectivo 2013 — 2014.

3.1.3. Investigacién descriptiva

Este tipo de investigacion se utilizd para descubrir cada uno de los pasos
del problema de investigacion acerca del “Fortalecimiento de la funcién

temporo espacial a través de las actividades ludicas en los Primeros Afios
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de Educacion General Basica de la unidad educativa “Teodoro Goémez de
la Torre” de la ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura, durante el afo
lectivo 2013 — 2014.

3.1.4. Investigacion Propositiva

Sirvié para plantear una alternativa de solucion, luego de conocer los
resultados del problema planteado acerca del “Fortalecimiento de la
funciébn temporo espacial a través de las actividades ludicas en los
Primeros Afos de Educacion General Basica de la unidad educativa
“Teodoro Gomez de la Torre” de la ciudad de lIbarra, provincia de

Imbabura, durante el afo lectivo 2013 — 2014.

3.2 METODOS

Los métodos que se utilizd en la presente investigacién fueron los

siguientes:
3.2.1. Método Inductivo

Se utilizé este método para determinar por medio de la observacion, los
diferentes problemas tanto internos, como externos acerca del
“Fortalecimiento de la funcion temporo espacial a través de las
actividades ludicas en los Primeros Afios de Educacién General Basica de
la unidad educativa “Teodoro Gémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra,

provincia de Imbabura, durante el afo lectivo 2013 — 2014.

3.2.2. Método Deductivo

Se utilizé este método para seleccionar el problema de investigacion,
acerca del “Fortalecimiento de la funcién temporo espacial a través de las

actividades ltdicas en los Primeros Afos de Educacion General Basica de
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la unidad educativa “Teodoro Gémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra,

provincia de Imbabura, durante el afo lectivo 2013 — 2014.

3.2.3. Método Analitico

A través del analisis permitira al investigador conocer la realidad que
sirvio para estudiar la situacion actual acerca del “Fortalecimiento de la
funciébn temporo espacial a través de las actividades ludicas en los
Primeros Afos de Educacion General Basica de la unidad educativa
“Teodoro Gomez de la Torre” de la ciudad de lIbarra, provincia de

Imbabura, durante el afio lectivo 2013 — 2014.

3.2.4. Método Sintético

Se utilizé para redactar las conclusiones y recomendaciones acerca del
“Fortalecimiento de la funcion temporo espacial a través de las
actividades ludicas en los Primeros Afos de Educacién General Basica de
la unidad educativa “Teodoro Gémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra,

provincia de Imbabura, durante el afo lectivo 2013 — 2014.

3.2.5. Método Estadistico

Se utiliz6 un conjunto de técnicas para recolectar, presentar,
analizar e interpretar los datos, y finalmente graficar mediante cuadros y
diagramas circulares acerca del “Fortalecimiento de la funcion temporo
espacial a través de las actividades ludicas en los Primeros Afos de
Educacion General Basica de la unidad educativa “Teodoro Gémez de la
Torre” de la ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura, durante el afio
lectivo 2013 — 2014.
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3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS

Se utilizoé varias técnicas e instrumentos de recopilacién de datos de
informacion, las mismas que son de suma importancia para proceder a la
ejecucion y desarrollo del problema en estudio. Se aplicO una encuesta
para las Docentes y una ficha de Observacion para los nifios/as, cuyo
proposito es conocer acerca del “Fortalecimiento de la funcion temporo
espacial a través de las actividades ludicas en los Primeros Afios de
Educacién General Basica de la unidad educativa “Teodoro Gémez de la
Torre” de la ciudad de lbarra, provincia de Imbabura, durante el afo
lectivo 2013 — 2014.

3.4 POBLACION

3.5 Muestra
Se trabajé con el 100% de la poblacién para la obtencién de los mejores

resultados. Y no se aplicé la formula, ya que la poblacion es inferior a 200

individuos.
Cuadro N° 1 Poblacion
POBLACION Paralelos Nifios/as Docentes
"Unidad A =0 2
Educativa
B 40 2

Teodoro Gobémez
de la Torre" de la C 40 2
ciudad de Ibarra. D 40 3

Total 160 9

Fuente: Unidad educativa “Teodoro Gomez de la Torre”

3.5 MUESTRA:

Se trabajo con el 100% para obtener los mejores resultados, y no

se aplicd la formula ya que la poblacion es menor a 200 individuos.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Se aplic6 una encuesta a las docentes que laboran en la Unidad
Educativa Teodoro Gémez de la Torre y una ficha de observacion a los
nifos. Los resultados fueron organizados, tabuladas, para luego ser
procesadas en, graficos circulares, con sus respectivas frecuencias y

porcentajes de acuerdo a los items formulados en el cuestionario.

Las respuestas proporcionadas por las docentes de la Institucion

motivo de la investigacidn se organizaron a continuacion se detalla.

- Formulacion de la pregunta.
- Cuadro y Gréfico, analisis e interpretacion de resultados en
funcién de la informacién tedrica, de campo y posicionamiento

del investigador.
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4.1 Encuesta aplicada al personal docente de la Unidad Educativa
Teodoro Gomez de la Torre de la ciudad de Ibarra.

Pregunta N° 1

¢ Qué grado de conocimiento tiene usted sobre cuan importante es el
desarrollo de la funcibn temporo espacial, con los nifios de

preescolar?

Cuadro N° 2 Conocimiento sobre la funciéon temporo espacial

Alternativa Frecuencia %
Mucho 2 22
Poco 2 22
Casi nada 4 45
Nada 1 11
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios.

Grafico N° 1 Conocimiento sobre la funcién temporo espacial

11%
® Mucho

® Poco
Casi nada

45% Nada

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Menos de la mitad de los docentes encuestados sefialaron desconocer lo
importante que es el desarrollo de la funcion temporo espacial con los
nifos de preescolar, puesto que es poco el apoyo que pueden brindar
desde las aulas ya que es un espacio insuficiente para realizar didacticas

atractivas con la finalidad de superar dificultades detectadas en ellos.
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Pregunta N° 2

¢Conoce usted, diversidad de actividades ludicas y el beneficio que
se obtiene de ellas para un mejor desarrollo de la funcidon temporo

espacial?

Cuadro N° 3 Diversidad de actividades ludicas

Alternativa Frecuencia %
Mucho 2 22
Poco 3 33
Nada 4 45
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios.

Grafico N° 2 Diversidad de actividades ludicas

= Mucho
= Poco
Nada

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Menos de la mitad de los docentes encuestados sefialan que desconocen
variedad de actividades ludicas y los beneficios que podrian obtener de
ellas para aplicar con los nifios que tienen a su cargo, por la misma razén
gue el espacio es insuficiente por la numerosa cantidad de nifios se les
hace mas dificultosa y en si es notorio el escaso desarrollo de la funcion

temporo espacial, asi como otro porcentaje desconocen de ellas.
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Pregunta N° 3

¢Usted como docente, aplica juegos con movimientos coordinados
de ritmo y donde los nifilos reconozcan nociones de su lateral

derecho, y su lateral izquierdo?

Cuadro N° 4 Aplica juegos con movimientos coordinados

Alternativa Frecuencia %
Siempre 2 22
Casi siempre 2 22
Rara vez 5 56
Nunca 0 0
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios.

Grafico N° 3 Aplicajuegos con movimientos coordinados

m Siempre
m Casi siempre
= Rara vez

Nunca

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Mas de la mitad de los docentes encuestados han sefialado que rara vez
aplican juegos de ritmo para, que los nifios reconozcan sus laterales
derechos e izquierdos, de tal modo que es evidente su confusion y el
escaso desarrollo de la funcion temporo espacial. Una propuesta con
nuevas didacticas sera de suma importancia para ejercitar este proceso y

mejorar el problema detectado.
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Pregunta N° 4

¢Cree que los juegos grandes realizados en espacios abiertos
ayudan al fortalecimiento de la funcion temporo espacial?

Cuadro N° 5 Fortalecimientos de la funcién temporo espacial

Alternativa Frecuencia %

Si 9 100
No 0 0,00
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios.

Gréafico N° 4 Fortalecimiento de la funcién temporo espacial

0%

uSi

= No

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

La totalidad de los docentes encuestados sefialan que juegos grandes
realizados en espacios abiertos si ayudaran a fortalecer la funcién
temporo espacial, es un aporte positivo pero, es lamentable ya que no
cuentan con medios didacticos suficientes y el espacio es suficiente para
desarrollarlo, de tal manera que los afectados son los nifios de los

primeros afos.
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Pregunta N° 5

¢Segun su criterio, usted como docente organiza actividades de
drama con escenas donde el nifio reconozca nociones de
temporales, dia, noche, antes y después?

Cuadro N° 6 Actividades de drama con escenas

Alternativa Frecuencia %
Mucho 1 11
Poco 2 22
Casi Nada 5 56
Nada 1 11
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios

Grafico N° 5 Actividades de drama con escenas

11% '
22% = Mucho

Poco
Casi Nada
Nada

56%

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Mas de la mitad de los docentes encuestados han sefialado que
desconocen actividades de drama con escenas, donde el nifio pueda
interactuar y reconocer nociones de tiempo del dia, noche, antes y
después, otro porcentaje sefialaron que no realizan, por lo que es
evidente el escaso desarrollo de la funcion temporo espacial con los nifios

de los primeros afios.
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Pregunta N° 6

¢ Segln su criterio, usted como docente cree que la aplicacion de
juegos recreativos, canciones, escenas de cuentos, ayudan a un

mejor fortalecimiento de la funcién temporo espacial?

Cuadro N° 7 Aplicacién de juegos recreativos

Alternativa Frecuencia %
Mucho 6 67
Poco 3 33
Nada 0 0
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios

Grafico N° 6 Aplicacién de juegos recreativos

0%

® Mucho
mPoco

O Nada

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Méas de la mitad de los docentes encuestados han sefialado que sera
beneficioso la aplicacion de rondas, juegos recreativos, canciones,
escenas de cuentos, para alcanzar un mejor desarrollo de la funcion
temporo espacial pero, el gran inconveniente es la insuficiencia de
espacio, ya que un bajo porcentaje ha sefialado que desconoce de ello

siendo perjudicados los nifios de los primeros afos.
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Pregunta N° 7

¢Segun su criterio, usted como docente aplica en su aula juegos
pequefos para que el niflo reconozca opuestos tales como; encima,

debajo, delante, detras, dentro, fuera?

Cuadro N° 8 Aplica en su aula juegos pequeiios

Alternativa Frecuencia %
Siempre 2 22
Casi siempre 2 22
A veces 5 56
Nunca 0 0
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios

Grafico N° 7 Aplica en su aula juegos pequefios

0%

m Siempre
m Casi siempre
= A veces

Nunca

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Mas de la mitad de los docentes encuestados han sefialado que a veces
realizan juegos para que el nifio identifigue opuestos tales como: encima,
debajo, delante, detras, dentro, fuera, la consecuencia es el escaso
desarrollo de la funcion temporo espacial, los afectados siendo los nifios,
otro porcentaje sefialo que no lo realizan mucho por el inadecuado

espacio.
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Pregunta N° 8

¢Segun su criterio, cual es el nivel de desarrollo de la funcién
temporo espacial en sus nifios, mediante la practica de actividades

gue imparte en sus clases?

Cuadro N° 9 Desarrollo de la funcidon temporo espacial

Alternativa Frecuencia %
Muy buena 1 11
Buena 3 33
Deficiente 5 56
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios

Grafico N° 8 Desarrollo de la funcién temporo espacial

= Muy buena

= Buena
56%

Deficiente

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Un porcentaje poco significativo de los docentes encuestados sefalan
que es muy bueno el desarrollo de la funcibn emporo espacial, ya que
otro porcentaje bajo sefialan que es bueno y mas de la mitad sefialan que
es deficiente. Por lo cual es un porcentaje alto donde se evidencia escaso
desarrollo de dicha funcion, mediante la practica de actividades o juegos

con los nifios que tienen a su cargo.
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Pregunta N° 9

¢Usted como docente, realiza juegos de reglas con normas
establecidas, en espacios abiertos para desarrollar la funcion

temporo espacial con sus nifios?

Cuadro N° 10 Juegos de reglas con normas establecidas

Alternativa Frecuencia %
Siempre 1 11
Casi siempre 2 22
Rara vez 2 22
Nunca 4 45
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios

Grafico N° 9 Juegos de reglas con normas establecidas

E Siempre
45% = Casi siempre

Rara vez

Nunca

22%

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Menos de la mitad de los docentes encuestados han sefialado que no
aplican juegos de esta categoria ya que el espacio donde imparten las
clases es insuficiente e inadecuado por la misma razén que se evidencia
el escaso desarrollo de dicha funcion. Por lo tanto en el aula planifican
actividades para desarrollar juegos, de series ritmicas preestablecidas

con diferentes movimientos corporales.
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Pregunta N° 10

¢Usted como docente, le gustaria trabajar con una guia didactica de
actividades ludicas, para desarrollar la funcién emporo espacial con

los nifios de los primeros afios?

Cuadro N° 11 Didactica de actividades ludicas

Alternativa Frecuencia %
Si 9 100
No 0 0
Total 9 100

Fuente: Encuesta a docentes de los primeros afios

Gréafico N° 10 Didactica de actividades ludicas

0%

u Sj
No

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

La totalidad de los docentes encuestados han sefalado que les gustaria
trabajar con una guia de actividades ludicas para fortalecer la funcion
temporo espacial con los nifios que tienen a su cargo, para poder brindar
una educacion de calidad y sea mas significativo su aprendizaje de una
manera divertida y practica como es mediante el juego y que en dias

posteriores no tengan percances en dicha funcion.
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4.2 Ficha de observacién

Objetivo: Observar de manera objetiva si el nifio reconoce secuencias
temporo espaciales diferenciando detalles y relevantes y mas

significativos.

Cuadro N° 12 Ficha de Observacién

Alternativa Si NO
Frecuencia % Frecuencia %
El nifio reconoce nociones de 65 41 95 59

opuestos, encima, debajo,
delante, detras.

Los niflos reconocen tamafios 70 44 90 56
al presentarle material concreto
nocién de grande, pequefo,

largo, corto.

Los niflos reconocen nocién 69 43 91 57
dentro- fuera, cerca, lejos.

Los nifios realizan movimientos 58 36 102 64
coordinados con ritmo segun la

cancion.

Los nifios reconocen su lateral 78 49 82 51
derecho- izquierdo.

Los nifios reconocen en 90 56 70 44

gréficos las actividades que
realiza en el diay en la noche.

Los nifios reconocen en 77 48 83 52
representaciones graficas el
diay lanoche.

Los nifios ordenan escenas en 50 31 110 69
orden secuencial de acuerdo al

tiempo.

Los nifios identifican los 66 41 94 59

estados de tiempo en
representaciones gréficas y las
nombran.

Los nifios después de escuchar 85 53 75 47
un cuento ordenan en laminas
nociones dia, noche, antes y
después.

Fuente: Ficha de observacién aplicada a los primeros afios
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Grafico N° 11 Ficha de Observacion

ANALSIS DE FICHA DE OBSERVACION

m Sl % NO %

IRRRRIEIRE

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Autora: Maribel Paguay

INTERPRETACION

Luego de haber aplicado la ficha de observacién a los nifios y nifias de los
primeros afios de educacién béasica de la Unidad Educativa “Teodoro
Gbomez de la Torre” se puede concretar que un alto porcentaje tienen
dificultades donde demuestra que los nifios observados no han
desarrollado sus destrezas que potencien el desarrollo de la funcién
temporo espacial. Es evidente la inexactitud y las falencias que tienen al
realizar diversas actividades, mas de la mitad de los nifios no sobrepasa
los estdndares deseados, se necesita conocer otras técnicas Yy
actividades que incentiven un mejor desarrollo en el &mbito educativo y

con el apoyo de las maestras convertir seres criticos.

Es evidente que la mayoria de los nifios observados tienen dificultad en
lo que se refiere al reconocer su lateral derecho e izquierdo, nociones de
tiempo al ordenar escenas, como también el reconocimiento de los
opuestos, dificultad en identificar representaciones temporales, las
estaciones del afio después de haber observado imagenes o la narracién
de un cuento. Es necesario aplicar nuevas técnicas didacticas que
incentiven al estudiante en forma divertida, atractiva y practica. En este
caso las actividades ludicas hacen satisfactorio el desarrollo de la funcion

temporo espacial en las diferentes actividades de los nifios.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

e Mas de la mitad de los docentes encuestados sefialan que,
desconocen variedad de actividades ladicas y los beneficios que
podrian obtener de ellas de tal modo que fue observado en los

nifios el escaso desarrollo de la funcién temporo espacial.

e Mas de la mitad de los docentes encuestados han sefialado que
rara vez realizan actividades ludicas de drama, donde los nifios
interactien escenas Yy reconozcan nociones temporales del dia,

tarde, noche, antes y después.

e Mas de la mitad de los docentes encuestados han sefialado que
es beneficioso la aplicacion de rondas, juegos recreativos,
canciones, escenas de cuentos, para alcanzar un mejor desarrollo

de la funcion temporo espacial.

e Casila mayoria de los docentes encuestados han sefialado que no
aplican juegos en espacios abiertos, ya que el espacio donde
imparten las clases es insuficiente e inadecuado por la misma
razon que se evidenciado en los nifios el escaso desarrollo de

dicha funcién.
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5.2 Recomendaciones

Se sugiere a los docentes de los primeros afos, investigar sobre lo
impredecible que es el desarrollo de las funciones basicas
especificamente, la temporo espacial para que permitan hacer mas
eficiente su labor, implementando nuevos tipos de aprendizaje y

con técnicas que fortalezcan dicha funcion de forma significativa.

Se exhorta a los docentes investigar sobre actividades ludicas y la
diversidad de juegos abarca en ellas para que luego puedan
aplicarlas ya sea en el aula o en espacios abiertos con los nifios de
los primeros afios, y en si permitan el fortalecimiento de su
organizaciéon temporal y su localizacibn espacial como es
mediante el juego para asi satisfacer necesidades encontradas en

ellos.

Se recomienda al personal docente la utilizacion de una guia de
aprendizaje con variedad de actividades ludicas donde contiene
juegos, canciones, lo que represente un recurso valioso, que
facilite el trabajo del mismo y en si genere aprendizajes

significativos.

Se invita a los docentes encuestados aplicar juegos en espacios
abiertos, ya que el espacio donde imparten las clases es
insuficiente e inadecuado por la misma razén que se evidenciado

en los nifios el escaso desarrollo de dicha funcién.
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5.3 CONTESTACION A LAS INERROGANTES DE INVESTIGACION

Interrogante N° 1.

¢, Qué actividades ludicas utilizan las maestras de los Primeros Afos
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Teodoro
Gbomez de la Torre” para el desarrollo de la funcion temporo espacial

en los nifios y nifias?

La mayoria de docentes no utiliza variedad de actividades Iudicas al
mismo tiempo porque desconocen el beneficio de ellas, por el cual
deberian ser capacitadas para que puedan brindar una ensefianza de una
forma mas atractiva y estratégica al desarrollar con ellos distintas
actividades que sean de lo mas significante para su futuro y vida diaria
obteniendo como resultado un buen desarrollo en la funcién temporo

espacial especificamente.

Interrogante N° 2

¢En gué grado de desarrollo se encuentra la funcién temporo
espacial en los nifios de los Primeros Afios de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la Torre” de la
ciudad de Ibarra?

Un bajo porcentaje de los docentes encuestados sefialan que tienen
buen desarrollo de la funcion emporo espacial, mediante la practica de
actividades impartidas con los nifios que tienen a su cargo, por lo cual es
un porcentaje alto donde se ha observado el escaso desarrollo de la
funcion temporo espacial en los nifilos de los primeros afios de educacion

basica. Puesto que sera de prevalencia impartir a los docentes una guia
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de actividades ludicas que serd de mucha ayuda y lograr el Gnico objetivo

que es fortalecer la funcién temporo espacial.

Interrogante N° 3

¢,Como preparar a los docentes sobre el uso de la guia de
actividades ludicas para fortalecer la funcion temporo espacial con
los nifios de los Primeros Afios de Educacion General Béasica de la
Unidad Educativa “Teodoro Gomez De la Torre” de la ciudad de

Ibarra?

Los docentes en su totalidad estan de acuerdo en ser capacitados para
conocer nuevas didacticas y el beneficio que se obtiene de ellas para
trabajar con una guia de actividades ludicas para fortalecer el problema
detectado en los nifios como es el escaso desarrollo de la funcion
temporo espacial, de una manera mas atractiva, significativa mediante la
utilizacién y aplicacién del juego que es en donde mas se divierte el nifio,

de tal modo que su aprendizaje sea observado en dias posteriores.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. TITULO.

GUIA DIDACTICA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA FORTALECER
LA FUNCION TEMPORO ESPACIAL EN EL AREA ESCOLAR EN LOS
NINOS Y NINAS DE LOS PRIMEROS ANOS DE EDUCACION BASICA
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “TEODORO GOMEZ DE LA TORRE” DE
LA CIUDAD DE IBARRA.

6.2. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Una guia de actividades ludicas para desarrollar la funcion temporo
espacial en los nifios y nifias de los primeros afios de educacién basica,
es necesaria por cuanto las docentes no cuentan con suficientes
alternativas o metodologias adecuadas para desarrollar las funciones
basicas; especificamente la funcion temporo espacial, para en si realizar
con los nifilos de una manera mas atractiva, novedosa y lograr una buena

ensefianza para que su aprendizaje sea significativo.

En la investigacion que se realiz6 se ha sefialado y comprobado el
problema en la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la Torre” : luego de
haber aplicado los instrumentos de investigacion con su respectiva
tabulacion andlisis e interpretacion, obteniendo como resultados
diferentes inexactitudes sobre el insuficiente desarrollo de la funcion

temporo espacial; teniendo asi la suficientes razones para trabajar en este
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tema y proponer la elaboracién de una guia didactica de actividades
ludicas para mejorar el desarrollo de la funcién temporo espacial con los
nifios de los primeros afos, de dicha institucion; puesto que la ejecucion
de la propuesta sera abrir las puertas para facilitar y proporcionar el
trabajo del docente en lo que se refiere a la ensefianza- aprendizaje ya

sea en aula o fuera de ella.

La propuesta planteada en este tema de investigacion se fundamenta
basicamente en los resultados de la encuesta realizada a los/as docentes
y con la ficha de observacion realizada a los estudiantes de los primeros
aflos la unidad Educativa Teodoro Gémez de la Torre , estas
observaciones en el momento de la ensefianza del fortalecimiento de la
funcién temporo espacial han permitido concluir que existe un grado de
desconocimiento por la escasa utilizacion de metodologias, técnicas,
estrategias motivadoras por parte de las maestras en lo cual como
consecuencia es el insuficiente desarrollo de la funcion temporo espacial

con los nifios que tienen a su cargo.

Esta guia tiene como propdsito aportar a nivel institucional y educativo
superar varias deficiencias determinadas en lo que se refiere al desarrollo
la funcion temporo espacial: ofrecer a los docentes una diversidad de
actividades ludicas y puedan ser realizarlas con los nifios; para que
posteriormente su desarrollo sea significativo tanto en las habilidades

bésicas, destrezas, asi como en la lectura, escritura y el calculo.

Cabe recalcar que los maestros son quienes difunden nuevos
aprendizajes pero para ello es imprescindible que estén capacitados para
obtener exitosos resultados. Las diferentes actividades ludicas permiten
al nino explorar, superar conflictos, enfrentarse limitaciones para que los
mismos estudiantes se conviertan en actores y logren un buen
aprendizaje y dar la solucién a los problemas existentes como es el

desarrollo de la funcidbn temporo espacial, esta puede causar
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extraordinarios impactos y con una herramienta muy satisfactoria que es

el juego.

6.3 FUNDAMENTACION

El juego desde la perspectiva tedrica

La diversién, la alegria, la exploraciéon de las propias
posibilidades y la relacion con los demas se mantienen,
para quienes participan en la actividad ladica, al margen
de definiciones y categorias. Lo importante para quien
juega es el juego mismo. En consecuencia, desde esta
perspectiva, no resulta funcional establecer una
definiciébn que permita categorizar inequivocamente una
conducta como ludica. (Omefaca, 2005, pag. 7).

Los rasgos propios del juego

Son muchos los estudios que, desde campos como la antropologia, la
psicologia o el mundo de la educacién, han optado por buscar los rasgos
distintivos de la actividad ludica como paso previo a su explicaciéon y a la

exploracion de sus posibilidades.

“Se considera también que el juego es una actividad libre, produce
satisfaccion y alegria, representa una actuacion llena de sentido,
transcurre dentro de si mismo, esta lleno de armonia vy, finalmente, crea
orden llevando el “mundo imperfecto” a una perfeccion provisional” .
(Omefiaca, 2005, pag. 7).

Tomando como base 24 estudios que, centrandose en la actividad

lddica, han tratado e delimitar los elementos mas significativos del
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concepto de juego, podemos sefialar como mas relevantes ocho de estos

elementos.

- Eljuego es fuente de energia jubilo y placer

- Eljuego constituye un fin en si mismo

- Eljuego es espontaneo y voluntario, liboremente elegido

- Eljuego propicia el aprendizaje

- Eljuego es una forma de expresion

- Eljuego implica participacion activa

- El juego posee puntos de encuentro con las “conductas
serias”

- El juego constituye un mundo de aporte (Omeifiaca, 2005,
pag. 7).

Definicion de juego

“El placer es un componente inseparable del juego, si el pequefio no
experimenta placer realizando una actividad, esta actividad no es un
juego, sino un ejercicio, una tarea o una obligacion”(Ferland, 2005, pag.
25).

Componentes del juego
Tipos de juegos

Segun Piaget clasifica los tipos de juegos relacionandolos con las

etapas del desarrollo madurativo.

Juego de ejercicio y sensorio motor: se dan durante el desarrollo
sensoriomotor, son juegos de entrenamiento, repeticion y
experimentacion de sensaciones corporales. Los nifios repiten una y otra

vez el mismo juego con los objetos o con las otras personas, pueden
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promover un pie o la cabeza varias veces seguidas por el simple placer
de moverla, reirse sin parar cuando un adulto le rasca la barriga, o
prender y soltar durante un tiempo el mismo objeto (Garcia A. , 2009, pag.
89).

Juego simbalico:

Son los juegos de “hacer como si”’, por imitacion
diferida, través de los cuales los nifios empiezan a
representarse los objetos, animales o las personas que
no estan presentes. Se juega a representar acciones, a
los papas, a los maestros a los médicos, y un cubo de
madera ahora es un coche o el palo de una escoba se
convierte en un caballo (Garcia A. , 2009, pag. 89).

Juego de reglas: los juegos que jugamos tienen sus normas, que hay
que comprender e interiorizar. En torno a los 6 o 7 afios los nifios
comienzan a entender que las reglas no son una imposicion fija y externa,
sino que los jugadores llegan a acuerdos respecto a las normas y que

estas no se pueden infringir (Garcia A. , 2009, pag. 89).

Tipos de juego segun la capacidad que desarrollan
Juegos psicomotrices:

Los juegos psicomotrices son los que desarrollan
capacidades motoras por medio del movimiento y la
accion corporal. Los juegos psicomotores ayudan a
mejorar las capacidades tonicas, emocionales y fisicas,
como el tono, la lateralidad, la coordinacion, el equilibrio,
la orientacion y la estructuracion espacial, el ajuste
emocional, el conocimiento corporal y los sentimientos
(Garcia A. , 2009, pag. 90).
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Juegos cognitivos: Son los juegos que inducen al desarrollo de
capacidades intelectuales, juegos que favorecen el pensamiento abstracto
y las habilidades linguisticas. Son por, ejemplo, los juegos de
construccion, de experimentacién, de memoria, de expresion linglistica,

de preguntas (Garcia A. , 2009, pag. 90).

Juegos sociales: Son todos aquellos que se realizan en grupos, ya sean
pequefios o grandes. Consideramos dentro de esta tipologia de juegos
sociales los juegos de reglas, la ficcién o los juegos cooperativos (Garcia
A., 2009, pag. 90).

Juegos afectivos — emocionales: Son juegos con una carga de emocién
y sentimientos muy importantes, porque se juega a revivir 0 representar
una situacién que se ha vivido o se vivira en la realidad, como los juegos

de rol o los juegos dramaticos (Garcia A. , 2009, pag. 90).

El juego en la educaciéon de nifios y nifias de nivel preescolar

El juego es un proceso complejo que permite a los nifios y a las nifias
dominar el mundo que les rodea, ajustar su comportamiento a él y, al
mismo tiempo, aprender sus propios limites para ser independiente y

progresar en la linea del pensamiento y la accion autbnoma.

El juego es, ademas, un elemento fundamental para la
integraciéon social porque requiere que sus participantes
interactuen y, de esta forma, contribuyen plenamente a la
socializacién de las personas. Es, asi mismo, un medio
ideal para la integracion, porque es una actividad libre y
cada uno y cada una puede desempefiar el papel que
quiera en funcién de sus “preferencias” y limitaciones,
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representando la base de la socializacién a estas edades
(Garcia & Ayaso, 2008).

El juego en lainfancia

Los juguetes potencian y desarrollan la fantasia, la creatividad, la
exploracion y el descubrimiento, la imaginacién, la abstraccion y el
planeamiento. Ademas, desencadenan aprendizajes en el area cognitiva,
las destrezas, actitudes y afectos y, muy en especial, en adquirir y aplicar

valores.

Sin duda, son fundamentales en la adquisicion de
competencias. Son, a la vez, basicos para desarrollar y
aprender roles; en especial, los de género. Entre otras
caracteristicas -que, de paso, les agregan valor en el
psico y en el neuro diagnéstico- se incluyen ser
elementos socializadores, vehiculos de expresion de
sueiios y frustraciones y herramientas indispensables
para el desarrollo psicomotor fino y grueso. Por si todo
ello fuera poco, sin duda favorecen la interaccion del
nifio con sus padres y sus pares (Zorrilla, 2008).

El juego parte de la vida cotidiana

La importancia del juego se imbrica con nuestra historia personal: incluso
la falta de espacios de juego en la infancia y adultez repercute de algun

modo en nuestra vida.

El juego (por accion o por omisién; por presencia o por
ausencia) es una parte fundamental de la vida cotidiana.
Su importancia y centralidad puede ser usada,
diacronicamente, para interpretar dinamicas e
interacciones de grupos especificos en un momento
particular de la vida y la historia social. Los juegos dicen
tanto de quienes juegan como del espacio-tiempo en que

79



se desarrollan. La preocupacion por el juego trasciende
las fronteras disciplinarias para insertarse en el
entramado de précticas que materializan y, a su vez,
crean representaciones sociales (Duek, 2012, pag. 650).

Importancia del juego en la Educacién

A través del juego, el nifio puede aprender una gran cantidad de cosas en
la escuela y fuera de ella, el juego no debe despreciarse como actividad

rutinaria.

“El nifio debe sentir que en la escuela el nifio est4 jugando y a través de
ese juego podra aprender una gran cantidad de cosas" Estos
investigadores resaltan la enorme influencia que ejerce el juego sobre el
desarrollo del nii@, a través de un aprendizaje espontaneo y poder
suficiente para provocar nuevas habilidades y conocimientos”(Philco,
2009).

La importancia del juego en el proceso educativo

El juego no es solo juego infantil. Jugar, para el nifio y para el adulto... es
una forma de utilizar la mente e, incluso mejor, una actitud sobre como
utilizar la mente. Es un marco en el que poner a prueba las cosas, un
invernadero en el que poder combinar pensamiento, lenguaje y fantasia
(Chapouille, 2007).

El Pensamiento Lateral se concibe como un Pensamiento
Creativo, una forma de escapar a las ideas fijas. Es una
habilidad mental adquirida que busca una solucion
mediante métodos no ortodoxos, que normalmente
serian ignorados por el pensamiento l6gico. Los que hoy
somos educadores, no tenemos en cuenta las ventajas
gue ofrece el juego como técnica de aprendizaje:
(Chapouille, 2007).
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e Genera placer.

e Moviliza al sujeto.

e Desarrolla la creatividad, la curiosidad y la imaginacion.

e Activa el pensamiento divergente.

e Favorece la comunicacidn, la integracion y la cohesién grupal.

e Facilita la convivencia, etc. (Chapouille, 2007).

Juego y aprendizaje

Durante mucho tiempo, se ha confundido “ensefiar” con “transmitir”; en
ese contexto, el alumno era un agente pasivo del aprendizaje, y el
profesor, un transmisor no necesariamente presente en las necesidades
del alumno. Se aseguraba que todo aprendizaje se producia por
repeticion y que los alumnos que no aprendian eran responsables de esa

deficiencia y, por tanto, merecedores del castigo de la reprobacion.

“El juego le ayuda a construir sus nuevos conocimientos, desarrolla y
enriquece su personalidad y simboliza un instrumento pedagogico que da
al profesor la condicion de conductor, estimulador y evaluador del
aprendizaje”. (Antunes C. , 2006, pag. 31).

Los beneficios de jugar para el desarrollo del cerebro de los nifios

El tiempo invertido jugando es mas importante que el pasado en la
escuela de cara a la maduracion de nuestro cerebro durante la infancia.
Como experimentar con el cerebro de los nifios no es posible, Panksepp
ha trabajado con ratas de laboratorio y ha descubierto que no solo les
encanta jugar, sino que emiten una especie de divertida carcajada cuando

les hacen cosquillas.
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En su afan por localizar qué areas del encéfalo tienen que ver con esta
actividad, en un experimento, el cientifico eliminé a un grupo de ratas la
corteza cerebral, la region mas externa y evolutivamente “moderna” del
cerebro, y se dio cuenta de que seguian jugando. Dedujo que el juego
tendria que ver con una zona mas profunda del cerebro, mas “antigua” y

compartida con otras muchas especies animales.

Estas observaciones en el cerebro de ratas de
laboratorio no implican que ocurra lo mismo en el
cerebro de un nifio, pero los cientificos creen que el
juego tiene un papel similar en casi todas las especies
porque, por ejemplo, ya sea en ratas, en monos 0 en
humanos, el juego requiere la participacion de varios
individuos. (Zuberoa, 2014).

La orientacién en el espacio y el tiempo

‘Las personas adultas que rodeamos a los pequefios desde las
primeras edades utilizamos una serie de conceptos bésicos para
podernos comunicar con ellos, y estos, gradualmente los van

interiorizando con sus experiencias”. (Bassedas, 2006, pag. 35).

La utilizacion de estas nociones por parte de los adultos
es continua y los pequefios poco a poco van
relacionando las acciones y hechos cotidianos que viven
con estos conceptos. Asi mismo, las acciones motoras
gue hacen los nifios y niflas con diversos materiales
también les permitan ir ajustando el significado de estos
conceptos para cuya concepcion el lenguaje es un
elemento fundamental.(Bassedas, 2006, pag. 35).

En esta etapa, el referente principal para la construccion de dichas
nociones es el propio cuerpo. Solo mas adelante podran relativizarlas en
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medida que empiecen a identificarse en relacion con el cuerpo de las

otras personas y el entorno en general.

Estas nociones se va elaborando a lo largo de toda la
vida y las personas vamos incorporando en nuestra
manera de hacer unos ritmos personales que son el
resultado de nuestras vivencia en relacién con el tiempo.
El paso del tiempo, los ritmos, estan presentes en la vida
de los nifios y las nifias desde que nacen (horarios para
comer, horarios para dormir). (Bassedas, 2006, pag. 35).

Percibo el espacio y el tiempo

“El dominio de los factores espacio, tiempo y su combinacion pretende

que el niflo organice el entorno en que vive y se mueve. Se busca

también que sea capaz de vivenciar y reconocer diferentes situaciones,

trayectorias, experiencias de grupo entre otras”.(Perez, 2011, pag. 81).

A lo largo de las doce sesiones de que consta se
trabajan los desplazamientos, las nociones topoldgicas,
trayectorias, duracién y ritmos. Con las diferentes
actividades propuestas se pretende dotar al alumno de
un mayor bagaje motor, lo que le facilitara posteriores
aprendizajes. (Perez, 2011, pag. 81).

El espacio

“. El término espacio entonces tiene desde el lenguaje una relacion con

el movimiento, con el cuerpo y la motricidad”. (Sassano M. , 2003, pag.

255).

Es posible utilizar este término para referirnos al espacio
del sujeto mismo, demarcado por coordenadas espacio —
corporales: arriba, abajo, derecha — izquierda, adelante —
atras, asi como también dentro — fuera. También el
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término espacio se refiere al espacio de los objetos, al
espacio local del habitat, al espacio geografico y al
espacio cosmoldgico; a este ultimo por carecer de
coordenadas convencionales se lo describe el punto de
vista del observador, o en relacion con otros objetos
contenidos en ese espacio. (Sassano M., 2003, pag. 255).

“Pero el espacio, lo mismo que el tiempo, no se reduce a la integracion
de nociones ni tampoco al desarrollo de estructuras intelectuales. Uno y
otro son la materia, el sustrato de nuestra accion en el mundo; nos
traviesan; nos constituyen en la medida en que los constituimos; forman

parte de nuestro universo de simbolos”. (Sassano M. , 2003, pag. 255).

“Solo a los efectos de poder entendernos y analizarlos, es que en este
trabajo discriminamos un apartado referido al espacio y sus
consideraciones y otro referido al tiempo y sus componentes, pero
siempre con la premisa que el fendmeno del cuerpo — espacio — tiempo

es, justamente un fendmeno complejo”. (Sassano M. , 2003, pag. 256).

Espacio
—> sensomotor Relaciones
Orientacién —> topolagicas
Espacial Figurativo
Perceptivo. Reversibilidad de
los puntos de vista
or ~ Espacio Rela Ziones
rie\ /acion - -
. [—— > representativo proyectivas
Espacial —>
Operatorio Relaciones
(Rigal, 2006, pag. 346). Intelectual Euclidianas o

métricas
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Nocion derecha e izquierda

Las accién motriz permite el enfoque de diferentes nociones, la
distincion de algunas letras del alfabeto se apoya concretamente en
indices espaciales que hacen pensar en la orientacion derecha —
izquierda. Cuando el nifilo confunde las letras “b” y “d”, una forma de
facilitarle su distincion consiste en dibujar la barriguita de esa letra con
relacion al palito, con referencia al eje del cuerpo y sus lados izquierdo y

derecho.

De estas interacciones de las funciones motrices y las
funciones mentales, nos quedaremos en espacial, con
las que favorecen al acceso a la abstraccion a partir de la
experiencia y las acciones motrices, eso si, teniendo en
cuenta la importancia de las dimensiones de
comunicacion y de expresién que se exteriorizan en los
comportamientos motores. (Rigal, 2006, pag. 25).

Nuestra organizacion del espacio reside en la localizacion y puesta en
escena de puntos de referencia personales, mediante la repeticion, que

nos permite dar con el camino.

Desarrollo de las nociones espaciales

El desarrollo de las nociones espaciales comienza con la
construccion de una multiplicidad de espacio (bucal,
visual, tactil), los cuales estan centrados en los
movimientos y actividades propias, y son, por tanto,
solidarios con la construccién de los objetivos. Al fin del
primer afio se configura un espacio general que
comprende a todas las demas nociones espaciales y que
caracteriza las relaciones de los objetos entre si,
incluyendo el propio cuerpo.(Maestros., 2006, pag. 87).

Desde las nociones espaciales mas elementales (arriba/abajo,

delante/detras) hasta las mas complejas (izquierda derecha) el nifio tiene
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que ir representando su cuerpo en el espacio circundante en donde
transcurre su vida y, progresivamente, es capaz de organizar su accion en
funcién de nociones topologicas (cercal/lejos, dentro fuera).puede decirse
gue el espacio se domina antes en el terreno de la accién que en el de la

representacion.

“La culminacion de la construccion espacial suele darse al final de las
operaciones concretas con la coordinacion de movimientos propios
respecto a objetos en movimientos y de estos entre si (lo cual implica el
dominio de relaciones métricas y proyectivas).Se puede establecer de
manera aproximativa un posible calendario en el desarrollo de estas

nociones”.(Maestros., 2006, pag. 87).

A partir de los 3-4 afos. El nifio construye de manera progresiva

diversas nociones:

e De situacion: dentro/fuera.
e De tamafio: alto/bajo y grueso/delgado.
e De direccion: ir/venir.

¢ De orientacion: delante/detras, izquierda/derecha.

“El periodo pre conceptual la comprensién del espacio esta limitada al
registro sensoriomotriz, a consecuencia de la actividad fisica desarrollada
al percibir objetos en su medio y manipularlos. El espacio, concepto
invisible e intangible, no tiene propiamente existencia”. (Maestros., 2006,

pag. 87).

Para el nifio de este periodo, el espacio esta incluido en la figura de las
cosas, en la proximidad, separacion, continuidad, lo circundante, etc. Los
grupos distantes de objetos 0 escenas no tienen permanencia y son

contemplados como nuevos y diferentes.
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2.1.15 Actividades que estimulan el desarrollo de la estructura

temporal

Utilizando un area espaciosa, pedir a los nifios que se desplacen.

e Caminando despacio. e Caminando rapido

e Gateando despacio. e Gateando rapido

e Rodar despacio ¢ Rodar rapido

e Girar sobre si, despacio e Girar sobre si, rapido.

(Chacdén Ramirez, 2005, pag. 48).

En un é&rea espaciosa, se pide a los nifios que se desplacen
caminando, de acuerdo con el ritmo de una pandereta. La maestra
aprovecha para ejecutar ritmos muy lentos, lentos, rapidos y muy rapidos.
Para variar la actividad se pide a los niflos que se desplacen de otras
maneras: caminando para atras, corriendo, saltando y otras. (Chacoén
Ramirez, 2005, pag. 48).

Desarrollo de las nociones temporales.

Con relacion al desarrollo de las nociones temporales podemos decir
que, en el periodo sensoriomotor, ciertas clases de experiencias
presentan connotaciones temporales. Asi, reconoce el ritmo de su vida
diaria, sitia su accién y sus rutinas en unos siclos de suefios/vigilia,
antes/después y claridad/oscuridad, siendo capaz de hacerlo en su
actividad mucho antes de que se produzca la representacion simbdlica de

esas nociones.
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La construccion del tiempo alcanza un gran desarrollo en el periodo de
las operaciones concretas, cuando el nifio es capaz de situar hechos,
objetos, situaciones, pensamientos, dentro de una serie sucesiva, 0 con

relacion a otros, que han acontecido, acontecen o van a suceder.

Se puede hacer un calendario aproximativo de nociones temporales:

- Alos cuatro afios: reconocimiento de un dia sobresaliente
- A los cinco afos: recuerda puntos importantes, reconoce ayer,

mafana o momentos del dia.

“El periodo sensorio motor, el nifio empieza a distinguir un ritmo
temporal de acontecimientos, en el cual, los que tienen lugar diariamente,

se suceden en secuencias”. (Maestros., 2006, pag. 89).

En el periodo pre conceptual, el tiempo como concepto invisible e

intangible que es, no tiene para el nifio ningun significado.

Durante las operaciones concretas va entendiendo que el
tiempo sin acontecimientos, es decir, el intervalo entre
dos acontecimientos, tienen duracion. En este periodo
organiza consciente y progresivamente las relaciones en
el tiempo, asociandolas a la representacion mental del
orden y de la cualidad de los elementos. (Maestros.,
2006, péag. 89).

6.3 OBJETIVOS

6.4.1 Objetivo General

e Elaborar una Guia didactica para mejorar la funcion temporo

espacial en los nifios a través de las actividades ludicas.

88



6.4.2 Objetivos Especificos.

e Proponer estrategias sobre la utilizaciéon de actividades ludicas
para mejorar el desarrollo la funcion temporo espacial en los nifios

y nifias de los Primeros Afios de Educacion Basica.

e Seleccionar Actividades Ludicas para mejorar el desarrollo de la
funcién temporo espacial en los nifios de los Primeros Afios de

Educacion General Basica.

e Socializar la guia de actividades ludicas a las maestras de Primer
Afo Educacion General Basica de la Unidad Educativa Teodoro

Goémez de la Torre.

6.5 UBICACION SECTORIAL Y FiSICA

Pais: Ecuador.

Provincia: Imbabura.

Ciudad: Ibarra.

Cantoén: Ibarra.

Beneficiarios: Autoridades, educadoras, Nifios de la Unidad Educativa
"Teodoro Gomez de la Torre".

6.6 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Los distintos aspectos de la funcidon temporo espacial constituye el uso
de mudltiples estrategias con la presente propuesta, la cual pretende ser
una alternativa para atender las necesidades del nifio para un mejor
desarrollo de la funciébn temporo espacial a traves de las actividades

[Udicas con los nifos.
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INTRODUCCION

Partiendo de la fundamentacion se estructuré una guia didactica de
actividades ludicas para el desarrollo de la funcion témporo espacial la
misma que contribuye a los nifios de los primeros afios, de Educacion

Basica de la Unidad Educativa "Teodoro Gémez de la Torre"

La elaboracion de la guia de actividades Iudicas para el
fortalecimiento de la funcién témporo espacial constituye un medio de
ayuda para los docentes para ser desarrollado con los nifios y nifias;
pongo a disposicion una serie de actividades ludicas para ampliar sus

conocimientos y mejorar su rendimiento académico.

La propuesta permitio desarrollar nociones temporales y espaciales,
mediante el desarrollo constante de dichas actividades, el objetivo fue
lograr que los nifios a través del juego desarrollen la funcion témporo
espacial. Incentivar a los maestros y nifios a conocer diversas actividades
que proporcionen un aprendizaje significativo con los pequefios, de una
forma mas novedosa, atractiva y digna de satisfacer necesidades con

respecto al ambito académico de los nifios.
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(QUERIDAS MAESTRAS

Me permito presentarles
actividades ludicas que sirven de
apoyo para fortalecer la funcion
temporo espacial, en los nifios de
los Primeros Afios de Educacion
General Béasica , este es resultado
de la investigacion, el cual
representa un esfuerzo que he
realizado con carifio para los
ninos de esta prestigiosa
institucion.
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ACTIVIDAD N° 1

JUEGO: EL ARCA DE NOE.

MEDIOS: Espacio amplio.

MAXIMO: De 40 personas

MATERIALES: Nifios, una barca de madera, los animalitos en juguetes.
OBJETIVO: Desarrollar la nocion dentro, fuera.

DESARROLLO:

Organizamos el grupo de 40 nifios, para salir al patio les diremos que
vamos a una gira de observacién a un zoologico, conocen los animales, y
les vamos a narrar a los nifios que va a caer un tormenta y que cada nifio
tiene que ayudar a salvar a un animalito, para que puedan salvarse tienen

gue estar dentro de la barca ya que el queda fuera no sobrevivira.

Evaluacion: Luego de terminar el juego preguntaremos a los nifios;
donde estaban los animalitos, ellos responderdn que los miraron fuera,
después que cayO la tormenta gracias a los nifios los animalitos se

salvaron o no, responderan que si, en donde quedaron, diran dentro.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 2

NOMBRE: RAYUELA DEL RELOJ.

IDEA: Habilidad, precision, saltar.

MEDIOS: Espacio delimitado y trazado, ficha.

PERSONAS: Maximo 30 nifios, divididos en subgrupos de 6.

OBJETIVO: Desarrollar la nocion temporal mediante el juego al observar

los numeros.

DERARROLLO:

Cada subgrupo trazara en el suelo una rayuela de reloj, que sean en 10
cuadros y proveera de fichas, pedazos de teja o utensilios.

El primer estudiante lanzara la ficha en el primer cuadro, simultaneamente
saltara con un pie y empuja la ficha de cuadro en cuadro hasta culminar
en el numero 10.

Si la ficha cae fuera de la rayuela, pisa las lineas de los cuadros o asienta
los dos pies; el concursante pierde el turno.

Gana el jugador que cumple el tiempo determinado como sera de 5

minutos y que haya conseguido el mayor nimero de casas.

Evaluacion: Seran evaluados individualmente al realizar la actividad
haciéndole pronunciar los ndmeros, cual estda primero el que le sigue,

hasta pronunciar todos.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 3

JUEGQO: VIAJE EN EL TREN IMAGINARIO.

http://thumbs.dreamstime.com/

ESTRATEGIA: Caminar y correr en distintas direcciones.

MEDIO: Espacio amplio, nifios, maestra y cancion.

MAXIMO: 40- 50 nifios.

OBJETIVO: Desarrollar su direccionalidad, delante, atras a los costados y
la nocién del temporal, dia y noche.

DESARROLLO:

Nifias y nifios se dividen en subgrupos y formando filas decir que estan
subidos en el tren imaginario y que se van a viajar muy lejos que salieron

en la mafana y estaran de regreso a casa en la noche.

Se cogen de la cintura uno tras de otro, caminando como muifiecos, al
ritmo de una cancién, caminando de puntas y de talones, caminando
sobre una linea haciendo que son las rieles de e tren, correr rapido,
también lento, correr formando un gusano, y hacer que estan

transportando objetos.

En la pared observaran al sol, recorren una gran distancia estara una

representacion de la noche la luna.
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EVALUACION:
Actividad realizada fuera del aula, preguntamos a los nifios, quien estaba
delante, y quien estaba detras, quien estaba antes y quien estaba

después haciendo mencionar nociones espaciales y temporales.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 4
NOMBRE: LA ORUGA.

08

& S e

https://www.google.com.ec/url

IDEA: Habilidad, ritmo.

MEDIOS: Espacio amplio al aire libre (césped).
PERSONAS: 30-40 organizadas en sub grupos.
OBJETIVO: Desarrollar la nocion atras adelante.
TIEMPO: 10 a 12 minutos.

DERARROLLO:

Formar subgrupos de 8 a 10 alumnos dispuestos en columnas, el grupo
de cada columna camina en forma normal, los que estan tras de el
deberan caminar cogidos de la cintura con flexion del tronco. Todos los
alumnos caminaran al mismo ritmo es decir, coordinan pie izquierdo y

luego pie derecho; y asi sucesivamente.
El juego termina cuando decrece el interés.

LA EVALUACION: sera cuando la maestra haga las preguntas, dird quién

iba adelante y quien estuvo detras.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 5

NOMBRE: EL TREN CIEGO.

https://www.google.com.ec/url

IDEA: Sensorial, confianza, competencia.

MEDIOS: Espacio amplio.

PERSONAS: 30-40 divididas en sub-grupos de 8 a 10 personas.
OBJETIVO: Determinar el recorrido arriba, abajo, derecha, izquierda.
TIEMPO: 10 a 15 minutos.

DESARROLLO:

En columnas con los brazos sobre los hombros del compafiero y ojos
vendados excepto el Ultimo ya que es quien dirige el tren, mediante
toques sobre los hombros de los que estan delante de ellos, para que

llegue la sefial hasta el que estara primero.

Un toque sobre el hombro derecho, luego el izquierdo significa un giro en
esas direcciones.
Regla: Gana el sub grupo que cumple el recorrido en mejor tiempo el

tren que chocase elimina.

Sera  satisfactorio el
Evaluacion: resultado del aprendizaje )
en su organizacion
Qi espacial mediante la
. aplicacion del juego.

~—
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ACTIVIDAD N° 6

NOMBRE: EL TESORO DEL PIRATA.

http://www.cartelera.com.uy/imagenes

IDEA: Competicion.
MEDIOS: Gira de observacién, en un bosque, tres pafiuelos.
PERSONAS: Todo el grupo.

OBJETIVO: Lograr que los nifios identifiquen la nocién, grande, pequefio,

cerca, lejos
TIEMPO: 20 minutos
DESARROLLO:

El grupo designarad a quien hara el papel de pirata, indicara que en el
espacio del juego habra tres pafiuelos que los ubicaran entre los arboles,

estaran ubicados a una distancia de unos 15 metros cada uno.
Los nifilos se dispersan en el espacio y se disponen a la busqueda del

tesoro, “panuelos que estan entre los arboles” estos estaran colocados

en un sitio estratégicamente seleccionados por el pirata.
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EVALUACION:

Al finalizar la actividad le maestra preguntara si el tesoro se encontraba
cerca o lejos, ellos contestaran que cerca, abajo en el suelo; el tamafio

de los arboles que observaron eran; grandes y pequefios.
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ACTVIDAD N° 7

NOMBRE: SE HUNDE EL BARCO.

MEDIOS: Espacio amplio, plano, con aparatos implementos u objetos.
PERSONAS: 30-40 Maximo.

OBJETIVO: Reconocer nociones, encima, debajo a un lado al otro lado.
DESARROLLO:

e Los jugadores se movilizardn indistintamente cuando la maestra o
instructor grita, “SE HUNDE EL BARCO” salvense quien pueda; los
jugadores (nifios) se pondrdn encima de cualquiera de los objetos

logrando salvarse para no hundirse y ocupar un lugar en el sitio sefialado.

e Evaluacién: Se anota puntos en contra del ultimo en llegar a uno de los

objetos sefnalados, silla, mesa, escalera, etc.

https://www.google.com.ec/url https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 8

NOMBRE: RAYUELA DE LA SEMANA.

https://www.google.com.ec/url

IDEA: Habilidad y precision.

MEDIOS: Espacio trazado, fichas de diversos materiales.
PERSONAS: Maximo30, divididas en subgrupos.

OBJETIVO: Desarrollar el conocimiento de los dias de la semana.
TIEMPO: 5a 8 minutos.

DERARROLLO:

. Py : . —
El nifio debe conduci Ja ficha utilizando un soélo.-pigs-comenzando por el

es, juev ie Cei ado, domingo,
(S

la'dia dara

& Je toca y

AN
e el pa'\rﬁiclﬁ%’mt gl juego y pasa

".:S;—‘R__/’

af::i%‘nzarl n la mano
derecha ya que debera ser asi para pa&q;por to_d\'og I’Fs dias.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 9

NOMBRE: FUEGO, AGUA O RAYO

w’: - %
_— R

https://www.google.com.ec/url

IDEA: Persecucion, desplazamiento.
MEDIOS: Espacio amplio referentemente al aire libre.
PERSONAS: Todo el grupo.

OBJETIVO: Desarrollar la nocion, encima, debajo, velocidad, rapido.
DERARROLLO:

todo el grupo distribuido indistintamente alrededor de un alumno
(perseguidor) quien sera el que da las Ordenes para comenzar de

inmediato el-juego, estudiante que no adopta la posicion correcta se

considera atrapado y pasa@ier perseguidor.

Rayo: se acuestan en ei‘ﬁ‘s‘o debajo de cualquiw estara.en el
espacio de juego. ' -

—-—
s

Agua: se suben encima de algtin objeto. .

Fuego: corren para un lado y otro.

Evaluacién: la maestra evaluard mediante la observacién, cuando los

nifios estén realizando el juego de la forma mas divertida.
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ACTIVIDAD N°10

NOMBRE: LA NINA DEL DIA Y DE LA NOCHE.

https://www.google.com.ec/url

IDEA: Sensorial, intelectual.

MEDIOS: Espacio limitado, laminas con gréaficos del tiempo, mafiana
tarde, noche.

PERSONAS: Todo el grupo.

OBJETIVO: Lograr que el nifio identifigue en secuencia que es primero
en el dia, nociones espaciales, delante, detras posiciones.

TIEMPO: 15 - 20 minutos.

DERARROLLO:

Cada uno de los alumnos estaran ubicados en su pupitre, observando a la
maestra antes de iniciar la actividad, ella les dird que tiene una sorpresa
dentro de una bolsa de regalo, todos quieren saber y de pronto saca y

ellos miran que es un cuento.
La maestra es quien iniciara con el juego, narra el cuento la nifia del dia 'y

de la noche, y mirar lo que nos calienta cada mafiana, que pasa en la

tarde y lo que sale en las noches.
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La evaluacion sera la siguiente: procede a sacarlos fuera del aula a los
nifos y a la voz de "ya" y al ritmo de una cancion tendran que estar
atentos para realizar cualquier accion, cuando la maestra diga mafiana
todos se pondran delante de ella en forma de circulos, cuando diga tarde,
todos se iran detras de ella y ubicarse en posicidén de cuclillas, cuando
pronuncie dia de pie y cuando diga noche ellos tendran que recostarse

en el piso imitando a que duermen al lado derecho, luego al izquierdo.

https://www.google.com.ec/url https://www.google.com.ec/url

También les presentamos graficos de 2 animales de alto bajo, cual mira a

la izquierda y cual a la derecha.

https://www.google.com.ec /url
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ACTIVIDAD N° 11

NOMBRE: RODAR PELOTAS

IDEA: Relevo, competicion.

MEDIOS: Espacio amplio y delimitado césped pelotas.

PERSONAS: 30 - 40 personas organizadas en subgrupos de 10
personas.

OBJETIVO: Desarrollar la nocion de velocidad; rapido. Lento arriba,
abajo.

DERARROLLO:

Los niflos se ubicaran en columnas tras la linea de salida, frente a cada
uno habrd un balén que debe de ser empujado de ida y vuelta, debiendo

rodear el obstaculo al final del recorrido.

Reglas: El jugador que ayude con la mano serd eliminado del juego, al
igual que de su columna, gana la columna que termina el recorrido el

primer lugar.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 12

NOMBRE: DIA TARDE O NOCHE.

IDEA: Sensorial, intelectual.

MEDIOS: Espacio limitado, laminas con gréaficos del tiempo, mafiana
tarde, noche.

PERSONAS: Todo el grupo.

OBJETIVO: Lograr que el nifio identifigue en secuencia que es primero
en el dia, dentro, fuera.

TIEMPO: 10 a 15 minutos maximo

DERARROLLO:

La maestra invitara a los nifios a salir fuera del aula se iran a un espacio
verde que sea amplio con césped donde la diversion sea méas placentera

y lleven un aprendizaje significativo.

Primero iniciara con una cancion del mafiana, tarde y noche.

A continuacion procede a formar circulos grandes con cintas de color
amarillo, azul, y rojo adecuando para cada accion que acontece en el dia

a cada orden se ubicaran dentro del circulo que corresponda.

Evaluacion: la maestra evaluara individualmente aplicando una hoja de
trabajo, dénde el nifio tenga que pintar graficos que pertenezcan a la

mafiana, tarde y noche.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 13

NOMBRE: SALTAR O PISAR LA CUERDA.

'g o

X 7
o &
https://www.google.com.ec/url

- - p——

IDEA: Saltar, habilidad.
MEDIOS: Espacio limitado, cuerdas, nifios, cancion.
PERSONAS: 30 a 40, divididas en subgrupos.

OBJETIVO: Reconocer nociones a un lado, al otro lado, izquierda,

derecha, arriba, abajo.
DESARROLLO:

Organizar en subgrupos de 3 - 5 jugadores, bajo una sefial saltan el
elastico en varias formas de un extremo al otro, de arriba hacia abajo

saltando el elastico.

Series: mano derecha arriba, mano izquierda abajo, salt

al otro al momento de regl saltos mlentrg(s ur

resto opsgrva y Mma s se@ reaﬁzaﬂas

'?5’# _,_;b-" ,f: .‘{_}k‘_ 1:|\°=‘=‘
El nifio, dliesn (CUTEE" ¢ ‘*aS"ser |erde)) i nda el siguiente

)

jgacior]) B 4~
e B s
Gana eI juﬁg-:ado Eée ﬁquwocarse cada serie establecida.

Evaluacion: La maestra evaluara el observar a los niflos como
desarrollan la actividad previamente comprobara al aplicar una hoja de

trabajo.
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ACTIVIDAD N° 14

NOMBRE: FOTOS Y RECUERDOS CON LAS ESTACIONES.

https:/www.google.com.ec/url

IDEA: Observar secuencias.

MEDIOS: Espacio amplio.

PERSONAS: 30 40 maximo.

OBJETIVO: Ordenar secuencias temporales, desarrollando su percepcion
visual.

TIEMPO: 10 a 15 minutos.

DERARROLLO:

ia

-

- = = 4
estaciones del-afio: primavera, verano, otofio, invie

- o
< =
===

Primerargrlét’e les contara una historia de la-familia @sito_con las cuatro

““

===
Formar.un circulo grande y sentados en el suelo en

EVALUACION: Tendran que recortar y pegar las estaciones del afio en
escenas temporales, para evaluar cuanto han desarrollado sus
conocimientos.
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ACTIVIDAD N° 15

NOMBRE: EL SOL.

https://www.google.com.ec/url

IDEA: Saltar.

MEDIOS: Espacio limitado lampara, alfombra, mesa, escritorio, silla,

pizarra, maestra.
PERSONAS: Todo el grupo.

OBJETIVO: Lograr que los nifios reconozcan nociones, arriba, abajo,

delante, detras, cerca, lejos.
DESARROLLO:

e Jugar a que cada nifio es el sol, todos estan en una sala de observaciéon y
observan todos los objetos que hay en ella y mirar bien donde estén

ubicados, la orden sera que se ubiquen indistintamente.

Evaluacion: La maestra les preguntara, segun la posicion de cada
objeto, la lampara esta arriba, la alfombra esta abajo, yo como maestra
estoy, adelante, la ventana esta detras, la puerta esta lejos y la pizarra

esta cerca.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 16

NOMBRE: CUENTO AL NACIMIENTO DE EL POLLITO.

IDEA: Observar secuencias.

MEDIOS: Espacio amplio, video cancion, nifios.

PERSONAS: 30 40 maximo.

OBJETIVO: Ordenar secuencias, desarrollando su percepcion visual,
grande, pequefio,

TIEMPO: 10 a 15 minutos.

DERARROLLO:

Feliz la sefiora gallina empollaba un huevito en sujinterior dormia al pollito
amarillito, crac cric, croo,I un pquféﬁo'r,_::u@,c.) oh, (ﬁ'l huevito se quebro, se
rompié y era el nacimierito dgl__pbllito chiol'uito, décia que tenia frio y no
queria salir, queria quedqrg,e ahi porque tenqu'haE migdo; su padre le dijo sal
a comer, todos te quierer cl,lonocqrr,'; de prontcillsalilﬁ a correr por un lado y
por el otro y el tiempo palsc’) y crecio al.lleg(}lfel dip pasaba con su madre
pero al llegar la noche ff;bllitgll.sex -‘573'1.53}'?_1’}{;9?]@' gallina lo llamaba y él
decia que podia sélo. Su1bédr;"%fs€jﬁ'§f gal_[e;l"-'e ijo, pio pio, po, pio, pio,
po, ,mi hijo ya crecié era éequeﬁi-te—y-aheﬁa-es-g-ﬁa-ﬂde como Yo.

EVALUACION:

Pintar en orden el nacimiento del pollito amarillito.

https://www.google.com.ec/url
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ACTIVIDAD N° 17
NOMBRE: DIOS CREO EL MUNDO.

https://www.google.com.ec/url

IDEA: Percepcion visual.

MEDIOS: Espacio amplio, cancion, cuento, representaciones gréficas,
nifios, maestra.

PERSONAS: Todo el grupo.

OBJETIVO: Desarrollar en los nifios la nocién del tiempo, dia, noche,
agua, lluvia, viento.

TIEMPO: 10 a 15 minutos.

DERARROLLO:
La maestra procede a contar un cuento donde los nifios se organizaran
formando un cuadrado todo el grupo para escuchar a la maestra, que

estara sentada en el centro.

Inicia asi: Dios cre6 el mundo en siente dias que tiene la semana cada dia
tiene su nombre, (los nombra junto con los nifios); cred el dia con un
grande sol y la noche con una brillante luna, la lluvia para las plantas, los
animales, domeésticos y salvajes, grandes y pequefios cre6 al hombre y la

mujer y ahora vivimos nosotros en el planeta llamado Tierra.

Evaluacion: Observar si el nifio tiene expresion libre, el desarrollo de su

memoria, vista para evaluar si responde correctamente.
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ACTIVIDAD N° 18

NOMBRE: LLEVAR Y TRAER LA BANDEROLA.
L=
{_
R 5%
.
2 2

https://www.google.com.ec/url?

IDEA: Velocidad diferenciando rapido lento.

MEDIOS: Espacio amplio y delimitado banderola u otros objetos.
PERSONAS: 30 a 40 maximo divididas en subgrupos de 10 nifios por fila
OBJETIVO: Desarrollar el conocimiento de velocidad, rapido, lento.
TIEMPO: 30 minutos.

DERARROLLO:

Organizar en subgrupos y formados en fila frente a cada uno y a una
cierta distancia, existe una banderola o cualquier objeto que debe ser

recogida y entregada.

A una sefal de la maestra los nifios tendran que estar listos los primeros
de cada fila traeran la banderola que estara ubicada a unos 8 metros de
distancia, iniciardn a una velocidad rapida para entregar al siguiente

participante para que la deje en el mismo sitio.
Los segundos de cada fila realizaran la misma actividad pero con una
diferencia; ya no sera rapido sino despacio, con un objeto diferente y se lo

puede realizar gateando.

Evaluacion: Cada participante tendra que entregar el objeto en la mano,

mencionando si realiz6 rapido, lento.
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CANCION N° 1

NOMBRE: CANTANDO APRENDO MEJOR.
IDEA: Percepcion auditiva.
MEDIOS: Espacio amplio, cancion, pictogramas, nifios, maestra.
PERSONAS: Todo el grupo.
OBJETIVO: Desarrollar en los nifios la nocién de las estaciones, antes y
después y nociones espaciales.
TIEMPO: 10 a 15 minutos.
DERARROLLO:
La maestra es quien dirige a los nifios ella tendra como apoyo graficos de
las estaciones en laminas grandes, para que ellos puedan observar.
"Cancion”
En la primavera veras crecer la flor,
en el verano podras tomar el sol
el otofio el color sera marrén y se llenaran las calles de hojas

el invierno el fuego nos da calor.

Que cansada esta la tierra
de tantas vueltas que dio
para un lado para el otro
los12 meses ya paso
ha pasado todo un afio
las estaciones de color
y los nifios se divierten
con esta linda cancion.
Nos tomamos de las manos
para formar un circulo
ya un grande y un pequefio

y girar como balon
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EVALUACION:

Pintaran las estaciones del afio, pronunciaran

los meses del afio con las nociones espaciales.
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CANCION N° 2
TEMA: JUGUEMOS EN EL CAMPO.
IDEA: Percepcion auditiva.
MEDIOS: Espacio amplio, cancion, pictogramas, nifios,
maestra.
PERSONAS: Todo el grupo.
OBJETIVO: Desarrollar la nocion temporo espacial.
TIEMPO: 10 a 15 minutos.
DERARROLLO:

Alla arriba en el cielo
miro unas lindas nubes
alla abajo en mijardin

vuelan, vuelan los gorriones.

Corran , corran amiguitos
cogiditos de la cintura
uno tras de otro
gue la tarde va a llegar.

Con las manos hacia arriba
con las manos hacia abajo
para un lado para el otro
no queremos terminar.

A todos los niflos nos gusta cantar bailar
en la danza del tiempo
gue felicidad.

Evaluacion:
Se les evaluara después de la dinamica, preguntando lo que se realiz6 con el fin

de socializar e interiorizar conocimientos en el pequefio.
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CANCION N° 3
TEMA: BUENOS DIAS.
MEDIOS: Espacio amplio, cancién, pictogramas, nifios, maestra.
PERSONAS: Todo el grupo.
OBJETIVO: Desarrollar la nocion temporo espacial.
TIEMPO: 10 a 15 minutos.
DERARROLLO:
Buenos dias canto yo
el sol dice hola la luna dice adi6s
buenos dia canto yo el gallo cantor es mi despertador
buenos dias canto yo si cantas con ganas

sera un dia mejor.

Qué bonito es cantar
moviendo mi cuerpito
para adelante y para atras
dando vueltas sin parar
sintiendo el viento

gue nos cobija al bailar.

Buenos dias canto yo
aqui estoy amiguitos

volvamos a cantar.

https://www.google.com.ec/url?

Evaluacion: Después de la realizacion de la dinamica se les preguntara
indistintamente a los nifios sobre la cancién interpretada, a la vez hacerles

conocer que estan trabajando valores de saludo.
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6.7 IMPACTOS

6.7.1 Social

Desde el momento que se busca un mejor desarrollo tanto fisioldgico,
psicoldgico, e intelectual en los nifios de 4 a 5 afios , se estar4 logrando
un impacto social de gran alcance puesto que los nifios estaran dotados
de las condiciones necesarias para involucrase con éxito en un entorno
social, personal y afectivo. Espero que la propuesta alternativa tenga una
gran acogida puesto que como docente parvularia me hallé en la
preocupacion de buscar alternativas que conlleven hacia la excelencia
educativa. Se trata de formar a personas con habilidades y percepciones
concretas, es esencialmente apoyar a la construccion de una sociedad

transformadora, equilibrada, arménica y responsable.

6.7.2 Educativo

Se espera que las técnicas metodoldgicas implementadas sirvan para
mejorar el desarrollo de la funciébn temporo espacial con los nifios de los
primeros afios de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Teodoro Gomez de la Torre”, esperando que su impacto educativo apoye
a la tarea institucional, en funcion de desarrollo en el aprendizaje

educativo de los nifios.

6.7.3 Pedagogico
La propuesta alternativa de las actividades ladicas serd de mucha

ayuda en el ambito educativo obteniendo como resultado un mejor

desarrollo en la funcion temporo espacial especificamente.
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6.8 DIFUSION

Una vez elaborada la guia de actividades ludicas se entreg6 a los
docentes una copia para la socializacibn 'y recepcion de
recomendaciones, obtuvo un buen resultado como es el desarrollo de la
funcién temporo espacial con los nifios de los primeros afios de educacion

basica.

Habria sido un esfuerzo inutil la elaboracion de este documento si no
se lograria que se socialice, aplique y valide por los docentes de tan
prestigiosa institucion como es de La Unidad Educativa " Teodoro Gomez
De La Torre" todos los docentes mostraron gran interés por su

procesamiento de resultados con los nifilos que tienen a su cargo.
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ANEXO N° 1
ARBOL DE PROBLEMAS

EFECTOS

Estudiantes

desmotivados y pasivos
e inseguros y no
expresivos con  su

Bajo desempefio en la
funcién temporo espacial,
lateralidad y esquema

corporal.
cuerpo.
Falta de dinamismo y Escaso desarrollo de
creatividad en los nifios. las nociones temporo

espaciales, para
coordinacion, fuerza,
velocidad.

PROBLEMA

De qué manera las actividades ladicas inciden en el
fortalecimiento de la funcién temporo espacial en
los nifos de los primeros afios de educacion
general basica de la Unidad Educativa "Teodoro
Gomez de la Torre".

CAUSAS
Uso de metodologias Los docentes no aplican
tradicionales. actividades ladicas y
juegos para desarrollar
la  funcibn  temporo
espacial
Desconocimiento de
actividades ludicas para Insuficiencia en las
fortalecer la  funcién actividades de
temporo espacial. aprendizaje que deben
realizar los nifins.
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Anexo No. 2

MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

;De qué manera las actividades
lidicas inciden en el fortalecimiento
de la funcion temporo espacial con
los nifios de los primeros afios de
Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “Teodoro Gémez
de la Torre” de la ciudad de Ibarra,
provincia de Imbabura, durante el
periodo escolar 2013 — 2014~.

Determinar las actividades ludicas
qgue utilizan las maestras para
fortalecer la funcién temporo
espacial con los nifos/as de los
primeros afios de Educacion
General Basica de la Unidad
Educativa “Teodoro Gémez de la
Torre”” de la ciudad de Ibarra,
provincia de Imbabura, durante el
periodo escolar 2013 — 2014

INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

= ;Qué actividades ludicas utilizan
las maestras de los primeros
afios de educacion general basica
de la Unidad Educativa “Teodoro
Goémez de la Torre”, para el
desarrollo de la funcién temporo
espacial en los nifios y nifas?

= ¢En qué grado de desarrollo se

encuentra la funcion temporo
espacial en los nifilos de los
primeros afios de educacion

basica de la Unidad Educativa
“Teodoro Gomez de la Torre de la
ciudad de Ibarra?

= ;COémo preparar a los docentes

sobre el uso de la guia de
actividades lGdicas para
fortalecer la funcién temporo

espacial con los nifios de los
primeros afios de educacion
general béasica de la Unidad
Educativa “Teodoro Gémez de la
Torre” de la ciudad de Ibarra?

= Diagnosticar el tipo de juegos
que utilizan las maestras de los
primeros afios de educacién
basica para el fortalecimiento
de la funcién temporo espacial.

= Valorar el nivel de desarrollo
temporo espacial en los
primeros afios de educacién
general basica de la Unidad
Educativa "Teodoro Gémez de
la Torre".

= Elaborar una propuesta de
actividades lGdicas para
fortalecer la funcién temporo
espacial en los nifios de
primeros afios de educacién
basica.
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Anexo N° 3 Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIA DIMENSION | INDICADORES
Estas actividades Que es una ludica:
constituyen el El juego y la ludica en la
primer paso en el . primera infancia
~€S0 - Actividades mportancia y beneficios
socializacién del e de la ludi
) | . [Gdicas o e la ludica
g:anr(r)r;iten €S | Lidicas iuegos El juego: un asunto para
: tomar en serio
gﬁ?ﬁ;g!ar las La ladica importancia del
nociones o] ]uefgo . .
fUnciones La importancia del juego
basicas en la educacion
temprana
Que aprenden los nifios
jugando
Importancia del juego
infantil en el desarrollo
humano
La importancia del juego
en educacion inicial
Es _ la Conocimiento del
estructuracion Nociones cuerpo
que emerge de | Orientacion tg/mporal
la  motricidad, | Funcién temporo | t€Mmporales | Lacoordinacion
de la relacion sensorio-motriz
con los objetos espacial Percepcion espacial:
Lateralidad
localizados en Tipos de lateralidad
el espacio, de la Nociones Nocion del cuerpo
posicion La percepcién corporal
) espaciales La percepcién espacial
relativa que La organizacion
ocupa el espacial
cuerpo. La orientacion espacial

La estructuracion
espacial

Estructuracién espacial
y temporal

Lanocion de espacio
en el nifio
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Anexo. 4
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
EDUCACION PARVUALARIA

Encuesta aplicada al personal docente de la Unidad Educativa

Teodoro Gomez de la Torre de laciudad de Ibarra.

OBJETIVO: Observar de manera objetiva como los nifios realizan

actividades ludicas en la funcion temporo espacial.

INSTRUCCIONES: Por favor responda con sinceridad las siguientes
preguntas de acuerdo a su criterio personal.

1.- (,Qué grado de conocimiento tiene usted sobre cuan importante
es el desarrollo de la funcién temporo espacial, con los nifios de

preescolar?

Mucho Poco Casi Nada Nada

2.- ,Conoce usted, diversidad de actividades ludicas y el beneficio
que se obtiene de ellas para un mejor desarrollo de la funciéon

temporo espacial?

Mucho Poco Nada

3.- ¢Usted como docente, aplica juegos con movimientos
coordinados de ritmo y donde los nifios reconozcan nociones de su

lateral derecho, y su lateral izquierdo?

Siempre Casi Siempre Rara Vez Nunca
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4.- ¢Cree que los juegos grandes realizados en espacios abiertos

ayudan al fortalecimiento de la funcion temporo espacial?

Si No

5.- ¢Segun su criterio, usted como docente organiza actividades de
drama con escenas donde el nifilo reconozca nociones de
temporales, dia, noche, antes y después?

Mucho Poco Casi Nada Nada

6.- ¢ Segln su criterio, usted como docente cree que la aplicacién de
juegos recreativos, canciones, escenas de cuentos, ayudan a un

mejor fortalecimiento de la funcién temporo espacial?

Mucho Poco Nada

7.- ¢Segun su criterio, usted como docente aplica en su aula juegos
pequefios para que el nifilo reconozca opuestos tales como; encima,

debajo, delante, detras, dentro, fuera?

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

8.- ¢Segun su criterio, cual es el nivel de desarrollo de la funcidon
temporo espacial en sus nifios, mediante la practica de actividades

gue imparte en sus clases?

Muy buena Buena Deficiente
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9.- ¢Usted como docente, realiza juegos de reglas con normas
establecidas, en espacios abiertos para desarrollar la funcion

temporo espacial con sus nifios?

Siempre Casi siempre Rara vez Nunca

10.- ¢Usted como docente, le gustaria trabajar con una guia didactica
de actividades ludicas, para desarrollar la funcion emporo espacial

con los nifios de los primeros afios?

Si No
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Anexo. 5

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

EDUCACION PARVUALARIA

Ficha de observacion con indicadores de desarrollo de la funcién

temporo espacial.

INDICADORES

Sl

NO

El nifio reconoce nociones de opuestos, encima,

debajo, delante, detras,

Los nifios reconocen tamafos al presentarle material

concreto nocién de grande, pequefio, largo, corto.

Los nifos reconocen nocién dentro- fuera, cerca,
lejos.

Los nifios realizan movimientos coordinados con
ritmo segun la cancion.

Los nifios reconocen su lateral derecho- izquierdo.

Los nifios reconocen en graficos las actividades que

realiza en el dia 'y en la noche.

Los nifios reconocen en representaciones graficas el

dia y la noche.

Los nifios ordenan escenas en orden secuencial de
acuerdo al tiempo.

Los nifios identifican las estados de tiempo en

representaciones graficas y las nombran.

Los niflos después de escuchar un cuento ordenan

en laminas nociones dia, noche, antes y después.
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Anexo. 6

FOTOGRAFIAS
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Fuente: Maribel Paguay
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Fuente: Maribel Paguay
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DIRECCION. Av Teodoro Gémez 3-101 y Maldonado
TELEFONOS: 062 950 491 ; 062 950 916 ext. 13 FAX: 062 604 630

E - mail

Unidad Educativa
“Teodoro Gomez de la Torre”
“La Luz de la Ciencia es Fue

VICERRECTORADO

Dra. Rocio Tafur, 2° VICERRECTORA E.G.B.

CERTIFICO

QUE: La sefiorita BERTHA MARIBEL PAGUAY PILATAXI, CC. 100332775-4, previo
a obtener la Licenciatura en Educaciéon Parvularia en la Facultad de
Educacion Ciencia y Tecnologia de la Universidad Técnica del Norte,
realizo la encuesta y ficha de observacion del tema: Fortalecimiento de la
funcién temporo espacial a través de las actividades ludicas, en los
primeros afios de Educacion General Basica, a los nifios y docentes de los
cuatro paralelos del Plantel.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Ibarra, 23 de septiembre de 2014

H :
< f “
Dw [gus

Dra. Rocio Tafur V;Iencia
VICERRECTORA 2 E.G.B.

LI
“R) 00000 Oonez 08 fan onns;
V\CERRECTORAD
E.G

basindose en el de llo de las ciencias y en los
net , teodoro.

Sitio Web. www.igt edu.ec

teorias pedagogicas; forma bachilleres en clencias, conscientes para su dum-ne
autoeriticos, reflexivos, valorativos, creatives, solidarios, x

MISION La Unidad Educativa Experimental “Teodoro Gomez de la Tom coma plu\ul educativo fiscal, laico,
se b la téenica, mwloﬂ: v

o o e s Gl el o el
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Unidad Educativa
“Teodoro Gomez de la Torre”
. VICERRECTORADO
La Luz de la Ciencia csFuer W

Dra. Rocio Tafur, 2° VICERRECTORA E.G.B.

CERTIFICO

QUE: La seforita BERTHA MARIBEL PAGUAY PILATAXI, CC. 100332775-4, previo
a obtener la Licenciatura en Educacion Parvularia en la Facultad de
Educacion Ciencia y Tecnologia de la Universidad Técnica del Norte,
realizo la socializacion y difusion de la Guia Didactica de Actividades
Ludicas para fortalecer la funcion temporo espacial con los nifios y
maestros de los primeros afios de Educacion General Basica, de los cuatro
paralelos del Plantel.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Ibarra, 23 de septiembre de 2014

QHIF'

Dra. Rocio Tafur Valencia
VICERRECTORA 2 E.G.B.

s UNIDAD EDUCATWA
Hl, 180070 5OVEZ NE LATORRE®

"‘%'VlCERRcCTCr\AUO

E.G.B.
—
DIRECCION: Av. Teodoro Gémez 3-101 y Maldonado MISION: La Umdxl Educativa Experimental “Teodoro Games de la Torre” como plantel educativo fiscal, laico,
TELEFONOS® 062 950 491 062 950 916 ext 13 FAX: 062 604 630 demoxratico, bs ol de llo de las ciencias y en ko que se han dado en a téenica, tecnologla v
E - mail: {eodorogomez@andinanet nel , teedore gomez@hotmail.com teorias pedagtgicas; forma bachilleres en cienc lu conscientes para sy desempeno. -pmqul Y m:.l mneo‘ v
Sitio Web. www.igt edu.ec autocriticos, reflexivos, valorativos, creats lidk ¥

tereer nivel, of trabajo, a vida familiar y ol entorno natural:
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Ibarra, 22 de octubre del 2014

Msc.

Raymundo Lopez

DECANO DE LA FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DEL NORTE.

Presente,-

De consideracion:

Reciba un cordial y atento saludo , deseandole éxitos en sus funciones, Senor Decano debo
manifestar que he revisado la ortografia y redaccién del Trabajo de Grado “ FORTALECIMIENTO
DE LA FUNCION TEMPORO ESPACIAL A TRAVES DEN LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN LOS
PRIMEROS ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA TEODORO
GOMEZ DE LA TORRE”, DE LA CIUDAD DE IBARRA PROVINCIA DE IMBABURA, DURANTE EL ANO
LECTIVO 2013 — 2014. Correspondiente a la Srta. Bertha Maribel Paguay Pilataxi, con C. |
100332775-4.

Es tode por cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo la interesada hacer uso
como estime conveniente.

Atentamente. R

Lier

DOCENTE FECYT.
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CERTIFICADO

Licenciado Marcial Oswaldo Delgado Salazar, docente en el COLEGIO
TECNICO “VICTOR MANUEL GUZMAN” encargado de impartr sus
conocimientos de inglés técnico a los Terceros afos de Bachillerato en las
areas de contabilidad, informatica y secretariado, CERTIFICO QUE:

* La traduccion del Resumen en Inglés del Trabajo de Grado.
“FORTALECIMIENTO DE LA FUNCION TEMPORO ESPACIAL A
TRAVES DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN LOS NINOS EN LOS
PRIMEROS ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA TEODORO GOMEZ DE LA TORRE DE LA
CIUDAD DE IBARRA”, previo a la obtencién del titulo de Licenciada en
Docencia en Educaciéon Parvularia de la estudiante de la Universidad
Técnica del Norte, de la Srta. Bertha Maribel Paguay Pilataxi, portadora
de la C.C. 100332775-4. En vista de que estoy capacitado en la
especialidad y puedo realizar estas actividades.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, la Srta. Bertha Maribel
Paguay Pilataxi puede hacer uso de este certificado para los fines pertinentes.

Ibarra, 9 de octubre del 2014.

Atentamente, A
ic. @8waldo Delgado \\um Y
C.C. 100160248-9 ”“il"’"/
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
BIBLIOTECA UNIVERSITARIA
AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA

La Universidad Técnica del

OBRA

Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional,

determind la necesidad de disponer de textos' completos en formato digital con la

finalidad de apoyar los

Universidad.

procesos de investigacion, docencia y extension de la

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este

proyecto, para lo cual pongo a disposicion la siguiente informacién:

DATOS DE CONTACTO
CEDULA DE IDENTIDAD: | 100332775-4
APELLIDOS Y NOMBRES: | Paguay Pilataxi Bertha Maribel
DIRECCION: Barrio San Miguel de Yahuarcocha (Sector Norte)
EMAIL: maribelpaguaypilataxi@gmail.com
TELEFONO FIJO: 0981274597 TELEFONO MOVIL: 0981274597
DATOS DE LA OBRA o
TiTULO: “FORTALECIMIENTO DE LA FUNCION TEMPORO ESPACIAL
A TRAVES DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN LOS
PRIMEROS ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “TEODORO GOMEZ DE LA TORRE” DE
LA CIUDAD DE IBARRA, PROVINCIA DE IMBABURA,
DURANTE EL ANO LECTIVO 2013 - 2014.
AUTORA: Paguay Pilataxi Bertha Maribel
FECHA: AAAAMMDD 2015/02/09
SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO
PROGRAMA: B PREGRADO [ POSGRADO =
TITULO POR EL QUE OPTA: | Licenciada en Docencia en Educacion Parvularia.
ASESOR /DIRECTOR: MSC. Jestis Amable Ledn
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, Paguay Pilataxi Bertha Maribel, con cédula de identidad Nro, 10033227754, en calidad de
autora y titular de los derechos patrimoniales de la abra o trabajo de grado descrito anteriormente,
hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la Universidad Técnica del
Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso del archivo dig'i}al enla
Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la disponibilidad del material y
como apoyo a la educacidn, investigacién y extension; en concordancia con la Ley de Educacién
Superior Articulo 144,

3. CONSTANCIAS

La autora manifiesta que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la desarrolld, sin
violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es la titular de los
derechos patrimoniales, por lo que asume la responsabilidad sobre el contenido de la misma y
saldra en defensa de la Universidad en caso de reclamacién por parte de terceros.

Ibarra, a los 09 dias del mes de Febrero de 2015

EL AUTOR:

?I

1

f
f

b A

(Firma)...... 23Dty
y Pilataxi Bertha Maribel

Nombre: Pagua
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“# CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, Paguay Pilataxi Bertha Maribel, con cédula de identidad Nro. 10033227754, manifiesto mi
voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en la
Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5 y 6, en calidad de autor (es) de la obra o
trabajo de grado denominado: “FORTALECIMIENTO DE LA FUNCION TEMPORO ESPACIAL A TRAVES
DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN LOS PRIMEROS ARNOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “TEODORO GOMEZ DE LA TORRE” DE LA CIUDAD DE IBARRA, PROVINCIA DE
IMBABURA, DURANTE EL ANO LECTIVO 2013 - 2014, que ha sido desarrollado para optar por el
titulo de: Licenciada en Docencia en Educacion Parvularia en la Universidad Técnica del Norte,
quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos cedidos anteriormente.
En mi condicién de autor me reservo los derechos morales de |a obra antes citada. En concordancia
suscribo este documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato impreso y
digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, a los 09 dias del mes de Febrero de 2015

Nombre: Paguay Pilataxi Bertha Maribel
Cédula: 10033227754

(Firma) Do
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