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RESUMEN

El presente documento contiene la informacion del proyecto “Sistema web de gestion y
promocion de los atractivos turisticos de la comuni dad de Cariacu”, el cual beneficia

a la comunidad de Cariacu, ubicada en el cantén Cayambe, provincia de Pichincha.

Este documento se distribuye en cinco capitulos; en cada uno de ellos se describen los

conceptos, procesos que se realizan para la elaboracion del aplicativo.

El capitulo uno contiene una breve resefia de la Comunidad de Cariacu y el turismo

comunitario, ademas contiene el problema que impulso la creacion de este proyecto.

En el capitulo dos se describe la metodologia de desarrollo, arquitectura del sistema, las
herramientas de software aplicadas y conceptos importantes para la construccion del

software.

En el capitulo tres se encuentra el andlisis de las herramientas usadas en el desarrollo

del aplicativo.

En el capitulo cuatro se detalla la metodologia usada en el proceso de desarrollo del

software (SCRUM?Y), con sus respectivos artefactos y/o documentos.

El capitulo cinco muestra las conclusiones, recomendaciones, e impacto del sistema

desarrollado.

Palabras clave: Symfony, turismo comunitario, gestion y promocion, Cariacu, visita
virtual, GIS, MapServer, Pmapper, ventas en linea, catalogo, productos y servicios.

'SCRUM.- es un marco de trabajo para la gestién y desarrollo de software basada en un proceso iterativo e incremental
utilizado cominmente en entornos basados en el desarrollo 4gil de software.
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SUMMARY

This document contains the information of the "Web system of management and
promotion of Cariacu Community’s tourist attractions”, which benefits the Cariacu

community, located in Cayambe, Pichincha province.

This document is distributed in five chapters; in each of them are described the concepts
and processes made for the application.

Chapter one contains a brief overview of the Cariacu community and the community
tourism, also contains the problem that impulse the creation of this project.

In chapter two describes the development methodology, system architecture, software

tools and important concepts for the construction of the software.
In chapter three is the analysis of the tools used in the development of the application.

In the chapter four there is detailed the methodology used in the process of development

of the software (SCRUM), with their respective artifacts and/or documents.

The chapter five shows the conclusions, recommendations, and impact of the developed

system.

Key words: Symphony, Community Tourism, management and promotion, Cariacu,
virtual tour, GIS, MapServer, Pmapper, online sales, catalog, products and services.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

1.1. LA COMUNIDAD DE CARIACU Y EL TURISMO COMUNITARIO.

1.1.1. Antecedentes de la comunidad.

La comunidad de Cariacu esta ubicada al noreste de la Parroquia Ayora, en la provincia
de Pichincha, cantén Cayambe, se encuentra a 7 kilbmetros aproximadamente de la
cuidad de Cayambe. Con una poblacion aproximada de 750 habitantes. Geograficamente
se encuentra de 2.800 a 3.600 msnm?; el clima, es frio con un promedio de 15° C.

La poblacion de la comunidad se dedica a la agricultura y la ganaderia, utilizando para la
primera actividad 140 ha® aproximadamente. Un gran porcentaje de los productos los
emplean para el consumo y el resto lo venden, de la venta de estos obtienen muy bajos
costos, lo que provoca que la poblacion opte por trabajar en las floricolas, quehaceres

domeésticos y la construccion.

1.1.2. Turismo comunitario en la comunidad.

Desde hace un tiempo atrdas la comunidad ha visto que el turismo puede ser una
alternativa para generar ingresos y crear empleos para sus moradores, evitando asi la

migracion.

La iniciativa para incursionar en esta actividad provino de la Direccibn Cantonal de
Turismo de Cayambe y de la Universidad de Especialidades Turisticas (UCT), las que
han permitido realizar un estudio, analisis, diagnéstico y evaluacion de los componentes
del sistema turistico, para de esta forma determinar micro-proyectos y realizar una

planificacion estratégica con propuestas 6ptimas para el desarrollo de este &mbito.

El Turismo Comunitario significa turismo responsable, respeto al medio ambiente y a la
Comunidad huésped, nace como otra fuente econdmica de las comunidades campesinas,
indigenas, y otros, que generan ingresos extras a las actividades econémicas diarias.

El turismo es uno de los ejes sobre los cuales la comunidad trabaja debido a que este
tipo de actividad es vistosa para los turistas ya que esto involucra la convivencia, la

gastronomia, actividades culturales, agricolas, ganaderas entre otras. Ademas se

2 Msnm: Metros sobre el nivel del mar.
® ha: simbolo de hectarea.



caracteriza porque una parte importante de los beneficios son de control de los

pobladores de la comunidad.

1.2.EL PROBLEMA.
1.2.1. Antecedentes.

En los ultimos tiempos el turismo ha ido evolucionando hasta llegar a ser un medio de
ingresos monetarios muy representativo para las comunidades que lo impulsan, ya que
para su desarrollo no es necesario disponer de grandes empresas que posean
magquinarias que contaminan, ni tampoco de infraestructura costosa, nada méas se
necesita tener la predisposicién de conservar el ecosistema y de explotar los recursos
naturales de forma sustentable; la difusion de estos sitios, riquezas naturales, cultura,
gastronomia y entretenimiento es ineficaz ya que no son promocionados como se
deberia, esto solo trae pérdidas econdémicas y el mal uso de los recursos que se
encuentran en el entorno. La actividad turistica ha ido creciendo paulatinamente en todo

el mundo y en especial en el Ecuador en sus comunidades.

1.2.2. Situacion actual del turismo comunitario.

Hoy en dia las comunidades indigenas del Cantén Cayambe han visto una buena fuente
de ingresos a todo lo referente a la actividad turistica, y siendo estas localidades ricas en
recursos naturales, culturales, costumbres, gastronomia, entretenimiento se han
convertido en potenciales destinos turisticos que tanto turistas nacionales como
internacionales han puesto su mirada en ellos, pero hace falta un medio de difusion tanto
a nivel local como internacional ya que por el momento solo se promociona de boca en

boca y por referencias de personas que ya los visitaron.

La comunidad de Cariacu desde hace unos afios atras ha incursionado en este tipo de
actividad. El grupo de ecoturismo “Pakchapi Pakari” conjuntamente con la Direccion de
Turismo de Cayambe y las autoridades del gobierno comunitario trabajan por el

desarrollo del turismo en la comunidad.

1.2.3. Planteamiento del problema.

Las comunidades indigenas del cantén Cayambe que hacen del turismo comunitario su
medio de vida y en especial la comunidad de Cariacu no cuentan con medios eficientes
para gestionar la publicidad de su actividad turistica, riguezas naturales, cultura,
gastronomia, costumbres y entretenimiento tanto a nivel local como internacional, a pesar

2



de los esfuerzos de las autoridades y del grupo de ecoturismo esta actividad no se ha
desarrollado como se esperaba, por lo cual se ve la necesidad de plantear un medio de

difusion masivo con la utilizacion de las nuevas tecnologias informéticas.

1.3. OBJETIVOS.
1.3.1. Objetivo general.

Implementar una aplicacion web dinamica para la gestién y promocion de las riquezas
turisticas de las comunidades indigenas del canton Cayambe, en especial de la
comunidad de Cariacu.

1.3.2. Objetivos especificos.

. Buscar y recopilar informacion de los sitios turisticos.

. Investigar las diferentes tecnologias que permiten desarrollar la aplicacion.

. Desarrollar e Implantar la aplicacién web de gestion turistica.

. Incorporar un GIS* dentro del sitio web con informacion de los principales sitios

turisticos existentes en la zona.

1.4. ALCANCE.

El aplicativo desarrollado se encontrara publicado en la web lo cual permitira brindar toda
la informacion de los recursos turisticos ofertados en cualquier parte del mundo a toda

persona con acceso a internet y con deseos de vivir una experiencia nueva.

El sistema tiene como finalidad permitir gestionar y promocionar eficientemente las
riquezas turisticas de la comunidad de Cariacu lo cual beneficiara de forma directa e

indirectamente a:

» Grupos organizados de mujeres.

» Grupos artisticos de la localidad.

* Grupo de Ecoturismo

* Grupo de jovenes.

* Pequefios y medianos empresarios.
* Alacomunidad en general.

» De alguna manera a los turistas interesados en vivir una experiencia inolvidable.

4 GIS: También conocida con SIG, es la abreviaturgistemas de Informacion Geogréfica.



Para el buen desempefio y funcionalidad de la aplicacion, ésta contard de los siguientes

modulos:

*  MdAdulo de Gestién de Usuarios y seguridades.

* Moddulo de Contrataciones/Reservaciones.

*  Modulo VR (Visitas Virtuales).

* MdAdulo GIS para localizacion de los principales sitios turisticos de la zona.
*  Moddulo de Foros.

*  M0Adulo de Gestidn de Informacion y publicidad turistica.

1.5. JUSTIFICACION.

En la actualidad la conservacion del medio ambiente es el eje primordial de los seres
humanos, debido a esto las comunidades indigenas que son mas conscientes de la
preservacion del entorno donde viven han hecho un gran esfuerzo para optar por la
industria sin chimeneas o0 mas conocida como turismo comunitario, ya que es una fuente

sustentable de ingresos econémicos.

La comunidad de Cariacu esta ubicada al Noreste del Canton Cayambe en la Provincia
de Pichincha tiene una poblacién de 750 habitantes en el Ultimo censo, esta es una zona
dedicada a la agricultura, ganaderia, apicultura, que poco a poco busca el reconocimiento
local, hoy en dia esta comunidad ha visto adecuada la explotacion sustentable de sus
recursos naturales y culturales a través del turismo comunitario, pero la difusién de esta
actividad es ineficiente debido a que la informacion necesaria no se encuentra disponible
para todas aquellas personas que se interesen en visitarlos, lo cual lleva a un esfuerzo

casi vano en impulsar esta industria en la localidad.

Para dar un mayor impulso a esta actividad es necesario implementar una aplicacion
informatica que permita gestionar y promocionar tales sitios, en la cual los potenciales
turistas puedan visualizar a través de la web toda la informacién requerida como: mapas,
fotografias, videos, costos, datos geograficos, paquetes promocionales, y otros, de todos
los puntos turisticos de la zona, y ademas puedan contactar a las comunidades para

posibles contrataciones de los servicios.

Con la implementacién de la aplicacidon mencionada se dara solucién al desconocimiento
y falta de informacion que tienen los turistas, lo cual impulsara el crecimiento econémico
de la poblacién. En el desarrollo de esta aplicacién se utilizaran herramientas de software
libre que pondran a prueba los conocimientos académicos adquiridos, las herramientas a

utilizar son:
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. Base de datos PostgreSQL y versidn espacial PostGIS.

. IDE Netbeans 7.0.1 (Java). PHP® y Framework Symfony.

. Servidor de Mapas MapServer.

. Cliente liviano para visualizacion de informacion geogréfica — pmapper.

. Cliente Pesado para administrar la Base de datos GIS — Quantum GIS.

Se ha escogido estas herramientas y lenguajes de programacion debido a la
escalabilidad y compatibilidad con la variedad de entornos y plataformas de desarrollo,
ademas por la arquitectura que éstas presentan, la suficiente documentacion y por sobre
todo por los conocimientos que se tiene sobre estas. Para el desarrollo de la aplicacion
se utilizaréd la metodologia de desarrollo agil SCRUM para asegurar la produccion de un
software de alta calidad que satisfaga la necesidad del usuario final.

Para desarrollo web, la solucibn méas comun para la organizacion de su coédigo es
el patrén de disefio MVC °. El patron de disefio MVC define una manera de organizar el
cédigo de acuerdo a su naturaleza. Este patréon separa el cédigo en tres capas : Modelo,

Vista y Controlador.

Ademas él (Ministerio de Turismo, 2008) inform6 que: “el pais ha sido elegido por la
exclusiva red de agencias de viajes Virtuoso’ como uno de los mejores destinos de

turismo de lujo en el 2013".

De acuerdo a varios asesores de viajes de Virtuoso, las ofertas de turismo del Ecuador
colocan al pais entre los 20 destinos mas populares del mundo. Muestra de ello el
ministerio de turismo indica los siguientes datos estadisticos del incremento de entradas

de los extranjeros al pais.

Entrada de extranjeros al Ecuador

a 1'140.978
v de 21,7% en e

Gréfica 1: Entrada de extranjeros al Ecuador
Fuente: La experiencia turistica en el Ecuador, Recuperado de:
http://servicios.turismo.gob.ec/images/estadisticas/Minis_Turismo_folleto_espanol_completo.pdf, 2013

° PHP (PHP Hypertext Pre-processor), lenguaje de programacion web.
S MVC: patron de arquitectura de software Modelo, Vista, Controlador.
" Virtuoso : es una red exclusiva, lider en la industria de viajes.



Visitantes extranjeros por mes

| S| e s 7| || o |

2010 96.100 89924 82.452 70.540 77.618 91.602 110545 95219 71.776 83.701 B81.253 ©96.359

2011 105541 B6.424 87.486 87.509 B2.811 99.944 117.997 98.967 BO.0B3 B88.338 92.566 113.292

En el periodo 2010-2011, se registr6 durante el mes de diciembre una
variacion de 17,6%, al pasar de 96,3 a 113,3 mil visitantes extranjeros.

Gréfica 2: Visitantes extranjeros por mes.
Fuente: La experiencia turistica en el Ecuador, Recuperado de:
http://servicios.turismo.gob.ec/images/estadisticas/Minis_Turismo_folleto_espanol_completo.pdf, 2013




CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1. TEORIA DEL DESARROLLO DEL SISTEMA.

Las Metodologias de Desarrollo de Software tienen como objetivo presentar un conjunto
de técnicas tradicionales y modernas de modelado de sistemas que permitan desarrollar
software de calidad. Las metodologias se basan en una combinacién de los modelos de
proceso genéricos ya sean cascada, evolutivo, incremental, espiral entre otros. Ademas
una metodologia debe definir con precisién los artefactos, roles y actividades, junto con

practicas y técnicas recomendadas.
2.1.1. Metodologia agil

Un proceso es agil cuando el desarrollo de software es incremental, es decir, entregas
pequefias de software en ciclos rapidos, se trabaja en cooperacion entre el cliente y los
desarrolladores, ademas es sencillo de aprender, modificar, y es adaptable. Entre las
metodologias &giles identificadas encontramos: XP®, Scrum, Familia de Metodologias
Crystal’, FDD°, DSDM*!, ASD*?.

2.1.2. Scrum SCRUM

ia +rapidez +ver

Segun (Albaladejo), Scrum es: “un proceso en el que se aplican de manera regular un
conjunto de buenas practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el

mejor resultado posible de un proyecto”.

Segun (Diaz, 2009) , define a Scrum como: “una coleccién de procesos pensada para la
gestiobn de proyectos que permite centrarse en la entrega de valor al cliente y la
potenciacién del equipo para lograr su maxima eficiencia, dentro de un esquema de

mejora continua”. (pp. 41 - 42)

2.1.3. Marco estandar de Scrum.

Una implantacion de la metodologia estandar de Scrum incluye 3 aspectos, los cuales se

lista a continuacion:

8 XP (extreme Programming): Programacién extrema, es una metodologia agil de desarrollo de software.

° Familia de metodologias Crystal: metodologias agiles, cada una de ellas esta adecuada para un tipo de proyecto.
° EDD (Feature Driven Development): es una metodologia agil basada en las funcionalidades.

" DSDM (Dynamic Systems Development Method):  es una metodologia agil para desarrollo de sistemas dindmicos.
2 ASD (Adaptive Software Development):  modelo de implementacién de patrones agiles para desarrollo de software
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Elementos: pila del producto, pila del sprint** e incremento.
Reuniones: de inicio del sprint, revision diaria, revision del sprint y retrospectiva.

Roles: propietario del producto, equipo, Scrum master y resto de implicados.

2.1.4. Elementos de Scrum

v

2.1.5.

v
v

Pila del producto: (product backlog) lista de requisitos de usuario que a partir de la
vision inicial del producto crece y evoluciona durante el desarrollo.

Pila del sprint: (sprint backlog) lista de los trabajos que debe realizar el equipo
durante el sprint para generar el incremento previsto.

Sprint: nombre que recibe cada iteracion de desarrollo. Es el nicleo central que
genera el pulso por tiempos prefijados.

Incremento: resultado de cada sprint.

Reuniones de Scrum.

Planificacién del sprint:  espacio de tiempo de trabajo precedente al inicio de cada
sprint en el que se establece cudl sera el trabajo y las metas que se van a alcanzar
en la iteracion.

Revision diaria: revision diaria muy breve.
Revision del sprint:  andlisis y revision del incremento desarrollado.

Retrospectiva del sprint:  revision de lo ocurrido en el Sprint.

2.1.6. Roles de Scrum.

Los roles que intervienen en el proceso de desarrollo de un proyecto con SCRUM son los

siguientes:

v

\

2.2.

Propietario del producto : Persona representante de todos los implicados en el
resultado final del producto, es el responsable de definir los objetivos del producto.
Equipo de desarrollo: grupo de trabajo que implementa el producto.

Scrum Master: Lider del equipo, vela que todos los integrantes del proyecto

cumplan con las reglas y proceso de Scrum.

ARQUITECTURA DEL SISTEMA.

El sistema desarrollado sera un aplicativo web que permita acceder a los visitantes a su

parte frontal a través de un navegador web por medio del Internet, y su légica esta

enfocada en el patrén de disefio MVC, integrada por:

% Sprint: en desarrollo agil de software es un periodo de tiempo durante el cual un trabajo debe ser completado y
preparado para su revision.



v' La capa Modelo, especifica la I6gica de negocio. En esta capa se hace uso del

ORM" Doctrine incluido en Symfony 1.4, que ademéas guarda todas las clases y

archivos relacionados con el modelo en el directorio lib/model/. La base de datos

pertenece a esta capa

v' La Vista es con lo que el usuario interactla, la parte visual. Para lo cual se hace uso

de las plantilas PHP de Symfony. Estas son guardadas en varios directorios

templates/ de todos los médulos. Ademas en el médulo GIS se utilizara el cliente

liviano Pmapper para la visualizacion de los mapas.

v' El Controlador es la pieza de codigo que llama al Modelo para obtener los datos que

le pasa a la Vista para la presentacién al cliente. Cabe recalcar que sera el

framework Symfony quien dote de esta funcionalidad.

En relacién a los datos, el sistema se alimentard con datos alfanuméricos que se los

obtendra de la base de datos PostgreSQL y de PostGIS para la parte del médulo GIS,

ademas por dicho modulo se implementa otra capa la cual tendré el servidor de mapas.

A continuacion se ilustra la arquitectura del sistema, separando de acuerdo a la

funcionalidad en tres niveles: modelo, vista y controlador. Las capas muestran la manera

como el aplicativo es segmentado de acuerdo a la estructura del framework de desarrollo.

SYMFONY
VISTA

Templates (php)

!

CONTROLADOR
Flujo de Peticione¢

v

MODELO
ORM Doctrine
(lib/model/)
BDD

SGBD PostgreSQL

Servidor web Apache

Alfanumérica PostGIS
Espacie

INTERNET

PMAPPER. (Cliente ligero)
Templates HTML+ imagen. / PDF / WMS / WFS / Imagej

Servidor de mapas

MapServer
CGl/Mapscript + Php

Archivo

&
J‘

A 4

Postgis [ shr. Réstel ][ WMS. WFS ]

Gréfica 3: Arquitectura del sistema.
Fuente: Propia.

 ORM: Es un Mapeador Objeto Relacional que proporciona una capa de persistencia.



El aplicativo, sera desarrollado sobre la plataforma Linux, el servidor de aplicaciones
Http™ sera Apache sobre el cual correra el aplicativo y ademas servira de plataforma para
el Servidor de mapas MapServer, los datos los almacenard PostgreSQL y PostGIS para

los datos espaciales.

El flujo del funcionamiento del Sistema se divide en dos partes; la primera responde a las
peticiones de los usuarios dentro del médulo GIS, el cual se centra en la publicacion y
consumo de los servicios de mapas, para lo cual se consultaran los datos espaciales
desde las bases de datos alfanuméricas espaciales para luego su generacion, y posterior
publicacion, la segunda parte responde a las solicitudes recibidas del resto de médulos
del sistema para los cuales se obtienen informacién desde la base de datos PostgreSQL

para su publicacion.

Todo esto se puede utilizar a través de los navegadores como: Firefox, Google Chrome,

Internet Explorer, Safari, Opera.

Otros Médulos

INTERNET
[REe
Médulo GIS
p.mepper Y
SISTEMA WEB SERVIDOR DE MAPAS
SERVIDOR WEB
APACHE o)
USUARIOS h .
Do @
= RN
an®

BASE DE DATOS

v
PostgreSCL

Gréfica 4: Arquitectura funcional del sistema.

Fuente: Propia.

® HTTP (Hypertext Transfer Protocol), Protocolo de transferencia de Hipertexto.
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2.3. SERVIDOR DE APLICACIONES WEB.
2.3.1. Servidor web

El servidor web o también llamado servidor HTTP es un programa que ejecuta toda
aplicacion al lado del servidor con conexiones bidireccionales y/o unidireccionales. El
servidor web permanece en espera de peticiones de ejecucion que le hara un cliente o un
usuario de Internet, a las cuales le contesta de forma adecuada, entregando informacion

de todo tipo de acuerdo a los comandos requeridos.
2.3.2. Apache

APACHE E| servidor HTTP Apache, es un servidor web de codigo abierto, para
J plataformas Unix'®, Microsoft Windows, Macintosh’’ y otras, que

implementa el protocolo HTTP/1.1. Es imprescindible indicar que Apache
es uno de los mejores y el mas utilizado entre los servidores web que existen debido a su

gran estabilidad, confiabilidad y al aporte de los voluntarios que lo desarrollan.

2.4. SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS (SGBD).

Entre los sistemas gestores de bases de datos existentes en la actualidad, PostgreSQL
tiene un papel muy importante ya que es un sistema que tiene muchas cualidades que lo

hacen ser una muy buena alternativa para instalar sistemas en empresas, universidades.

2.4.1. Definicion.

PostgreSQL PostgreSQL es un sistema gestor de bases de datos relacionales basado

en Open Source®®. Es decir que el cédigo fuente del programa esta al
alcance de cualquier persona, lo cual posibilita a cualquier desarrollador a
colaborar con el desarrollo del proyecto.

2.4.2. Herramientas de administracion.

La manipulacion de los datos de PostgreSQL por consola puede ser algo complicado, por
tal motivo existen herramientas que facilitan este trabajo, entre algunas herramientas se

encuentran: PgAdmin 3, PgAccess, PhpPgAdmin.

'8 UNIX sistema operativo portable, multitarea y multiusuario
" Macintosh, ordenador personal, construido y vendido por la compafiia Apple.
'8 Open Source: Cddigo abierto, software distribuido y desarrollado libremente.
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2.4.3. PgAdmin 3

Es una interfaz comprensible para el disefio y administracién de la base de datos
PostgreSQL, disefiada para ejecutarse en la mayoria de los Sistemas Operativos. La
aplicacién corre bajo GNU/Linux*®, FreeBSD? y Windows. La interfaz gréfica soporta

todas las caracteristicas de PostgreSQL y facilita su administracion.

P pgAdmin I = E
Archivo Editar Plugins Vista Herramientas Ayuda
e 4 | @a (] = EH '
pO| % T O ER S -
Explorador de Objetos X
4  Propiedades Estadisticas Dependendias 2
=J--|_) bdd_turismo_final - -
+ % Catalogos (2) Propiedad valor
+)-%gp Extensions (1) Nombre bdd_turismo_final
- Esquemas (7) oD 50602
#- & contratacion Propietario postares
+-- € foro < m »
+-- €@ frontal
+- € ituristica Panel SQL
+-- €@ public = I -- Database: bdd_turismo_final

Gréfica 5: Interfaz grafica de usuario de PgAdmin 3
Fuente: Propia.

2.5. BASE DE DATOS ESPACIAL.

Las bases de datos espaciales son aquellas que procesan datos existentes en un espacio

o datos espaciales, es decir, los datos relacionados a los espacios en el mundo fisico.

2.5.1. PostGIS.

P _ ﬁ‘(‘ J 5 PostGIS es una extension de soporte de datos espaciales para
da e ¥
QS (L1 %I la base de datos objeto relacional PostgreSQL. Al tener soporte

a datos espaciales le permite ser utilizado como una base de datos espacial de los GIS y
aplicaciones de mapeo web.

2.6. SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA.
2.6.1. Antecedentes

El inicio de los GIS es en los afios 60, pero relacionados con diversos campos de
investigacion. En los afios 80, se us6 mas frecuentemente gracias al desarrollo de
tecnologias informaticas adecuadas, que promovieron la aparicion de los productos GIS.

® GNU/Linux, términos empleado para referirse a la combinacién del ntcleo o kernel libre.
® FreeBSD, avanzado sistema operativo para arquitecturas x86.
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En la actualidad, se estan realizando grandes inversiones en el desarrollo de

herramientas para el tratamiento de informacion geografica.

2.6.2. Definicion.

Un Sistema de Informacién Geografica o GIS es un sistema de informacion empleado
para ingresar, almacenar, recuperar, manipular, analizar y obtener datos referenciados
geograficamente o datos geoespaciales, con la finalidad de ofrecer ayuda en la toma de
decisiones sobre planificacion y manejo del suelo, recursos naturales, medio ambiente,
transporte y otros.

2.6.3. Funcionalidad de los SIG.

Existen varios argumentos basicos para la utilizaciéon de un SIG, estos son:

Permite realizar comparaciones entre perspectivas y escalas emulando la capacidad
de representacion de diferentes lugares al mismo tiempo.

» Permite diferenciar entre cambios cualitativos y cuantitativos.

« Permite tratar gran cantidad de informacion a varias escalas y proyecciones.

* Integra espacialmente datos tabulares y geogréaficos con célculos sobre variables.

* Pone a disposicion varias herramientas informaticas estandarizadas.

2.6.4. Componentes.

Los GIS estan formados por subsistemas, cada uno de ellos con funciones particulares. A

continuacion se citan a tres subsistemas fundamentales:

v' Subsistema de datos . Encargado de las operaciones de entrada y salida de datos, y
la gestion de estos en el GIS. Permite a los otros subsistemas acceder a los datos y
ejecutar sus funciones en base a estos.

v'  Subsistema de visualizacién y creacién cartografica . Encargada de crear
representaciones a partir de los datos. Ademas agrega la capacidad de edicion.

v' Subsistema de andlisis. Contiene métodos y procesos para el andlisis de los datos

geograficos.

Para comprender un GIS es necesario conocer los elementos basicos que lo componen.
Los elementos principales que se contemplan son los siguientes:

v' Datos. Los datos son la materia prima para el trabajo en un GIS.
v' Métodos. Conjunto de férmulas y metodologias a aplicar sobre los datos.

13



v' Software. Aplicacion informatica que trate los datos y desarrolle los métodos.
v' Hardware. El equipo para ejecutar el software.

v' Personas. Son el motor del GIS, encargadas de disefiar y utilizar el software.

Gréfica 6: Componentes basicos de un SIG.
Fuente: Propia.

2.6.5. Cartografia.

La cartografia es una ciencia, arte y técnica integradas que permiten representar la Tierra
en una representacion cartografica o mapa. La Tierra tiene una forma que se denomina

geoide y para representarla se la realiza a través de proyecciones.
2.6.6. Mapa

Un mapa es una representacion lo mas aproximado a la realidad, para esto se utiliza
unas convenciones. En primer lugar la realidad a representar es generalmente
volumétrica y por lo tanto implica un cambio de tres dimensiones a dos.

2.6.7. Proyecciones

Las proyecciones sirven para representar sobre un plano la superficie esférica de la
Tierra con la menor deformacion posible, utilizando para ello una red de meridianos y
paralelos. Existen cientos de proyecciones, las cuales se agrupan en tres sistemas
bésicos: cilindricas, conicas y acimutales o polares. Las primeras utilizan como plano de
proyeccion un cilindro tangente a la superficie de la Tierra. El segundo es un cono
tangente o secante, y el Ultimo la proyeccién es tangente a un solo punto.

-
.

Cilindrica Cénicas Acimutal

Gréfica 7: Tipos de Proyeccion
Fuente: Propia.
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2.6.8. Escala.

La escala de un mapa es la relacion matematica que existe entre éste y las dimensiones
reales. Si la realidad es una escala 1:1, un mapa a escala 1:50.000 representaria: 500 m.
de una carretera en 1 cm. La escala de un mapa establece el nivel de informacion que

muestra el mismo.

2.6.9. Modelos para la informacion geograéfica.

Los datos son una parte imprescindible de los GIS, ya que sin ellos, las aplicaciones GIS
y otros elementos que se encuentran en su entorno no tendrian ninguna utilidad. Para
hacer un estudio sobre un area geografica es necesario disponer de datos sobre dicha
area. No obstante, el proceso de convertir esa area geografica y la informacién acerca de

ella en un dato para un GIS no es una tarea facil.

Este proceso requiere del desarrollo de un modelo de dato geogréfico, que represente la
realidad y sirva para conocer esta con claridad. El camino que va desde la realidad hasta

el conjunto de valores numeéricos pasa por tres niveles:

» Establecimiento de un modelo geogréfico. Un modelo conceptual de la realidad
geografica y su conducta.

»  Establecimiento de un modelo de representacion. Forma de almacenar el modelo
conceptual anterior y sus caracteristicas, reduciéndolo a una serie de elementos.

* Establecimiento de un modelo de almacenamiento. Esquema para almacenar los

distintos elementos del modelo de representacion.

2.6.10. Modelos geogréaficos.

Inicialmente se conceptualiza el espacio estudiado. Este modelo geografico es un
esquema mental que constituye una forma particular de entender el hecho geogréfico,
pero que aun no incorpora elementos relativos a su representacion o almacenamiento.

Ejemplo: el espacio como campos, y como entidades discretas

2.6.11. Modelos de representacion.

A partir de los modelos geogréficos, se reducen sus propiedades a un conjunto finito de
elementos, de tal manera que el registro de esos elementos sirva para almacenar la
realidad que los modelos geograficos describen. Para esto se emplean los modelos de

representacion, también denominados modelos de datos. Se tienen los siguientes:
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Modelo raster: La zona de estudio se divide de forma sistematica en una serie de
unidades minimas denominadas celdas, y para cada una de estas se almacena la

informacion pertinente que la describe.

12 3 .
1AA|A(BB|B|B|/B]
2
3|E |E |E} FAIEY B
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.| E | E|I2EE
. |E RN

Gréfica 8: Modelo raster.

Fuente: Modelo Raster, Recuperado de:
http://www.cartovirtual.es/aprendizaje/cursoTIG/modelo_raster.html, 2013.

Modelo vectorial: Sus caracteristicas geograficas se representan como vectores,
manteniendo las caracteristicas geométricas. Cada uno de estos vectores esta vinculado

a una fila en una base de datos que describe sus atributos.

Archivo Editar Vista Herramientas Ayuda
‘W 2N B R|W|T| P snlmte

n parroquia cod narr aeom

r S S

cter vai character vai character vai geometry(Po
CANGAHUA  17-02-52 0101000000D
CAYAMBE 17-02-50 01010000004
CAYAMBE 17-02-50 01010000002
CAYAMBE 17-02-50 01010000002

CAYAMBE 17-02-50 _ 10101000000D
Grafica 9: Modelo vectorial SIG.
Fuente: Propia

nvi s W N -

Este modelo organiza el espacio geografico mediante una serie de primitivas geométricas
que contienen los elementos mas destacados de dicho espacio. Estas primitivas son de

tres tipos: puntos, lineas y poligonos.

2.6.12. Modelos de almacenamiento.

Este modelo es la ultima etapa en el proceso que llevan desde la realidad hasta el
conjunto de valores numéricos que modelan esa realidad por medio de un GIS. Los
modelos de almacenamiento implantan un esquema de como convertir las unidades que
proponen los modelos anteriores en valores numéricos. Es decir, que especifica como

escribir los datos en un soporte digital o guardarlos en un computador.

Modelos para representaciones raster: Para almacenar una capa raster simplemente

se guardan sus valores uno a uno, en una estructura similar a la capa.
16



Modelos para representaciones vectoriales: Existen diferentes alternativas para
guardar los elementos que componen una capa, entre ellas se establecen 4 alternativas:
modelo spaghetti, diccionario de vértices, estructura arco-nodo, estructura TIN?.

2.7. SERVIDOR DE MAPAS.

Un Servidor de Mapas se compone de un software y un hardware que permite publicar
datos GIS en Internet o en la Intranet, permitiendo al cliente interactuar con ellos en forma

dinamica por medio de un navegador web.

2.7.1. MapServer.

MapServer es una plataforma de procesamiento de datos geograficos

Map
erver

aplicaciones cartograficas interactivas en la web.

Open Source desarrollado en lenguaje C*, que permite crear

23
|

Es un programa CGI“° que se encuentra inactivo en el servidor web en espera de

solicitudes.

2.7.2. PHP — MapScript.

Este es un moédulo PHP que hace disponible las funcionalidades de MapScript en
MapServer con una libreria PHP de carga dinamica. En términos simples, este modulo le
permitira utilizar el potente lenguaje de script PHP para crear dindmicamente y modificar

imagenes de mapa de MapServer.
2.7.3.  Mapfile.

Este es el corazon del servidor de mapas MapServer, ya que en este se definen las
relaciones entre los objetos, puntos y otros, ademas permite especificar los recursos que
son utilizados en la aplicacion, asi como también contiene la informacion para plasmar el

mapa, mostrar la leyenda.

Mapfile es un archivo de configuracion con extensién “.map”. Esta constituido por

secciones las cuales tienen una funcionalidad especifica.

% TIN (Triangulated Irregular Network), estructura de dato digital usado en GIS.
% ¢, Lenguaje de programacién.
% CGl, especifica un estandar para transferir datos entre el cliente y el programa.
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2.7.4. OGC.

Open Geospatial Consortium (OGC), creado en 1994 y agrupa a 372 organizaciones
publicas y privadas. Define estandares abiertos e interoperables dentro de los sistemas

de informacion geogréafica.

La funcién que cumple esta organizacion es implementar acuerdos, estandares entre las
empresas de desarrollo de herramientas GIS para que permitan la interoperacién de sus
herramientas de geo-procesamiento y ademas facilita el intercambio de la informacion
geografica para que los usuarios la puedan usar facilmente. Anteriormente esta

organizacion era conocida como Open GIS Consortium.
2.7.5. Shape.

El Shapefile es un formato de archivo de almacenamiento digital de representacion

24
I

vectorial sencillo disefiado por la ESRI*" para sus aplicaciones GIS.

Este formato shapefile almacena digitalmente la localizacion de los elementos
geograficos y la informacion de sus atributos en varios archivos:

« Archivo .shp: contiene la geometria de la entidad.
» Archivo .shx: contiene el indice de la geometria de la entidad.

e Archivo .dbf: tabla dBase, almacena la informacion de los atributos de las entidades.

2.7.6. WFS

Web Feature Service o Servicio de entidades vectoriales, es un servicio estandar, que
suministra operaciones web en una interfaz de comunicacién e interaccion con los mapas
servidos, lo cual permite realizar la consulta y edicion de los datos geograficos. Este

estandar permite:

* Mostrar las entidades geograficas disponibles (GetCapabilities).

» Agregar, modificar, eliminar entidades (Transaction), entre otras opciones.
2.7.7. WCS

Web Coverage Service o Servicio de Cobertura Web de OGC, es un servicio de datos

gue especifica un estandar que permite el acceso interoperable a “coberturas

geoespaciales a través de la web.

2 ESRI (Enviromental Systems Research Institute):  empresa dedicada a desarrollar software para GIS.

18



Este estandar proporciona un servicio abierto de acceso a datos de coberturas, como por
ejemplo imagenes satelitales de elevaciones, que se obtengan por el protocolo HTTP en
la web. Un servicio WCS devuelve datos en un formato apropiado para que se pueda
utilizar como entrada para el andlisis y modelado de un GIS.

2.7.8. WMS

Web Map Service o Servicio de mapas en la web, es un servicio que proporciona “mapas”
bajo demanda en formatos de imagen (jpeg, png, gif) que pueden ser invocados desde
cualquier visor GIS o navegador web.

Los servicios WMS permiten la consulta y publicacion de mapas de forma dinamica a
partir de datos geogréficos, estos mapas pueden contener una o varias capas raster o

vectoriales en un orden especifico.

27.9. WMC

Web Map Context es una especificacion de la OGC y define un formato para almacenar
el contexto de la cartografia del mapa.

El WMC se define como un documento de esquema XML?® que describe la configuracion

para que los visores de mapas puedan reconstruir los aspectos de los mapas.

El contexto almacena toda la informacién necesaria sobre las capas que constituyen el
mapa representado por el usuario, la regién que cubre el mapa, los servidores de donde

se los obtiene.

2.8. CLIENTES LIVIANOS GIS.
2.8.1. Definicion.

Un cliente liviano o cliente ligero se define como un computador cliente o un software
cliente dentro de una arquitectura de red cliente - servidor, el cual depende
principalmente del servidor central para realizar las tareas de procesamiento, por lo tanto,
este se centra en el transporte de la entrada y la salida entre el usuario y el servidor

remoto.

Los clientes ligeros web para GIS son aplicaciones en el internet que se encargan de
visualizar informacién geogréfica y permiten su manipulaciéon a través de herramientas

basicas de navegacion y analisis.

% XML (eXtensible Markup Language), lenguaje de marcas extensible.
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2.8.2. Caracteristicas.

Las caracteristicas basicas de los clientes livianos son los siguientes:

v No implementa nada relacionado a la logica de la aplicacion.
v Actlia como intermediario entre el usuario y el servidor
o] Atiende las entradas y las envia al servidor.
o] Muestra datos y resultados que devuelve el servidor.
v Los recursos de hardware son minimos.
4 Aumenta la complejidad del servidor.

2.8.3.  Pmapper.

p.meapper Es un framework basado en MapServer PHP/MapScript, desarrollado
por Argim Burger. Este framework permite publicar mapas en
MapServer, para lo cual dispone de una gran variedad de funcionalidades y multiples

configuraciones.

Entre sus caracteristicas se destacan, las funciones de busqueda, visualizacién de
resultados de consultas con bases de datos, impresion en HTML?* y PDF?, y la

configuracion que cambian la forma de mostrar los mapas.

2.9. CLIENTES PESADOS GIS.

2.9.1. Definicion.

Un cliente pesado GIS es una aplicacion que se ejecuta en el ordenador del usuario para
proporcionar las funcionalidades de busqueda, visualizacion, consulta y andlisis de datos

basadas en los servicios OGC disponibles.

2.9.2. Caracteristicas.

Las caracteristicas fundamentales de los clientes pesados GIS son las siguientes:

v" Realiza la mayor parte de la l6gica de aplicacion.
v" Procesa los datos del usuario antes de enviar al servidor.
v' Demanda equipos con buena capacidad de proceso y almacenamiento de datos.

% HTML (HyperText Markup Language), lenguaje de marcas de hipertexto.
Z PDF (Portable Document Format), formato de documento portatil.
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2.9.3.  Quantum GIS.

También llamado QGIS, es un Sistema de Informacion Geografica

qif QuAIiNGIS de Cddigo Abierto con licencia bajo GNU/GPL. Ademas es un
proyecto oficial de OSGeo®. Se ejecuta sobre Windows, Mac OSX, Linux, Unix y
Android®®, soporta numerosos formatos y funcionalidades de datos vector, datos raster y

bases de datos.

2.10. REALIDAD VIRTUAL.

2.10.1. Antecedentes.

A fines de los afios 80, los graficos creados por computador entraron en una nueva
época. Las imagenes tridimensionales empezaron a reemplazar a las bidimensionales,
también surgid la necesidad de un lugar de trabajo interactivo concebido por medio de la

tecnologia.

En 1989, Jaron Lanier®, popularizé el término "Realidad Virtual". En los afios siguientes,
los sistemas de realidad virtual se vieron enriquecidos con impresiones del mundo real

por medio de estimulos auditivos, visuales.
2.10.2. Definicion.

Realidad virtual es una ciencia que emplea los computadores y otros dispositivos, con la
finalidad de reproducir una apariencia de la realidad que permita al usuario tener la

sensacion de estar presente en ella.

2.10.3. Visita virtual

Una visita virtual es una simulacion de un espacio real, esta se forma de varias imagenes
unidas mediante un software, creando una imagen interactiva que el visitante puede

visualizar en 360° mediante el ordenador.

2.10.4. Caracteristicas de la visita virtual

« Las visitas virtuales consisten en una serie de fotografias de alta definicion, que son
tratadas de forma individual, y una vez unidas de forma inteligente, forman una sola

fotografia panoramica de hasta 360°.

% 0SGeo (Open Source Geospatial Foundation), organizacién que da soporte y promueve el desarrollo de tecnologias
geoespaciales.

% Android , sistema operativo basado en Linux

% jaron Lanier : informatico, artista visual y autor. Pionero que popularizé el término "Realidad Virtual”.
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» Tienen la facultad de moverse en toda direccion de forma manual o automatica.

» Se puede acercar y alejar sobre cualquier zona de la panorédmica.

» Se pueden incluir botones de control que hagan aun mas facil el manejo.

» Tiene la capacidad de aumentar los detalles fotograficos.

» Eltamafio de la presentacion en pantalla puede ser incluso a pantalla completa, si bien
para este modo se aconseja una conexion de alta velocidad.

» Para las visitas virtuales, se cuenta con tecnologia digital y los medios mas avanzados

en el desarrollo de aplicaciones multimedia para internet.

2.10.5. Beneficios de las visitas virtuales

* Incrementa la confianza en los clientes ya que muestra lo real sobre el lugar.

« Aumentan las visitas al lugar donde se ha realizado la visita virtual. Mejora la opinion
del cliente sobre el sitio que se observa.

» Acorta el miedo que los visitantes tienen sobre lo desconocido y agranda la confianza
al permitirle desplazarse libremente por las visitas.

* Muestra con realismo el lugar a visitar. Una imagen vale mas que mil palabras

» Muestra los sitios con mucho detalle, sin necesidad de leer grandes catalogos.

2.10.6. Fotografia panoramica

Una fotografia panoramica es una imagen cuyo tamafio es mayor en horizontal que en
vertical, conocida como fotografia de amplio formato. Es una técnica de la fotografia, en
la cual se emplea equipos especializados que capturan imagenes con puntos de vista

panoramicos.

2.10.7. Fotografia 360°

Imagenes especiales ya que el borde derecho se une con el izquierdo formando una
imagen continua. Para crear estas imagenes se unen fotografias en horizontal hasta que

se haya girado 360 grados, de manera que la ultima foto solape a la primera.

2.10.8. Fotografia cilindrica

Las fotografias cilindricas de 360 grados son aquellas imagenes cuyo ancho abarca toda

la longitud del horizonte mientras que su alto no alcanza a cubrir todo el espacio.

Expresado en grados, son fotografias que miden 360 grados de ancho por menos de 180

grados de alto. Se proyectan como si estuviesen dentro de un cilindro.
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2.10.9. Fotografia esférica

Se la conoce como imagenes de formato equi - rectangular, y se formulan en 360° de
ancho por 180° de alto, este tipo de imagen se proyectan como si estuviesen dentro de

una esfera.

2.10.10. Fotografia cubica

Las fotografias cubicas son la composicion de 6 imagenes que representan cada lado del
cubo, permiten que los observadores puedan mirar hacia arriba y abajo al piso, se las

puede representar en formato flash®" o Quicktime®.

2.11. LENGUAJE DE PROGRAMACION PHP.
2.11.1. Antecedentes

PHP fue creado por Rasmus Lerdorf*®

en 1995. En la Actualidad este lenguaje sigue
siendo desarrollado con nuevas funciones. Este lenguaje estd publicado bajo la licencia

PHP de software libre.

2.11.2. Definicion.

PHP (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de programacion interpretado de
o script de codigo abierto, que se ejecuta en el servidor, creado para la

implementacion de sitios web interactivos y dinamicos, el cédigo generado se incrusta en

las paginas HTML.

PHP permite crear una infinidad de aplicaciones web debido a la gran cantidad de
librerias de funciones y médulos que posee. Entre sus capacidades se puede mencionar:
compatibilidad de conexion con las bases de datos, subida de archivos al servidor, envio
de correos, creacion de imagenes entre otras.

2.12. FRAMEWORK SYMFONY.
2.12.1. Definicién

Segun (Potencier & Zaninotto, 2007), Symfony dice que es:

% Flash: Tecnologia para realizar animaciones graficas vectoriales
2 Quicktime : framework multimedia implementado por Apple, compuesto por librerias y un reproductor multimedia.
% Rasmus Lerdorf: programador informatico creador de la primera version del lenguaje de programacion PHP.
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Un completo framework disefiado para optimizar, gracias a sus caracteristicas, el
desarrollo de las aplicaciones web. Para empezar, separa la I6gica de negocio, la
I6gica de servidor y la presentacién de la aplicacion web. Proporciona varias
herramientas y clases encaminadas a reducir el tiempo de desarrollo de una

aplicacion web compleja.

2.12.2. MVC en Symfony

Symfony se basa en el patron de disefio web MVC que esta formado por tres niveles:

. El Modelo, representa la légica de negocio.
. La Vista, convierte el modelo en una pagina web para que interactle el usuario.
. El Controlador, procesa las interacciones del usuario y realiza los cambios

apropiados en el modelo o en la vista.

1
| Cliente|

Peticion

| f_ _________ |
| Respuesta !
: Controlador i
| A |
| |
| ’ I
: Vista |

I
| |
| A4 I
| |
| Modelo |
: Semdor:

Gréfica 10: Patron MVC de Symfony.
Fuente: El patrén MVC, Recuperado de:
http://librosweb.es/symfony_1_4/capitulo_2/el_patron_mvc.html, 2013

2.12.3. ORM

Un ORM (Object Relational Mapper) Mapeador Objeto Relacional, es una técnica de
programacion en la que se transforman en clases, atributos y tipo de datos, todas las
tablas, columnas y relaciones de una base de datos, dentro de un lenguaje orientado a
objetos, de tal manera que se crea una base de datos virtual. En general el ORM se
encarga de convertir de manera automatica los registros de una tabla en objetos de una
clase para procesarlos y al momento de almacenarlos realiza lo contrario, es decir,

convierte los objetos en registros de una tabla.
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2.12.4. Doctrine.

La libreria Doctrine esta inspirada en Hibernate, y es un ORM que proporciona una capa
de persistencia para objetos PHP. Provee una capa de abstraccion que se ubica sobre un
SGBD*".

Se caracteriza ya que posee su propio lenguaje para el acceso a datos, llamado DQL, el
cual permite trabajar con las operaciones béasicas de las bases de datos: crear, eliminar,

modificar, seleccionar.
2.12.,5. DOQL.

DQL (Doctrine Query Language) Lenguaje de Consulta Doctrine, es un lenguaje para
consultas propio del ORM Doctrine. La sintaxis se asemeja a la utilizada en SQL®*, pero

se emplea para obtener objetos en vez de filas de tablas.

2.12.6. YAML.

“YAML Ain't Another Markup Language”, YAML no es otro lenguaje de marcado. Es un
formato para serializacién de archivos disefiado en torno a los tipos de datos nativos

comunes de los lenguajes de programacion agiles.

Este es un lenguaje de serializacion de datos disefiado para ser amable con el humano y
trabajar de manera correcta con los lenguajes de programacion modernos, como XML, C,
Python*¢, Perl*’,

2.13. COMERCIO ELECTRONICO.
2.13.1. Antecedentes

Afos atras se iniciaron las ventas por catalogo en los Estados Unidos. Este sistema de
venta, revolucionario para la época, consistio en un catalogo por internet con fotos de los
productos a vender, que permitié a las empresas captar nuevos segmentos de mercado

gue no estaban siendo atendidos.

Un punto importante de esta forma de vender es que los compradores pueden
seleccionar los productos en la tranquilidad de sus hogares, sin la asistencia o presion del

vendedor.

34 SGBD, Sistema de Gestion de Base de Datos.

% SQL (structured query language), lenguaje de consulta estructurado.

% python , es un lenguaje de programacion interpretado.

%7 perl (Practical Extraction and Report Language), Lenguaje de programacién Préctico para la Extraccion e Informe.
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2.13.2. Definicion.

El comercio electrénico, o también conocido como “e-commerce”, es una modalidad para
distribuir, vender y/o adquirir todo tipo de producto o servicio con el uso de cualquier
medio electrénico, como las redes de informacién o el internet. Es una herramienta que

emplean las empresas para la reduccién de costos y mejorar las relaciones comerciales.

2.13.3. PayPal.

Pa Pal PayPal es una empresa estadounidense que pertenece al sector del
y comercio electrénico por internet, que brinda servicio para pagar y recibir
pagos en linea de la forma mas rapida y segura, a través de un dispositivo mévil. Este
servicio da a los clientes formas mas sencillas para enviar dinero sin compartir su
informacion financiera, y con la flexibilidad de pagar con los saldos de sus cuentas,

cuentas bancarias, tarjetas de crédito.

2.14. WEB 2.0.
2.14.1. Antecedentes.

En los inicios de la web, se disponian de sitios web en las que los usuarios solamente
eran simples espectadores de su contenido ya que estas eran estaticas, pero con el
avance de la tecnologia, la actitud, y las redes sociales se establecieron nuevas formas
de crear aplicaciones dinamicas en la web, las cuales permitan a los usuarios crear

contenido colaborativo y mantener una interaccién entre ellos.

2.14.2. Definicion.

o 3 g Web 2.0 es un concepto que se acufia en el afio 2003 y es el
W5 L-ﬁm producto de un fendémeno social que se produjo desde el
Yiu 2.0 Iﬂ " surgimiento varias aplicaciones en Internet. Este concepto concibe
" ca gle -'“'»i‘“’»":c r la diferencia entre la primera época de la Web, y la revolucién y el

auge de los sitios web pensados en el usuario, los blogs, las redes sociales y otras.

26



CAPITULO lIl: HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

3.1. INTRODUCCION GENERAL.

Este capitulo esta dedicado al analisis de las herramientas de desarrollo planteadas en el
capitulo 1. En los siguientes parrafos se hace un analisis de los lenguajes de
programacion a utilizar, asi como también de las herramientas de software a emplear en
el disefio de la solucion. En los Ultimos parrafos de este capitulo se realiza un
planteamiento del disefio arquitectdnico del sistema, y finalmente se describe a detalle la

metodologia a seguir para el desarrollo del software.

3.2. LENGUAJE DE PROGRAMACION.

Actualmente existen diferentes lenguajes de programacion para el desarrollo web, estos
han ido surgiendo debido a las tendencias y necesidades de las plataformas. En las
siguientes lineas se pretende mostrar las ventajas y desventajas de los lenguajes

seleccionados para el desarrollo del proyecto.

3.2.1. Lenguaje HTML

.~ Esunlenguaje de programacion estatico para el desarrollo de aplicaciones web.
<\,y>

HTML ) ) o
: html). La sintaxis es la siguiente:

Desarrollado por el W3C*. Los archivos pueden tener las extensiones (htm,

<html> (Inicio del documento HTML)
<head> ( Cabecera) </head>
<body>

( Cuerpo)
</body>
</html> (fin del documento HTML)

Ventajas:

e Facil y sencillo para representar hipertexto.

« Presenta el cédigo en forma vistosa, organizada y estructurada.

«  Se dispone de editores de paginas web o WYSIWYG®*, por lo tanto no es necesario
tener mucho conocimiento de programacion.

* Los ficheros que se generan son pequefios.

«  Facilita un rapido despliegue.

«  Tiene mucha documentacioén por lo tanto es facil de aprender.

e Todos los navegadores web admiten este lenguaje.

®W3C, es una comunidad internacional que desarrolla estandares que aseguran el crecimiento de la Web a largo plazo.
% WYSIWYG (What You See Is What You Get), lo que ves es lo que obtienes. Procesadores y editores de texto HTML.

27



Desventajas:

» Ellenguaje generado es estético.

» Los browsers o navegadores pueden interpretar el cddigo de forma diferente.

Guarda etiquetas que se convierten en “basura” y obstaculizan la correccion.

El disefio de sitios web son mas lentos.
3.2.2.  Lenguaje JavaScript

Es un lenguaje de programacion interpretado. Fue creado por Brendan Eich*
en la empresa Netscape Communications®. Este lenguaje es semejante a

Java*, con la diferencia de que no esta orientado a objetos.

Este coédigo es introducido dentro de las paginas web, para ejecutar funciones
programadas. Debido a las incompatibilidades la W3C disefio el estandar DOM*. Su

sintaxis es la siguiente:

<script type="text/javascript">
;. Contenido
- </script>

Ventajas:

» Lenguaje fiable.
» Poseen capacidades limitados por motivo de seguridad.

» Se ejecuta al lado del cliente.
Desventajas :

» CaAdigo visible para todo usuario.
» Cadigo se descarga totalmente.

« El problema XSS*, puede colocar en peligro la seguridad del sitio.

3.2.3. Lenguaje PHP

@ Es un lenguaje de programacion para crear sitios web dindmicos. PHP
significa “PHP Hypertext Pre-processor”, inicialmente se llamé Personal

Home Page. Apareci6 en 1995, desarrollado por PHP Group.

‘0 Brendan Eich programador de computadoras, mas conocido por inventar el lenguaje de programacion JavaScript.

“. Netscape Communications Corporation,  empresa de software creadora del navegador web Netscape Navigator.
“2Java es un lenguaje de programacion por objetos.

“DOM (Document Object Model), Modelo de Objetos del Documento.

4 XSS (Cross-site scripting) , es un tipo de inseguridad informatica o agujero de seguridad tipico de las aplicaciones Web.
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Este se utiliza para crear codigo para paginas web dindmicas, dicho cédigo se incrusta en
paginas HTML y estas se ejecutan en el servidor. Para que se ejecute PHP es necesario
tener instalado un servidor web con las librerias de PHP. Los archivos cuentan con la

extension (.php).

Sintaxis:
. <?php /finicio
; $echo “Hola mundo”;
2> J fin
Ventajas :

» Facil de aprender, documentacion que incluye descripcion y ejemplos.

» Soporta la orientacion a objetos. Clases y herencia.

* Lenguaje multiplataforma: Linux, Windows, entre otros.

« Capacidad de conexion con los gestores de base de datos més utilizados: MySQL*,
PostgreSQL, Oracle*®, MS SQL Server”, entre otras.

» Facultad de expandir su funcionalidad con el uso médulos o extensiones.

» Eslibre, lo que favorece su uso.

» Posee cientos de funciones. No necesita la definicion de tipos de variables.
Desventajas :

» Dependiente de un servidor web instalado y corriendo.

» El servidor es el encargado de ejecutar todo el trabajo y no delega nada al cliente. Lo
gue resulta ineficiente a medida que las solicitudes aumenten.

» Puede ser complicado leer el cddigo al mezclar sentencias HTML y PHP.

» En aplicaciones grandes la programacion orientada a objetos puede ser ineficiente.

 Dificulta la organizacion de la aplicacion por capas.
Seguridad :

PHP es un fuerte lenguaje, ya sea como un moédulo del servidor web o ejecutado como
un binario CGI independiente, tiene la facultad de acceder a archivos, ejecutar comandos
y abrir conexiones de red en el servidor, lo cual resulta inseguro por naturaleza. Por tal
motivo, PHP esta disefiado para ser mas seguro al momento de escribir programas, ya

gue permite configurar su conducta de compilacion y ejecucion.

5 MySQL, sistema de gestion de bases de datos relacional, multi-hilo y multiusuario
“ Oracle, es un sistema de gestion de base de datos objeto-relacional.
4" MS SQL Server, es un sistema para la gestién de bases de datos producido por Microsoft basado en el modelo relaciona
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3.24. XML.

XML (eXtensible Markup Language), Lenguaje extensible de

XM L ’ marcas, es un lenguaje formado por un conjunto de reglas que

sirven para definir etiquetas semanticas para organizar un documento.

XML es un metalenguaje, lo que permite disefiar un propio lenguaje de etiquetas.

| <?xml version="1.0' encoding='"UTF-8'? >
| <Persona>

<nombre>Carlos</nombre>
<apellido>Caluguillin</apellido>

. </Persona>

Ventajas:
. De facil interpretacion por humanos y por software, y es gratuito.

. Separa radicalmente el contenido de su presentacion o formato.

. Puede ser utilizado con cualquier lenguaje o alfabeto. Estructura jerarquica
. El andlisis sintactico es facil por las reglas de composicion del documento.
. Poderosos enlaces (XLL*).

Desventajas:

. Con el tiempo la mayoria de las ventajas que disponibles se pueden volver sus
desventajas.
. Requiere méas espacio en disco, ya que un archivo de texto es de mayor tamafio

gue un binario.

3.25. CSS

CS5  CSS (Cascading StyleSheets), Hojas de estilo en cascada, es una herramienta
impresionante para agregar estilos de presentacién a los sitios web. Ahorra
tiempo y permite disefiar sitios web de un modo totalmente nuevo. Es

imprescindible para los que trabajan en el disefio web.

La siguiente tabla muestra el soporte de CSS 1, CSS 2.1 y CSS 3 de los cinco

navegadores mas utilizados por los usuarios:

“8 XLL (eXtensible Linking Language): Define el modo de enlace entre diferentes enlaces.
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Navegador Motor CSS1 Css 21 CSS 3
Google WebKit | Completo desde la version | Completo Todos los selectores, pseudo-clases y muchas
Chrome 85 del motor propiedades
! Internet | Trident | Completo desde la version | Completo | Todos los selectores, pseudo-clases y muchas |
| Explorer | 7.0 del navegador | propiedades a partir de la version 10.0 del !
i | | | navegador
Firefox Gecko Completo desde la version | Completo Todos los selectores, pseudo-clases y muchas
1.0 del navegador propiedades
Safari WebKit | Completo desde la version | Completo Todos los selectores, pseudo-clases y muchas
85 del motor propiedades
Opera Presto Completo desde la version | Completo Todos los selectores, pseudo-clases y muchas
1.0 del navegador propiedades

Tabla 1: Soporte de CSS en los navegadores.
Fuente : Soporte de CSS en los diferentes navegadores, Recuperado de,
http://librosweb.es/css/capitulo_1/soporte_de_css_en_los_navegadores.html, 2013

Ventajas:

* Aplicacion de varios estilos a diferentes tipos de medios (impresion, pantalla, y otros).
Posee técnicas sofisticadas y avanzadas.

« Con una sola hoja de estilo es posible alterar la presentacién de cada elemento sin
manipular el codigo HTML, ahorrando esfuerzo y tiempo de edicion.

» Ellenguaje de CSS ofrece una gran cantidad de herramientas de composicion.

«  Evita recurrir a trucos para obtener efectos. Potente, sencillo y facil de aprender.

e Los documentos que usan CSS resultan mas compactos.

e Se puede usar con otros lenguajes de programacion para obtener efectos dinamicos
en las paginas.

«  Especificar hojas de estilo para diferentes navegadores y tipos de medios.
Desventajas

. El navegador aplica un formato y el trabajo resulta casi inutil.
. Varias propiedades de CSS ocasionan que partes de la pégina resulten

inaccesibles para algunos navegadores si no son empleados correctamente.

3.2.6. AJAX

f_ AJAX es el acrénimo de Asynchronous JavaScript and XML, e indica
AYIA X

Mo e . UNA Mezcla de tecnologias que proveen el disefio de aplicaciones web

con algunas caracteristicas avanzadas.

Segun (Eguiluz Perez, 2008), dice que Ajax no es: “una tecnologia en si mismo. En
realidad, se trata de varias tecnologias independientes que se unen de formas nuevas y

sorprendentes”.

Ajax esta formado por varias tecnologias:
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. XHTML* y CSS, crea presentaciones basadas en estandares.

. DOM, permite la manipulacion dinamica de la presentacion.

. XML, XSLT*® y JSON®', para el intercambio y manipulacién de informacién.
. XMLHttpRequest®, para el intercambio asincrono de informacion.

. JavaScript, para unir todas las tecnologias involucradas.

[XHTML ] [ css ] [ XML | [ JSON ]
t t 1
I DOM | I XMLHttpRequest ‘
t t
| JAVASCRIPT I

Gréfica 11: Tecnologias agrupadas bajo el concepto AJAX.
Fuente: Capitulo 1. Introduccion a AJAX, Recuperado de:
http://librosweb.es/ajax/capitulo_1.html, 2013

Ventajas

» Utiliza tecnologias existentes.

« La mayoria de navegadores la soportan.

» Interactividad. El usuario no esperan hasta que lleguen los datos del servidor.
«  Portabilidad (sin plug-in Flash® o Applet de Java™)

* Mayor velocidad, porque no retorna toda la pagina nuevamente.

* La pagina se parece a una aplicacion de escritorio.

Desventajas

* No existe el concepto de volver a la pagina anterior.

* La mezcla de paginas con AJAX y otras sin ella desorientan al usuario.

»  Problemas con navegadores antiguos que no implementan esta tecnologia.
* No se ejecuta si el usuario desactiva JavaScript en el navegador.

* Requiere programadores que conozcan las tecnologias que intervienen.

* Lacarga del servidor es demorosa lo cual aturde al visitante.
3.2.7. YAML.

YAML es un lenguaje de marcado ligero que permite especificar de

forma sencilla estructuras como arrays con menos caracteres que XML.

49 XHTML (eXtensible HyperText Markup Language), es HTML expresado como XML valido.

% XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformations), lenguaje de transformacién de documentos XML
® JSON (JavaScript Object Notation), formato ligero para el intercambio de datos.

2 XMLHttpRequest (Extensible Markup Language - Hypertext Transfer Protocol Request).

% plug-in flash , programa que permite cargar animaciones multimedia por internet.

% Applet Java, componente escrito en lenguaje java.
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YAML es usado en frameworks de PHP como Symfony dada su facilidad de uso y lo

amigable para la edicion y lectura por los humanos.

Caracteristicas

Las caracteristicas de YAML son:

. Legible para humanos.

. Datos portables entre lenguajes de programacion.

. Concuerda con las estructuras nativas de datos de lenguas agiles.
. Tiene un modelo coherente para apoyar herramientas genéricas.
. Procesamiento de una sola pasada.

. Expresivo y extensible. Facil de implementar y utilizar.

Convenciones basicas de YAML

YAML fue creado para que los datos sean representados adecuadamente como
combinaciones de listas, hashes y datos escalares. La sintaxis esta disefiada para que

sea legible, y facilmente mapeable a los tipos de datos de los lenguajes de alto nivel.

* El contenido de YAML se escribe usando el conjunto de caracteres imprimibles de
Unicode®, bien en UTF-8>°0 UTF-16°".

* La estructura del documento se denota indentando con espacios en blanco; sin
embargo no se permite la tabulacion para indentar®®.

Archivos YAML en Symfony

El framework Symfony utiliza por defecto el formato YAML para la configuracion. Este
formato indica su estructura mediante la tabulacién y es muy rapido de escribir. Sin
embargo, se deben tener en cuenta las convenciones al escribir estos archivos. A

continuacion un ejemplo de un archivo de configuracion de Symfony en YAML.

databases.yml : (miproyecto/config/databases.yml), contiene la definicion de los

accesos a bases de datos y las opciones de conexion de cada acceso.

doctrine:
class: sfDoctrineDatabase
param:
dsn:  pgsgl:host=localhost;dbname=bdd_tur ismo
username: postgres
password: postgres

5 Unicode, estandar de codificacion de caracteres.

% UTF-8 (8-bit Unicode Transformation Format), formato de codificacién de caracteres Unicode e ISO 10646.

" UTF-16 (UCS Transformation Format for 16 Planes of Group 00), ISO/IEC 10646:2003, codifica caracteres UCS y
Unicode.

% Indentar , uso en informatica que significa mover un bloque de texto hacia la derecha insertando espacios o tabuladores.
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3.2.8. DQL.

DQL (Doctrine Query Language), Lenguaje de consulta doctrine es un lenguaje de
consulta de objetos, creado para colaborar con los usuarios en la recuperacion de objetos

complejos. Lenguaje de consulta utilizado por el ORM de Symfony.
Tipos de consultas DQL

DQL tiene consultas SELECT, UPDATE y DELETE. Las instrucciones INSERT no se
admiten en DQL, debido a que las entidades y sus relaciones se introducen en el

contexto de la persistencia para garantizar la coherencia de los objetos del modelo.

Consultas Select : forma poderosa de recuperar partes del modelo de objetos. Ademas
se puede recuperar entidades y sus asociaciones con una Unica consulta SQL lo que

aumenta el rendimiento de la aplicacion.

En el siguiente ejemplo se realiza una consulta DQL select bésica de una tabla:

$query = Doctrine_Query::create()
: ->select('u.*)
->from('Usuario u’)
->execute();

El ejemplo anterior en SQL puro se realizaria de la siguiente manera:

. SELECT u.id ASu__id,

' u.nombre AS u__nombre,
u.apellido AS u__apellido,

: u.direccion AS u__direccion

! FROM usuario u

Consultas Update y Delete: permiten ejecutar cambios masivos en las entidades del
modelo de objetos. Esto, es necesario cuando no se carga en memoria todas las
entidades afectadas en una actualizacién masiva. En los siguientes ejemplos se realiza

una consulta DQL Update y una Delete:

$query = Doctrine_Query::create()
->update(‘Usuario')
->set('direccion’, 'El Olivo")
->where('id = ?', 2);

$query2 = Doctrine_Query::create()
->delete('Usuario u’)
->where('u.id = ?', 2);
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Ventajas

Al comparar con el uso de SQL crudo, DQL tiene varias ventajas:

. Disefiado para recuperar los objetos no filas del conjunto de resultados.

. Interpretan las relaciones por lo que no se escribe manualmente JOIN®*® SQL.
. Portatil en diferentes bases de datos.

. Algoritmos complejos incorporados, para ayudar a desarrolladores a recuperar

objetos de forma eficiente.

. Compatible con varias funciones que ahorran tiempo cuando se trata de datos

relacionados de uno — a — muchos, muchos — a — muchos.
Desventajas.

. DQL es insensible a mayusculas y mindsculas, salvo en nombres de clase, campos

y espacios de nombres.
3.3. BASES DE DATOS POSTGRESQL
3.3.1.  Introduccién

PostgreSQL_ PostgreSQL es un sistema gestor de bases de datos objeto relacional,
bajo licencia BSD®, de cédigo fuente libre. Utiliza un modelo cliente -

servidor y usa multiprocesos en vez de multi hilos para garantizar la

estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos no afecta al

resto y el sistema contintia funcionando.

3.3.2.  Caracteristicas principales.

Sus caracteristicas la hacen una de las bases de datos mas potentes y robustas del
mercado. Para su creacion los desarrolladores tomaron en cuenta la estabilidad,
potencia, robustez, facilidad de administracion e implementacion de estandares.
PostgreSQL funciona bastante bien con grandes cantidades de datos y una alta

concurrencia de usuarios accediendo a la vez a él sistema.

A continuacion las caracteristicas mas importantes soportadas por PostgreSQL:

% JOIN, sentencia SQL que permite combinar registros de dos o mas tablas en una base de datos relacional.
% BSD (Berkeley Software Distribution), licencia de distribucién de software Berkeley.
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Generales
Es una base de datos 100% ACID"".
Soporta distintos tipos de datos. También permite la creacién de tipos propios.
Incluye herencia entre tablas, por lo que a este gestor de bases de datos se le incluye entre los gestores
objeto-relacionales.
Copias de seguridad en caliente (Online/hot backups)
Unicode
Juegos de caracteres internacionales.
Regionalizacién por columna.
Multi-Version Concurrency Control (MVCC®%)
Multiples métodos de autentificacién
Acceso encriptado via SSL*
SE-postgres®
Completa documentacion
Licencia BSD
Disponible para Linux, UNIX, Mac OS X, Solaris y Windows 32/64bit.
Tabla 2: Caracteristicas generales de SGBD PostgreSQL.
Fuente: Propia

3.3.1. Arquitectura de PostgreSQL.
Los componentes mas importantes en un sistema PostgreSQL son:

 Demonio postmaster: Proceso principal. Encargado de atender las conexiones

entrantes de los clientes a través de un puerto, crea procesos hijos.

* Procesos hijos PostgreSQL: Encargados de autentificar a los clientes, gestionar las

consultas y enviar resultados a las aplicaciones clientes.

» Ficheros de configuracion:  Ficheros de configuracion utilizados por PostgreSQL:

postgresql.conf, pg_ident.conf, pg_hba.conf.

» PostgreSQL share buffer cache: Memoria compartida empleada por PostgreSQL

para recopilar informacién en caché.

* Write-Ahead Log (WAL): Componente del sistema encargado de asegurar la

integridad de los datos.
» Kernel disk buffer cache: Caché de disco del sistema operativo.

« Aplicacion cliente:  Aplicacion cliente que utiliza PostgreSQL como administrador de

bases de datos. La conexion puede ser via TCP/IP®® o sockets® locales.

» Disco: Disco duro fisico donde se guardan los datos y toda la informacion necesaria

gue sirve para que PostgreSQL se ejecute.

¢ ACID (Atomicity, Consistency, Isolation, Durability), Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad,

2 MVCC (Multi-Version Concurrency Control), control de concurrencia mediante versiones mdiltiples.

% SSL (Secure Sockets Layer), capa de conexidn segura.

% SE-Postgresql (Security-Enhanced PostgreSQL), mejora de politicas de seguridad incorporada de PostgreSQL.
 TCP/IP (Protocolo de control de transmisién/Protocolo de Internet), conjunto de protocolos de internet.

% Socket , método de comunicacién entre un programa del cliente y el servidor en una red
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Gréfica 12: Componentes importantes de SGBD PostgreSQL.
Fuente: Componentes Principales de SGBD PostgreSQL, Recuperado de:
http://www.postgresql.org.es/sobre_postgresql, 2013.

3.3.2. Requerimientos hardware.

PostgreSQL fue disefiado e implementado para arrancar en maquinas lentas que posean
pocos megabytes de memoria RAM. Esto no implica que PostgreSQL no funcione en
computadores de gran capacidad. La velocidad del procesador es de lo depende su
ejecucion. Ademas es compatible con varios microprocesadores y sistemas operativos

como Linux, Solaris, y Windows.

3.3.3.  Requerimientos software.

PostgreSQL es compatible con Microsoft Windows, pero la mayoria de usuarios lo

ejecutan sobre plataformas UNIX. UNIX ofrece varias ventajas sobre Windows.

3.3.4. Limitaciones.

A continuacion las limitaciones principales de PostgreSQL:
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Limite Valor
Maximo tamafio base de dato llimitado (Depende de tu sistema de almacenamiento)
Maximo tamafio de tabla 32 TB%
Maximo tamafio de fila 16TB
Maximo tamafio de campo 1GB
Méaximo numero de filas por tabla llimitado
Maximo nimero de columnas por tabla | 250 - 1600 (dependiendo del tipo)
Maximo nimero de indices por tabla llimitado

Tabla 3: Limitaciones de PostgreSQL.
Fuente: Componentes Principales de SGBD PostgreSQL, Recuperado de:
http://www.postgresql.org.es/sobre_postgresqgl, 2013

3.3.5. Ventajas.

Entre las principales ventajas de PostgreSQL tenemos las siguientes:

Ventajas
Ampliamente popular - Ideal para tecnologias Web.
Féacil de Administrar.
Su sintaxis SQL es estandar y facil de aprender.
Footprint bajo de memoria, bastante poderoso con una configuracion adecuada.
Capacidades de replicaciéon de datos.
Soporte empresarial disponible.
Estabilidad y confiabilidad legendarias
Multiplataforma y Extensible.
Disefiado para ambientes de alto volumen
Tabla 4: Ventajas de PostgreSQL.
Fuente: Propia.

3.3.6. Desventajas

Las desventajas mas claras se enumeran a continuacion:

Desventajas
Comparado con MySQL el proceso de actualizacién e insercion es mas lento, debido a que
PostgreSQL posee cabeceras de interseccion, las cuales MySQL no posee.
El soporte en linea es a través de los foros oficiales, pero la ayuda no siempre es ofrecida.
Requiere de més recursos que MySQL.
Sintaxis de varias sentencias y comandos no son instintivas.

Tabla 5: Desventajas de PostgreSQL.

Fuente: Propia

3.4. MAPSERVER
3.4.1. Introduccién.

) Es una plataforma de procesamiento de datos geograficos de software
’H\MC’PSE'Xer abierto desarrollado en lenguaje C, surge como un proyecto llamado
ForNet de la Universidad de Minnesota, el Departamento de Recursos Naturales de
Minnesota y en colaboracién con la NASA®. Utiliza su propio lenguaje para el

despliegue de capas de informacion geogréfica, leyendas, escalas, simbologia y la

1B Terabyte, unidad de almacenamiento informéatico,
% NASA (National Aeronautics and Space Administration), Administracién Nacional de la Aeronautica y del Espacio
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configuracién de ellas tanto en ancho lineas, color, etiquetado, y otras, las cuales se

definen en el archivo de configuracion Mapfile.
3.4.2. Requerimientos hardware.

MapServer se ejecuta en Linux, Windows, Mac OS X, Solaris, entre otros. Para compilar
o instalar los programas requeridos, es necesario tener derechos de administrador en la
maquina. Los requerimientos de hardware para fines de desarrollo y aprendizaje son
minimos, pero para la implementacion, los requerimientos son mas altos ya que se tiene

gue optimizar todos los recursos.
3.4.3. Requerimientos software.

Se necesita tener configurado correctamente un sitio de trabajo y un servidor Web

(HTTP), como Apache o Microsoft 11S®, en la maquina en la que va a instalar MapServer.

3.4.4. Arquitectura basica de MapServer.

El servidor de mapas MapServer generalmente se ejecuta como una aplicacion CGl, que
permite establecer comunicacion entre un servidor web y un programa, de tal modo que
este Ultimo pueda interactuar con internet y corre dentro de un servidor http. La

arquitectura basica de MapServer consta de los siguientes componentes:

........... . ENTRADA

. WFS
: pate .

Base de Datos = Web Services

Shape .shp E

Archivos

............. i

Archivo de configuracién MapFile .map

Aplicacién MapServer CGI Aplicacién PHP/Mapscript

Servidor web Apache

SWF /
SVG WFS
Html + imagen
ﬂ —y b

Gréfica 13: Arquitectura de MapServer.
Fuente: Propia

6 11S, Internet Information Services, servidor web y servicios para Microsoft Windows.
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v Mapfile: Corazon de MapServer ya que es su archivo principal de configuracién. En
este fichero se puntualiza el area del mapa, las capas, la localizacion y fuente de
los datos, proyecciones y simbologia. Extensién .map.

v' Datos geograficos: MapServer puede utilizar diferentes tipos de fuentes de datos

geograficos. Formato por defecto es ESRI Shape.
v' Paginas Html: interfaz entre el usuario y MapServer.

v" MapServer CGIl: Binario o ejecutable que atiende las solicitudes y retorna
imagenes, datos, y otros. Se ubica en el directorio cgi-bin o scripts del servidor web.

El programa se llama mapserv.

v Servidor web Http — Apache: Interpreta la solicitud del usuario desde un

navegador y retorna una pagina html.

3.4.5. Funcionamiento de MapServer

Su funcionamiento esta configurado en un archivo de texto estructurado con extensién
“map”, este compone el mapa que esta estructurado en capas, las capas se dividen en
clases. El resultado que devuelve MapServer, obedece a la solicitud, este puede ser un
grafico con “mapa, leyenda, escala, métricas, visién” o alfanumérico “resultado de una
solicitud de datos espaciales o alfanuméricos”. A continuacién se muestra graficamente el
flujo de funcionamiento de MapServer:

Solicitud de Mapa M'ZL
s

Resultado de Mapa

~,
f)atos g
emoto: v
Vo \!

e ; Archivo

.map

Gréfica 14: Funcionamiento de MapServer.
Fuente: Propia
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3.4.6.  Caracteristicas principales.

A continuacion se detallan las caracteristicas principales de MapServer:

CARACTERISTICAS DE MAPSERVER
Se ejecuta bajo plataformas Linux/Apache y Windows (MS4W).
Formatos vectoriales soportados: ESRI shapefiles, PostGIS, ESRI ArcSDE, GML™ y otros.
Formatos raster soportados: JPG, PNG, GIF, TIFF/GeoTIFF, EPPL7"" y otros via GDAL/OGR".
Fuentes: TrueType.
Configuracion rapida via pardmetros GET pasados por URL".
MapScript facilita APl para acceder a las funcionalidades de MapServer a través de lenguajes de
programaciéon como PHP, Java, Perl, Python, Ruby o C#.
Soporte a estandares interoperables como WMS, WFS, WCS.
Tabla 6: Caracteristicas de servidor de mapas MapServer.
Fuente: Propia

3.4.7. Ventajas.

Entre las ventajas mas relevantes de MapServer se describen las siguientes:

v' Permite mostrar los datos a otros usuarios empleando Internet.

v' Soluciones a los proyectos con mapas en multiples formatos GDAL/OGR.
v Acceso de datos y performance GDAL/OGR PostGIS.

v' Portabilidad y Costo $0.00.

3.4.8. Desventajas.

v Dificultad en la compilacion del paquete.

v No incluye componente de metadatos.

3.5. |IDE DE DESARROLLO — NETBEANS 7.0.1
3.5.1. Introduccion

Los Entornos de Desarrollo Integrado o IDE (Integrated Development Environment), son
unos programas compuestos por un conjunto de herramientas para un programador.

Puede dedicarse a un solo lenguaje de programacion o a varios de ellos.

Un IDE es un entorno de programacion que ha sido empaqguetado como un programa de
aplicacion; es decir, consiste en un editor de cédigo, un compilador, un depurador y un

constructor de interfaz grafica (GUI™).

" GML (Geography Markup Language), Lenguaje de Marcado Geogréfico.

" EPP7 (Environmental Planning and Programming Language). Formato basado en raster.

"2 GDAL/OGR (Geospatial Data Abstraction Library),Herramientas para tratamiento de datos Geoespaciales
" URL (Uniform Resource Locator), localizador de recursos uniforme.
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Para el lenguaje de programacién PHP se disponen varios IDEs, entre los cuales se
puede destacar: Eclipse, Aptana Studio, Netbeans, Php Designer, Open Komodo Project.
Este proyecto se centra en el IDE de desarrollo Netbeans.

3.5.2. Definicion.

NetBeans 7.0.1 es un entorno de desarrollo integrado

’ NelBeans disponible para Windows, Mac, Linux y Solaris”. El proyecto

p Netbeans consiste es un IDE de cddigo abierto y una
plataforma de aplicaciones que permite a los desarrolladores crear rapidamente
aplicaciones web, de escritorio y aplicaciones mdviles utilizando la plataforma Java. El
proyecto de NetBeans esta apoyado por una comunidad de desarrolladores y ofrece una

gran documentacion, recursos de capacitacion, y plugins de terceros.

3.5.3.  Requerimientos de software

El IDE Netbeans estd disefiado para correr sobre los siguientes sistemas operativos:
Windows, Linux (x86/x64), Solaris (x86/x64), Solaris (sparc), MAC OSX. Ademas

requiere el JDK'®, que consta del JRE"’.
3.5.4. Requerimientos de hardware.

4 Intel Pentium Il o superior
4 Espacio en disco: minimo 750 Mbytes
v Memoria: minimo 521 Mbytes RAM"®

3.5.5. Caracteristicas.

Actualmente esta integrado con servidores de aplicaciones GlassFish, Apache Tomcat y
utiliza bases de Datos MySQL, PostgreSQL y cualquiera que se conecte con JDBC"
como Oracle, SQL Server. Ademas tiene soporte de lenguajes para el desarrollo de la
especificacion de Java SE 7 con caracteristicas del lenguaje JDK7. Incluye soporte de
edicion de HTML 5, mejoras en el editor Java, soporte para PHP 5.3. Adicionalmente
tiene soporte para el framework Symfony. Disponible en inglés, portugués, japonés, ruso

y chino. En la siguiente gréafica se muestra la descarga:

™ GUI (Graphical User Interface), Interfaz Gréfica de Usuario

" Solaris , es un sistema operativo de tipo Unix

® JDK (Java Development Kit), conjunto de herramientas que permiten desarrollar programas en lenguaje Java

" JRE (Java Runtime Environment), conjunto de utilidades que permite la ejecucion de programas Java.

® RAM (Ramdon Access Memory), Memoria de Acceso Aleatorio.

™ JDBC (Java Database Connectivity), permite la ejecucion de operaciones sobre bases de datos desde el lenguaje Java.
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Gréfica 15: Caracteristicas de IDE Netbeans 7.0.1.
Fuente: Netbeans 7.0.1 download, Recuperado de:
https://netbeans.org/downloads/7.0.1/index.html, 2013

3.5.6. Ventajas.
Facilita las tareas en proyectos grandes.

Provee un asiste parcial para la escritura de codigo.

Ayuda en la navegacion de las clases pre-definidas en la plataforma.

SRR NERN

Grandes beneficios en su uso.
3.5.7.  Desventajas

4 Gran consume de CPU* y RAM.

v No se cuenta en idioma espafiol para esta version.
3.5.8. Integracion con Symfony

En septiembre de 2008 inicié6 una campafia para que NetBeans eligiera Symfony como su
primer framework. Luego de 13 meses después NetBeans 6.8 completo el soporte de

Symfony.

Esta integracién permite desarrollar aplicaciones de forma mas sencilla y productiva. En
primer lugar, permite crear nuevos proyectos directamente desde el IDE. Ademas permite
ejecutar todas las tareas de Symfony, incluso pasandole argumentos y opciones, sin la
necesidad de utilizar una consola de comandos externa. Ademas en los archivo de una
vista se tiene acceso al autocompletado de variables, incluso de los objetos del nucleo de
Symfony. NetBeans también permite saltar de una accién al archivo de su vista asociada

y viceversa. Para esto es necesario disponer de Symfony 1.x.

8 CPU (Central Processing Unit), Unidad Central de procesamiento o procesador.
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doctrine:build-schema : Creates a schema from ¢ ~

Gréfica 16: Integracion de Symfony con Netbeans.
Fuente: Propia

3.6. FRAMEWORK SYMFONY 1.4.16

3.6.1. Introduccioén

f En el proceso de desarrollo del software hay que tomar en
SU I l Onu cuenta otro aspecto muy importante como lo es la forma de

crear cédigo, es decir, si se programa en crudo o con la ayuda de algun framework.

Un framework, por lo general, se define como aquella aplicacién o conjunto de mdédulos
gue permiten, o tienen por objetivo, el desarrollo agil de aplicaciones mediante la
aportacion de librerias y/o funcionalidades ya creadas para que los programadores las
usen directamente.

Symfony es un framework PHP de software libre que permite crear aplicaciones y sitios
web rapidos y seguros de forma profesional, esta construido con varios componentes

independientes creados por el proyecto Symfony.

3.6.2. Pre requisitos para instalacion.

Primeramente se debe contar con un entorno de desarrollo web funcionando: un servidor
web, un motor de bases de datos (MySQL, PostgreSQL, SQLite® o cualquier otra base
de datos que soporte PDO%), y PHP 5.2.4 o superior.

3.6.3. Caracteristicas de Symfony

Symfony se disefi6 para que se ajuste a los siguientes requisitos:

v' Facil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas.

®1SQLite, es un sistema de gestion de bases de datosrelacompatible con ACID.
8 pDO (PHP Data Objects), extensién Objetos de Datos. PHP
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Es independiente de la bases de datos.

Facil de extender con el uso de librerias creadas por terceros.
Sencillo de usar, y adaptable a los procesos més complicados.

El programador solo tiene que configurar lo que no es convencional.

Utiliza las mejores practicas y patrones de disefio para la web.

AN N NN

Idéneo para aplicaciones empresariales, y flexible a las arquitecturas de cada

empresa, ademas es estable para crear aplicativos a largo plazo

\

Cédigo facil de interpretar y mantener por los comentarios de phpDocumentor®,

3.6.4. Implementaciéon MVC de Symfony.

Symfony implementa lo mejor del patrén de disefio MVC en la creacion de aplicaciones
rapidas y sencillas. Para la creacion de una aplicacién sencilla se necesita de los

siguientes componentes:

Capa Modelo Capa Vista Capa Controlador
Abstraccion de Vista Controlador
la base de datos Frontal
Plantilla .
Acceso a datos Accion
J ‘ Layout J ‘ |
Q A\

Gréfica 17: Componentes de aplicacion bésica en Symfony.
Fuente: Propia.

A primera vista son muchos scripts los que se necesitarian para crear una aplicacion
sencilla. Pero hay que tener en cuenta varios aspectos que Symfony emplea para su

optimizacién.

4 El controlador frontal y el layout son comunes para todas las acciones del
aplicativo, lo cual simplifica la generacién de codigo. Ademas el controlador frontal
es codigo relativo MVC que lo genera automaticamente Symfony.

v' El contenido en la capa de modelo se genera automaticamente, de acuerdo a la
estructura de los datos de la aplicacion.

v EI ORM genera la estructura basica de las clases con todo el c4digo necesario.

v La abstraccion de la base de datos se realiza de forma transparente para el

desarrollador, ya que se realiza a través de PDO, lo cual implica que en cualquier

8 phpDocumentor , es un generador de documentacién de cédigo abierto escrito en PHP
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momento se puede cambiar de gestor de base datos sin escribir cédigo adicional, lo
Unico que se realizara es cambiar los parametros de configuracion.
La logica de la vista no es necesario programarla, se puede cambiar en un archivo

de configuracion sencillo.
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Gréfica 18: Flujo de trabajo de Symfony.
Fuente web: El patron MVC, Recuperado de:
http://librosweb.es/symfony_1 4/capitulo_2/el_patron_mvc.html, 2013.

3.6.5.  Estructura del proyecto.

El framework Symfony define un proyecto como "un conjunto de servicios y operaciones

disponibles bajo un determinado nombre de dominio y que comparten el mismo modelo

de objetos".
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Dentro de un proyecto , las operaciones se agrupan en aplicaciones.

Cada, aplicacion se ejecuta de manera independiente respecto de otras
aplicaciones que tenga el mismo proyecto. Por lo general, un proyecto contiene dos
aplicaciones: una para la parte publica y otra para la parte de administracion.

Cada aplicacion esta formada por uno o mas mddulos. Un médulo puede
representar a una pagina web o a un grupo de péaginas relacionadas.

Los modulos almacenan las acciones, que representan cada una de los

procedimientos que se puede realizar en un moédulo.
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Gréfica 19: Organizacion del cédigo en Symfony.

Fuente: Propia.

3.6.6. Estructura del arbol de archivos.

Un proyecto en el framework Symfony esta estructurado en directorios que organizan de

forma logica todo su contenido, esto se genera automaticamente cuando se crea un

nuevo proyecto. Esta estructura es completamente personalizable, para reorganizar los

archivos y directorios o de acuerdo con las exigencias del cliente.

DIRECTORIO DESCRIPCION
Proyecto Directorio global del proyecto
apps/ Contiene los directorios de las aplicaciones.
frontend/ Es el directorio de la aplicacion frontal.
backend/ Es el directorio de la aplicacion de administracion.
cache/ Contiene la versiéon cacheada de la configuracion y (si esta activada)
la version cacheada de las acciones y plantillas del proyecto.
config/ Almacena las configuraciones generales del proyecto.
data/ Directorio que almacenan los archivos relacionados con los datos.
sql/ Contiene el esquema de la base de datos en SQL.
doc/ Contiene la documentacion del proyecto.
lib/ Almacena librerias y clases externas
model/ Contiene el modelo de objetos del proyecto.
log/ Guarda los archivos logs que se generan.
plugins/ Almacena los plugins instalados en el proyecto.
test/ Almacena las pruebas unitarias y funcionales escritas en PHP y
compatibles con las pruebas de Symfony
bootstrap/ : Contiene archivos de las pruebas unitarias y funcionales.
unit/ Pruebas unitarias del proyecto.
functional/ | Pruebas funcionales del proyecto.
web/ Es la raiz del servidor web, contiene los archivos accesibles desde
Internet.
css/ Contiene archivos de hojas de estilos.
images/ Contiene imagenes.
js/ Contiene archivos javascript.
uploads/ Contiene los archivos subidos al servidor.

Tabla 7: Directorios de proyecto Symfony.

Fuente: Propia

La estructura del directorio de archivos de cada aplicacion de un proyecto en Symfony se

describe en la siguiente tabla:
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DIRECTORIO DESCRIPCION
apps/ Contiene las aplicaciones.
[nombre_aplicacion] Es el nombre de la aplicacion.
config/ Contiene archivos de configuracién de la aplicacion.
i18n/ Contiene archivos para internacionalizacién de la aplicacién.
lib/ Almacena clases y librerias utilizadas en la aplicacion.
modules/ Contiene los modulos de la aplicacion.
templates/ Contiene plantillas
layout.php Plantilla principal de la aplicacion

Tabla 8: Directorio de aplicacién Symfony.
Fuente: Propia

Las aplicaciones contienen uno o0 mas modulos, de acuerdo a las necesidades del

proyecto. Los mddulos tienen su propio subdirectorio, el cual se describe en la siguiente

tabla:
DIRECTORIO DESCRIPCION
apps/ Contiene las aplicaciones.
[nombre_aplicacion] Es el nombre de la aplicacion.
modules/ Directorio que contiene todos los modulos de la aplicacion.
nombre_madulo/ Nombre del médulo.
actions/ Almacena la clase de accion del médulo.
action.class.php Es la clase accion del médulo.
config/ Contiene configuraciones adicionales del médulo.
lib/ Contiene las clases y librerias utilizadas solo en el médulo.
templates/ Contiene las plantillas correspondientes a cada accion.
indexSuccess.php Plantilla de inicio de médulo.

Tabla 9: Directorio de médulo de Symfony.
Fuente: Propia.

3.6.7. Los entornos.

En el directorio web/, del proyecto se encuentran los controladores frontales de las
aplicaciones, estos controladores son el archivo index.php y frontend_dev.php,
dependiendo del nombre de la aplicacion. Los dos archivos atienden todas las peticiones
gue se generan en la aplicacién, ademas estos archivos apuntan a la misma aplicacion
pero se utlizan en diferentes entornos. En Symfony se pueden contar con varios

entornos:

4 Entorno de desarrollo (dev): entorno para los programadores web para corregir

errores y agregar caracteristicas.

v Entorno de pruebas (test): entorno utilizado para ejecutar automaticamente las
pruebas unitarias.

v' Entorno intermedio: entorno utilizado por el cliente para probar la aplicacion,

informar errores, caracteristicas que le faltan a la aplicacion.

v' Entorno de produccién (prod):  entorno en el que utilizan los usuarios finales.
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3.6.8.  Sistema de configuraciones.

Symfony define varias normas para su configuracion y uso. Los archivos de configuracion

son sencillos y muy potentes para personalizar cualquier aspecto.

La configuracién de Symfony se guarda en archivos escritos con YAML.
Tiene archivos de configuracion a nivel de proyecto, aplicacion y de médulo.

Permite definir conjuntos de opciones de configuracién (entorno).

AN NN

Se puede acceder a los valores establecidos en los ficheros de configuracion desde
cualquier parte del cédigo de la aplicacion.

v' Se puede incorporar codigo PHP dentro de los archivos YAML

Configuracién del proyecto

Symfony crea por defecto algunos archivos de configuracién relacionados con el
proyecto. El directorio proyecto/config/ contiene los siguientes archivos:

ProjectConfiguration.class.php: Contiene la ruta a los archivos del framework.
databases.yml: accesos a bases de datos y opciones de conexion de cada acceso.

properties.ini: parametros que utiliza la herramienta de linea de comandos.

AN NN

rsync_exclude.txt, rsync_include.txt: archivos y directorios que se excluyen/incluyen

durante la sincronizacion entre servidores.

\

schema.yml: representacion del modelo de datos relacional del proyecto. Si usa

Doctrine, este archivo se encuentra en el directorio config/doctrine/
Configuracién de la aplicacion

La configuracion de la aplicacion es muy importante al momento de configurar. Esta
configuracion se realiza en el controlador frontal del directorio web/ y el directorio config/

de la aplicacion que contiene varios archivos YAML.

v' Configuracion del Controlador Frontal (web/): configurar el controlador frontal

(web/index.php), es el primer script que se ejecuta con cada peticion.
Archivos de configuracion en el directorio proyecto/apps/frontend/config/:

app.yml: configuracion especifica de la aplicacion; variables globales.
frontendConfiguration.class.php: esta clase inicia la ejecucion de la aplicacion
factories.yml: clases adicionales para el manejo de la vista, peticiones, y otros.
filters.yml: En este archivo se definen los filtros que se van a procesar.

routing.yml: almacena las reglas de enrutamiento.

AN N N N RN

settings.yml: principales opciones de configuracion de una aplicacion.
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v' view.yml: estructura de la vista por defecto: layout, CSS, JavaScript.

Configuracién de los moédulos

Al crear un médulo no tienen ninguna configuracién propia, pero es posible modificar
estas opciones. Los archivos de configuracion se encuentran en el directorio

proyecto/apps/frontend/modules/modulo/config/.

v' generator.yml: para médulos generados automaticamente desde una tabla de la
base de datos.

v" module.yml: configuracion de la accion y otros parametros del médulo.

v' security.yml: restringir el acceso a determinadas acciones del médulo.

v' view.yml: configurar las vistas de una o de todas las acciones del maédulo.

3.6.9. El Modelo (DOCTRINE)

En proyectos desarrollados en Symfony, el acceso y la modificacion de los datos
guardados en la base de datos se realiza mediante objetos. Este medio permite un gran
nivel de abstraccion y su portabilidad. EI componente que facilita esto en Symfony es el

ORM: Propel y Doctrine.

Esquema de base de datos de Symfony: Para generar el modelo de objetos de datos,
se debe realizar un mapeo de la base de datos, para eso el ORM necesita una
descripcion del modelo relacional o esquema. El archivo schema.yml se encuentra en el

directorio proyecto/config/doctrine.

Las clases del modelo: Para generar las clases del modelo se debe ejecutar la tarea de
symfony doctrine:build-model. Al ejecutar este comando, el framework examina el
esquema y crea las clases base del modelo, que se guardan en el directorio
lib/model/doctrine/base. Ademas, crea las clases en el directorio lib/model/doctrine.

3.6.10. Ventajas.

v Basado en PHP 5, por lo tanto, soporta el lenguaje orientado a objetos.

v Independiente de la base de datos usada. La capa de abstraccion y el ORM facilita
el cambio de base de datos sin ningan problema.

Facil de instalar en cualquier plataforma.

Répido para el desarrollo, conveniente para aplicaciones grandes.

Usa los patrones y las mejores préacticas en el desarrollo web.

D N N NN

Muy estable, escalable®* y LTS®.

8 Escalable , es la propiedad deseable de un sistema, para reaccionar y adaptarse a cambios.
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v/ Cébdigo facil de leer y de mantener. Soporte y desarrollo creciente.

3.6.11. Desventajas.

v Tiempo de aprendizaje extenso, no se puede dominar en un par de dias.

v Depende de la version de PHP.

Comparativa entre frameworks PHP

A continuacion se ilustra una tabla comparativa con los aspectos méas relevantes de
algunos frameworks PHP:

Cake PHP | Symfony Zend Framework Code Igniter
Durabilidad 80,00% 80,00% 90,00% 63,33%
Solucién industrializada 50,00% 67,65% 64,71% 47,06%
Adaptabilidad 83,33% 100,00% 100,00% 83,33%
Estrategia 50,00% 50,00% 41,67% 41,67%
Media: 65,83% 74,41% 74,10% 58,85%

Tabla 10: Evaluacion por el método QSOs™.
Fuente web: Libro blanco sobre frameworks php para empresas, Recuperado de:
http://fr.clever-age.com/veille/publications/livres-blancs/livre-blanc-
%EF%BB%BF%EF%BB%BFframeworks-php.html, 2013.

3.7. POSTGIS.
3.7.1. Introduccion.

- ~1< PostGIS es una extension que convierte el sistema de
‘ ST(RIS &
II)Q—) (O J-\) % base de datos PostgreSQL en una base de datos

espacial. La combinacion dé ambos es una solucion perfecta para el almacenamiento,
gestién y mantenimiento de datos espaciales. PostGIS es estable, rapido, compatible con
estandares, con cientos de funciones espaciales y actualmente es la base de datos
espacial de codigo abierto mas utilizada. La administracion de la base de datos es posible

a través de pgAdmin y phpPgAdmin, entre otros.

Es posible importar y exportar datos mediante herramientas en linea de comandos o a

través de clientes SIG de escritorio o web.

3.7.2.  Requerimientos.

El principal requerimientos de instalacion de PostGIS es tener instalado y configurado
PostgreSQL 8.4 o superior. Ademas son necesarios los paquetes GEOS, PROJ, que
permiten el uso de funciones espaciales y la re proyeccion. Corre bajo sistemas

operativos Windows, Linux, Unix, Mac.

% LTS (Long Term Support), Soporte Técnico Extendido.
% QS0s (Qualification and Selection of Open Source software), calificacién y seleccion de software de cddigo abierto.
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3.7.3. Caracteristicas Unicas de PostGIS.

El hecho de que estd construido sobre PostgreSQL, PostGIS hereda de forma
automatica sus caracteristicas, asi como los estandares abiertos. A continuacidon un

listado de algunas caracteristicas que le hacen Unico:

4 PostGIS es software libre, tiene licencia GNU/GPL.

4 Es compatible con los estandares de OGC.

v' Soporta tipos de datos espaciales, indices espaciales y tiene cientos de funciones
espaciales.

4 Permite importar y exportar datos a través de las herramientas conversoras
(shp2pgsql, pgsql2shp, ogr2ogr, dxf2postgis).

v' Alternativa al software propietario que lo supera en estabilidad y rapidez.

4 Buen numero de clientes GIS de escritorio para visualizar datos PostGIS: uDig,
QGIS, mezoGIS, OpenJUMP, SpatialKit para ArcGIS, gvSIG, GRASS, ArcGIS,
Manifold, GeoConcept, MaplInfo, autoCAD Map 3D.

4 Servidores de mapas web: MapServer, GeoServer, MapGuide, ArGIS Server.

4 Es la base de datos espacial de codigo abierto mas utilizada.

3.7.4. Objetos SIG soportados.

Una base de datos comun tiene cadenas, niumeros y fechas, mientras que una base de
datos espacial agrega otros tipos de datos para representar caracteristicas geograficas.
Estos tipos de datos espaciales resumen y encapsulan estructuras espaciales como
limite y dimension. Los objetos GIS soportados por PostGIS los define OpenGIS. A

continuacion ejemplos de la representacion de objetos en modo texto:

POINT(0 0 0)

LINESTRING(0 0,1 1,1 2)

POLYGON((0 00,400,440,040,000),(110,210,220,120,110))
MULTIPOINT(0 0 0,1 2 1)

MULTILINESTRING((000,110,121),(231,321,54 1))

MULTIPOLYGON(((0 00,400,440,040,000),(110,210,220,120,110)),((-1-
10,-1-20,-2-20,-2-10,-1 -1 0)))

v GEOMETRYCOLLECTION(POINT(2 3 9),LINESTRING((2 3 4,3 4 5))

SN NI N NN

Los tipos de datos espaciales se organizan en una jerarquia de tipos. Cada subtipo

hereda la estructura (atributos) y comportamiento de su tipo super.
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3.7.5.

PostGIS es una de las bases de datos espaciales mas utilizadas, existen varios

programas de otros fabricantes que soportan para el almacenamiento y recuperacion de

l G eometrl’a —

Sistema de
referencia
espacial

l Punto J[ Curva J[Superficie
| |
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[

[N : [N

[Il’nea StringJ [ poligono
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Multi . .
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Gréfica 20: Jerarquia de tipo de datos espaciales.
Fuente web: Introduccion PostGIS, Recuperado de:
http://workshops.boundlessgeo.com/postgis-intro/introduction.html, 2013.

Aplicaciones que soportan PostGIS.

datos. La siguiente tabla muestra algunos de los programas que soportan PostGIS:

Abierto — Libre

Cerrado — Propietario

Carga/Extraccion
e  Shp2Pgsql, ogr2ogr, Dxf2PostGIS

Carga/Extraccion

e Safe FME Desktop
Translator/Converter

Servidor de Mapas
e Mapserver
¢  GeoServer
e SharpMap SDK - para ASP.NET 2.0

* MapGuide Open Source (mediante
FDO)

Servidor de Mapas

* lonic Red Spider (ahora ERDAS)

e Cadcorp GeognoSIS

* Iwan Mapserver, MapDotNet Server

*  MapGuide Enterprise (mediante FDO)
* ESRI ArcGIS Server 9.3+

Cliente de Escritorio S.1.G.
* uDig, QGIS, mezoGIS
e OpenJUMP
e OpenEV
*  SharpMap SDK para Microsoft. NET
2.0
e  ZigGIS para ArcGIS/ArcObjects.NET
* GvSIG, GRASS

Cliente de Escritorio S.I.G.

e Cadcorp SIS

*  Microimages TNTmips GIS

* ESRIArcGIS 9.3+

e Manifold

*  GeoConcept

e  Maplnfo (v10)

e AutoCAD Map 3D (using FDO)

3.7.6.

PostGIS obtiene todas las caracteristicas de PostgreSQL, por lo tanto, también la

Tabla 11: Aplicaciones soportadas por PostGIS.
Fuente web: Introduction to PostGIS, Recuperado de:
http://workshops.boundlessgeo.com/postgis-intro/introduction.html, 2013.

Arquitectura

arquitectura de PostGIS es del tipo cliente — servidor.
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Gréfica 21: Arquitectura de PostGIS

Fuente: Propia.

A continuacion una matriz comparativa entre PostGIS con la extension de MySq|l.

Pardmetro comparacion

PostGIS

MySQL Spatial Extensions

GeometryCollection,
CircularString, CompoundCurve,
CurvePoligon, MultiCurve,
MultiSurface.

Referencia Boston Geographic Information Systems. Boston Geographic Information System.
Licencia GPL Open Source. Comercial Open Sourse (COSS).
Plataforma. Windows, Linux,Unix, Mac. Windows, Linux, Unix, Mac.
Pais de origen Estados Unidos Suecia
Lenguaje desarrollo C C, C++
Componentes Metadatos Si Si
Clientes S.I.G. libres OpenJump, QGIS, gvSIG, uDig, GRASS. GvSIG
Clientes S.I.G. privativos ESRI ArGIS 9.x Server, ZigGIS, Mapinfo 10+, | FME
AutoCAD FDO.
Mapeo Web ArGIS, UMN MapServer, GeoServer MapGuide, | UMN Mapserver, Geoserver,
Manifold, Feature Server, MapDotNet. MapGuide.
Funciones Espaciales Mas de 800 funciones y operadores. Pocas funciones espaciales
Geometry Geography
Poligon, Point, LineString, | Soporte Point, LineString, MultiPoint,
Tipos que soporta. MultiPoint, MultiPoligon, | OGC MultiPoligon, MultiLineString,
MultiLineString, GeometryCollection.

Tabla 12: Comparativa entre PostGIS y MySQL Spatial Extensions.

3.8. PMAPPER.

3.8.1.

Introduccion.

Fuente: Propia.

Los clientes livianos son proyectos para acceder a la informacion geoespacial en

ambientes web. Este tipo de software se utiliza para construir sencillos visores web hasta

completos geo portales, e incluso herramientas de edicién via web.

p.meapper Pmapper es un framework basado en MapServer PHP/MapScript

desarrollado por Argim Burger, para la publicacion de mapas, dispone de muchas

funcionalidades y multiples configuraciones que facilitan

la personalizacién de

aplicaciones de MapServer. Es software libre, se redistribuye o modifica bajo los términos

de la GNU/GPL.
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3.8.2.

Caracteristicas.

El framework Pmapper cuenta con las siguientes caracteristicas:

AR N N N N S N NN

3.8.3.

DHTML (DOM) Interfaz zoom/pan
Navegadores soportados: Mozilla 2, Netscape 7, IE 5/7, Opera 6.

Estructura de archivos.

Varios tipos de visualizacion de capas y leyendas.

Zoom/pan via teclas de teclado, rueda del ratén, mapa de referencia.
Funciones de consulta (identificar, seleccionar, buscar).

Ver resultados de consultas con enlaces de bases de datos e hipervinculos.
Configuracion de visualizacion de consultas via JavaScript

Funciones de impresion: HTML y PDF. Funcién para medir distancias y areas

Descarga de imagenes de mapas visualizados en varios formatos y resoluciones.

La estructura de los directorios de p.mapper es la siguiente:

Config: Directorio de los archivos de configuracion.

Images: Contiene todas las imagenes utilizadas en la interfaz de usuario.

Javascript: Contiene los archivos JavaScript de la aplicacion.

Plugins: Contiene plugins especiales que dan funcionalidades adicionales.

v
v
v"Incphp: Directorio que contiene los archivos PHP con las funciones generales.
v
v
v

Templates: Contiene las plantillas css de la aplicacion.

3.8.4. Cuadros comparativos.

Cliente Licencia Desarrollo Documentacion Descripcién

Mapbender GNU GPL CCGISs Idiomas : aleman, | Framework. Provee interfaz de
Inglés administracion  para  gestion de
Formatos : PDF seguridad, usuarios con una BD en
Niveles : Usuarios MySQL o PostgreSQL.

Mapfish GNU GPL v | Camptocamp Idiomas:  Francés. | Framework. Basado en Pylons. A lado

3 SA Formatos : Html | del cliente utliza y extiende

Niveles : Usuarios OpenLayers, GeoExt y ExtJS.

Pmapper GNU GPL Armin Burger Idiomas : Inglés | Framework. Basado en MapServer y
Formatos : PDF, | PHP/MapScript. Provee un conjunto
Trac de herramientas listas para usar. API
Niveles : Usuarios de plugins para agregar

funcionalidades.

Open BSD-style Metacarta Idiomas:  Francés, | No tiene dependencias en el servidor.

Layers Inglés, Portugués | Sirve de base para varios proyectos
Formatos : Html. | en la web. Edicion en linea.
Niveles : Usuarios

Tabla 13: Comparacion clientes ligeros web gis — Descripcién General.
Fuente web: Comparacion clientes ligeros web, Recuperado de:
http://geotux.tuxfamily.org/index.php/es/component/k2/item/291-comparacion-clientes-web-v6, 2013.
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Cliente Lenguaje en Lenguaje Servicios Depende plug -ins ¢éIncluye Listas de
el que esta programaci OGC que de servidor privativos componente correo
escrito 6n que consume de mapas de
admite metadatos?
Mapbender Javascript; PHP WMS, WFS, | No no Si (ISO- Si
PHP WFS-T 19119) (Usuarios)
Mapfish Javascript, Java, WMS, WFS No no No Si
Python Javascript, (Usuarios)
PHP,
Python
Pmapper Javascript; Javascript; | WMS; WFS Si no No Si
PHP PHP MapServer (Usuarios)
Open Javascript Javascript | WMS; WFS No No No Si
Layers

Tabla 14: Caracteristicas técnicas de clientes ligeros web SIG.
Fuente web: Comparacion clientes ligeros web, Recuperado de:
http://geotux.tuxfamily.org/index.php/es/component/k2/item/291-comparacion-clientes-web-v6, 2013.

3.8.5. Relacion entre clientes web.

A continuacion la gréafica de clientes de servicios web geograficos de software libre.

[ RELACION ENTRE CLIENTES WEB DE SERVICIOS WEB GEOGRAFICOS v.6 ]

GWT-OpenlLayers
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| OL4aJSF I FlexLayers -‘—I
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J --------------- --1 Mapbender
: E""": Mapouery ........... H
Mapfish |«-- .
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WebGIS Public OpenLayers » = e
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i i x
GeoMOOSE |— Geomajas | | [ Mapraces | | i { U B
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msCross == =>4
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GisClient | |SLMapViewer GMap
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Puede utilizar [EETS Cllente O Wrapper [ 1]
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Gréfica 22: Relacion entre clientes de servicios web.
Fuente web: Comparacion clientes ligeros web, Recuperado de:
http://geotux.tuxfamily.org/index.php/es/component/k2/item/291-comparacion-clientes-web-v6,
2013.
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3.9. QUANTUM GIS
3.9.1. Introduccion.

V Quantum GIS (QGIS) es un sistema de informacion geografica
*[-éJANTUM GIS de cédigo abierto. Este software surgié en mayo de 2002 y se
instaurdé en junio del mismo afio como un proyecto en SourceForge. Se ejecuta bajo
plataformas GNU/Linux, Unix, Mac OS y Windows. Distribuido bajo la licencia GNU GPL,
por lo que puede ser modificado libremente para que realice diferentes y mas

especializadas funciones.

3.9.2. Caracteristicas.

QGIS proporciona varias funcionalidades SIG dotadas por los plugins que lo forman.

Mostrar datos: Obtener y superponer datos vectoriales y raster en diferentes formatos y

proyecciones, sin hacer una conversion a un formato interno o comun.
Datos soportados:

v' PostgreSQL para el uso de tablas PostGIS, formatos vectoriales con el soporte de la
libreria de instalacion OGR, incluyendo archivos de formato ESRI,

v" Mapinfo, SDTS y GML.

v' Raster y soporte de formatos de imagenes por la libreria GDAL, tales como GeoTiff,
Erdas Img., Arcinfo Ascii Grid, JPEG, PNG.

v' Base de datos SpatialLite.

v GRASS raster y los datos vectoriales de bases de datos de GRASS

v' Datos en linea como OGC-compliant en WMS o WFS.

v' Datos OpenStreetMap.

Explora los datos y componer mapas: Puede disefiar mapas y explorar
interactivamente los datos espaciales en la interfaz de usuario. Entre las herramientas
utiles de la GUI se encuentran:

v" Proyeccion de vuelo.

v' Disefio de mapas.

v" Panel de descripcion.

v' Marcadores espaciales.

57



v ldentificacion, seleccion de caracteristicas.

v Editar y ver atributos de bisqueda.

v' Caracteristicas de etiquetado.

v" Cambio de simbologia vectorial y raster.

v" Afadir una capa de cuadricula.

v' Decorar el mapa con una flecha norte, escala y etiqueta copyright.
v' Guardar y restaurar proyectos.

Crear, editar, manejar y exportar datos:  Puede crear, editar, manejar y exportar mapas

vectoriales en varios formatos. QGIS ofrece lo siguiente:

v" Herramientas de digitalizacién, soporte a formatos OGR y capas vectoriales.
v' Crear y editar shapefiles y capas vectoriales GRASS.

v" Herramientas GPS para importar y exportar en formato GPX, y convertir otros
formatos GPS a GPX, bajar y subir directamente a una unidad GPS.

v' Visualizar y editar los datos OpenStreetMap.

v' Crear capas PostGIS desde shapefiles con el plugin SPIT.

v" Manejo mejorado de tablas PostGIS.

v' Manejo de atributos de tablas vectoriales.

v' Guardar capturas de pantalla como imagenes geo referenciadas.

Analizar los datos: Puede realizar andlisis de datos espaciales de PostGIS y otros
formatos admitidos por OGR usando el plugin de Python fTools. Ofrece analisis vectorial,
muestreo, geo procesamiento, geometria y herramientas de gestion de bases de datos.
También puede utilizar las herramientas de GRASS integradas, que incluyen la

funcionalidad completa de GRASS con més de 400 médulos.

Publicar mapas en internet: Puede ser utilizado para exportar datos a un archivo de
mapa y publicarlos en el internet usando el servidor web UMN MapServer. También se
pueden utilizar como un cliente WMS, WMS-C o CMA y CMA-T, y como WMS o WFS.

3.9.3.  Principales plugins.

QGIS adquiere su funcionalidad de acuerdo a los plugins que tenga instalado.

58



Plugin

Descripcion

Add Delimited Text Layer

Carga y muestra los archivos de texto delimitados que tienen coordenadas X, y.

Coordinate Capture

Captura de coordenadas con el mouse.

DB Manager

Editar y visualizar capas y tablas, ejecutar consultas SQL.

Diagram Overlay

Colocar diagramas de capas vectoriales.

Dxf2Shp Converter

Convertidor DXF.

GPS Tools Carga e importacion de datos GPS.
GRASS Integracion GIS GRASS.
GDALTools Integrar herramientas GDAL en QGIS.

Georeferencer GDAL

Agregar de informacion de la proyeccién raster usando GDAL.

Heatmap tool

Generacion de mapas raster de calor a partir de datos puntuales.

Interpolation plugin

Interpolacion basada en vértices de una capa vector.

Mapserver Export

Exportar archivo de proyecto QGIS a un mapa de MapServer.

Offline Editing

Permitir la edicién offline y la sincronizacién con la base de datos.

OpenStreetMap plugin

Visor y editor de datos de OpenStreetMap.

Oracle Spatial GeoRaster

Soporte Geo Raéster.

Plugin Installer

Descargar e instalar plugins.

Raster terrain analysis

Analisis del terreno basado en la trama.

Road graph plugin

Andlisis la ruta mas corta de la red.

SPIT

Importar Shapefile a PostgreSQL / PostGIS.

SQL Anywhere Plugin

Almacenar capas vectoriales dentro de la Base de datos SQL.

Zonal statictics plugin

Calcular suma, media de trama para cada poligono de una capa vector.

Spatial Query plugin

Hace consultas espaciales en capas vectoriales.

eVIS

Herramientas de visualizacién de eventos.

fTools Herramientas para el andlisis y gestion de datos vectoriales.
Tabla 15: Plugins principales de Quantum GIS 1.8.
Fuente: Propia.
3.9.4. GUI de Quantum GIS
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Fuente: Propia.
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Exportar mapa a MapServer.

Quantum GIS incluye la funcion de exportar mapas generados ya sea por archivos .shp,
tablas de alguna base de datos o servicio web. Para esto es necesario contar con el
plugin de Mapserver Export. Lo cual generard un archivo .map que posteriormente puede

ser utilizado en el servidor de mapas MapServer y el cliente ligero pmapper.
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Criterio de seleccion de tecnologias y herramientas de software a utilizar.

Elegir plataformas o tecnologias es un paso esencial cuando se inicia un proyecto desde
cero. Cometer errores en las decisiones tomadas puede salir caro. Todos los cambios
gue se tenga que hacer a posterior van a tener su costo tanto en lo econémico como en
el tiempo. Para realizar el estudio de las herramientas de software de desarrollo y
tecnologias, se evallan varios elementos: Plataforma de desarrollo, lenguaje de
programacion, framework, otros lenguajes y estandares de desarrollo y la herramienta de

la base de datos. Para la seleccion de las herramientas se tomaron los siguientes

criterios:
4 La modalidad de software libre.
v" Funcionalidad, dependencia e integracion.
v' La documentacion disponible.
4 Conocimientos previos adquiridos.
ITEM Tecnologia/Plataforma MOTIVO
Lenguaje de | PHP, HTML, Javascript, | Por la facilidad de codificacion.
Programacion XML
Plataforma de desarrollo Netbeans 7.0.1 Este IDE viene integrado con el
framework Symfony.
Framework de desarrollo Symfony 1.4.x Por agilitar el desarrollo debido a su
Patron de disefio MVC.
Bases de Datos PostgreSQL Esta BDD es potente y confiable y
ademas por ser de acceso libre.
Base de dato Espacial PostGIS Versién espacial compatible.
Servidor de Mapas MapServer Acceso a BDD y archivos .shp.
Cliente Ligero GIS Pmapper Cliente ligero compatible con servidor
de mapa.
Cliente Pesado GIS Quantum GIS Permite crear mapas .map para utilizar
en el cliente ligero pmapper.

Tabla 16: Definicion de tecnologias y herramientas.
Fuente: Propia.

3.10. PLANTEAMIENTO DEL DISENO ARQUITECTONICO DEL S ISTEMA.

Los sistemas siempre se descomponen en subsistemas 0 médulos que suministran algun
conjunto relacionado de servicios. El proceso de disefio inicial para identificar estos
subsistemas y establecer un marco de trabajo para el control y comunicacion de los
subsistemas se llama disefio arquitecténico y lo que produce este proceso de disefio es
una descripcion de la arquitectura de software. El disefio arquitecténico es a menudo el

punto inicial para la especificacion de diversas partes del sistema.

El proceso de disefio arquitecténico comprende el establecimiento de un marco de

trabajo estructural basico para un sistema. Esto implica identificar los componentes
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principales del sistema y la comunicacién entre ellos. Dentro de este aspecto se plantea

el siguiente disefio arquitectonico del aplicativo web:

symiony IS

Sistema web de gestion y promocién de los atrastwdsticos de la
comunidad de Cariacu.

1 Administrador

a

\ 4

Médulo de Gestién d Médulo VR
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..... > I 4 Informacién y
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; ‘ ‘ \ ! Map@ turfstica.
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Gréfica 24: Disefio arquitecténico del sistema.
Fuente: Propia.

3.11. APORTE DE GIS AL TURISMO.

En la rama del turistico los GIS también aportan grandes beneficios, tanto para los que
ofrecen los servicios como para los visitantes, la informacion que ofrecen los GIS son de
gran aporte para la buena toma de decision, son fundamentales porque permiten contar
con datos de las poblaciones, de las zonas permitidas y todo aquello que sirva para
consolidar un negocio y ofrecer un buen servicio tanto para los pobladores como para los

visitantes.

La tecnologia GIS brinda grandes oportunidades para la creacion de modernas y
dinamicas aplicaciones turisticas que utilicen mapas web. En la actualidad se puede
apreciar varias empresas que utilizan los GIS como un medio de difusion de su actividad

turistica.
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Empresa Descripcion Sitio Web

Crown of the Sitio donde se puede planear viajes, y visualizar los http://www.crownofthecontinent.net/map.php
Continent sitios turisticos en un mapa.
Catalunya Contiene los recursos y servicios turisticos de http://www.catalunya.com/en-el-mapa

Catalufia desde el principal repositorio de datos
turisticos geo referenciados de la Administracion.

Municipio de Sitio de Municipio de Gualeguaychu — Argentina. http://www.geomat-

Gualeguaychu maps.com.ar/mgchu/map.phtm|?me=56293
46.8,6343437.8,5641792.8,6351200.7&confi
g=default

Turismo de El aplicativo esta basado en tecnologia SIG que http://www.e-sig.info/cordobaturismo/

Cordoba permite posicionar ubicaciones y realizar consultas

interactivas.

Alcandia Mayor Sitio web que contiene mapas Gis de la Alcandia de | http://midas.cartagena.gov.co/
de Cartagena Cartagena — Colombia

Tabla 17: Uso de tecnologia GIS en el turismo.
Fuente: Propia.

3.12. METODOLOGIA SCRUM
3.12.1. Introduccion a la metodologia.

La metodologia Scrum es sencilla, pero no es facil de establecer, debido a que su
funcionamiento no se centra en la ejecucién de procesos y seguimiento de un plan, sino

en un ajuste continuo a las circunstancias de la evolucion del proyecto.

Dicho esto, el presente proyecto se adapta a estos requerimientos con la finalidad de
mantener un control continuo del proceso de desarrollo del aplicativo. Se inicia con una
vision general del aplicativo, y a partir de esta se especifica y da detalle a las
funcionalidades o partes que tienen mayor prioridad, y que pueden llevarse a cabo en un
periodo de tiempo breve que en este caso serd entre 20 a 31 dias. Cada iteracion finaliza
con la entrega de un modulo del sistema. Se establecen reuniones diarias breves donde
el desarrollador junto al duefio del software (Grupo de ecoturismo) revisa el trabajo
realizado el dia anterior y lo que se plantea para el siguiente. Esta reunion diaria se
estableci6 en 15 minutos maximo, se realiza en las instalaciones de grupo turistico con el

uso de una pizarra con informacion de las tareas realizadas y a realizar.

de los ej
equipo, clientes, usuarios ©“ "
y partes interesadas ﬁ
Reuniéon
diaria
6 e g ]
> El Equi; Revisién
Dueiio del Producto quipo del Sprint
&) ) Hlequgn sl -
| W x | a porie los requistos
e Jam
53 H (oo - Fecha final de entrega del Sprint N
Ie H Sprint y el equipo no ga Proy:
[ 7 | Backlog
& = Reunién de > =
Product Sprint
Backlog Planning
Sprint
Retrospectivo

Gréfica 25: Proceso metodologia SCRUM.
Fuente web: Metodologia Scrum, Recuperado de:
http://procesosdesoftware.wikispaces.com/METODOLOGIA+SCRUM, 2013.
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3.12.2. Gestion de la evolucion del proyecto.
Scrum maneja de forma real la evolucion del proyecto con las siguientes tacticas:

Revision de las Iteraciones: Al culminar cada iteracion se realiza una revision funcional
del médulo desarrollado, con los implicados en el proyecto (Desarrollador, Grupo de
ecoturismo). Por tal motivo las correcciones o aclaraciones se realizan en el transcurso

de la iteracion.

Desarrollo incremental:  El desarrollo incremental implica que al final de cada iteraciéon

se cuenta con un moédulo totalmente operativo, que se puede usar y evaluar.

Auto-organizacion:  El equipo de trabajo es auto-organizado, por lo cual se puede

establecer un margen de maniobra para tomar las decisiones.

Colaboracion: Este componente es muy importante y necesario, ya que todos los

miembros del equipo colaboran entre si, segln las capacidades y no por su cargo.

Initial Groom-
Product ing
Design
Product

% Backlog
Product *
End State :

& LOEs

Sprint

:> Backlog

1]

Sprint

&Lce’ge‘n’d—‘

Product Product m New
Design  [K—] Increment Artitact |
Meeting

Gréfica 26: Marco Scrum estandar.
Fuente web: Marco estandar SCRUM, Recuperado de:
http://www.scrummanager.net/blog/2014/05/t-scrum/, 2013.

3.12.3. Elementos de Scrum:
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Gréfica 27: Diagrama de ciclo iterativo de SCRUM.
Fuente: Propia.
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Pila del producto: los requisitos del cliente.

La pila del producto es una lista de funcionalidades que se generan luego de establecer
las necesidades y requerimientos del cliente (Grupo de ecoturismo). Representa todo lo

gue el cliente manifestd en la reunién de definicién de requerimientos.
Pila del Sprint

La pila del sprint es la descomposicion de las funcionalidades enlistadas en la pila de
producto en las tareas mas pequefias y faciles de dar seguimiento. Esta pila es la que
posteriormente se sigue para el desarrollo de los modulos del sistema turistico.

El incremento.

En este caso el incremento es cada modulo que se desarrollara en la iteracion. Algo muy
importante es que para que el médulo sea considerado como un incremento debe estar

completamente terminado y funcional.

3.12.4. Reuniones de Scrum.

Planificacion del sprint. Cada cierto tiempo se realizan las reuniones de planificacion,
en este proyecto las reuniones se establecieron al final de cada iteracion donde se hace
la presentacion del médulo desarrollado y se establece los requerimientos del siguiente
modulo a implementar. Esta reunion la dirige el Scrum Master a la cual asisten el
propietario del producto (Grupo de ecoturismo) y el desarrollador

Revision diaria: seguimiento del sprint. Se establece un lapso de tiempo que no
exceda los 15 minutos, para realizar la reunién diaria en las instalaciones del cliente
(Grupo ecoturismo) en la que el desarrollador informa al resto de asistentes sobre las
tareas que esta realizando, los problemas que encontrd, y actualiza en la pila del sprint

las tareas terminadas.

Revision del Sprint: Fin de Sprint.  Esta reunion es informativa y se realiza al final del
sprint, con una duracion maxima de 2 horas, las cuales se realizan en las instalaciones
del cliente en horas de la tarde, en la cual el desarrollador presenta al propietario del
producto y usuarios, el médulo desarrollado en el sprint. El objetivo es observar el

modulo: terminado y probado.

Retrospectiva. Al mismo tiempo que se realiza la reunion de fin de sprint se aprovecha
para hacer un analisis del estado actual del proyecto con el fin de mantener una mejora

continua de la agilidad de la institucion y del proyecto.
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3.12.5. Roles de Scrum.

Las personas involucradas de forma directa o indirecta con el desarrollo del proyecto, se
clasifican en dos grupos: los comprometidos y los implicados. Scrum llama a los primeros
cerdos y a los segundos gallinas. El origen de estos nombres surge de la siguiente

metéafora que diferencia entre compromiso e implicacién con el proyecto:

» Una gallina y un cerdo paseaban por la carretera. La gallina preguntdé al cerdo:
“¢ Quieres abrir un restaurante conmigo?”.

» El cerdo consider6 la propuesta y respondio: “Si, me gustaria. ¢Y como lo
llamariamos?”.

» La gallina respondi6: “jamon con huevos”.

» El cerdo se detuvo, hizo una pausa y contestoé: “pensandolo mejor, creo que no voy a
abrir un restaurante contigo.

» Yo estaria realmente comprometido, mientras que tu estarias sélo implicada”.

COMPROMETIDOS (CERDOS) IMPLICADOS (GALLINAS)

Propietario del Producto. Otros interesados (Direccion,
Gerencias, etc.)

Miembros del equipo. Scrum Master.

Desarrollador

Tabla 18: Roles de Scrum.
Fuente: Propia.

El propietario del producto.  El propietario o duefio del producto o product owner es el
“grupo de Ecoturismo de la comunidad de Cariacu”. Una sola persona debe encargarse
de la gestion el producto por lo cual se establece que debe ser el presidente de dicha
organizacion, ya que él tendra la dltima palabra en cémo sera el producto final, y el orden
de desarrollando de los sucesivos médulos. Ademas se compromete en la gestion para la

financiacion del proyecto.

El equipo. Es el grupo de personas que desarrollan el producto de manera conjunta. En
este caso el equipo esta distribuido entre el desarrollador y el resto de miembros del

grupo de ecoturismo.

Scrum master. Es la persona responsable del funcionamiento de la metodologia Scrum
en el proyecto. Ademas es el encargado de asegurar que el resto del equipo no tenga
problemas en cumplir con sus funciones y tareas. En otras palabras, este rol ayuda al

equipo a mantenerse activo y productivo.
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3.12.6. Fases de Scrum

Fase de planificacién. En esta fase se define todo el trabajo a realizar descrito por el
cliente en las historias de usuarios, se trasladan a la pila de producto donde se priorizan
las actividades y en funcion a los requerimientos del cliente se eligen las tareas a incluir

en la pila de Sprint.
Fase de desarrollo: es la parte agil, donde el sistema se desarrolla en Sprints.

Fase de finalizacion: incluye integracién, pruebas de aceptacion y documentacion.
Indica la finalizacién de todos los requerimientos establecidos, quedando la pila de

producto vacia.

66



CAPITULO IV: IMPLEMENTACION

En este capitulo se procede a desarrollar el aplicativo, siguiendo las especificaciones de

la metodologia de desarrollo de software SCRUM.

Primeramente se inicia con la propuesta del proyecto de software, para luego asignar los
roles a las personas involucradas, posteriormente se realiza la primera reunion para
realizar el andlisis de requerimientos y funcionalidades del aplicativo.

La metodologia plantea un desarrollo iterativo con 3 fases; la primera fase es la de
PLANIFICACION, en esta fase se realiza un andlisis global, en donde se plantea los
requerimientos y funcionalidades del aplicativo, todo esto recopilado en artefactos como

actas de reuniones, historias de usuarios, pila de producto y pila de sprint.

La segunda fase es la de DESARROLLO, esta es de disefio, implementacion y pruebas
de lo planteado en la fase anterior, se generan los incrementos o entregables.

La tercera fase es la de FINALIZACION, esta es para las pruebas de aceptacion y
liberacion o integracion del incremento, esto recopilado en las actas de entrega -

recepcion.

La etapa FINAL es subir a entorno de produccién todo el aplicativo, completamente

probado, se genera el acta de entrega - recepcion del proyecto.

Es indispensable mencionar que el aplicativo es realizado en SPRINTS o iteraciones, en

cada uno de los cuales se construye un modulo del aplicativo.

4.1. Proyecto de software.

El proyecto de software “Sistema web de gestion y promocion de los atractivos turisticos
de la comunidad de Cariacu con la utilizacién de software libre”, nace de la necesidad de

dar a conocer la actividad turistica de la comunidad de Cariacu.

A continuacion se muestra un extracto del proyecto de software.
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PROYECTO INFORMATICO

TITULO

Sistema web de gestién y promocion de los atractivos turisticos de la comunidad de Cariacu con la
utilizacion de software libre.

OBJETIVO

Implementar una aplicacién web dindmica para la gestién y promocion de las riquezas turisticas de
las comunidades indigenas del cantén Cayambe, principalmente de la comunidad de Cariacu.

JUSTIFICACION

La comunidad de Cariacu estd ubicada al noreste del cantdon Cayambe en la provincia de
Pichincha, esta es una zona dedicada a la agricultura, ganaderia, apicultura, hoy en dia esta
comunidad ha visto adecuada la explotaciéon sustentable de sus recursos naturales y culturales a
través del turismo comunitario, pero la difusion de esta actividad es ineficiente debido a que la
informacion necesaria no se encuentra disponible para las personas que se interesen en visitarlos.
DESCRIPCION

De manera general el aplicativo permite gestionar la actividad turistica, a través de sus diferentes
modulos. Gestién de usuarios, Gestion de la informacién, Foros de discusion, Visitas virtuales,
Catalogo de productos y contrataciones, GIS.

ALCANCE

El sistema estara publicado en la web lo cual permitira brindar la informacion en cualquier parte del
mundo a toda persona con acceso a internet y con deseos de vivir una experiencia nueva.
BENEFICIARIOS

Grupo de Ecoturismo, Grupos organizados de mujeres, Grupos artisticos de la comunidad, Grupo
de jovenes, Pequefios y medianos empresarios, La comunidad en general y los turistas
interesados en visitar la localidad

SOPORTE TECNOLOGICO

El aplicativo sera desarrollado con el patron de disefio Modelo, Vista, Controlador, para lo cual se
utilizara: lenguaje de programaciéon PHP 5, HTML, CSS, JavaScript, XML, con base de datos
PostgreSQL 9 y la version espacial PostGIS, servidor de mapas MapServer, cliente ligero
Pmapper y framework Symfony 1.4.16.

RESPONSABLE PROYECTO

Nombre Responsable Cargo / Funcién

Grupo ecoturismo Pakchapi Pakari Duefio del aplicativo

Sr. Germanico Guacan Presidente grupo "Pakchapi Pakari" — representante

Sr. Carlos Caluguillin Tesista — programador

PLANIFICACION

Nro. Actividad Fecha Inicio Fecha Final
1 | Asignacion de roles 30/06/2013 30/06/2013
2 | Andlisis de requerimientos 30/06/2013 01/07/2013
3 | Sprint 0: Mddulo visita virtual 02/07/2013 21/07/2013
4 | Sprint 1: Médulo gestién usuarios 22/07/2013 10/08/2013
5 | Sprint 2: Médulo foro 11/08/2013 01/09/2013
6 | Sprint 3: Médulo contrataciones 02/09/2013 21/09/2013
7 | Sprint 4: Mddulo gestion informacion. 22/09/2013 22/10/2013
8 | Sprint 5: M6dulo GIS 23/10/2013 23/11/2013
9 | Integracion — Entrega 24/11/2013 10/12/2013

10 | Capacitacion

Tabla 19: Proyecto de software.
Fuente: Propia

Para iniciar con el proyecto se realizaron reuniones con el grupo de ecoturismo, para
socializar el proyecto, definir roles y definir requerimientos del sistema.

4.2. Asignacion de roles.

La metodologia asigna los roles a cada persona involucrada en el desarrollo del software,

a continuacién se muestra las personas involucradas en el proyecto y su rol en el mismo.
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Nombre Cargo Funcion

Sr. Germanico Guacan Propietario del producto | Representante del grupo de
(Product Owner). ecoturismo.

Sr. Carlos Caluguillin. Equipo de SCRUM. Programador.
Sr. Carlos Caluguillin. SCRUM Manager. Cumplir metodologia.
Comunidad de Cariacu. Involucrado. Facilita informacion.
Direccion de turismo  canton | Involucrado. Promociona actividad turistica
Cayambe. en el canton.

Tabla 20: Asignacion de roles SCRUM.
Fuente: Propia

4.3. Andlisis inicial de requerimientos.

El proyecto busca la gestion de la publicidad de la actividad turistica que realiza el grupo
de ecoturismo de la comunidad de Cariacu, para lo cual requiere de una aplicacion
informatica que esté al alcance de cualquier persona a través del internet, por tal motivo,
se realiza el andlisis de los requerimientos y funcionalidades del aplicativo. Fruto de ello

se plantean los siguientes componentes:

Médulo Descripcién / Funcién

VR (Visita v irtual) Visitas virtuales a los atractivos turisticos, a través de
imagenes panoramicas 360°.

Gestion de usuarios y s eguridad Acceso a varios médulos con privilegios.

Foros Temas de discusiéon y comentarios sobre la actividad
turistica.

Contrataciones y r eservaciones Catalogo de productos y servicios, compra en linea.

Gestion de la i nformacién y publicidad Gestionar la informacion turistica y promocionarla desde el

turistica. aplicativo.

GIS Visualizar principales sitios turisticos en un GIS.

Tabla 21: Médulos del sistema.
Fuente : Propia.

Requerimiento item Observacion
Lenguaje Programacion. PHP 5, Html, Css, Javascript, Xml y otros. Por ser una aplicacién web.
Framework Desarrollo. Symfony 1.4.16 Para codificacion estructurada y
rapida del aplicativo
Acceso a Datos. Base de datos PostgreSQL y PostGIS. Para acceso a datos y GIS
Sistema de Informac i6n | MapServer, Pmapper, Quantum GIS Para gestionar el GIS del
Geografico. aplicativo.

Tabla 22: Requerimientos tecnolégicos del aplicativo.
Fuente : Propia.

Es importante recalcar que los requerimientos son seleccionados bajo la premisa de
software libre, lo cual facilita en gran medida la creacién del sistema. Luego del analisis y
definicion de componentes y requerimientos se procede al desarrollo del proyecto, para lo

cual se da paso al primer sprint.

4.4. SPRINT 0: Desarrollo de modulo de visita virtu  al.

El primer Sprint tiene por objetivo el desarrollo del moédulo de VR (Visita virtual), que
permitira la visualizacion de imagenes panoramicas en 360° de los sitios turisticos de las
comunidades.
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Planificacion.

v" Historias de usuario.

HISTORIA DE USUARIO Nro. 1

Proyecto: Sistema web de gestion y promocién de los atractivos turisticos de la
comunidad de Cariacu con la utilizacién de software libre.

Nombre de Ia historia: Disefio de Base de Datos.

ID de historia: 1 Usuario: Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo

Prioridad: ALTA Estimacion:

Iteracion Asignada: 1 Dependencia: | Ninguna.

Programador Sr. Carlos | Fecha: 01-07-2013

Responsable: Caluguillin

Descripcion

Se debe crear la base de datos para el sistema
Crear las tablas para el médulo de visitas virtuales.
Pruebas de Aceptacion
La base de datos se creara en PostgreSQL.
Las Tablas deben de estar normalizadas y deben de tener todos los campos necesarios.
Debe haber integridad referencial entre los datos.
Permitir ingresar, actualizar, eliminar y seleccionar datos sin ningin inconveniente.
Observaciones
Normalizar a lo mas apto posible.
Tabla 23: Historia de usuario N° 1.
Fuente : Propia.

HISTORIA DE USUARIO Nro. 2

Proyecto: Sistema web de gestion y promocién de los atractivos turisticos de la
comunidad de Cariacu con la utilizacién de software libre.

Nombre de la historia: Analisis y desarrollo del Médulo de visita virtual

ID de historia: 2 Usuario: Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo

Prioridad: ALTA Estimacion:

Iteracion Asignada: 1 Dependencia: Ninguna.

Programador Sr. Carlos | Fecha: 01-07-2013

Responsable: Caluguillin

Descripcion

Se debe desarrollar el médulo de visita virtual, donde se describiran los atractivos turisticos de la zona.
Se podra visualizar los sitios turisticos de la comunidad desde un navegador.
Las visitas deben realizarse con fotografias panoramicas en 360°.
Debe permitir crear, modificar, eliminar las visitas virtuales.
Pruebas de Aceptacion
La visita virtual debe ser idéntica a la realidad.
Debe permitir navegar por todos los sitios.
Funcionalidad al visualizar, crear, modificar y eliminar.
Observaciones
Para crear, modificar, actualizar y eliminar las visitas virtuales se realizaran desde el médulo de gestion
de informacién desde la parte administrativa.

Tabla 24: Historia de usuario N° 2.

Fuente : Propia.

4 Pila de producto.

Una vez recopiladas las Historias de Usuarios se procede a generar la pila del producto,
en la cual se describen las funcionalidades a realizar para el desarrollo del médulo VR.

PILA DE PRODUCTO
1D Nombre Historia de usuario Prioridad
1 Disefio de base de datos. ALTA
2 Analisis y desarrollo del médulo de visita virtual. ALTA

Tabla 25: Pila de producto N°1.
Fuente : Propia.
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4 Pila de Sprint.

Seguidamente se dividen las funcionalidades de la pila de producto en tareas pequefias

para facilitar su desarrollo.

PILA DE SPRINT 17273475167 819 111 71f7djd1jd1j171 717172
b4 b i b doj1i2i3iaisiei7isieio
I Tareas Tipo Estado Esfuerzo estimado (horas).
D | i
Nombre Historia de Usuario Disefio de Base de Datos
1| Creacion BDD. Codificacion | Terminada | 1
2 Analisis de Anélisis Terminada | 1
tablas
3 Creacién de Codificacion Terminada | 1
tablas.
4 Datos de Prueba Terminada 1
prueba.
Nombre Historia de Usuario Andlisis y desarrollo del médulo de visitas virtual es.
5 Ana||3|_s c_]e Andlisis Terminada 211
requerimientos
6 EStUdIO. de Andlisis Terminada 412131312
herramientas
Crear proyecto
7 | web-aplicacion Codificacion | Terminada 1
frontend
Configurar
8 | Symfony en Codificacion | Terminada 1
aplicacién
Creacion de o ;
9 moédulo VR Codificacion Terminada 1
1 Crea.mon de Caodificacién Terminada 3; 211 1 1
0 ! plantillas
1| Creacion de Codificacién | Terminada 2/3{3{4/54/5!5!5 55555552
1 | visitas virtuales
1 Prue.bas. Prueba Terminada 171 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 | funcionalidad
1 PrUEbas. ,de Prueba Terminada 2
3 | aceptacion.
}1 Integracion Codificacién | Terminada 1
Tabla 26: Pila de sprint N° 1.
Fuente : Propia.
Desarrollo.

Definidas las tareas, se inicia el proceso de desarrollo y codificacion del moédulo.

Requerimientos.

Instalar servidor web apache.

Apache se encuentra disponible para todas las

plataformas en su pagina oficial http://www.apache.org, de donde se la puede

descargar e instalar. En Linux se puede instalar a través de lineas de comando: $apt-

get install apache2. Ademas es necesario instalar soporte para php 5: $apt-get install

php5 libapache-mod-php5 php5-cli php5-pear php5-pdo php5-pgsql php5-gd php5-

mbstring php5-mcrypt php5-openssl php5-apc php5-curl.

Instalar Base de datos PostgreSQL.

en su pagina oficial http://www.postgresqgl.org/download/.

Instalar en linux:

Instalar: $ apt-get install postgresql postgresql-client

Cambiar la contrasefia del usuario: $ passwd postgres

PostgreSQL esta disponible para descargar
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«% Descargar e instalar Netbeans. Netbeans esta disponible en sus diferentes
versiones en la pagina oficial: https://netbeans.org/downloads/, de donde se puede
descargar e instalar en cualquier plataforma, previamente es necesario instalar la
maquina virtual de java, que esta disponible para todas las plataformas en su sitio
oficial: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk7-downloads-
1880260.html.

« Descargar framework Symfony. Symfony esta disponible en su sitio oficial
http://symfony.com/download. La versién necesaria es la 1.4, en la actualidad se

encuentra en la version 2.3.7

Tarea 1: Creacién de base de datos. La primera tarea es crear la base de datos para la

aplicacion, para lo cual se ejecutan los siguientes comandos en Linux:

Crear base de datos:
» $ su postgres
> bash-4.2% psql
» postgres=# CREATE DATABASE bdd_turismo WITH OWNER = postgres
ENCODING="UTF8 TABLESPACE=pg_default CONNECTION LIMIT=-1,

Tarea 2, 3, 4: Andlisis de tablas, Creacion de tabl as, Datos de prueba. Se analiza'y
crea la tabla de la base de datos para almacenar la informacién sobre las visitas virtuales,

con sus respectivos datos de prueba.

sitios_vv
id_sitio: INTEGER [ PK ]

nombre: text{2147483647)
descripcion: text(2147483647)
upload_url: text(2147483647)
publicado: BOOLEAN
id_empresa: INTEGER

lugar: text(2147483647)
miniatura: text(2147483647)

Gréfica 28: Diagrama entidad - relacion de la tabla del médulo VR.
Fuente : Propia.

Tarea 5: Andlisis de requerimientos.  En el andlisis de requerimientos para el modulo se

hace énfasis en la utilizacion del framework Symfony 1.4, php 5, html, css, xml, flash,

jquery.

Se usan las librerias jquery.prettyPhoto.js, jquery.1.6.4.min.js, chapter_one.js, para dar el
efecto de imagen flotante, el archivo AC_RunActiveContent.js para la ejecucion de
archivos flash, el archivo RyubinPanoPlayer5.js para visualizar las imagenes como

panoramas en 360°, el archivo PanoramaCtrl07.swf para la barra de navegaciéon de la
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visita. Con respecto a las imagenes panoramicas, se aceptan en formatos: jpg, png, gif,

con un tamafio maximo de 3Mb y de méaximo 8000px de ancho por 1500px de alto.
Tarea 6: Estudio de herramientas.

» Framework Symfony
o Estructura y funcionamiento.
o Framework PHP con patrén de disefio MVC.
0 Soporte con IDE Netbeans.
0 Agrega una capa de abstraccion de datos con el ORM Doctrine.
> |IDE Netbeans
o Funcionamiento
o Permite crear aplicaciones web PHP.
o Facil integrar con Symfony.
» Base de datos PostgreSQL.
o Facil de administrar.
0 Soporte con framework Symfony.

Tarea 7: Crear proyecto web — aplicacidn frontend . Para la creacion del proyecto web

en Netbeans con el framework Symfony es necesario lo siguiente:

> Configuracion de php en Netbeans
0 Ejecutar Netbeans
o0 Seleccionar el intérprete php: Tools = Options = PHP - General 2 PHP 5

Interpreter.

General Editor Fonts &Colors  Keymap PHP Miscellaneous

General | Unit Testing | PhpDoc | Symfony [ Zend|

Command Line

PHP S Interpreter: [ Bowse.. | [ search..
OpenResultIn:  [V] Qutput Window [ ] Web Browser [~] Editor

Graéfica 29: Configurar PHP en Netbeans.
Fuente : Propia

»  Configuracion de Symfony en Netbeans.
o Copiar el paquete de Symfony en algun directorio del servidor.
o Configurar script de Symfony, el cual se encuentra dentro del directorio
symfony.1.4/data/bin/symfony: Tools = Options = PHP = Symfony - Symfony

script.
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ZW a4 Be
O

7zl @& @»

General Editor Fonts & Colors Keymap | PHP | Miscellaneous

| General | unit Testing | PhpDoc | Symfony | zend

Symfony script: |C:\symfony-1.4. 16\data\bin\symfony

< " »

[ Export | [ Import | [ o Help |

Gréfica 30: Configurar Symfony en Netbeans.
Fuente : Propia.

][ Cancel ][

> Crear proyecto web
0 Crear web PHP: File = New Project 2 PHP - PHP Application = Next = Sis-itur-

Cariacu-v1.0 2 Next = Next = Symfony PHP Web Framework =2 Finish.

|

i
J New PHP Project

Steps

1. Choose Project

2. Name and Location
3.  Run Configuration
4. PHP Frameworks

[] Zend PHP Web Framework

Grafica 31: Crear nuevo proyecto web PHP con Symfony.
Fuente : Propia.

TR Sis-itur-Cariacu-v 1.0 [N

=<3 Source Files

1 apps

J(Lconcel ) [t ]

&-&

&

&

(3 config
(] data
)

(3 log

3 plugins

] test

(3 web

fsl symfony

Gréfica 32: Estructura de directorio de nuevo proyecto.
Fuente : Propia.

- G- -

> Crear aplicacion frontend:
o Clic derecho sobre nombre de proyecto - Symfony = Run Command - symfony

generate:app sis_itur

=] eihagSis-imr-Cariacu-vl.O
=7 Source Files
-3 apps
>
(2 config
b
@~ modules
@-] templates
Gréfica 33: Creacion de aplicacion frontend - sis_itur.
Fuente : Propia.

o]
#
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Tarea 8: Configurar Symfony en aplicacion:

» Configurar la conexibn a base de datos en el archivo Sis-itur-Cariacu-
v1.0/config/database.yml.

> Para que el proyecto pueda ser portable es necesario crear la carpeta vendor dentro
del directorio Sis-itur-Cariacu-v1.0/lib/ y copiar Symfony dentro de ella, Sis-itur-Cariacu-

v1.0/lib/vendor/symfonyl.4, 'y configurarlo en el archivo Sis-itur-Cariacu-

v1.0/config/ProjectConfiguration.class.php.
» Finalmente generar el esquema de la base de datos, el modelo y los formularios

dentro del proyecto: clic derecho sobre proyecto - Symfony - Run Command 2>

$symfony doctrine:build-schema
$symfony doctrine:build-model
$symfony doctrine:build-forms

Tarea 9: Creacion de moédulo VR. Para crear el médulo VR (visita virtual) dentro del

aplicativo web se sigue los siguientes pasos: clic derecho sobre proyecto = Symfony =2

Run Command - symfony generate:module sis_itur visitavirtual = run.

= WSis-imr-Cariacu-vl.O
-}-{g) Source Files
-+ apps
=} sis_itur
#-(] config
#-] b
=J-{2) modules
>
1] actions
1] config
#-] templates
Gréfica 34: Creacion de modulo visitavirtual.
Fuente : Propia.

Tarea 10: Creacion de Plantillas . La plantilla de inicio de las visitas virtuales:

@, T
@\\! 1
B¢ )
= este modulo ud(s) podrd(n) realizar un tour virtual en los principales sitios turisticos de las Comunidades de
Cariacu y Paquiestancia
=--
s’

Gréfica 35: Interfaz de ingreso a modulo VR.
Fuente : Propia.

La pantalla donde se muestran las visitas disponibles es la siguiente:
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_J Comunidad de Cariacu

Comunidad de Paquiestancia

Visitas Virtuales en la Comunidad de Cariacu

O Punto de Informacién

g Punto de informacién de entrada a las
cascadas de Cariacu

Fuente : Propia

Al seleccionar una visita, esta se muestra en una ventana emergente:

Punto de Jnfermacién.

Gréfica 37 : Pantalla de visita virtual.
Fuente : Propia

Tarea 11: Creacién de visitas virtuales.

En la creacién de las visitas virtuales se

utilizaron varias clases .php que fueron generadas por Symfony, las cuales interactian

con las solicitudes de las plantillas:

TARJETA CRC

Nombre Clase:

BaseSitiosVv

Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla sitios_vv generada por Symfony. Acceso a base de
datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() | Definicién de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)
setUp() Hace referencia a las claves foraneas

Tabla 27: Tarjeta CRC de la clase BaseSitiosVv.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

SitiosVvTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos.
Permite acceder a la tabla sitios_vv de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

getinstance()

Obtiene una instancia de la
tabla

Super clase:

Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)

getFindBySitiosPublicados() | Retorna  visitas  virtuales
disponibles.

getFindByldSitio($id) Retorna visita virtual por id.

getFindAllVisitas() Retorna todas la Vvisitas
virtuales

getBusqueda($frase)

Retorna visita virtual por
etiqueta 0 nombre
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TARJETA CRC
Nombre Clase: VisitavirtualActions
Descripcion: Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la visualizacion de las visitas
virtuales. Capa Controlador.
Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executelndex() Ejecuta la pantalla de inicio de las | Super clase: sfActions (Controlador genérico, clase

visitas virtuales. de Symfony)
executeListPano() Muestra la pantalla con la lista de

visitas virtuales
executeView2Pano() Muestra la visita virtual

seleccionada.

Tabla 29: Tarjeta CRC de las clase SitiosVv
Fuente : Propia.

Ademas se empled codigo XML dentro de PHP para enlazar la imagen panoramica con

los componentes flash y JavaScript que permiten visualizar las visitas virtuales.

Imagen panoramica @madcn
Punto de entrada 4 las cancatus & la 1
<omunidad de Caraow

RyubinPanoPlayer5

Funto de Jnfermacicn x

Gréfica 38: Componentes interfaz de la visita virtual.
Fuente : Propia.

Tarea 12: Pruebas funcionalidad.

Existen dos formas de realizar las pruebas funcionales; la primera es manual y consiste
en probar el modulo desde un navegador web y observar su funcionamiento, la segunda
es la utilizacion de la herramienta de Symfony, la cual sirve para examinar las
aplicaciones de inicio a fin, es decir, desde la solicitud realizada en el navegador hasta la
respuesta que retorna del servidor. Comprueban las capas de enrutamiento, las acciones,
el modelo, y las plantillas. Se ejecutan por medio de un navegador especial que
proporciona la clase sfBrowser, y la clase sfTestFunctional que suministra métodos de

pruebas.

Para hacer esta prueba seguir los siguientes pasos: clic derecho sobre proyecto >

Symfony =2 Run Command - symfony test:functional sis_itur visitavirtualActions - Run
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: Output - Sis-itur-Cariacu-v1.0 (test:functional sis_itur visitavirtualActions)

u> ¢ get /visitavirtual/listPano
ck 1 - request parameter module is visitavirtual

> ok 2 - request parameter action is listPano
% ok 3 - status code is 200
ok 4 - response selector bedy deces not match regex /This

Gréfica 39: Prueba funcional del médulo VR.
Fuente : Propia.

Finalizacion.

Tarea 13: Pruebas de aceptacion. La siguiente es la prueba de aceptacion de la

creacion de la base de datos del sistema.

Prueba funcional
Numero Prueba: | 1 Nro. Historia de Usuario: i1
Nombre de la Prueba: Crear base de datos para el sistema.
Descripcion: Se crea la base de datos bb_turismo en PostgreSQL

Condiciones de ejecucion: Ninguna.
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
creacion de la base de datos, desde la consola | Base de datos creada | Satisfactoria
de administracién de PostgreSQL correctamente.

Tabla 30: Prueba de aceptacion de creacion de base de datos.
Fuente: Propia.

A continuacion se muestra la prueba de aceptacion de la creacion de la tabla para el

modulo VR (Visitas virtuales)

Prueba funcional
Numero Prueba: | 2 Nro. Historia de Usuario: 1
Nombre de la Prueba: Crear las tablas para el médulo VR(Visita virtual)
Descripcion: Se analiza y disefia las tablas de la base de datos para las visitas virtuales.
Condiciones de ejecucion: Ninguna.

Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
Crear la tabla sitios_vv Tabla normalizada, con integridad referencial. Contiene | Satisfactoria
campos necesarios.
Tabla 31: Prueba de aceptacion de creacién de tablas de médulo VR.
Fuente: Propia.

Prueba funcional
Numero Prueba: | 3 Nro. Historia de Usuario: P2
Nombre de la Prueba: Crear el médulo VR(Visita virtual)

Descripcion: Se analiza e implementa el médulo para la visualizacion de las visitas virtuales. Los
usuarios al acceder al médulo VR pueden navegar por todas las visitas virtuales
creadas, cada una de las visitas muestran una imagen panordmica con sus datos
descriptivos.

Condiciones de ejecucion: Base de datos y tabla creada. Herramientas configuradas.
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
El usuario ingresa a médulo. Visualizar pantalla de inicio Satisfactoria.
Ingresar a las \visitas virtuales | Visualizar visitas virtuales disponibles. Satisfactoria.

disponibles al dar clic en boton

“Haga clic para Entrar”

Seleccionar visita virtual al dar clic | Desplegar imagen panoramica en forma de visita | Satisfactoria.

en botoén “Ver visita virtual” virtual con datos informativos y una barra de

navegacion

Tabla 32: Prueba de aceptacion de la implementacion del médulo VR (Visita virtual).
Fuente : Propia.
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Tarea 14: Integracion.

El modulo es el primero que se implementa en el sistema por lo tanto no es necesario

integrarlo con otros médulos, no obstante se disefia dos tablas en la base de datos que

proporcionan acceso y funcionalidad

de todos los médulos dentro del sistema.

ft_menu

ft_modulo

lid_menu: INTEGER [PK ]

id_modulo: INTEGER [ PK ]

activo: BOOLEAN

accion: YARCHAR(30)

titulo: VARCHAR(S0) [ AK ] —{roduo: VARCHAR(30) [ AK
modulo: VARCHAR(30) [FK] [ [estado: BOOLEAN

descripcion: text(2147483647)

accion: YARCHAR(30)

descripcion: text(2147483647)

Gréfica 40 : Diagrama entidad relacién de tablas ft_modulo, ft_menu.

Fuente : Propia.

4.5. SPRINT 1: Desarrollo de médulo gestion de usua  rios.

Finalizado el primer sprint se contintia con el desarrollo del médulo gestién de usuarios y

seguridades, el cual tiene como finalidad proporcionar acceso privilegiado a ciertas

funcionalidades del sistema. Ademas este interactuara con varios de los médulos que se

van a implementar.

Planificacion.
v Historias de usuario.
HISTORIA DE USUARIO N° 3
Proyecto: Sistema web de gestion y promocién de los atractivos turisticos de la comunidad
de Cariacu.
Nombre de la historia: Disefio de tablas para el médulo de Gestion de Usuarios.
ID de historia: 3 Usuario: Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo
Prioridad: ALTA Estimacion:
Iteracion Asignada: 2 Dependencia: Ninguna.
Programador Sr. Carlos Fecha: 22 - 07 - 2013
Responsable: Caluguillin
Descripcion

Disefiar las tablas para el moédulo de gestién de usuarios, tomando en cuenta todas las relaciones que

posteriormente puede tener con otros médulos.

Pruebas de Aceptacion

Las tablas deben de estar normalizadas en la forma mas adecuada.

Debe permitir ingresar datos de prueba con integridad referencial

Observaciones

Tabla 33:

Historia de usuario N° 3.
Fuente : Propia.
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HISTORIA DE USUARIO N° 4

Proyecto: Sistema web de gestion y promocién de los atractivos turisticos de la comunidad de
Cariacu.

Nombre de la historia: Desarrollo del médulo de gestion de usuarios

ID de historia: 4 Usuario: Sr. Germanico Guacan — Presidente grupo

turismo

Prioridad: ALTA Estimacion:

Iteracion Asignada: 2 Dependencia: | Ninguna.

Programador Sr. Carlos Caluguillin | Fecha: 22 -07-2013

Responsable:

Descripcion

Se debe desarrollar el médulo de gestién de usuarios.

El médulo debe permitir que los visitantes puedan crearse una cuenta en el aplicativo, registrar la informacion
solicitada previa validacion.

Ademas debe permitir que los usuarios puedan modificar su informacién.

El médulo debe permitir la autentificacion de los usuarios.

Pruebas de Aceptacion

Este modulo debe permitir crear y modificar cuentas de usuarios del sistema.

Debe permitir la autentificacion correcta de los usuarios.

Debe registrar datos validados.

Observaciones

Varios modulos dependeran de este.

Tabla 34: Historia de usuario N° 4.
Fuente : Propia.

v Pila de producto.

PILA DE PRODUCTO

ID Nombre Historia de Usuario Prioridad
3 Disefio de tablas para médulo de Gestiéon de Usuarios. ALTA
4 Desarrollo del médulo de gestién de usuarios. ALTA

Tabla 35: Pila de producto N° 2.
Fuente : Propia.

v Pila de sprint.

PILA DE SPRINT dlzjs|app|epr|egod)d)aydyddjaydydydydy2
| | | | | | | | 10} 1}2;3;4;5!6:7!8;9:0
||3 ; Tareas i Tipo i Estado Esfuerzo estimado (horas).
Nombre Historia de Usuario Disefio de tablas para médulo de gestion de usuarios
1 g‘;ﬂ:'s de Andlisis Terminada 1
2 gael:glon de Sodificacié Terminada 1
3 Eritgt?ade Prueba Terminada 111
Nombre Historia de Usuario Desarrollo del médulo de gestién de usuarios.
Andlisis de
4 | requerimiento Andlisis Terminada 212
s
5 E::lrfrl’r?ignetas Andlisis Terminada 3:.3!3
Creacion de
6 gleosczluolg g: Sodmcamo Terminada 1
usuarios.
7 :J:l':riﬁllgg de SOd'flcaC'é Terminada 2121212
8 zfg]%gﬂﬁ:'dad Codiicacié | rerminada 11403/4/4 4 4 4 4{4l4]4 44 44 1
9 m‘;gﬁzndad Prueba Terminada 11i1f1j1i1f1 11 f1f1iial1a
é z;léf)ltaaacsiédne Prueba Terminada 3
1 Integracion Sc’diﬁcmé Terminada 1

Tabla 36: Pila de sprint N° 2.
Fuente : Propia.
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Desarrollo.

Tarea 1, 2, 3: Andlisis de tablas. Creacion de tabl as. Datos de prueba. Para el modulo
de gestion de usuarios se analizé y disefié las correspondientes tablas, tomando en

cuenta la dependencia de las mismas en los siguientes mddulos a desarrollar.

antacto' T TR tipo_usuario _|_I usuario_permiso
id_usuario: id tipo: i iso:
empresa: text(2147483647) [ K ] id_tipo: INTEGER [PK ] | id_permiso: INTEGER [ PK ]

direccion_empresa: text{2147483647)

tipo: text(2147483647) [ AK ] ldéid_usuario: INTEGER [ FaK ]
telefono: YARCHAR(30)

descripcion: text(2147483647) id_tipo_usuario: INTEGER [ FAK ]

url: text(2147483647) usuario }
email: text(2147483647) id_usuario: INTEGER [ PK ]

|\ . ]
session nombreusuario: text(2147483647)

apellidos: text{2147483647)

id_session: INTEGER nick: VARCHAR(20) [ AK] _‘T calendario_evento

b

id_usuario: INTEGER [ FK ] B clave: text(2147483647) id_calendario: INTEGER [PK]
fecha_ingreso: DATE email: text(2147483647) | § —
session_web: text(2147483647) direccion: text(2147483647) ~<Jautor: YARCHAR(20) [FK ]
hora: TIME telefono: YARCHAR(20) hora_evento: TIME
estado: BOOLEAN Fecha_creacion: DATE fecha_evento: DATE
idpais: INTEGER [ FK ] lugar: text(2147483647)
pais fecha_nacimiento: DATE motivo: text(2147483647)
id_pais: INTEGER [ PK ] —|J lgenero: YARCHAR(1) observaciones: text(2147483647)
foto: text(2147483647) publicado: BOOLEAN
nombrepais: text(2147483647) [ AK ] imagen: text(2147483647)
abreviatura: text(2147483647) etiqueta: text(2147483647)

Gréfica 41: Diagrama entidad - relacién de tablas del modulo de gestion de usuarios.
Fuente : Propia.

Tarea 4: Andlisis de requerimientos. En esta parte se analiza los requerimientos
necesarios para la gestion de las cuentas de los usuarios para el sistema. Se define que
un usuario puede registrar su informacion y con ello obtendr4 una cuenta con acceso

privilegiado a funcionalidades del sistema.

Tarea 5: Estudio de herramientas. En esta tarea se continla con el estudio del

framework Symfony, asi como también de lenguajes como Ajax, php, css.

Tarea 6: Creacion de modulo de gestion de usuarios y seguridad. Para crear este

maddulo: clic derecho sobre proyecto = Symfony - Run Command = symfony

generate:module sis_itur sign_user = run.

-)-gligMSis-itur-Cariacu-v1.0
--jg Source Files
21 apps
=\ sis_itur
-1} config
#-1)) i18n
1)) lib
-1 ) modules
S ¥ Sl sign_user
#-1)) actions
+-1)) templates
Gréfica 42 : Creacion de mddulo sign_user.
Fuente : Propia.
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Tarea 7: Creacion de plantillas. Las plantillas creadas para este médulo son:

Para autentificacion de usuarios se emplea la siguiente ventana:

[Entrar! | IRegistrar
Autentificar

Nick:

Clave

Gréfica 43 : Ventana usuario — para autentificarse.
Fuente : Propia.

Creacion de Cuentas de Usuarios

Registrate y se parte de nuestros usuarios y optén todos los beneficios = Cancelar | Guardar

Datos Personales Empresa

Nombre P Empresa s
Usuario

Apellicos. - Direccion .

Gréfica 44 : Ventana de creacion de cuentas de usuarios.
Fuente : Propia.

() N oy
& LUuisAlberto Caluguillin Yascual

Datos personale

“Cambiar foto:
No se ha seleccionado ningun archivo. Subir
Foto Perfil

Foros

E-mal | stenconsiclenteBcaming ...

Nombres  LuisAlberto

IFECha =" Publicaciones

1 A _‘| e wmel i

Nacmchzzz 12
Eventos

resdo c@13-12-85 Ver Recursos e Informacion

e

Grafica 45 : Ventana de perfil de usuario.
Fuente : Propia

Para actualizar la informacién del usuario este dispone de la siguiente ventana:
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Editar Perfil usuario < luchin
Hombreusuario Luis Alberto
Apellidos ‘Caluguillin Yascual |
Hick luchin
Email atencionaldiente@ca
Direccion Cayambe ]
Telefono 0997695211
Idpais Per( -~
Fecha nacimiento [0 <01 <+ |2000 <]
Genero [ M =Masculino, F = Femenino ] M -

Regressr a Perfil Delete

Gréfica 46 : Ventana editar perfil usuario.
Fuente: Propia.

Tarea 8: Funcionalidad al médulo.  Se utilizaron varias clases .php generadas por

Symfony, a continuacion se mencionan las que agregan funcionalidad al médulo:

TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseUsuario
Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla usuario. Acceso a Base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicion de los datos de la tabla Super Clase: sfDoctrineRecord (Clase de Doctrine)
setUp() Hace referencia a las claves foraneas
Tabla 37: Tarjeta CRC de la clase BaseUsuario.
Fuente: Propia.
TARJETA CRC
Nombre Clase: UsuarioTable
Descripcion: Clase generada por Symfony, para la abstraccién de datos.
Permite acceder a la tabla usuario de la base de datos. Capa Modelo.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
getinstance() Obtiene una instancia de latabla | Super Clase: Doctrine_Table (Clase
doctrine, representa una
tabla)
getUpdateFoto($id, $foto) Actualizar imagen de usuario
getChangePass($id, $pass) Cambiar contrasena
getValidarDatos($nick, $pass) Validar datos en login
getCheckUsuarioAndPass($id,$p) Valida contrasefia para cambiar.
getFindByNick($nick) Buscar por Nick.
getFindByldUsuario($id) Buscar por Id.
getFindAllUsuario() Todos los usuarios
getFindByNombres($nom) Buscar por nombre
getFindByGenero($genero) Buscar por género.
getUsuarios() Seleccionar Nick de usuarios.
getParametroUsuarios($par) Usuarios por parametro.

Tabla 38: Tarjeta CRC de la clase UsuarioTable.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseContacto
Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla contacto . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() | Definicion de los datos de la tabla Super Clase: sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)
setUp() Hace referencia a las claves foraneas

Tabla 39: Tarjeta CRC de la clase BaseContacto.
Fuente : Propia.
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TARJETA CRC

Nombre Clase:

ContactoTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccién de datos.

Permite acceder a la tabla contacto de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

getinstance() Obtiene una instancia de la tabla Super Clase: Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)
getContactoByld($id) Obtener contacto por id de usuario
Tabla 40: Tarjeta CRC de la clase ContactoTable.
Fuente : Propia.
TARJETA CRC

Nombre Clase: SessionTable
Descripcion: Clase generada por Symfony, para la abstraccién de datos.

Permite acceder a la tabla session de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
getinstance() Obtiene una instancia de la tabla | Super Clase: Doctrine_Table (Clase doctrine,

representa una tabla)

insertSession($id_u,$s

) Insertar sesion de usuario

closeSession($id_u,$f)

Actualizar sesién de usuario

Tabla 41: Tarjeta CRC de la clase SessionTable.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

sign_userActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar los procesos de autentificacion,
registro y actualizacion de los usuarios. Capa Controlador.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

executelndex()

Ejecuta pantalla de inicio de médulo.

Super Clase:

sfActions (Controlador genérico,
clase de Symfony)

executeUpload() Subir foto de usuario.
executeEdit() Editar usuario

executeUpdate() Actualizar usuario.
executeDelete() Eliminar usuario.
processForm() Procesar formulario de usuario.

executeSignin()

Para crear usuario.

executeLogin()

Autentificaciéon de usuario.

executeCerrarSesion()

Cerrar sesion de usuario.

executePerfil()

Ver pantalla de perfil de usuario.

executeAjaxSign()

Verificar nick de nuevo usuario.

executeSignUp()

Ver pantalla de registro de usuario.

executeChangePass()

Cambiar contrasefia de usuario

Tarea 9: Pruebas funcionalidad.

Tabla 42: Tarjeta CRC de la clase sign_userActions.
Fuente : Propia.

Clic derecho sobre proyecto - Symfony = Run

Command - symfony test:functional sis_itur sign_userActions = Run.

: Output - Sis-itur-Cariacu-v1.0 (test:functional sis_itur sign_userActions)

u> $¢ get /sign_user/signUp
ok 1 - request parameter medule is sign_user
~ |ok 2 - request parameter action is signUp
% ok 3 - status ccode is 200
ok 4 - response selector body deces not match regex /This
Gréfica 47 : Prueba de funcionalidad de mddulo de gestion de usuarios.

Fuente : Propia.

Crear un nuevo usuario. Ventana “Creaciéon de Cuentas de Usuarios”. El formulario

valida los datos ingresados:
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Datos Personales Empresa

Nombre * Empresa s

Usuario

Apellidos: * Direccion *

Nick x Nick No Teléfono * ej:999.999.999
Disponible

Contrasefia maximo 10 Pagina (opcional) ej:
caracteres * web http://www.google.com

Gréfica 48 : Campos invélidos en ventana creacion de cuentas de usuarios.
Fuente : Propia.

Creacion correcta de usuarios:  Una vez validados los campos en la ventana anterior se

crea una nueva cuentay re-direcciona a la ventana de perfil del usuario.

| v. Ok Bienvenido - camino | a '
‘ ‘ & Camino Condor

Datos personales

Cambiar foto:
No se ha seleccionado ningln archivo.

condor

B oros

Grafica 49 : Creacion correcta de nuevo usuario en ventana Perfil.
Fuente: Propia.

Actualizacion de datos: Para editar los datos del usuario seleccionar el link “Editar” de
la ventana anterior. En la siguiente ventana se muestra los datos validados.

Editar Perfil usuario « condor

(@ Datos Erroneos

Nombreusuario Camino
Apellidos Condor
Nick * Este valor es obligatorio.

Gréfica 50 : Actualizacion errénea en ventana editar perfil usuario.
Fuente : Propia.
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Nombreusuario

Apellidos

Nick

Editar Perfil usuario « condor

@ Actualizacion Correcta

Camino

Condor

condor

Gréfica 51 : Actualizacion correcta en ventana editar perfil usuario.

Autentificacién e ingreso al sistema

la ventana “Usuario”.

Error S124
¢

[Entrar] | [Regist
Autentificar

Fuente : Propia.

: Para autentificarse en el sistema se debe dirigir a

R strarl]

€g

Jngreso Correcto bienvenido

Nick: |user krlos81°
Clave: [----| ]
Usuana CarlosEfran
Dlvidd su contrasena Sar
Gréfica 52: Autentificacién errénea y correcta de usuarios.
Fuente : Propia.
Finalizacion.

Tarea 10: Pruebas de aceptacion.

A continuacién las pruebas de aceptacion:

Prueba funcional

NUmero Prueba: 1

Nro. Historia de Usuario: |3

Nombre de la Pruéba:

Crear tablas para médulo de gestién de usuarios.

Descripcion:

Andlisis y disefio de las tablas adecuadas en la base de datos bb_turismo.

Condiciones de ejecucion:

Ninguna.

Entradas

Caso

Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.

eliminar registros.

Creacion de tablas para médulo. Tablas normalizadas y con integridad | Satisfactoria
referencial.
Ingresar, actualizar, seleccion y | Operacion satisfactoria. Satisfactoria.

Tabla 43: Prueba de aceptacion de creacion de tablas para mdédulo gestion usuarios.

Fuente : Propia.

La siguiente prueba de aceptacion es la de creacion de cuentas de usuarios.
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Prueba funcional

Namero Prueba: | 2 Nro. Historia de Usuario: L4
Nombre de la Prueba: Crear y modificar cuentas de usuarios.

Descripcion: El médulo debe permitir crear usuarios para el sistema y ademas debe permitir modificar
los datos del mismo. Los datos son validados.

Condiciones de ejecucion: Ninguna.
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
Crear cuentas de usuarios. Crear usuarios para el sistema. Satisfactoria
Modificar datos de usuarios. Datos de usuarios modificados. Satisfactoria.

Tabla 44: Prueba de aceptacion de creacion y modificacion de cuentas de usuarios.
Fuente : Propia.

La siguiente prueba de aceptacion es la de autentificacion de usuarios.

Prueba funcional

Ndmero Prueba: | 3 Nro. Historia de Usuario: i 4
Nombre de la Prueba: Autentificacion correcta de usuarios.

Descripcion: El médulo debe validar los datos del usuario para que pueda autentificarse y entrar
con privilegios.

Condiciones de ejecucion: Ninguna.
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
Autentificacion de usuarios. Validar datos de ingreso de usuario. Satisfactoria

Tabla 45: Prueba de aceptacion de autentificacion de usuarios.
Fuente : Propia.

Tarea 11: Integracion. Se integra el modulo con el sistema al ubicar la pantalla de
“Usuario” en la pagina de inicio del aplicativo.

La especie mas
sobresaliente es el
arrayan (Myr... ver

Gréfica 53: Integracion de modulo gestién de usuarios al sistema.
Fuente : Propia.

Se finaliza la iteracion con la integracion y con la reunién de fin de iteracion.

4.6. SPRINT 2: Desarrollo de médulo foro

Continuando con la implementacion del sistema turistico, se procede a analizar y
planificar la funcionalidad del siguiente médulo de foros y comentarios, el cual tiene por
finalidad la recoleccion de las opiniones de los visitantes. Este modulo depende del

maédulo anterior debido a que se necesitara una previa autentificacion.
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Planificacion.
4 Historias de usuario.

Fruto del acta de reunién de definicion de requerimientos se analiza los requisitos
planteados y se plasman en las siguientes historias de usuarios:

HISTORIA DE USUARIO N° 5

Proyecto: Sistema web de gestién y promocién de los atractivos turisticos de la comunidad de
Cariacu.

Nombre de la historia: Disefio de tablas de la base de datos para el médulo foro.

ID de historia: 5 Usuario: Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo

Prioridad: ALTA Estimacion:

Iteracion Asignada: 3 Dependencia: | 3

Programador Sr. Carlos Caluguillin Fecha: 11 - 08 -2013

Responsable:

Descripcion

Analizar y crear las tablas para la base de datos del médulo de foros.

Normalizar las tablas.

Pruebas de Aceptacion

Tablas normalizadas que permitan ingresar, modificar, eliminar y seleccionar datos con integridad referencial.
Observaciones

Tabla 46: Historia de usuario N° 5.
Fuente : Propia.

HISTORIA DE USUARIO N° 6
Proyecto: | Sistema web de gestién y promocion de los atractivos turisticos de la comunidad de Cariacu.

Nombre de la historia: Desarrollo del médulo de foros y comentarios.
ID de historia: | 6 Usuario: Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo
Prioridad: | ALTA Estimacion:
Iteracion Asignada: 3 Dependencia: 4
Programador | Sr. Carlos Caluguillin Fecha: 11 - 08— 2013
Responsable:
Descripcion

Desarrollar el médulo de Foros y comentarios, donde se podra crear temas de discusion y permitird dejar comentarios
en ellos.

Para acceder al médulo se debe de autentificar ya que seré solo para usuarios registrados.

Pruebas de Aceptacion

El médulo debe permitir crear, editar, eliminar temas de discusion por los usuarios registrados y autentificados.

El médulo debe permitir publicar comentarios en los temas de discusion.

Observaciones

Solo los usuarios registrados y autentificados deben tener acceso a este modulo, para un mejor control del contenido
publicado en el médulo.

Tabla 47: Historia de usuario N° 6.
Fuente : Propia.

v Pila de producto.
PILA DE PRODUCTO
ID Nombre Historia de u suario Prioridad
5 Disefio de tablas de la base de datos para el médulo foro. ALTA
6 Desarrollo del médulo de foros y comentarios. ALTA

Tabla 48: Pila de producto del N° 3.
Fuente: Propia.
v Pila de Sprint.

A continuacion la pila de sprint de la iteracion:
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PILA DE SPRINT T[2] 37 4[s]6] 78] O L[L [T T[i[1 1 [T LI 2]z
b bbb tot1t2i3i 4156 781901l
51 Tareas [ Tipo | Estado Esfuerzo estimado (horas).
Nombre Historia de Usuario Disefio de tablas de la base de datos para el médulo  foro.
1 Analisis de Andlisis Terminada | 1
tablas
2 Creacién de Codificacion Terminada | 1
tablas.
3 Datos de Prueba Terminada 1
prueba.
Nombre Historia de Usuario Desarrollo del modulo de f oros y comentarios. |
Estudio de
4 | Herramienta | Analisis Terminada 1i1i1
S
Creacion de
5 | mddulo de Codificacion Terminada 1
foro.
6 Creaplon de Codificacion Terminada 31211
plantillas
Agregar
7 | funcionalida Codificacion Terminada 4. 44, 4:5!5:5:5 55 5 4:4/4:4:2 1
d al médulo.
Pruebas
8 | funcionalida Prueba Terminada 111, 1:1{12:1:1, 11 1 1:1 1{1:1 1
d
9 Pruebas_fie Prueba Terminada 2
aceptacion
é Integracion Codificacion Terminada 1
Tabla 49: Pila de Sprint N° 3.
Fuente: Propia.
Desarrollo

Una vez definidas las tareas se procede a implementarlas.

Tarea 1, 2, 3. Andlisis de tablas. Creacion de tabl as. Datos de prueba. Se realiza el

andlisis y creacion de las tablas necesarias para el médulo de foro.

comentarios foro usuario
id_comentario: INTEGER [ PK ] .r*_id_foro: INTEGER [PK ] THid_usuario: INTEGER [PK]
comentario_descripcion: text(2147483647)( |  [nombre_foro: text(2147483647) [ AK] | nombreusuario: text(2147483647)
lautor_comentario: YARCHAR(20) | descripcion: text(2147483647) | apelidos: text(2147483647)
fecha_comentario: TIMESTAMP autor_foro: YARCHAR(100) | [nick: YARCHAR(20) [ AK]
id_foro: INTEGER [ FK ] >|J_ fecha_creacion: TIMESTAMP | clave: text(2147483647)
publicado: BOOLEAN publicado: BOOLEAN email: text(2147483647)
id_usuario: INTEGER [FK ] b [direccion: text(2147483647)
palabras_clave: text(2147483647) telefono: YARCHAR(20)
abierto: BOOLEAN fecha_creacion: DATE

idpais: INTEGER
fecha_nacimiento: DATE
genero: YARCHAR(1)
foto: text(2147483647)

Gréfica 54: Diagrama entidad — relacion de tablas para modulo foro.
Fuente : Propia.

Tarea 4: Estudio de herramientas. Se continla con el estudio del framework y la
herramienta de paginacion, ademas se estudia el lenguaje de programacién JavaScript,

CSS para la maquetacion y efectos.

Tarea 5: Creacidon de moédulo de foro. Para la creacion del médulo se sigue los
siguientes comandos: Clic derecho sobre proyecto 2 Symfony = Run Command = symfony
generate:module sis_itur iforo 2 Run.

89



=) gligHlSis-itur-Cariacu-v1.0
E}[@ Source Files
e
i [,L config
Uu lib
; E}[L iforo
@-[)) config
@-(b templates

Grafica 55 : Creacion de médulo foro.
Fuente : Propia.

Tarea 6: Creacion de plantillas. Para la interaccion entre los usuarios del foro se crean

varias plantillas.

3ienvenidos - Foro

mportante Ingresar/Registrar

;’e damos la Bienvenida al foro del Grupo Usuario:
je Ecoturismo de la Comunidad de Password:

E:ariacu, en el cual ud(s) podri(n) crear
'!'emas de discusion Y parﬂdpar €ON SUS Aln no eres nuestro Usuario? jRegistrats

i Ahora!

i:ommtarios. s

Grafica 56 : Pantalla de bienvenida de foro
Fuente : Propia.

En la siguiente pantalla se muestran los temas publicados.

U Ingreso Coirecto bienvenido "condor

Bienvenidos - Foro
Ira: [ Mistemas ] | (Salir: condor
Término: Palabra Clave

“ s » e~

“Visita a las cascadas”
2014-04-05 12:09:23.453488+00

Tema cerrado
Wil krlos81 - Paseo porlaruta de las cascadas desde el centro de la comunidad
hasta la ultima cascada, en caballos *

Gréfica 57: Pantalla de temas publicados.
Fuente : Propia.

Pantalla creacion de nuevo temas de discusién y edicion.
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Contenido moderado
Titulo tema Fiestas de Cariacu
Descripcion | a5 fiestas anuales de la comunidad de
Cariacu

Etiquetas fiesta.cariacu, 2014, San Pedro
Publicado
Abierto [+

(inicio) | (Mis temas) | || Guardar

Grafica 58 : Pantalla de creacién de nuevo tema.
Fuente : Propia.

@ Ejecucion Correcta

Contenido moderado

Titulo tema Fiestas de Cariacu 2014

Descripcion

Etiquetas fiesta,cariacu, 2014, San Pedro

Gréfica 59 : Pantalla de edicion de nuevo tema.
Fuente : Propia.

Pantalla de citar tema y mis temas.

Fiestas de Cariacu 2014

Creado por: condor | Fecha: 2014-07-16 18:

“ Las fiestas anuales de la comunidad de Cariacu °

» RE: condor | Fecha: 2814-81-16 18:15.88.15864+20

v como se llega

Grafica 60: Pantalla de citar tema.
Fuente : Propia.

Accién Tema Contenido Fecha

Fiestas de Las fiestas anuales

Cariacu de la comunidad de
2014 Cariacu

2014-07-16
18:12:13.214854+00

Gréfica 61: Pantalla mis temas.
Fuente : Propia.

Pantalla basqueda de temas.




Tema

Busqueda:

Destripcién

Resultados de la busqueda 'Cariacu' = (2) encontrados

Las fiestas anuales de la comunidad de Cariacu

Palabra Clave

fiesta,cariacu
2014, San Pedro

Gréfica 62: Pantalla de busqueda de temas.
Fuente : Propia.

Tarea 7: Agregar funcionalidad al médulo.

Para dar funcionalidad al médulo de foro se

utiliza las clases .php generadas por el framework Symfony:

TARJETA CRC

Nombre Clase:

BaseForo

Descripcion:

Es la clase de abstraccion de datos de la tabla foro . Acceso a Base de datos.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

setTableDefinition()

Definicién de los datos de la tabla

Super Clase:

sfDoctrineRecord (Clase de
ORM Doctrine)

setUp()

Referencia a las claves primarias y fordneas

Tabla 50: Tarjeta CRC de la clase BaseForo.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

BaseComentarios

Descripcion:

Es la clase de abstraccién de datos de la tabla comentarios . Acceso a base de datos.

Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcién Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicion de los datos de latabla | Super Clase: sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)
setUp() Referencia a la clave foranea.

Tabla 51: Tarjeta CRC de la clase BaseComentarios.
Fuente: Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

ForoTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccién de datos.
Permite acceder a la tabla foro de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla

Super clase:

Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)

getForoDisponible()

Retorna foros disponibles.

getFindByldForo($id_foro)

Retorna foro por id.

getFindForoByldUsuario($i)

Retorna foro por id usuario

getBusqueda($frase)

Retorna foro por frase de busqueda.

Tabla 52: Tarjeta CRC de la clase ForoTable.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

ComentariosTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos.
Permite acceder a la tabla comentarios de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla

Super clase:

Doctrine_Table (Clase
doctrine, representa una tabla)

getFindComentarioByldForo($i)

Retorna comentario por id de foro

getFindComentarioDisponible()

Retorna comentarios publicados

Tabla 53: Tarjeta CRC de la clase ComentariosTable.
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TARJETA CRC

Nombre Clase:

iforoActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar creacion, actualizacion de temas de
discusion y publicacién de comentarios. Capa Controlador.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador Descripcion

executelndex()

Procesa la pantalla de inicio del médulo.

Super clase: sfActions (Controlador

genérico, clase de Symfony)

executeMytopics() | Procesa pantalla temas publicados.
executeTema() Procesa pantalla citar tema.
executeBuscar() Procesa pantalla bisqueda de temas.
executeNew() Procesa pantalla creacién nuevo tema.
executeCreate() Procesa creacién de tema.
executeEdit() Procesa pantalla edicién de tema.
executeUpdate() Procesa actualizacién de datos.
executeDelete() Procesa eliminacién de temas.
processForm() Procesa formulario de datos.
executeNewC() Creacion de comentario y enviar email.

Tabla 54: Tarjeta CRC de la clase iforoActions.
Fuente : Propia.

Tarea 8: Pruebas funcionalidad.

Ingreso al modulo.

Pantalla de bienvenida, autentificarse o registrarse.

| foro del Grupo de
@ad de Cariacu, en el
femas de discusion y

1@ Error en ingreso, verifique sus datos

@ Ingreso Correcto bienvenido "condor”

Ingresar/Registrar
Ira: [ Mistemas ] | (Salir: condor]

Usuario: condor

Password: esssee e
Término: Palabra Clave |2~ buscar |
Ingresar

Gréfica 63 : Prueba de ingreso al mddulo foro.

Fuente : Propia.

Creacion, edicion de temas.

y para editar ingresar a pantalla “Mis Temas” y seleccionar “editar”.

@ Ejecucion Correcta

Contenido moderado

Twhtem  Fiestas de Cariacu 2014
Descripcion Las fiestas anuales de la ale baaa
comunidad de Cariacu
Descripcion

Etiquetas fiesta,cariacu, 2014, San Pedro

Fiestas de Cariacu 2014

e Este valor es obligatorio

@ Datos Erréneos

Contenido moderado

Gréfica 64 : Prueba de creacién y actualizacion de tema de discusion.

Fuente : Propia.

Creacién de Comentarios.

clic en el boton “Citar” o en “Responder” segun sea el caso.

Para crear un nuevo tema dar clic en botén “Nuevo Tema”,

Para dejar un comentario se debe seleccionar el tema dando
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Foro - Citar tema

= ® OK - Gracias por comentar
Rellene este campo. petar,] |
Gréfica 65 : Prueba de creacion de comentario.
Fuente : Propia.
Finalizacion.

Tarea 9: Pruebas de aceptacion.

A continuacion las pruebas de aceptacion:

Prueba funcional

Numero Prueba: | 1

Nro. Historia de Usuario: '5

Nombre de la Prueba:

Crear tablas para médulo de foro.

Descripcion:

Andlisis y disefio de las tablas adecuadas en la base de datos bb_turismo.

Condiciones de ejecucion:

Ninguna.

Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
Creacion de tablas para médulo. Tablas normalizadas con | Satisfactoria
integridad referencial.
Ingresar, actualizar, seleccionar, eliminar registros. Operacion satisfactoria. Satisfactoria.

Tabla 55: Prueba de aceptacion de creacion de tablas para moédulo foro.

Fuente : Propia.

Ndamero Prueba: | 2

Prueba funcional
Nro. Historia de Usuario: | 6

Nombre de la Prueba:

Autentificacion de usuarios.

Descripcion:

Para acceder al médulo es necesario que los usuarios se autentifiquen.

Condiciones de ejecucion:

Ninguna.

Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
Autentificacion de usuarios. Datos validados. Satisfactoria
Error en autentificacion. Mensaje de error. Satisfactoria.

Tabla 56: Prueba de aceptacion de autentificacion de usuarios.

Fuente : Propia.

Prueba funcional

Nimero Prueba: 3 Nro. Historia de Usuario: 6
Nombre de la Prueba: Crear, editar, eliminar, seleccionar temas de discusion.
Descripcion: El médulo debe permitir realizar las 4 operaciones indicadas con éxito.
Condiciones de ejecucion: Ninguna.
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.
Crear tema. Tema creado. Satisfactoria.
Editar Tema. Tema editado y actualizado. Satisfactoria.
Eliminar Tema. Tema eliminado. Satisfactoria.
Seleccionar Temas Mostrar listado de temas. Satisfactoria.

Tabla 57: Prueba de aceptacion de los temas de discusion.

Fuente : Propia.

Prueba funcional

Numero Prueba: 4

Nro. Historia de Usuario: | 6

Nombre de la Prueba:

Creacion de comentarios.

Descripcion:

El médulo debe permitir crear comentarios en los temas.

Condiciones de ejecucion:

Ninguna.

Entradas

Caso

Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.

Crear comentario.

Comentario creado. Satisfactoria.

Tabla 58: Prueba de aceptacion de creacion de comentarios.

Tarea 10: Integracion.
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Fuente : Propia.

Integrar el modulo al sistema desde el menu principal.




Inicio enidos -

Importante Ingresar/Registrar

i
o
Turismo Comunitario >

Naturaleza y Aventura ATe damos la Bienvenida al foro del Crupo de Ecoturismo  Usuario
Bl de 1a Comunidad de Cariacu, en el cual ud(s) podra(n) Password

ear Temas de discusion y participar con sus

Gréfica 66 : Integracién de modulo foro al sistema.
Fuente: Propia.

4.7. SPRINT 3: Desarrollo de médulo de contratacion es.

Siguiendo la planificacion del proyecto el siguiente médulo a desarrollar es el médulo de
contrataciones, el cual consta de un catdlogo de productos y servicios que se ofertan en

linea, a través de un carrito de compras, esto previa autentificacion.

Planificacion.

v Historias de usuario.
HISTORIA DE USUARIO N° 7
Proyecto: Sistema web de gestion y promocion de los atractivos turisticos de la comunidad de
Cariacu.
Nombre de la historia: Disefio de tablas de la base de datos para el médulo de contrataciones y reservaciones.
ID de historia: 7 Usuario: Sr. Germanico Guacén — Grupo turismo
Prioridad: ALTA Estimacion:
Iteracién Asignada: 4 Dependencia: 3
Programador Responsable: Sr. Carlos Caluguillin Fecha: 02 — 09 — 2013
Descripcion

Analizar y crear las tablas para la base de datos del médulo de contrataciones y reservaciones.
Normalizar las tablas.
Pruebas de Aceptacion
Las tablas deben de estar normalizadas, deben permitan ingresar, modificar, eliminar y seleccionar datos con integridad
referencial.
Observaciones
Las tablas deben ser del tipo maestro — detalle para guardar la informacién de las transacciones.
Tabla 59: Historia de usuario N° 7

Fuente : Propia.

HISTORIA DE USUARIO N° 8

Proyecto: Sistema web de gestién y promocion de los atractivos turisticos de la comunidad de
Cariacu.

Nombre de la historia: Andlisis y desarrollo del médulo de contrataciones.

ID de historia: 8 Usuario: Sr. Germénico Guacén — Grupo turismo

Prioridad: ALTA Estimacion:

Iteraciéon Asignada: 4 Dependencia: 4

Programador Responsable: Sr. Carlos Caluguillin Fecha: 02 -09 —2013

Descripcion

Analizar y desarrollar el médulo de contrataciones, el cual debe contar con un catélogo en linea de los productos y
servicios disponibles en la localidad. La informacion de cada producto y servicio debe presentarse bien detallada.
El médulo debe permitir mostrar todos los productos del catalogo, para que los usuarios autentificados puedan
agregarlos a un carrito de compras.
Ademas debe enviar correos electrénicos a los involucrados de las compras, para informar el detalle de la transaccién.
Se generaran documentos PDF con el detalle de la compra. El pago sera de acuerdo a las politicas de la empresa.
Pruebas de Aceptacion
El médulo debe mostrar el catalogo en linea, para que los usuarios puedan navegar a través de él, y si lo desean ellos
puedan comprarlos, esto se realizara previa autentificacion.
El médulo debe enviar correos electronicos al momento de realizar una transaccion, para su posterior seguimiento, tanto
al comprador como a la empresa, ademas debe generar un documento en formato PDF con el detalle de la compra.
Observaciones
Todo usuario puede acceder al médulo y navegar en su contenido, pero solo los usuarios registrados y autentificados
pueden realizar las compras en linea.

Tabla 60: Historia de usuario N° 8.

Fuente : Propia.
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4 Pila de producto.

PILA DE PRODUCTO

ID Nombre Historia de u suario Prioridad
7 Disefio de tablas de la base de datos para el médulo de contrataciones y reservaciones. | ALTA
8 Andlisis y desarrollo del médulo de contrataciones. ALTA
Tabla 61: Pila de producto N° 4.
Fuente: Propia.
v Pila de Sprint.
PILA DE SPRINT 112}3{4}5 /6|7 {8j9i1i1i1i1i1;1i1}1} 112
bbb b toiri2i3i41516 174 9! 0
ID | Tareas | Tipo | Estado Esfuerzo estimado (horas).
Nombre Historia de Usuario Disefio de tablas de la base de datos para el médulo  de contrataciones y
reservaciones
1 Andlisis de Andlisis Terminad 2
tablas a
2 Creacion de Codificar Terminad 2
tablas. a
3 Datos de Prueba Terminad 2
prueba. a
Nombre Historia de Usuario Andlisis y desarrollo del médulo de ¢ ontrataciones.
4 Estudlq de Analisis Terminad 3i2i2l3
herramientas a
Creacién de Terminad
5 | médulo de Codificar, | *M" 1
contrataciones.
6 Crea_uon de Codificar Terminad alola
plantillas a
Agregar )
7 | funcionalidad Codificar ;erm'“ad 5/5 5 5 5,6/6/6!6/6/6/6|6|6 4
al médulo.
g | Pruebas Prueba Terminad 1011 1 1l 1
funcionalidad a
Pruebas de Terminad
9 aceptacion Prueba a 3
é Integracién Codificar ‘;’ermmad 2
Tabla 62: Pila de Sprint N° 4.
Fuente : Propia.
Desarrollo.

Tarea 1, 2, 3: Andlisis de tablas. Creacion de tabl

andlisis y creacion de las tablas necesarias para el médulo de contrataciones.

estado_transaccion

d_estado: INTEGER [ PK ]

—+

estado_trans: text(2147483647) |

documentacion_psp

d_doc: INTEGER
d_psp: INTEGER [ FK ]
wrl_doc: text(2147483647)

cab_reserva_contratacion

d_rc: INTEGER [PK]

d_usuario: INTEGER
Fecha_reserva_contrato: DATE
Fecha_entrega_vista: DATE

“e<estado_trans: INTEGER [ FK ]

tactivo: BOOLEAN
visto: BOOLEAN
isubtotal: DOUBLE
descuento: DOUBLE

isubtotal_menos_descuento: DOUSLE

det_reserva_conktrato
id_det: INTEGER [PK ]

|

—&<Fd_rc: INTEGER [FK ]
——a<lid_psp: INTEGER [FK ]
cantidad: INTEGER
valor_total_item: DOUBLE
descuento: DOUBLE

descripcion_psp: text{2147483647)
publicar: BOOLEAN

disponible: BOOLEAN

tipo_psp: INTEGER [FK ]
precio_unidad: DOUBLE

Fotografia: text{2147483647)

-

.I_’_.d__bbo: INTEGER [PK]

va: DOUBLE
kotal_pedido: DOUBLE
I catalogo ,
| — — — fd_codwo: INTEGER [PK] t
nombre_psp: text(2147483647) tipos

descripcion_tipo: text(2147483647)
publcar: BOOLEAN

Gréfica 67 : Diagrama entidad - relacion de tablas para médulo contrataciones.
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Fuente: Propia.

as. Datos de prueba. Se realiza el




Tarea 4: Estudio de herramientas. En esta tarea se realiza el estudio de: comercio
electrénico (PayPal), generacion de reportes en documentos .pdf, y el uso del framework
en generacion de plantillas maestro-detalle.

Tarea 5: Creacién de médulo de contrataciones. Para generar el médulo: clic derecho

sobre proyecto - Symfony = Run Command - symfony generate:module sis_itur contrataciones
-2 Run.

= ghgFSistur-Cariacu-v1.0
& fa Source Files
&40 apps
=! sis_itur
config

lib
modules
)

® ,J actions

#-1)) config
Grafica 68: Creacion de médulo de contrataciones.
Fuente : Propia.

3@

{}-=
{0}

Tarea 6: Creacion de plantillas. Se crearon las plantillas necesarias para la
implementacion del médulo de contrataciones. A continuacioén la ventana de inicio.

Contrataciones y Reservaciones

Bienvenidos al nuestro Catalogo en linea de productos y servicios. En el atalogo en linea
cual ud(s) tiene(n) la opcidn de procesar contrataciones en linea de todo lo
disponible en el catalogo

Grafica 69 Pantalla de inicio de madulo contratamones
Fuente : Propia.

Pantalla de Catalogo: Muestra los productos y servicios disponibles.

Contrataciones y Reservaciones
Catalogo de Productos / Servicios / Paquetes

[fm1 2 3 w Ir a Mis Pedides
[ tems
| Seleccionados:

Alimentacion colchas tejidas. Ilaveros decoraticos

0

Graflca 70 : Pantalla de catalogo de productos servicios.
Fuente : Propia.
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Pantalla de detalle de pedido: Muestra el detalle de una contratacion.

Datos de Contratacion

Ussario Camino Condor Fecha 2014/07/16
Fecha Visita I 3 €j.(2012/01/30) Transaccién Contrato -
Towal 28
Productos Seleccionadosi
Codigo Nombre Precio Cantidad Valor Item Descuento Accion
9 llaveros decoraticos 5 5 [= |25 IO Quitar

Sub total: 25
Desc: 0
Total: 25

lva 12% : 3

Total 28
Pagar
Cancelar Pedido g &b Procesar Pedido

Gréfica 71 : Pantalla de detalle de pedido.
Fuente : Propia.

Pantalla de forma de pago: Forma de pago de la contratacion.

FORMA DE PAGO - GRACIAS POR SU COMPRA

Seleccione la forma de pago, para finalizar la transaccion

Pago Normal - Efectivo Pago por PayPal

Pagar en efectivo, esto se realizara en nuestras oficinas, |nactivo
contactese con el representante del grupo de
Ecoturismo

il
&

Gréfica 72 : Pantalla de forma de pago.
Fuente : Propia.

Pantalla de pedidos de usuario: Muestra pedidos del usuario.

Mis Pedidos - Camino Condor

Contratado - Reservado Cancelado - Finalizado
“stado: 1 = Contratado, 2 = Reservado Estado: 3 = Cancelado, 4 = Finalizado
IdPedido  Fecha Contrato Fecha Entrega Estado Valor Ver. IdPedido FechaContrato  FechaEntrega  Estado  Valor Ver.

20 2014-07-16 2014-07-31 1 28 mas

Gréfica 73 : Pantalla mis pedidos.
Fuente : Propia.

Tarea 7: Agregar funcionalidad al médulo.  Se emplean las clases .php generadas por
Symfony.
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TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseCatalogo
Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla catalogo . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de
ORM Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas.

Tabla 63: Tarjeta CRC de la clase BaseCatalogo.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseCabReservaContratacion
Descripcion: Clase de abstraccion de la tabla cab_reserva_contratacion . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de
ORM Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas.

Tabla 64: Tarjeta CRC de la clase BaseCabReservaContratacion.
Fuente : Propia.

: TARJETA CRC ;

Nombre Clase: BaseDetReservaContrato

Descripcion: Clase de abstraccion de la tabla det_reserva_contrato . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion

setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla. Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de

ORM Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas.

Tabla 65: Tarjeta CRC de la clase BaseDetReservaContrato.
Fuente: Propia.

Las siguientes tablas muestran las clases modelos del madulo.

TARJETA CRC
Nombre Clase: CatalogoTable
Descripcion: Clase generada por Symfony, para la abstracciéon de datos. Permite acceder a los datos de la
tabla catalogo de la base de datos. Capa Modelo.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
getinstance() Obtiene instancia de la tabla. Super clase: Doctrine_Table (Clase doctrine,

representa una tabla)

getFindByldCodigoCatalogo($i) Buscar producto por id

getBusqueda($frase) Busca producto por frase.
getAllPublicado() Productos publicados.
getFindAllCatalogos() Todos los productos.

Tabla 66: Tarjeta CRC de la clase CatalogoTable.
Fuente: Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: DetReservaContratoTable
Descripcion: Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la
tabla det_reserva_contrato de la base de datos. Capa Modelo.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad | Descripcion Colaborador Descripcién
getinstance() Obtiene instancia de la tabla Super clase: Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)
getDetallePedido($id) Obtiene detalle contrato por id

Tabla 67: Tarjeta CRC de la clase DetReservaContratoTable.
Fuente : Propia.
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TARJETA CRC

Nombre Clase:

CabReservaContratacionTable

Descripcion:

tabla cab_reserva_contratacion

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la
de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

getinstance()

Obtiene instancia de la tabla

Super clase:

Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)

getFindByldCodigoPedido($id)

Buscar contrato por id

getContratoCRByldUsuario($id)

Buscar contrato por usuario

getFindAllContratos()

Obtener todos los contratos.

getFindByFecha($fecha)

Buscar por fecha.

getFindByMesAnio($afio, $mes)

Buscar por mes y afio.

getConfirm($id_rc)

Confirmar contrato por email.

setEstadoTrans($id_rc)

Actualizar estado de contrato.

getFindNoVistos()

Contratos no verificados.

getUpdateVisto($id_rc)

Actualizar contrato.

Tabla 68: Tarjeta CRC de la clase CabReservaContratacionTable.

Fuente : Propia.

La siguiente tabla muestra la clase controladora del médulo.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

contratacionesActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar creacion, visualizacién, actualizacion
de productos, servicios del catalogo, ademas controla creacién, actualizacion, visualizacién de
contratos y reservas de elementos del catdlogo. Capa Controlador.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

executelndex()

Procesa la pantalla de inicio del
modulo.

Super clase:

sfActions (controlador
genérico, clase de Symfony)

executeCatalogo() Procesa pantalla de catélogo.
executeShowElement() Visualiza elemento de catalogo.
executeAddCar() Agrega elemento a carrito de

compras.

executeDeleteCatalogo()

Eliminar elemento de carrito.

executeSaveContrato()

Guardar datos de pedido.

executeContrato()

Procesa pantalla de Detalle de
pedido.

executeCancelarpedido()

Cancelar contratacion.

executeCancelarPedidoPaypal() | Cancelar contratacion desde
paypal.

executePayment() Procesa pantalla de forma de
pago.

executeEndPayment() Finaliza proceso de contratacion.

executePayEfect() Procesa pago en efectivo.

executeReserva() Procesa reservacion de
elementos.

executeConfirm() Procesa confirmacién de
contratacion.

executeMyOrders() Procesa pantalla mis pedidos.

executeViewPedido() Visualiza pedido.

executeGeneratePdf() Genera PDF de contratacion.

Tabla 69: Tarjeta CRC de la clase contratacionesActions.
Fuente : Propia.

Tarea 8: Pruebas de funcionalidad.

Ingreso al médulo:

Visualizacion de productos:

al hacer clic en la opcion “ver mas.”
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Para ingresar al modulo no es necesario estar autentificado.

Se visualiza la informacion de los elementos del catélogo




Disponible: Si i
Descripcion

se oferta el servicio de alimentacion de diversos platos
tipicos

COSTO: S5 clu
Disponible: Si

Gréfica 74 : Ver informacion de elemento de catalogo.
Fuente : Propia.

Agregar elemento al carrito de compras:  Para agregar elementos al carrito de compras

es necesario autentificarse. Afadir elementos, clic en la imagen del carrito.

Alimentacion colchas tejidas. llaveros decoraticos Seleccionados:

IrYes

Disponible: Si Disponible: Si Disponible: Si
e =
T e T ettt T MEems T
Alimentacion colchas tejidas. llaveros decoraticos Seleccionados:
#1583 :
¢ \ASES 3 1 ! g -
N o &y H o o . g
CaE : ver pedido
W 185s8 g
Disponible: Si Disponible: Si Disponible: Si
BEa

Gréfica 75 : Prueba agregar elemento a carrito compras.
Fuente: Propia.

Datos de contratacion: Para visualizar los datos de la contratacion dar clic en “ver

pedido”, y seguidamente modificar los datos necesarios.

Datos de G

Usuario Camino Condor Fecha 2014/07/16

“ o« July 2014 b »
EEEEEEE

i1 2 3 48
fodigo |6 7 8 9 10 11 12

13 14 15 17 18 19

Fecha de visita o entrega es menor a la fecha actual!!lS Se

|1 20 21 22 23 24 25 26 Aceptar
27 28 29 30 31
2 [Alimentacion |5 2 [ |10 IO

Gréfica 76: Prueba de validacion de datos en pedido.
Fuente : Propia.
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Productos Seleccionados

odigo Nombre Precio Cantidad ~ Valor ltem Destuento Action
|1 ]colchas tejidas. |10 1 [@ 10 o Quitar
|2 lAlimen(acion |5 2 [ |1o |o Quitar

Productos Seleccionado
Codigo Nombre Precio Cantidad Valor Item Descuento Action

1 [colchas tejidas. [10 = Joo o0 Quitar

Gréfica 77 : Prueba “quitar” elemento de pedido.
Fuente : Propia.

Codigo Nombre Precio Cantidad Valor ltem Descuento Accion
1 colchas tejidas. 10 6 [+ [60 o Quitar

1 s

2 |2

3 |

2 =

5 Sub total 60
&=

7 Desc 0

8

9

10 Total 60

1"

12 va12%: 7.2

13

14 Total l 67.2

P

Grafica 78 : Prueba de calculo de costos.
Fuente : Propia.

Catalogo de Productos / Servicios / Paquetes
@ Su pedido fue Cancelado.

mi1 2 2 = |

Alimentacion colchas tejidas.

o . .
Gréfica 79: Prueba "cancelar pedido".
Fuente : Propia.

FORMA DE PAGO - GRACIAS POR SU COMPRA]

'Seleccione la forma de pago, para finalizar la transaccioén

Pago Normal - Efectivo Pago por PayPal
Pagar en efectivo, esto se realizara en nuestras oficinas, Inactivo

contactese con el representante del grupo de

Ecoturismo

%
S

Archivo Inicio Avanzada Ayuda @ Buscar P - ¥

Ticket 8 |

I8l TICKET DE COMPRA DE PRODUCTOS Y SERVICIOS
S | Codigo Pedido | 20
Nombre Camino I Condor
| Usuario
Fecha Contrato 2014-07-16
Fecha Entrega 2014-07-31
DETALLE DE COMPRA
Codigo Nombre Precio U. Cantidad Valor total
Servicio/Producto Servicio/Producto
9 llaveros 5 5 25
decoraticos
Sub Total: 25
Descuento: 0
Total: 25 e APPI p -
iva 12%: 3 9 "‘tg H'.I
Total Pagar: 28 Z. a’&“_»‘n - _h

Gréfica 80 : Prueba forma de pago, “elegir y finalizar’.

Fuente : Propia.



Finalizacion.

Catalogo de Productos / Servicios / Paquetes

@ .ia Sransaccicn. se realizo correctamente

Alimentacion

colchas tejidas.

Gréfica 81 : Prueba compra correcta.
Fuente : Propia.

Gmail ~

REDACTAR

Recibidos {557)
Destacados
Importante
Enviados
Borradores (1)
Circules

INBOX Drafts
INBOX.Sent
INBOX . Trash
Personal
Travel

Mas»

o'(‘l

administracion

3] 0 ] - 9 -

Email generado por Sis-itur-Cariacu v1.0 - Detalle de su orden de Compra
Confirmsr pedido P22

su pedido ha sido procesado con éxito

Estado de Pedido: C

TICKET DE COMPRA DE PRODUCTOS Y SERVICIOS
Codigo Pedido 20

Nombre Camino Condor

Usuario

Fecha Contrato | 2014-07-16

Fecha Entrega 2014-07-31

DETALLE DE COMPRA

Cédigo Nombre Precio U. Cantidad

Servicio/Producto Servicio/Producto

9 llaveros 5 5
decoraticos

Sub Total: 25

Descuento: 0

Total: 25 . PP

Iva 12%: 3 & <

Total Pagar: 28 @ “’@4

Gréfica 82 : Prueba envio de informe por email.

Tarea 9: Pruebas de aceptacion.
aceptacion del moédulo.

Fuente : Propia.

En las siguientes tablas se muestran las pruebas de

Prueba funcional

Numero Prueba: |

1

Nro. Historia de Usuario: L7

Nombre de la Prueba:

Crear tablas para médulo de contrataciones.

Descripcion:

Andlisis y disefio de las tablas adecuadas en la base de datos bb_turismo.

Condiciones de ejecucion:

Ninguna.

Entradas

Caso

Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.

Creacion de tablas para médulo.

Tablas normalizadas y con integridad | Satisfactoria

referencial.

Ingresar, actualizar, seleccion, eliminar registros.

Operacion satisfactoria. Satisfactoria.

Tabla 70: Prueba de

aceptacion de creacion de tablas para médulo contrataciones.
Fuente : Propia.
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Prueba funcional

NUmero Prueba: | 2 Nro. Historia de Usuario: ]
Nombre de la Prueba: Navegacion por catalogo en linea y opcién de compra.

Descripcion: Para acceder al médulo no es necesario autentificarse pero para contratar si.

Condiciones de ejecucion: | Ninguna.
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacién de Prueba.

Disponer de catélogo en linea. Catéalogo con productos y servicios. Satisfactoria
Visualizacién de informacion de | Informacion detallada de cada elemento de catalogo. Satisfactoria.
elementos de catélogo.
Autentificaciéon para comprar. Usuario registrado y autentificado Satisfactoria.
Comprar elementos del catalogo. Productos y servicios contratados Satisfactoria.

Tabla 71: Prueba de aceptacion de disponibilidad de catélogo en linea y compra.
Fuente : Propia.

Prueba funcional
NGmero Prueba: | 3 Nro. Historia de Usuario: I8
Nombre de la Prueba: Generacion de informes .PDF y envio de email
Descripcion: En caso de comprar generar informe y enviar por email los datos de la compra.
Condiciones de ejecucion: Ninguna.
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacion de Prueba.
Generar informe PDF de compra. Documento .pdf de compra. Satisfactoria
Envio de datos de compra por email. Envio de email a usuario y administrador Satisfactoria.

Tabla 72: Prueba de generacion de informe PDF y envio por email.
Fuente : Propia.

Tarea 10: Integracion. El paso final es integrar el mddulo con el sistema, para ello se
incorpora un vinculo en el men( principal, para desde ahi acceder al moédulo.

IE—— Contrataciones y Reservaciones!

Catalogo - Contrataciones

ienvenidos al nuestro Catalogo en linea de productos y servicios. En el
ual ud(s) tiene(n) la opcion de procesar contrataciones en linea de todo lo
disponible en el catalogo.

Gastronomia, Agroturismo

Galeria Fotografica

Visita Virtual

. A
Gréfica 83 : Integracion del mddulo de contrataciones.
Fuente : Propia.

4.8. SPRINT 4: Desarrollo de médulo de gestién de |  a informacion.

Continuando con el proyecto se desarrolla el médulo de gestion de la informacion, el cual
tiene el funcionamiento de mostrar el contenido web en la parte frontal y la administracion

y gestion de los mismos en la parte backend.
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Planificacion.

4 Historias de usuario.
HISTORIA DE USUARIO N° 9
Proyecto: | Sistema web de gestién y promocién de los atractivos turisticos de la comunidad de
Cariacu.
Nombre de la | Disefio de tablas de la base de datos para el médulo de gestion de la informacion.
historia:
ID de historia: 9 Usuario: | Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo
Prioridad: ALTA Estimacion:
Iteracion Asignada: 5 Dependencia: | 3,5,7
Programador : Sr. Carlos Caluguillin Fecha: | 22 -10-2013
Responsable:
Descripcion
Analizar disefiar y crear las tablas en la base de datos para el médulo de gestion de la informacion.
Normalizar las tablas, integridad referencial.
Pruebas de Aceptacion
Las tablas deben de estar normalizadas, permitan ingresar, modificar, eliminar y seleccionar datos con integridad
referencial.
Observaciones
Las tablas se crearan de acuerdo a las necesidades del sitio y su tipo de contenido.

Tabla 73: Historia de usuario N° 9.
Fuente: Propia.

HISTORIA DE USUARIO N° 10

Proyecto: | Sistema web de gestién y promocién de los atractivos turisticos de la comunidad de Cariacu.
Nombre de la | Andlisis y desarrollo del médulo de gestién de la informacién.
historia:
ID de historia: 10 Usuario: | Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo
Prioridad: | ALTA Estimacion:
Iteracion Asignada: 5 Dependencia: | 2, 4,6,8
Programador | Sr. Carlos Caluguillin Fecha: | 22 -10- 2013
Responsable:
Descripcion

Analizar, disefiar y desarrollar el médulo de gestion de la informacion, el cual cuenta de 2 partes; la primera es la
parte frontal que mostrar4 el contenido web del sitio y la segunda es la parte administrativa que servira para
gestionara el contenido.

La parte frontal del médulo debe mostrar toda la informacién que disponen todos los médulos del aplicativo.

La parte administrativa permitira crear, actualizar, eliminar, seleccionar los elementos de todos los médulos.

Para acceder a la parte administrativa debe hacerse previa autentificacion.

La gestion de la informacion debe ser dinamica.

Pruebas de Aceptacion

El médulo debe integrar todos los médulos del sistema.

Se debe autentificar como administrador para acceder a la parte administrativa.

La parte administrativa debe permitir gestionar toda la informacién de los médulos existentes.

v

Tabla 74: Historia de usuario N° 10.
Fuente : Propia.

Pila de producto.
PILA DE PRODUCTO
ID Nombre Historia de Usuario Prioridad
9 Disefio de tablas de la base de datos para el médulo de gestién de la informacion. ALTA
10 Andlisis y desarrollo del médulo de gestion de la informacion. ALTA

Tabla 75: Pila de producto del moédulo de gestion de la informacién.
Fuente : Propia.
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v Pila de Sprint
PILA DE SPRINT 12 3,45/ 678911111 1 111,222,222 22 3
0/1/2:3.4 5 8/9/,0 123 4/5 67 1
ID Tareas Tipo Estado Esfuerzo estimado (horas).
Nombre Historia de Usuario Disefio de tablas de la base de datos para el médulo  de gestion de la informacion.
1 | Andlisis de tablas. Andlisis Terminada | 3/ 3{3/3 32
2 | Creacion de tablas. Codificacion | Terminada | 1 1{1!1/1!1
3 | Datos de prueba. Prueba Terminada {1 1;1:1{1;{1
Nombre Historia de Usuario Andlisis y desarrollo del médulo de gestion de | nformacion.
4 | Estudio de | Andlisis Terminada 2,213.3.3'3
herramientas
5 | Creacion de | Codificacion | Terminada 1
aplicacion
administrativa
6 | Creacion de modulos | Codificacion | Terminada 1.2 2
administrativos
7 | Creacion de modulos | Codificacion | Terminada 2 22
frontales.
8 | Desarrollo de parte | Codificacion | Terminada 4:5: 555 5 5:5:2:3:3:3:3:3 3.3
frontal.
9 | Desarrollo de parte Cadificacion | Terminada 111112 2 2:2{5/5/5/3/3 3 33
administrativa
1 | Pruebas Prueba Terminada 1111111 1 1i21/2;/1/1i1/1i1 11
0 | funcionalidad
1 | Pruebas de Prueba Terminada 17171711 11
1 | aceptacion
1 | Integracion Cadificacion | Terminada 4
2
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Desarrollo.

Una vez definidas las actividades se procede a ejecutarlas cada una de ellas.

Tarea 1, 2, 3: Andlisis de tablas. Creacion de tabl as. Datos de prueba. Se realiza el

andlisis y creacion de las tablas necesarias para el médulo.

ft_categoria
I—qdid_meoore: INTEGER [PK]

Ef ﬁ--- h 4
ld_aruculo: INTEGER [PK]

titulo: VARCHAR(200) [ AK ]
descripcion: YARCHAR(10000)
+_ fechs_publicado: DATE

-cjd_categoria: INTEGER [FK ]
) fe_arbiado_recurso ™ publcaco: BOOLEAN

id_ar: INTEGER [PK ] id_modulo: INTEGER [ FAK ]

| [palsbea_clave: vARCHAR(200)

id_articulo: INTEGER [ FAK 1B |4 empresa: INTEGER [ FK )
id_recurso: INTEGER [ FAK ] [magen: text(2147483647)

ft_c taro
iy I‘d_comemano: INTEGER [P )

lacdid_articulo: INTEGER [ FAK ]
autor: VARCHAR(200)
fecha: DATE

contenido: text(2147483647)
mai: text(2147483647)
publicar: BOOLEAN

;p.;.ft_modub

id_moddo: INTEGER [ PK )

modulo: VARCHAR(30) [ AK )
accion: VARCHAR(30)

estado: BOOLEAN
descripcion: text(2147483647)

1t_jogos
id_logo: INTEGER [PK )

inombre: VARCHAR(S0)
lupload_url: VARCHAR(200) [ AX ]
width: INTEGER
heigth: INTEGER
pubicado: BOOLEAN

descripcion: VARCHAR(100) [ AX ]
cat_padre: INTEGER [FK )

|
I RS
|
L

ft_menu
id_menrw: INTEGER [ PK )

titulo: YARCHAR(SO) [ AK )
activo: BOOLEAN
—&modulo: VARCHAR(30) [ FK ]
accion: YARCHAR(30)
descrincion: text(2147483647)

ft_tipo_recurso
id_tipo: INTEGER [PK ]

|
ft_recurso_multimedia

I
inombre: VARCHAR(60) [ aK 1| lid_rec_mubimedia: INTEGER [PK ] |
directorio: VARCHAR(200) |

I
|

empresa_turistica
id_emgpresa: INTEGER [P ) |

inombre: VARCHAR(60)
‘I‘ lupload _url: VARCHAR(200) [ AK ]
_«dsponble: BOOLEAN
e inombre_archivo: YARCHAR(250) [ AK ]
ink: VARCHAR(200)
ltipo_recurso: INTEGER [FK )
visible: BOOLEAN
descripcion: text{2i47453647)

nombre_empresa: text(2147483647) [ AK )|i
| descripcion_empresa: text(2147483647)
frase_empresa: text(2147483647)
direccion_empresa: text(2147483647)

S Y TPy TT-CV-PL
R O ST ©50: ACAWCA T/ TO017)

contacto

e men Foeo 1

icalendario_evento

id_calendario: INTEGER [PK ]

usuario

responsable_empresa: text(2147483647)

fd_usuario: INTEGER [ PK ]

Syd_usuario: INTEGER [ PFK ]
_J empresa: text(2147483547) [PK )

dreccion_empresa: text(2147483547)

kelefono: VARCHAR(30)

emai_empresa: text(2147483647)
cuenta_paypal: text(2147483647)

url_facebook: text(2147483647)
url_youtube: text(2147483647)
url_twitter: text(2147483647)
ogo_empresa: text(2147483647)
inublicada: BOOLEAN

clave: text(2147483647)
localdad: text(2147483647)

autor: VARCHAR(20) [FK ]
hora_evento: TIME
fecha_evento: DATE

lugar: text(2147483647)

motivo: text(2147483647)
observaciones: text(2147483547)
publicado: BOOLEAN

imagen: text(2147483647)
etiqueta: text(2147483647)

nombreusuario: text(2147483647)
apelidos: text(2147483647)
bnick: VARCHAR(20) [ AK )
clave: text(2147483647)
lemail: text(2147483547)
dreccion: text(2147483547)
kelefono: YVARCHAR(20)
Fecha_creacion: DATE
idpais: INTEGER
Fecha_nacimiento: DATE
genero: YARCHAR(1)

Foto: text(2147483647)

Wl text(2147463647)
email: text(2147483647)

>T

ft_corfig
d_cfg: INTEGER [PK)

ft_css
id_css: INTEGER [PK]

parametro: YARCHAR(150)
val_cfg: text(2147483647)
nfo: text(2147483647)

nombre: VARCHAR(100)
upload_url: VARCHAR(200)

Gréfica 84 : Diagrama entidad - relacion de tablas para médulo de gestion de la informacion.
Fuente : Propia.

Tarea 4: Estudio de herramientas. En esta tarea se continua con el estudio de las

herramientas de programacion, tales como, el framework Symfony que es utilizado para
generar la parte frontal como también en la generacion de la parte backend o
administrativa de la aplicacién, ademas se estudia la utilizacién de plugin para la
autentificacion, la vista y reportes. También se analiza la forma de gestionar toda la
informacion que se muestra al turista.

Tarea 5: Creacion de aplicacion administrativa. Para la creacion de la aplicacion de

administracién de proyecto se procede a ejecutar los siguientes comandos del framework:

clic derecho sobre proyecto = Symfony - Run Command - symfony generate:app
sis_itur_admin -2 Run.
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K i Projects ax
ffj =) ghigHiSis-iturCariacu-v1.0
-\ fy Source Files

g -0 apps
=2 H g

> 1)) sis_itur

LT} .
R LS

Ll R PO sis_itur_admin

: Output - Sis-itur-Cariacu-v1.0 (generate:app sis_itur_admin)

u) >> dirt C:\xampp\htdeocs\sourceTzree\Sis-

Gréfica 85: Creacion de aplicacion administrativa.
Fuente : Propia.

Tarea 6: Creacién de modulos administrativos. En esta tarea se generan todos los
modulos creados en las anteriores iteraciones, con la diferencia que son utilizados para
gestionar toda la informacién que en cada uno de ellos se dispone, es decir, crear,
actualizar, seleccionar y eliminar todo lo que se muestra al turista. Para ello se ejecuta el
siguiente comando: clic derecho sobre proyecto - Symfony - Run command - symfony

doctrine:generate-admin aplicacion_backend Clase --module=Mddulo.

Médulo Frontal Comando/Médulo administrativo
Visita virtual symfony doctrine:generate-admin sis _itur _admin SitiosVv --module=visitavirtual
Gestion usuarios symfony doctrine:generate-admin sis _itur _admin Usuario --module=usuario

symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin Foro --module=foro

symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin Comentarios --module=comentarios

symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin Catalogo --module=catalogo

Contrataciones symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin CabReservaContratacion --module=contratocab
symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin DocumentacionPsp --module=docatalog
symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin FtArticuloRecurso --module=addresourcearticle
symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin FtCss --module=admcss

symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin CalendarioEvento --module=adminevento
Gestion de symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin FtArticulo --module=articulo

Informacion symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin FtComentario --module=comentarioarticulo
symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin EmpresaTuristica --module=empresas
symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin EnlacesExternos --module=enlaces

symfony doctrine:generate-admin sis_itur_admin FtRecursoMultimedia --module=recmultimedia

Tabla 77: Creacion de médulos de administracion.
Fuente: Propia.

Foro

Tarea 7: Creacién de modulos frontales.  Se crean varios médulos en la parte frontal
del aplicativo, con el objetivo de mostrar de forma dinamica toda la informacién sobre los
sitios turisticos de interés para los turistas. Los modulos creados agregan funcionalidades

extras al sistema ya que ellos colaboran en la gestion de los recursos.

Aplicacion / Médulo Comando / Médulo
symfony generate:module sis_itur inicio
symfony generate:module sis_itur turismoAventura
symfony generate:module sis_itur turismoCultural
symfony generate:module sis_itur turismoComunitario
symfony generate:module sis_itur gastronomia
symfony generate:module sis_itur evento
sis_itur (modulo gestién symfony generate:module sis_itur galeria

de la informacidn) symfony generate:module sis_itur busqueda
symfony generate:module sis_itur contactenos
symfony generate:module sis_itur mapasSitio
symfony generate:module sis_itur noticias
symfony generate:module sis_itur upload
symfony generate:module sis_itur error

Tabla 78: Creacion de mddulos frontales.
Fuente: Propia.
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Tarea 8: Desarrollo de parte frontal. Una vez creados los médulos frontales se procede
a desarrollar las funcionalidades en cada uno de ellos.

« Creacion de vistas. A continuaciéon se muestran las vistas creadas:

Canacu
mpurtis o288,

L

Graflca 86: Pantalla frontal de inicio.
Fuente : Propia.

Inicio.

rismo Comunitario

Naturaleza y Aventura

Turismo Cultural

e ] AT - VA

Gastronomia, Agroturismo

E[ Turismo de Aventura en las comunidades implican la explorauon o los viajes a Iugares de!
‘EI turista, donde los viajeros viviran lo inesperado. Al igual que todo nuestro pais, Est:
[“presentan muchas alternativas cuando de turismo de aventura se trata.

l Comunidad de Cariacu “ Comunidad de Paquiestancia

Comunidad de Cariacu - Rutas de las cascadas

[\ visita a los paramos /5 \ Descenso en las cascadas

2014-03-16
Cata[oQo - Contrataciones A travéz de los senderos se pueden g Los turistas pueden desc!
! llegar a todos los paramos de la mas alto de las cas
1 comunidad en donde los turistas podran 1 comumdad a travéz
[ ohseryarun XSL.é; ada, v

Graflca 87 : Pantalla turismo de aventura.
Fuente : Propia.

Inicio

Turismo Comunitario Cascada Cariacu

Naturaleza y Aventura

Turismo Cultural

Gastronomia, Agroturismo

Galeria Fotografica

Visita Virtual

Gréfica 88 : Pantalla de galeria de imagenes.
Fuente : Propia.
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= |\ Mediano -zs1¢-05-17- m

etiqueta: ¢ mediano

Mote cocinado, huevos cocinados, queso y papas
cocinadas con salsa de pepa de zampu zapallo, y
sobre esto van doce gallinas asadas, cuyes asados y
carne de borrego cocinada, hojas de lechuga

ver Recursos 18 7 Minimizar X
ver Comentarios(@): 7 MinimizarX

Nuevo Comentario

Nombre 2

Grafica 89 : Pantalla ver articulo.
Fuente : Propia.

Contactenos

NFORMACIN CONTACTO

Empresa Direccidn Teléfano Responsable Email Comunidzd

Pakchapi Comunidad de 022129255 Germanico ecoturismocariacu@gmail.com C idad de

Pakari Cariacu Guacan Cariacu

Empresa Direccidn Tekfono Respansable Email Comunid:d

Paquiestancia  Comunidad de 02) Sr admin@ com Ci idad de
Paquiestancia Paquiestancia

Gréfica 90 : Pantalla contactenos.
Fuente : Propia.

Buscador Interno

Resultados de la busqueda 'Cariacu' = (15) encontrados

Nombre Descripcian etiqueta

Fiestas de Las fiestas anuales de la comunidad de Cariacu fiesta,cariacu,
Cariacu 2014 2014, San Pedro
Paisajes en las  en lo personal me parece muy interesante los paisajes que se paisaje, cariacu,
comunidades pueden observar en las comunidades de Cariacu y Paquiestancia Paisaje

Gréfica 91: Pantalla de busqueda.
Fuente : Propia.

iCalendario de eEventos | OS5 sve=nmros

Préoximo Evento a realizarse

' ~ VoW - CONTACTO / EVENTO
™
DEVCONDORDESE® .. o
g =3 v Direccién:  los andes carchi
«
Teléfona: 0997224215
byb I 06 utlook
7 Birmice  9a@DYbenalcazar @outlook.com
L ]

Sidewetr  http://wwwwgaby.com
FELIZ DIA DE SAN VALENTIN | C

1 O ATODOS
PSS |

Auter Joleida Guerrero

Gréfica 92 : Pantalla de eventos.
Fuente: Propia.




Codificacion del modelo:  Para que las vistas creadas tengan la funcionalidad
requerida se implementa el cédigo en las clases .php generadas por el framework

Symfony. Las cuales se muestran en las siguientes tablas CRC.

TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseContacto
Descripcion: Es la clase de abstraccién de datos de la tabla contacto . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() | Definicion de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y
foraneas

Tabla 79: Tarjeta CRC de la clase BaseContacto.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseEmpresaTuristica
Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla empresa_turistica . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcién Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla Super clase: SfDOGtri?eRecord (Clase de ORM
octrine
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 80: Tarjeta CRC de la clase BaseCatalogo.
Fuente: Propia.

TARJETA CRC
Nombre BaseFtRecursoMultimedia
Clase:
Descripcion: Clase de abstraccién de datos de la tabla ft_recurso_multimedia . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla Super clase: SfDOGtri?eRecord (Clase de ORM
octrine
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 81: Tarjeta CRC de la clase BaseFtRecursoMultimedia.
Fuente: Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseFtMenu
Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla ft_menu . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 82: Tarjeta CRC de la clase BaseFtMenu
Fuente : Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: BaseFtModulo
Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla ft_modulo . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() Definicion de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord  (Clase de
ORM Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 83: Tarjeta CRC de la clase BaseFtModulo.
Fuente : Propia.
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TARJETACRC

Nombre Clase:

BaseFtArticulo

Descripcion:

Es la clase de abstraccion de datos de la tabla ft_articulo . Acceso a base de datos.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion

setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)

setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 84: Tarjeta CRC de la clase BaseFtArticulo.

Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

BaseFtConfig

Descripcion:

Es la clase de abstraccion de datos de la tabla ft_config . Acceso a base de datos.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

setTableDefinition()

Definicion de los datos de la tabla

Super clase:

sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)

setUp()

Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 85: Tarjeta CRC de la clase BaseFtConfig.

Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

BaseFtComentario

Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla ft_comentario . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad  : Descripcion Colaborador Descripcién
setTableDefinition() Definicién de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord  (Clase de ORM
Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 86: Tarjeta CRC de la clase BaseFtComentario.

Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

BaseCalendarioEvento

Descripcion:

Es la clase de abstraccién de datos de la tabla calendario_evento . Acceso a Base de datos.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion

setTableDefinition() | Definicién de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord  (Clase de ORM
Doctrine)

setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 87: Tarjeta CRC de la clase BaseCalendarioEvento.

Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

ContactoTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccién de datos. Permite acceder a los datos de la tabla
contacto de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla

Super clase:

Doctrine_Table  (Clase
representa una tabla)

doctrine,

getContactoById($id)

Obtener contacto por id de usuario

Tabla 88: Tarjeta CRC de la clase ContactoTable.

Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

EmpresaTuristicaTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la tabla
empresa_turistica de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcién

Colaborador

Descripcién

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla

Super clase:

Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)

getFindByldEmpresa($id)

Retorna empresa por id.

getEmpresasDisponibles()

Retorna empresas disponibles
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Tabla 89: Tarjeta CRC de la clase EmpresaTuristicaTable.

Fuente : Propia.




TARJETACRC

Nombre Clase:

FtRecursoMultimediaTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccién de datos. Permite acceder a los datos de la tabla
ft_recurso_multimedia de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad

Descripcién Colaborador Descripcion

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla Doctrine_Table (Clase doctrine,

representa una tabla)

Super clase:

getRecursoDisponible()

Retorna recursos disponibles

getRecursoPorld($id)

Retorna recursos por id

getRecursoByldDisponible($i)

Obtiene recursos disponibles por id

getDeletePorld($id)

Elimina recurso por id.

Tabla 90: Tarjeta CRC de la clase FtRecursoMultimediaTable.

Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

FtMenuTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la tabla
ft_menu de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad i Descripcién Colaborador Descripcion
getinstance() Obtiene una instancia de la tabla Super clase: Doctrine_Table (Clase doctrine,

representa una tabla)

getMenusActivos()

Retorna item activos del menu

getAllMenus()

Retorna todos los items del menu

getinfoModulo($modulo)

Retorna la descripcién del item.

Tabla 91: Tarjeta CRC de la clase FtMenuTable.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

FtModuloTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstracciéon de datos. Permite acceder a los datos de la tabla
ft_modulo de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion Colaborador Descripcion

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla Doctrine_Table (Clase doctrine,

representa una tabla)

Super clase:

getModulobyNombre($m)

Retorna médulo por nombre.

Tabla 92: Tarjeta CRC de la clase FtModuloTable.
Fuente: Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

FtArticuloTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la tabla
ft_articulo de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad

Descripcién Colaborador Descripcién

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla Super clase: Doctrine_Table (Clase doctrine,

representa una tabla)

getContenido()

Retorna articulos disponibles

getContenidoThisModulo($i)

Retorna articulos por id de médulo.

getBusqueda($frase) Retorna articulo por frase busqueda
getFindByldArticulo($id) Retorna articulo por id.
getFindByTitulo($titulo) Retorna articulo por titulo.
getBuscarByldEmpresa($id) Retorna articulo por empresa.

Tabla 93: Tarjeta CRC de la clase FtArticuloTable.
Fuente: Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

FtConfigTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la tabla
ft_config de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion Colaborador Descripcién

getinstance()

Obtiene una instancia de la tabla Super clase: Doctrine_Table (Clase doctrine,

representa una tabla)

getEstiloActivo()

Obtiene estilo css activo

getParametroCfg($p)

Retorna registro por parametro.

getUpdateDatos($p, $v)

Actualiza valores de item por parametros.

Tabla 94: Tarjeta CRC de la clase FtConfigTable.
Fuente : Propia.
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TARJETA CRC

Nombre Clase:

FtComentarioTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la
tabla ft_comentario de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion Colaborador Descripcion

getinstance()

Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)

Obtiene una instancia de latabla | Super clase:

getFindByldArticuloDisponible($i)

Retorna comentario de articulo.

getConfirm($mail, $autor)

Actualiza estado de comentario.

Tabla 95: Tarjeta CRC de la clase FtComentarioTable.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

CalendarioEventoTable

Descripcion:

Clase generada por Symfony, para la abstraccion de datos. Permite acceder a los datos de la
tabla calendario_evento de la base de datos. Capa Modelo.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion Colaborador Descripcion

getinstance()

Doctrine_Table (Clase doctrine,
representa una tabla)

Obtiene instancia de la tabla Super clase:

getEventoDisponible()

Retorna eventos disponibles.

getEventosCalendarioByAutor($a)

Retorna eventos por autor

getByldCalendario($id_cal)

Retorna evento por id.

getBusqueda($frase_b)

Retorna eventos por frase.

Codificacion de los controladores:

Tabla 96: Tarjeta CRC de la clase CalendarioEventoTable.
Fuente : Propia.

Para controlar el flujo de la informacion se

implementan las clases .php generadas por el framework.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

busquedaActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la visualizacion de los resultados de
las bisquedas. Capa Controlador. Médulo busqueda.

Responsabilidades Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion Colaborador : Descripcién

executelndex()

sfActions (Controlador
genérico, clase de Symfony)

Ejecuta pantalla de busqueda. Super clase:

executeFindResult()

Ejecuta visualizacién de item de bisqueda

Tabla 97: Tarjeta CRC de la clase busquedaActions.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

contactenosActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la visualizacién de los datos de los
contactos. Capa Controlador. Médulo contéctenos.

Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executelndex() Ejecuta pantalla contactenos. Super clase: sfActions (Controlador genérico, clase Symfony)

Tabla 98: Tarjeta CRC de la clase contactenosActions.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: errorActions
Descripcion: Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la visualizaciéon de la pantalla
errores. Capa Controlador. Médulo error.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executeError404() ! Ejecuta pantalla de error. Super clase: sfActions (Controlador genérico, clase Symfony)
executeError503() | Ejecuta pantalla de error.
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Tabla 99: Tarjeta CRC de la clase errorActions.
Fuente : Propia.



TARJETA CRC

Nombre Clase:

eventoActions

Descripcion: Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la creacién, edicién, eliminacién
visualizacién de los eventos. Capa Controlador. Médulo evento.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador | Descripcion
executelndex() Visualiza eventos de usuario. Super clase: | sfActions (Controlador genérico, clase Symfony)
executeView() Ejecuta visualizacién evento.
executeNew() Para nuevo evento.
executeCreate() Permite crear el nuevo evento.
executeEdit() Permite editar evento.
executeUpdate() Permite actualizar evento.
executeDelete() Permite eliminar evento.
processForm() Procesa crear, editar evento.

Tabla 100: Tarjeta CRC de la clase eventoActions.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

galeriaActions

Descripcion: Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la visualizacion de la galeria
fotografica. Capa Controlador. Médulo galeria.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador | Descripcién
executelndex() Ver pantalla de galeria. Super clase: | sfActions (Controlador genérico, clase Symfony)

Tabla 101: Tarjeta CRC de la clase galeriaActions.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

inicioActions

Descripcion: Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la visualizaciéon de la pantalla de inicio
del sistema. Capa Controlador. Médulo inicio.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executelndex() Ver pantalla de inicio. Super clase: sfActions (Controlador genérico, clase de Symfony)

Tabla 102: Tarjeta CRC de la clase inicioActions.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

gastronomiaActions, turismoComunitarioActions, turismoCulturalActions, turismoAventuraActions.

Descripcion:

Clases controladoras generadas por Symfony, permite controlar la visualizaciéon de los articulos,
recursos y comentarios de cada uno de ellos. Capa Controlador. Moédulos gastronomia,
turismoComunitario, turismoCultural, turismoAventura. Estos modulos tienen las mismas
funcionalidades.

Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador | Descripcion
executelndex() Visualiza pantalla con articulos. Super clase: | sfActions (Controlador genérico,

clase Symfony)

executeArticulo()

Visualiza articulo elegido.

executeNewCommentArt() Crea nuevo comentario.

executeConfirm()

Confirma comentario por email.

Tabla 103: Tarjeta CRC de las clases para gestion de articulos.
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

mapasSitioActions. noticiasActions

Descripcion: Clases controladoras generadas por Symfony, permite controlar la visualizacién del mapa del sitio y
las noticias del Ecuador respectivamente. Capa Controlador. Médulos mapaSitio, noticias.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executelndex() Permite visualizar el mapa del sitio y las | Saper clase: sfActions (Controlador genérico,
noticias nacionales respectivamente. clase Symfony)

Tabla 104: Tarjeta CRC de las clases mapaSitioActions y noticiasActions.

Fuente : Propia.
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Tarea 9: Desarrollo de parte administrativa.

A continuacion se describen las
funcionalidades agregadas en la aplicacion administrativa.
e Creacion de ventana de autentificacion. Para esto se instald el plugin
sfDoctrineGuardPlugin en el proyecto.
Clic derecho sobre proyecto -2 Symfony 2 Run Command - symfony

plugin:install

sf Doct ri neGuar dPl ugin 2 Run

8- GhpHSis-tur-Cariacu-v1.0
| &l sourceFies

i @-f)) apps
config

data

)

, plugins

TP

fL

el
: test

Gréfica 93 : Instalacién de sfDoctrineGuardPlugin

Fuente : Propia.

Seguidamente se configura este plugin siguiendo el manual de http://www.symfony-
project.org/plugins/sfDoctrineGuardPlugin, se generan las tablas en la base de datos.

f_guard_forgot_password
x: BIGINT [ PK )

user_jd: BIGINT [ FX )
unique_key: VARCHAR(255)
expires_at: TIMESTAMP
breated_at: TIMESTAMP
updated at: TIMESTAMP

isf_guard_user_profie
id: BIGINT [PK ]

user_id: BIGINT [ FX ]
email: VARCHAR(80)
fullname: VARCHAR(80)
ivalidate: VARCHAR(17)

-

sf_guard_user

[id: BIGINT [PK ]

sf_guard_user_group

f_guard_group

Ifiest_name: VARCHAR(2SS)

o last_name: VARCHAR(2SS)
PP emai_address: VARCHAR(255) [ AK )

username: VARCHAR(128) [AK ]
algorithm: VARCHAR(128)
salt: VARCHAR(128)
password: VARCHAR(128)
is_active: BOOLEAN
is_super_admin: BOOLEAN
last_login: TIMESTAMP

od_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

user_id: BIGINT [ PFK |
——ad@roup_id: BIGINT [PFK] I5p

id: BIGINT [ PK ]

created_at: TIMESTAMP
pdated_st: TIMESTAMP

sf_guard_user_permission

user_id: BIGINT [ PFK ]
ission_id: BIGINT [ PFK ]

created_at: TIMESTAMP

updated_at: TIMESTAMP

id: BIGINT [PK ]

user_id: BIGINT [FX]
remember_key: VARCHAR(32)
ip_address: VARCHAR(S0)
‘created_at: TIMESTAMP
updated_at: TIMESTAMP

|

sf_guard_permission '
id: BIGINT [PK]

name: VARCHAR(2SS) [AX )
description: VARCHAR( 1000)
‘created_at: TIMESTAMP
dated_at: TIMESTAMP

name: VARCHAR(255) [ AK )

|oreup_ia: BIGINT [ PFK )
D n_id: BIGINT [ PFK )

created_at: TIMESTAMP

dated_at: TIMESTAMP

2

Gréfica 94 : Diagrama entidad—relacion para el plugin sfDoctrineGuardPlugin.
Fuente : Propia.

iTur - Panel

Panel de Administracion

Username or L-Mail
Password
Remember

Envar |

Grafica 95 : Pantalla de autentificacion de aplicacién administrativa.
Fuente : Propia.
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TARJETA CRC

Nombre Clase: BasesfGuardAuthActions
Descripcion: Clase controlador del plugin sfDoctrineGuardPlugin, controla el acceso a la aplicacion
sis_itur_admin que es de administracion o backend. Capa Controlador.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador | Descripcion
executeSignin() Controla ingreso a sistema. Super clase: | sfActions (Controlador genérico,

clase de Symfony)

executeSignout() Salir de sistema y cerrar sesion.

executeSecure() Controla seguridad de acceso. Valida la
autentificacion de usuarios.

Tabla 105: Tarjeta CRC de la clase BasesfGuardAuthActions.

Fuente : Propia.

TARJETA CRC
Nombre Clase: BasesfGuardUser
Descripcion: Es la clase de abstraccion de datos de la tabla sf_guard_user . Acceso a base de datos.
Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
setTableDefinition() | Definicion de los datos de la tabla Super clase: sfDoctrineRecord (Clase de ORM
Doctrine)
setUp() Referencia a claves primarias y foraneas

Tabla 106: Tarjeta CRC de la clase BasesfGuardUser.
Fuente : Propia.

« Creacion de las vistas de la aplicacion sis_itur_ad  min. A continuacién se muestran

las pantallas creadas para la administracion.

| Palsbra Clave

,
”
B0

" DE LAS CASCADAS

n Configuraciones Modulo Usuarios Modulo Foro Modulo Contrataciones  Modulo Visita virtual Modulo Frontal ModuloGis  Extras|

Contrataciones

Sisterna web de Gestion y Promaocion de los Atractivos Turistico

Sis iTur Cariacuv.1.

Admin(opciones)

=

S —— e —————ver———

Panel de Administracion y Configuracion

Sis - iTur Cariacu v1.0

Bienvenidos al Sistema web de Gestion y Promocién de
Atractivos Turisticos de la Comunidad de Cariacu

Grafica 96 : Pantalla de inicio de aplicacién administrativa.
Fuente: Propia.

[[] 'd Nombre Apellidos Nicks Email ¢ Direccion Telefonot Gen
[ |15 Nathaly A genalcazar naty nathalyguererro@gmail.com IE;:J::O' 0059803658 F

g

P Filters &

Gréfica 97 : Pantalla de mddulo de gestion de usuarios.
Fuente: Propia.
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Modulo Foro

Id Nombre foro Descripcion Auter Fecha creacion Publicado Palabras clave Abierto

La
t gastronomia A gastronomia,
Comidas 17 de diciembre ;
30 Tipicas dela zona es krlos81 de 2013 15:34 4 com‘ldas, 4
muy variada, y bebidas

Gréfica 98 : Pantalla de gestion de médulo foro.
Fuente: Propia.

Modulo Contrataciones

v Lista de Productos / Servicios

I® Nombre Descripcior Publicar Disponible Tipo Precio Fotografia *

Monturaa Monturas para uploads/catalogo
= caballo los caballos ik : = /montura.jpg

Gréfica 99 : Pantalla de gestién de productos y servicios de médulo contrataciones.
Fuente: Propia.

Médulo Contrataciones

~ Lista de Contrataciones(Estado:1 contratado, 2 reservado, 3 m

cancelado, 4 finalizado, 5 ninguno)

Usuario @ Fecha Contrato Fecha entrega visita Estado Activwo Visto Total pedido

6 de enero de 15 de enero de 2014

' 72014 00:00 00:00 4 & 753.76
6 de enero de 15 de enero de 2014
. ® 20140000 00:00 3 & 100.4

Gréfica 100 : Pantalla de gestion de contratos de médulo contrataciones.
Fuente: Propia.

Mddulo Visita virtual
Inventario de Visitas virtuales m :
Id Nombre ¢ Descripcion Url ¢+ Publicado Id empresa Lugar ¢ Miniatura ¢
Vista del
centro
pobladpdela Jre /unages.
Centro comunidad de e amicas AT /panoramicas
24 | Poblado Paquiestancia, P ¢ 2 7 .| /miniaturas
; ) /panorama Paquiestancia
Paquiestancia donde se : o /panorama
: paquiestancia,jpg x .
apreciala paquiestancia,jpg
escuelayla
iglesia

Gréfica 101 : Pantalla de gestion de modulo visita virtual.
Fuente: Propia.



Nuevo Tour Virtual

Nombre:(*)

I46dulo Visita virtual

Agregar nueva Visita Virtual

Descripcion:(*)

Ubicacion:(*)

® Examinar_ | MNo s2 ha seleccionado ningin archivo.

Publicado:(*)
Comunidad:(*)

('anclhr)

Miniatura:(*) Mo s2 ha selaccionado ningln archivo.

4

Comunidad de Cariacu v

Agregar a catalogo )

Nota Importante

Este es el lugar donde puedes crear un nuevo
Tour Virtual. Suba una imagen panordmica y
podra verla instantaneamente transformada en
Tour Virtual Interactivo. El sitio admite todo
tipo de imagenes de 360 grados, ademds de
disparos de ojo de pez y panoramas parciales.

(*): son campos requeridos
Por favor solo suba imdgenes de formato JPG,
GIF o PNG, con otros formatos el tour no
funcionard

Tamafio méximo de la imagen: 2Mb

El ancho mdximo admitido no puede exceder
los 8000 pixeles por alto 1500 pixeles

Gréfica 102 : Pantalla de creacion de visitas de madulo visita virtual.
Fuente: Propia.

B Titulo ¢

Feriaen
Paquiestancia

Huertos

12 Organicos

Descripcion #

Los fines de

semana se

realizan las ferias

en la comunidad

de paquiestancia, 22 de enero de
donde se 2014 00:00
promocionan los

productos que se

cosechanen la

zona.

Los pobladores
de la comunidad
hacen uso de sus
terrenos para la
siembra de todo

, , 10 de febrero de
tipo de hortaliza,
g

2014 00:00

& £ Filters

Fecha publicado Publicado Modulo Palabra clave Empresa

&

Médulo Frontal

feria,
6 paquiestancia, 2
gastronomia

huertos,

3 familiares

1

Grafica 103 : Pantalla gestion de articulos del médulo gestion de informacion.
Fuente: Propia.

i Médulo Frontal
1
| ~ Lista de Recursos multimedia o Filters
[l
@ Nombre Uploadurl ¢ Activo Nombre archivo Link: Visible Descripcion!
images/imagenes Cascadas de
1 g;;:‘a:ﬂa /Cascada de 4 g::z:a:; & la comunidad
Cariacu.jpg ) de Cariacu
Entrada a MiGasimogened Entrada a
= & i ili| «
10 las /IMG_8806 JPG ¥ IMG_8806.JPC identili | « Iascas_cadas
cascadas de cariacu

Grafica 104 : Pantalla gestion de recursos del médulo gestion de informacion.
Fuente: Propia.
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Nombre Recurso

Descripcion

Tipo Recurso

Seleccione
Recurso

Disponible

Visible en
portada:

Enlace(opcional)

Cancelar

‘Subir Recursos Multimedia

imaaen EI

No se ha seleccionado ningln archivo.

Modulo Frontal

Gréfica 105 : Pantalla creacion

de recursos del mddulo gestion de informacion.
Fuente: Propia.

Extras

Empresas List

Id empresa@ Nombre empresa

1 Pakchapi Pakari

2 Paquiestancia

L Filters

Direccion empresa : Telefono empresa Acciones

® Show
Comunidad de Cariacu 022129255 +° Editar
@ Borrar
© Show
Comunidad de - -
Paquiestancia (02) »* Editar
@ Borrar

Gréfica 106 : Pantalla gestion de empresas turisticas.

Fuente: Propia.

%/ Calendario de Eventos
Crear Nuevo Evento
Autor rTaty =
m Hora evento ) ;7 >
Administrar Fecha evento -/ -/ -
Eventos Lugar
Crear Titulo
Evento
Detalle
Imagen No se ha seleccionado ningun arc
(tamano : 500px ancho por 300px alto)
Publicado
Etiqueta
Regresar a Lista | Guardar

Gréfica 107 :

Pantalla creacion de eventos.
Fuente: Propia.



— Reporte de Usuarios
Usuarios
teacione Tioo de Consul y Seleccione el tipo de busqueda para generar un
Foros Seleccione Tipo de Consulta: Por Nombres \V St
Visitas
Buscar por nombres
Contrataciones
Articulos Por Nombres
A Ingrese (Nombres 6 Apellidos:
Catalogo
Ver por nombres

Gréfica 108 : Pantalla gestion de reportes.
Fuente: Propia.

Buscador Interno

Resultados de la busqueda 'Paquiestancia’ = (13) encontrados

Nombre Descripcion

en lo personal me parece muy interesante los paisajes que se pusden observar en las comunidades de Carid
Paquigstancia

Q o

Paquiestancia mas que turismo una EeXpenencia para compartir

Gréfica 109 : Pantalla de resultado de bdsqueda.
Fuente: Propia.

Configuraciones Exiras
Lista de Parametros de Configuracic’)n 8
Y Y Tenga en cuenta las
Seleccionar | Parametro Valor configuraciin siguientes condiciones
[3] null * Valor URL del recurso
[4] null o En estilo, logo,
[5] null layout, banner.
[1] layout layout_2.php o Ejm: estilo =
[10] iva 12 Icssicarpeta
[11] ecoturismocariacu@gmail.com larchivo.css
(21] e * Valor si 6 no
[7] :xrrj;,‘ portada2 o En chat,
[20] verusuariolinea no vertraductor,
(9] paypal no verusuariolinea,
[2] estilo /css/modelot/estilol.css verbanner, paypal.
[18] vertraductor no o Ejm: chat=no
Gréfica 110 : Pantalla configuraciones extras.
Fuente: Propia.
. Clases modelos y controladoras.  Estos mddulos utilizan los archivos de la capa

modelo descritos en las iteraciones anteriores, por otra parte los archivos de la capa
controladora es creada automaticamente por el generador de administracion del
framework, los cuales se almacenan en el directorio
cache/sis_itur_admin/prod/modules/autoModule del proyecto. Sin embargo el aplicativo
necesita de funcionalidades especiales para lo cual se crean mddulos adicionales y se

implementan las clases controladoras de los mismos.
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Aplicacion

Comando — Médulo

sis_itur_admin.

symfony generate:module sis_itur_admin addtocatalogo
symfony generate:module sis_itur_admin addvisit
symfony generate:module sis_itur_admin busqueda
symfony generate:module sis_itur_admin contrataciones
symfony generate:module sis_itur_admin evento
symfony generate:module sis_itur_admin registro
symfony generate:module sis_itur_admin report
symfony generate:module sis_itur_admin upload

Tabla 107: Creacion de médulos frontales

Fuente: Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

addtocatalogoActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar creacion, de productos, servicios del
catéalogo. Capa Controlador. Médulo addtocatalogo.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

executelndex()

y servicio.

Procesa la pantalla de creacion de producto

Super clase:

sfActions (Controlador genérico,
clase Symfony)

executeUpload()

Para agregar nuevo producto/servicio

Tabla 108: Tarjeta CRC de la clase addcatalogoActions
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

busquedaActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la generacion de resultados de las
busquedas. Capa Controlador. Médulo busqueda.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

executelndex()

Procesa la pantalla de
resultado de bisqueda.

visualizacion de

Super clase:

sfActions (Controlador genérico,
clase Symfony)

executeFindResult()

Visualiza resultado a detalle

Tabla 109: Tarjeta CRC de la clase busquedaActions
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

contratacionesActions

Descripcion:

Clase controlador generada por

Symfony,

permite controlar visualizaciéon de

contrataciones. Capa Controlador. Médulo contrataciones.

las nuevas

Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executelndex() Permite  visualizar  todas las nuevas | Super clase: sfActions (Controlador

contrataciones.

genérico, clase Symfony)

executeViewPedido()

Visualiza contratacién seleccionada.

executePrint()

Permite generar documento .pdf de contrato.

Tabla 110: Tarjeta CRC de la clase contratacionesActions
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

eventoActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar creacién, edicion, actualizacion,
eliminacion de eventos. Capa Controlador. Médulo evento.

Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executelndex() Visualizar eventos no verificados. Super clase: | sfActions (Controlador genérico,

clase Symfony)

executeView() Visualizar evento seleccionado.
executeNew() Para visualizar creaciéon de nuevo evento.
executeCreate() Ejecuta creacién nuevo evento.

executeEdit() Editar eventos.

executeUpdate() Actualizar eventos.

executeDelete() Eliminar eventos.

processForm() Procesar creacion y actualizaciéon de eventos.
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Tabla 111: Tarjeta CRC de la clase eventoActions
Fuente : Propia.




TARJETA CRC

Nombre Clase:

registroActions

Descripcion:

usuarios. Capa Controlador. Médulo registro.

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar creacion, actualizacion, eliminacion de

Responsabilidades Colaboradores
Responsabilidad Descripcion Colaborador Descripcion
executelndex() Visualizar todos los usuarios. Super clase: sfActions (Controlador genérico de

Symfony)

executeNew() Para visualizar creacion de nuevo usuario.
executeCreate() Ejecuta creacién nuevo usuario.

executeEdit() Editar usuarios.

executeUpdate() Actualizar usuarios.

executeDelete() Eliminar usuarios.

processForm() Procesar creacion y actualizacion de usuarios.

Tabla 112: Tarjeta CRC de la clase registroActions
Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

reportActions

Descripcion:

Controlador. Médulo report.

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar busqueda y generacion de reportes. Capa

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

executelndex()

Visualizar pantalla de inicio de reportes.

Super clase:

sfActions (Controlador genérico
de Symfony)

executelndexuser()

Buscar usuarios.

executelndexforo()

Buscar temas Foro.

executelndexuvisita()

Buscar Visita virtual.

executelndexcontratos()

Buscar Contratos.

executelndexarticulo()

Buscar Articulos.

executelndexcatalogo()

Buscar producto de catalogo.

executeObtenerUser() Resultado de busqueda de usuarios.
executeObtenerForo() Resultado busqueda de temas de foro.
executeObtenerVisita() Resultado de busgueda de visita.

executeObtenerArticulo()

Resultado de busgueda de articulo.

executeObtenerCatalogo()

Resultado de busqueda de productos.

executeObtenerContratos()

Resultado de busgueda de contratos.

executeGeneratePdf()

Generar documento .pdf de resultado.

Tabla 113: Tarjeta CRC de la clase reportActions

Fuente : Propia.

TARJETA CRC

Nombre Clase:

uploadActions

Descripcion:

Clase controlador generada por Symfony, permite controlar la subida y eliminacién de recursos multimedia
al sitio. Capa Controlador. Médulo upload.

Responsabilidades

Colaboradores

Responsabilidad

Descripcion

Colaborador

Descripcion

executelndex()

Visualizar pantalla de subida de recursos.

Super clase:

sfActions (Controlador
genérico de Symfony)

executeSubirRecursoM()

Controla subida de recursos.

executeDelete()

Elimina recursos del sitio

Tabla 114: Tarjeta CRC de la clase uploadActions

Fuente : Propia.

Tarea 10: Pruebas de funcionalidad.

Ingreso a la aplicacion.

Autentificarse para acceder a la parte de administracion.

Panel de Administracién

I  Elusuario yio la contraseiia es invalido. I
Username or E-Mail

admin
Password seeee

Remember O

Entrar

Gréfica 111 : Prueba ingreso a aplicacién administrativa.

Fuente: Propia.
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Gestionar informacién.  El proceso de creacion, edicion y eliminacién de la informacién

es el mismo para todos los médulos administrativos.

| Edit Articulo

+ Back to list i Borradd Guardar

Titulo lO £l el se ha do correct e.l

l Feria en Paquiestancia I

Descipdon

Los fines de semana se realizan
las ferias en la comunidad de
paquiestancia, donde se
promocionan los productos que se
cosechan en la zona.

Grafica 112 : Prueba de creacién de informacion.
Fuente: Propia.

New Articulo

A El elemento no se ha guardado porque se ha producido algtn error.

+ Back to list (/] Guarda)

Guardar y crear otro

Taulo

I Articulo Turismo I

Descripcion

| E

A Required.

Gréfica 113 : Prueba de edicién errénea de informacion.
Fuente: Propia.

Edit Articulo

© El elemento se ha actualizado correctamente,

& Back to list @ Borrdd Guardar

Titulo

Feria en Paquiestancia

Descripcion

Los fines de semana se realizan las ferias en la comunidad

de paquiestancia, donde se promocionan los preductos que
se cosechan en la zona.

Gréfica 114 : Prueba de edicién correcta de informacion.
Fuente: Propia.
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Are you sure?

| Aceptar || Cancelar

Grafica 115 : Prueba de eliminacién de informacién.
Fuente: Propia.

Agregar nueva Visita Virtual
| La transaccion se realizo con éxito. |

Nuevo Tour Virtual

Nombre:(*)

iDescripcion:(*)

Ubicacion:(*)

[ Examinar_ ] No se ha seleccionado ningin archivo.

Panoramica:(*)
Miniatura:(*) No s2 ha seleccionado ningin archivo.
Publicado:(*) si -
/Comunidad:(*) Comunidad de Cariacu -
Cancelar ) Agresar a catalogo

Grafica 116 : Prueba de creacién de visitas virtuales.
Fuente: Propia.

i Naturaleza y Aventura , . z : ¥
[ y ’ Comunidad de Cariacu H Comunidad de Paquiestancia
Turismo Cultural Comunidad de Cariacu - Rutas de las cascadas
hastronomia, Agroturismo Ceremonias de sanacion Corrida de toros en cariacu
oo ' S o o
Galeria Fotografica
s ol etiqueta 'J mpigs, curscion efiquete: @ Toro
Visita Virtual Las limpias son una manera de curacion P | En ocaciones especiales la comunidad
para las enfermedades energéticas o ' de Cariacu realiza las corridas de toros

Fuente: Propia.

i® OK - Gracias por comentar/Verifique su Correo para publicario

e

=\ Ceremonias de sanacion 40526

etiqueta: ¢ limpias,curacion

Las limpias son una manera de curacion para las
enfermedades energéticas o espirituales (estrés,
cansancio, depresién, ansiedad, entre otras), pues
existen muchas plantas medicinales que liberan las
energias negativas que tiene el paciente. A través de
estas conmemoraciones los indigenas recuperan su

Gréfica 118 : Prueba de creacion de comentarios.
Fuente: Propia.

_-eneraia_meioran su avtoestima_nurificao_su_esoicfie v
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Finalizacion.

Tarea 11: Pruebas de aceptacion.

Pruebas de aceptacion descritas en las historias.

Prueba funcional

9

Numero Prueba: i1 Nro. Historia de Usuario: i
Nombre de la Prueba: Crear tablas para médulo de gestién de informacién.(frontend y backend)
Descripcion: Andlisis y disefio de las tablas adecuadas en la base de datos bb_turismo.

Condiciones de ejecucion:

Ninguna.

Entradas

Caso

Resultado Esperado.

Evaluacion de Prueba.

Creacion de tablas para médulo.

Tablas normalizadas, integridad referencial.

Satisfactoria

registros.

Ingresar, actualizar, seleccion, eliminar

Operacion satisfactoria.

Satisfactoria.

Tabla 115: Prueba de aceptacion de creacion de tablas para modulo gestion de informacion.

Fuente : Propia.

Prueba funcional

Nimero Prueba: | 2

Nro. Historia de Usuario:

| 10

Nombre de la Prueba:

Integracion de moédulos(frontend y backend) e ingreso autentificado all aplicativo
“sis_itur_admin”

Descripcion:

Integrar los médulos existentes y creados, gestionar informacion desde backend.
Para acceder a la aplicacion de administracién es necesario que el usuario se

autentifique.

Condiciones de ejecucion:

Ninguna.

Entradas

Evaluacion de Prueba.

Caso Resultado Esperado.
Integrar Médulos Médulos totalmente integrados. Satisfactoria.
Gestion dinamica de informacion. Sitio dindmico. Satisfactoria.
Ingreso autentificado a la aplicaciéon. | Validacion de datos e ingreso satisfactorio. | Satisfactoria.
Cerrar sesion de usuario. Salir de aplicacién y cerrar sesion. Satisfactoria.

Tabla 116: Prueba de aceptacion de integracién de médulos e ingreso a backend.

Tarea 12: Integracion.

Fuente : Propia.

La tarea final es integrar los médulos creados.

Turismo Cultural
Gastronomia, Agroturismo

Visita Virtual

Foro

Catélogo - Contrataciones

Integracién de los médulos en la pagina principal de la
aplicacion frontal.

Cayambe Turismo Comunitario k

Cariacu

20 lo ruestro
cowpsrtion 2 T

Cayambe Turismo Comunitario

Paquiestancia

9
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Grafica 119 : Integracién de modulos en aplicacion frontal.
Fuente: Propia.




Sistemna web de Gestion y Promocion de los Atractivos Turisticos

S Sis iTur Cariacu ¥
A
Euri A

Tk LAS CASCADAS

Integracion de los médulos en la pagina principal del aplicativo

Foros administrativo

Visitas

Contrataciones Este pane! de administracién tiene como objelive gestionar

Adiculos dinamicamente los recursos de todos los médulos de 1a aplicacién
Frontal.

Catdlogo

k
" /’\
RUTA'sA) o
ZTELAS CASCADAS
Contrataciones

El panel consta de mddulos de administracidn en los cuales ud(s)
podra(n) realizar 1as sigulentes tareas:

* A 1 Pedidos

Gréfica 120 : Integracion de modulos en aplicacion backend.
Fuente : Propia.

4.9. SPRINT 5: Desarrollo de modulo GIS

Finalmente se implementa el dltimo maédulo, el cual tiene la funciéon de mostrar los sitios
turisticos disponibles en las localidades a través de un GIS.

Planificacion.

v Historias de usuario.

HISTORIA DE USUARIO N° 11

Proyecto: | Sistema web de gestion y promocién de los atractivos turisticos de la comunidad de Cariacu.
Nombre de la | Estudio de herramientas de desarrollo adecuadas para la construccion del médulo.

historia:
ID de historia: | 11 Usuario: | Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo
Prioridad: MEDIA Estimacion:
Iteracion Asignada: 6 Dependencia:
Programador | Sr. Carlos Caluguillin Fecha: | 23 -11-2013
Responsable:

Descripcion

Realizar el estudio de las herramientas de desarrollo para que se pueda construir el médulo gis, estas deben ser de
software libre.

Pruebas de Aceptacion

Las herramientas deben ser Open Source, y deben permitir desarrollar la aplicacién GIS, con el uso de archivos .shp.
Observaciones

Las herramientas deben permitir la integracion entre ellas.
Los archivos .shp se recopilaran desde las fuentes relacionadas al sitio.
Tabla 117: Historia de usuario N° 11.
Fuente : Propia
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HISTORIA DE USUARIO N° 12

Proyecto: | Sistema web de gestién y promocion de los atractivos turisticos de la comunidad de Cariacu.
Nombre de la | Analisis y desarrollo del Médulo Gis con informacién de los sitios turisticos de la zona.

historia :
ID de historia: 12 Usuario: | Sr. Germanico Guacan — Grupo turismo
Prioridad: | ALTA Estimacion:
Iteracion Asignada: 6 Dependencia:
Programador | Sr. Carlos Caluguillin Fecha: | 23 -11-2013
Responsable:

Descripcion
El médulo debe presentar toda la informacién geo-referenciada disponible de los sitios turisticos en un mapa a través de
un navegador.
El mapa debe mostrar los puntos de interés de los turistas.
El médulo debe dar la alternativa de consumir servicios web de mapas.
Pruebas de Aceptacion
La aplicacion debe estar disponible a través de la web y mostrar la informacién de los sitios turisticos en un mapa con
las descripciones apropiadas.
El mapa debe permitir acerca y alejar, ademas debe permitir la busqueda de sitios turisticos.
Observaciones
En caso de disponer los equipos apropiados el aplicativo debe consumir datos desde una base de datos para habilitar la
opcién de edicién y creacién de puntos turisticos.
Tabla 118: Historia de usuario N° 12.

Fuente : Propia.

4 Pila de producto.

A partir de las historias de usuarios se genera la pila de producto.

PILA DE PRODUCTO

ID Nombre Historia de Usuario Prioridad

1 Estudio de herramientas de desarrqllo adecuadas para la construccion del MEDIA
modulo.

12 Andlisis y desarrollo del médulo glslacggr:gformamon de los sitios turisticos de ALTA

Tabla 119: Pila de producto 6
Fuente : Propia.

4 Pila de sprint.

Las actividades a desarrollar en la construccion del modulo GIS se dividen en tareas
pequefias para poder implementarlas con mayor facilidad y para hacer un mejor

seguimiento en su proceso.
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1{1{1:1:1:1:1:1{1{1,2{2i{2{2{2{2:2:2{2{2{3;3
PILA DE SPRINT 112|8/4]5|6|7 8|8 g|1|2|3la|5]6l7|Blolo|1]2]|3]4|5|6|7|8|s|0 1
ID Tareas Tipo Estado Esfuerzo estimado (horas).
Nombre Historia de Usuario Estudio de herramientas de desarrollo adecuadas par  a la construccién del médulo.
1 Estudio de | Andlisis. Terminada 5/5/!56!5!5{5!{5 5555
herramientas.
2 Instalacion y | Instalacion. | Terminada 313{3!{3/2{2 2111
configuracion de
herramientas.
(PostGIS, QGIS,
MapServer, Pmapper)
Nombre Historia de Usuario Andlisis y desarrollo del médulo gis con informacio n de los sitios turisticos de la zona.
3 Recoleccion, analisis y | Andlisis. Terminada 1/1i1/1/1{1/1/1/1{11
carga de datos
geogréficos.
4 Creacion de mapa en | Codificacion | Terminada 2121112122
QGIS
5 Exportacion de mapa | Codificacién | Terminada 212
desde QGIS.
6 Implementacion de | Codificacion | Terminada 4:4:4:4:4:4:4 2333 5{4:4,2:34
mapa en el cliente
liviano Pmapper
7 Pruebas de Pruebas. Terminada 1:/1/1:1:1:1.1:4:2:2:!4:2:1:1:2:2
funcionalidad
8 | Pruebas de Pruebas. Terminada 1172
aceptacion.
9 Integracion de visor de | Codificacion | Terminada 213
mapa en el proyecto. .

Tabla 120: Pila de Sprint 6.
Fuente : Propia.
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Desatrrollo.

Tarea 1: Estudio de herramientas. En esta tarea se hace un estudio de las
herramientas seleccionadas para el desarrollo del moédulo. Se estudia la estructura,
composicion y funcionamiento tanto del cliente pesado QGIS, el cliente liviano web

PMAPPER, el servidor de mapas MapServer y la base de datos PostGIS.

Tarea 2: Instalacién y configuracion de herramienta s (PostGIS, QGIS, MapServer,

Pmapper).

w Quantum GIS: Es el cliente pesado GIS que sirve para crear mapas a partir de
JQ‘j conexiones a bases de datos, servicios web gis, archivos shapefile y otros, y

exportar a MapServer. Este esta disponible para plataformas Linux y Windows.

. Para entornos windows descargar la version desde la pégina oficial
http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.0.1-3-Setup-x86.exe, e instalar
seleccionando las opciones adecuadas segun las necesidades.

. Para entornos linux existen diferentes versiones de acuerdo a las distribuciones,
para seleccionar la version adecuada visitar el sitio oficial
http://www.qgis.org/es/site/forusers/alldownloads.html#linux y seleccionar la adecuada.

En este caso se instala en debian para lo cual seguir los siguientes pasos:

Agregar los repositorios en /etc/apt/source.list.

deb http://qgis.org/debian wheezy main

deb-src http://qgis.org/debian wheezy main

Actualizar el sistema.

| #sudo aptitude update

Ejecutar comando de instalacion.

#aptitude install ggis python-qgis qgis-plugin-gras S qgis-mapserver

Es importante recalcar que en la anterior linea comando se instale el soporte para

MapServer ya que es un componente necesario para la construccién de los mapas.

MapServer: Servidor de mapas utilizado que permitird la visualizacion del mapa

construido. Disponible para plataformas linux, windows.
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. Para instalar en windows descargar la version .zip  desde
http://maptools.org/dl/ms4w/ms4w_3.0.6.zip, y descomprimir en el directorio raiz C:

guedando como en siguiente grafico.

@uvlﬁ, » Equipo » Disco local (C:) » I = ."\ B 0

Organizar v 4 Abrir Incluir en biblioteca v Compartircon v » = v 0l ®

~  Nombre Fecha de modifica

+& Grupo en el hogar I =
Perflogs
™ Equipo Program Files
5; Disco local (C:) Ruby200
a DATOS (D:) springsource
= K@RLOS (F) springsource2
~ swsetup
@ Red e
M_veLos_o, yidd - :
Gréfica 121 : MapServer en windows.
Fuente : Propia.
. Para linux existen varias alternativas: seleccionar la versiébn adecuada desde

http://mapserver.org/download.html#linux e instalar siguiendo las recomendaciones
expuestas en dicha pagina, en este proyecto se utilizaron los paquetes para el sistema

operativo debian, para instalar se ejecutan los siguientes comandos:

$ sudo aptitude install cgi-mapserver mapserver-bin mapserver-doc php5-

mapscript

a sysadmin : bash - Konsole v, AX

Archivo Editar Ver Marcadores Preferencias Ayuda
sysadmingkrlos:~$ /usr/lib/cqi-bin/map
MapServer version 5.6.5 OUTPUT=GIF OUTPUT=PNG OUTPUT=JPEG OUTPUT=ABMP OUTPUT=SAF Ol
PUT=SVG SUPPORTS=PR0J SUPPORTS=AGG SUPPORTS=FREETYPE SUPPORTS=ICONV SUPPORTS=FRIBIDI
SUPPORTS=WMS_SERVER SUPPORTS=AMS_CLIENT SUPPORTS=WFS_SERVER SUPPORTS=WFS_CLIENT SUP
PORTS=NCS_SERVER SUPPORTS=S0S_SERVER SUPPORTS=FASTCGI SUPPORTS=THREADS SUPPORTS=GEOY
SUPPORTS=RGBA PNG INPUT=EPPL7 INPUT=POSTGIS INPUT=0GR INPUT=GDAL INPUT=SHAPEFILH
sysadmingkrlos:~$

) >

>

sysadmin : bash

Gréfica 122 : MapServer en linux
Fuente : Propia.

Pmapper: Cliente liviano GIS que sirve para crear el visor del mapa. Compatible con el

servidor de mapas MapServer.

. Para instalar en windows es necesario descargar el paquete disponible ms4w en
la pagina oficial del proyecto pmapper: http://www.pmapper.net/download.shtml, y copiar

su contenido en las carpetas correspondientes en C:/ms4w
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. Para instalar en otras plataformas descargar la versiébn dev desde el sitio

http://www.pmapper.net/dl/pmapper-dev.zip, y descomprimir en el servidor web.

PostGIS: Base de datos con soporte a datos espaciales.

. Para instalar en windows descargar la version apropiada desde el sitio

http://download.osgeo.org/postgis/windows, y ejecutar el instalador.

. En linux existen varias formas de hacerlo, todo depende de la distribucion. Ver en
http://postgis.net/install/. En debian ejecutar como usuario root el comando: #apt-

get install postgis postgresql-x.x-postgis postgresql-doc.

Tarea 3: Recoleccion, analisis y carga de datos geo  graficos. Los datos geograficos

con informacién de los sitios turisticos son obtenidos en formato shapefile (.shp).

. Carga de datos en la base de datos espacial PostGIS desde archivo .shp con el
uso del plugin de carga de archivos de PgAdminlll :
¥ poAdmin Il

Archivo Editar Plugins Vista Herramientas Ayuda

A sIEE '"'ﬁ‘*@@ﬂ?ﬁ

plorador de Objetos ,,mw PSQL Console
&
£ Grupos de Servidores | PostGis hapefile and DBF loader 21
- @ Servers (2) Propiedz
® conexion_openshift (ec2-54-235-174-213.compute-1 Nombre postgis
=[] PostgreSQL 9.2 (ocalhost:5432) oD 16393
&[] Bases de Datos (13) Propietario O
% MaestroDetalleFactura AL
# bdd_nsmo_dev Tablespace pg_default
8-y Espacio de tabla por defecto pa_default
Gréfica 123 : Carga de archivos .shp en PostGIS.
Fuente : propia.
© PostGIS Shapefile Import/Export Manager %J € Select a Shape File - Y (]
PostGIS Connection
( View connection details... ] O irem 2
'PTlaces Name Size -
e lgxponl \ Search I catastro turistico cartografia senplades.shp 296 bytes |
-Import List - Il | ? ::w‘“y e
Shapefile Schema Table Geo Column SRID Mode Rm . ZT Dl::(up
| & Disco local (C:)
1 ‘ » DATOS (D2) =
| Add File | |~ NeTvE)
B - K@RLOS (F:)
[Loptions... | | Import | [ About | [ Conca ]
Log Window 4 ‘
\
K l o . » =
= . N Shape Files (shp)  [~]
3 Cancel | I

Gréfica 124: Importar archlvo .shp a base de datos PostGIS.
Fuente : propia.
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Tarea 4: Creacion de mapa en QGIS. Es indispensable disefiar y crear el mapa que se

Archivo Editar

o

Plugins Vista Herramientas

- %@

=l

Ayuda

'r
(=] Editar Datos - PostgresQL9... .= | B | R |

IW

Archivo Editar Vista

Herramientas

‘H @0 R} T| R snid

Ayuda

$ Extensions (7) PA_PROVIN | DPA_DESPRO| DPA_DESCAN
Esquemas (3) haracter vai character vai character vai
1 0 IMBABURA IBARRA
4} Clasificados (0) 2 D IMBABURA | OTAVALO
Dominios (0)
g Configuraciones FTS (0) 3 0 IMBABURA PIMAMPIRO
fill pictionarios FTS (0) 4 5 NAFO EL CHACO
4@ Analizadores FTS (0) 5 7 PICHINCHA |QUITO
Piantias £15.0) 6 PICHINCHA |PEDRO MONCR
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Gréfica 125 : Importacion correcta de datos.

Fuente:

propia.

va a mostrar al turista, para ello se hace uso de la herramienta Quantum GIS.

Creacién de conexién a base de datos PostGIS en QGIS.

o Ejecutar Quantum GIS.

Clic opcion “Nueva”.

O O O o O

Presionar botén “Ok”.

Seleccionar la opcion “Afiadir capas PostGIS”.

Llenar los datos de la conexion.
Comprobar la conexién y clic en “OK”.
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Gréfica 126 : Crear conexién a base de datos PostGIS.

Fuente:

Propia.

Afadir capas PostGIS a Quantum GIS.
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Gréfica 127 : Agregar capa PostGIS a Quantum GIS
Fuente : Propia.
Visualizacién de capa desde base de datos PostGIS.
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Seleccionar opcion “Afiadir capa PostGIS”.
Seleccionar conexion.

Clic en “Conectar”.

Seleccionar tablas de la conexién.

Clic en boton “Afadir”.

Establecer el sistema de referencia de coordenadas.

O O o o o o o

Finalizar presionando en botén “OK”.

Z Quantum GIS 1.8.0-Lisboa 4 Selector de sistema de referencia de coordenadas

Archivo Edicién Ver Capa Configuracién Comllementos
1TmEa &s _Re@e
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Gréfica 128 : Visualizar capa PostGIS.
Fuente: Propia.

Afadir capas desde archivos .shp al mapa.

0 Seleccionar archivo .shp en directorio.

o Clic derecho sobre archivo y seleccionar “Afadir capa”.
0 Seleccionar el sistema de referencia de coordenadas.
o]

Finalizar con clic en boton “OK”.
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Gréfica 129 : Afadir capa desde archivo .shp
Fuente : Propia.

Tarea 5: Exportacion de

mapa desde QGIS.

Una vez creado totalmente el mapa se

procede a exportarlo a un archivo .map, para lo cual se hace uso de la herramienta

“MapServer Export” de Q

GlIS.

o Clic menu “Web” > MapServer Export - MapServer Export.
o Seleccionar directorio donde se va a crear el archivo de mapa.
o Configurar parametros de salida del archivo.
o Finalizar dando clic en botén “OK”.
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Gréfica 130 : Exportar mapa a archivo .map
Fuente : Propia.
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Gréfica 131 : Estructura de archivo .map
Fuente: Propia.

Tarea 6: Implementacion de mapa en el cliente livia  no P.mapper. El mapa generado
desde QGIS es el que se utiliza dentro del P.mapper, para ello se traslada dentro del

directorio pmapper-4.3.2/config/nombre_configuracion/mapaturistico.map

. pmapper-4.3.0 = Nombre Tipe
. config T O A
=] mapaturistico.map Archivo MAP
, common - : "
\ default Tipo: Archive MAP
” Tamano: 44,3 KB L
¢ plainlayout2 Fecha de modificacién: 28/01/2014 11:00
Gréfica 132: Integracion de nuevo mapa a Pmapper
Fuente : Propia.
@ p.mapper - A MapServer PHP/MapScript Framework - Mozilla Firefox l o|E &

m p.mapper - A MapServer PHP/... | <+

' Search for : v [v] Administrative Data
° F [7] Nature-spatial Data
Scale 1: 50059990 . £

[v]Raster Data
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p.mapper MapServer PHP/MapScriptsEpanféaoriphpsdioad @Help (jHome

Grafica 133: Visor de mapas sin configurar.
Fuente: Propia.

Configuracion del mapa y del visor.
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. Cabecera del mapa. Definen las fuentes de datos, letras, simbolos, proyeccion.

MAP #lnicio del mapa
SIZE 1000 1000  #Tamano del mapa

UNITS meters #Unidades de medida (metros)

#Extension espacial del mapa
EXTENT 247931.913810 9427331.655388 1390416.920743 10181064.114063
SHAPEPATH "../../../datos_shapefiles" #directorio de archivos .shp
SYMBOLSET "../common/symbols/symbols-pmapper.sym" #Simbolos.
FONTSET "../common/fonts/msfontset.txt" #Tipo de Fuente.

RESOLUTION 96 #Resolucion del mapa.
IMAGETYPE png #Tipo de Imagen

PROJECTION #lnicio de Proyeccién
'proj=longlat’
‘datum=WGS84'
'no_defs'
END
END #Fin de Mapa
. Capa WEB. Esta define el comportamiento de la interfaz web.
| WEB #Inicio de la definicion de la interfaz WEB.
i  TEMPLATE "map.html" #Plantilla de presentacion de resultados.
i IMAGEPATH "/home/www/tmp/" #Ruta de archivos temporales.
i IMAGEURL "/tmp/" #Directorio base de IMAGEPATH.
{ END #Fin Web.
. Capa REFERENCE. Determina como se crearan las capas de referencia.

Configura la visualizacion de la miniatura del mapa expuesto.

| REFERENCE #lnicio de capa Reference.

#Extension espacial de laimagen de r eferencia

i EXTENT 247931.913810 9427331.655388 1390416.92074 310181064.114063
i IMAGE "../..images/ecuador.png” #lmagen miniatura de referencia.

i SIZE 199 110 #Tamafio de la imagen en pixeles.

i COLOR-1-1-1 #Color del cuadro de referencia de la imagen.

| OUTLINECOLOR 25500  #Color de lineas del cuadro de referencia.

| END #Fin de capa Referencia.

. Capa LEGEND. Especifica como se construye la leyenda del mapa.
LEGEND #lnicio capa Legend
STATUS OFF #Crear imagen de leyenda de mapa
IMAGECOLOR 255 255 255 #Color inicial de la leyenda
POSITION Il #Posicion de la leyenda en el mapa
KEYSIZE 18 12 #Tamafio de simbolos en pixeles.
KEYSPACING 105  #Espacio en simbolos y etiquetas.
TEMPLATE "void" #Plantilla para mostrar resultados.
LABEL #lnicio Label, para especificar titulo de etiqueta
TYPE TRUETYPE  #Tipo de fuente
FONT "FreeSans" #Nombre Tipo letra.
COLOR 0089 #Color de la etiqueta
END  #fin Label
END #Fin Legend

. Capa SCALEBAR. Determina como se crea la barra de escala del mapa.
SCALEBAR #inicio de Barra de la escala
STATUS off #Estado de la Barra de escala que se cred
TRANSPARENT off  #Transparencia de la barra
INTERVALS 4 #Numero de intervalos de la barra.
SIZE 200 3 #Tamafio de la barra.
UNITS kilometers #Unidad de medida.
LABEL #Inicio objeto label.
COLOR 0090 #Color de etiqueta.
SIZE small #Tamafio de etiqueta.
END # Fin Label
END # Fin de Barra
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de

Capa Symbol. Determina el tipo de simbolos para las etiquetas.

Symbol #Inicio objeto Symbol.

Name 'circle’ #Nombre del simbolo.

Type ELLIPSE #Tipo de simbolo.

Filled TRUE #Rellena con color el simbolo.

Points #Secuencia de puntos que forma el simbolo.
11

END  #Fin secuencia puntos
END  #Fin Symbol

Capa LAYER. Capa mas usada ya que describe las capas del visor de mapas.

LAYER #Inicio de capa shp
NAME "division_provincial_ecuador" #Nombre de capa
TYPE polygon #Tipo de la capa.
DATA "division_provincial_ecuador.shp" #Nombre archivo .shp
PROJECTION #Proyeccion de la capa.
"+proj=longlat +ellps=WGS84 +datum=WGS84 +no_de fs no_defs"
END #Fin de Proyeccion.

METADATA #Inicio Metadata. Almacenar datos para consultas.
"DESCRIPTION" "Provicias_Ecuador"
"RESULT_FIELDS" "DPA_PROVIN, DPA_DESPRO"
"RESULT_HEADERS" "Codigo, Provincia"
"ows_title"  "division_provincial_ecuador"
END #Fin Metadata
LABELITEM "DPA_DESPRO"  #Nombre de campo para la etiqueta
LABELMAXSCALE 12000000 #Tamafio de la etiqueta.
CLASS  #Define clase para etiquetado

Name 'division_provincial_ecuador' #nombre de la clase.
COLOR 170 170 255 #Color de la etiqueta.
LABEL #Inicio Label

TYPE truetype #tipo de letra

ENCODING "UTF-8" #codificacion de letra.

FONT FreeSans #nombre letra

SIZE 2 #Tamafio letra.

END  #Fin Label
END #Fin Clase
END #Fin capa Layer

Capa con acceso a base de datos. Establecer la conexion.

LAYER #lnicio capa

NAME 'Limites_cantonales' #Nombre capa

TYPE POLYGON #Tipo capa

EXTENT 247931.913810 9427331.655388 1390416.920743 1018106 4114063 #Extension Espacial
CONNECTIONTYPE POSTGIS #Tipo de conexién, conexion a base y consultas.
CONNECTION "host=localhost dbname=bdgis user=carlos password=abc port=5432"
DATA 'the_geom FROM "Limites_cantonales" USING UNIQ UE gid USING srid=4326'

END #Fin Capa

Configuraciones de visor de mapas. Las principales configuraciones del visor

mapas de pmapper se realizan en el archivo pmapper/pmapper-

4.3.2/config/config_default.xml.
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Cambiar titulo de Pagina: <pmTitle>GIS | Cariacu</pmTitle>.
Configuracion global: <pm_config_location>default</pm_config_location>
Archivo mapa en uso: <mapFile>mapaturistico.map</mapFile>.

Configuracion de visualizacion de las capas:



<category name="cat_nacional">
<group>division_provincial_ecuador</group>

</category>

<allGroups>
<group>division_provincial_ecuador</group>

</allGroups>

o Configurar lenguaje: <defaultLanguage>es</defaultLanguage>

o

Configuracion de consultas:

<searchlist version="1.0"> #Lista de Consulta
<dataroot>$</dataroot> #Consulta Capa .shp
<searchitem name="division_provincial_ecuador" de
<layer type="shape" name="division_provincial_ec

<field type="n" name="DPA_PROVIN" description="

</layer>
</searchitem>

</searchlist>

scription="Estate">
uador">  #Consulta de provincias
Provincia(1-24)" wildcard="0"/>

(0]

Configurar plantilla de visor:

configurable en el archivo pmapper/pmapper-4.3.2/incphp/uielement.php

Tarea 7: Pruebas de funcionalidad.

i &7 GIS] Cariacu o

Fuente : Propia.
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Gréfica 134: Visor de mapas completo.

A continuacion las pruebas funcionales
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Gréfica 135 : Prueba de funcionalidad de visualizacion de capas.

Fuente : Propia.

Prueba de visualizacion de informacion de objetos seleccionados del mapa.

La pagina principal del visor es totalmente
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Grafica 136: Prueba de funcionalidad de seleccion de objetos del mapa.
Fuente : Propia.

Prueba de funcionalidad de busqueda de datos en el mapa.
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Grafica 137 : Prueba de funcionalidad de busqueda de sitios en el mapa.
Fuente : Propia.

Prueba de funcionalidad de impresién de mapa.
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Gréfica 138: Prueba de funcionalidad de impresién de mapas
Fuente: Propia.
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Finalizacion.

Tarea 8: Pruebas de aceptacion.

Prueba funcional

Nimero Prueba: | 1 Nro. Historia de Usuario: i1
Nombre de la Prueba: Estudio de Herramientas de desarrollo GIS.
Descripcion: Las Herramientas a utilizar deben ser de software libre y deben permitir la construccion de

un GIS con archivos shapefile.

Condiciones de
ejecucion:

Software libre.

Entradas

Caso

Resultado Esperado. Evaluacioén de Prueba.

Uso de herramientas de desarrollo GIS | Herramientas de desarrollo gratuitas. Satisfactoria (MapServer,
de software libre. Pmapper)
Integracion con archivos shapefile. Disponibilidad y uso de archivos @ Satisfactoria.

shapefile.

Tabla 121: Prueba de aceptacion de estudio de herramientas GIS de software libre.

Fuente : Propia.

Prueba funcional

Namero Prueba: | 2 Nro. Historia de Usuario: |12
Nombre de la Prueba: Visualizacion de sitios turisticos en GIS web
Descripcion: La aplicacion debe presentar los sitios turisticos de las comunidades a través de la web en

un GIS.

Condiciones de

Aplicacion totalmente configurada.

ejecucion:
Entradas
Caso Resultado Esperado. Evaluacioén de Prueba.
Visualizar mapa de los sitios turisticos | Visor web con datos geogréaficos de los | Satisfactoria
en un visor GIS web sitios turisticos.
Funcionalidad completa en el mapa | Operacion satisfactoria. Satisfactoria.

(Zoom/Pan, elegir, buscar, imprimir)

Tabla 122: Prueba de aceptacion de visualizacion de sitios turisticos en GIS web.

Tarea 9: Integracion de visor de mapa en el proyect

Fuente : Propia.

0. El médulo GIS se integra al

proyecto al incluir un vinculo en el menu principal.

rismo Comunitario

Naturaleza y Aventura

Turismo Cultural

Gastronomia, Agroturismo

Galeria Fotografica
Visita Virtual

GIS

Catalogo - Contrataciones

Gréfica 139: Integracién de médulo GIS en el sistema.
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Fuente : Propia.
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4.10. ENTREGABLES
v Documentacion de seguimiento del proyecto.
Se entregan los siguientes documentos (disponible en CD):
* Proyecto Informético.
» Actas de reuniones.
« Actas de entrega- recepcion de médulos.
» Acta de entrega — recepcion del proyecto.
» Historias de usuarios.
» Pilas de producto.
» Pilas de Sprint.
* Pruebas de aceptacién
v Aplicativo.
Los entregables del aplicativo son (disponibles en el CD):
» Sistema web: Sis-itur-Cariacu-v1.0.zip
e Modulo GIS: pmapper.zip
* Base de datos: bdd_turismo_dev.backup
v Manuales.
Se entrega los siguientes manuales sobre el sistema (disponibles en el CD):
« Manual técnico del sistema, y

¢ Manual de usuario.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES, E

IMPACTO

v ANALISIS COSTO - BENEFICIO

Este analisis es realizado para establecer el costo en el cual se incurrié en el desarrollo

del sistemay los beneficios que se obtendran de este.

Por la parte de las herramientas de desarrollo el costo es cero, debido a que se
establecio el uso de herramientas de software libre con lo cual se facilité la
implementacion del sistema, esto implica de manera muy significativa que los beneficios
frente a los costos sean altos.

En relacidn a las herramientas de hardware usadas en el desarrollo del aplicativo, no se
entraron en gastos ya que la entidad auspiciante cuenta con los equipos necesarios, esto

también colaboré en la ejecucion del proyecto.

A continuacion se describen los aspectos del analisis de costo — beneficio del desarrollo

del sistema.
COSTO
Software de desarrollo (Software libre) 0%
Costo de hardware (1 PC donada) 0%
Uso internet 0%
Materiales de oficina(copias, CDs y otros) 708%
Movilizacion, capacitacion, anillados, empastados, imprevistos 600 $
Alquiler de alojamiento web. (Direccién de turismo de Cayambe) 160 $

Costo total de desarrollo: | 830 $

Es importante mencionar que el costo de implementacion del sistema tiene un pequefio
incremento en comparacion a lo establecido en el planteamiento del proyecto, y esto es
debido a que los valores fueron establecidos con costos anteriores y que a comparacion

de los actuales existe un incremento considerable.

Un factor beneficioso en cuanto al costo, es el apoyo en el pago de varios de los
aspectos descritos anteriormente por parte de la Direccion de Turismo del canton

Cayambe, ya que esto favoreci6 a la entidad auspiciante al no incurrir en ese gasto.
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Gréfica 140: Costos de desarrollo del proyecto.
Fuente : Propia.

Para la recuperacion de lo invertido el grupo de ecoturismo proyecta realizarlo en un afio

ya que las llegadas de los turistas son inminentes.

A continuacion se describen los beneficios del proyecto.

Beneficio

« En cuanto al uso de software libre ya que facilita el desarrollo por que no son
necesarias las compras de las licencias de los programas.

* Los turistas cuentan con informacion detallada de los sitios turisticos. Lo cual
facilitara al momento de elegir un lugar para visitar.

e La entidad auspiciante cuenta con un medio de difusion mundial lo que le
facilitara la promocion adecuada de sus recursos turisticos con mayor
efectividad ya que dejara de depender de las volantes en papel. Los ingresos
economicos se ven reflejados con la llegada de los turistas que tienen mas
conocimiento del lugar.

e Sera mas acogida la actividad turistica en toda la zona de afluencia, ya que se
dard a conocer todos los atractivos turisticos disponibles.

Ingresos econdmicos por actividad turistica

$3.000,00
$2.000,00
$1.000,00 H Antes de Proyecto
Después del Proyecto
$-
Antes de )
Proyecto Después del
Proyecto

Gréfica 141 : Ingresos econdmicos por actividad turistica.
Fuente: Propia.
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En la gréfica anterior se ilustra el incremento de los ingresos econémicos debido a la
eficiente promocion del turismo y por todo lo que contempla el proyecto turistico que
impulsa el cantén Cayambe.

v IMPACTO
Los impactos del desarrollo del sistema web se detallan en los siguientes aspectos:
Aspecto social.

El desarrollo del sistema tiene un gran impacto social ya que se consigue la difusion
efectiva de la actividad de la comunidad de Cariacu, esto incrementa los ingresos
economicos de todas las familias de la zona, ya que de una u otra manera todas estas se

benefician de la llegada de los turistas.

Promocion y difusion de la actividad turistica

100% H Antes del Proyecto

50% 3
B Después del

Proyecto
0% - f

Difusion del turismo

Gréfica 142: Promocion y difusion de la actividad turistica.
Fuente : Propia.

Mas acogida de los turistas ya que al disponer de la informacion de la zona, su

preferencia hacia estos sitios aumenta paulatinamente.

La localidad da a conocer su tradicion, costumbres, gastronomia y otros, a nivel nacional

e internacional, ademas se abren nuevas opciones para la inversion externa.

Aspecto ambiental.

En este aspecto el desarrollo del sistema favorece en la conservacion del medio
ambiente, ya que anteriormente toda publicidad sobre las actividades turisticas se
realizaban en papel, y en la actualidad esto ya no es necesario porque el sistema se

encargara de publicitar esas actividades

Aspecto personal.

La implementacion de este sistema percibe la satisfaccion personal de haber ayudado a
una comunidad que tanto necesitaba de un medio de difusién acorde a las tecnologias

del momento. Ademas sirve para alcanzar una meta profesional.
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CONCLUSIONES

Las comunidades rurales estan experimentando un cambio en su actividad
econOmica, ya que han visto alternativas turisticas muy eficientes que pueden

suplir a su actividad econdmica tradicional.

La promocion de la actividad turistica es mas eficiente con el uso de las nuevas
tecnologias.

Una aplicacién web es una excelente opcion al momento de seleccionar un medio
de promocion de cualquier actividad econdmica, como el turismo.

La informacién sobre los sitios turisticos estd al alcance de toda persona con

preferencia a ellos.

Existe una gran variedad de herramientas de software libre para el desarrollo de

aplicaciones con las caracteristicas del presente proyecto.

Las metodologias agiles de desarrollo de software (SCRUM) son una gran ayuda
al momento de entrar en el proceso de implementacion ya que se adaptan

constantemente a los requerimientos.

Para una mejor organizacion y optimizacion del codigo fuente es imprescindible el
uso de un framework en este caso Symfony, que establecen una arquitectura

apropiada.

Para la construccion de una aplicacion GIS se disponen de herramientas
innovadoras que facilitan su implementacion ya que estas vienen practicamente

configuradas para el uso inmediato.

La realidad virtual es un campo en pleno auge y més aun si se la utiliza para dar a

conocer sitios desconocidos.

Para la venta en linea se cuentan con catalogos de todos los tipos, los cuales son

muy solicitados por los navegantes de la red.

En la actualidad la web ha sufrido grandes cambios ya que esta busca la
interaccion dindmica con el usuario, por tal motivo, hoy en dia las aplicaciones

web se construyen con las mejores practicas de desarrollo.

Lenguajes de programacion como HTML y PHP son muy Utiles para crear este
tipo de aplicaciones.



Netbeans es un excelente IDE de desarrollo ya que tiene incorporado soporte
para los lenguajes de programacién web, asi como también el soporte para

framework como Symfony.

El framework Symfony es una herramienta fantastica para realizar aplicaciones de
forma rapida, ya que genera la mayoria de codigo y la organiza adecuadamente
obedeciendo a patrones de disefio (MVC).

MapServer y Pmapper son totalmente compatibles y configurables para el

desarrollo de aplicaciones GIS.

Seguir una metodologia de desarrollo de software es muy importante ya que esta
garantiza un software de calidad. Scrum dispone de un marco de trabajo muy

flexible.

Los modulos se desarrollaron por iteraciones, en las cuales se construyeron todos

los requerimientos establecidos por el duefio del software.
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RECOMENDACIONES.

Se recomienda a la comunidad de Cariacu seguir con la explotacién de la
actividad turistica, ya que su localizacion geogréafica les favorece porque son

duefios de espectaculares paisajes naturales.

Se recomienda seguir buscando nuevas alternativas turisticas que sean vistosas
para los turistas. Y difundirla de la mejor manera.

Recopilar mas informacion sobre los sitios turisticos y promocionarlos.

Se recomienda a los profesores y estudiantes hacer uso de metodologias agiles
de desarrollo de software, ya que con estos se producen software de calidad y de

gusto del cliente.

Se recomienda a la Institucién educativa dar a conocer las herramientas mas

actuales en tanto a desarrollo de software.

A los docentes de la carrera de sistemas hacer uso de herramientas de software
libre para el aprendizaje.

Se recomienda al grupo de ecoturismo de la comunidad de Cariacu brindar mas
ayuda a todos los estudiantes que acuden en su ayuda.

Al administrador del sistema web, alimentar continuamente de informacion para

gue la promocién de la actividad sea mas eficiente.

Prestar mucha atencion a las solicitudes de los usuarios en tanto a la peticién de

informacion, de productos, servicios y otros.



GLOSARIO DE TERMINOS

A

ASD: Metodologia de desarrollo agil de software, que incorpora el principio de adaptacion
continua.

Android: Sistema operativo basado en Linux para dispositivos mdviles con pantallas tactiles.
ACID: (Atomicidad, Consistencia, Durabilidad, Aislamiento) Caracteristicas de las bases de datos.
B

Brendan Eich: Programador de computadoras estadounidense que invento el lenguaje de
programacion JavaScript.

BSD: (Distribucion de software Berkeley), es una licencia de software.

C

C: Lenguaje de programacion desarrollado en 1972.

CGI: (Common Gateway Interface), es una tecnologia usada en los servicios web.

CPU: (Unidad Central de Procesamiento), componente principal de un computador, que interpreta
las instrucciones de un programa.

D

DSDM: (Dynamic Systems Development Method), metodologia de desarrollo de sistemas
dinamicos que proporciona un framework de desarrollo agil.

DOM: (Document Object Model), es un modelo de objetos de documento que provee de un
conjunto de estandares de objetos para representar documentos.

E

ESRI: (Enviromental Systems Research Institute), empresa que desarrolla y vende software para
Sistemas de Gestion Geogréfica.

F

FDD: (Feature Driven Development), proceso de desarrollo de software iterativo e incremental.
FreeBSD: Sistema operativo libre para arquitecturas Intel, AMD.

G

GIS: (Geographic Information Systems), Sistema de Informacion Geografica, que estd compuesto
de hardware, software, métodos, personas, datos geograficos, disefiado para la manipulacion de
los datos.

GNU/Linux: Combinacién del sistema GNU con el ndcleo de Linux. El codigo fuente es libre para
su modificacion y redistribucion.

GNU/GPL: Licencia publica de GNU, su propodsito es proteger al software libre de los intentos de
apropiacion.

GML: (Geography Markup Language), lenguaje de marcado geografico, usado en el modelado,
almacenamiento de los datos geograficos.
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GDAL/OGR: (Geospatial Data Abstraction Library) para el procesamiento de varios formatos de
datos geoespaciales raster y vectoriales.

GUI: (Graphical User Interface), programa que provee de una interfaz grafica de usuario, a través
de imagenes y objetos gréficos para representar la informacion en una interfaz.

H

HTTP: (Hipertext Transfer Protocol), este es un protocolo empleado en los procesos de la web,
usa el esquema solicitud-respuesta entre el cliente y el servidor.

HTML: (Hipertext Markup Language), es un estandar que define la estructura bésica y cddigo de
una pagina web.

J

Java: Es un lenguaje de programacion derivado del lenguaje C y C++, orientado a clases y
objetos.

JDK: (Java Development Kit), programa que proporciona herramientas de desarrollo para la
creacion de aplicaciones en java.

L

LTS: (Long Term Support), politicas de gestion del ciclo de vida en producto de software,
especialmente en software de codigo abierto, que aplica los principios de la ingenieria de
confiabilidad al proceso de desarrollo de software.

M

MVC: (Modelo Vista Controlador), es un patron de disefio de software, el cual separa los datos de
la aplicacion, la I6gica de negocio y de la interfaz del usuario en 3 diferentes capas.

MapScript: Es una interfaz de programacion de aplicaciones para acceder a las funciones de
MapServer a través del uso de los lenguajes de programacién como java, php, perl, ruby, python,
C#.

MySQL: Es un gestor de base de datos relacional, multiplataforma que se distribuye bajo la
licencia publica de GNU. Desarrollado en lenguaje de programacion C, C++

MVCC: (Multiversion Concurrency Control), control de concurrencia mediante versiones multiples,
es un método de control de acceso usado por los gestores de bases de datos.

@)

ORM: (Object Relational Model), es una técnica de programacion para trabajar con los datos, en la
cual las tablas de una base de datos son tratadas como clases.

Open Source: término empleado para reconocer a un software como libre.

OSGeo: (Open Source Geospatial Foundation), organizacion no gubernamental que brinda
soporte y promueve el desarrollo colaborativo de aplicaciones geoespaciales y datos abiertos.

OGC: (Open Geospatial Consortium), es una organizacion internacional que establece estandares
abiertos e interoperables entre los sistemas de informacion geografica y la web.

P

PHP: es un lenguaje de programacion del lado del servidor para la construccion de aplicaciones
web dindmicas.
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Python: Lenguaje de programacion de interpretado que se basa en la premisa de cddigo de
sintaxis limpia y legible.

PERL: es un lenguaje de programacion de propoésito general estructurado en bloques como el
lenguaje C.

PDO: (PHP Data Objects), extension que implementa una capa de abstraccién de acceso a datos
para diferentes gestores de bases de datos.

Q

QSOs: (Qualification and Selection of Open Souce Software), es una metodologia para la
seleccion objetiva de software libre, desarrollado por la empresa francesa Atos Origin.

R

RAM: (Random Access Memory), memoria de acceso randémico para el trabajo de los sistemas
operativos y software, en este dispositivo de cargan las instrucciones que son ejecutadas por el
procesador.

S

SCRUM: Es una metodologia de desarrollo de software &gil de procesos iterativos e
incrementales.

Sprint : Es un periodo de tiempo repetitivo en el cual se producen los incrementos de un software.

SGBD: (Sistema Gestor de Base de datos), conjunto de programas que permiten la manipulacion
de los datos de una base de datos.

SQL: (Structured Query Language), es un lenguaje de consulta y acceso a las bases de datos
relacionales.

SSL: (Secure Sockets Layer), protocolo de criptografia para las comunicaciones seguras dentro de
una red.

T

TIN: (Triangulated Irregular Netwoks), estructura de datos digitales empleados en los sistemas de
informacion geogréficas para representar las superficies.

TCP/IP: Es el modelo base del internet, utilizado para enlazar computadoras que emplean
diferentes sistemas operativos.

u
UNIX: Sistema operativo portable y multi hilos desarrollado en 1969 por la empresa AT & T.

Unicode: Estandar de codificacion de caracteres. Disefiado para la manipulacion de textos de
multiples lenguajes.

UTF-8: (8-bit Unicode Transformation Format), formato de codificacion de caracteres, para
representar cualquier tipo Unicode.

UTF-16: (16-bit Unicode Transformation Format), formato de codificacion de caracteres Unicode,
que utiliza simbolos de longitud variable.

URL: (Uniform Resource Locator), es una secuencia de caracteres que sigue un estandar para
representar los recursos de internet, su localizacion e identificacion.

w
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W3C: (Word Wide Web Consortium), comunidad internacional que proporciona estandares para el
crecimiento a largo plazo de la web.

WYSIWYG: (What You See Is What You Get), término que describe que lo que se ve es lo que se
tiene, empleado en los procesadores de textos de desarrollo de aplicaciones web

X

XP: (eXtreme Programming), Metodologia &gil de desarrollo de software que se basa en la
adaptabilidad.

XML: (Extensible Markup Language), lenguaje de programacion de marcas desarrollado por la
W3C.

XSS: (Cross Site Scripting), agujero de inseguridad de las aplicaciones web, que permiten insertar
codigo javaScript u otros lenguajes de script en las paginas web.

XLL: (eXtensible Linking Language), lenguaje de enlaces extendido, es un conjunto de parametros
utilizados en los enlaces entre documentos XML.

XHTML: (eXtensible Hipertext Markup Language), es un lenguaje de programacion HTML que se
lo expresa como XML vélido.

XMLHttpRequest : (eXtensible Markup Language/Hypertext Transfer Protocol), es una interfaz
utilizada para las peticiones http y https a servidores web.
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