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RESUMEN

La presente investigacion se llevd a cabo con los estudiantes del
primer afio Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Universitario “UTN” de la ciudad de Ibarra, con la finalidad de identificar
las técnicas activas y su influencia en el proceso de aprendizaje de la
asignatura de Computacion con la finalidad de aportar con estrategias
metodoldgicas que potencialicen esta ensefianza. La caracterizacion de
varias causas y efectos hizo que se realizard una guia didactica
interactiva sobre métodos activos de ensefianzas y sus aplicaciones, ya
que serviran para optimizar el aprendizaje de los estudiantes. Para la
construccion del Marco Tedrico se manejé bibliografia especializada y
actualizada, en libros, revistas e internet concerniente a las técnicas
activas en la adquisicion del conocimiento, siendo la mejor manera de
llamar la atencién del estudiante. Ademas el posicionamiento teorico
personal se basé en la teoria Tecnoldgica donde se recalco la importancia
de las tecnologias de la informacién y comunicacion. El trabajo de
indagacion fue posible, ya que se establecié en una investigacion, de
campo, descriptiva y propositiva, para dar solucion al problema
planteado. Se aplicé una encuesta a docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa Universitario “UTN”, la misma que se analizé e interpretd los
resultados obtenidos a fin de establecer las conclusiones vy
recomendaciones sobre la investigacion. Posteriormente se elaboré una
guia didactica interactiva en Adobe Flash sobre técnicas activas de
ensefianza y su aplicacion en la asignatura de Computacion, en esta guia
didactica interactiva se plantea una alternativa para la instruccion de
Computacion como una herramienta de apoyé para el docente a fin de
fortalecer el aprendizaje autonomo de los estudiantes a través de la
interaccion dinamica, participativa y creativa en la formacion integral de
los mismos.
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ABSTRACT

This research was conducted with students from the first year at "UTN"
high school located at the city of Ibarra, in order to identify active
techniques and their influence on the learning process of Computer skills
and in order to contribute with methodological strategies potentializing and
focusing on Computer skills teaching. The characterization of various
causes and effects made an interactive tutorial on active teaching methods
and their applications will be made, as they are useful to optimize student
learning. For the construction of specialized Theoretical Framework and
updated bibliography was handled, in books, magazines and on the
internet; keeping in mind active acquisition techniques Knowledge, being
this still the best way to draw student attention. Plus the staff theoretical
position was based on the theory of “Calabero” Technology. The work of
inquiry was possible since it was established in a research field,
descriptive and purposeful, to solve the problem. | carried out a survey to
teachers and students of the "UTN" high school the same that was
analyzed and interpreted the results to establish the conclusions and
recommendations applied research. Subsequently an interactive tutorial
on Adobe Flash on active teaching techniques and their application in the
course of Computer was developed in this interactive tutorial an alternative
for the instruction of Computing is seen as a tool supported for teachers to
strengthen autonomous student learning through interaction dynamic,
participatory and creative in acquisition of these computer skills.



INTRODUCCION

La instruccion Ecuatoriana requiere de un cambio substancial, donde
el objetivo esencial sea la calidad de formacién del estudiante, es decir, la
investigacion de la excelencia de los estudiantes, fundada en la actividad
y la eficacia de las técnicas pedagogicas aplicadas durante los procesos

de los conocimientos.

La eficacia de la enseflanza depende primariamente del docente, de la
forma en que efectie las funciones administradoras conocidas como:
organizacién, distribucion, orientaciébn y revisidbn, que transporten al
desarrollo personal, ético, espiritual y creativo del estudiante; de la forma
en que se implique a estudiar intensamente el contexto benéfico del pais

y a rescatar el verdadero papel de Educar.

Una de las razones primordiales es que el docente actualmente tiene
que avanzar igual que la tecnologia, entenderla y aprender a usarla para
que puedan mantener a los estudiantes en un nivel 6ptimo y que esto le
ayude en su salén de clases impartiendo estrategias, técnicas activas en

el proceso aprendizaje.

Actualmente los estudiantes de las unidades educativas tienen
tecnologia de la cual se autoeducan, investigando o compartiendo
conocimientos entre ellos, hacen todo lo que un docente quisieran que
haga con su asignatura, por lo que se debe dejar los temores y miedos

hacia la tecnologia.

Es mas el estudiante aprende mas rapido, como el funcionamiento de
un nuevo celular en un corto tiempo, el manejo de las redes sociales y el
manejo de estrategias para poderse comunicar y pasarse informacion que
a veces no es provechosa. Los docentes deberan prepararse

suficientemente para usar todas estas estrategias e integrarlas al salén de



clases a fin de motivar en los estudiantes, que la tecnologia ayuda y sirve

para todo.

Capitulo I.- Consta los antecedentes, ahi se sefiala brevemente el
establecimiento educativo que se investigd y su importancia. La
formulacion del problema, la delimitacion esta alcanzada por las unidades
de observacion como son los docentes y estudiantes de la Unidad

Educativa Universitario “UTN”.

Capitulo Il.- Se especifica la fundamentacion teérica que es la
definicion, la base que mantiene al tema que se indagod; a la vez se
efectia la explicacion didactica, el estudio del problema y ademas se

expresa juicios de valor como el posicionamiento tedrico personal.

Capitulo lll.- Se puntualiza la metodologia que comprende los
métodos, procesos y herramientas que admiten recoger informacion y a la

vez cumplir los objetivos planteados en la exploracion.

Capitulo IV.- Se examino e interpreto los resultados de las encuestas
a los estudiantes e instructores para saber mas a fondo del contexto del

problema en un modo probado y técnico.

Capitulo V.- Sefiala las conclusiones y recomendaciones en base de
los objetivos especificos, posibles soluciones de los problemas
encontrados para las estudiantes y una alternativa en la utilizaciéon de la

propuesta.

Capitulo VI.- Se relata el desarrollo de la propuesta alternativa

planteada para corregir el problema.
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CAPITULO |

1. ElI PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

En el Ecuador dia a dia la educacidon se ha deteriorado, presentando
falencias y debilidades en las tareas educativas; se ha enfocado a una
educacion tradicional y en ciertos casos también a la escasa actualizacién
profesional de los docentes al momento de impartir sus clases; la
ensefianza de asignaturas tecnolégicas en esta época es de gran
importancia por cuanto los docentes deben prepararse de mejor manera y
de igual forma los sefiores estudiantes; la sociedad requiere de
profesionales proactivos altamente calificados de acuerdo al avance de la

ciencia y tecnologia.

El docente no posee el adecuado conocimiento en formacion y
modernizacion pedagdgica, de manera que su labor resulte favorable.
Lastimosamente, muchas veces los docentes no ocupan un conveniente
método de instruccion y peor aun, no conservan ni aplican adecuadas
acciones motivadoras, lo que interviene que se mantenga un limitado

beneficio de los estudiantes por ausencia de motivacion e interés.

Los docentes en el area de Computacion se inclinan hacia la
ensefianza tradicional que est4 gobernada por la retentiva, en lugar de
provocar la educacion por habilidades e interaccion proporcionando asi a
los estudiantes mayores capacidades para lograr nuevos conocimientos,

por medio de los nuevos sistemas de aprendizaje actual.


http://www.monografias.com/trabajos28/docentes-evaluacion/docentes-evaluacion.shtml

La Unidad Educativa Universitario “UTN”, en la actualidad en su
plantilla docente no cuenta con una capacitacion adecuada en area de
Computacion, es por ello que se plantea la investigacion para poder
contribuir al desarrollo de la educacion en la asignatura de Computacion

de esta institucion.

1.2. Planteamiento del problema

La labor de los y las docentes radica mucho en la utilizacion de
técnicas activas para desarrollar aprendizajes significativos, ya que su
labor diaria en la educacion depende de actividades que deben estar
entrelazadas con técnicas que permitan cumplir los objetivos propuestos
en su planificacién micro curricular, por eso, es necesario que los y las
docentes reflexionen sobre cuél debe ser la forma mas idonea para elegir
una técnica y que es lo que hay que tener en cuenta al momento de

aplicarla.

No puede haber una clase dindmica sino se aplica técnicas activas o
participativas porque gracias a ellas se permite la autonomia y la
participacion de los y las estudiantes dentro del proceso de aprendizaje, a
mas de tener excelentes conocimientos los y las docentes deben estar
preparados y conocer las diversas técnicas activas que puede emplear en

su diario accionar.

Lo expuesto se puede evidenciar en la Unidad Educativa Universitario
‘UTN” de la ciudad de Ibarra, donde existe deficiencia en el uso de
nuevas técnicas activas lo que ocasionan bajos indices de conocimiento e

interés por aprender por parte de los estudiantes.

El bajo nivel de comprension de la asignatura de Computacion por los
estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado de la



mencionada Unidad Educativa, obedece a la falta de capacitacion en

cuanto a nuevas técnicas activas por parte de los docentes.

El desinterés y la pérdida de motivacion, es posible que sean
generadores de la poca participacion en los diferentes procesos de
capacitacion, que han afectado de modo permanente en la forma de llevar

y canalizar los estudios dentro del aula.

Los medios de aprendizaje no integran informacion actualizada ni
actividades que permitan el desarrollo intelectual de los estudiantes. La
escasa aplicacion de nuevas técnicas activas y la inadecuada seleccién
de métodos didacticos para los procesos de aprendizaje causan

inseguridad e incomprension para los estudiantes.

Se determina que el problema es el limitado rendimiento académico en
la asignatura de Computacion en los estudiantes del primer afio
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
de la ciudad de lbarra, por la escasa aplicacion de nuevas técnicas

didacticas para la ensefianza.

Por todos estos motivos es indispensable la aplicacion de nuevas
técnicas activas y de estrategias orientadas a potenciar los niveles de
conocimientos con la adecuada motivacion en los estudiantes a fin de

fortalecer el aprendizaje.

1.3. Formulacién del problema

¢, Como determinar las causas fundamentales que originan el limitado
rendimiento académico en la asignatura de Computacion en los
estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Universitario “UTN” propuesta alternativa.”?



1.4. Delimitacién del problema

1.4.1 Delimitacion de las unidades de observacion

La Investigacion se desarroll6 con los docentes y los estudiantes del
primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa

Universitario “UTN”.

1.4.2 Delimitacion espacial

El proyecto de investigacion se realizd en el Unidad Educativa
Universitario “UTN” que se encuentra ubicado en las calles Luis Ulpiano

de la Torre y Arsenio Torres de la ciudad de Ibarra.

1.4.3 Delimitacion temporal

Este trabajo de investigacion se desarrollé durante el periodo
académico 2013- 2014.

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo General

Determinar las causas fundamentales que originan el limitado
rendimiento académico en la asignatura de Computacion en los

estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Universitario “UTN” propuesta alternativa.



1.5.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar las técnicas activas que utiliza el docente en el
proceso de aprendizaje de la asignatura de Computacion.

o Fundamentar tedricamente las bondades de las técnicas activas
en el proceso de aplicacion en el aprendizaje de la asignatura de

Computacion.

o Disefiar una propuesta alternativa que permita potenciar el
rendimiento académico en la asignatura de Computacion

mediante el uso de técnicas activas.

o Socializar la propuesta alternativa a los docentes y estudiantes del
primer afio Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Universitario “UTN” con la finalidad de fortalecer el rendimiento

académico de la asignatura de Computacion.

1.6. Justificacion

Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién es
fundamental para potenciar los métodos de ensefianza aprendizaje,
donde el estudiante podra fortalecer su aprendizaje y la participacion

activa en la adquisicién de aprendizajes de manera individual y grupal.

El proceso pedagogico que el docente debe utilizar en el aula técnicas
que respondan a la necesidad de que el educando se forme con una
capacidad creativa, reflexiva, critica e innovadora y deben ser orientadas
a optimizar la ensefianza. Es necesario que los docentes utilicen técnicas
activas de aprendizaje que se establezcan en el desarrollo del

pensamiento critico, reflexivo y del pensamiento creativo innovador.



Los beneficiarios directos de la investigacion son los estudiantes de la
Unidad Educativa Universitario “UTN”, ya que la incorporacion de las
herramientas tecnolégicas ya que contribuye a la innovacion de los

conocimientos y fortalecen los procesos de ensefianza aprendizaje.

Los beneficiarios indirectos son los estudiantes ya que el dominio de
las herramientas tecnologicas contribuird a fortalecer la calidad de la
educacion asi permitird que el aprendizaje significativo llegue de mejor

manera a los estudiantes mediante la practica de técnicas activas.

Tomando en cuenta que la asignatura de Computacion constituye una
herramienta en el campo tecnoldgico, es importante que el estudiante
asuma el estudio de la misma, de sus avances tecnolégicos cientificos
que van surgiendo dia tras dia; a través de las nuevas técnicas y
estrategias participativas que despierten el interés mejorando la
motivacion del mismo, debido a que el proceso tradicionalista no ha
logrado un alto rendimiento académico; por lo cual el trabajo de
investigacion ayuda al cambio de actitud en los docentes como en los
estudiantes dando paso a una predisposicion positiva para el proceso de

aprendizaje.

Otro beneficiario indirecto es la Unidad Educativa Universitario “UTN”
ya que ya que ganard mayor prestigio y estara a la vanguardia de los
avances tecnoldgicos y acorde a las nuevas exigencias del Plan Nacional

del Buen Vivir.

La propuesta fue factible ya que se contd con la autorizacién de las
autoridades de la Unidad Educativa Universitario “UTN” para realizar la
investigacibn ademas el apoyo de los docentes y estudiantes. Asi como
también se contd con todos los recursos tecnoldgicos, bibliograficos,
econdmicos y sobre todo con la predisposicion, el tiempo y la capacidad

del investigador para el desarrollo de todo el proceso de la investigacion.



La investigacion fue factible de realizar por las siguientes razones:

o Colaboracion y predisposicion de las autoridades, docentes y
estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN” de la
ciudad de Ibarra quienes con su aporte hicieron posible que la

investigacion se desarrolle y se concluya con éxito.

o Existi6 una amplia bibliografia que sirvi6 como fuente de apoyo
para realizar la consulta y poder utilizarla en forma acertada,

veraz y actualizada.

o Se contd con los recursos tecnoldgicos y econdmicos necesarios,

para la correcta elaboracion del Trabajo de Grado.

o Existi6 la predisposicion, el tiempo, la capacidad y el

conocimiento intelectual del investigador.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

2.1. Fundamentaciones

2.1.1. Fundamentacion filosé6fica

Teoria Humanista

La teoria humanista aportd en la investigacion ya que genera
tendencias o corrientes que analiza los eventos desde el punto de vista el
ser humano, sobre todo dentro del medio en el que el ser humano se
desenvuelve por medio de la interaccién y comunicacion, es asi que los
docentes tendran la mision de formar no solo mentes sino también de

corazones, para que la sociedad se construya con bases sélidas.

“Para Rogers y Maslow el ser humano es
fundamentalmente dindamico y si el estado es
favorable pretender4d desplegar sus potencialidades
al maximo; cuando no se da este progreso el sujeto
entra en una dificultad y se convierte en un ser
inseguro y desdichado. Los aspectos determinados
del desarrollo humano varian de persona a persona;
no todos crearan puntualmente las mismas cosas
cuando las situaciones sean propicias para la
ejecucion. De esta manera la teoria humanista
examina la conducta propia y de un colectivo”.
(Maslow, 2011, pag. 125)



Esta teoria esta gobernada por diferentes objetos entre ellos los mas
significativos son la eleccién, la determinaciéon lo que exterioriza Rogers
que los humanos requieren e investigan fundamentalmente su
satisfaccion personal y el instituir recomendaciones muy estrechas con los
demas, donde se considera que la actitud frente al mundo se resolvia
primordialmente en la percepcion que se tiene del contexto propio y de las

demas personas.

Esta teoria desde una orientacion humana refuerza al estudiante a ser
humano es un mundo de posibilidades, que debe autorrealizarse, y el
docente debe proveer que se extiendan esas potencialidades en un

ambiente motivador, cortés, emocionalmente firme, y sin limitaciones.

2.1.2. Fundamentacion psicoldgica

Teoria Cognitiva

En esta teoria se debe observar al estudiante y al docente como una
dualidad que se ayuden entre si, de esta manera se puede ver la
organizacion y la convergencia donde se desarrolla funciones diferentes

con diversos puntos de vista.

Los mas importante de esta teoria es que contribuye a que los
estudiantes observen la importancia de lo que van a aprender y con esto
es necesario educar, retroalimentar, promover su formacion de acuerdo a
su naturaleza y edad, proporcionar un ambiente adecuado y fortalecer al

estudiante en su desarrollo de su personalidad y potencial intelectual.

“El objeto de la teoria cognitiva comprende todas
aquellas acciones dirigidas a provocar y conservar las
contenidos cognitivos existentes. La atencion, la

remembranza, la expresion, las funciones ejecutivas



son, entre otros métodos mentales, aptos de ser
estimulados y desarrollados mediante métodos de
estimulacién cognoscitiva”. (JAUME, 2006, pag. 63)

Se ha verificado la calidad de una preparada motivacion, ya que
admite optimizar la calidad de vida de la persona. Este adelanto se origina
gracias a la produccion de objetivos mas concretos tales como el
sostenimiento de las capacidades intelectuales el maximo tiempo posible,
la potenciacién de la independencia y la autoestima del individuo, el
fortalecimiento de la interaccidén ésta con su ambiente y la disminucién de
la incertidumbre y la confusion, asi como otras reacciones psicoldgicas

desfavorables.

Lo fundamental de la investigacibn es suministrar al estudiante
asignaturas que le faciliten las capacidades del manejo y sobre todo el

tomar medidas favorables en la vida.

2.1.3. Fundamentacién pedagogica

Aprendizaje significativo

La indagacion se apoy0 en esta teoria ya que admitié guiar en aspectos
metodolégicos asentados en lo que el Autor Paulo Freire, que afirma que la

instruccién es una alternativa para el adelanto de las sociedades.

Esta teoria se desarrolla en torno a las diversas capacidades de cada
individuo y en el desarrollo de la sociedad por medio los conocimientos,
amplios, creativos, conceptuales, y que sea util para comprenderé una

variedad de problemas y situaciones que pueda enfrentar.
Mientras tanto el docente debe partir de un conocimiento previo del

estudiante para que el desarrollo del aprendizaje sea satisfactorio y asi

poder estimular esos conocimientos previos con respecto al contexto del
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estudiante y los tipos de experiencias que tenga para ofrecer una correcta

enseflanza y de esta manera obtener un aprendizaje significativo.

Por lo tanto el docente debe ser un intelectual y al mismo tiempo formar
seres humanos que planteen didlogos permanentes con flexibilidad donde se

fomente la investigacion en el sistema participativo y legal.

2.1.4. Fundamentacioén sociolégica

Teoria socio-critica

Se concentra en revelar debilidades y contradicciones de la
colectividad para la alternancia por medio de ejercicios comunicativos y la
formacion de redes humanas para realizar métodos de introversion critica

y creando espacios para el debate, la transaccion y el consenso.

“La humanidad actual se determina por un
conjunto de insondables y vertiginosas
transformaciones en los Ordenes mercantiles,
sociopolitico, pedagédgicos, cientifico -tecnoldgico,
cambios que impactan en casi todas las esferas y
contextos de la vida de las personas y los grupos de
todos las naciones. Existe un discernimiento
ampliamente intervenido de que la infancia implica un
espacio definido y positivo, alejado de la edad adulta,
en el cual los nifios y las nifias logren crecer, jugar y
desenvolverse”. (MARTINEZ, 2009, pag. 96)

Una particularidad significativa de esta sistematica es el caracter
perjudicial (se debe a realce de esta participacion) que tiene toda
tendencia critica. Es decir, el movimiento afirmativo por un segmento es

sustentador de lo dado y por otra esconde lo que no esta vigente en la
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aseveracion. El movimiento critico trata de manifestar lo no-dicho,
aguellos semblantes del ambiente no definido por los alegatos formales,

pero que forman parte de la realidad.

2.1.5. Fundamentacién tecnoldgica

“La instruccién tecnoldgica admite la intencion, el
caracter educativo, y se relata a los medios, recursos,
instrucciones y herramientas que se vale esa
intensidad o ese designio”. Luzuriaga mantiene que
su objeto es “la operacion directa, la experiencia
educativa y alcanza todos los medios y metodologias
gue la educacién utiliza para alcanzar los fines
planteados”. La definicion se ajusta cabalmente en la
idea siempre y cuando la “Practica Educativa” se
conciba; como experiencia formalizada segun
elementos cientificos, pues no es otra cosa es la
habilidad, o la tecnologia: regulacién cientifica de la
experiencia o de las aplicaciones practicas”.
(CALABERO, 2010, pag. 224)

Esta pedagogia describe a la tecnologia que hoy en dia se utiliza, la
misma que interesa como instrumento para una ensefianza de calidad
debido a que en la experiencia hace que el estudiante aplique los

conocimientos adquiridos y sea una manifestacion de lo aprendido.
2.1.5.1 Técnicas activas

‘Esta es razonada como un procedimiento

comprensible que facilita a ayudar a plasmar una

parte de la ensefianza que se persigue con la

estrategia. Mientras que la las nuevas habilidades
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abarcan aspectos mas habituales del curso o de una
secuencia de procesos de formacién, la habilidad se
orienta a la disposicion del aprendizaje en éreas
definidas del curso. Dicho de otra manera, la destreza
didactica es la técnica especifica de que se va le el
docente para trasladar a efecto los propésitos
planeados desde la estrategia”. (CALABERO, 2010,
pag. 256)

Las Técnicas son instrucciones que investigan obtener efectivamente
un verdadero aprendizaje, a través de una sucesion determinada de
pasos o conductas, uno o varios productos puntuales. Las Técnicas
establecen de manera ordenada la forma de llevar a cabo una accion, sus
pasos precisan notoriamente cdmo ha de ser guiado el curso de los
ejercicios para obtener los objetivos planteados. Aplicando ese enfoque al
ambito didactico, se dira que una técnica didactica es el procedimiento
racional y con cimiento psicolégico destinado a estimular el aprendizaje

del estudiante.
2.1.5.2 Técnicas activas en la ensefianza de Computacion

Los incesantes avances en el campo del saber requieren no solo
estudiar mas, sino aprender mejor, de caracter eficaz ya que cada dia que
pasa el estudiante tiene que instruirse mas cosas y con mayor
profundidad.
2.1.5.3 Técnicas activas - La didactica

“La didactica es la rama de la Pedagogia que se

encomienda de investigar técnicas y métodos para

optimar la enseflanza, precisando las pautas para
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obtener que los conocimientos lleguen de una forma
mas eficaz a los educados”. (JAUME, 2006, pag. 142)

Dicen los especialistas que por didactica se concibe a aquel método
de cardcter cientifico-pedagodgico que se focaliza en cada una de los
periodos del aprendizaje.

En otras palabras, es la rama de la pedagogia que admite, examinar y
bosquejar los esquemas y planes consignados a plasmar las bases de
cada teoria didactica.

Esta disciplina que concibe los compendios de la instruccion vy sirve a
los instructivos a la hora de elegir y desplegar contenidos persigue la
intencion de ordenar y respaldar tanto los patrones de ensefianza como el

plan de aprendizaje.

“Técnica didactica es una téctica l6gico y con
cimiento psicologico predestinado a situar el
aprendizaje del estudiante, lo preciso de la técnica es
gue ésta transgrede en un sector determinado o en
una periodo del curso o tema que se comparte, como
la manifestacién al inicio del curso, el analisis de
contenidos, la sintesis o la critica del mismo”.
(Condemarin, 2004, pag. 78)

Las técnicas son instrucciones que buscan conseguir eficazmente, a
través de una sucesion establecida de pasos o conductas, uno o varios
productos exactos. Establecen de manera establecida la forma de llevar a
cabo un proceso, asi se definen claramente cédmo ha de ser regido el

curso de las acciones para alcanzar los objetivos propuestos.
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Cuando se refiere a una técnica, se piensa siempre en un sentido de
validez, de beneficio, de adquirir lo planteado por medios mas adecuados
a los especificamente naturales. Existe un conjunto de técnicas
didacticas, al igual que existen de diversas formas de clasificarlas. La
habilidad quebranta por lo general en una fase o tema del curso que se
distribuye pero puede ser también protegida como estrategia si su disefo

Impacta al curso en general.

El proceso de una técnica puede haber disimiles actividades
necesarias para la obtencién de los resultados que se esperan. Estas
actividades son aun mas parciales y especificas que la técnica y pueden

variar segun el tipo de técnica o el tipo de grupo con el que se trabaja.

El concepto de técnica didactica suele también aplicarse mediante
términos tales como estrategia didactica o método de ensefianza, por lo
que es importante establecer algunos marcos de referencia que permitan

esclarecerlos.

Estrategia didactica

El significado original del término estrategia se ubica en el contexto
militar. Entre los griegos, la estrategia era la actividad del estratega, es

decir, del general del ejército.

Una estrategia es, en un sentido estricto, un procedimiento
organizado, formalizado y orientado a la obtencibn de una meta
claramente establecida. Su aplicacion en la practica diaria requiere del
perfeccionamiento de procedimientos y de técnicas cuya eleccion

detallada y disefio son responsabilidad del docente.

Conocer el proceso interno que requiere el tendencia del ser humano,

como un sistema dinamico integral y gradual de sentimientos,
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pensamientos y acciones concretas de acuerdo con el medio social y
cultural que lo rodea, durante su aprendizaje en el proceso de formacion;
lo que se logra a través de medios, instrumentos o herramientas es
viabilizar la aplicacion de métodos procedimientos y recursos
proporcionando una serie de aspectos para ordenar el proceso didactico

conocidas como técnicas activas.

El manejo de las técnicas activas se debe tomar en cuenta que como
todo instrumento se debe conocer bien, manejar en el tiempo oportuno y
llevarlas correctamente, dirigiéndose hacia el objetivo concreto, ubicando
las caracteristicas especificas de cada una, sus contingencias y sus
limites. Con la intencién de conceder a los estudiantes alternativas que
despliegan en gama de capacidades que intentan centrar el quehacer
educativo en el como aprender y ensefiar, potencializando todo el

cerebro.

“Para escoger la técnica activa adecuada debe
tomar en deferencia la razén y entretenimiento del
grupo, el volumen del grupo, el ambiente fisico, las
caracteristicas particulares el medio externo, las
caracteristicas de los miembros, la capacidad del
mediador y el tiempo disponible”. (VERDEVER, 2013,
pag. 147)

Para lograr un aprendizaje activo, el docente debe considerar como
actividad espontanea, personal y fecunda cuya meta es brindar a sus
estudiantes la agradable experiencia de competencia y significatividad del
saber hacia un desarrollo potencial como seres pensantes, creativos,
criticos y reflexivos mediante un disefio curricular que contemple técnicas

y juegos propuestos para dichos efectos.
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Un camino importante en la investigacion es el constructivismo, que
trata los contenidos desde el aspecto pedagodgico, convirtiéndose
gradualmente en autor de su propio aprendizaje. Conmovidos por las
corrientes constructivistas, varios de los estudios pedagdgicos presentes
giran en torno al “cdmo y con que se aprende”. Es asi como brota toda

una serie de metodologias que sobresalen los principios cognitivistas.

Caracteristicas

o Provocan en los principiantes una colaboracion activa en el
proceso de reconstruccion del conocimiento. Esto es, se origina
gue indaguen por cuenta propia, que examinen informacion
lograda, que aprendan como un discernimiento que se relaciona

con otro y que propongan conclusiones.

o Originan una instruccién amplia y profunda de conocimientos. Los
métodos que proceden de su puesta en partida admitiran el
establecimiento de una correspondencia mas activa y motivadora

entre los principiantes y el tema del médulo.

o Despliegan de forma deliberada y proyectada destrezas,

cualidades y valores.

o Consienten una experiencia vivencial en la que se logra la
comprensién del contexto y encargo con el entorno, en la
compostura en que se examinan y solucionan ciertas contextos

expresados en problemas varios proyectos.

o Provocan el progreso de la instruccion participativa a través de
acciones grupales, de forma presencialmente o implicita, entre
estudiantes de la misma Unidad Educativa o con otros de varias

entidades nacionales.
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o Comienzan en el docente la funcién de un nuevo rol: el de proveer
la instruccién y hacer que el practicante se profundice en los
conocimientos. Este cambio en el rol del docente traslada como
resultado una reforma en el rol del aprendiz, al cambiar en un
sujeto activo que edifica su conocimiento y logra mayor

compromiso en todos los elementos del proceso.

o Reconocen la cooperacion del principiante en el transcurso de
evaluacion de su ensefianza. Esto transporta al perfeccionamiento
de su independencia, de su capacidad de tomar medidas y de

asumir compromiso de los resultados de sus actos.

Ventajas

o Los métodos de instruccion y luego los ejercicios de educacion,
colocando al docente como un guia delicado y no como un frio
educador. El estudiante se convierte en el constructor de su
educacion.

o Investiga el progreso cognoscitivo, con contenido de alcanzar y
solucionar dificultades en lugar de ser solo un intelectualista,

memorista y acumulador de conocimientos.

o Provee el desarrollo del campo afectuoso concordando con las

capacidades cognitivas y de colaboracion social profundo.

o Apoya a la procesion del pensamiento cooperativo y de
cooperacion social inteligente.

o Reduce la omision y la ausencia de interés.
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2.1.5.4 Didactica de Computacion.

El computador, como instrumento de educacién colabora en el
desarrollo de las diferentes propuestas con la colaboracion activa e
innovadora del estudiante, asimismo con la interaccion entre estudiantes,

y docentes de la institucion.

“Un proceso de aprendizaje eficiente debe prever
situaciones educativas de participacion activa,
disposicion para definir y alcanzar metas, planear las
actividades, elaborar recursos, evaluar rendimientos,
realizar generalizaciones, poder aplicar lo adquirido y
retroalimentar el interés de aprender”. (CHERRE,
2012, pag. 98)

La didactica se ocupa fundamentalmente de los procesos instructivos
en unidad con los procesos educativos, que llevan a la formacion de

convicciones en los estudiantes.

La Didactica de Computacion, tiene como objeto de estudio las
regularidades del proceso de docente educativo en el marco de la
ensefianza de Computacion, es decir, estudia como dirigir la formacion de
conocimientos, habilidades y valores informaticos que comprende la

Computacion escolar, tiene como tareas generales las siguientes:

o Investigar y sistematizar elementos tedricos que la fundamente,
es decir, estudiar y sistematizar las regularidades del proceso de
enseflanza-aprendizaje de la Informatica.

o Determinar sus objetivos y contenidos, sobre la base de los

objetivos generales planteados por la sociedad.
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o Desarrollar métodos y procedimientos para la direccion del

proceso de ensefianza- aprendizaje.

o La Didactica de la Informatica que arriba a vias y procedimientos
especificos para complementar los objetivos de la instruccion y
educacion en un compendio de contenidos informaticos
especificos; tiene que presentar la secuencia y su estructuracion

didactica fundamentada de dichos contenidos.

o Capacitar a los futuros docentes de Informatica para impartir
clases, es decir, estos deben desarrollar habilidades para la
planificacion y direccién del proceso educativo de las clases de

Informética.

Se le llama acto didactico a la circunstancia de la ensefianza para la
cual se necesitan ciertos elementos: el docente (quien ensefa), el

discente (quien aprende) y el contexto de aprendizaje.

En la actualidad existen tres modelos didacticos bien diferenciados:

El normativo (centrado en el contenido), el incitativo (focalizado en el
estudiante) y el aproximativo (para quien prima la construccion que el

estudiante haga de los nuevos conocimientos).

La educacién, asi como el resto del mundo fue cambiando y
adaptandose a los tiempos, por esa razon sus modelos didacticos fueron
cambiando. Lo que hace veinte afios era recomendable y se aplicaba en
todas las escuelas, hoy en dia no s6lo no se usa sino que se considera

negativo para la educacion.
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2.1.5.5 Caracteristicas de las técnicas didacticas

Estimulan en los aprendices una participacion activa en el proceso de
construccion del conocimiento. Esto es, se promueve que investiguen por
cuenta propia, que analicen informacion obtenido, que estudien como un
conocimiento se relaciona con otro, que sugieran conclusiones, entre

otras.

. Promueven un aprendizaje amplio y profundo de los

conocimientos.

. Desarrollan de manera intencional y programada habilidades,

actitudes y valores.

. Permiten una experiencia vivencial en la que se adquiere
conocimiento de la realidad y compromiso con el entorno, en la
medida en que se analizan y resuelven ciertas situaciones

expresadas en problemas, casos 0 proyectos.

. Fomentan el desarrollo del aprendizaje colaborativo a través de
actividades grupales, ya sea de forma presencial o virtual, entre
estudiantes del mismo Instituto o con otros de diversas

universidades nacionales o internacionales.

. Promueven en el docente el desempefio de un nuevo rol: el de
facilitar el aprendizaje y hacer que el aprendiz profundice en los
conocimientos. Este cambio en el papel del docente trae como
consecuencia una modificacion en el papel del aprendiz, al
convertirlo en un sujeto activo que construye su conocimiento y
adquiere mayor responsabilidad en todos los elementos del

proceso.
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. Permiten la participacion del aprendiz en el proceso de evaluacion
de su aprendizaje. Esto conduce al desarrollo de su autonomia,
de su capacidad de tomar decisiones y de asumir la

responsabilidad de las consecuencias de sus actos.

El uso de las diferentes técnicas didacticas esta en funcion del campo
disciplinar o area de conocimiento y el nivel de formacion de los
aprendices. Algunas de estas técnicas son: Estudio de casos, Exposicion,
Lluvia de ideas, Panel de discusién, Método de preguntas, Simulacion y
juego, Juego de roles, Aprendizaje basado en problemas, Método de
proyectos, Demostraciones, Talleres, Practicas, Simposios, Entrevistas,

Foros, Debates, Rompecabezas, Collages, Comentarios.

2.1.5.6 Proceso de aprendizaje

“El aprendizaje es el proceso a través del cual se
adquieren o modifican habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio, la experiencia, la instruccién, el
razonamiento y la observacion”. (Riva Amella, 2009

pag. 30)

Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo
gue existen distintas teorias del aprendizaje. El aprendizaje es una de las
funciones mentales mas importantes en humanos, animales y sistemas

artificiales.
El aprendizaje humano estad relacionado con la educacion y el

desarrollo personal. Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido

cuando el individuo esta motivado.
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El estudio acerca de como aprender interesa a la neuropsicologia, la

psicologia educacional y la pedagogia.

El aprendizaje es concebido como el cambio de la conducta debido a
la experiencia, es decir, no debido a factores madurativos, ritmos
bioldgicos, enfermedad u otros que no correspondan a la interaccion del

organismo con su medio (UNAD).

El aprendizaje es el proceso mediante el cual se adquiere una
determinada habilidad, se asimila una informacion o se adopta una nueva

estrategia de conocimiento y accion.

a) Definicion de aprendizaje

“Se denomina aprendizaje al proceso de
adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la
ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede ser
entendido a partir de diversas posturas, lo que implica
gue existen diferentes teorias vinculadas al hecho de
aprender”. (GRAELLS, 2013, pag. 45)

La psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de
acuerdo a los cambios que pueden observarse en la conducta de un
sujeto.

b) Definicion de técnica
En las personas la técnica muchas veces no es consciente o reflexiva,

incluso pareceria que muchas técnicas son espontaneas e incluso

innatas.
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La técnica requiere de destreza manual y/o intelectual, generalmente
con el uso de herramientas. Las técnicas suelen transmitir de persona a
persona, y cada persona las adapta a sus gustos o necesidades y pueden
fortalecerlas.

2.1.5.7 Tipos de aprendizaje

La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje mas
comunes citados por la literatura de pedagogia:

Aprendizaje memoristico o repetitivo

Se produce cuando el estudiante memoriza contenidos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no
encuentra significado a los contenidos.

Aprendizaje receptivo

En este tipo de aprendizaje el sujeto sblo necesita comprender el

contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.
Aprendizaje por descubrimiento
El sujeto no recibe los contenidos de forma pasiva; descubre los

conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema

cognitivo.
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Aprendizaje significativo

Es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus conocimientos
previos con los nuevos, dotandolos asi de coherencia respecto a sus

estructuras cognitivas.

Desde la perspectiva de la ciencia definida como proceso de hacer y
deshacer hipoétesis, axiomas, imagenes, leyes y paradigmas existen dos
tipos de aprendizaje:

Aprendizaje de mantenimiento descrito por Thomas Kuhn cuyo objeto
es la adquisicion de criterios, métodos y reglas fijas para hacer frente a

situaciones conocidas y recurrentes.

Aprendizaje innovador es aquel que puede soportar cambios,
renovacion, reestructuracion y reformulacion de problemas. Propone

nuevos valores en vez de conservar los antiguos.

Aprendizaje visual las personas que utilizan el sistema de
representacion visual ven las cosas como imagenes ya que representar

las cosas como imagenes o graficos les ayuda a recordar y aprender.

La facilidad de la persona visual para pasar de un tema a otro favorece
el trabajo creativo en el grupo y en el entorno de aprendizaje social.
Asimismo, esta forma de proceder puede irritar a la persona visual que

percibe las cosas individualmente.
Aprendizaje auditivo una persona auditiva es capaz de aprovechar al
maximo los debates en grupo y la interaccion social durante su

aprendizaje.

El debate es una parte basica del aprendizaje para un estudiante

auditivo. Las personas auditivas aprenden escuchando y se prestan
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atencion al énfasis, a las pausas y al tono de la voz. Una persona auditiva
disfruta del silencio.

Aprendizaje quinestésico las personas con sistemas de representacion
quinestésico perciben las cosas a través del cuerpo y de la

experimentacion.

Son muy intuitivos y valoran especialmente el ambiente y la
participacion. Para pensar con claridad necesitan movimiento y actividad.
No conceden importancia al orden de las cosas. Las personas
quinestésicas se muestran relajadas al hablar, se mueven y gesticulan.
Hablan despacio y saben cémo utilizar las pausas. Como publico, son
impacientes porque prefieren pasar a la accion.
2.1.5.8 Tipos de técnicas activas
Cotejo

Se utiliza para comparar, contrastar, igualar palabras con su
significado, para lo cual el docente preparara en el programa adecuado
del computador dos columnas una con las palabras claves y otra con su
significado. El estudiante con el mouse arrastrara el significado hacia la
palabra clave que le corresponda.

Objetivos
o Lograr la participacion activa de los estudiantes.

o Ayuda a los estudiantes a buscar acuerdos y consensos.

o Desarrolla las destrezas l6gicas y de secuencia.
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Ensalada de letras

Se escribe de manera vertical, inclinada, horizontal las palabras
claves. Se explica el proceso a los estudiantes, luego en la ensalada de
letras se interpreta las palabras claves y se las encierra en un rectangulo.

Objetivos

o Descifrar palabras claves en la ensalada de letras.

o Desarrollar la capacidad de concentracion.
Técnicas de redescubrimiento

Parte de las experiencias, de las habilidades, competencias basicas,
conocimientos y destrezas de los estudiantes o equipos con los que se
trabaja, lo cual permitira: motivar, formar, capacitar en piano Cognitivo,
Afectivo y Psicomotriz.
Para conseguir esta técnica se debe pasar un proceso de:

o Motivacién y presentacién tematica.

o Seleccion 'y priorizacibn de experiencias, habilidades,

conocimientos, y destrezas del estudiante.

o Reflexion de los aspectos sefialados.

o Dar Importancia de los aspectos presentados.

° Elaboracion de conclusiones.
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Técnicas de resolucion de problemas
Ayuda a resolver problemas matematicos mediante un orden logico,
secuencial, practico y de razonamiento. Es necesario que el docente

resuelva los problemas con anticipacion.

Desarrollar esta técnica se debe seguir el siguiente proceso:

Presentacion y analisis del problema.

o Lectura e interpretacion del problema.

o ¢, Qué se quiere saber? y ¢ Cémo hacerlo?.
o Plantee el problema.

. Resolucion del problema.

. Respuesta.

o Revision del problema.
Técnicas para seguir instrucciones

Sirve para que el estudiante desarrolle y Ejercite las destrezas de
comprender instrucciones. Practicando con recetas médicas,
rompecabezas o instrucciones de juegos.
Técnicas del talle pedagdgico

Se deben empezar a formar trabajos en seis u ocho personas, cada
uno de ellos trabaja produciendo conocimientos en base a guias,
asignatura de apoyo: folletos, libros, revistas, tarjetas, tiras.

Mapas conceptuales

Los mapas conceptuales son representaciones graficas entre

informacion o conocimiento conceptual. Su funcion consiste en ayudar a
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la comprension de los conocimientos que el estudiante tiene que

aprender.

Esta estructurado por conceptos, proposiciones y palabras de enlace.
Graficamente para construir un mapa conceptual, los conceptos son
representados por circulos llamados nodos, y las palabras de enlace se
expresan a través de lineas. Los conceptos y proposiciones se organizan
en forma jerarquica de diferente nivel de inclusion.

Mapa mental

Su propésito es de organizar la informacion acerca de varios aspectos
de un tema. Al leer un texto de cualquier asignatura se puede usar el
mapa mental para organizar la informacion que uno extrae de la lectura.

Diagrama de secuencias

Permite recordar los acontecimientos principales que suceden en un

evento y presentarlos secuencial y sistematicamente.

La comparacion

Sirve para demostrar semejanzas y diferencias entre objetos y seres.

Los representa en un diagrama de Venn.
Técnicas de laboratorio
Ayuda al estudiante en la destreza de investigar, familiarizar al

educando en el uso y manejo de las herramientas de laboratorio. Lograr

que a través del trabajo practico aprenda a prender.
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Técnicas ejercicio de la confianza

Objetivo

Acelerar el proceso de conocimiento mutuo en el equipo.

Estudiar las experiencias del descubrimiento propio.

o Desarrollar en el equipo de autenticidad.

Participar activamente y dar oportunidad de hablar y escuchar.

Proceso se establecen en:

Realizar una breve introduccion al ejercicio, hablando sobre

descubrimiento personal la importancia del ejercicio.

o Distribuird luego una papeleta para cada participante.

o Uno por los participantes leeran la pregunta que haya en la

papeleta, procurando responder con toda sinceridad.

Al final realice un debate con sobre el ejercicio hecho.
Lluvia de ideas

Consiste en que el grupo actle en un plano de confianza, libertad e
informalidad y sea capaz de pensar en alta voz, sobre un problema, tema

determinado y en un tiempo sefalado.

Proceso a seguir el docente:
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o Presentacion del tema o problema de estudio.

o Estimular la responsabilidad de los aportes vy registrar

indiscriminadamente sin tener en cuenta orden alguno.

o Encontrar algunas ideas brillantes del torbellino de ideas,
opiniones o criterios expresados.

o Sistematizacion y conclusiones.

2.1.5.9 Aprendizaje cooperativo en el proceso de ensefianza

Se caracteriza por permitir una interdependencia positiva entre los
estudiantes. Ocurre cuando uno percibe que estad unido a otros de tal
manera que, al coordinar sus esfuerzos con los de los demas, logra

obtener un mejor producto y asi completar una tarea de manera exitosa.

Para los autores Hiltz y Turoff, (2003) “El aprendizaje cooperativo se
define como un proceso de aprendizaje que enfatiza el grupo o los
esfuerzos colaborativo entre los estudiantes y el docente”. Destaca la
participacion activa y la interaccion tanto de los estudiantes como los
docentes. El conocimiento es visto como un constructo social y por lo
tanto el proceso educativo es facilitado por la interaccion social en un
entorno que facilita la interaccion, evaluacién y la cooperacién entre

iguales.

2.1.5.10 Técnicas especificas del aprendizaje cooperativo

Técnica del rompecabezas (Aronson y colaboradores)

Se forman grupos de seis estudiantes, que trabajan con una

asignatura, (cada estudiante se encarga de una parte). Para Luego de

31



estudiarlo se retnen en grupos; para discutir sus secciones, regresando
luego a su grupo original. La Unica manera de aprender de las secciones

es aprendiendo de los demas y confiando en la responsabilidad individual

y grupal.

. STAD: Se forman grupos heterogéneos de cuatro 0 cinco
estudiantes. El docente da la asignatura que deben de estudiar
hasta que todos los miembros del grupo lo dominen. Los
estudiantes son evaluados de forma individual, sin ayuda de los
compairieros.

2.1.5.11 Aprendizaje en equipos slavin y colaboradores

. TGT: los estudiantes de cada grupo compiten con los miembros
de otros equipos, con el fin de ganar puntos para su respectivo
grupo. Se trata de ofrecer a todos los miembros del grupo iguales
oportunidades de contribuir a la puntuacién grupal, con la ventaja
de que cada estudiante competira con otro de igual nivel o
creatividad.

. TAI: se combina la cooperacion y la ensefianza individualizada.
Los estudiantes primero deben recibir ensefianza individualizada,
a su propio ritmo. Después se forman parejas o trios e
intercambian los conocimientos con los compaferos. Los
comparfieros se ayudan entre si a examinarse y revisar las
soluciones a los problemas planteados. Por semana se deben de

otorgar recompensas.

* CIRC: mientras el docente trabaja con un equipo, los miembros de
los otros equipos lo hacen con parejas provenientes de dos grupos
distintos. Se consigue la instruccion del docente, la practica por los

equipos, pre-evaluaciones y examenes.
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2.1.5.12 Proyecto pedagogico de aula

Es una estrategia generadora de acuerdos y compromisos entre los
actores educativos de aula y tendran una estrecha relacion con las
unidades de aprendizaje, en tomo a un tema problematizado. Entonces
proyecto de aula es un medio y una estrategia para posibilitar la
construccion del conocimiento por parte de los estudiantes con el
acompafnamiento del educador y el apoyo de la comunidad educativa,

para el logro de un aprendizaje significativo.

2.1.5.13 Guia didactica

La guia didactica es un instrumento impreso con orientacién técnica
para el estudiante, que incluye toda la informacién necesaria para el
correcto uso y manejo provechoso de la guia didactica, para integrarlo al
complejo de actividades de aprendizaje para el estudio independiente de

los contenidos de un curso.

La guia didactica debe apoyar al estudiante a decidir qué, cémo,
cuando y con ayuda de qué estudiar los contenidos de un curso, a fin de
fortalecer el aprovechamiento del tiempo disponible y maximizar el

aprendizaje y su aplicacion.

Es la propuesta metodoldgica que ayuda al estudiante a estudiar la
asignatura, incluye el planteamiento de los objetivos especificos o
particulares, asi como el desarrollo de todos los componentes de

aprendizaje incorporados por cada por tema, apartado, capitulo o unidad.

“Es el sistema educativo que deja de ser
auxiliar, para convertirse en herramienta valiosa de
motivacion y apoyo: pieza clave para el desarrollo

del proceso de ensefianza a distancia, porque
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promueve el aprendizaje autbnomo al aproximar el
estudio al estudiante (texto convencional y otras
fuentes de informacion), a través de diversos
recursos didacticos (explicaciones, ejemplos,
comentarios, esquemas y otras acciones similares
a la que realiza el docente en clase)”. (FLORES,
2008, pag. 37)

Es el instrumento basico que orienta al estudiante como realizar el
estudio independiente a lo largo del desarrollo de la asignatura. Debe
indicar, de manera precisa, qué tiene que aprender, codmo puede
aprenderlo y cuando lo habra aprendido. Ha de ser Unico, organizado por
temas teniendo en cuenta, ademas, todos los medios disponibles, tales

como: impresos, TV. videos, software y otros recursos.

En consecuencia, puede decir que la guia didactica es un conjunto de
sugerencias metodoldgicas que puntualizando al animador comunitario y
al estudiante los fines institucionales y los objetivos educacionales que se
persiguen con el texto de la guia, las reuniones presenciales y las clases
radiofénicas le proporciona las herramientas necesarias para Ssu

consecucion.

La guia didactica acompafa propuestas de formacion en la modalidad
de educacion a distancia debe ir acompafiado de un cuidadoso disefio y
elaboracion que permita prevenir las dificultades de la separacién fisica

docente -estudiante.
Las transformaciones que la sociedad esta viviendo son gracias al

avance de la tecnologia, de la informacion y la comunicacién, afectando a

todos los ambitos de desarrollo y progreso social.
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El mundo de la educacion no puede ignorar esta realidad tecnologica
ni como objeto de estudio ni mucho menos, como instrumento del que
valerse para formar a los ciudadanos que ya se organizan en esta
sociedad a través de entornos virtuales, siendo la modalidad que mas

predisposicién ha mostrado ha sido la educacién a distancia.

Conviene tener presente que mientras en la ensefianza presencial
puede reajustar con inmediatez su estrategia didactica en funcion del
grado de comprension de los mensajes educativos que manifiesten los
estudiantes, esta particularidad no se da en la formacién a distancia. En
ésta, la interaccion docente - estudiante queda mas referida en el espacio

y normalmente en el tiempo.
Aspectos que caracterizan a la guia didactica:
o Ofrece informacion acerca del contenido, enfoque de la guia
didactica y su relacion con el programa de estudio para el cual fue

elaborado.

o Presenta orientaciones en relacion con la metodologia y enfoque

de la asignatura.

o Presenta instrucciones acerca de como lograr el desarrollo de las

habilidades destrezas y aptitudes del educando.

Define los objetivos especificos y las actividades de estudio independiente

para:

o Orientar la planificacion de las lecciones Informar al estudiante de

lo que ha de lograr Orientar la evaluacion.

o Interpreta informacion basica sobre el curriculo.
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o Ofrece a sus estudiantes experiencias concretas para que
adquieran destrezas intelectuales y motoras, mediante La

intervencién del animador comunitario.

o Ensaya los nuevos enfoques pedagdgicos que se reflejan en los
libros.

o Promueve guia didactica y otras ayudas audiovisuales para el
desarrollo de las lecciones.

o Ensefa a sus estudiantes a usas los recursos que ofrece el texto,

las reuniones presenciales y las clases radiofénicas.

Integra el uso del paquete instruccional al conjunto de actividades

de aprendizaje en su plan de trabajo diario.
Funciones
La guia didactica cumple diversas funciones, que van desde
sugerencias para abordar el texto basico, hasta acompafiar al estudiante
a distancia en su estudio en soledad. Cuatro son los ambitos en los que
se podria agrupar las diferentes funciones:

a. Funcién motivadora

o Despierta el interés por la asignatura y mantiene la atencion

durante el proceso de auto estudio.

o Motiva y acompafia al estudiante través de un ‘ dialogo" didactico

por intermedio del Animador Comunitario.
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Sugiere problemas y cuestiona a través de interrogantes que

obliguen al andlisis y reflexion.

b. Funcion facilitadora de la comprensién y activador a del

aprendizaje

Establece las recomendaciones oportunas para conducir y
orientar el trabajo

del estudiante.

Aclara en su desarrollo dudas que previsiblemente puedan

obstaculizar el progreso en el aprendizaje.

Especifica en su contenido la forma fisica y metodoldgica en que

el estudiante debera presentar sus productos.

Propone metas claras que orientan el estudio de los estudiantes.

Organiza y estructura la informacion del texto basico.

Vincula el texto basico con las demas guias didacticas educativos

seleccionados para el desarrollo de la asignatura.

Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la
comprension del texto y contribuyan a un estudio eficaz (leer,

subrayar, elaborar esquemas, desarrollar ejercicios).

Suscita un dialogo interior mediante preguntas que obliguen a

reconsiderar lo estudiado.

Sugiere distintas actividades y ejercicios, en un esfuerzo por

atender los distintos estilos de aprendizaje.
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Aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el

progreso en el aprendizaje.

c. Funcion de orientacion y didlogo

Propone ejercicios recomendados como un mecanismo de

evaluacion continua y formativa.

Presenta ejercicios de autocomprobaciéon del aprendizaje
(autoevaluaciones), para que el estudiante controle sus
progresos, descubra vacios posibles y se motive a superar las

deficiencias mediante el estudio.

Realimenta constantemente al estudiante, a fin de provocar una

reflexion sobre su propio aprendizaje.

Especifica los trabajos de evaluacion a distancia.

Anima a comunicarse con toda la comunidad educativa.

Ofrece sugerencias oportunas para posibilitar el aprendizaje
independiente. Propicia la transferencia y aplicacion de lo
aprendido.

Contiene previsiones que permiten al estudiante desarrollar
habilidades de pensamiento légico que impliquen diferentes
interacciones para lograr su aprendizaje.

Especifica estrategias de trabajo para que el estudiante pueda

realizar sus evaluaciones a distancia.
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d. Funcién evaluadora

Propone estrategias de monitoreo para que el estudiante
evalle su progreso y lo motive a compensar  sus  deficiencias

mediante el estudio posterior.

Usualmente consiste en una evaluacion mediante un conjunto de
preguntas y respuestas disefiadas para este fin. Esta es una
funcidbn que representa provocar una reflexion por parte del

estudiante sobre su propio aprendizaje.

Propone ejercicios recomendados como un mecanismo de

evaluacion continua y formativa.

Presenta ejercicios de autocomprobacion del aprendizaje
(autoevaluaciones) para que el estudiante controle  sus
progresos, descubra vacios posibles y se motive a superar las
deficiencias mediante el estudio.

Realimenta constantemente al estudiante, a fin de provocar una

reflexion sobre su propio aprendizaje.

Especifica los trabajos de evaluacién a distancia.

2.1.5.14 Tipos de guias didacticas

Los dentistas que se han dedicado a profundizar el tema de la guia

didactica no hacen unan division por clases o tipos. De toda la bibliografia

consultada maximo a lo que llegan como propuestas es a comprender

gue se pueden establecer una divisibn en base a la orientacion que

persiguen, asi:
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a. Intervencion sobre el texto béasico, ya sea para explicar,
completar, ejemplificar, esquematizar, profundizar o resumir la

informacion que contiene en sus paginas.

b. En relacion al sujeto que aprende, motivandole a través de
actividades o ejercicios variados como: establecer el propdsito de
la lectura, activar los conocimientos previos, centrar la atencion
mediante preguntas intercalas, ayudar a discriminar la informacion
importante de lo accesorio, fomentar la reflexion y el analisis, para
gque el estudiante no se limite a memorizar y aplique
constantemente los conocimientos convirtiéendolos en algo

operativo y dinamico.

a. Guias directivas

Son aquellas que dirigen las actividades que el estudiante debe llevar
a cabo para adquirir el conocimiento. Para ello se recomienda seguir los
pasos metodolégicos adecuados al tipo de asignatura que se trata.
Generalmente cada junta directiva no trata todo un tema, sino que son

fragmentos que unidos forman un conjunto arménico y graduado.
b. Guia de ejercicios

Sirven para reforzar lo que el estudiante ha aprendido y es
conveniente que el mismo estudiante las controle. Si el estudiante obtiene
resultados negativos o superficiales, no es conveniente que pase
adelante.

c. Guia de control

Su objetivo es valorar si el estudiante realmente ha aprendido el tema

correspondiente al paquete didactico. Puede ser una prueba objetiva, la
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demostracion de un experimento, la presencia de un trabajo, o la solucion

de un problema.

2.1.5.15 Estructura base de una guia didactica

La estructura de una guia didactica difiere dependiendo de los autores,
la institucion u organizacion que la promueve, los objetivos que se
persiguen, los recursos con que se cuentan y los destinatarios directos. A
pesar de esta diversidad, no son tan distintas las diferenciandose mas
gue nada en el orden en que presentan los aspectos o la omision de
algunos de ellos, por lo que considero necesario presentar varias modelos

de estructuras.

indice

En él debe consignarse todos los titulos, ya sean de primer, segundo o
tercer nivel, y su correspondiente pagina para que el destinatario pueda

ubicarlos rapidamente.

Presentacién

Se precisa el uso y funcion de la guia didactica a la asignatura de
apoyo, para cumplir cabalmente con la funciéon de la autoeducacion,
dentro de la modalidad de ensefianza a distancia. Constituye un marco de

referencia para iniciar el estudio.

Describe a grandes rasgos la metodologia a seguir para abordar los
contenidos y bosqueja de manera global su desarrollo, da idea al
estudiante de lo que encontrard y lo que se espera de él. Asi como el
tiempo que posiblemente debera dedicarle. Debe ser de corta extension y

escrita en lenguaje sencillo.
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Antecede al cuerpo del texto y permite al autor exponer el propdsito
general de su obra, orientar la lectura y hacer consideraciones previas
que considere utiles para la comprension de los contenidos de la

asignatura de lectura.

Se debe dejar claro en este punto el rol del docente de la asignatura y
de las tutorias, asi como las exigencias de los cursos y su sistema de

orientacion, evaluacion y acreditacion.

Objetivos generales

Los objetivos permiten al participante identificar los requerimientos
conceptuales, procedimentales y actitudinales basicos a los que se debe
prestar atencion, a fin de orientar el aprendizaje Los objetivos pueden
enunciarse en forma general, sin embargo, conviene ponerlos
desglosados como "objetivos especificos" por secciones, después del
indice y antes del cuerpo de cada uno de los capitulos. Seran la mejor
guia para que el estudiante sepa qué se espera de su trabajo, cuéles son
los aspectos fundamentales a los que debe prestar atencion en las

lecturas y con qué criterios sera evaluado su aprendizaje.
Esquema- resumen de contenidos

Presentar en forma esquematica y resumida al estudiante, en un sélo
“‘vistazo”, todos los puntos fundamentales de que consta el tema
correspondiente, facilitando asi su acceso o bien su reforzamiento.

El resumen presenta los contenidos mas importantes de un

documento, dando una visibn rapida de aquello y subrayando su

vinculacion con los temas posteriores.
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Desarrollo de contenidos

Aqui se hace una presentacion general de la tematica, ubicandola en
su campo de estudio, en el contexto del curso general y destacando el
valor y la utilidad que tendrd la labor profesional o dentro de la

organizacion.

Objetivos especificos

La seleccion de contenidos y la forma de presentacion que pueda
adoptar un autor, debe estar orientada siempre por la definicion previa de
objetivos explicitos.

Los objetivos se formulan de tal manera que puedan ser evaluables,
por eso su redaccion debe describir, de la forma mas exacta posible, una
actividad que el estudiante pueda realizar explicitamente a fin de que el

docente pueda observar y calificar de manera objetiva.

Hay que poner especial cuidado en la confeccion de los objetivos. Es
recomendable que se redacten en términos de acciones y conductas
concretas, no como actitudes o capacidades mentales abstractas e

intangibles.
Temética de estudio

Los contenidos basicos se presentan a manera de sumario o bien de
esquema segun sea el caso, con la intencibn de exponer de manera

sucinta y representativa, los temas y subtemas correspondientes a Las

lecturas.
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Actividades para el aprendizaje

Una vez presentados los nuevos contenidos, es indispensable incluir
actividades para que el estudiante trabaje y actie sobre los contenidos
presentados, a fin de desarrollar las competencias o capacidades
planteadas en los objetivos generales y especificos.

En este apartado se proporcionan al participante actividades y
ejercicios de tipo individual o grupal que lo ayuden a relacionar la
informacion con su realidad o a profundizar en el conocimiento de alguin
aspecto de la misma. Son tareas, ejercicios, practicas o actividades
diversas que el autor pide al estudiante para que se apropie del contenido

y refuerce o amplie uno o varios puntos del desarrollo del tema.

Con ellas se propone al estudiante que retna datos de su realidad, de
su ambito laboral, en relacion al problema o tema estudiado para trabajar
luego sobre ellos y no sobre datos ajenos a su experiencia. Esto fomenta
la transferencia de los aprendizajes mediante la realizacion de préacticas

en las que el estudiante aplique los conocimientos a situaciones nuevas.

Ejercicios de autoevaluacion

Tiene como propédsito ayudar al estudiante a que se evallue por si
mismo, en lo que respecta a la comprension y transferencia del contenido
del tema. Incluye ejercicios de autoevaluacion, cuestionarios de relacion
de columnas, falsa y verdadera, complementacién, preguntas de ensayo y
de repaso, andlisis de casos y por supuesto, respuestas a los ejercicios y

cuestionarios.
Las actividades propuestas no llevaran al estudiante muy lejos, a

menos que se reciba una forma de retroalimentacion o sea. Estar

informados de los progresos si se esta haciendo lo correcto o no. ya que
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el estudiante a distancia no siempre puede comparar sus realizaciones
con las de sus comparfieros, o preguntar a un docente. Por esto se lo

debe ayudar en lo que se refiere a la retroalimentacion.

Para que el estudiante pueda retroalimentarse es indispensable que
los ejercicios de autoevaluacion tengan sus respectivas respuestas,
proporcionando datos que amplien la comprension de los problemas
planteados y aportaciones adicionales para su solucién.

Bibliografia de apoyo

Es importante tener en cuenta la necesidad de citar correctamente la
bibliografia basica obligatoria. Se recomienda que incluya textos
accesibles en bibliotecas o en el mercado nacional y en la lengua del
estudiante y que se presente clasificada por rubros tematicos o escuelas
del pensamiento. De ser posible, es muy valioso acompafar cada

referencia bibliografica con un breve comentario orientador o critico.

2.1.5.16 Influencia de las técnicas activas en la educacion

La metodologia activa es aquel proceso que parte de la idea central
que para tener un aprendizaje significativo, el estudiante debe ser el
protagonista de su propio aprendizaje y el docente, un facilitador de este
proceso. Para propiciar el desarrollo de las competencias (Informacion,
Habilidades, Actitudes) propias de las ciencias, el docente propone a sus
estudiantes actividades de clases, tareas personales o grupales, que
desarrollan el pensamiento critico, el pensamiento creativo asi como la
comunicacion efectiva en cada una de las fases del proceso de
aprendizaje. Se fomenta la experimentacion tanto en clase como a través

de laboratorios virtuales, el trabajo en equipo y la autoevaluacion.
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Los principales efectos de su aplicacion son una mayor predisposicion
a la resolucion de problemas (al acostumbrar a los estudiantes via los
métodos activos a un proceder intelectual autbnomo), una mejor

capacidad de transferencia y una mayor motivacion intrinseca.

Los métodos de ensefianza activa no solo persiguen que el tiempo de
clase sea un espacio de aprendizajes significativos (Ausubel 1979) y
construccion social / externa e individual / interna (Vygotsky, 1986 citado
por Calero Pérez 2004) de conocimientos, sino que permiten el desarrollo
de esas actitudes y habilidades que la ensefianza pasiva no promueve.

La necesidad de contar con una metodologia de ensefianza adecuada
obliga usualmente al docente a escoger la que considere la mas
apropiada, y muchas en esa eleccion, prima el area y el tipo de contenido
a ensefiar; de manera que la metodologia usada permite no solo llegar al
docente de manera clara sino que ayude al estudiante a construir sus

propios aprendizajes de manera constructiva.

La metodologia activa alude a todas aquellas formas particulares de
conducir las clases que tiene por objetivo involucrar a los estudiantes en
su propio proceso de aprendizaje, entendiendo este como un proceso
personal de construccién de las propias estructuras de pensamiento por
asimilacion de los nuevos conocimientos a las estructuras de pensamiento
previas o por acomodaciéon de las mismas. En ellas, la informacién, sin
dejar de ser importante, lo es menos que el proceso de didlogo y
construccion en el que los estudiantes se ven involucrados, con el objetivo
de garantizar no solo la mayor comprension del nuevo conocimiento, sino
también el analisis, la sintesis y hasta la evaluaciébn de la nueva

informacion propuesta.

Los métodos activos estan presentes cuando se tiene en cuenta el

desarrollo de la clase contando con la participacion del estudiante. La
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clase se desenvuelve por parte del estudiante, convirtiéendose el docente
en un orientado, un guia, un incentivador y no en un transmisor de saber,
un ensefante. Pero sucede que muchas veces esta metodologia se aplica
de manera inadecuada sencillamente no se aplica y los estudiantes no
logran aprendizajes significativos, acaban aburridos y la clase se convierte

en un espacio de tedio, obligacion y sin ambiente potencializador.

Lamentablemente en la practica la metodologia activa estd presente
solo de manera tedrica, se anota en los programas curriculares en los
proyectos y unidades curriculares, pero no se aplica de manera real.
Muchos docentes no desarrollan estrategias metodologia que tengan
como base la actividad el estudiante. Basan sus clases en dictados,
lectura y exposiciones y dejan al estudiante en un estado de pasividad
gue atenta contra su rendimiento académico. En la institucion educativa,
ha observado y tiene conocimiento que mucho docentes no aplican la
metodologia activa y si la aplican en el peor de los casos, se aplica mal.

Cuando los docentes no aplican los métodos activos desde el
momento motivador es légico que el alumnado no asuma con interés los
aprendizajes, por el contrario la ve como una “obligacién” y no se
preocupa por ir mas alla del clasico proceso de aprender. Es decir, no se

produce la meta aprendizaje.

Esto quiere decir que cuanto los docente no desarrollan estrategias
metodoldgicas que promuevan la actividad del alumnado en clase, estos
no demuestran interés alguno en aprender por lo tanto estudian el
contenido solo por obligacién, de ahi que no logren aprender a aprender.
El alumnado con un método activo estara mas predispuesto a aprender,

de esa manera podréa lograr aprendizajes significativos en cualquier area.

La metodologia activa en si, bien aplicada puede lograr que los
estudiantes logren aprendizajes significativos, pero llevada y aplicada de
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manera errbneo es claro suponer que no lograran asimilar
adecuadamente los contenidos. El estudiante de por si, si se encuentra
bien motivado dispondra de mayor motivacion para construir por si solos
aprendizajes significativos y que permitiran un mayor rendimiento

académico.

2.1.5.16. ¢ Qué es Adobe Flash?

Adobe Flash es una aplicacién en forma de estudio de animacién que
trabaja sobre “Fotogramas” destinado a la elaboracion y entrega de
contenido interactivo para diferentes audiencias alrededor del mundo sin
importar la plataforma. Es actualmente escrito y distribuido por Adobe
Systems, y utiliza graficos vectoriales e imagenes raster, sonido, codigo

de programa, flujo de video y audio bidireccional.

Flash es el programa mas utilizado para la animacion y para realizar
educacioén interactiva, maneja una interfaz amigable con el usuario y con
pocos conocimientos de computacion se podrd hacer cosas muy

interesantes.

llustracion 1: logo Flash
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En versiones anteriores, Macromedia amplié a Flash mas alla de las
animaciones simples, convirtiéndolo en una herramienta de desarrollo
completa, para crear principalmente elementos multimedia e interactivos

para Internet.

De esta manera llegé a competir fuertemente con JavaScript que venia
liderando en lo que es multimedia para la web. Hoy en dia es muy comun
hablar de video FLV (Flash Player Video), de juegos Flash, aplicaciones
de las mas variadas, animaciones publicitarias, banners de todo tipo y con
efectos nunca antes vistos. Ya que Adobe Flash esta principalmente
dirigido a lo que es multimedia web, se afirmé sobre su entorno de
desarrollo y progresé en él, llegando a cubrir la programacién orientada a

objetos que JavaScript.

Dejando a la web de lado, también es posible crear aplicaciones para
ejecutar sobre un sistema operativo, usando el reproductor Flash Player.
Este reproductor ya tiene incorporado las distintas versiones de los
sistemas operativos que se proyectan. Como también los navegadores
web, como Internet Explorer, Firefox, Nescape, Google y Chrome. Estos
traen consigo los plugins necesarios para ejecutar un archivo Flash. Ya
sea un video o una animacion los navegadores estan preparados para

reproducir con fluidez este contenido que brinda Adobe Flash.

Los formatos que admite son gif, png, jpg, bmp, en imagenes por

fotograma y en video continuo puede guardar las creaciones en sfw, flv,

avi, mov como también en gif animado.

Entorno de trabajo

Al iniciar el programa aparece en el centro de la pantalla una ventana

de bienvenida, esta ventana siempre va a aparecer al iniciar el programa.
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predeterminadas.
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llustracion 3: escritorio Flash

Ofrece informacién sobre el programa y posibilidades de inicio ya

Si el usuario ha usado antes versiones anteriores de Flash, u otros

programas de la casa Macromedia (Dreamweaver, Fireworks), vera que la

organizacion de la ventana de trabajo es muy parecida: en barras y

paneles alrededor del area de trabajo.
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Todas las herramientas de Adobe Flash, se las conocera a continuacion:

e Barrade menu

Como en cualquier otro programa, en la parte superior de la pantalla

se desarrolla la barra de menu:

Archivo  Edicidn Mer  Imsertar  Modificar  Texto Comandos  Conktrol  Wentana  Awuda

llustracion 4: menu Flash

e  Archivo: junto con el mend de Edicién, es un mend comun de
cualquier programa. Permite manejar el flujo de trabajo con los
diferentes archivos. Desde menu abrird los documentos de trabajo

gue se ha guardado anteriormente y los podra publicar.

o Edicion: al igual que en otros programas, desde este menu podra
realizar acciones de gestion y desplazamiento (Copiar, Cortar,

Pegar).

o Ver: se facilita el trabajo en la creacion de una pelicula Flash
desde el punto de vista de cédmo ver el area de trabajo. Incluye las

opciones de ayuda al dibujo, como son las Reglas o la Cuadricula.

o Insertar: hace referencia a todos los componentes que se pueden
ir incluyendo en una pelicula Flash; desde los simbolos, los
fotogramas con diferentes cualidades o las escenas de que se

compone la pelicula final.

o Modificar: desde este menu podra alterar cualquier componente

de la pelicula, incluso la pelicula en si misma.

51



o Texto: permite controlar los diversos atributos aplicados al texto.

o Comandos: este nuevo menu administra la ejecuciéon de acciones

preprogramadas llamadas comandos.

o Control: rige la reproduccién de la animacion.

o Ventana: este menu gobierna la visualizacion y organizacion de
toda la interfaz del programa. Desde aqui puede visualizar y
ocultar cualquier panel o barra de herramientas que desee.

o Ayuda: como cualquier otro programa Flash incluye un menu de
ayuda, es realmente muy util cuando no se sabe qué movimiento
realizar.

Panel y barras de herramientas

Una de las partes mas importantes de Flash es el panel de

Herramientas (Ventana>Herramientas).

Dentro de este Panel las herramientas se organizan por grupos:
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1. El primer grupo ofrece las diferentes

herramientas con que cuenta para crear y

Herram. 1. modificar cualquier dibujo en el area de

kK & .
trabajo.

[

2 = En este caso se ve activada la herramienta
v A de Seleccibn y Movimiento (esquina
On superior izquierda).
a4
e & 2. Estas son las herramientas de ayuda para
2 @2 la visualizacion del area de trabajo.

Wer :

& Q 3 3. Este es el controlador de color de Flash.
Colores 2 Dividido en el color del contorno y de
7R

relleno.

& |

LRl . , .
’ | 4. Al final del panel apareceran las opciones
Opciones 4., . .

Ll de la herramienta que tenga activada.

oS En este caso las opciones de la

herramienta de seleccién y movimiento.

Para utilizar cualquiera de las herramientas del panel se seguira los

pasos siguientes:

1. Clic en la herramienta que va a utilizar o escribir el caracter del

teclado de la herramienta.
2.  Mover el cursor a la escena y utilizar la herramienta.

A parte de éstas, hay otras barras de herramientas, que no estan

visibles y que pueden ser de utilidad tenerlas en la pantalla de trabajo.
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Desde el menu ventana podra acceder a las Barras de herramientas

que incluyen la barra de herramienta principal, estado y controlador.

Duplicar wentana Chrl+AlE-HE

Barras de herramientas Principal
| Linea de tiempo ICl:r|+.':'.ll:+ Controlador _
v Herramientas Ctrl+F2 v Barra de edicidn .

Propiedades ]

llustracion 5: Menu Flash

e Barrade edicion

En Flash 8 la barra de edicién esta localizada justo encima de la Linea

de tiempo:

| Linea de tiempo | % Escena 1 %T @J 100 %

llustracién 6: linea de tiempo

Hay informacion sobre el zoom en el que se esta viendo la escena y
servird también para recibir informaciéon de la escena que se encuentra y
los elementos que estan en juego en ese momento.
Sus diferentes aplicaciones las ira viendo detenidamente en posteriores
apartados.

e Barra principal

llustracién 7: barra principal
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La barra de herramientas principal contiene iconos que permiten
aplicar los comandos utilizados mas a menudo, como por ejemplo

guardar, copiar, pegatr.

Es aconsejable que tenga esta barra siempre visible ya que va a ser

util con frecuencia.

e Barradel controlador

llustracion 8: controlador

Esta barra de herramientas se define por los botones de Play,
rebobinar, hacia delante, hacia atras stop, con los que podra trabajar con

la vista preliminar de peliculas Flash.

Los botones de esta barra so6lo estaran activos si la pelicula tiene una
longitud de tiempo en la Linea de tiempo. Es decir, que la usara hasta la

leccién 4 donde empezard a trabajar con la Linea de tiempo.

2.2. Posicionamiento tedrico personal

En la investigacién se aplicé la teoria Tecnol6gica debido a que el
ordenador, hoy en dia es una plataforma capaz de actuar como un medio
que presenta opciones eficaces para experimentar y desarrollar
alternativas a procesos educativos. Por otra parte en el campo de la
docencia, las transformaciones tecnoldgicas pueden llegar a imponer el
reto, la necesidad y sobre todo, la posibilidad de renovar las técnicas de
ensefianza, modos de favorecer el aprendizaje y volver a la asignatura

didactica que disponen los docentes y estudiantes.
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Luego de haber analizado cada una de las teorias y métodos, se
consider6é desde esta perspectiva la pedagogia critica basado en el
constructivismo social, construida por el docente debe contribuir a
descubrir la cultura escolar desnaturalizando practicas y rutinas,
desigualdades, estereotipos, roles docentes, tradiciones y obsesiones
pedagogicas, posibilitando el encuentro de otras formas de narracion en
la escuela, haciendo resistencia critica y productiva frente a los sistemas y
discursos totalizantes y hegemonicos, tan de moda en esta época. El
soporte, como organizador material de un determinado sistema de
sentido, no puede seguir siendo la tecnologia sino lo historico cultural; no
son los aparatos tecnoldgicos, ni los artefactos, sino la cultura como trama
del paisaje escolar, esta es una postura en contra de la trampa neoliberal
que solo habla de administracion de recursos segun la légica del mercado

como imperio de lo efimero y predominio de la moda.

En tiempos de globalizacion y neoliberalismo, se requiere de
comunidades académicas de sentido, capaces de recontextualizar la
practica y superar las directrices del sistema educativo para el uso de las
tecnologias en la escuela, y con capacidad para trazar caminos en los
cuales se concrete una reflexion pedagodgica especifica sobre la

tecnologia.

Como bien sefiala Sola Fernandez (2004), al referirse a la importancia
de las creencias en el desarrollo personal docente: "en el pensamiento del
profesorado se instalan creencias en cuyo proceso de formacion
intervienen mecanismos de ilusion y de distorsion precedentes, a su vez,
de un sistema de creencias anteriores, sustentado en las caracteristicas
de la sociedad actual y de una forma de comprender las finalidades y
procedimientos de la institucion educativa". El discurso tecnoldgico
dominante, con su ideologia neoliberal, trae consigo una serie de

mecanismos de ilusion y de distorsion que influyen decisivamente, no solo
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en las creencias de los miembros de la comunidad educativa acerca de

las nuevas tecnologias, sino también en su practica con estos medios.

Es una opcion y forma de aprendizaje que se acopla al tiempo y
necesidad del estudiante. La educacion virtual facilita el manejo de la
informacion y de los contenidos del tema que se desea tratar y esta
mediada por las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
proporciona herramientas de aprendizaje més estimulantes y motivadoras
que las tradicionales. Este tipo de educacion ha sido muy utilizada por
estudiantes y docentes, ademas su importancia esta incrementando,
puesto que esta educacion es una herramienta para incorporar al mundo
tecnologico que serd lo que proximamente predominara en la gran
mayoria de los centros educativos. A través de ésta, ademas de la
evaluacion del docente o tutor, también evaluara conscientemente el

conocimiento.

2.3. Glosario de términos

Para el desarrollo del glosario de términos se utilizé las siguientes

fuentes de consultas:

1. Diccionario Real academia de la Lengua, 2013
2. Diccionario Océano, edicion 2011

3. www.internautas.com 2008

Administrador de archivos: aplicacién utilizada para facilitar distintas
tareas con archivos como la copia, eliminacién, movimiento entre otras.
Algunos administradores de archivos permiten la asociacion de las
extensiones de los archivos con las aplicaciones preparados para trabajar

con los mismos, permitiendo abrir, editar, reproducir, modificar.
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Administrador de base de datos: persona encargada de velar por la
integridad de los datos y sus asociaciones, asi como de autorizar las

modificaciones que se desee hacer.

Apps: version corta de la palabra Aplicaciones en inglés.

Aprendizaje: adquisicion del conocimiento de algo por medio del
estudio, el ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos

necesarios para aprender algun arte u oficio.

Avatar: es una imagen que los usuarios de Internet se atribuyen a la
hora de escribir en foros, redes sociales o chats. Suele identificar de

alguna manera a dicho usuario.

Backup: también llamado copia de seguridad, es la tarea de duplicar y
guardar cualquier tipo de datos o informacion en otro lugar (disco,
servidor) para que pueda ser recuperado en caso de la pérdida de la

informacion original.

Bandwidth: ancho de banda. Es la cantidad de datos que pueden ser
enviados en un espacio de tiempo determinado a través de un circuito o

conexion.
Banner: es una imagen o grafico que permite a una empresa
anunciarse. Suele ir a un lado, arriba o debajo de una pagina Web.

Pinchando sobre el banner, se ir4 a la pagina del anunciante.

Bit: es la unidad minima de informacion digital que puede ser tratada

por un ordenador.

Bluetooth: es un sistema de conexion inalambrica para voz y datos.

Es utilizado en distancias cortas. Su limite de accidon es de 10 metros.
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Bug: se refiere a los fallos existentes en cualquier tipo de software o

hardware.

Byte: es una unidad de medida de informacion digital que se compone
de 8 bits.

Cache: es una memoria existente en el disco duro que permite
guardar copias temporales de archivos para poder acceder a ellos en
ciertos momentos. Cuando se accede a Internet, esto resulta muy util ya
que puede guardar algunos elementos de paginas Web para no tener que

cargarlos en la proxima visita a la misma péagina.

Cookie: es un pequefio dato enviado desde un servidor web al
navegador del cliente Hay muchos sitios legitimos que necesitan los
cookies para funcionar correctamente, pero también hay otros que usan la
informacion para “rastrear” el uso que el usuario le da al Internet (ej.

pagina visitadas). Es recomendable borrar los cookies cada cierto tiempo.

CPU: es un viejo término para procesador y es la unidad central de un
ordenador la cual permite especificar como funcionara el ordenador. Es el
cerebro del PC.

Creative Commons: es una Organizacion no gubernamental, sin
animo de lucro, que fue fundada y actualmente es presidida por Lawrence
Lessig, docente de derecho en la Universidad de Stanford y especialista

en ciberderechos.

Criptografia: es una forma de proteger informacion de vistas ajenas

cuando se estan transfiriendo archivos por la red.
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CSS: es un formato de archivo con varias instrucciones HTML que
permite dar una presencia homogénea a varias paginas Web solo

preocupandose de modificar dicho archivo CSS.

Direccion IP: conjunto de reglas que regulan la transmision de
paquetes de datos a través de Internet. El IP es la direcciébn numérica de
un PC en Internet de forma que cada direccion electrénica se asigna al
equipo conectado a Internet y por lo tanto es Unica. La direccion IP esta

compuesta de cuatro octetos como por ejemplo, 132.248.53.10.

Directorio: es un espacio logico del ordenador donde se guarda y

almacena informacion.
Dominio: estrictamente hablando, es un nhombre que representa una
entidad légica y que puede estar formado por otros dominios formando un

arbol o estructura jerarquica.

DOS: fue el primer sistema operativo que se cred para los
ordenadores.

Download: descarga. Se refiere al proceso de transferir datos desde

un punto remoto (servidor u otro ordenador) a su propio ordenador.

Driver Controlador: programa que generalmente forma parte del

sistema operativo y que controla una pieza especifica de hardware.

E-book: es un libro pero en formato digital y con la peculiaridad de que

no se compra en una libreria convencional sino por Internet.

Firewall: es un dispositivo que asegura las comunicaciones entre

usuarios de una red e Internet.
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Firmware: conjunto de instrucciones integrado en el hardware que

controla y dirige actividades de la memoria del microprocesador.

Formatear: es el proceso de preparar un disco duro para que se

pueda instalar el sistema operativo.

Guia: una guia es algo que orienta o dirige algo hacia un objetivo.

Puede usarse en multiples contextos.

Interactiva: la interaccion es una accion reciproca entre dos 0 mas

objetos, sustancias, personas o agentes.

Pedagogia: es una ciencia perteneciente al campo de las Ciencias
Sociales y Humanas; tiene como fundamento principal los estudios de

Kant y Herbart.

Técnica: conjunto de procedimientos o recursos que se usan en un
arte, en una ciencia o en una actividad determinada, en especial cuando

se adquieren por medio de su practica y requieren habilidad.

Técnica activa: el significado original del término estrategia se ubica
en el contexto militar. Entre los griegos, la estrategia era la actividad del
estratega, es decir, del general del ejército. El estratega proyectaba,
ordenaba y orientaba las operaciones militares y se esperaba que lo
hiciese con la habilidad suficiente como para llevar a sus tropas a cumplir

sus objetivos.

Tecnologia: es el conjunto de conocimientos técnicos, cientificamente
ordenados, que permiten disefiar y crear bienes y servicios que facilitan la
adaptacion al medio ambiente y satisfacer tanto las necesidades

esenciales como los deseos de la humanidad.
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TIC: son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar
informacion y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un abanico de
soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para almacenar
informacion y recuperarla después, enviar y recibir informacion de un sitio
a otro, o procesar informacion para poder calcular resultados y elaborar

informes.

2.4 Interrogantes de la Investigacion

o ¢ Qué técnicas activas utiliza el docente en el proceso de

aprendizaje de la asignatura de Computacion?

o ¢Para qué fundamentar teéricamente las bondades de las
técnicas activas en el proceso de aplicacion en el aprendizaje de
la asignatura de Computacion?

o ¢ El disefio adecuado de una propuesta alternativa sobre el uso de
técnicas activas permitira potenciar el rendimiento académico de

los estudiantes en la asignatura de Computacién?

o ¢La socializacion adecuada de la propuesta alternativa a los
docentes y estudiantes del primer afio Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Universitario “UTN” permitira

fortalecer el rendimiento académico de los estudiantes?
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2.5 Matriz categorial

CATEGORIAS DEFINICION DIMENSION INDICADORES
Corresponde a las o Trabajo grupal @ Aplica técnicas
distintas activas

Técnicas metodologias Yy o Debates

activas métodos e Promueve el
sistematizados que ¢ Talleres autoaprendizaje
pueden ser usados
para el desarrollo de Collage e Desarrolla
determinada habilidades
actividad de |y Discusién cognitivas
aprendizaje, logrando
una actitud critica, | Eqorg e Facilita el
reflexiva y aprendizaje
participativa en los
estudiantes, e Comparte —
cumpliendo de esta dramatiza
manera un
aprendizaje e Desarrolla
significativo. autoaprendizaje
Adquisicién de | Metodologia @ Usa pizarrén de
conocimientos, Recursos forma frecuente

Proceso de
Aprendizaje

habilidades, valores y
actitudes, posibilitado
mediante el estudio,
la ensefianza o la
experiencia.  Dicho
proceso puede ser
entendido a partir de
diversas posturas, lo
gque implica que
existen diferentes
teorias vinculadas al
hecho de aprender.

Participacion
de estudiantes
Evaluacion

e infrecuente

Desarrolla una
participacion
activa

Propicia un
ambiente de
participacion
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion

El trabajo esta sustentado en una investigacion de tipo descriptiva,
documental y de campo, que sirve para dar solucién al problema de
limitado rendimiento académico en la asignatura de Computacion en los

estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado.
3.1.1 Investigacion descriptiva

Es condicional ya que ya que dependié de los contextos Yy situaciones
donde se analiz6 las falencias de los docentes de la Unidad Educativa
Universitario “UTN” y de esta manera se pudo determinar los elementos
mas trascendentales de las técnicas activas en la educacion.
3.1.2 Investigacion documental

La investigacion fue documental ya que se analiz6 la informacion de
diversos libros y documentos académicos, mismos que sirvieron para el
desarrollo de la investigacién y por ende en la solucion del problema
planteado.

3.1.3 Investigacion de campo

Este tipo de investigacion permitié conocer las verdaderas condiciones

en las que se encontraban los estudiantes del primer afio Bachillerato
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General Unificado, ya que fueron observados directamente en la

institucion educativa Unidad Educativa Universitario “UTN”.

3.1.4 Investigacion Propositiva

Es propositiva porque permitié exponer los problemas encontrados en
el sitio de la investigacion con la finalidad de plantear soluciones con una
actuacion critica y parametros concretos en el problema de investigacion,

y de esta manera se determind la elaboracion de la propuesta alternativa.

3.2. Métodos

3.2.1 Método analitico-sintético

Este método fue utilizado ya que se realizd una sintesis que genera un
saber superior al afladir un nuevo conocimiento que no estaba en los
conceptos anteriores, ya que estuvo basado en la intuicion reflexiva y en
el sentido comun, componentes de la personalidad y que no permiten

gran cambio temporal.
3.2.2 Método inductivo-deductivo

Estos métodos son los que demostraron en forma interpretativa,
mediante la logica, llegando a conclusiones en su totalidad a partir de
unas premisas, de manera que se garantiza la veracidad de la
investigacion.
3.2.3 Método estadistico

Fue utilizado en el procesamiento, interpretacion a través de la

recopilacion de informacion mediante las encuestas ya que se aplicé a los

docentes y estudiantes de la Unidad Educativa Universitario "UTN”, todos
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estos datos fueron representados de manera gréafica y tabular realizando

también un analisis y su interpretacion.
3.3. Técnicas e instrumentos
3.3.1 Encuesta

En la investigacion se utilizd una encuesta dirigida a docentes y
estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Universitario “UTN” para recolectar datos sobre el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Computacion.
3.4. Poblacion

La poblacién con la que se realiz6 la investigacion esta conformada de
la siguiente manera: 10 docentes del Area de Computacion y 110

estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Universitario “UTN”.

Tabla N° 1. Poblacion de docentes y estudiantes

INSTITUCION PARALELO NUMERO DE | NUMERO DE
DOCENTES |ESTUDIANTES
Unidad Educativa Primer afo de 10 110
Universitario “UTN” | Bachillerato
General
Unificado
TOTAL 10 110
3.5. MUESTRA

Para esta investigacion se tomo en cuenta a toda la poblacion debido

al nimero reducido de personas.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Luego de haber realizado las encuestas a los docentes del Area de
Computacion y estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado
de la Unidad Educativa Universitario “UTN” de Ibarra, se ha logrado

obtener informacion necesaria para la realizacion de este proyecto.

La investigacion ha tenido como objetivo analizar cada una de las
respuestas tanto en forma cualitativa como cuantitativa, utilizando graficos
y cuadros mismos que detallan los porcentajes exactos de las respuestas

obtenidas.

Para la recoleccion de la informacién se aplicé una encuesta a 10
docentes y 110 estudiantes. Una vez que se obtuvieron los resultados en
frecuencias se procedi6 a realizar el calculo para transformar las

frecuencias en porcentajes mediante una regla de tres simple.

Los porcentajes obtenidos se ingresaron a la hoja de calculo Excel,
luego en la barra de menu la opcidn insertar, en el grupo llustraciones, se

escogio graficos circulares.
Los gréficos circulares sirvieron de mucha importancia para el analisis

e interpretacion de estos resultados ya que es mas facil identificar los

porcentajes, mismos que se presentan a continuacion.
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ANALISIS DESCRIPTIVO DE CADA PREGUNTA DE LA ENCUESTA
APLICADA A LOS DOCENTES DEL AREA DE COMPUTACION EN LA
UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIO “UTN”.

Pregunta 1

1. ¢En sus clases hace participar y respeta la opinion de sus
estudiantes?

Tabla N° 2. Pregunta 1

VARIABLE  |FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 6 60%
CASI SIEMPRE 4 40%
RARA VEZ 0 00%
NUNCA 0 00%
TOTAL 10 100%

Grafico N° 1. Pregunta 1

0% _—0%

T

m SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
RARA VEZ

m NUNCA

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

La mayoria de docentes encuestados motivan a los estudiantes a
participar y respetan su opinion en la actividad académica, es decir, existe
una buena comunicacién entre docente y estudiante, generando un

ambiente de trabajo activo, participativo e interactivo.
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Pregunta 2

2. ¢En la clase usted conoce nuevos métodos de ensefianza y los

aplica?
Tabla N° 3. Pregunta 2
VARIABLE FRECUENCIA |[PORCENTAJE
SIEMPRE 3 30%
CASI SIEMPRE 3 30%
RARA VEZ 4 40%
NUNCA 0 00%
TOTAL 10 100

Gréfico N° 2. Pregunta 2

0%

m SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
RARA VEZ

m NUNCA

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roméan Ibadango Anrango

Interpretacion

Los docentes encuestados se manifiestan en tres grupos: unos que
“Siempre” utilizan nuevos métodos, otros que casi siempre y los ultimos
que rara vez de los que se deduce que no tienen una capacitacion
constante sobre nuevos métodos de ensefianza. Las ensefianzas
alternativas permiten potenciar la independencia y autonomia de los
estudiantes, y se necesita que los docentes les faciliten los medios mas

adecuados para conseguirlo.
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Pregunta 3
3. ¢Considera usted que la aplicacion de técnicas activas le ayudan
en el aprendizaje de sus estudiantes?
Tabla N° 4. Pregunta 3

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 90%
CASI SIEMPRE 1 10%
RARA VEZ 0 00%
NUNCA 0 00%
TOTAL 10 100

Gréafico N° 3. Pregunta 3
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Casi la totalidad de docentes encuestados aseguran que las técnicas
activas ayudan en la comprension y desarrollo de los contenidos de la
asignatura de Computacion en los estudiantes. Las técnicas didacticas
empleadas por los diversos grupos de docentes reflejan, en la accion
directa, el paradigma en que se mueve el docente y determinan en cierta
medida los momentos y los puntos que se enfatizan en el proceso de

aprendizaje.
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Pregunta 4
4. ¢En la clase usted utiliza nuevas técnicas para el desarrollo de
habilidades cognitivas de los estudiantes?
Tabla N° 5. Pregunta 4

VARIABLE FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 1 10%
CASI SIEMPRE 3 30%
RARA VEZ 6 60%
NUNCA 0 00%
TOTAL 10 100

Gréafico N° 4. Pregunta 4
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m SIEMPRE
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RARA VEZ

= NUNCA

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

El porcentaje elevado de docentes encuestados afirman que rara vez
aplican nuevas técnicas de ensefianza, lo cual no desarrollan habilidades
cognitivas en sus estudiantes. Las habilidades cognitivas son un conjunto
de operaciones mentales cuyo objetivo es que el estudiante integre la
informacion adquirida basicamente a través de los sentidos, en una

estructura de conocimiento que tenga sentido para él.

71



Pregunta 5
5. ¢Las técnicas que utiliza en el aula promueven el autoaprendizaje
de sus estudiantes?
Tabla N° 6. Pregunta 5

VARIABLE  |FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 4 40%
CASI SIEMPRE 6 60%
RARA VEZ 0 00%
NUNCA 0 00%
TOTAL 10 100%

Gréafico N° 5. Pregunta 5
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Seis de los diez docentes encuestados manifiestan que las técnicas de
aprendizaje que utilizan en sus clases, casi siempre promueven un
autoaprendizaje por ende, tienen una comprension clara por parte de sus
estudiantes. Lo que permite deducir que el desarrollo de dichas
estructuras no constituye un proceso de aprendizaje espontaneo, debe
ser estimulado a través de entrenamiento formal, mediante cursos

debidamente incorporados en el curriculum escolar.
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Pregunta 6
6. ¢,Como le gustaria que estén estructuradas las técnicas activas

para que sean dindmicas?
Tabla N° 7. Pregunta 6

VARIABLE FRECUENCIA |PORCENTAJE
IMAGENES A
COLOR 2 20%
VIDEOS 1 10%
TALLERES 1 10%
TODAS LAS
ANTERIORES 6 60%
TOTAL 10 100%

Gréafico N° 6. Pregunta 6

m IMAGENES A COLOR

m VIDEOS

%

TALLERES

W TODAS LAS
ANTERIORES

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roméan Ibadango Anrango

Interpretacion

La mayoria de docentes encuestados consideran que las técnicas
activas para una mejor aplicacion, deben contener imagenes a color,
talleres ademas de videos que ayuden a comprender y motiven para una
utilizacién correcta dentro del aula. Es especialmente importante, por
tanto, mantener una actitud positiva y un estado de animo alegre y
enérgico con el fin de crear un ambiente distendido, de confianza y

estimulante ya desde un principio.
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Pregunta 7
7. ¢Considera usted que el uso de las técnicas activas aportan en el
desarrollo de trabajo en equipo de sus estudiantes?
Tabla N° 8. Pregunta 7

VARIABLE  |FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 4 40%
CASI SIEMPRE 5 50%
RARA VEZ 1 10%
NUNCA 0 00%
TOTAL 10 100%

Grafico N° 7. Pregunta 7
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

En esta pregunta se evidencia que el uso de técnicas activas aporta
con un porcentaje elevado para el desarrollo de trabajo en equipo dentro
del aula, ya que es por ello que 5 de los docentes encuestados afirma que
las técnicas activas del aprendizaje llevan a la unién y a una motivacion
de aprender en los estudiantes. La participacion activa de los
componentes de un grupo es una estrategia que facilita el desarrollo de
un clima de confianza, despierta el interés por el trabajo en grupo, ayuda

a compartir los conocimientos, los motiva y facilita la convivencia.
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Pregunta 8

8. ¢, Como docente cuales de las siguientes técnicas activas utiliza en

clase?
Tabla N° 9. Pregunta 8
VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
DEBATES 6 60%
TALLERES 2 20%
COLLAGE 2 20%
DISCUSION 0 0%
FORO 0 0%
VIDEOS DIDACTICOS 0 0%
TOTAL 10 100%

Gréfico N° 8. Pregunta 8
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Seis de diez docentes encuestados consideran que los debates son
una fuente de comunicacién entre docente y estudiante, ya que a medida
que las ideas expuestas vayan aumentando en cantidad y en solidez de
argumentos, se cumple un rol de aprendizaje y enriguecimiento de las
distintas partes. También un porcentaje menor de los docentes
encuestados afirman que los talleres y los collage son maneras
enterantes de interactuar con los estudiantes y que se debe ponerlo en

practica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 9

9. ¢Como docente le gustaria en sus clases aplicar nuevos métodos

de ensefianza que permitan que el estudiante sea sujeto de su

propio aprendizaje?

Tabla N° 10. Pregunta 9

VARIABLE  |FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 8 80%
CASI SIEMPRE 1 10%
RARA VEZ 1 10%
NUNCA 0 0%
TOTAL 10 100%

Gréafico N° 9. Pregunta 9
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

La mayoria de los docentes encuestados aseveran que siempre les

gustaria aplicar nuevas técnicas de ensefianza ya que estos
procedimientos que buscan obtener un aprendizaje eficaz, a través de
una secuencia determinada de pasos o comportamientos, lo que
contribuyen las técnicas activas. Asi se aprende de con una manera clara

para guiar a los estudiantes, aplicando ese enfoque al ambito educativo.
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Pregunta 10
10. ¢Le gustaria contar con una guia didactica interactiva sobre

técnicas activas de ensefianza y su aplicacion?

Tabla N° 11. Pregunta 10

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

Si 6 60%
NO 4 40%
TOTAL 10 100%

Gréafico N° 10. Pregunta 10

m Sl
mNO

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Los docentes encuestados consideran que seria una gran ayuda
metodoldgica contar con una guia didactica interactiva ya que esto
contribuira en los estudiantes a desarrollar nuevas habilidades,
desarrollando procesos de una técnica, que puede ayudar a fortalecer
diferentes actividades para la consecucion de los resultados pretendidos
una técnica determinada. Es importante ya que se las técnicas activas

pueden ser utilizadas en forma individual y grupal.
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ANALISIS DESCRIPTIVO DE CADA PREGUNTA DE LA ENCUESTA
APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO.

Pregunta 11
11. ¢,Su docente le incentiva a participar y respeta su opinion en

clase?
Tabla N° 12. Pregunta 11
VARIABLE FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 45 41%
CASI SIEMPRE 42 38%
RARA VEZ 20 18%
NUNCA 3 3%
TOTAL 110 100
Gréafico N° 11. Pregunta 11
3%
m SIEMPRE

18% ‘

| CASI SIEMPRE

RARA VEZ
m NUNCA

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Tras la formulacion de esta pregunta se puede observar que los
estudiantes tienden a participar y sus opiniones son respetadas en el
transcurso de las clases dictadas por sus docentes. En un grupo grande
como es la clase, los esquemas de interaccion son muy complejos, pero
es relativamente facil apreciar la cantidad existente de la misma. El
los

aumento de interaccion se acrecienta la simpatia mutua de

estudiantes y su concordancia en actividades y sentimientos.
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Pregunta 12
12. ;Su docente conoce nuevos métodos de aprendizaje y los

aplica?

Tabla N° 13. Pregunta 12

VARIABLE FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 19 17%
CASI SIEMPRE 26 24%
RARA VEZ 59 54%
NUNCA 6 5%
TOTAL 110 100

Gréafico N° 12. Pregunta 12
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\
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‘ 54%

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

B NUNCA

Interpretacion

Gran parte de los estudiantes encuestados manifiestan que sus
docentes, rara vez aplican nuevos métodos de aprendizaje, lo que
ocasiona un desinterés ya bajo rendimiento en sus clases. El disefio e
implementacion de programas de capacitacion docente que utilicen las
TIC efectivamente son un elemento clave para lograr reformas educativas
profundas y de amplio alcance. Las instituciones de formacion docente
deberan optar entre asumir un papel de liderazgo en la transformaciéon de

la educacion, o bien quedar atras en el continuo cambio tecnoldgico.
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Pregunta 13
13. ¢Considera usted que la aplicacion de técnicas activas le ayuda

en su aprendizaje?

Tabla N° 14. Pregunta 13

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 54 50%
CASI SIEMPRE 31 28%
RARA VEZ 22 20%
NUNCA 3 2%
TOTAL 110 100
Grafico N° 13. Pregunta 13
2%
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Una gran cantidad de estudiantes encuestados consideran que las
técnicas activas que han utilizado sus docentes, no promueven un
autoaprendizaje, lo que ocasiona que se retenga la informacion solo por
un lapso de tiempo; la posibilidad de interaccion que ofrece, por lo que se
pasa de una actitud pasiva por parte de los estudiantes a una actividad
constante, a una busqueda y replanteamiento continuo de contenidos y
procedimientos, también aumentan la implicacién del alumnado en sus
tareas y desarrollan su iniciativa, ya que se ven obligados constantemente
a tomar "pequefias" decisiones, a filtrar informacién, a escoger y

seleccionar.
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Pregunta 14
14. ¢En la clase el docente utiliza técnicas de ensefianza para

desarrollar sus habilidades de pensamiento?

Tabla N° 15. Pregunta 14

VARIABLE FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 15 13 %
CASI SIEMPRE 36 33%
RARA VEZ 43 40%
NUNCA 16 14%
TOTAL 110 100

Gréafico N° 14. Pregunta 14

N

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango
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Interpretacion

Un porcentaje elevado de estudiantes manifiestan que rara vez los
docentes aplican nuevos métodos de ensefianza, la cual tiene como
resultado clases no muy dinamicas que provocan rutina de un aprendizaje
deficiente y el proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades,
valores y actitudes, que la persona realiza por su cuenta ya sea mediante

el estudio o la experiencia.
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Pregunta 15
15. ¢Las técnicas que ha utilizado su docente promueven su

autoaprendizaje?

Tabla N° 16. Pregunta 15

VARIABLE FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 15 14 %
CASI SIEMPRE 43 39%
RARA VEZ 36 33 %
NUNCA 16 14%
TOTAL 110 100

Gréafico N° 15. Pregunta 15
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Un gran porcentaje de los estudiantes encuestados afirma que casi
siempre su docente aplica técnicas activas pero que no le llama la
atencion ya que la manera de ensefianza no es actual ni dindmica que les

gustaria que se promueva una mayor interactividad en sus clases.
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Pregunta 16
16. ¢Como le gustaria que estén estructuradas las técnicas activas
para que sean dindmicas?
Tabla N° 17. Pregunta 16

VARIABLE FRECUENCIA |PORCENTAJE
IMAGENES A
COLOR 15 14%
VIDEOS 16 14%
TALLERES 36 33%
TODAS LAS
ANTERIORES 43 39%
TOTAL 110 100

Grafico N° 16. Pregunta 16

14%

® IMAGENES A COLOR

m VIDEOS

TALLERES

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

Los estudiantes encuestados en su mayoria manifiestan que nunca
son dinamicas las clases de sus docentes, lo que lleva a la reflexion de
que las dindmicas o las técnicas activas son elementos fundamentales ya
que contribuyen a la adquisicion de aprendizajes, partiendo de la
predisposicién de cada estudiante, por ello se debe tornar un clima activo
y favorable que ayudan a la construccion de un puente de aprendizajes

significativos de todos los estudiantes.
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Pregunta 17
17. ¢Cree usted que el uso de las técnicas activas aporta en el

desarrollo de trabajo en equipo dentro del aula?

Tabla N° 18. Pregunta 17

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 15 14%
CASI SIEMPRE 43 39%
RARA VEZ 36 33%
NUNCA 16 14%
TOTAL 110 100

Gréafico N° 17. Pregunta 17

’ m SIEMPRE
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RARA VEZ
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roméan Ibadango Anrango

Interpretacion

Los estudiantes encuestados aseveran que las técnicas activas casi
siempre contribuyen al trabajo en equipo ya que se puede descubrir e
interviene en las probleméticas individuales y grupales con todos
compafieros, también siembra actitudes de comparfierismo, es por ello que
el docente siempre debe trabajar con técnicas activas que estén acorde a
las necesidades e interés delos estudiantes, para que asi se pueda

observar cambios positivos en la atencidn en clases.
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Pregunta 18
18. ¢Cuales de las siguientes técnicas activas considera usted que
su docente utiliza en la clase?
Tabla N° 19. Pregunta 18

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
DEBATES 41 37%
TALLERES 20 18%
COLLAGE 15 14%
DISCUSION 12 11%
FORO 5 5%
VIDEOS 17 15%
DIDACTICOS
TOTAL 110 100%

Grafico N° 18. Pregunta 18
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

De los estudiantes encuestados la mayoria afirman que sus docentes
utilizan como técnica primordial los debates y manifiestan que es
interesante pero que no solo se deberia utilizar este ya que existen otros
métodos que incentivarian su interés mientras volverian las clases mas

dinAmicas e interactivas.

85



Pregunta 19
19. ¢Le gustaria que el docente en sus clases aplique nuevos

métodos de aprendizaje, basados en que el estudiante sea el que

participe en su ensefianza?

Tabla N° 20. Pregunta 19

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 43 39%
CASI SIEMPRE 15 14%
RARA VEZ 36 33%
NUNCA 16 14%
TOTAL 110 100

Gréafico N° 19. Pregunta 19

W SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
RARA VEZ

B NUNCA

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes aseveran que seria muy interesante que
se aplique nuevas técnicas en las clases ya que asi se fortaleceria la
atencion y se volverian las clases mas interesantes, asi al hablar de
técnicas activas se puede hablar de una metodologia activa que permite a
una aula de clases salir de la rutina, porque en la medida que no hay
variedad o creatividad durante las sesiones de aprendizaje, se tornara
aburrida dicha sesion y es en ese momento en donde las nuevas

metodologias obtienen un papel importante en las manos del docente.
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Pregunta 20
20. ¢Le gustaria contar con una guia didactica interactiva sobre

técnicas activas de ensefianza y su aplicacion?

Tabla N° 21. Pregunta 20

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 107 97 %
NO 3 3%
TOTAL 110 100

Grafico N° 20. Pregunta 20
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Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN”
Investigador: Edwin Roman Ibadango Anrango

Interpretacion

La mayoria de estudiantes encuestados consideran que el uso de una
guia didactica interactiva seria una herramienta fundamental para que los
docentes utilicen como ayuda y soporte en el transcurso de las clases,
para que los estudiantes se sientas mas comprometidos en aprender y en

tener una educacioén de calidad.
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4.1. Respuestas de las interrogantes

e ;Qué técnicas activas utiliza el docente en el proceso de

aprendizaje de la asighatura de Computacion?

Las técnicas activas fueron utilizadas para contribuir al trabajo en
grupo constituyéndose en una herramienta muy usada actualmente ya
gue se utilizan para que los estudiantes puedan aprender de manera
practica determinadas cosas, ademas de hacer las clases mucho mas

divertidas.

La integracion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje
cre6 ambientes innovadores de aprendizaje permitiendo el desarrollo de
modelos y metodologias didacticas, de prototipos y materiales didacticos y
la formacion de comunidades académicas. Todo esto provoco la
modernizacion de la practica docente y la creacién de ambientes virtuales
de aprendizaje; elevandose por tanto el trabajo colaborativo. De ahi que
s6lo con la tecnologia no basta, es importante que se ensefie a los
docentes para que después ellos propagaron y desarrollaron nuevas
estrategias didacticas, cambiando su rol, para asi incorporar plenamente y

con ventajas las TIC.

e ¢Para qué fundamentar tedricamente las bondades de las técnicas
activas en el proceso de aplicaciéon en el aprendizaje de la

asignatura de Computaciéon?

La fundamentacion tedrica fue utilizada mediante el andlisis de
documentos y libros sobre la teoria del conocimiento, la teoria de
conectividad, la teoria humanista y las herramientas didacticas
tecnolégicas, que permitieron plantear la propuesta de forma tecno

pedagogica, coincidiendo en que el ser humano es un ente proactivo.
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o (El disefio adecuado de una propuesta alternativa sobre el uso de
técnicas activas permitir4 potenciar el rendimiento académico de

los estudiantes en la asignatura de Computaciéon?

El desinterés real por los estudios y la ausencia de habito de estudio
adecuado, ha provocado el desconocimiento no sélo del por qué y para
gué de los mismos, sino también de técnicas de estudios efectivas que
provocan la ausencia de motivacion escolar, lo cual afecta el rendimiento
académico de los estudiantes del nivel medio, con la consiguiente
reprobacion y desercion que desgraciadamente afecta a una elevada

cantidad de ellos.

Muchos son los estudiantes que al pasar de un curso a otro, o de un
nivel educativo a otro, tienden a confrontar ciertas dificultades en cuanto a
su rendimiento académico, integracibn a los planes de estudios y

adaptacion al ambiente escolar.

e ¢;La socializacién adecuada de la propuesta alternativa a los
docentes y estudiantes del primer afio Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Universitario “UTN” permitira

fortalecer el rendimiento académico de los estudiantes?

La socializaciébn de la propuesta alternativa fue preponderante y
decisiva, ya que solo asi se pudo verificar la trascendencia de la
investigacion, esta propuesta fue enfocada a fortalecer la educaciéon de
los estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN” y contribuyd
con una metodologia activa que permitié en una aula de clases salir de la
rutina, porque en la medida que no existia variedad o creatividad durante
las sesiones de aprendizaje, también se demostr6 el conjunto de
actividades, técnicas y medios que se planificaron de acuerdo con las

necesidades de los estudiantes a la cual fueron dirigidas, los objetivos
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que se persiguieron y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la
finalidad de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

Del mismo modo se considera que el guia didactica interactivo dé
pautas para seguir en una educacion complementaria. Por tanto, son
siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado

con el aprendizaje.

El conocer que son las herramientas didacticas tecnolégicas y sus
beneficios no contribuye en potenciar la educacion si estas herramientas
no son utilizadas activamente con los estudiantes y docentes en el dia a

dia.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

o Se concluyd que los docentes en el proceso de aprendizaje en la
asignatura de Computacion no utilizan nuevas técnicas activas
como mapas mentales, ruedas de atributos, resumir, analizar
textos de lo cual genera una desmotivacién constante en sus

estudiantes.

o Las técnicas activas son una herramienta fundamental que
ayudan tanto a los docentes para impartir sus clases, como a los
estudiantes para lograr un aprendizaje significativo desarrollando
en ellos actitudes y aptitudes para potenciar su rendimiento

personal como social.

o Los docentes como los estudiantes manifestaron a través de las
encuestas que les gustaria contar con una guia didactica
interactiva sobre técnicas activas y su aplicacién en el aula para
fortalecer el proceso de enseflanza aprendizaje, transformado el
rol pasivo de los estudiantes e un rol mas activo en la

construccién de su propio conocimiento.

o Después de socializar la propuesta alternativa a los docentes y
estudiantes del primer afio Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa Universitario “UTN” los estudiantes quedaron
motivados para fortalecer el rendimiento académico de la

asignatura de Computacion.
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5.2. Recomendaciones

o Se recomienda a las autoridades de la Unidad Educativa
Universitario “UTN” promover eventos de capacitacion docente
sobre nuevas técnicas activas de ensefianza, ya que estas
técnicas fomentan el desarrollo creativo de los estudiantes
generando asi mayores conocimientos de calidad en los

estudiantes.

o El investigador debe fundamentar de manera adecuada las
técnicas activas que puede usar el docente para impartir sus
clases con la finalidad de incorporar las mismas y lograr un
aprendizaje significativo, participativo, colaborativo, individual y

grupal en los estudiantes.

o Se solicita al investigador elaborar una guia didactica interactiva
sobre técnicas activas y su aplicacion en el aula para fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje, ademas que sirva como una

herramienta de apoyo para el docente.

o Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa
Universitario “UTN” el uso de la guia didactica interactiva con la
finalidad de que se aplique correctamente las nuevas técnicas
activas y asi proporcionar dinamismo en el aula formando
estudiantes creativos, criticos y capaces de desenvolverse en la

sociedad actual de manera positiva.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. Titulo

“GUIA DIDACTICA INTERACTIVA EN ADOBE FLASH SOBRE
TECNICAS ACTIVAS DE ENSENANZA Y SU APLICACION EN LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION EN LOS ESTUDIANTES DEL
PRIMER ANO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIO “UTN” PERIODO ACADEMICO
2013 - 2014”.

6.2. Justificacion e importancia

Una guia didactica interactiva promueve la educacion interactiva y
propone una alternativa para la enseflanza de la Computacion que
permitirda un mejor desempefio del docente y estudiantes en el proceso de
aprendizaje, ademas contribuird a que la accion académica, sea mas

dindmica, participativa y creativa en la formacion integral.

Los beneficiarios directos fueron los estudiantes ya que potencian los
conocimientos en el area de Computacion ya que asi se generara la
posibilidad de una mayor participacion en la adquisicion de nuevos
conocimientos, mediante el andlisis y la reflexiébn de temas relacionados

con su nivel de interés para los conocimientos.

Los beneficiarios indirectos son los docentes ya que esta aplicacion de

nuevas técnicas y procedimientos didacticos, para el aprendizaje de
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Computacion generando una nueva metodologia en los docentes de la
Unidad Educativa “UTN”.

La investigacion fue factible de realizar por las siguientes razones:

o Colaboracion y predisposicion de las autoridades, docentes y
estudiantes de la Unidad Educativa Universitario “UTN” de la
ciudad de Ibarra quienes con su aporte hicieron posible que la

investigacion se desarrolle y se concluya con éxito.

o Existi6 una amplia bibliografia que sirvi6 como fuente de apoyo
para realizar la consulta y poder utilizarla en forma acertada,

veraz y actualizada.
o Se contd con los recursos tecnoldgicos y econdmicos necesarios,
ademas de herramientas tecnologicas para la correcta

elaboracién del Trabajo de Grado.

o Existi6 la predisposicion, el tiempo, la capacidad y el

conocimiento intelectual del investigador.
6.3. Fundamentacion
6.3.1 Fundamentacion filosoéfica
Teoria humanista
La teoria humanista aport6 en la investigacion ya que genera
tendencias o corrientes que analiza los eventos desde el punto de vista el

ser humano, sobre todo dentro del medio en el que el ser humano se

desenvuelve por medio de la interaccion y comunicacion, es asi que los
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docentes tienen la mision de formar no solo mentes sino también de

corazones, para que la sociedad se construya con bases sélidas.

“Para Rogers y Maslow el ser humano es
basicamente activo y si la condicién es favorable
intentara desarrollar sus potencialidades al maximo;
cuando no se da este desarrollo el individuo entra en
una crisis y se convierte en un ser problematico e
infeliz. Los aspectos especificos del crecimiento
humano varian de persona a persona; no todos haran
exactamente las mismas cosas cuando las
condiciones sean propicias para la realizacion. De
esta manera la teoria humanista analiza la conducta

individual y de un colectivo”. (Maslow, 2011, pag. 125)

Esta teoria estd regida por diferentes objetivos entre ellos los mas
importantes son la eleccion, la determinacion lo que manifiesta Rogers
qgue los humanos necesitan y buscan béasicamente su satisfaccion
personal y el establecer relaciones muy estrechas con los demas, donde
se considera que la postura frente al mundo se decidia fundamentalmente

en la percepcion gue se tiene de la realidad y de las demas personas.
6.3.2 Fundamentacién psicolégica
Teoria cognitiva

En esta teoria se debe observar al estudiante y al docente como una
dualidad que se ayuden entre si, de esta manera se puede ver la

organizacién y la convergencia donde se desarrolla funciones diferentes

con diversos puntos de vista.
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Los méas importante de esta teoria es que contribuye a que los
estudiantes observen la importancia de lo que van a aprender y con esto
es necesario educar, retroalimentar, promover su formacion de acuerdo a
su naturaleza y edad, proporcionar un ambiente adecuado y fortalecer al

estudiante en su desarrollo de su personalidad y potencial intelectual.

“El objeto de la teoria cognitiva engloba todas
aquellas actividades dirigidas a estimular y mantener
las capacidades cognitivas existentes. La atencién, la
memoria, el lenguaje, las funciones ejecutivas son,
entre otros procesos mentales, susceptibles de ser
estimulados y potenciados mediante técnicas de

estimulacion cognitiva”. (JAUME, 2006, pag. 63)

Se ha constatado la importancia de una adecuada estimulacion, ya
gue permite potenciar la calidad de vida de la persona. Esta mejora se
produce gracias a la obtencion de objetivos mas especificos tales como el
mantenimiento de las capacidades mentales el maximo tiempo posible, la
potenciacion de la autonomia y la autoestima de la persona, el
fortalecimiento de la interaccion de ésta con su entorno y la disminucion
de la ansiedad y la confusién, asi como otras reacciones psicologicas

adversas.

Lo primordial de esta investigacion es proporcionar al estudiante
herramientas que le proporciones la capacidad de intendencia y sobre
todo el tomar decisiones en la vida.

6.3.3 Fundamentacidén pedagogica

Aprendizaje significativo

La investigacion se apoy0 en esta teoria ya que permitid guiar en
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aspectos metodologicos basados en lo que el Autor Paulo Freire, que afirma

gue la educacion es una alternativa para el avance de las sociedades.

Esta teoria se desarrolla en torno a las diversas capacidades de cada
individuo y en el desarrollo de la sociedad por medio los conocimientos,
amplios, creativos, conceptuales, y que sea util para comprenderé una

variedad de problemas y situaciones que pueda enfrentar.

Mientras tanto el docente debe partir de un conocimiento previo del
estudiante para que el desarrollo del aprendizaje sea satisfactorio y asi
poder estimular esos conocimientos previos con respecto al contexto del
estudiante y los tipos de experiencias que tenga para ofrecer una correcta

ensefianza y de esta manera obtener un aprendizaje significativo.

Por lo tanto el docente debe ser un intelectual y al mismo tiempo formar
seres humanos que planteen didlogos permanentes con flexibilidad donde se
fomente la investigacion en el sistema participativo y legal.

6.3.4 Fundamentacién sociolégica

Teoria socio-critica

Se centra en revelar inconsistencias y contradicciones de la
comunidad para la transformacion por medio de una accion comunicativa
y la formacion de redes humanas para realizar procesos de reflexién

critica y creando espacios para el debate, la negociacién y el consenso.

“La sociedad actual se caracteriza por un conjunto
de profundas y réapidas transformaciones en los
ordenes econdémicos, sociopolitico, cultural, cientifico
-tecnoldgico, cambios que impactan en casi todas las
esferas y condiciones de la vida de los individuos y

los grupos de todos los paises. Existe un criterio
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ampliamente compartido de que la infancia implica un
espacio delimitado y seguro, separado de la edad
adulta, en el cual los nifios y las nifias puedan crecer,
jugar y desarrollarse”. (MARTINEZ, 2009, pag. 96)

Una caracteristica importante de esta metodologia es el caracter
negativo (se debe a adorno esta aportacion) que tiene todo pensamiento
critico. Es decir, el pensamiento afirmativo por una parte es mantenedor
de lo dado y por otra oculta lo que no esta presente en la afirmacién. El
pensamiento critico trata de descubrir lo no-dicho, aquellos aspectos de la
realidad no definidos por los discursos formales, pero que forman parte de

la realidad.

6.4. Objetivos

6.4.1 Objetivo general

Disponer de una guia didactica interactiva en Adobe Flash sobre
técnicas activas de ensefianza y su aplicacion en la asignatura de
Computacion en los estudiantes del primer afio de Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa Universitario “UTN”.

6.4.2 Objetivos especificos

o Utilizar la guia didactica interactiva para fortalecer el proceso de
enseflanza aprendizaje en la asignatura de Computacion.

o Demostrar las ventajas del uso de la guia didactica interactiva a
fin de incorporar las nuevas técnicas activas en la labor de los

docentes.
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o Socializar la guia didactica interactiva a los docentes vy
estudiantes con la finalidad de potenciar el rendimiento académico

en la asignatura de Computacion.

6.5. Ubicacion sectorial y fisica

La institucion donde se realizd la investigacion fue en la Unidad
Educativa Universitario “UTN” , de la ciudad de Ibarra, la cual brinda un
espacio acogedor a todos los estudiantes, brindando una educacién de
calidad y calidez, fomentando un buen desarrollo intelectual, socio

afectivo y se practican valores.

Pais: Ecuador

Provincia: Imbabura

Cantoén: Ibarra

Unidad Educativa: Universitario “UTN”

Direccién: Calle Luis Ulpiano de la Torre y Arsenio Torres
Telefax: 06-2641-784

Correo electronico: colegio_utn@hotmail.com

Beneficiarios: Docentes y estudiantes

Infraestructura: Propia y adecuada
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6.6 Desarrollo de la propuesta

@
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EDUCAT e
Umz::(ooo ACADEMICO 2013-2

Edwin Roman

100



PRESENTACION

La guia didactica interactiva es un instrumento digital con orientacion
técnica para el estudiante, que incluye toda la informacion necesaria para
el correcto uso y manejo provechoso de las técnicas activas y para
potenciar el aprendizaje que conforman la asignatura de Computacion,
incluyendo las actividades de aprendizaje y de estudio independiente de

los contenidos presentados.

La guia didactica interactiva apoya al estudiante a decidir qué, como,
cuando y con ayuda de qué, estudiar los contenidos de la asignatura de
Computacion, a fin de contribuir con el aprovechamiento del tiempo

disponible y maximizar el aprendizaje y su aplicacion.

En la propuesta metodolégica ayuda al estudiante a estudiar el
material de la asignatura de Computacion, ya que incluye el
planteamiento de los objetivos generales y especificos, asi como el
desarrollo de todos los componentes de aprendizaje incorporados para

cada unidad y tema.
¢ Como utilizar la guia didactica interactiva?

El docente podra utilizar esta guia didactica interactiva como directriz
ya que encontrara el plan anual, plan de unidad y planes de clase de cada

tema con una técnica activa diferente.

El estudiante podra realizar las siguientes actividades con la guia

didactica interactiva:
o Obtener informacion acerca del contenido y su relaciéon con el

programa de estudio de la asignatura de Computacion para el
cual fue elaborada.
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o Visualizar graficamente los elementos trascendentales de cada

contenido.

Objetivos

General

Promover el uso de la guia didactica interactiva para fortalecer las

destrezas de los estudiantes por medio de las técnicas activas.

Especificos

o Fomentar el aprendizaje Interactivo.

o Ofrecer informacion detallada acerca de temas trascendentales de
la asignatura de Computacion.

o Presentar orientaciones metodoldgicas para el docente.

o Evaluar los conocimientos adquiridos por los estudiantes en la

asignatura de Computacion.

Instrucciones de uso

Este instrumento esta presentado por unidades, ahi se organiza las
actividades de ensefianza-aprendizaje, que permite orientar al docente en
su préctica con respecto a los objetivos a lograr, las conductas que deben
manifestar los estudiantes, las actividades y contenidos a desarrollar, asi

como las estrategias y recursos a emplear.

o Se realiza una presentacion general de la unidad tematica del
programa, ubicandola en su campo de estudio, en el contexto y
destacando el valor y la utilidad que tendra para el futuro de la

labor profesional del usuario.
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Los contenidos basicos se presentan a manera de sumario o bien
de esquema segun sea el caso, con la intencién de exponer de
manera concisa Yy representativa, los temas y subtemas

correspondientes a las lecturas sugeridas en la unidad.

En el desarrollo del curso se implementaran diversas técnicas

para la integracion y fortalecimiento del aprendizaje.

Se establecen las referencias bibliograficas de las lecturas que
habra de hacerse, sefalando las péaginas en las cuales se
encuentran para facilitar su identificacién y localizacion por el

estudiante.

Manual de usuario

La guia didactica interactiva esté realizada en el programa Adobe

Se abrira la siguiente pantalla en donde se encuentra el intro de la

guia didactica interactiva.

llustracion 9: pantalla Guia interactiva
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Una vez que termine el intro vera esta ventana, donde haciendo clic

en el boton Mend, se desplegara una ventana con los temas a tratar.

GUin DIDACTICA
INTERACTIVA EN ADOBRBE FLASH
SOBRE TECNICAS ACTIVAS

DE ENSEAANZA Y SU APLICACION
€N A ASIGNATURA DE COMPUTACION

i

llustracién 10: pantalla Guia interactiva

Aqui podra dar clic en el tema que se desee revisar, en este menu
esta detallado todo lo que corresponde a la asignatura de Computacion y
al uso de la guia didactica interactiva, ademas tiene la oportunidad de
acceder a los objetivos y al intro ubicados en la parte inferior.

Meno

O Formatear computadora con Windows 7

il

O Mapas mentales con examtime O Praiinda

O Aprendiendo en tagxedo? O Plan de Unidggile Trabajo

. O Como Utilizar la guia?
O Prezi
o Instrucciones de uso?

O Se aprende fdacil con bubble.us
O Manual de Usuario

O Enviemos por wetransfer

O Sliderocket / \\
O Objetivos
-l

llustracion 11: menu guia interactiva
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En cada pantalla se tendra dos menu.

El primer menu detalla tres botones donde se puede acceder a los

siguientes botones:

Un mena lateral llamado menu de clase mismo que contiene cuatro

opciones: plan de clase, desarrollo, técnica activa y evaluacion. Cada

boton llevara a un archivo donde se podré leer detenidamente cada punto

tratado.

Mena de Clase

Plan de Clase

Desarrollo de Clase

Técnica Activa

Evaluacion

En el botdn de plan de clase se detalla cada plan
de clase de cada tema donde se conocen las
actividades para la clase y el procedimiento de la
utilizacion de la técnica activa

En el botdn de desarrollo de clase se detalla todo
la clase en la cual se podra leer detenidamente
para su completo desarrollo y entendimiento.

En el boton de técnica activa se detalla todo la
técnica activa utilizada en cada clase y se una
explicacion breve de lo que es esa técnica y su
aplicabilidad.

En el botén evaluacion lleva a la evaluacion que
deberéa ser aplicada de acuerdo a cada actividad
planteada en el menu de clase.

En tanto que el otro submenu se presenta de la siguiente manera:

Este boton lleva de regreso al menu principal

Con este botén se puede acceder al intro donde
se visualiza el tema de la propuesta.

Con el boton podra ver un video relacionado al
tema que se esté tratando.
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PLANIFICACION ANUAL

ANO LECTIVO: | 2013 -2014 |Unidad Educativa Universitario “UTN”
CURSO: Primer afio de Bachillerato General Unificado
ANO: Primero | ESPECIALIZACION: | Bachillerato General Unificado
MODULO: Técnicas activas en el area de Computacion

AREA: Computacién

ANO LECTIVO: | 2013-2014

NUMERO DE HORAS SEMANALES:
NUMERO DE SEMANAS ANUALES:

IMPREVISTOS (20 %):

SEMANAS DISPONIBLES ANO:

TOTAL PERIODOS:

: 2 periodos semanales.
: 40 semanas.

: (-8 semanas)

: 32 semanas.

111

: 64 periodos

OBJETIVO GENERAL CURRICULO

Desarrollar técnicas activas donde se apliguen herramientas informaticas

realizando el desarrollo de habilidades en los estudiantes de primer afio de

Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Universitario “UTN”.

OBJETIVO DEL MODULO FORMATIVO

Comprender la importancia del uso eficiente de las herramientas tecnolégicas

y las técnicas activas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

NUM. UNIDADES DE TRABAJO PERIODOS
1 COMO FORMATEAR UNA COMPUTADORA 5
2 EXAMTIME 5
3 TAGXEDO 5
4 PREZI 5
5 BUBBLE.US 5
6 WETRANSFER 5
7 SLIDEROCKET 5
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TOTAL DE PERIODOS: 35

BIBLIOGRAFIA

VILLARROEL, César (2009) Orientaciones Didacticas para el

Trabajo Docente Impresion Oseas -Espin L. Quito — Ecuador

VILLARROEL Jorge, DIDACTICA GENERAL, Modulo de

Aprendizaje: Profesionalizacion Docente. Ibarra — Ecuador 1995

CADENA, Jorge, (2000), Modulos de Aprendizaje, Edit. “UTN”,
Ibarra

CONFEDEC, (2000), Técnicas Activas Generadoras de
Aprendizajes Significativos, Edit.,, CONFEDEC, Quito.

DINAMEP, (2003) Cursos de Perfeccionamiento para Docentes,
Edit. MEC, Quito.

HERNANDEZ, Juanita, (2005), Estrategias Educativas para el
Aprendizaje Activo, Programa de Capacitacion en liderazgo
educativo, Edit. EB-PRODEC, Quito.
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PLAN DE UNIDAD DE TRABAJO

ANO
LECTIVO:

2013-2014

Unidad Educativa Universitario “UTN”

BACHILLERATO:

Bachillerato General Unificado

CURSO:

Primero

ESPECIALIZACION: Bachillerato General Unificado

MODULO:

Computacion

UNIDAD DE TRABAJO:

1 Técnicas Activas en el &rea de Computacion

AREA: Computacién
UNIDAD DE 1 TIEMPO ESTIMADO: 12 periodos ACTIVIDADES 2
TRABAJO: PROPUESTAS:

OBJETIVO DE LA UNIDAD DE TRABAJO

Comprender la importancia del uso eficiente de las herramientas tecnoldgicas y las técnicas

activas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

CONTENIDOS

PROCEDIMIENTOS

(Contenidos Organizadores)

HECHOS/CONCEPTOS | ACTITUDES, VALORES Y
(Contenidos Soporte) NORMAS

(Contenidos Soporte)

1. Analizar las diferentes
técnicas activas para la

ensefianza
Computacion

de

2. ldentificar las mejores

herramientas

web 2.0

para la ensefanza de

Computacion

3. Relaciéon con el resto de

modulos.

4. Verificar la importancia de

formatear
computadora

una

1. Diferentes técnicas | - Cooperar en el trabajo

activas en la en equipo con actitud
educacion de tolerante y receptiva
Computacion. ante las opiniones de los
demas.
2. Verificar las
herramientas - Interesarse por presentar
apropiadas  en la con correccién los
ensefianza de trabajos escritos.
Computacion.
- Valorar el trabajo
3. Analizar las fuentes de metddico, organizado y
informacion y realizado eficazmente.

bibliografia actual.
- Valorar el cuidado vy

4. Formatear una mantenimiento adecuado
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10.

Examtime
herramienta web 2.0.

como
Importancia de Tagxedo
en el resumen de criterios.
Verificar la importancia de
Prezi en la realizacion de

presentaciones.

Socializar la importancia

de bubbleus en la
creacion de mapas
mentales.

Conocer la importancia de
Wetransfer en la
transferencia de archivos.

Aprender hacer
presentaciones
interesantes con
Sliderocket

computadora

(Resumir).

5. Examtime Mapa
Mental

6. Tagxedo-Lluvia de

Ideas

7. (Concepto de la
prezi.)junto a técnica

activa Mapa
Conceptual

8. Concepto De
BUBBLE.US junto a
técnica activa Mapa

de Contenidos

9. Concepto Wetransfer.
(Rueda de Atributos)

10.Falta concepto de
Sliderocket  Escucha
Activa

de los
ofimaticos.

equipos

- Valorar la importancia de

la seguridad en Ia
conservacion de la
documentacion e

informacion.

- Interesarse por progresar
en los conocimientos
informaticos en el ambito
de usuario.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Analizar los elementos de las diversas herramientas 2.0 su competencia

y la especificacion y utilidad en el diario vivir del estudiante.

Recopilar informacion sobre las herramientas 2.0.

Realizar ejercicios practicos en la computadora con cada una de las

herramientas.

Fomentar el autoaprendizaje por medio de consultas y tareas dirigidas.

Realizar mapas mentales y carteles.

Efectuar trabajos grupales y rondas de trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se evaluard la participacion individual y grupal de los estudiantes.

También se receptaran trabajos via internet al docente.

Se establecera tiempos para la entrega de trabajos.
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= Se realizara evaluaciones escritas.

= Se realizara evaluaciones practicas.

RECTOR: e PABLO AYALA FIRMA.
DIRECTOR AREA: R, JORGE IPIALES FIRMA:
DOCENTE: e OMAR GUDING FIRMA.
ASESOR PEDAGOGICO: | Lopecya| 1STA FABIAN MEJIA FIRMA:
ESTUDIANTE- MAESTRO! | (o coo o o FIRMA:
FECHA PRESENTACION: RECIBIDO:

16 DE SEPTIEMBRE DEL 2013
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PLAN DE CLASE

ARO 58112" Unidad Educativa Universitario “UTN”

LECTIVO:

ARO: Primero | ESPECIALIZACION': | Bachillerato General Unificado
MODULO: Formatear un Computadora

AREA: Computacion

UNIDAD DE TRABAJO

Técnicas Activas en el area de Computacion

TEMA DE CLASE:

¢, Cémo Formatear una Computadora?

TECNICA ACTIVA: | Resumir
TOTAL PERIODOS | , | ACTIVIDADES | , | ACTIVIDAD .
UT.: PROPUESTAS: DE TRABAJO:

- Laboratorio de | TIEMPO TIPO DE L
UBICACION: | computacion | ESTIMADO: 2| REALIZACION: | 'ndividual

MEDIOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS Y DOCUMENTOS DE APOYO

Tk

Pizarra
Computador

Tiza liquida

CD de instalacion

SECUENCIA Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

ACTORES
FASE ACTIVIDADES RECURSOS |TIEMPO
ESTUDIANTE | MEDIADOR
= Relacién de |
> Agigﬁﬁﬂrae i Lectura de 10
w X X documento. .
@ con la minutos
H_J realidad.
X
i
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Reflexionar
importancia de

computadora.

REFLEXION

formatear una X X

Propios del
aula.

15
minutos

Escribir en el
cuaderno

entendido en
clases.

CONCEPTUALIZACION

resumiendo lo X X

Propios del
aula.

15
minutos

Formatear una
computadora

operativo
Windows 7.

APLICACION

con  sistema X X

Computador.

60
minutos

SEGUIMIENTO DE LA ACTIVIDAD POR PARTE DEL DOCENTE

+ Analizar documentacion.
+ Poner en practica los conocimientos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION

+ La evaluacion se realizara con la técnica activa resumir de manera grupal.

+ Participacion del estudiante dentro de la clase.

RECTOR. LIC. PABLO AYALA FIRMA:
FIRMA.

DIRECTOR AREA. DR. JORGE IPIALES

- FIRMA.
SOCENTE: LIC. OMAR GUDIRO
ASESOR PEDAGOGICO. | ESPECIALISTA FABIAN MEJIA FIRMA:
ESTUDIANTE- SR. EDWIN IBADANGO FIRMA:
MAESTRO:
FECHA PRESENTACION: | 20 DE OCTUBRE DEL 2013 RECIBIDO:
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TECNICA ACTIVA: RESUMIR

Resumir, segun el Diccionario de la lengua espafiola, significa reducir
a términos breves y precisos, 0 considerar tan solo y repetir
abreviadamente lo esencial de un asunto o asignatura. Por lo que un
resumen es una exposicion reducida de un asunto o asignatura.
Entonces, qué debe hacer para lograr completar la tarea que el docente
asigno de resumir un texto.
Aqui tiene algunos pasos a seguir:
Leer detenidamente

Para esta tarea debe tener a la mano un diccionario idiomatico y si es
necesario uno especializado en la asignatura o campo del texto que va a
resumir, como por ejemplo: psicologia, medicina, ingenieria, informética;
ya que se busca comprender el texto a resumir.

Subrayar

En esta etapa debe poder seleccionar las ideas y conceptos mas

relevantes. Debe identificar la idea central de cada parrafo contestando:

1. De qué se habla

2. De quién se habla

3. ¢, Coémo ocurrié?

4. ;Donde ocurrio?

6. ¢Por qué ocurrio?
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Paso 1

FORMATEAR COMPUTADORA CON WINDOWS 7

Requisitos para instalar Windows 7

Los requerimientos minimos para instalar Windows 7 son:

Paso 2

Procesador a 1 GHz de 32-bits (x86) 0 64-bits (x64).

1 GB de memoria RAM si es de (32-bits) / y 2 GB RAM si es de
(64-bits).

16 GB de espacio disponible en disco duro para (32-bits) / 0 20
GB para (64-bits).

Tarjeta de video que soporte DirectX 9.

Una vez revisado y que cumpla con lo requerido se debera hacer
un respaldo de la informacion del equipo (esto es solo si asi lo

desea).

Comience primero encendiendo el equipo.

Inmediatamente introduzca el disco de instalacion.

Espere a que aparezca una pantalla negra con el mensaje
"presione cualquier tecla para iniciar desde el CD o DVD".

Presione cualquier tecla para iniciar desde el CD o DUD, _

llustracion 12: formatear
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o Al presionar una tecla aparecera esta ventana.

windows is Toading files...

Starting Windows

llustracion 13: inicio Windows
Paso 3

o Espere que se cargue la interfaz de la instalacion y una vez que
se haya cargado le preguntard el idioma que desee instalar, el
formato de la hora y la moneda dependiendo del pais y el tipo de

teclado que tenga.

o De un clic en siguiente.

% Instalar Windows

-
'l
Windows 7

Formato de hora y moneda: [ZRPRTa ¥ ENTN]

Teclado o método de entrads: [tmosmnercs Tl

Especifique el idioma y las preferencias adicionales y dupu&,hpgl_'.;

Copyright & 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los derschos: lvﬂsiné;;i'enige

llustracion 14: siguiente
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. Clic en el botén "Instalar ahora".

T

Windows 7

Instalar ahora @
A

llustracion 15: instalacion

Paso 4

o Clic en Aceptar los términos de licencia y después clic en el

boton siguiente.

Lea los términos de licencia

TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE MICROSOFT
WINDOWS 7 ULTIMATE

Los presentes términos de bicencia constituyen un contrato entre Mirosoft Corporation
(0, en funciin de donde resida, una de sus filiales) y usted. Le rogamos que los lea
atentamente, Son de aplicacidn al software arriba menconado, e cual Incluye, en su
caso, los soportes fisicos en los que %o haya recibido. Los términos de I3 licencia en papel
impreso, que pueden venir con el software, podrdn modificar o sustituir cualquier
término de |2 licencla que aparezca en pantalla, Estos términos también se aplicardn a
los sigulentes elementos de Microsoft

actualizaciones

complementos

W Agepto los téminos de Ticercia

llustracién 16: términos y licencias
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En la siguiente pantalla se encuentra 2 opciones de instalacion:

Actualizacién y la Personalizada.

@ B Install Windows

Which type of installation do you want?

] Ypgrade

L Upgrade tc 3 newer version of Windows and keep your files, settings, and programs.
! The option to upgrade is only available when an easting version of Windows is

b running. We recommend backing up your fies before you proceed

Custom (advanced)
Install 2 new copy of Windows, This opticn does not keep your files, settings, and

programs. The option to make changes to disks and partitions is avaitable when you
stant your computer using the instaliation disc. We recommend backing up your files

before you proceed

llustraciéon 17: actualizacion y la Personalizada
Se elegira la opcion Personalizada para realizar una instalacion

del sistema operativo. Es decir, formatear el o los discos duros

gue tenga el computador.

;Donde desea instalar Windows?

| Nembre | Tamato total | Espacic disp... | Tipe

Li// Espacio zin angnar en el disco0 20068 200 GB

49 Acturligar ?( Eliminar & formateat

&4 Carger controjador j Pxtender

llustracién 18: particiéon discos
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En esta pantalla vera los discos locales que tenga disponibles.
Por ejemplo es normal que tenga 2 discos locales como minimo
pre-establecidas. Una primaria que haga referencia a (Unidad C) y

la otra secundaria (Unidad D).

:Donde desea instalar Windows?

| Nembre | Tamatio total | Espacic disp... | Tipo

] Dezco 0 Particion 11 Reservado para o sist 1000 M8 S50MB  Sistema

,‘\.V Dwico 0 Particion 2 199 G8 198 GB - Pracpal

€9 Actuslizar 7% Eliminar

£ Cargar controlador :a Extender

l Siganente

llustracion 19: formatear unidades

Si desea dejar limpio el equipo, haga clic en formatear las
unidades.

Ubiquese sobre la unidad en la que quiera instalar Windows 7

normalmente se escoge la unidad C.

Clic en siguiente.

Espere alguna otra instruccion, ya que el proceso siguiente es

automatico.
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tsta o< toda la informacion que se necesita en este momento, Bl equipo s& ranmiciard vanas veces
urante ls mstalacsdn

Completar instalacian .

El programa de instalacion esta preparando el equipo para el primer uso

+

llustracién 20: primer uso
Paso 6
o Una vez terminado el copiado de los archivos, la instalacion de las
caracteristicas y las actualizaciones pasara a la proxima pantalla

gue solicitara un nombre para el usuario principal y un nombre

para el sistema.
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Estos datos son personales de cada usuario.

£7 Windows 7 Uttimate

Elij2 un nombre de usustic pars su cusntz y dé un nombre = su equipe para distinguirlo en la red

Escribs un nombre de usuario (por ejemplo, Jusnj:

Escriba un pombre de equipe:
PC

Copyright © 2009 Microzoft Corporation. Reservados todos los derechos.

llustracion 21: ultimate

desea. Si no solo de clic en siguiente.

(o) o4 Instalar Wndows

Establecer una contrasedia para su cuenta

La creacitn de una contrasea es una precsucidn de seguridad inteligente que syuds 3 proteger ls
cuenta del usuario ante usuarics no deseados. Asegiirese de no olvidar la contraseia o de
quardarla en un lugae seguro.

Escriba una contraseda (recomendado):
|

Yuelva 3 escribir la contrasefia:

Escriba un indicio de contraseie

Elija una palabra o frase que le ayude a recordar la contrasedia,
Si olvida Is contrazedia, Windows mostrard la pista.

llustracion 22: cuenta

Introduzca el serial o clave del producto de Windows 7.

Puede establecer una contrasefa desde esta ventana si asi lo
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@ 4 Instalae Windows

Escribir la dave de producto de Windows
La clave de producto de Windows se encuentra en una etiquets incluids con ef paquete
proporcionado con I copia de Windows. La etiqueta también puede estar en [ caja del equipo.

La activacion asocia s clive de producto <on el equipo.

La clave de producto tiene este formato:

CLAVE DE PRODUCTO: J0000X-J0000(- X000 - JOD00K - 0000

(los guiones se agregaran automaticamente)

] Actraar Vindows sutomiticamente cuando esté conectade

llustracion 23: clave

Si desea puede dejar ese campo en blanco y dar clic en siguiente.
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Evaluaciéon

o En la siguiente rueda de atributos llene los pasos para formatear

una computadora.
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PLAN DE CLASE

ANO H 5 H H - “* ”

LECTIVO: 2013-2014 Unidad Educativa Universitario “UTN

ANO: Primero ESPECIALIZACION: Bachillerato General Unificado
MODULO: Mapas Mentales con Examtime

AREA: Computacion

UNIDAD DE - : . .

TRABAJO: 1 Técnicas Activas en el area de Computacion

TEMA DE CLASE: | Mapas Mentales con Examtime

TECNICA ACTIVA: | Mapa Mental

. ACTIVIDADES ACTIVIDAD DE
TOTAL PERIODOS U.T.: 2 PROPUESTAS: 1 TRABAJO: 1
Laboratorio TIPO DE .
- TIEMPO - Individua
UBICACION: de 3 ESTIMADO: 2 BEALIZACION I
Computacion :

MEDIOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS Y DOCUMENTOS DE APOYO

+ Pizarra

+ Computador

+ Tiza liquida

+ Internet

SECUENCIA Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTORES
FASE ACT'VéDADE ESTUDIANT | MEDIADO | RECURSOS | TIEMPO
E R
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Revisar
informacion
acerca de las
herramientas X X
20 y las
técnicas
activas

Lectura de
documento
online.

EXPERIENCIA

20
minutos

Analizar la
importancia de
los mapas
mentales.

X X Cuaderno.

REFLEXION

15
minutos

CONCEPTUALIZACION

Escribir en el
cuaderno un
resumen de lo X X Propios del aula
entendido en
clases.

15
minutos

Realice un
mapa mental
con la ayuda
de Examtime.

APLICACION

X X Computador.

30
minutos

SEGUIMIENTO DE LA ACTIVIDAD POR PARTE DEL DOCENTE

%+ Analizar documentacion.
+ Poner en practica los conocimientos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION

+ La evaluacion se presentara con un mapa mental de manera grupal.
+ Participacion del estudiante dentro de la clase.

RECTOR: LIC. PABLO AYALA FIRMA:
DIRECTOR AREA: DR. JORGE IPIALES FIRMA:
DOCENTE: LIC. OMAR GUDINO FIRMA:

127




ASESOR
PEDAGOGICO:

ESPECIALISTA FABIAN MEJIA FIRMA:
ESTUDIANTE- FIRMA:
MAESTRO: SR. EDWIN IBADANGO
FECHA

PRESENTACION:

24 DE NOVIEMBRE DEL 2013

RECIBIDO
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TECNICA ACTIVA: MAPA MENTAL

El esquema es la aplicaciéon grafica del subrayado, haciendo més
visibles los lazos logicos de dependencia. La gran ventaja del esquema
sobre las demas técnicas de sintesis consistente en que ofrece una clara
estructura visual del contenido de un tema, permite captar lo esencial a la
primera vez que lo revise, y se presentara de una manera mas

estructurada y clara.

Si se ha realizado el subrayado destacando claramente las ideas
principales de cada pérrafo y relaciondndolas entre si, tiene ya casi hecho

el esquema en el mismo texto.
Solo falta presentar de forma esquematizada, estructurada, ordenada
y clasificada las ideas principales y secundarias en el tipo de esquema

mas adecuado.

Para desarrollar un mapa mental de cualquier proyecto, utilice las

siguientes instrucciones:

e El mapa debe estar formado por un minimo de palabras. Utilice

Unicamente ideas clave e imagenes.

¢ Inicie siempre desde el centro de la hoja, colocando la idea central
(Objetivo) y remarcandolo.

e A partir de esa idea central, genere una lluvia de ideas que estén

relacionadas con el tema.

e Acomode esas ideas alrededor de la idea central, evitando

amontonarlas.
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¢ Relacione la idea central con los subtemas utilizando lineas que las

unan.

e Remarque sus ideas encerrandolas en circulos, subrayandolas,
poniendo colores e imagenes. Use todo aquello que le sirva para

diferenciar y hacer mas clara la relacion entre las ideas.

e Sea creativo, dele importancia al mapa mental y diviértase con el

mismo.

MAPAS MENTALES
CREANDO MAPAS MENTALES CON EXAMTIME

Estudiar y usar la web se ha convertido en algo inseparable. La
cantidad de recursos que ofrece internet hacen que aparezcan nuevas
posibilidades para los estudiantes, nuevas herramientas y aplicaciones
gue se abren en la web para facilitar la tarea de estudiar.

Una de estas nuevas plataformas es Examtime. Si aun no la conoce
es recomendable usarla, es muy facil y rapida, también es recomendable

usar con una cuenta de e-mail.

Es totalmente gratuito, existe la posibilidad acceder a aplicaciones que

le ayudaran en los estudios:
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examtime”™

fichas

‘apunte

llustracion 24: Exatime
Mapas mentales
Son faciles de crear y se los puede compartir con otros usuarios o

descargarlos al ordenador (formato png). Hay pocas aplicaciones gratuitas

para crear mapas mentales como la que presenta Examtime.

examtime™"

W Descargar PNG M Mover BEliminar @ Clonar / Generar Apunt tes @Impnmir i Compartir @ HacerPrivado @ ¥ P Modo Visual

g— Haz doble clic en este nodo para editar el texto

2000

Haz clic en este botén y arréstralo para crear un nuevo nodo

llustracién 25: mapas mentales
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Este es un ejemplo de mapa mental hecho con Examtime:

- | S Y
» - . - - o
- & Sremeer - -
— ——la. R
“.‘: e Rl = * — -y -
sl @ e T
et ™ i
-~ S————
’ v — - — -
¢ s o oumd *
- o= — e —
-— -\. & & = g -
- - 3,
p— o . =
s O b -

Fichas de estudio

Para memorizar informacion, puede crear unas fichas de estudio.

Se crean de manera rapida y también es un recurso que se puede
compartir con otras personas.

llustracion 26: fichas de estudio

Objetivos y tareas

Para que el estudio sea productivo, debe tener algunas herramientas
que permitan:

Planificar el estudio.

Controlar el grado de avance con exadmenes tipo test.

132



Por faver una S s kg posibies

(3 Celows,

enhest Nnoguno

llustracion 27: avance
Objetivos
Los objetivos ayudan a conseguir las metas que se ha propuesto.
|Apuntes
Puede afadir videos, imagenes y documentos para tener algunos
apuntes verdaderamente dinamicos que podra compartir y consultar

desde cualquier dispositivo.

25 Nov—1Dic 2013

M MEz . e W way oOM 118

llustracion 28: Calendario
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Calendario de estudio

Organice su tiempo, a qué asignatura dedica mas tiempo; controle las

fechas clave de los exdmenes o la fecha limite para entregar un trabajo.

Puede clasificar por asignaturas los contenidos (mapas mentales,

fichas y apuntes).

AN

VIis Asignaturas

“n

llustracion 29: calendario

Puede crear grupos o invitar a otros comparieros o amigos y de esta

forma estudiar.

llustracién 30: grupos

Examtime le ofrece una plataforma tanto para estudiantes como para
docentes que se caracteriza por su sencillez, efectividad y por tener en
cuenta todas las necesidades de los estudiantes que ademas se puede

usar completamente gratis.
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EVALUACION:
Realice un mapa mental con examtime e imprima una captura de

pantalla.
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PLAN DE CLASE

Ao LECTIvO: | 2075 Unidad Educativa Universitario “UTN"

ARO Primero | ESPECIALIZACION: Siﬁf‘;gzré’“o General
MODULO: Aprendiendo en Tagxedo

AREA: Computacion

UNIDAD DE TRABAJO:

1 | Técnicas Activas en el area de Computacién

TEMA DE CLASE:

Aprendiendo en Tagxedo

TECNICA ACTIVA:

Lluvia de ldeas

ACTIVIDADE
S
. ACTIVIDAD DE
TOTAL PERIODOS U.T.: 2 gBOPUESTA 1 TRABAJO: 1
Laboratorio de TIEMPO TIPO DE
UBICACION: ., ESTIMADO: 2 REALIZACION | Individual
Computacion .
MEDIOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS Y DOCUMENTOS DE APOYO
4+ Pizarra
4+ Computador
+ Tiza liquida
+ Internet
SECUENCIA Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTORES TIE
FASE ACTIVIDADES RECURSOS MP
ESTUDIAN MEDIADOR (e}
TE
<
% .
w ﬁgr?(ljlczzi?rrﬂentos Lectura de 20
& . X X documento. | minu
o previos de t0S
S estudiantes.
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zZ
0
x Lluvi i . 1
W uvia de ideas Propios del -5
o frente al tema. X minu
w aula. i
g 0s
z
O
@)
<
N
I .
< Realizar un . 15
) Propios del .
[ resumen de lo X minu
o : aula.
E)J aprendido. tos
Z
O
O
Z -
‘8 Realice una
b lluvia de ideas 30
g grafica con la X Computador. minu
o ayuda de tos
<

Tagxedo.

SEGUIMIENTO DE LA ACTIVIDAD POR PARTE DEL DOCENTE

%+ Analizar documentacion web.
4+ Poner en practica los conocimientos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION

4 La evaluacién se presentara de manera impresa.

4 Participacion del estudiante dentro de la clase.

RECTOR: LIC. PABLO AYALA FIRMA:
DIRECTOR AREA: DR. JORGE IPIALES FIRMA:
DOCENTE: LIC. OMAR GUDINO FIRMA:
QggiggGICO: ESPECIALISTA FABIAN MEJIA FIRMA:
:\EATEUS[;'RAON:TE' SR. EDWIN IBADANGO FIRMA:
EE{EQQNTACION: 06 DE ENERO DEL 2014 SFC'B'D
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TECNICA ACTIVA: LLUVIA DE IDEAS

El proceso conocido como lluvia de ideas es un proceso didactico y
practico mediante el cual se intenta generar creatividad mental respecto a
un tema. La lluvia de ideas supone el pensar rapido y de manera
espontanea en ideas, conceptos o palabras que se puedan relacionar con
un tema previamente definido y que, entonces, puedan servir a diferentes
fines. El proceso de lluvia de ideas es hoy en dia muy utilizado en

espacios tales como reuniones laborales, en clases, debates.

Lluvia de ideas parte del hecho de ampliar la participacion,
democratizarla, a todos los presentes en el espacio en el cual la reunion o
el evento se lleva a cabo. Esto es asi porgue se considera que muchas
mentes, con sus particularidades, contribuyen mejor a la generacioén de
ideas y de posibles proyectos, que una sola. La lluvia de ideas comienza
con la definicion de un tema o quizas también con el establecimiento de
un problema o conflicto a resolver. Luego se invita a que los miembros
presenten o propongan ideas, conceptos, posibles soluciones, formas de
actuar, respecto de ese tema o conflicto planteado. Es por esto mucho
menos estructurado y rigido que otras técnicas de planeamiento

conocidas.

Es importante para que la lluvia de ideas funcione correctamente dar
un tiempo mas o menos determinado al momento de participacion abierta
y luego pasar a una segunda etapa en la cual esos conceptos deben ser,
modificados, ordenados, clasificados y, de ser necesarios, eliminados de
la lista. El proceso de supresién puede ser realizado por un profesional o
conocido sobre el tema a trabajar (por ejemplo, el docente en clase) pero
en algunos casos puede ser completado por la misma cantidad de

personas que particip6 antes.
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Hacer listas

Cuando crea una lista, incluso una tan simple como una lista de
compras, esta haciendo una forma simple de lluvia de ideas. Enlistar las
ideas tan pronto ingresan en su cabeza es una estrategia efectiva ya que
se puede ordenar ideas y pensamientos en vifietas. Hacer una lluvia de
ideas se trata de obtener tantas ideas como sea posible, sin restringirlas.
Ponga ideas en forma de lista para mantenerlas organizadas, breves y sin

Imponer restricciones a los pensamientos.
SIENDO CREATIVOS CON TAGXEDO

APRENDIENDO TAGXEDO

Tagxedo - Creator S

7(1(/\’(‘( 9,
i ;WOrds

Sons E——

Save | Share | Prnt ...
Respins
Color )
Theme €) of® P
Fort € of' P
orientation €) of® P
Layout €)
Al 6)
Options
Shape P
History ...

Word | Layout Options ...

——

.:,ié; ‘ ) 1

Share  Make a Gift

llustraciéon 31: inicio
Paso 1
e Seleccione “Load” (Cargar) el cual esta debajo del titulo en la barra
de herramientas, localizada a la izquierda de la pantalla. Escriba sus

propias palabras en el cuadro de texto que dice "Enter Text"

(Escribir texto).
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Lagede| 7 @

Load ... Ry

Fle:  Browse...
Save | Share | Print ... &

Color €)
Theme €) o' P
Fort 6 of' P
orientation €) of® P>
Layout €) :
) Enter Text: | Submit
~ Options
Shape P
Word | Layout Options ... Hint: Ctri-A to select oli, Cerl-C to copy, Cri-V to paste

P
 Respins Pewsren Qreki/aird ;-a(m

s Player (XAP): | Browse... iy
T s
llustracién 32: cargar imagen

Paso 2

e Clic en “Submit” (Enviar) una vez que escriba el texto deseado.

I Actomn ;
Load ... LI Autumn Leaves

Save | Share | Print ... ENEE Autumn Wedding
aeDING HENE Aye Aye, Captain!
WEOEE Azmar

Color

HERRN Be Mine
> Theme £) of® P
Fort £) o’ P EEEEE Beautiful things
orientation €) of® P ELILTI sejeweled Bird Wings
Layout §) HENE Berendt
Al € MMEE Best Christmas Eva
LI Best of 05
tions EEEE BestOfTheEarth
Shape P EEEED Bird
History ... B Black on White
Word | Layout Options ... EE NN Blue vs Grey

EEEE Blulola

Q"’ 3 EUEE® Boogie Oogie Oogie .
g Add Themes ...

Chara Mala a ~ife

llustracion 33: tema
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Paso 3

e Escoja un tema

e Los temas se encuentran en la barra de herramientas, seleccione un

tema que combine con la imagen que esta utilizando.

[C] woase (130x100) sy Ooertinen  MEgalopolis Extra  WHEE FuiSceen  Zoom &

llustracién 34: figura
Paso 4
e Escoja un color
e A la izquierda de la pantalla estd la barra de herramientas que

permite escoger el “Color”. Aunque un tema designa que colores van

en la nube de palabras, puede cambiar los colores que desee.
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Trnovedh ==
Cong
Save | Share | print ... | | Berla-Bals
e | [0 s
Color €) [ Dulity
Theme € of® P [X] Evphorigenic
= 5 fort € g b || FairfasStation
orientation €) of® > FRANCHISE
Layout €) FutureFont
p—L—
shope p | | Koweiul
History ... [ LaKea
Word | Layout Options ... E _H
[_roowe [
Share Make a
[£] Whate (131x100) Ay Orientaton  howck ¥ MEMM CobblestoneJa Ryjiled1 1 Zegn

llustracién 35: figura

Paso 5

e Seleccione una fuente.

[] swatlow (129x100)  Any Orientation  kowick ¥ WMMM Cobblestone . FullScreen _ Zoom
wiled Haw

llustracién 36: designar figura
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Paso 6

e Escoja la forma.
e Las formas son muy interesantes ya que pueden darle significado a
las palabras que puso en la nube. Puede seleccionar una imagen de

la lista o afadir su propia imagen.

Save | Share | Print ...
Respins
Color €)
Theme ) o' P
Font o .‘1 > Onentation Menu
—* Orientation ¥ gf' P =Y.
horizontal
L2YOUK O vertical
Al €D H/V
Options - A \‘\
= 7=
Shape P 2 \‘ —= = ("
e p q
History ... = i—-_ =<
— - £t
word | Layout Options ... N, 58
Q‘c“ =85.8
—— [ s "
=1 h=n e
o | S

llustracion 37: orientacion

Paso 7

e Seleccione la ubicacion en la que quiera que aparezcan las
palabras. Esta opcion esta en la barra de herramientas a la izquierda

de la pantalla. Pueden ser cambiadas, en forma horizontal, o vertical.

7 7
agxeae

(/ Woras

i

[F] swotlow (120x100) Ay Oriantaton  heak ¥ SEEE CobbBVAKET 52 ikar

llustracion 38: ubicacion
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Paso 8

e Realice los cambios finales.

e Puede cambiar el tipo de letra, seleccionando “Word Options”
(Opciones de Palabras) en la barra de herramientas y escoge que
editar. Si quiere que unas palabras resalten mas que otras,

seleccione “Layout Options” (Opciones de Disefio).

Jagueds

Load ...
Save | Share | print ... W
Respins
Color £)
Theme 6 off B
Fort £ o >
Orientation €) of® >
Layout )
LK)

Options
Shape B

Share  Make a Gift i wiki

Resoin: Dene

llustracion 39: finalizar

Paso 9

¢ Una vez terminada la imagen, seleccione “Save” (Guardar).

e Tendr& diferentes formatos al momento de guardar la imagen, es

recomendable seleccionar “Image JPG”.

Save Menu = = - —
Save I ‘Web ] Print I Advanced

64x64 100x100 150x150 200x200
Thumbnail:

ﬁ

Image: 12SKP 2S0KP SOOKP ime

64x€4 100x100 150x150 200x200

12SKP 250KP SOOKP iMp 4MP 1eMP

BilS
g
3

250KP

llustracion 40: tamaio
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EVALUACION:

Realice un una lluvia de ideas en Tagxedo e imprimala.
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WODULO PARA
i ESTUDIANTES

®

Haciendo
presentaciones
interesantes
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PLAN DE CLASE
ANO LECTIVO: 2013-2014 | Unidad Educativa Universitario “UTN”
ARO: Primero | ESPECIALIZACION: | Bachillerato General
Unificado
MODULO: Haciendo Presentaciones Interesantes
AREA: Computacion

UNIDAD DE TRABAJO: | 1

Técnicas Activas en el area de Computacion

TEMA DE CLASE:

Prezi

TECNICA ACTIVA :

Mapa Conceptual

ACTIVIDA
. DES ACTIVIDAD DE
TOTAL PERIODOS U.T.: 2 PROPUES 1 TRABAJO: 1
TAS:
UBICACION | Laboratorio de EE'MI\I;XD > TIPO ) DE | Individ
: Computacion o: REALIZACION: ual
MEDIOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS Y DOCUMENTOS DE APOYO
+ Pizarra
4+ Computador
+ Tiza liquida
+ Internet
SECUENCIA Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTORES TIEMP
FASE ACTIVIDADES ESTUDIA MEDIADO RECURSOS o
NTE R
< Analizar la
LZ’ importancia de Lectura de 20
w las X X documento. minuto
% presentaciones s
o interactivas.
x
LLi
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- Con lo
Ye) entendido en
> clases hacer un Propios del .15
] X X minuto
- mapa aula. S
w conceptual de
@ Prezi.
pd
O
O . .
< Escribir en el
N
- cuaderno Propios del 15
< resumiendo lo X X P minuto
> ) aula.
e entendido en s
w clases.
©)
pd
O
@)

Realizar una
& presentacion en 60
3] Prezi y X X Computador. minuto
< compartirla  via s
©)
3 web.
o
<

SEGUIMIENTO DE LA ACTIVIDAD POR PARTE DEL DOCENTE

% Analizar documentacion.
4 Poner en practica los conocimientos adquiridos.
4+ Trabajo en grupos y exposicion.

CRITERIOS DE EVALUACION

+ La evaluacion se presentara de manera grupal.
+ Participacion del estudiante dentro de la clase.

RECTOR: LIC. PABLO AYALA FIRMA:
DIRECTOR AREA: DR. JORGE IPIALES FIRMA:
DOCENTE: LIC. OMAR GUDIRO FIRMA:

- : ] FIRMA:
ASESOR PEDAGOGICO: | ESPECIALISTA FABIAN MEJIA
ESTUDIANTE-MAESTRO: | SR. EDWIN IBADANGO FIRMA:

RECIBID

FECHA PRESENTACION: | 17 DE FEBRERO DEL 2014 o
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TECNICA ACTIVA: MAPA CONCEPTUAL

Un concepto es un evento o un objeto que con regularidad se

denomina con un nombre o etiqueta.

El concepto, puede ser considerado como aquella palabra que se
emplea para designar cierta imagen de un objeto o de un acontecimiento
que se produce en la mente del individuo. (Segovia, 2001). Existen
conceptos que definen elementos concretos (casa, escritorio) y otros que
definen elementos abstractos, que no puede tocar pero que existen en la

realidad (Democracia, Estado).

Palabras de enlace

Las palabras enlace permiten, junto con los conceptos, construir frases

u oraciones con significado logico y hallar la conexidn entre conceptos.
Lineas y Flechas de Enlace

En los mapas conceptuales convencionalmente, no se utilizan las
flechas porque la relacién entre conceptos esta especificada por las
palabras de enlace, se utilizan las lineas para unir los conceptos.
Las Flechas

Se utiliza para representar una relacién cruzada, entre los conceptos

de una seccion del mapa y los de otra parte del “arbol” conceptual. La

flecha indica que no existe una relacion de subordinacién.
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Conexiones Cruzadas

Cuando se establece entre dos conceptos ubicados en diferentes

segmentos del mapa conceptual, una relacion significativa.
Las conexiones cruzadas

Muestran relaciones entre dos segmentos distintos de la jerarquia
conceptual que se integran en un solo conocimiento. La representacion
grafica en el mapa sirve para sefialar la existencia de una conexion

cruzada través de una flecha.

HACIENDO PRESENTACIONES INTERESANTES

APRENDIENDO PREZI

@:Prez

Prezi es una herramienta de presentacion que permite crear una
presentacion sobre un lienzo en 3-D. PowerPoint es lineal y se limita a un
espacio en una diapositiva. Con Prezi tiene la posibilidad de hacer zoom
dentro y fuera, asi como giro y vuelta en la presentacion. También tiene la
capacidad de incrustar videos de YouTube y otras imagenes en su

presentacion.
Paso 1

e Visite http://prezi.com
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http://prezi.com/

Paso 2

¢ En la esquina superior izquierda de la pagina web, vera una opcion

para inscribirse.

| Log in IDrEign g
[,D SearchJ

llustracion 41: ingresar

Paso 3

e En la parte inferior izquierda de la pantalla podra ver cuadro amarillo
con la opcion de registrarse para obtener una licencia de cuenta de
estudiante /docente.

e Clic en el botén azul “Ir”.

v v
Present offline
Dowenload finished prezis sa you can \/ \/
present offline

v v
Prezi watermark removed
‘Wie remove the small watermark from your v v
prezis

v

Storage space
avalable on Prezicorm 100 MB 500 MB 2000 MB

First 30-days free First 30-days free

$59/year @ | $158/year @

(5490 monthly) ($1325 monthly)

stracion 42: usuario
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School or university details

School Name  Citrus High School
City Invemess
Country | United States of Amenca v

Website address | Epals com

[ 1 confm thatthe schocl sbeve I8 @ 8chool where | am an acthe ctudent or 3 toschor

lustracion 43: datos

Paso 4

e Ingrese a su correo electrénico. Es posible que el mensaje de
confirmacion se encuentre en los correos no deseados. En ese
correo electrénico tendra que hacer clic en el enlace proporcionado
para activar la cuenta. El enlace le llevara a la pantalla en la que
tendrd que escribir su nombre y apellido, asi como introducir una

contrasena.

e Clic en “Registrar y continuar’.

Welcome o
I'hank you For using Prezi Haga clic aqui para
Haga clic aqui para empezar a crear su
ver un video Haga clic aqui para . .,
Primeros pasos ver algunas oftras propia presentacion
presentaciones e Prezi
Learn Prezi now Creves v o

Watch the Getbng Started vaieo

Get inspired

and start lassons r &

Chack out STUNNNG prezis
I Oour user

llustracion 44: comenzar
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e Una vez que haya finalizado, haga clic en el botdén azul de inicio
(start).

Paso 5

e En la siguiente pantalla proporcione un titulo, una descripcion de la
presentacion, y elija un tema. Podra cambiar el tema mas adelante,
si lo prefiere. Una vez que haya terminado haga clic en el boton

“Crear”.

e El sitio se podria haber actualizado desde la creacién de este

tutorial.

gescription

Whitepaper Glossy Paper
Clean style

Supporis af
Eurcpean and
Amencan fornts

Show some style

llustracion 45: platilla
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Paso 6

¢ En la siguiente pagina haga clic en “Open Me”.

My Account

3. EDV Enjoy

llustracion 46: abrir

e A continuacion, haga clic en el enlace “Abrir” en la ventana que

aparece.

title | eomanding T 225 of sour e8|
: S
Open me :mm worez) o0 aitte.
Croatod by Adam Sanea Fo, Last 51 » o

Description

oescnption

llustracion 47: crear

e Ahora ya estd listo y podrd comenzar a crear su Prezi.

e A continuacién se explicaré las herramientas que tiene Prezi.

HERRAMIENTAS

El sitio ofrece una cantidad variada de herramientas para
complementar una presentacion.
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Write: permite escribir ideas principales dentro de una presentacion,
editar el tamafo, rotar y posicionar elementos. Ademas podra escoger

entre varias fuentes y colores para titulos, subtitulos y texto en general.

Insert: podrd insertar imagenes, videos, esquemas o archivos.

Shapes: permite integrar figuras como flechas y marcadores (sirve

para resaltar cierta informacion).

Colors & Fonts: modifica el estilo general de la presentacion y estilo

de la planilla.

Theme Wizard: hace posible cambiar el color del fondo, marcadores,
marcos Yy flechas de la presentacion.

Frame: san marcos que sirven para agrupar, las cuales pueden
insertar imagenes, texto y videos. Estos marcos pueden ser visualizados
como corchetes, circulos, rectangulos o invisibles y solamente ayuda a

agrupar las ideas.

Path: es la ruta que seguira la presentacion, es el primer acercamiento
que realizara al contenido marcado con el numero uno. Con el fin de
evitar que la presentacion sea compleja y poco clara podra agrupar el

contenido por medio de los marcos.
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VISUALIZAR, COMPARTIR Y PRESENTAR

Para ver la presentacion, clic en show y navegar a través de ella con
las flechas en la esquina inferior derecha de la pantalla. Podra ver la

presentacion las veces que desee.

Para publicar las presentaciones debe seleccionar publico con copia,
publico o privado que se encuentra en el panel principal de cada

presentacion.

Ya que las presentaciones se encuentran en linea podra presentarlas
a través de la cuenta de e-mail. También es posible descargar y llevarlas
en un dispositivo portatil. Las presentaciones descargadas se guardaran
en un formato .zip por lo que sera necesario descomprimirlas y ejecutar el

archivo .exe.
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EVALUACION:
Realice una presentacién en Prezi con un grupo de compafieros y
publiquela en la web.
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MODULO PARA
ESTUDIANTES

L ol'V] o]l o] PN W] = - forh

Brainstorming made simple

® Lovate sndonlal sndved poaps

& enpaiiots inder rro e e o vy 1l sk = et 10w Start
® Loap owdt hermemy sobia wmbipns o grocrrais wil b ssar Bimredorny
Geezing Started with Bubbl e »
Share and collaborate On the go
Crpont wowe wnk s ot inaye - 2v— Nuwe evalalie e Ve Fad ~ - 0
A 1 1180 10 A weliive H - e | = -
APV N e v a0k o S App Store Jof - S——— -
S Excamrgis » |i-.-m--ri I‘ imﬁ-m-:?".l | il
B Do el peslsianuce b learalieg 5% Fraubly 1 oved Dudblus s e A wikberalve wibed sapulig
v sofrwane stop yom fromy shnpis, Ir's quice ire helpfal ool 1ee Bnhh! ns is grear for
A i Dt s i spowenly, B sl sl W by sunales wrmducling 3 beainsoauiug
frer, and roquiree 'ese rhan ¥’z means far prempe, srmnion with Yoo srmdones, 94
smissle w it b vartlieoanl cassie s e sl
B s et it pases with = Frustan) ety '
SN B Lyiosy wolous. "
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PLAN DE CLASE

ANO LECTIVO: | 2013-2014 | Unidad Educativa Universitario “UTN”

ANO: Primero ESPECIALIZACION: | Bachillerato General Unificado
MODULO: Se aprende facil con Bubble.us

AREA: Computacién

UNIDAD DE TRABAJO: |1

Técnicas Activas en el area de Computacion

TEMA DE CLASE:

Bubble.us

TECNICA ACTIVA:

Mapa de Contenidos

, ACTIVIDADES ACTIVIDAD  DE
TOTAL PERIODOS UT.: |2 | HelW1A88 R ABAID. 1
. Laboratorio de | TIEMPO TIPO DE .
UBICACION: | computacion | ESTIMADO: REALIZACION: | ndividual

MEDIOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS Y DOCUMENTOS DE APOYO

+ Pizarra

+ Computador

+ Tiza liquida

+ Internet

SECUENCIA Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

ACTORES
FASE | ACTIVIDADES ESTUDIANTE | MEDIADOR RECURSOS TIEMPO
<
Q | Relacion de la Lectura de
prd A 20
w Asignatura con la X documento. .
ad realidad minutos
T .
o
x
w
% Importancia de la
> técnica activa Propios  del 15
w mapa de X .
— . aula. minutos
ﬁ contenidos.
o
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Escribir en el

APLICACION

prd
0
(@]
<
N cuaderno
_l .
5’1 resumiendo lo X X :L?;'Os del mir}ftos
E entendido en )
1] clases.
O
prd
@)
O
Realizar un mapa 60
de contenidos con X X Computador. minutos
bubble.us.

SEGUIMIENTO DE LA ACTIVIDAD POR PARTE DEL DOCENTE

+ Analizar documentacion.
+ Poner en practica los conocimientos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION

+ Se pedira al estudiante que realice un mapa de contenidos en bubble.us.

+ Participacion del estudiante dentro de la clase.

RECTOR: LIC. PABLO AYALA FIRMA:
DIRECTOR AREA: DR. JORGE IPIALES FIRMA:
DOCENTE: LIC. OMAR GUDIRO FIRMA:
ASESOR PEDAGOGICO: | ESPECIALISTA FABIAN MEJIA | FIRMA:
ESTUDIANTE-MAESTRO: | SR. EDWIN IBADANGO FIRMA:
FECHA PRESENTACION: | 24 DE MARZO DEL 2014 RECIBIDO:
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TECNICA ACTIVA: MAPA DE CONTENIDOS

e Para realizar un buen Mapa de contenidos puede seguir estos

pasos:

1.- Conforme vaya leyendo, identifique las ideas o conceptos

principales y escribalos en una lista.

2.- Desglose la lista, escribiendo los conceptos uno a uno en un
cuaderno, esa lista representa como los conceptos aparecen en la

lectura, pero no como conectar las ideas.

3.- El siguiente paso es ordenar los conceptos desde el mas general

al mas especifico en orden descendiente.

4.- Ordene los conceptos que escribio, empiece con el que contenga

la idea mas general.

5.- La idea principal puede ser dividida en dos o mas conceptos
iguales, ponga estos conceptos en la misma linea o altura, y
después vaya poniendo las ideas secundarias debajo de las ideas

principales.

6.- Use lineas que conecten los conceptos, y escriba sobre cada linea
una palabra o enunciado que aclare porque los conceptos estan

conectados entre si.

BUBBLE.US

Es una herramienta que permite realizar esquemas 0 mapas
conceptuales de wuna forma sencilla y sugestiva. Estos mapas
conceptuales o esquemas pueden luego ser exportados como una

imagen para utilizarlas en presentaciones.
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Paso 1

¢ Digitar la direccion: www.bubble.us

< @ hitps//bubblus

Mas visitados ITl Comenzar a usar Firefox U Grados y Postgrades 1... B Laudano: Adobe Illustr... || Conectando... E Sony Vegas Pro Ve
=

| o fromD0GCiPOF Convert to POF [l Convertto DOC |9 Tre

LULOLLl.US

llustracion 48: web

Paso 2

What is it?

DLODL. VS

ount or

Bubbl.us Is a simple and free web application that lets
you brainstorm online.
click to start

Why use bubbl.us?

Because you can
start

Create colorful mind maps online
share and work with friends

Embed your mind map in your blog or website
Start Email and print your mind map
ar Save your mind map as an image

- Brainstorming a

[JRemember info And it's FREE!
Sign In %\' Examples
Forast username \\ Features | Team | Future
| passwore

Check out our t

g for news and updates.
\_Fumcnzur sin identificarnos |

llustracion 49: bublu.us

Identificarme si ya tengo
na cuenta creada

e Aqui tiene la opcion de crear una cuenta, con el fin de tener un

espacio en el que guardar los esquemas que va creando.

LLLOLIL.US

Brainstorming made simple

@ Create colorful mind maps

@ Organize information in a way that makes sense to you

@ Lay out hierarchy, relationships or processes with ease

Start
Getting Started with Bubblus »

Brainstorming

llustracion 50: start
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http://www.bubble.us/

Paso 4

e Para comenzar a escribir haga doble clic sobre la “Start Here” y

podra& poner un nuevo texto.

¢ u & bubblus . RS P8 & N
18 Mais visitados TT) Comenzar a wsar Firefox UL Geados y Postgraden 1. (0 Laudunc: Adobe liats.. | Conectande... [E] Semy Vegas ProVensio... [§] Come hacer iecs po.. I8 No cuesta nada soi. () LinkBucks Espafiol car... © Category Archive for "...
I=- o fomDOCHPDF 8 Convert1oP0F 8 Convert 10 DOC & Transiete Thesaurus 7 Dictionaey 23 Reference Oz
LDubLLl.US Pricing  Examples  ContactUs  He
NewMnaMap % A Sgnk
.]: :n ::L:m-:m Hs:vev et
Sign in
Lo "W ¢ S
Start
Brainstorming
Center Unpin all
+ | = ] Zoom 75%
-
'.C*‘—‘x\’
Start Here

Nos aparece el primer S —

recuadro. Si ponemos el raton J

sobre €l. se iluminan las

distintas opciones

llustracion 51: star here
Paso 5

e En este boton “Start Here” encuentra estas diferentes opciones.
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Mover este Eliminar un

recuadro o mover recuadro.

el esquema

completo Crea otro recuadro al
mismo nivel que este.

HERRAMIENTAS EN UN Tiene el mismo efecto

CENTRO TIC que si pulsamos el
TABULADOR
Cambiar el color de Interconecta dos .
recuadros cualquiera
fondo.
Crea un recuadro que depende de este.
Tiene el mismo efecto que si pulsamos
ENTER
llustracién 52: Opciones
Paso 6

e Podra cambiar el color, haciendo clic en la esquina inferior izquierda

y se abrira el menu del color.

1110 conocemos
1 c6digo RGB,

Si conocemos el
codigo RGB del color
que queremos, lo
podemos teclear
directamente

egras. Luego
ulsamos OK

llustracion 53: Colores
Paso 7

¢ Una vez que haya terminado podra exportarlos como una imagen.
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e Clic en el boton “Menu” que aparece en la esquina inferior derecha

de la pantalla y seleccione “Export”.

DLUODOLL.US

Welcome  NewMindMap ©= X

Q Zoom: 100% 5 Copy =10 |

- R = Ldlf-
= Lern ] | Lume || s || s | | ome | i) €8

llustracién 54: Exportar

Paso 8

e Aparecerd el siguiente menu en donde tendra la opcion de exportar

una imagen.

Export

Exportdata in currently loaded sheet.
Please make sure your pop-up blocker
is disabled for this site.

® image O xmL O HTML
Image Format
® urEG

OpnG

| Ok || Cancel |
w Help

llustraciéon 55: Exportar
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EVALUACION

Realice un mapa mental sobre la pagina bubble.us e imprimalo.
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o

.’, MODULO PARA

<) ESTUDIANTES

Envicmos

r.@

| . Plus
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PLAN DE CLASE

ANO LECTIVO: 2013-2014 | Unidad Educativa Universitario “UTN”
ARO: Primero ESPECIALIZACION: Bachillerato General Unificado
) Enviemos por Wetransfer
MODULO:
i Computacion
AREA:
1| Técnicas Activas en el area de Computacion
UNIDAD DE TRABAJO:

TEMA DE CLASE:

Wetransfer

TECNICA ACTIVA:

Rueda de Atributos

ACTIVIDADES ACTIVIDAD DE
TOTAL PERIODOS U.T.: | 2 1 1
PROPUESTAS: TRABAJO:
! Laboratorio de | TIEMPO TIPO DE o
UBICACION: y 2 i Individual
Computacion ESTIMADO: REALIZACION:

MEDIOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS Y DOCUMENTOS DE APOYO

+ Pizarra
4+ Computador
+ Tiza liquida

4+ Cd de instalacion

SECUENCIA Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

FASE | ACTIVIDADES

ACTORES

ESTUDIANTE | MEDIADOR

RECURSOS TIEMPO

Asignatura

la realidad.

EXPERIENCIA

Relacion de la

con

Lectura de

documento. 20 minutos
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Reflexionar
importancia
5
= sobre él envio ] )
w ] X X Propios del aula. | 15 minutos
T de archivos de
L
o gran peso por
internet.
Z - -
Q Escribir un
@)
N | resumen sobre
-
g la técnica activa X X Propios del aula. | 15 minutos
|_
o
E)J rueda de
z atributos.
@]
O
5 Enviar un
@) . .
E() archivo por X X Computador. 60 minutos
T | wetransfer.
<

SEGUIMIENTO DE LA ACTIVIDAD POR PARTE DEL DOCENTE

+ Analizar documentacion.

+ Poner en practica los conocimientos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION

+ La evaluacion se realizara con una rueda de atributos y de manera grupal.

+ Participacion del estudiante dentro de la clase.

FIRMA:
RECTOR: LIC. PABLO AYALA
) FIRMA:
DIRECTOR AREA: DR. JORGE IPIALES
FIRMA:

DOCENTE:

LIC. OMAR GUDINO

ASESOR PEDAGOGICO:

ESPECIALISTA FABIAN MEJIA | FIRMA:

ESTUDIANTE-MAESTRO:

FIRMA:
SR. EDWIN IBADANGO

FECHA PRESENTACION:

RECIBIDO:
28 DE ABRIL DEL 2014
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TECNICA ACTIVA: RUEDA DE ATRIBUTOS

La rueda de atributos consiste en una circunferencia en la que se
escribe un concepto de un tema cualquiera. Los estudiantes estableceran
las caracteristicas o atributos principales en las circunferencias de la
rueda sin orden de jerarquia, de forma que puedan ser leidos en cualquier

direccion.

Este instrumento provee de una representacion visual del pensamiento
analitico, dado que invita a profundizar en las caracteristicas de un objeto

determinado.

Se coloca el objeto que esta analizando en el centro de la rueda, las
ideas principales en las circunferencias de la rueda. EI ndmero de
circunferencias puede variar segun el nimero de ideas que se definan del
objeto. También, se puede elaborar la rueda de atributos con un namero

determinado de circunferencias.

WETRANSFER

Paso 1

o Digitar www.wetransfer.com.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas

-
i
1

.. nﬁ Dutluuk.cu...j'f W Welman.. X ,h" WeTransfer

d

€& B & hitps://www.wetransfer.com

llustracion 56: Web
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http://www.wetransfer.com/

Paso 2

e Clic en anadir archivos.

Enviar hasta 2GB

+ Anadir archivos

| Ne se han seleccionado archivos.

sadmajoOO06@gmail.com

Transferencia

\

llustracion 57: Envio archivos

Paso 3

e Seleccionar el archivo y dar clic en abrir.

IS ouootco \ - I 7]
™ - oy
5 Masstagon T ™
[ED [Sveew]

Enviar hasta 2GB
i‘ + Afadir archivos
sadmaj006@gmail.com
< 2
........... BT
e

llustracion 58: Abrir

172



Paso 4

e Escribir la direccion de quien envia y quien recepta el archivo.

final final pdf
+ Afadir mas archivos 0.9 Gal

‘edwinatuntaqui@hotmail.com

+ Afadir mas amigos

sadmaj006@gmail.com

llustracion 59: Pantalla principal

Paso 5

e Clic en transferencia.

-—

Transferencia @

llustracion 60: Transferencia
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final final.pdf

+ Anadir mas archivos (1,9 GB)

edwinatuntaqui@hotmail.c ...

+ Anadir mas amigos

sadmajO06@gmail.com

llustracion 61: Transferencia

Paso 6

e Luego llegara un mensaje con el link de descarga a los correos

€ | @ Microsoft Corporation (US) | https://blul74.mail live.com/?tid= cmNav TMIpJSBGSVwAhWteyDg2 8fid=flsearchiisrch=1Biskws—wetransfer&sdr=4

3 Mas visitados ITl Comenzar a usar Firefox = bubbl.us | brainstorm ... Ll Grados y Postgrados 1... Laudano: AdobeIllustr... | | Conectando...
y =]

o- o fromDOCIoPDF |8 Convert to PDF (@l Convert to DOC QD Translate

Qutlook.com |~ (F)Mew Replylv Delete Archive Junk|¥ Sweep Movetos Categoriesw

wetransfer 0 jekapg89@hotmail.com has sent you a file via WeTransfer
Folders H WeTransfer Add to contacts 10/01/14

Inbox 2 To: creaderdeproyectos@hotmail.com ¥

Archive

Junk

Drafts

Sent jekapg89@hotmail.com

ez sent you some files

HD

MNew folder

Files (5.98 MB total)
TESIS INTI RAYMI tribunal (2) docx

Will be deleted on
8 October, 2014

Get more out of WeTransfer, get Plus

llustracién 62: Recepcion
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EVALUACION

Envie un archivo por Wetransfer y capture la pantalla de envio.
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MODULO PARA
ESTUDIANTES

ClearSlide + SlideRocket =
Enhanced Sales Engagement
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PLAN DE CLASE

ARIO LECTIVO: 2013-2014 Unidad Educativa Universitario “UTN
ARO: Primero ESPECIALIZACION: Bachillerato General Unificado
MODULO: Sliderocket
AREA: Computacion
UNIDAD DE TRABAJO: 1 Técnicas Activas en el area de Computacion
TEMA DE CLASE: | Slderocket
TECNICA ACTIVA | EScucha Activa
2 ACTIVIDADES 1 ACTIVIDAD DE 1

TOTAL PERIODOS U.T. PROPUESTAS: TRABAJO:

P Laboratorio de TIPO DE .
UBICACION: g TIEMPO 2 ~ | Individual

Computacion ESTIMADO: REALIZACION:

MEDIOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS Y DOCUMENTOS DE APOYO

+ Pizarra
4+ Computador
+ Tiza liquida
+ Internet
SECUENCIA Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTORES
FASE ACTIVIDADES ESTUDIANTE | MEDIADOR RECURSOS TIEMPO
<
U .
> Conversatorio a Lectura de
i} sobre las X X d 20
o ; ocumento. .
t5 presentaciones minutos
o multimedia.
<
L
Z Reflexionar
Q importancia de
x P Propios del 15
(i las X X .
— . aula. minutos
"u'] presentaciones
o online.
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z
‘©

O

N Escriba un

- pequefio .

5’: resumen de la X X Propios del 15
s . . aula. minutos
e técnica activa

IC“) escucha activa.

Z

O

O

z

8 Realizar  una

< presentacion X X Computador. 60

O online en minutos
T Sliderocket.

<

SEGUIMIENTO DE LA ACTIVIDAD POR PARTE DEL DOCENTE

4+ Analizar documentacion.

4 Poner en practica los conocimientos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION

+ La evaluacion se presentara en una rueda de atributos de manera grupal.
+ Participacion del estudiante dentro de la clase.

RECTOR: LIC. PABLO AYALA FIRMA:
DIRECTOR AREA: DR. JORGE IPIALES FIRMA:
DOCENTE: LIC. OMAR GUDINO FIRMA:
ASESOR PEDAGOGICO: | ESPECIALISTA FABIAN MEJIA | FIRMA:
ESTUDIANTE-MAESTRO: | SR. EDWIN IBADANGO FIRMA:
FECHA PRESENTACION: | 02 DE JUNIO DEL 2014 RECIBIDO:
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TECNICA ACTIVA: ESCUCHA ACTIVA

Una de las técnicas mas usadas para fortalecer las habilidades
personales de comunicacion es la técnica de “escucha activa”. Saber
escuchar es uno de los pasos mas importantes del proceso de

comunicacion.

La técnica escucha activa trata de escuchar y entender lo que se esta
hablando. Mientras que oir solo consiste en percibir vibraciones de sonido
y escuchar consiste en entender, comprender o dar sentido al mensaje.
Elementos que facilitan la escucha activa:

a. Disposicion psicologica

Para realmente escuchar activamente, necesita prestar atencién al
emisor, sus objetivos y emociones. Si no esta psicolégicamente pendiente
de estos factores, no se esta comunicando al mismo nivel que el emisor.
b. Lacomunicaciéon verbal y no verbal

Para que el emisor sepa que esta escuchando, su comunicacion
verbal, su contacto visual y los gestos que utilice deben indicar que
entiende lo que esté diciendo.

Cuando esté “escuchando activamente” recuerde evitar lo siguiente:
o Estar distraido
e Interrumpir al orador

e Juzgar

o Ofrecer soluciones prematuras
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Habilidades para la escucha activa:

Mostrar empatia usando frases como: Sé cOmo se siente.

o Parafrasear utilizando frases como “por lo tanto, como se puede ver.

o El uso de palabras de refuerzo o cumplidos, con frases como: “eso

es genial.

o Utilizando frases como: “entendi bien”.

SLIDEROCKET

Paso 1

e Tiene que acceder a la pagina web de sliderocket, donde aparecera

esta ventana.

Bl sliderocket

Presentations
Wwith Personalty

Use SlideRocket for FREE

Create a new account

Sign Up Now »

Presentation Templates Content Marketing Tips

llustracion 63: Inicio
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Paso 2

e Para acceder a la aplicacion, tiene que hacer clic en Login si ya esta

registrado. Caso contrario tendra que registrarse y realizar el mismo

proceso.
sliderocket -
20 : 000
llustracion 64: Acceder
Paso 3

¢ A esta herramienta de la web 2.0 se podra acceder desde google o
desde la cuenta de e-mail.

I <iderocket

llustracion 65: Herramientas
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Paso 4

e Para elaborar una presentacion, se deberd tener en cuenta las
diversas herramientas que tiene la aplicacion. Para ello, se mostrara
con un circulo rojo las opciones que muestra el programa para
personalizar las presentaciones y, con un circulo verde cémo

difundirlo y todas las presentaciones hechas hasta el momento.

B sliderocket Presentations | Slides | Media | Themes | Templaies

=Y Import cris >

Q, m New

All tems )
?G'_'S;I;aréd_;.r it me >
i"bi{'.r;ed I)\_,.r rf;e'
& Recently vViewsd™
O|=

M}jfullfllf:'ei_ﬁ- = e [+]

[My Presentations] |

\ [ cris

5|1EII'='.(..1‘F(;<'(1EI$_ [+]
llustracién 66: Elaborar presentacion

Paso 5

¢ Una presentacion se puede importarla de PowerPoint o bien elaborar

una nueva.

e Una vez que tenga la presentacion elija el fondo de la presentacion

gue se encuentra en la parte superior izquierda de la pantalla.
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r
New Presentation

llustracion 67: Presentacion

¢ Ejemplo de fondo para las presentaciones.

SLIDEROCKET

TUTORIAL

RISTINA OLIVER

llustracion 68: Tutorial

e Estos pasos se realizaran tantas veces como diapositivas tenga la
presentacion. Finalmente, podra ver como ha quedado Ila
presentacion desde la pestafia de vista previa que se encuentra en

la parte superior izquierda de la pantalla.
e Sila presentacién desea compartirla o publicarla en la web lo podra

hacer desde la barra de herramientas la parte superior izquierda de

la pantalla.
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All changes saved
Publish
Invite

Meet.

‘ View Analytics...

TITARIAI &l INFRNACKFET

llustracion 69: Tutorial

¢ De esta forma sencilla y practica, se puede crear presentaciones en

la web y publicarlas o compartirlas.

My Presentation 2
[ Preview [ Edit

TUtORAL SUCEROCKE!

[ [snare [ cotavorate [} Anaiytics [ tags  [E] History [ Downioad

Share. Getapublicink to your presentation, embed It In a blog or website, Invite others to view or start a remote meeting.

4 Publish = #yg Invite = 94 Meet = #% Playback Settings

(¢) This presentation is public. Promote (S
Anyone can view this presentation with a public link or when embedded. M Show description
‘ 4 Getpubliclink... <> Getembed code... ™ show outine

¥ Show social buttons

() This presentation is private. ‘ _
Only people who you invite or are explicity granted access can view or edit. Viewer options

[] Require viewer to regster

[] Require password:

(] Allow
(] Notify
M Allow
M Allow viev

ver o reshare or embed

llustracion 70: Escritorio
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EVALUACION:
Realice una presentacion en Sliderocket descarguela 'y

preséntele a su docente.
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6.6. Impactos

6.6.1 Educativo

La aplicacion de la presente guia didactica interactiva sobre nuevas
técnicas activas de aprendizaje permitié a los docentes contar con una
serie de actividades que serviran de apoyo para aplicar en la asignatura
de Computacion, las mismas que fortalecerdn las habilidades de
aprendizaje en los estudiantes y a la vez potenciar la comprension y

desarrollo educativo.

6.6.2 Social

El interés que ha despertado esta investigacion ha sido muy
importante tanto en la Unidad Educativa como en el hogar, porgue es una
tematica de interés comun en el desarrollo social. Ademas, estas técnicas
activas de aprendizaje son de facil manejo y Utiles para los docentes que
desean contribuir en el proceso de aprendizaje y la formacion integral de

los estudiantes.

6.7 Difusioén

La guia didactica interactiva de nuevas técnicas activas de
aprendizaje, ha sido socializada a los docentes y estudiantes del primer
ano de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Universitario “UTN”. El contenido de la guia didactica interactiva de
técnicas activas va en beneficio de los procesos de aprendizaje de los
estudiantes, con estrategias metodologicas enfocadas al fortalecimiento
del aprendizaje de la Informatica aplicada a la Educacion, con el propésito
de que el docente posteriormente convierta este recurso tecnoldgico es
una herramienta de ayuda dentro de la labor académica para el

fortalecimiento de la educacion en los estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1: arbol de problemas

EFECTOS
Favorece Bajo Despreocupacion Estudiantes no
memorismo rendimiento M enla asignatura creativos

LIMITADO RENDIMIENTO ADEMICO EN LA SIGNATURA DE
COMPUTACION EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
UNIVERSITARIO “UTN".

5 .:I":
CAUSAS o /X"\dl

P n

Metodologia Desinterésen |~ | Malas influencias Los docentes No
Tradicional aprender por del sector donde Desarrollan
parte de los viven Habilidades y
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Anexo 2: matriz de coherencia

FORMULACION DEL
PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢, Como determinar las causas
fundamentales que originan el limitado
rendimiento académico en la asignhatura
de Computacion en los estudiantes del
primer afio  Bachillerato  General
Unificado de la Unidad Educativa
Universitario “UTN” propuesta
alternativa.”?

las causas fundamentales
gue originan el limitado rendimiento
académico en la asighatura de
Computacién en los estudiantes del
primer afio  Bachillerato  General
Unificado de la Unidad Educativa
Universitario “UTN” propuesta alternativa.

Determinar

SUB PROBLEMAS /
INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e ;Qué técnicas activas utiliza el
docente en el proceso de aprendizaje
de la asignatura de Computacion?

e ¢Para qué fundamentar tedricamente
las bondades de las técnicas activas
en el proceso de aplicaciéon en el
aprendizaje de la asignatura de
Computacion?

e ,ElI disefio adecuado de wuna
propuesta alternativa sobre el uso de
técnicas activas permitird potenciar el
rendimiento académico de los
estudiantes en la asignatura de
Computacion?

e ;lLa socializacion adecuada de la
propuesta alternativa a los docentes y
estudiantes del primer afio
Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa Universitario “UTN”
permitira fortalecer el rendimiento
académico de los estudiantes?

¢ Diagnosticar las técnicas activas que
utiliza el docente en el proceso de
aprendizaje de la asignatura de
Computacion.

e Fundamentar teéricamente las
bondades de las técnicas activas en el
proceso de aplicacion en el
aprendizaje de la asignatura de
Computacion.

¢ Disefiar una propuesta alternativa que

permita potenciar el rendimiento
académico en la asignatura de
Computacion mediante el uso de

técnicas activas.

e Socializar la propuesta alternativa a
los docentes y estudiantes del primer
afio Bachillerato General Unificado de
la Unidad Educativa Universitario
“UTN” con la finalidad de fortalecer el
rendimiento académico de la
asignatura de Computacion.
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Anexo 3: encuestas

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

El objetivo de la encuesta es el de conocer su opinion sobre la
aplicacion de técnicas activas en el proceso de aprendizaje de
Computacion a los estudiantes del primer afio Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Universitario “UTN” en el periodo
académico 2013-2014.

La informacion obtenida servira como referente para identificar

fortalezas y debilidades y con ello plantear estrategias de mejora.

Instrucciones

e Lea detenidamente cada enunciado y seleccione la opcion
correspondiente.

e No dejar preguntas sin contestar.

e La informacion obtenida en esta encuesta serd andénima y

confidencial para el investigador.

CUESTIONARIO
1. ¢En sus clases hace participar y respeta la opinién de sus

estudiantes?

Siempre

Casi siempre

Rara vez

Nunca
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2. ¢En la
aplica?

clase usted conoce nuevos meétodos de ensefanza y los

Siempre
Casi siempre
Rara vez

Nunca

3. ¢Considera usted que la aplicacién de técnicas activas le ayudan

en el aprendizaje de sus estudiantes?

4. .En la

Siempre
Casi siempre
Rara vez

Nunca

clase usted utiliza nuevas técnicas para el desarrollo de

habilidades cognitivas de los estudiantes?

Siempre
Casi siempre
Rara vez

Nunca

5. ¢Las técnicas que utiliza en el aula promueven el autoaprendizaje

de sus estudiantes?

Siempre
Casi Siempre
Rara vez

Nunca
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6. ¢,Como le gustaria que estén estructuradas las técnicas activas
para que sean dinamicas?

Imagenes a color
Videos

Talleres

Todas las anteriores

7. ¢Considera usted que el uso de las técnicas activas aporta en el

desarrollo de trabajo en equipo de sus estudiantes?

Siempre

Casi siempre

Rara vez

Nunca

8. ¢Como docente cuales de las siguientes técnicas activas utiliza en
clase?

Debates

Talleres

Collage

Discusion

Foro

Videos Didacticos
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9. ¢Como docente le gustaria en sus clases aplicar nuevos métodos
de ensefianza que permitan que el estudiante sea sujeto de su

propio aprendizaje?

Siempre

Casi siempre

Rara vez

Nunca

10. ¢Le gustaria contar con una guia didactica interactiva sobre

técnicas activas de ensefianza y su aplicacion?

Si
NO

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4: encuestas

UNIVERSIDAD TIéCNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO

El objetivo de la encuesta es el de conocer su opinion sobre la
aplicacion de técnicas activas en el proceso de aprendizaje de
Computacion a los estudiantes del primer afio Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Universitario “UTN” en el periodo
académico 2013-2014.

La informacién obtenida servira como referente para identificar

fortalezas y debilidades y con ello plantear estrategias de mejora.

Instrucciones:
e Lea detenidamente cada enunciado y seleccione la opcion
correspondiente.
¢ No dejar preguntas sin contestar.
e La informacion obtenida en esta encuesta serd andnima vy

confidencial para el investigador.

CUESTIONARIO:

11. ;Su docente le incentiva a participar y respeta su opinién en

clase?
Siempre
Casi siempre
| |
Rara vez
Nunca
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12. ¢,Su docente conoce nuevos métodos de aprendizaje y los

aplica?

Siempre
Casi siempre
Rara vez

Nunca

13. ¢(Considera usted que la aplicacion de técnicas activas le ayuda

en su aprendizaje?

Siempre
Casi siempre
Rara vez

Nunca

14. ¢En la clase el docente utiliza técnicas de ensefianza para

desarrollar sus habilidades de pensamiento?

Siempre
Casi siempre
Rara vez

Nunca

15. ¢Las técnicas que ha utilizado su docente promueven su

autoaprendizaje?

Siempre
Casi siempre
Rara vez

Nunca
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16. ¢Considera que las clases impartidas por su docente son

dinamicas?
Siempre
Casi siempre
J—
Rara vez
Nunca

17. ¢Cree usted que el uso de las técnicas activas aporta en el

desarrollo de trabajo en equipo dentro del aula?

Siempre

Casi siempre

Rara vez

Nunca

18. ¢Cuéles de las siguientes técnicas activas considera usted que

su docente utiliza en la clase?

Debates

Talleres

Collage

Discusion

e Foro

Videos didacticos
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19.¢Le gustaria que el docente en sus clases aplique nuevos
meétodos de aprendizaje, basados en que el estudiante sea el

gue participe en su ensefianza?

Siempre

Casi siempre
—

Rara vez

Nunca

20. ¢Le gustaria contar con una guia didactica interactiva sobre

técnicas activas de ensefianza y su aplicacion?

Si
NO

GRACIAS POR SU COLABORACION
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FOTOGRAFIAS SOCIALIZACION:

Exposicion de la propuesta
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Entrega de la propuesta

205



Exposicién de la propuesta
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