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RESUMEN

Este documento contiene la informacién del proyecto “Entorno dinamico de
aprendizaje para personas no videntes, para la facultad de ciencias aplicadas FICA”, que
permitira fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje de las personas con esta

discapacidad.

El documento estd compuesto por 5 capitulos, cada capitulo contiene informacién
importante del proyecto.

El capitulo uno, contiene informacion relacionada a la educacioén y las discapacidades
de las personas, el problema que impulso la investigacion, los objetivos y el alcance.

El capitulo dos contiene conceptos, teorias, informacion sobre las herramientas

tecnolégicas, descripcion de la metodologia PACIE.

El capitulo tres contiene el andlisis de las herramientas tecnoldgicas disponibles en la

web para la construccion del entorno virtual.

El capitulo cuatro describe el proceso de creacion del entorno virtual con la
metodologia PACIE.

El capitulo cinco contiene las conclusiones, recomendaciones e impacto del entorno

de ensefianza.

Palabras clave: PACIE, E-Learning, ATutor, educacion, discapacidad visual.



ABSTRACT

This document contains the information about the project "Dynamic Learning
Environment for people blind, in the Faculty of Applied Sciences FICA", it let strengthen

the process to teach - learn for people with this disability.

The document consists of five chapters; each chapter contains important information
about the project.

Chapter one contains information about the education and disabilities of the people, the
problem of the investigation, objectives and scope.

Chapter two contains concepts, theories, information about the technology tools and a

description of the PACIE methodology.

Chapter Three contains the analysis of the technology tools available on the web for

building the virtual environment.

Chapter four describes the process of creation the virtual environment with the PACIE
methodology.

Chapter five contains the conclusions, recommendations and impact of teach

environment.

Key words: PACIE, E-Learning, ATutor, education, visual impairment.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

1.1. LAS DISCAPACIDADES Y LA EDUCACION.

1.1.1. ANTECEDENTES.

En las décadas pasadas tanto en el Ecuador como en otros paises se padecia de la
discriminacion hacia las personas con capacidades especiales, esto es fruto de
problemas sociales que provocaban marginacién en varios aspectos como: atencién a

servicios publicos y privados, educacion, empleo, salud, entre otros.

En el Ecuador la atencién para las personas con discapacidad o capacidades
especiales nace por parte de algunas organizaciones privadas y por iniciativa de los
propios padres de familia, que buscaban la beneficencia y claridad. Los grupos
organizados de personas ciegas y sordas alcanzaron paulatinamente organizarse y

constituirse para ofrecer atencién a sus asociados.

Mas tarde el Estado empez6 a brindar la atencién a estas personas de forma mas
técnica y sistematizada. Sin embargo, algunas instituciones del ministerio de educacion
empezaron con algunas labores en el ambito educativo, y en las décadas de los 40 a 60

fueron creadas algunas escuelas de educacion especial.

En la década de los 50 se dio el brote de la poliomielitis en Guayaquil lo cual obligd
definitivamente a intervenir al Estado ecuatoriano, con la creaciéon de SERLI* por el Dr.

Emiliano Crespo y acogida por el club de leones.

Por la década de los 70 el pais se encontraba en excelentes condiciones econémicas
debido al boom petrolero, por lo que el sector publico gestion6 acciones primordiales para
atender a las personas con discapacidad en el area educativa, salud, bienestar social, lo
cual permitid la creacion y cobertura de varios servicios que generaron importantes
cambios en la organizacion del Estado. (CONADIS, 2013)

En 1973 el estado ecuatoriano inicié con una de las primeras acciones a favor del
bienestar de los discapacitados con la creacion del CONAREP?, que tenia como funcién
principal la formacion ocupacional e insercion laboral para estas personas. (CONADIS,

2013). Por otro lado en 1977 se realizaron acciones importantes para el area educativa,

! SERLI. Sociedad Ecuatoriana Pro-Rehabilitacion de los Lisiados
2 CONAREP, Consejo Nacional de Rehabilitacién Profesional.



ya que se expidio la Ley General de Educacién en la que se sefiala, “que la educacion

especial es una responsabilidad del Estado”. (Mario, 2011)

Ademas en Abril de 1979 el estado da otro paso significativo para la educacion al crear

la Unidad de Educacion Especial.

En aquellos afios el INNFA?® fue el que mas labores realiz6 para la atencién a los
discapacitados, cre6 centros de rehabilitacion y escuelas de educacion especial. Ademas
varias organizaciones realizaron acciones en favor de los discapacitados: SERLI,
ASENIR?, FUNDACION HERMANO MIGUEL, FASINARM?®, OLIMPIADAS ESPECIALES,

entre otras. (Mario, 2011)

Todas las é&reas se desarrollaron paulatinamente, pero lo hicieron en forma
desordenada, lo que provocd la dispersién de los recursos, duplicacién de labores, y una

total descoordinacion.

Fruto de la labor de los delegados de los ministerios de salud, bienestar social,
educacion, trabajo, CONADE®, INNFA y un equipo interinstitucional de técnicos en
discapacidades, en 1992 y 1993 se suscitaron dos hechos importantes, la creacién de la

Ley de discapacidades 180 y la creacion del CONADIS’ respectivamente.

El 30 de Marzo del 2007 el Ecuador se adhiere a la convencion de las Naciones
Unidas para promover los derechos de los discapacitados del pais. El 23 de mayo del
mismo afio, el gobierno acoge como politica de Estado la atencién y prevencion de la
discapacidad, al mando de la Vicepresidencia de la Republica por medio del programa
“Ecuador sin barreras”. (CONADIS, 2013)

La constitucion del Ecuador del 2008 aprobé en 21 articulos y una disposicion
transitoria la defensa de los derechos de las personas con discapacidades. Con estas
nuevas leyes se suscribi®6 un convenio de cooperaciéon interinstitucional con las
instituciones del estado, para ejecutar la Mision solidaria Manuela Espejo y luego con el

Programa Joaquin Gallegos Lara.

Durante todo este proceso la forma de interpretar la discapacidad y la atencion, ha
pasado de los términos beneficencia y la caridad a rehabilitacion, para luego ser

considerado como autonomia personal e inclusién y derechos humanos

% INNFA. Instituto Nacional del Nifio y la Familia.

4 ASENIR, Asociacion para nifios con retardos.

® FASINARM. Fundacion de asistencia sicopedagogica para nifios adolescentes y adultos con retardo mental.
® CONADE. Consejo Nacional de Desarrollo.

" CONADIS. Consejo Nacional de Discapacidades



En la actualidad el ministerio de educacién estd comprometido en promover la
escolarizacion de las personas con capacidades especiales identificadas en la misién
Manuela Espejo.

En la tabla 1 se muestran datos estadisticos de las personas con discapacidades en la

provincia de Imbabura.

Tabla 1: Estadistica — Personas con discapacidad en la provincia de Imbabura.

TIPO DE DISCAPACIDAD

DISCAPACIDAD PROVINCIA: IMBABURA TOTAL PAIS

AUDITIVA 2462 48308

FISICA 4620 193905

INTELECTUAL 2068 87581

LENGUAJE 163 5510

MENTAL 155 6757

PSICOLOGICO 212 8737

VISUAL 1140 46435

TOTAL 10820 397233

Fuente: CONADIS - Registro Nacional de Discapacidades, Recuperado de:

http://www.consejodiscapacidades.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2014/11/registro_nacional_discapacidades.pdf, 2014

1.2. EL PROBLEMA.

La poblacion afronta grandes dificultades para acceder a la educacion, por lo que no
todas las personas tienen las mismas capacidades cognitivas y sensoriales para el
acceso a los centros de educacién regular por la deficiente infraestructura educativa y

material didéactico.

Los esfuerzos que se realicen para revertir esta situacion posibilitardn disponer de
una poblacion educada que pueda enfrentar adecuadamente los retos porque las
personas con capacidades diferentes no buscaran empleo sino que ellos generaran

empleos.

Las personas no videntes al momento de emprender una carrera universitaria en
ingenieria tienen algunas trabas pues los docentes no estan capacitados para instruirlos
debido a su limitacion ya sea visual o de cualquier otra tipo, por razones que no poseen

material didactico y de apoyo por lo que es dificil la autoevaluacion.



Al incluir el uso de un Entorno Dindmico de Aprendizaje, se tiene una herramienta de
educacion masiva e interactividad para lo cual se pretende comenzar con la ensefianza

bésica para las personas con limitacién visual.

Con esta propuesta de introducir las TIC® a la educacién se puede asegurar una
instruccion y capacitacion para que la adquisicion de conocimientos, de forma interactiva

y dinamica.
1.3. OBJETIVOS.
1.3.1. Objetivo general.

Integrar con el uso de las tecnologias de la informacion y elementos pedagdgicos la
formacion, capacitacion y ensefianza de los estudiantes con limitacién visual, en la

facultad de Ciencias Aplicadas.
1.3.2. Objetivos especificos.

. Recopilar informacién mediante una encuesta de la situacion actual de como usan

la tecnologia en la educacion de personas con limitacion visual.

o Investigar sobre las distintas caracteristicas de accesibilidad necesarias para el

desarrollo de una plataforma de aprendizaje orientada a personas no videntes.

o Elaborar una plataforma de aprendizaje accesible para personas con limitacién
visual, que pueda ser administrado y dirigido por docentes, y evaluar sus

resultados.

o Desarrollar una metodologia de evaluacién para las personas con limitacién
visual, con el apoyo de las tecnologias de informacion y comunicacion, que les

proporcione mejores oportunidades de educacion y empleo en la sociedad.

o Implementar el entorno virtual, que posibilite el acceso a las personas con

limitacion visual.

o Presentar un presupuesto referencial para la adquisicion de equipos y que la

Universidad pueda costear.

8 TIC, Tecnologia de la informacion y comunicacion.



1.4. ALCANCE.

Se empezara realizando encuestas a las personas no videntes, que se encuentran

estudiando en la Facultad de Ciencias Aplicadas.

Esta investigacion se basa en la innovacion de las tecnologias de la informacion para

la intervencion educativa de personas no videntes en la provincia de Imbabura.

Se utilizar4d herramientas de software libre enfocados a la creacion de recursos
didacticos y del entorno virtual para adentrar a las tecnologias de la informacién en la
educacion y aprendizaje siguiendo la metodologia que plantea la FATLA® que se

denomina PACIE enfocandose en la pedagogia didactica.

La metodologia P.A.C.I.LE. es una metodologia para el uso y aplicacion de las
herramientas virtuales (aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0, entre otros) en la
educacion sea en sus modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia. (Ofiate,
2011)

La metodologia PACIE, ayudara a que el estudiante con limitacién visual pueda asistir
normalmente a clases, sin temor a que la adquisicién de conocimientos con relacion a la

de sus compafieros no sea equitativa.

Ademaés sera una herramienta que el docente podrd emplearla para la evaluacion del
alumno invidente y su respectiva calificacion para la aprobacion en la materia, pues el

docente no puede evaluar de igual manera que lo hace con el resto de estudiantes.

P.A.C.I.LE. segun (Ofate, 2011), son las siglas de las 5 fases que permiten un

desarrollo integral de la educacién virtual, y corresponden a las siguientes fases:

P =Presencia.- En esta fase se busca crear la necesidad de que los estudiantes entren

al sitio web o entorno virtual.

A =Alcance.-En esta fase se realizara la planificacion de la asignatura a dictarse por el
docente , ver que contenidos son los que en verdad deben subirse al entorno virtual.

Ademas determinar que carreras pueden calificar para ser probadas en el proceso inicial

C= Capacitacion.- En esta fase se planificara correctamente como se llevara a cabo
las tutorias, sin improvisaciones, fomentando la permanente investigacion y auto
aprendizaje dentro del entorno virtual. En esta fase el docente serd instruido en el

lenguaje braille.

° FATLA, Fundacion para la actualizacién tecnoldgica de latinoamérica.



| = Iteracion.- Esta es la fase mas importante de la metodologia P.A.C.I.E.

El proceso de ensefianza-aprendizaje se basa en la cooperacién de los pares, quienes

gracias a su cooperacion, motivacién, amistad logran construir el conocimiento.

E = E-Learning.- En esta fase usando el entorno virtual se procedera a crear el médulo
de autoevaluacion de los estudiantes con lo que el docente podra evaluar los

conocimientos que este adquiriendo el estudiante y determinar el grado de aprendizaje.

El software a utilizarse para la Gestién de Contenidos de Aprendizaje ser4 un LMS™,

que permitira:

e Administrar, distribuir y controlar las actividades de formacién no presencial o
E-Learning de los estudiantes, para esto se buscara y seleccionara la mejor
alternativa.

Se implementara la metodologia de aprendizaje y evaluacion con el uso de la
plataforma para personas con limitacion visual en la materia de Programacion |, que
servirda como prototipo para la elaboracion de proyectos similares en beneficio de las

personas no videntes.

La capacitacion del docente para la comunicacién con el estudiante con limitacién
visual estara a cargo del departamento de no videntes que se encuentra en la biblioteca

de la universidad a cargo de la Lic. Janeth Enriquez.

La Universidad Técnica del Norte se encargara de costear los gastos de la
implementacién de equipos pues va a ser por el bienestar de los estudiantes de

capacidades diferentes.

1.5. JUSTIFICACION.

En el Ecuador un buen porcentaje de la poblacién total padece de algun tipo de
discapacidad, en la siguiente grafica se ilustra el porcentaje de personas con los distintos

tipos de discapacidad datos obtenidos de la pagina del CONADIS Septiembre 2014.

0| MS, Learning Management System



397.233 Personas con discapacidad en el Ecuador- Septiembre 2014
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Grafica 1: Personas con discapacidad en el Ecuador
Fuente: (Publica, 2014)

La grafica anterior muestra el porcentaje de 397.233 personas con las distintas
discapacidades en el Ecuador hasta septiembre del 2014, el 48,81% representa a
193.905 personas con discapacidad fisica, el 22,05% representa a 87.581 personas con
discapacidad intelectual, el 12,16% representa a 48.308 personas con discapacidad
auditiva, el 11,69% representa a 46.435 personas con discapacidad visual, el 2,20%
representa a 8.737 personas con discapacidad psicolégica, el 1,39% representa a 5.510
personas con discapacidad de lenguaje y el 1,70% representa a 6.757 personas con
discapacidad mental. (Publica, 2014)

En la provincia de Imbabura existen 10.820 personas con discapacidad, en la siguiente

gréfica se muestra los porcentajes de los diferentes tipos de discapacidad.

10820 Personas con discapacidad en Imbabura - Septiembre 2014
1,96%
1,43%

u AUDITIVA
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B INTELECTUAL
m LENGUAIJE

B MENTAL

m PSICOLOGICO
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Gréfica 2: Personas con discapacidad en la provincia de Imbabura
Fuente: (Publica, 2014)

En Imbabura segun los datos del CONADIS, existen el 42,70% representa a 4.620
personas con discapacidad fisica, el 19,11% representa a 2.068 personas con

discapacidad intelectual, el 22,75% representa a 2.462 personas con discapacidad
7



auditiva, el 10,54% representa a 1.140 personas con discapacidad visual, el 1,96%
representa a 212 personas con discapacidad psicologica, el 1,51% representa a 163
personas con discapacidad de lenguaje y el 1,43% representa a 155 personas con
discapacidad mental. (Publica, 2014)

Segun (Jiménez, 2012) menciona que la educacion como institucion socializadora es
la herramienta clave para lograr procesos transformadores profundos y duraderos en la
cultura y de la necesidad de incidir positivamente en la formacién de formadores, asi
como el hecho de que importantes sectores de la sociedad estdn demandando
cumplimiento de sus derechos, como son la equidad entre los géneros, la eliminacion de
prejuicios sociales hacia las personas que son “diferentes”, el acceso y la igualdad de
oportunidades y el derecho de una vida independiente para personas no videntes, fueron
la base para esta propuesta.

Y tomando la Politica 1.6 sobre el proyecto del plan del Bien Vivir de nuestro pais en
que el objetivo es apoyar procesos educativos destinados a la eliminacion de las
diferentes formas de discriminacién por razones de discapacidad, con miras a una
mejorar la calidad de vida. El entorno dindmico de aprendizaje para personas no
videntes, se desarrollara e implementara para personas con discapacidad visual y para
personas que no tengan un elevado grado de discapacidad fisica. Esto ayudara para
cumplir la meta de alcanzar el 40% en la tasa de ocupacién plena en personas con
discapacidad al 2013.

Existen varios disefios de entornos virtuales pero como dice la FATLA, nunca un aula
virtual es igual a otra por: su disefio, su contenido, sus reglas de juego, su duracién, sus
objetivos, sus destrezas a adquirir, sus recursos a utilizar, su plena socializacién. (Fatla,
2014)

El uso de las TIC viene constituirse en un desarrollador de talento humano, pues el
conocimiento es el capital intangible para el desarrollo de la sociedad, generador de

riqueza, y creador de bienestar, con la capacitacién, formacion, tecnificacion.

Fomento del software libre, dando especial énfasis en la creacion de contenidos que
respondan a las necesidades de informacion y desarrollo, y que atiendan la diversidad e

identidad linguistica y cultural de la sociedad.

" politica 1.6. Reconocer y respetar las diversidades socioculturales y erradicar toda forma de discriminacion, sea ésta por
motivos de género, de opcion sexual, étnico-culturales, politicos, econémicos, religiosos, de origen, migratorios,
geogréaficos, etareos, de condicibn socioeconémica, condicion de discapacidad u otros. Recuperado:
http://plan.senplades.gob.ec/politicas-y-estrategias1
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Discapacidad.

2.1.1 Definicién.

Segun la (OMS)*, la discapacidad es:

“Un término general que abarca las deficiencias, las limitaciones de la actividad y las
restricciones de la participacion. Las deficiencias son problemas que afectan a una
estructura o funcién corporal; las limitaciones de la actividad son dificultades para
ejecutar acciones o tareas, Y las restricciones de la participacién son problemas para
participar en situaciones vitales.”

La (Asamblea Nacional, 2012) en la ley organica de discapacidades del Ecuador en el

articulo 6 define a la discapacidad como:

“Articulo 6.- Persona con discapacidad.- Para los efectos de esta Ley se considera
persona con discapacidad a toda aquella que, como consecuencia de una 0 mas
deficiencias fisicas, mentales, intelectuales o sensoriales, con independencia de
la causa que la hubiera originado, ve restringida permanentemente su capacidad
biolégica, sicoldgica y asociativa para ejercer una 0 mas actividades esenciales de la
vida diaria, en la proporcién que establezca el Reglamento.” (p. 8)

2.1.2 Tipos de discapacidad.

Las discapacidades en las personas son impedimentos para realizar cualquier
actividad que se deberia realizar de forma normal, estas son muy diversas y se las

clasifica de acuerdo al impedimento que tienen los individuos.

Discapacidad Psiquica.- entre estas se encuentran las deficiencias mentales,
cognitivas, intelectual, estas se caracterizan por la disminuciébn de las habilidades

intelectuales y cognitivas (sindrome de Down, retraso mental, entre otros).

Discapacidad fisica.- este tipo de discapacidad se caracteriza por la alteracion en las
habilidades motrices (Espina Bifida, lesibn medular, mal de Parkinson, entre otros).
(CILSA, 2014)

Discapacidad sensorial.- se caracteriza por la disminucién de los sentidos de las
personas, entre este tipo de discapacidad se encuentran las auditivas, visuales y

multisensoriales.

2 OMS. Organizacién Mundial de la Salud.



2.2 Accesibilidad web.

2.2.1 Definicion.
La (W3C)® dice que la accesibilidad:

“Significa que personas con algun tipo de discapacidad van a poder hacer uso de la
web. En concreto, al hablar de accesibilidad web se esta haciendo referencia a un
disefio web que va a permitir que estas personas puedan percibir, entender, navegar e
interactuar con la Web, aportando a su vez contenidos. La accesibilidad web también
beneficia a otras personas, incluyendo personas de edad avanzada que han visto
mermadas sus habilidad a consecuencia de la edad.”

La accesibilidad web contempla varios tipos de discapacidades como: deficiencias fisicas,

neuronales, visuales, cognitivos, habla y auditivos. (Shawn Lawton, 2010)

En la actualidad miles de personas con deficiencias no pueden acceder y utilizar los
servicios de la web, ya que muchos de los sitios web tienen barreras de accesibilidad,
gue dificultan o impiden el uso por este tipo de personas. (Shawn Lawton, 2010)

2.2.2 Beneficios de la accesibilidad web.

La accesibilidad web proporciona grandes beneficios a las personas con discapacidad
visual ya que por primera vez pueden acceder a la informacion y contenidos de los sitios
de su interés. Ademas la accesibilidad no influye Unicamente en un grupo especifico de
personas con capacidades diferentes sino que también procura la mejora de la calidad de

los sitios web.
2.2.3 Accesibilidad y la educacion.

Las personas con discapacidad que emprenden el reto de educarse a menudo se
encuentran con barreras que les impiden cumplir con sus objetivos. Estas barreras van
desde la infraestructura fisica de los centros educativos hasta la infraestructura
tecnolégica, ya que por lo regular las instalaciones fueron disefiadas sin tomar en cuenta
las necesidades de los discapacitados, y no se cuenta con una metodologia y materiales

de ensefianza adecuados.

En la actualidad la inclusion de las personas con discapacidad a la educacion y el uso
de las tecnologias de la informacién y comunicacion en su formacion estan en auge, ya
gue las instituciones educativas buscan mejorar las condiciones para la ensefianza y

aprendizaje de los estudiantes con deficiencia tanto fisica como intelectual. Un punto

3 \W3C, World Wide Web Consortium
10



importante para conseguir una inclusion efectiva es la adopcién del término accesibilidad

tanto en infraestructura como en tecnologia.

En el IV congreso internacional sobre ATICA™ del 2012, se presenté el trabajo del

proyecto ESVIAL™, que busca contar con materiales y recursos accesibles virtuales para

los estudiantes con discapacidades. Este proyecto pretende que se desarrollen entornos

virtuales para las persona con discapacidad y que sean accesibles, independientemente

del idioma, medio de uso, clase social y situacion geografica. (Bengochea & Piedra,

2012)

Para contar con entornos accesibles para la educacion de personas con discapacidad

visual se debe tener en cuenta los siguientes aspectos:

1.

Tamario de letra. El entorno debe permitir aumentar el tamafio de letra.

. Colores de contraste. El sitio debe ser disefiado tomando en cuenta los colores de

contraste que permitira resaltar el peso visual de los elementos y su visualizacion.

. Equipo multimedia. El entorno debe contar con sonidos e imagenes que servirdn de

ayuda para la correcta navegacion por el sitio.

iconos intuitivos. Se debe de incluir imagenes intuitivas de todas las funcionalidades

del sitio ya que esto ayudara a las personas con problemas mentales y visuales.

. Evitar el scrolling. El sitio debe estar disefiado para personas con problemas

motrices, por lo tanto se debe de evitar paginas largas verticalmente y horizontal.

. Teclas de atajo. Es recomendable la integracion de atajos de teclado que facilitaran

la movilidad por el sitio, pero hay que tener en cuenta que solo deben ser de dos o
tres teclas, como por ejemplo ALT+G o ALT SHIFT + G, ya que si se hace con mas

teclas esto puede acarrear otro problema.

. Buscador inteligente. El sitio debe disponer de un buscador que interprete lo que la

persona quiso escribir y dar la opcion para la correccion.

. El sitio debe contar con un menu de navegacion que debe estar en un mismo lugar

para que el usuario no se pierda.

Para un buen uso de la accesibilidad para personas con discapacidad en la educacién

es importante que los docentes, autores, y todos los implicados en el proceso de

* ATICA. Aplicacion de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.
!® ESVIAL. Educacién Superior Accesible para América Latina

11



formacion académica estén bien informados y capacitados en el uso de las herramientas

de accesibilidad.

2.3 Aprendizaje electrénico.

La (UNESCO)* dice que el aprendizaje electronico es: “la piedra angular para
construir sociedades integradoras del conocimiento”.

El aprendizaje electrénico o también conocido como E-Learning es un método de
estudio a distancia o semi presencial el cual se caracteriza por educar y/o capacitar a los
estudiantes con el uso de las herramientas tecnolégicas, medios electrénicos y el

internet.

El aprendizaje electrénico es un modelo de educacion a distancia totalmente
virtualizada, con el cual las personas o estudiantes, el docente o facilitador pueden
trabajar colaborativamente e interactuar entre si, compartir contenidos, chat, video

conferencia entre otros.
o Ventajas.

Las ventajas del E-Learning segun (Méndez , Rivas, & del Toro, 2013) en el proceso de

aprendizaje son:

v' Ahorro en el costo del aprendizaje, ya que el costo es minimo en relacién al
material didactico, matricula, transporte, entre otros que se realiza en el
aprendizaje presencial.

v' Los estudiantes pueden obtener la informaciéon necesaria con rapidez y agilidad
en cualquier momento.

v' El acceso a la informacion se realiza a cualquier hora.

v" Flexibilidad en el horario, el estudiante puede acceder a las clases en cualquier
momento y desde cualquier lugar.

v' Disponibilidad de material electrénico para el aprendizaje.

v Con el E-Learning desaparece la barrera de espacio ya que no importa de la
situacion geografica del estudiante.

v" Disponibilidad de diferentes dispositivos para acceder a las clases.

v' El hecho de que los estudiantes no tengan contacto directo con el docente no
quiere decir que el proceso de ensefianza no sea supervisado.

v" El modelo de aprendizaje es colaborativo ya que los estudiantes pueden trabajar

en conjunto.

8 UNESCO. Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura.
12



v' En la actualidad existe una infinidad de plataformas virtuales para la formacion

con medios electrénicos.

o Desventajas.

Segun (Méndez , Rivas, & del Toro, 2013) el E-Learning tiene las siguientes desventajas:
v El estudiante se puede sentir aislado.

v' Los participantes del curso que tienen desconocimiento de la tecnologia pueden

desanimarse y abandonar el curso, ya que pueden sentirse desorientados.

v Los estudiantes a menudo necesitan de orientacion, y guias para resolver
problemas que se presenten, pero la falta de tutor presencial puede dificultar el

proceso de aprendizaje.

v Los estudiantes pueden dedicarse solamente a leer sin comprension los

materiales didacticos de las plataformas educativas.

2.4 Sistema de gestidon de aprendizaje o LMS.

Para gestionar y automatizar el proceso de formacién académica de los estudiantes se
disponen de plataformas de software y hardware que se denominan sistemas de gestion

de aprendizaje o LMS*".

Estas plataformas permiten gestionar los datos de los estudiantes, registrar usuarios o
estudiantes, crear cursos, almacenar y gestionar los contenidos, provee el seguimiento
del aprendizaje, generacién de informes y Ultimamente permiten la comunicacién e

interaccion entre los usuarios. (Lascano Borja, 2013)

Actualmente se cuenta con una infinidad de plataformas tanto de la modalidad de
software propietario como de software libre, entre las plataformas de pago se encuentran:
webCT, Teed, eCollege, Fronter, entre otras, y entre las plataformas libres se encuentran:

ATutor, moodle, claroline, dokeos, swad, entre otros. (Lascano Borja, 2013)

2.5 Metodologia P.A.C.1.E.

Segun el Ing. (Camacho, 2011) la metodologia PACIE busca: “incluir las TIC's en la

educacion, pensando en el docente como motor esencial de los procesos de aprendizaje,

7 LMS, Learning Management System. Sistema gestor de aprendizaje.
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facilitando procesos operativos y administrativos de la vida académica y entregandole

mayor tiempo para su crecimiento personal y profesional.”

PACIE es una metodologia de ensefianza y aprendizaje que tiene como principios
fundamentales la creatividad, socializacion e interaccién entre los participantes del
proceso de educacion y los docentes o tutores bien preparados, y el empleo de la
tecnologia. (Camacho, 2011)

PACIE permite obtener los conocimientos de forma progresiva y reflexiva,

promoviendo la autonomia, logrando un constante aprendizaje.
2.5.1 Inicio de P.A.C.I.E.

A partir de la década de los 90 con el avance de la tecnologia y la creacion de
plataformas educativas digitales, aparecieron los sistemas de aprendizaje E-Learning que
colaboraron en el proceso de educacién de los estudiantes.

Buscando la integracion de la tecnologia y la pedagogia el Ing. y profesor Pedro
Camacho (Director de la FATLA) cre6 la metodologia PACIE (Ofiate, 2011) con la

finalidad de cambiar el concepto de educacion.
2.5.2 Objetivos de la metodologia PACIE.

La metodologia PACIE tiene por objetivo involucrar las TIC's en el proceso de
formacion académica, poniendo al docente como el ente fundamental del proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Ademas busca facilitar al docente y a las instituciones las herramientas en linea
necesarias para la correcta formacion educativa, con la idea de aprender haciendo y

crear conocimiento de manera colaborativa.

2.6 Fases de la metodologia PACIE.

La metodologia P.A.C.1.E tiene 5 fases, estas se expresan en cada una de sus letras;
P significa presencia, A significa alcance, C significa capacitacion, | significa interaccion,

E significa E-Learning, a continuacion se describen cada una de ellas.
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E-learning | Alcance

PACIE |

Iteraccion Capacitacion

Gréfica 3: Fases de PACIE
Fuente: Propia.

2.6.1 Fase de Presencia (P).

Esta fase se relaciona con el aspecto visual del EVA®™ que el docente muestre a los

estudiantes, con la utilizacién correcta de los recursos que provee la web 2.0y 3.0.

El docente debe tener en cuenta que el entorno virtual de aprendizaje debe causar un
gran impacto visual y ser atractivo al estudiante, ya que de esto depende que el
estudiante se sienta interesado en ingresar continuamente al entorno. Si el entorno virtual

no le llama la atencién al estudiante este perdera el interés en ello. (Ofate, 2011)
La fase de presencia debe proporcionar los siguientes aspectos al EVA:
e Proporcionar un aspecto visual atractivo.

e Utilizar el mismo tipo de fuente, estilo y color para los titulos e informacién

respectivamente.
e Utilizar adecuadamente los recursos informéticos en linea.
e Presentar contenidos académicos actualizados y con eficiencia.

e Emplear herramientas adicionales al entorno disponibles en la web, tales como:
animaciones, videos, imagenes, presentaciones, chat, video conferencia, entre

otros.

'8 EVA. Entorno virtual de aprendizaje.
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Grafica 4: Caracteristicas de la fase de presencia.
Fuente: Propia.

2.6.1.1 Funciones de la fase.

La fase de presencia tiene las funciones de informar, comunicar, interactuar, apoyo y

educacion, por lo que el ing. (Ofate, 2011) describe a continuacion cada una:

Informar.- Suministrar exclusivamente informacién de manera unidireccional, es decir,
que de las personas que la reciben no se espera una respuesta determinada a los
procesos de informacion, por ejemplo: presentacion de los calendarios académicos,

cambios en los programas educativos, entren otros.

Comunicar.- Se refiere a que los EVAs deben contener recursos que promuevan la
retroalimentacion de datos mediante respuestas a mediano o largo plazo por parte de los
integrantes del curso que recibieron la informacion, por ejemplo: promover el trabajo
grupal, disponer de un banco de preguntas y respuestas, convocatorias a encuentros

presenciales.

Interactuar.- Se refiere a que no se deben generar solamente recursos sino que
también se deben crear actividades que se puedan compartir a los estudiantes de forma
asincronica y sincrénicamente, por ejemplo: foro tematico, talleres, chat, conversaciones

para incentivar el uso.

Apoyo.- Es relacionado a la creacién de recursos y actividades interactivas que
permiten apoyar o facilitar en el proceso de formacion académica, por ejemplo: foro para

discutir un tema, cuestionario de soporte para practicar.
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Educacion.- se refiere a la necesidad de una interaccion real para generar el

conocimiento.

Informar |
.-’/
Educacién. | . Comunicar |
/* Funciones de J/
fase |
presencia /
/
Apoyo | ' Interactuar |
J
4 J/

Grafica 5: Funciones de la fase presencia
Fuente: Propia.

2.6.2 Fase Alcance (A).

La segunda fase de PACIE es la fase de alcance, esta se caracteriza por centrarse en
la pedagogia de los EVAs, esta fase no se centra en el docente o tutor sino en la entidad

o institucidon educativa.

El alcance permite planificar y establecer objetivos que faciliten contar con resultados
adecuados a la realidad, que posibiliten la obtencién de destrezas y habilidades acordes
al entorno real. Un aspecto importante de esta fase es que se promueve la auto

generacién de conocimientos por parte de los estudiantes del EVA.

Ademas en esta fase se debe efectuar la correcta planificacion de los cursos, areas,
estudiantes, instituciones y docentes que intervendran en el proceso de ensefianza —
aprendizaje. Pues es aqui donde se precisaran que cursos o carreras se dictaran en el
inicio, a que grupo de personas se va a educar, que docentes estan preparados para

dictar un curso. (Ofiate, 2011)
2.6.2.1 Aspectos fundamentales del Alcance.

El Ing. (Camacho, Modelo P.A.C.I1.E, 2014) menciona tres aspectos fundamentales del
alcance, a continuacién se describen cada uno de ellos:

Alcance académico.- Este tipo de alcance se centra en la clase de contenido de la
informacién, el tiempo que se empleara para que los estudiantes se capaciten, y los

recursos necesarios y adecuados para el aprendizaje.
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Alcance Experimental.- En este alcance se debe poner en claro las experiencias que
deben alcanzar los estudiantes y si estas seran de Utiles de forma préactica o real, ademas
debe permitir que los estudiantes desarrollen destrezas y habilidades acordes a los
objetivos de los cursos.

Alcance Tutorial.- Este alcance permite establecer las actividades y los recursos que
se emplearan para la perfecta ejecucion del curso, ademas se enfatiza en el aspecto de

la motivacién hacia el estudiante para que se interese en el curso y no deserte de él.

aﬂ({:i%rr]r?ﬁn pr)ﬁﬁﬂﬁ?ﬂﬂl Alcance tutorial
*Informacion. *Experiencia. *Frecuencia
*Tiempo. *Destrezas. «Comunicacion.
*Recursos. *Conocimiento. *Motivacién.

Gréfica 6: Elementos de la fase alcance.
Fuente: Propia.

2.6.3 Fase Capacitacion (C).

La tercera fase de PACIE es la capacitacion y esta se refiere al adiestramiento que
debe tener el tutor o docente para que se desempefie correctamente en la realizacién del
curso. Para esto las autoridades de las instituciones deben planificar programas de
capacitacion para los docentes o tutores, para prepararlos en el uso de las herramientas

tecnolégicas, pedagdgicas y de aspectos globales relacionados a las materias impartidas.

Es muy importante que el tutor cuente con una buena capacitacion en el uso e
integracion de las herramientas tecnoldgicas establecidas en la web 2.0, tales como:
foros, wikis, blogs, videos, entre otros, ademas deben contar con buenos conocimientos
en el &rea de la materia impartida. Todo esto servirda para que los estudiantes puedan

resolver sus inquietudes al interactuar con el docente.

Ademas los tutores deben investigar sobre todo tipo de recursos extras disponibles y

aventurarse a experimentar con ellos para que aprendan haciendo.

2.6.3.1 Elementos de la fase de Capacitacion.

La fase de capacitacion posee tres elementos importantes:

Elemento Tecnoldgico.- Se refiere a la evaluacion del uso y manejo de las
herramientas tecnolégicas, es importante efectuar talleres de capacitacién de las mismas.
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Elemento Comunicacional.- Para una buena interaccién es necesario disponer de los
medios de comunicacién masiva disponibles, por ejemplo: correo electronico, mensajeria

masiva.

Elemento Pedagdgico.- Es necesario formar docentes capaces de impartir las clases
con las mejores practicas pedagdgicas.

Elemento Elemento Elemento
tecnolégico comunicacional padagdgico.
Evaluar uso de Facilitar medios Formar docentes
tecnologia. de comunicacion. en pedagogia.
Capacitaren | o ) Integracion de la
tecnologia a Mensajeria. tecnologia con la
docentes. | 4 pedagogia.

Grafica 7: Elementos de la fase de capacitacién
Fuente: Propia.

2.6.3.2 Ciclo de disefio.

La capacitacion cumple un ciclo de disefio que es un modelo que permite investigar,
planificar, evaluar, crear y autonomia a través del aprender haciendo para los cual

(Ofate, 2011) describe cada uno de ellos a continuacion:

Investigar.- Los docentes deben ser capaces de identificar los problemas y resolverlos,
ademas deben procurar impulsar la investigacion y obtener informacién totalmente

verificada.

Planificar.- es la segunda etapa del ciclo de disefio en la cual el docente debe

planificar, disefiar y ejecutar un producto o solucion.

Crear.- esta es la tercera etapa del ciclo y se refiere a que el docente debe crear el
producto o solucién con el uso de las técnicas y herramientas adecuadas disponibles,

para ello es indispensable seguir un plan de trabajo.

Evaluar.- es la cuarta etapa del ciclo, esta se refiere al proceso de evaluacion del éxito
del producto o solucidon disefiado, mediante pruebas y opiniones de los usuarios. Se debe

procurar la evaluacion continua.

Autonomia.- es la quinta y ultima etapa del ciclo en la cual el docente debe promover

las actividades y actitudes para contribuir en su propio cuidado y desarrollo, debe
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emplear los términos sobre seguridad en los trabajos realizados con la tecnologia,
ademas debe mostrar compromiso personal hacia las clases y sus participantes.

Desarrollar un

borrador del
< Formular I
Identificar el Ll
problema 8’:& disefio

Evalie Disefar
el uso un
del ciclo producto
del o
disefio solucién

Responsabilidad

AUTONOMIA PLANIFICAR

Planificar

ejecucién
e
producto
)
solucibn

pg::&:' o Usar técnicas y
solucién o adeciado
el plan

Graéfica 8: Ciclo de disefio de la fase de capacitacion.
Fuente web: El ciclo del disefio, recuperado de: http://fatla.org/peter/pacie/capacita/cycle/,
2014

2.6.4 Fase Interaccion (I).

Esta es la cuarta fase de la metodologia PACIE y es la mas importante ya que se basa
en la habilidad de aprender haciendo con la utilizacién de las actividades y recursos
disponibles que permitan compartir y trabajar colaborativamente con todos los integrantes
del curso. (Onate, 2011)

La informacion y el disefio que tengo un EVA es la base principal de la interaccion ya
gue de esta depende que el estudiante muestre interés en los cursos. El correcto disefio

del EVA es un factor predominante en la preferencia de los alumnos.

El tutor tiene un papel pasivo ya que los estudiantes son los que intervienen en esta

fase debido a que ellos seran los que generen su conocimiento.

! Interaccion J
; e : Compartir Actividades y Motivar y
L Sulayssduipiento J socig\lizary recursos estimular

Gréfica 9: Aspectos de la interaccion.
Fuente: Propia.
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2.6.4.1 Objetivos de la fase interaccion.

Esta fase tiene los siguientes objetivos:

Motivar al estudiante a que participe.

Disminuir la carga excesiva de actividades.

AN N NN

2.6.4.2 Herramientas de la web para las aulas virtuales.

Evitar el aburrimiento y desercion de los estudiantes de un EVA

Impulsar la interaccion real entre los estudiantes y el tutor en un EVA.

Proporcionar entornos virtuales de aprendizaje interactivo y cooperativo.

En esta fase se emplean todas las herramientas que proporciona la web 2.0 y se describe

en la Tabla 2.

Tabla 2: Herramientas de la web 2.0 para un EVA.

Herramientas de la web 2.0 para un EVA.

Oficina Multimedia Utilidad Aula
e Procesador de o Videos. e Almacenamiento. e Péaginas
texto. . Sonidos. e Antivirus. personales y
¢ Hojas de célculo. . Imégenes. eValidadores grupales.
¢ Presentaciones. . Fotografias. HTML/CSS. e Mapas
e Gestidn de grupos eMarcadores conceptuales.
de trabajo. sociales. e E-Learning.
e Calendario. eConversores de
formatos.

Aplicacion.

e Blogs.

o Wikis.

o Redes
sociales.

e |ectores RSS.

Fuente: (Onate, 2011)

2.6.4.3 Partes fundamentales de un aula virtual.

Para la calidad de los EVAs o aulas virtuales, la metodologia PACIE distribuye su

estructura en bloques, de tal manera que el proceso de aprendizaje de lleve de la mejor

manera con las mejores practicas académicas y pedagogicas. (Ofiate, 2011)
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Gréfica 10: Partes de un aula virtual segun PACIE.
Fuente: (Onate, 2011)

2.6.5 Fase E-Learning (E).

Esta es la ultima fase de PACIE, y se caracteriza por permitir el aprendizaje de los
estudiantes con el soporte y utilizacion de las nuevas tecnologias. El E-Learning permite
la integracion entre la educacion y las TICs sin que se descuide la parte pedagdgica.
(Ofate, 2011)

El estudiante debe estar activo en esta fase, ya que él sera quién genere el
conocimiento a través del uso de las tecnologias y el trabajo colaborativo, mientras que el
docente garantizara el correcto proceso de aprendizaje. Con el E-Learning ya no solo se

transmite conocimiento sino que también se genera.

En esta fase se rompen las brechas de tiempo, espacio y costo, debido a que el
aprendizaje puede concebirse desde cualquier lugar, a cualquier hora y con costos

reducidos.

2.6.5.1 Objetivos de lafase.

Esta fase busca proporcionar los siguientes objetivos:

v" Conocer y disponer de técnicas de evaluacién por internet.

<\

Mezclar la tutoria en linea con la tutoria practica.

v" Optimizar el aprendizaje con la utilizacién de los recursos disponibles en la
web.

v" Automatizar los procesos de evaluacion.

v" Fomentar el uso de las herramientas de la web 2.0 y 3.0.
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Gréfica 11: Caracteristica de la fase E-Learning
Fuente: (Onate, 2011)

2.7 Aula Virtual.

El aula virtual es un término que Ultimamente se esta utilizando mucho en las
instituciones educativas para definir a un tipo de educaciéon a distancia que emplea

medios tecnolégicos asociados a la pedagogia.

Las aulas virtuales se caracterizan por estar disefiadas de una manera totalmente
llamativa para el estudiante, y que le ayuden en el proceso de aprendizaje al eliminar
barreras como tiempo y espacio geografico.

2.7.1 Estructurade un aula virtual segun PACIE.

La metodologia PACIE establece en la fase de interaccion la estructura con la cual se

deben disenar los EVAs o aulas virtuales.

Un aula virtual se distribuye en bloques, de tal manera que cada bloque cumpla con

una funcion especifica en el proceso de formacion del estudiante.

2.7.1.1 Bloque 0 o PACIE.

Este bloque es la parte esencial del aula virtual debido a que en aqui se realiza la
interaccion entre los involucrados en el proceso de aprendizaje, se genera el

conocimiento cooperativo y se exponen las experiencias comunes. (Ofate, 2011)
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Este bloque esta dividido en tres secciones, a continuacion se explica cada una de
ellas:

o Seccion de informacion. En esta seccion se encontrara toda la informacién sobre el
curso, asi como también quién es el docente del curso, y de qué manera se

realizard la evaluacion.

o Seccion de comunicacion. En esta seccion se encuentra la informacion sobre el

funcionamiento del aula.

o Seccion de interaccién. Esta seccion es la mas importante debido a que en ella se

centra en el aspecto social, se promueve el apoyo y el aprendizaje cooperativo.

TRABAJO DE
GRADO I
Aula Virtual PACIE/0-5
 Ellugar que siempre debes visitar
. Cartelera enLinea O
Informacién que debes saber
= Guia para Iniciar O
= Quién Lieva la Tutoria? ([
_n Ribrica de Evaluacidn O
Interactia con Nosotros
« Tu Cafecito Virtual v
. Dudas e Inquietudes ¥4
=1 ACONOCemos... v

Gréfica 12: Ejemplo de Bloque 0 de un aula virtual.
Fuente: Propia.

2.7.1.2 Bloque Académico.

El bloque académico se constituye como la parte central del aula virtual, debido a que
aqui se muestra una secuencia a seguir generar el conocimiento, también se encuentra
toda la informacién, documentos y enlaces sobre la asignatura en estudio, ademas en
esta parte se anima a que el estudiante a interesarse en el contenido disponible. (Onate,
2011)

Este bloque esta dividido en cuatro secciones:
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o Seccion de exposicion. Esta seccién contiene la informacién tedrica sobre la
asignatura de estudio, asi como también debe contar con documentos y enlaces
informacién necesaria para complementar la ensefianza, por ejemplo: videos,

imégenes, documentos PDF, entre otros.

o Seccion de rebote. Esta seccion se caracteriza por promover las actividades de
autocritica, aqui se permite la consulta a través de foros, wikis u otros medios de

consulta para que el estudiante se interese en el curso.

o Seccion de construccion. Esta seccion se emplea para la interaccion entre los
estudiantes a través de foros de discusion, debates, lo cual permite que el
estudiante sostenga su punto de vista con argumentos validos, esto genera

conocimiento.

o Seccion de comprobacion. También conocida como seccion de evaluacion, ya que
se verifica que el estudiante haya desarrollado todas las actividades y habilidades

planteadas en el aula virtual.

Tema 1

DESARROLLE CAPITULO I

Informacion a GConocer
-
B [Descarga del Libro O
-
B pesarrollo de Tesis v
Aprendizaje Interactvo
ca
| LaRealidad de una Tesis O
o ) ]
| Siete Puntos a Evitar en una TESIS
Actividadies a Realizar
Opinion sobre Video O
Envio CAPITULO | 74

Gréfica 13: Ejemplo de bloque académico de un aula virtual.
Fuente: Propia.

2.7.1.3 Bloque de Cierre.

El blogue de cierre se encuentra al final del aula virtual, lo cual no significa que sea de

menor importancia.
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Esta zona se concibe en la culminacién del curso, tiene por objetivo dar la oportunidad
a que el estudiante exprese su opinién sobre el curso, y asi mantener una mentalidad de
mejora permanente. Ademas este bloque sirve para que los involucrados en la

ensefanza se despidan. (Ofate, 2011)
Este bloque se divide en dos secciones:

o Seccion de negociacion. En esta seccidn se procura retomar los temas pendientes
o inconclusos para que de ese modo no existan vacios en el estudiante, ademas es
utilizado para negociar las evaluaciones efectuadas y se da la oportunidad de hacer

comentarios sobre el curso.

o Seccion de retroalimentacion. Esta seccién es empleada para conocer la opinién de
los estudiantes sobre el proceso de ensefianza, los materiales empleados, las
herramientas utilizadas en la realizacion del curso, lo cual servirh para mejorar la

ensefianza en el aula virtual.

Bloque de cierre

+ P ¥ K ®

1 Tu Retroalimentacion es valiosa » M & & @ §
#% Desahbgate » P Ko d

(3) Agregarrecurso.. v (3) Agregar actividad..

Gréfica 14: Ejemplo de bloque de cierre de un aula virtual.
Fuente: Propia.
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CAPITULO lll: ANALISIS Y ESTUDIO DE
HERRAMIENTAS.

3.1 Introduccién General.

El presente capitulo contiene el andlisis, estudio y seleccién de las herramientas,
plataformas, software, hardware necesarios que satisfagan los objetivos planteados en el
Capitulo 1, es decir, el disefio de una plataforma E-Learning para personas invidentes o

con deficiencias mdltiples.

En las siguientes lineas se hace un analisis de las plataformas o sistemas operativos
disponibles en el mercado y que proporcionan herramientas Utiles sobre accesibilidad, asi
como también de los LMS disponibles para construir el entorno virtual, ademas de los
programas existentes sobre accesibilidad: como lectores de pantallas, magnificadores,

lectores braille, entre otros.

En las lineas finales de este capitulo se realiza la seleccidon de las herramientas a
utilizar para dar solucion al problema, y finalmente se describe a detalle la metodologia a

seguir.
3.2 La accesibilidad en la web.

La accesibilidad en la web va mas alla de disefiar web accesibles para las personas
con algun tipo de capacidad diferente, sino que también abarca la implementacién de
webs para personas de edad avanzada o nifios, e incluso para las personas que se les

dificulta acceder al internet o el acceso a internet es deficiente.

La accesibilidad trata sobre el disefio de los sitios web tomando en cuenta los
aspectos relacionados como la codificacion y presentacion de la informacion, de tal
manera que las personas puedan percibir, entender e interactuar con el entorno web sin
dificultades. (Shawn Lawton, 2010)

3.2.1  Accesibilidad web en E-Learning.

Los entornos E-Learning deben ser disefiados para que todas las personas,
independientemente de sus caracteristicas, accedan sin ninguna dificultad a los diversos
cursos, es decir, que el entorno sera totalmente accesible. El entorno es accesible si su

contenido de formacién cumple con los siguientes aspectos:
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e Uniformidad. Todos los recursos que se utilizan en el entorno deben ser tratados

homogéneamente.

e Simplicidad. Los recursos empleados en el entorno deben ser sencillos y simples

para adaptar en el mismo.

¢ Claridad. Los recursos o contenidos del entorno deben ser faciles de comprender e

interpretar.

e Adecuacion. Cada recurso expuesto en el entorno demanda de un tipo distinto de

accesibilidad.

e Organizacién. Todos los elementos del entorno deben de estar totalmente

estructurados para que se facilite el seguimiento del curso.

e Precision. Establecer estrictamente los objetivos o propésitos del entorno.

3.3 Sistema operativo.

Un sistema operativo o también como SO, es un conjunto de aplicaciones que
controlan los dispositivos hardware de un equipo de cémputo y ademas sirve de

plataforma para la ejecucién de los programas informaticos.

Existe una infinidad de sistemas operativos, cada uno posee sus propias

caracteristicas y funcionalidades, asi como también sus ventajas y desventajas.

En el mundo del software existen programas libres y programas de pago o
propietarios, y el campo de los SO no es la excepcion, por lo tanto existen sistemas
operativos libres y de pago. Entre los SO de pago se encuentran los desarrollados por la
empresa Microsoft con los “Windows”, Apple con MacOS X, y UNIX, y entre los libres se
encuentran todas las distribuciones Linux tal como: Ubuntu, Debian, Fedora, CentOS,

OpenSuse entre otros.

3.3.1 Windows.

Son los sistemas operativos de la empresa Microsoft de Bill Gates, estos SO son de
pago y son los més usados en todo el mundo, su primer SO fue el MS-DOS desarrollado

para la empresa IBM, posteriormente desarrollo la version 1.0, 2.0, con el paso del tiempo

' 50, Sistema Operativo
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desarrollo varias versiones, en la actualidad se cuenta con el Windows 8 pero el mas

estable es Windows 7.

3.3.2 Windows 7.

Windows 7 forma parte de las versiones de los sistemas operativos Windows. Este SO
esta implementado en el nacleo NT 6.0 lo cual lo hace totalmente compatible con los
distintos dispositivos de hardware y software de las versiones anteriores. Su desarrollo se
termind en julio del 2009 y su lanzamiento al mercado fue en octubre del mismo afio.
(Windows, 2014)

Este sistema operativo fue desarrollado pensando en la flexibilidad de los usuarios al
mejorar la interfaz lo cual lo hizo mas veloz y ligero en comparacion con los anteriores a

él. Ademas se cuenta desde la edicién Starter hasta la Ultimate.

3.3.3 Accesibilidad en Windows 7.

Windows 7 es un sistema operativo pensado en la accesibilidad de su entorno para los
usuarios, posee utilitarios como por ejemplo el reconocimiento de voz, teclado en
pantalla, la lupa, entre otros. A continuacién se describen las caracteristicas de

accesibilidad.

Tabla 3: Caracteristicas de accesibilidad de Windows 7.

Caracteristicas de accesibilidad

Lector de pantalla Windows Narrador.
Ajuste de la pantalla y colores.
Teclado en pantalla, permite manejar el entorno sin necesidad de un teclado fisico.
Se puede configurar el mouse y el puntero.
Configurable el uso de las combinaciones de teclas.
Alertas visuales y didlogos sonoros.
Configuraciones avanzadas del narrador y del uso del teclado.
Fuente: (WINDOWS)

3.34 Linux .

Linux o también conocida GNU/Linux es un sistema operativo basado en Unix,

distribuido de forma libre y de codigo abierto. El nucleo de Linux fue desarrollado por
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Linus Torvald. Los SO Linux son desarrollados por distintas empresas, organizaciones, y
personas, las cuales le han ido agregando distintas caracteristicas y funcionalidades, he
ahi donde surgen las distintas distribuciones de Linux, tal como:

v Ubuntu,
v' CentOS,
v" Debian,
v' Fedora entre otras.

3.3.4.1 Ubuntu.

Es un sistema operativo desarrollado por una comunidad de programadores, su
distribucién bajo la licencia GPL lo cual quiere decir que es totalmente libre o que su
codigo es abierto. La palabra Ubuntu nace de una palabra africana que significa
“Humanidad hacia otros”, he ahi la filosofia sobre la que se distribuye el proyecto Ubuntu.
(LINUX, 2012)

La empresa britanica Canonical Ltd, distribuye este SO de forma gratuita y su
financiamiento es a través del soporte técnico que brinda a sus usuarios y por otros
servicios que se vinculan con el uso del mismo. Gracias a la comunidad de
programadores este SO dispone de varias derivaciones con entornos gréaficos distintos

como Kubuntu, Xubuntu, Edubuntu, Mythbuntu, Ubuntu Gnome, entre otros.

La accesibilidad es un aspecto tomado muy en cuenta en este SO, para ello los
programadores crearon distintas distribuciones que dan soporte a los aspectos

relacionados con las discapacidades de las personas, entre los derivados se encuentran:

v Vinux,
v" Tiflobuntu,

v’ Lazarux entre otras.

3.3.4.2 Vinux

El sistema operativo Vinux es una distribucion derivada de Ubuntu optimizada para las
necesidades de los usuarios ciegos y deficientes visuales. Vinux proporciona por defecto
dos lectores de pantalla, soporte de pantalla Braille y una comunidad amistosa. (Vinux,
2014)
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La primera version de esta distribucion surge en junio del afio 2010 con la
denominacion 3.0, su creador fue el profesor del colegio nacional real para ciegos de

Hereford.
Las caracteristicas de Vinux se describen en la Tabla 4:

Tabla 4: Caracteristicas de Vinux.

Caracteristicas de Vinux
Herramientas de accesibilidad para ciegos y deficientes visuales.

Puede ejecutarse desde un CD Live.

Lupa de pantalla completa.

Lectores de pantalla.

Soporte para pantallas Braille

Open Source.

Escritorio GNOME

Arquitecturas 32 y 64 bits.

Apariencia configurable: color, tamafio, texto.
Fuente: (Vinux, 2014)

Ademas es importante mencionar que Vinux hereda todas las caracteristicas, ventajas

y desventajas de la distribucién principal Ubuntu.

3.4 Plataforma o Sistema de Gestién de Aprendizaje - LMS.

3.4.1 Definicién.

Los Sistemas de gestibn de aprendizaje o también llamados LMS (Learning
Management System) son sistemas instalados en un servidor web que permite crear y

gestionar entornos virtuales de aprendizaje. (Clarenc C. A., 2013)

Desde el surgimiento de los LMS han servido de apoyo a las instituciones educativas u
organizaciones como un instrumento educativo tecnolégico en linea y de colaboracion a
la educacién presencial. Entre los mas renombrados se encuentran: Moodle, Dokeos,
dotLRN, Atutor, Chamilo, eFront, Claroline, (Networks, 2013) entre otros.

3.4.2 Funciones de los LMS.

¢ Creacion, administracion, programaciéon de Cursos.
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e Gestionar el registro de estudiantes y tutores.

e Gestionar los recursos de los usuarios, tales como: materiales, actividades de

formacion.
e Controlar el acceso y dar seguimiento al progreso de los estudiantes.
e Gestionar Informes sobre distintos aspectos del entorno virtual.
¢ Realizar evaluaciones a los estudiantes inscritos.
e Gestionar los servicios de comunicacion, tales como:
v foros
v" videoconferencia,
v" videos, entre otros.

A continuacion se describe en la tabla 5 algunos sistemas de gestién de aprendizaje

disponibles en la web.

Tabla 5: Sistemas de gestion de aprendizajes libres y comerciales

Comerciales Libres
Blackboard Atutor
WebCT Dokeos
OSMedia Claroline
Saba dotLRN
eCollege Moodle
Fronter Ganesha
SidWeb ILIAS
e-ducativa Sakai
Catedr@ Chamilo

Fuente: (Clarenc C. A., 2013)
3.4.3 Caracteristicas basicas.

Un LMS menciona (Clarenc C. A., 2013) cuenta con las siguientes caracteristicas

basicas:

e Interactividad. Esta caracteristica establece la comunicacion bidireccional entre el
receptor y el emisor, es decir, el receptor selecciona el mensaje de su interés y el

emisor establece el nivel de interactividad al mensaje.

32



¢ Flexibilidad. Los entornos deben de adaptarse a la pedagogia y a los contenidos
establecidos por una institucion.

e Escalabilidad. Esta caracteristica permite que el entorno preste sus servicios con la
misma calidad, a pesar de los usuarios registrados o activos.

¢ Estandarizaciéon. El entorno virtual debe estar estandarizado ya que garantizara el

funcionamiento e integracion de cursos o materiales creados por terceros.
¢ Usabilidad. Permite que las personas realicen las tareas con facilidad y rapidez.
v’ Efectividad: los estudiantes obtienen sus metas con precision y plenitud.
v’ Eficiencia: los recursos utilizados para lograr los objetivos.
v’ Satisfaccioén: nivel de agrado por el uso del entorno.

¢ Funcionalidad. Caracteristica que hace que el entorno sea totalmente funcional a

las necesidades y requisitos de los estudiantes.

¢ Ubicuidad. Capacidad de hacer sentir a los usuarios o alumnos totalmente seguros

de contar con todo lo que necesite para su formacion.

¢ Persuabilidad. Capacidad de convencer sobre el uso de la plataforma a los posibles

usuarios.

e Accesibilidad. Esta es una de las caracteristicas mas importantes, ya que permite
gue las personas con capacidades diferentes puedan acceder a los cursos y a la
informacion en linea. Los LMS Atutor, Moodle y .LRN tienen incorporadas algunas

caracteristicas de la norma de accesibilidad.
3.4.4 Contenido y LMS accesible.

El contenido y el LMS son considerados accesibles si cumplen con las normas
establecidas por el organismo que promueve la accesibilidad en la web, este organismo
es la World Wide Web Consortium - W3C. A continuacion se detallan los niveles de

accesibilidad de la web:

e WCAG 1.0. Es la norma UNE 12803:2004 que establece 14 pautas sobre los
principios generales de accesibilidad de la web. (CEA, 2010)
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e WCAG 2.0. Norma de accesibilidad publicada en el 2008 como adaptacién a los
cambios tecnoldgicos, sus principios son la percepcion, operacion, robustez y
comprensibilidad. (CIDAT, 2013)

3.45 LMS con accesibilidad web.

En la actualidad es muy importante que todos los sitios web sean accesibles para
todas aquellas personas con algin grado de discapacidad o capacidad diferente, y los
entornos de aprendizaje y formacién de estudiantes no puede quedarse atras, por lo
tanto, un LMS debe ser disefiado tomando en cuenta las normas de accesibilidad de la
W3C, ya que esto permitird que los alumnos con capacidades diferentes puedan sentirse
integrados, identificados y cémodos en los entornos virtuales, de tal manera que podran

adquirir conocimientos que los llevaran a cumplir con sus metas.

Hoy en dia existen cientos de LMS entre libres y de pago, en relaciébn a la
accesibilidad no se dispone de un LMS totalmente accesible, pero existen algunos mas

accesibles que otros.

Entre los mas destacados se encuentran los siguientes: Atutor, Moodle, Sakai,
dotLRN, Blackboard Learn.

3.4.5.1 Moodle.

Esta plataforma es un sistema web del tipo Ambiente Educativo Virtual — EVA de
gestibn o manejo del aprendizaje en linea gratuito, que facilita a las instituciones de
educacién a crear sus propios entornos web privados compuestos de cursos dinamicos
gue expande el aprendizaje hacia cualquier persona sin importar su ubicacion geografica,

circunstancias o tiempo.

Moodle cumple las necesidades de los docentes o tutores, estudiantes vy

administrador, ya que su nucleo es totalmente personalizable y estandarizado.
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Grafica 15: Arquitectura funcional de Moodle.
Fuente: Propia.
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3.4.5.2 ATutor.

ATutor es un completo sistema de gestion de contenidos o LCMS por las iniciales en
inglés, que permite crear contenidos para el aprendizaje en la web, este proyecto se inicid
en el aflo 2002 como un producto de Adaptive Technology Resource Centre (ATRC) de la
Universidad de Toronto con el objetivo de disponer de un entorno de aprendizaje
accesible y adaptable. (ATutor, 2014)

Esta plataforma es facil de instalar o actualizar en los sistemas operativos Windows,
Linux, Unix, Solaris, se distribuye bajo la licencia GPL de cddigo abierto. Ademas este
sistema es considerado como el primer LCMS disefiado con las especificaciones de
accesibilidad de la W3C WCAG 1.0.

Esta plataforma esta desarrollada en PHP, corre sobre un servidor web por ejemplo:

v' Apache, y base de datos MySQL.
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This is a welezme announcement. You can acczss additional help by using the Help link availaple throughout ATutor.

Grafica 16: Interfaz de ATutor
Fuente: Interfaz, recuperado de http://karu.es/6045c9, 2014.

3.4.5.3 .LRN

.LRN es una plataforma completa de coédigo abierto para el desarrollo rapido de
entornos o comunidades de aprendizaje en la web, ofrece un conjunto de herramientas
de colaboracion, herramientas flexibles para la innovacién, y una infraestructura de clase

empresarial para el despliegue escalable. (Viaro, 2014)
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Este LMS dispone de un sistema sofisticado de portales para la administracion de

cursos, contenidos y herramientas.

.LRN esta formado por una comunidad de educadores, disefiadores y desarrolladores
de software que se asociaron para impulsar la innovacién educativa, ademas esta

respaldado por una organizacion sin fines de lucro el Consorcio .LRN. (Viaro, 2014)

.LRN

Gréfica 17: Organizacion del proyecto .LRN.
Fuente: About, recuperado de http://dotlrn.org/about/, 2014

3.5 Software para accesibilidad.

En la actualidad se dispone en el mercado una infinidad de aplicaciones informaticas
que contribuyen en la accesibilidad para las personas con deficiencia visual u otra
capacidad diferente. Entre ellas se encuentran lectores de pantallas, magnificadores de

pantalla, sintetizadores de voz, pantallas braille dinamicas, entre otras.

3.5.1 Lector de pantalla.

Un lector de pantalla es un programa informatico que interactda con los elementos de
un sistema operativo que identifica, lee e interpreta lo que se muestra en la pantalla de un
computador o equipo electrénico. Entre los lectores de pantalla mas conocidos y

utilizados se encuentran: JAWS, ORCA, Windows — Eyes, NDVA, entre otros.

3.5.1.1 JAWS.

JAWS es la abreviatura de Job Access with Speech, es un aplicativo disefiado para las
personas ciegas o con alguna deficiencia visual. Freedom Scientific es la compafiia que

desarrollo este lector de pantalla y es uno de los mas utilizados en el mundo. JAWS
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proporciona un sintetizador de voz y Braille para todas las aplicaciones de un
computador. (Jaws, 2014)

Este programa esta disefiado especificamente para computadores con entornos
Windows, su propésito es convertir todo el contenido de la pantalla en audio, de tal
manera que, el usuario pueda navegar con total facilidad sin la necesidad de ver el

contenido.

JAWS es un software de pago pero dispone de una versibn demo que se ejecuta
durante 40 minutos sin ningan problema y luego de ese tiempo es necesario reiniciar el

computador para seguirlo utilizando.

3.5.1.2 ORCA.

Segin (GNOME)® Orca es: “un lector de pantalla libre, de cédigo abierto, flexible y
ampliable que proporciona acceso al escritorio grafico a través de voz y Braille
actualizable.”

Este programa es libre/Open Source, potente, extensible que suministra acceso al
entorno grafico GNOME por medio de sintetizadores de texto a voz, salidas braille y

magnificador de pantalla, iconos sonoros.

Orca es un software diseiiado para las distribuciones de Linux, trabaja con programas
y kits de herramientas que soporta la Interfaz del Proveedor de Servicios de Tecnologias
de Asistencia — AT-SPI.

3.5.1.3 NDVA.

Es un lector de pantalla de software libre para Microsoft Windows, su codigo fuente se

distribuye de forma gratuita.

En el afio 2006 Michael Curran y James Teh ingeniaron esta aplicacion destinada a las
personas con deficiencias visuales y ciegos, para lo cual fundaron la organizacion

NVACCESS que sirvio de apoyo y soporte para llevar a cabo este proyecto. (Lujan, 2014)

Esta aplicacion se encuentra en desarrollo constante por grupos de programadores
voluntarios, lo han traducido a varios idiomas, uno de ellos es el espafiol y es utilizado
ampliamente en mas de 120 paises, tiene la capacidad para surgir y convertirse en la

alternativa mas recomendable.

% Gnome, GNU Network Object Model Environment, proyecto de voluntarios que promueven el software libre.
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3.5.2 Magnificador de pantalla.

El magnificador de pantalla o también conocido como amplificador de la pantalla, es un
software que permite ampliar una zona de la pantalla donde se encuentre el puntero de

mouse.

Este software es muy utilizado para ayudar a las personas con algun grado de
deficiencia visual. Su principal funcion es hacer un acercamiento de una seccion de la
pantalla para brindar mayor claridad del contenido expuesto. Entre los mas importantes
se encuentran: amplificador de Windows, Magic, zoom text, Magnificador orca, supernova

magnifier.
3.5.2.1 Ampliador de Windows

El amplificador de Windows o Microsoft Magnifier (Lupa) es un programa incluido en
los sistemas operativos Windows, desde la versiéon Windows 95 hasta Windows 8. Esta
es una herramienta de accesibilidad que la empresa Microsoft incluye en sus S.O, su
funcion principal es dotar de un amplificador del contenido de la pantalla.

3.5.2.2 Magnificador de ORCA

El lector de pantalla ORCA posee un magnificador de pantalla que es totalmente
configurable y compatible, este software fue desarrollado para ayudar a visualizar el
contenido de una pantalla de un computador a las personas con baja vision. (Oracle,
2011)

Este aplicativo emplea en su funcionamiento del magnificador gnome-mag, el cual es
un servicio de amplificacion de la pantalla, esto permite obtener un acercamiento al

contenido totalmente suavizado.

3.5.2.3 Magic.

Es un software que permite magnificar o ampliar partes de la pantalla de un
computador, es un producto de la empresa Freedom Scientific que es la desarrolladora
del lector de pantalla JAWS, de tal manera que este magnificador es una herramienta de

accesibilidad complementaria a aquel lector.

Este software es utilizado en trabajos con navegadores web, internet, email,
aplicaciones de negocios, redes sociales, documentos, entre otros, ya que el nivel de

acercamiento o aumento es de alto nivel, nitidez, y suavidad.
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3.6 Seleccidn de herramientas.

Una vez realizada la investigacion de las herramientas de software que permiten la
accesibilidad para personas con algun grado de discapacidad visual , el siguiente paso es
seleccionar las herramientas que ayudaran a la construccién del aplicativo que satisfaga

los objetivos del proyecto.

En el proceso de seleccién se toma en cuenta dos aspectos; el primero es el nivel de
accesibilidad y usabilidad que proporcionan las herramientas, y el segundo es en base a
la filosofia del software libre. Fruto de ese andlisis se procede a seleccionar las siguientes
herramientas descritas en la tabla 6.

Tabla 6: Seleccién de Herramientas de desarrollo.

ftem Herramienta Caracteristica
e Vinux Distribucién de software libre basada
Sistema Operativo e (Alternativo en Ubuntu, disefiado estrictamente
Windows) para personas con deficiencia visual.

Windows 7 es la Alternativa.

LMS o Sistema de e LCMS: Atutor. Disefiado desde su aparicion en

gestion de aprendizaje base a las normas de accesibilidad
web de la W3C. Es el Gnico LCMS
totalmente  accesible hasta la
actualidad.

e ORCAyNVDA Lector de pantalla para Linux, es

Lector de pantalla: gratuito y viene instalado 'y
configurado en el sistema operativo
Vinux. NVDA es la alternativa para
Windows.

Magnificador de ¢ ORCA

pantalla: magnifier. Magnificador de pantalla para Linux,
esta incluido en el paquete de Orca
screen reader.

e Mozilla Eirefox. Navegador web que proporciona

Navegador web: total compatibilidad con el lector de
pantalla.
Hardware (opcional) e Disponibles en Hardware que sirve de apoyo en el
Teclado Braille, el mercado. proceso de aprendizaje con el uso
Audifonos, Mouse, de las herramientas accesibles.

impresora braille.
Fuente: Propia.

Cabe mencionar, las herramientas seleccionadas en la tabla 6 mantienen una relacién

directa en el aspecto de compatibilidad e integracion del entorno de aprendizaje.
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CAPITULO IV: DISENO DEL ENTORNO VIRTUAL DE

APRENDIZAJE.

4.1 Introduccion.

El presente capitulo describe los distintos procesos que se realizaron para el

desarrollo del proyecto haciendo el uso de la metodologia PACIE, se menciona los

procesos necesarios de configuracion, gestion, creacion de los cursos, usuarios,

contenidos, atajos, entre otros para inicializar con la metodologia dentro de la plataforma

LCMS Atutor.

Se detalla los tipos de usuarios que contiene el entorno de aprendizaje, finalizando con

las respectivas pruebas de funcionamiento con personas con discapacidad visual, que

acuden al area de no videntes de la Universidad Técnica del Norte.

41.1 Usuarios de la Plataforma ATutor.

Es importante conocer que la plataforma gestiona tres tipos de usuarios, los cuales se

describe a continuacion en la Tabla 7.

Tabla 7: Tipos de usuarios de ATutor

Usuarios de ATutor

Usuario

Administrador

Instructor

Estudiante

Funcionalidad
Usuario super administrador, tiene todos los privilegios en la plataforma,
puede administrar y configurar la apariencia, lenguaje, modulos,
herramientas, cursos, usuarios, categorias, entre otros, es decir tiene el

control total del entorno web.

Usuario instructor o maestro de un curso, tiene privilegios limitados,

puede administrar, crear, configurar, modificar cursos y contenido.

Es el usuario final, y es aquella persona que se educa en el entorno,
puede inscribirse a los cursos disponibles, ademas puede subir tareas,
dejar comentarios, ejecutar evaluaciones, entre otras actividades, tiene

privilegios limitados.

Fuente: Propia
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Culminada la instalacion del entorno con sus respectivas herramientas y componentes.
(Ver Anexo “K”) se procede a configurar varios aspectos importantes, en los siguientes
parrafos se describen aguellas configuraciones.

4.1.2 Configuracion de idioma del entorno.

El entorno virtual por defecto viene en el idioma inglés, esto puede ser un
inconveniente para aquellas personas que no dominan el idioma. Afortunadamente la

plataforma es multilenguaje, lo cual facilita que los usuarios puedan seleccionar su idioma
preferido.

(& )@ localhost/ATutor/login.php v e 0O M & ¥ #=|- rE > | é

Search Help

Entorno aprendizaje din
Login Register Browse Courses Networking Home

Login | Register

Login

LoginEl  Forgot your password?

Returning User New User

Enter your login name or your email address, and If you do not have an account on this system,
your password.

please create a new account by clicking on the
Login Name or Email

Register Button below.

Password

Register

Gréfica 18: Pantalla de inicio de ATutor — Inglés
Fuente: Propia.

No obstante los idiomas se los debe descargar e instalar en la plataforma, la Unica
persona que puede realizar esa labor es el usuario administrador, para lo cual él debe
acceder a su cuenta y realizar las tareas en la pestafia “System Preferences” y luego en
“Lenguajes”, tal y como se muestra en la siguiente gréfica, los pasos completos para
realizar la configuracion se encuentran descritos en el Anexo “N”.

Administration

3 External Tools Users Courses Patcher Modules System Preferences
4 [ [ 3

admin | Log-out

Administration > System Preferences

@ System Preferences

System Preferences

System Preferences[-] I Languages I Themes News Feeds AContent Setup Google Key

Error Logging Networking Cron Set-up

*Gite Name

Entomo dindmico de aprendizaje|
Home URL
https:ffwww.atutorspaces.com
Default Language

English [+]

A e

Web site engine's code is copyright © ATutor. About ATuter.
Official ATutor Hancbook

Gréfica 19: Pantalla de configuracién del idioma de ATutor.
Fuente: Propia.
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4.1.3 Configuracion de tema del sistema.

La plataforma cuenta con diferentes temas de estilo visual, cada uno de ellos
proporcionan caracteristicas diferentes de accesibilidad. El tema por defecto en la
instalacion se llama “ATutor”, y es la apariencia que tiene el sistema en el primer ingreso,
sin embargo, el administrador es quién define el tema visual que tendra la plataforma,
para ello accede a la pestafia “Preferencias del sistema” y luego en la opcién “Temas”, tal
y como se muestra en la siguiente gréafica. La descripcién completa de esta configuracion

se expone en el Anexo “O”.

ntas externas Usuarios Cursos Parchear Madulos | Preferencias del Sistema |

{ M ‘ 3

admin | Szlir

Administracion = Preferencias del Sistema

@ Preferencizs del Sistema

Preferencias del Sistema

Preferencias del Sistemal  Idiomas Fuente de noticias ~ Confiquracidn dz AContent

Clave Googe  Erorlogging  Networking  Configurar Cron

Graéfica 20: Pantalla de configuracién de tema visual en ATutor
Fuente: Propia.

Es de suma importancia mencionar que el tema visual seleccionado para la creacién

de los cursos es el tema denominado como “ATutor Classic” de la versiéon 2.2.

4.1.4 Configuraciones del entorno.

Es importante realizar algunas tareas basicas de configuracion para personalizar y dar

una mayor accesibilidad al entorno virtual.

Estas configuraciones permiten establecer el nombre del Sitio, el correo de
administracion, el idioma por defecto del entorno y los cursos, caracteristicas de los
cursos, entre otros, para ello es necesario acceder como usuario administrador y en la

pestafa “Preferencias del Sistema” editar los campos necesarios.

415 Creacién de Usuarios.

La plataforma permite crear o registrar 3 tipos de usuarios: administrador, instructor,

estudiante. Al momento de la instalaciébn de la plataforma se crean dos usuarios, el
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administrador y el primer instructor. Para crear nuevos usuarios existen varias formas las

cuales se describen a continuacion:

Creados por el administrador. Este usuario puede crear los tres tipos de usuarios

desde la pestafia “Usuarios”, a continuacién se muestra una grafica de creacion de

usuarios “Instructor” y “Estudiante”:

Administracion

Usuarios

Preferencies por Defecto ‘ ’ Solicitud de Instructor ‘ l Lists Maestra de Estudiantes

Usuarios [-] || Crear Cuenta de Usuario

Envio de Emails Administradores

Gréfica 21: Creacion de usuarios — Estudiante e Instructor
Fuente: Propia.

Por otra parte el administrador puede crear cuentas de usuarios administradores, en la

siguiente gréafica se muestra el procedimiento:

L on p——
Galeria fotografica I Herramientas externas | Usuarios | Cursos

Parchear | | Modulos || Preferencias del

t"? Usuarios

Usuarios

Usuarios EH Crear Cuents de Usuario || Preferencias por Defecto || Solicifud de Instuctor || Lista Mlaestra de Estudiantes || Envio de Emsils

Adminishadores

1 Resultados Encontrados

Gréfica 22: Creacion de usuarios - Administrador.
Fuente: Propia.

Creados por el usuario - estudiante. El estudiante o usuario final puede registrar sus

datos y crear una cuenta en la plataforma desde la pantalla de inicio, tal y como se

muestra en la siguiente grafica:
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Ingresar I Registrese | | Navegar por Cursos | | Networking Inicio

Nuevo Usuario

Ingresar
Ingresar EI‘ Recordar Password
Usuario Reg| do -{ Nuevo usuario
Introduzca su nombre de usuario y la contrasefia que Si no tiene una cuenta en el sistema, por favor cree una
escogid al registrarse en el sistema. haciendo clic en el botdn de Registro a continuacidn.

Nombre de Usuario o Email

[ l

Passwaord

( Registrese

‘. Ingresar

Gréfica 23: Ventana de registro de usuario — Estudiantes
Fuente: Propia.

En el Anexo “P” se muestra detalladamente como realizar todas las tareas

relacionadas con la creacién y registro de usuarios.

4.1.6 Creacién de Cursos.

En entorno esta disefiado para la formacién de los estudiantes y esto lo hace a través
de cursos. Los cursos son espacios de trabajo creados por el administrador o instructor,
pero este Ultimo es la persona que lo administra y alimenta con nuevo contenido,

examenes, recursos, videos, foros, evaluaciones, entre otros.

El proceso de creacion de cursos es relativamente simple, ya que el usuario con
privilegio para hacerlo lo realiza accediendo desde la pagina de inicio > “Mis Cursos” >

“Crear un Nuevo curso”, tal y como se muestra en la siguiente gréfica:

-

Mis Cursos {| Navegar por Cursos || Perfil || Preferencias | | Networking | | Calendario

Mis Cursos

<9 Crear Curso

Mis Cursos E| gCraa:un Nuevn(:ursni

Curso Instructor Estado Atajos

PROGRAMACION 1 I’
P o Ivan Iven Instructor
Categoria: Sin categorias

Gréfica 24: Creaciéon de cursos.
Fuente: Propia.

El proceso completo de creacion de cursos se muestra en el Anexo “Q”. Es muy
importante mencionar que para que un estudiante acceda a los cursos debe previamente

“inscribirse”.
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4.1.7 Atajos de teclado.

La herramienta que estudiante emplea en la plataforma es el uso de atajos de
teclados, ya que la persona no vidente conoce a la perfeccién la mecanografia, por lo
cual se incorpora los atajos de teclado del Navegador Web y el lector de Pantallas.

Los atajos permiten acceder a una pagina o contenido a través de las combinaciones
de teclas. Los enlaces son elementos HTML y para incorporar los atajos de teclados se
emplea el atributo  “accesskey”, por  ejemplo, <a  href="pagina.html”
accesskey="b">Inicio</a>, donde la tecla de accesibilidad es la letra “b”, en Mozilla
Firefox se deberia presionar las teclas “Alt + Shift + b”, en Google Chrome “Alt + b”, por lo
tanto el funcionamiento de las teclas de accesibilidad dependen de los navegadores, ya
que cada navegador provee su propio modificador, en la tabla 8 se muestra dicho

aspecto:

Tabla 8: Accesibilidad y teclas modificadoras en los navegadores.

Navegador web Modificador Notas

Amaya Ctrl o Alt Se puede configurar en preferencias.

Google Chrome Alt Las teclas de acceso no estaban soportadas en

v.3+ Ctrl + ~ Opt las versiones 2.x de Chrome, pero ahora estan
(Mac) soportadas en las versiones actuales.

Firefox 2 & 3

Internet Explorer

Konqueror

Opera

Safari 3

Safari 4

Alt + @ Mayus

Alt

Ctrl

©t Mayus + Esc

Ctrl
Alt (Windows)

Ctrl+~ Opt
Alt (Windows)

En las versiones anteriores a la 2.0 solo se
usaba Alt
Se puede configurar mediante about:config

Alt + |la tecla de acceso selecciona el enlace,
pero se requiere que se presione ¢ Entrar para
poder activar el enlace.

La tecla modificadora debe de ser pulsada
antes de la tecla de acceso.

Configurable mediante interfaz gréafica de
usuario

La tecla modificadora debe de ser pulsada antes

de la tecla de acceso.

Fuente: Teclas de acceso en los navegadores, recuperado de
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecla_de_acceso#Teclas_de_acceso_en_los_navegadores, 2014.
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4.2 Implementacién del curso con la metodologia PACIE.

Luego de haber realizado las configuraciones necesarias en la plataforma se
describen a continuacién los procesos de creacibn de un entorno de aprendizaje

siguiendo la metodologia PACIE.

4.2.1 Fase de Presencia (P).

En esta fase se hace énfasis a la apariencia del entorno virtual, los recursos de la web
gue se emplean, el tipo de contenido, el tipo y color del texto, los conocimientos

actualizados que se comunican, la interaccion a través de foros tematicos.

Normalmente en esta fase se pretenderia contar con un sitio espectacular con estilos
visuales muy atractivos y profesionales, maravillosas imagenes, hermosas animaciones,
pero en este caso al tratarse de una entorno para discapacitados visuales algunos de

€s0s aspectos no son de gran importancia, pero no quiere decir que no sean necesarios.

El gran atractivo de este sitio viene a ser la posibilidad de brindar las herramientas
necesarias para transmitir conocimientos e interactuar con las personas no videntes. Se

debe crear contenido que llame el interés del estudiante para que continte en el curso.

ATutor es la Unica plataforma E-Learning en la actualidad disefiada pensando en los
estudiantes con discapacidad visual, no obstante en la practica se observa que su
accesibilidad no es tan atractiva para las personas que padecen ceguera total 0 que

sufren un gran grado alto de deficiencia visual.

Siguiendo las normas de accesibilidad visual en la web, se toman en cuenta varios
aspectos que mejoran el funcionamiento del entorno y su navegabilidad como son:
colores de contraste, tipo de letra, tamafio de letra, color de letra, enfoque en el contenido
importante, atajos de teclado, ayuda auditiva de funcionamiento y posicionamiento, entre

otros aspectos.

4.2.1.1 Colores de contraste.

Las pruebas realizadas en el transcurso del desarrollo de la plataforma muestran que
la combinacion de los colores en el fondo de pantalla y el color del contenido es muy
importante, para aquellas personas que poseen baja vision por lo que se realizaron las
siguientes modificaciones y combinaciones a la plataforma. Para lo cual se emplea la

tecla F4 que realiza el cambio de contraste a la plataforma.
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Combinacién 1 - Contraste: Color negro como fondo de pantalla y los colores rojo,

amarillo, celeste, blanco, rojo y azul como color del contenido.

Normal

i
Recordar Password

¢€ambiar combinacion de colores

Usuario Regresando
Introduzca su nombre de usuario y la contrasefia que escogio al registrarse en el

sistema.

[ clic para Ingresar |

Gréfica 25: Personalizaciéon del entorno - Combinacion 1 — Contraste
Fuente: Propia.

Combinaciéon 2 — Normal: Color blanco como fondo de pantalla y los colores rojo,

negro, azul, verde como color del contenido.

Entorno Dinamico de Aprendizaje para Invidentes

Ingresar -

Recordar Password

Usuario Regresando
Introduzca su nombre de usuario y la contrasefia que escogio al registrarse en el sistema.

Nombre de Usuario o Email

Password

Clic para Ingresar

Gréfica 26: Personalizaciéon del entorno - Combinacion color 2 — Normal

Fuente: Propia.
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4.2.1.2 Tamafo y color de la fuente.

El tamafio y el color de la fuente son muy importantes para que el contenido sea
accesible, por lo tanto se adapt6 el entorno para que el texto este en varios tamafios
convenientes y con colores que resalten el contenido. Emplear la tecla F4 para ver

cambios.

CONTENIDO DEL CURSO

end Principal del Curso
B Acerca del curso

+ Evaluacion primeros temas
Video sobre la programacion
- conceptos basicos
Leccion para un programador
Principios

| Este curso esta destinado para el apoyo en la ensefianza de la
! introduccion a la programacion de computadoras, para personas con
1 capacidades diferentes visuales

! Para continuar presiona las teclas Alt Shift + . y luego presione la Tecla

1 Enter

Meni Principal del Curso - - _ _ _ _ _
PROGRAMACION 1

‘I lendi Principal del Curso
0 Acerca del curso

v Evaluacién primeros temas
Video sobre la programacion

. . conceptos basicos
Menu Principal del Curso Leccion para un programador

Principios

Bienvenidos al curso de
programacion 1

Este curso esta destinado para el apoyo en la ensehanza de la
introduccion a la programacion de computadoras, para personas con
capacidades diferentes visuales

Para continuar presiona las teclas Alt Shift + . y luego presione la Tecla
Enter

Gréfica 27: Personalizacion entorno tamafio y color de fuente — Fase Presencia
Fuente: Propia.

El tamafio de letra puede ser totalmente personalizable ya que al tratarse de una
aplicacion web, los navegadores permiten maximizar y minimizar el tamafio de la fuente
del contenido de la pagina, para ello se cuenta con las combinaciones de teclas “Ctrl y la
tecla +” para agrandar, “Ctrl y la tecla -” para disminuir y “Ctrl y la tecla 0” para volver al

tamaiio original.

4.2.1.3 Accesibilidad con atajos de teclado.

Al entorno se incorporé atajos de teclados personalizados, ver cddigo fuente en el

Anexo “R”. A continuacién en la tabla 9 se muestran los atajos de teclados creados:
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Tabla 9: Atajos de teclado personalizados.

Tecla Funcion
F1 Mostrar y ocultar ayuda auditiva y visual
F2 Enfocar el contenido importante.
F4 Cambiar y restablecer el contraste.
F8 Re direccionar a la pagina de inicio.

Fuente: Propia.

En la siguiente grafica se muestra el funcionamiento de “F1”, un atajo de teclado.

s i [ o

e L Se muestra la ayuda
Mi Pagina de Inicio 4 presionar 1. ED ;

ﬂ Solicitar cuenta de Instructor

Curso ‘Instructor |Estado Atajos
PROGRAMACION 1 + Desinseribirse
Categoria: CARRERA ELECTRONCA Y REDES DE COMUNCAcion 2 Cauadl Estudant p

Grafica 28: Uso de los atajos de teclado personalizados — Fase Presencia.
Fuente: Propia.

4.2.1.4 Ayudas audiovisuales.

Al entorno se incorporé objetos audiovisuales desde el sitio web www.voki.com, estos
objetos permiten orientar a los alumnos con consejos basicos para la navegacion por

toda la plataforma. Para mas informacion ver Anexo “R”.

&5 el

vvvvvvv e s, | DR

Customnize Your Character Character
i | select a chd

8 (O ) % styles: Clas|
L i i L d ‘| customiza

Change the

Voice

upload your]

Add your o
Give It A Vmce text to spee!
Backgroun

Choose a b:

£ Backerounds % Plavers Click Publis

Graéfica 29: Ayudas audiovisuales creacion— Fase Presencia
Fuente: Propia.
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En la plataforma se muestra dichas ayudas cuando el usuario presiona la tecla “F17, tal

como se muestra en la siguiente gréfica:

como maestros y maestras en formacihn
Licenciatuta en Matematicas y Fisica estaran en
capacidad de configurar sus propios materiales,
como por ejemplo, software educativo y
tutoriales para ambientes que favorezcan el

mrannacns Ao rnconnanoa s Ao anrandizaia Ao lac

Gréfica 30: Ayuda audiovisual en el Curso - ATutor— Fase Presencia
Fuente: Propia.

4.2.1.5 La Apariencia.

La apariencia del entorno es simple, lo que favorece la obtenciéon de conocimientos y

la navegacion de los usuarios.

CONTENIDO DEL CURSO

enil Principal del Curso
= B Acerca del curso
& —/ Evaluacion primeros temas |_

__________________________________________________ Jideo sobre |2 programacion
- conceptos basicos

- Leccion para un programador
- Principios

Este curso esta destinado para el apoyo en la ensefianza de la

introduccion a la programacion de computadoras, para personas con
capacidades diferentes visuales

Para continuar presiona las teclas Alt Shift + . y luego presione la Tecla
Enter

-
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1

Gréfica 31: Apariencia simple y sencilla — Fase Presencia
Fuente: Propia.

4.2.1.6 Tipo de contenido.

Es importante el tipo de contenido que se le incorpore a los cursos creados al aula
virtual. Los cursos estan formados por contenidos actualizados y estructurados, objetos
multimedia como imagenes, videos, animaciones, herramientas de interaccion,

herramientas de evaluacion, entre otros.
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Al terminar el curso de Programacion I, ustedes como maestros y maestras en
e A : I T 4 . ~ - Video sobre |a programacion
formacion de la Llcencl_atuta en Malematlcas y Fls_lca estaran en capaclda_d Iirremmmn
de configurar sus propios materiales, como por ejemplo, software educativo y - < L eccion pars un programador
tutoriales para ambientes que favorezcan el proceso de enseiianza y de aprendizaje d - — Principios
las Matematicas y la Fisica, los cuales podran aplicarlos en contextos educativos de
cualquier region del pais. Recursos
h :..ﬂ“vfm'ﬁaltm‘ .
ety et actualizados,
Perl

%3 javascript ¢| evaluaciones, foros,

@ python «
dw. {

Examenes y Encuestas:
Evaluacion primeros temas

Foros:
Bienvenida

Grafica 32: Recursos de interaccion en el entorno.

Fuente: Propia.

Video sobre [a programacion

)

Video de Introduccion a la programacion.

CURSO DE PROGRAMACION BASICA-Cap 1

Acerca del curso
Codificacion V' Evaluacion primeros

Se codiiicaen base @ un analisisy disefio

conceptos bsicos
Leccion para un programa
Principios

e <:| Objetos multimedia

Gréfica 33: Recursos multimedia en el entorno virtual.
Fuente: Propia.
4.2.1.7 Enfoque en lainformacién importante.
El lector de pantalla empleado en el entorno proporciona la funcionalidad especial de
hacer un barrido del contenido de la pantalla del computador y transformarlo a audio,

ademas de la herramienta de enfoque en el contenido importante, se puede utilizar el

atajo de teclado “F2”. Para mas informacion ver anexo “R’.
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Enfoque CONTENIDO DEL
CURSO

[Mend Principal del Curso
i~ 2] Acerca del curso

v . .
¥ Evaluacion primergs

1
1
1 Video sobre la programadior
1
1

- conceptos basicos
-~ Leceion para un programade

~ Principios

|| Para llegar a tener una secuencia de instrucciones que

. den solucion a un problema es necesario ejecutar . :
! varias etapas. < Texto leido por:
X Etapa de analisis: En esta etapa el programador el ector :
| debe entender claramente el problema. Saber que :
| eslo (ue se quiere resolver. (Analizar) :

Gréfica 34: Herramienta lectora de pantalla y enfoque del contenido.
Fuente: Propia.

4.2.2 Fase de Alcance (A).

Esta fase es de planificacion y gestion del contenido que se presenta en el entorno
virtual, es decir, que se establecen los objetivos del proceso de aprendizaje con los
alumnos, ademas se determina una persona o departamento que se encargue de vigilar y

promover el uso de la plataforma.

En este caso el objetivo de la plataforma es educar a las personas con discapacidad
visual, evaluar lo aprendido y promover la inclusiéon social y educativa. Para lo cual la
entidad encargada de incorporar contenido y velar por el uso y funcionamiento de la

misma seré el departamento o &rea de no videntes de la Universidad Técnica del Norte.

EIANEY [Navegar porCursos .

I EEELLEE LT LR B TS R S e NS S N e |

Mis Cursos = | Solicitar cuenta de Instructor

Curso Instructor |Estado |Atajos

0101011010101

Peeeb | Categoria: CARRERA ELECTRONICA Y REDES DE ——  |Estudiante I’
100010101010 i
COMUNICACION

Programacion

|

1

|

1

|

|

|

|

. ’ |
LT | PROGRAMACION 1 + Desinscribirse 1
- 1

|

1

|

|

|

|

1

Gréfica 35: Alcance - Cursos de formacion.
Fuente: Propia.

El contenido debe ser correctamente definido para lograr cumplir con las metas
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propuestas, para lo cual se

CONTENIDO DEL CURSO

E'l'l b Primci

— = o1

L =

= E Blogue O
fe Imformmacidm

Coormu mic-aciom
. Interaccidm
e E} Blogue Academico
- D11 - Lenguajes...

- 0.2, - A OO S

013 Expresiones..
- D14, WVariables...

- Wideo sobre lm Pro..

. = Bk)-que de Cierrme
- E Seccidon de negociacidn

s - Seccion de retroalimentaciomn

debe realizar antes de desarrollar el contenido del curso.

I deel Culrsaar

Guia para iniciar... |
Presentacicon del...
Presentacion del...
Rubrica de ewvaluacidm

Cartelera en linea
Mi catesito wirt...

= Fundamentos Bhasicos
Fundamentos

Evaluacidn del blogue
T Ewralul @ c G m ..

Evaluacidn fimal...
------ e Evaluacicm ...
La despedida..t
Certimcados.. 1

HeCceSitamos Tl O...
Ayudanos a8 meejicorar

Gréfica 36: Alcance — Planificacion y Gestién del Contenido.

El departamento de no

Fuente: Propia.

videntes cuenta con personal capacitado, que posee los

conocimientos necesarios para impartir y dictar clases haciendo el uso de la plataforma

de aprendizaje. Gracias a

los cursos de pedagogia que imparten, tienen claro el

contenido, tiempo y la forma de evaluar pues tiene la capacidad de decidir los cursos o

carreras que se dictardn y que grupo de personas se va a educar.

Grafica 37: Alcance — Departamento de no videntes UTN.
Fuente: Propia.
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Rubrica de evaluacion

11
Ribriox de Zvakacion

Resultado de Aprendizaje de la Asignatura Excelente Muy Buena Buena Regular Deficlente
100% 90% 80 % 0% 60 % y Menos
Hablldad para identficar, formular y resolver problemas  Excelente Muy Buena Buena de Limtada de Ineficiente
que requieran soluciones de Ingenleria en Electronicay  Oe stemas inlormtos  de sistemas inomdtoos  sistemas ntomdicos  sistemas infomdicos  de isemas iformitos
R municacion, s U U U sus
s e Comurcac engeando enleandy 12q engeandy g engeando enleando
sentencias y estructuras de sentencias y estructuras de sentencias y estructuras de  sentencias y estructuras de sentencias y estructuras de
dalos datos datos datos dalos

Graéfica 38: Alcance - Contenido, porcentaje y tiempo del curso.

Fuente: Propia.

PROGRAMACION 1

° 0

Realizar examen

~| Evaluacion primeros temas (Pregunta 1/2) }

1 Puntos
Pregunta 1: Verdadero o Falso

La programacion de computadoras permite programar la forma de procesar los datos de una
television

© Verdadero

O Falso

@ Dejar en blanco

Siguiente

Gréfica 39: Alcance - Evaluacién del proceso de aprendizaje.
Fuente: Propia.

4.2.3 Fase de Capacitacion (C).

La fase de capacitacion esta orientada al instructor, al adiestramiento en el uso de la

plataforma, a la investigacion de las tecnologias de la web, al nivel de conocimiento sobre

los cursos que imparte.

El docente dispondra de toda las herramientas de la plataforma para disefar cursos
con contenido educativo y pertinente, lo que ayudard a la formacion profesional del
estudiante para ver todo el material disponible dirigirse a los Manuales de Usuarios.
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Contenido Crear Contenido Oraanizar el contenid Importar/Exporiar Contenido

Guardar Cerrar Cerrar después de guardar.

"ﬂtulo[Acerca del curso ]
*Formato ) Texto plano ") HTML @ HTML - Editor visual "' Enlace Web

B F

s =]
Vista hecesibilidad  Scripts/C S5 Pegar Archivos Foros Herramientas
Previa externas

Perl
4 javascript
@ python «

Gréfica 40: Capacitacion - creacién de contenido.
Fuente: Propia.

Exdmenes v Encuestas i Crear ExdmeniEncuesta Base de Datos de Prequntas Cateqorias de Preguntas

Crear Examen/Encuesta

*Titulo
[Eva\uamém

Descripcion de la Evaluacion

Intentos permitidos
[

Enlace desde la pagina de Mis Cursos

O No O si
Anénimo
@HNo S

Permitir invitados
@No O si
Mostrar formulario para recoger informacidn del usuario

Mostrar
© Todas las preguntas en una misma pagina (' Una pregunta por pagina

Traducir a: English | Espaiiol ES | Portugués (Brasil

Gréfica 41: Capacitacion - creacion de evaluaciones.
Fuente: Propia.

Todos los aspectos referentes a la correcta construccién del curso se expresan en

esta fase. Y se detallan en los anexos de manuales de usuarios.

4.2.4  Fase de Interaccion (I).

La cuarta fase es la mas importante de PACIE, ya que en ella se expresa la utilidad
gque tienen los recursos que se coloquen en los cursos, estos contenidos deben estar

correctamente disefiados y estructurados para promover la formacion del estudiante.
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En base a esta fase se disefa el curso dividido en bloques y estos en secciones. Cada

bloque cumple con una funcién especifica.

4.2.4.1 Bloque 0.

El blogue 0 est& dividido en las secciones: informacion, comunicacion e interaccion.

v" En la seccién de informacion: Se muestran los datos del curso, tutor, entre

otros. A continuacion se muestra la secciéon de informacion:

Acerca del Curso.

Esta materia es el paso inicial en el disefio de algoritmos, permitiendo resolver problemas con el uso del
computador como herramienta. Los estudiantes desarrollaran la habilidad para |
descubrir la secuencia de pasos que deben efectuarse para alcanzar un objetivo. Como parte complementaria
se utilizara un lenguaje de programacion que permita convertir en programas |
los algoritmos. Las bases adquiridas en Programacion | son imprescindibles para implementar la parte
practica de numerosas asignaturas a lo largo de los estudios de la camrera.

Acerca del Tutor.

Ivan Marm;lo Caluguillin Yascual, Ingeniero en electrénica y redes de comunicacion, graduade en IaI
Universidad Técnica del Norte de la ciudad. Con conocimientos en programacion, electronica y redes de

comunicaciones, telefonia, entre otros.

Gréfica 42: Seccion de informacion.
Fuente: Propia.

v' La secciébn de comunicacién: Contiene las pautas de interaccion con el

estudiante, como glosario de términos, foros, tareas y pruebas etc.

Ivan Marcelo Caluguillin Yascual, Ingeniero en electrénica y redes de comunicacion, graduado en
Universidad Técnica del Norte de la ciudad. Con conocimientos en programacion, electréonica y redes
comunicaciones, telefonia, entre otros.

® N = B

Chat Glosario Almacén de Lista de

Archivos Lecturas
@ Chat \; Glosario
= transcripcion1

+ Lenguaje programacién

l Almacén de Archivos

=
No se encontrd ninguno

Ak
Lista de Lecturas 7 X Pruebas v Tareas
=

Introduccién a la programacién orien... Revisar las marcas de sus exdmenes y tareas.

Grafica 43: Seccion de comunicacion.
Fuente: Propia.
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v" En la seccion de interaccion: Es donde se trata de mantener la comunicacion

entre los estudiantes y el tutor. Se tiene herramientas como el chat y él envié
de mensajes.

Enfar 2l O

Transericin Esta
anserntion Aaimente acivo SR 000H

Gréfica 44: Seccion de interaccion social
Fuente: Propia.

Feha

4.2.4.2 Bloque académico.

En el bloque académico se encuentran todos los contenidos de la materia como
ayudas e instrumentos educativos.

v' La seccion de exposicion muestra informacion basica que el estudiante
necesita saber.

CONTENIDO DEL

pal del Curso
Fundamentos de L 01, Fundamentos basicos
Programacion

En esta seccion se describen los siguientes temas:
01.1.- Lenguajes de Programacion
01.2.- Algoritmos

01.3.- Expresiones aritméticas

Graéfica 45: Seccion de exposicion.
Fuente: Propia.

v' La siguiente seccién es la de rebote, en la cual se recopilan las ideas,

opiniones, inquietudes de los estudiantes para lo cual se ha creado enlaces de
inquietudes y comentarios.
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Inquietudes sobre la programacion. =/ | NuevoHilo | Buscar

Tema Respuestas Iniciado por Ultimo Comentario

nuevo! Recursos multimedia de pr... p
o Carlos E Caluguillin :
N 0 Carlos E Caluguillin Jue Ene 22 21:49

Péagina: 1

Gréfica 46: Seccion de rebote.
Fuente: Propia.

Buscar

Huevo Hilp

sobre la programacin.

. . .o Jue Ene 771548
Carles E Recursos multimedia de Programacionp e gen publicar vinculos a sitios web que
Caluguillin proporci T di
Pagina: 1 ¥ Descenden!g
o A

; ; —r—SatrEne
Ivan Caluguill Re: Recursos multimedia de Programacion) o recursos se encuentran disponibles en la

pagina inicial del curso

Pagina: 1
Inscribase si desea recibir una notificacion via email de las nuevas resnuestas.

Gréfica 47: Seccion de rebote — participacion estudiantes.
Fuente: Propia.

v La siguiente seccién es la de construccién, en ella participan los alumnos en la
construccion de nuevos conocimientos o afirmando una teoria. Para lo cual se

tiene la herramienta de los blogs en donde todos los usuarios pueden crear un

blog para debate de temas.

i Curso || Glosario | Chat | Listade Lecturas || Pruebas y Tareas [| Foros | Encuestas | I Blogsl
o [ E

Los lenguajes de bajo son los lenguajes interpretados directamente por el computador

Ivan Caluguill - Sab Ene 24 22:35
Ensamblador

m

Borrar

Andy N Be - Sab Ene 24 22:42
Lenguajes ensambladores - También denominados nemotécnicos o neménicos, no son ya

programas ejecutables directamente por el ordenador, sino textos de cédigo fuente que B

Gréfica 48: Seccion de construccion.
Fuente: Propia.

v' La Ultima seccion de este bloque es la seccion de comprobacion, en la cual se
evalla los conocimientos adquiridos por los estudiantes, se planifican tareas

como: deberes, pruebas y examenes.
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| Evaluacién primeros temas |

Descripcion de la Esta evaluacion es sobre los primeros temas del

Evaluacién curso
Preguntas 2
Puntuacién maxima [1]
Intentos o/4

2015-01-21 08:01

2015-01-26 10:01

No

Una pregunta por pagina

Favor responda las preguntas de acuerdo a lo
aprendido

Fecha de Inicio
Fecha Final
Andénimo
Mostrar

Instrucciones

Iniciar Evaluacion Cancelar

Gréfica 49: Seccion de comprobacién - evaluacion.
Fuente: Propia.

Seguidamente del bloque académico se continta con el bloque de cierre.
4.2.4.3 Bloque de cierre.

Este bloque es el ultimo del aula virtual, en él se encuentran dos secciones: la
negociacion y retroalimentacion.

v La seccion de negociacion contiene la evaluacion final, una zona de despedida
y si es el caso la zona de descarga de certificados del curso. En la siguiente

grafica se muestra la zona de despedida del curso.

CONTENIDO DEL CURSO
[Menu Principal del Curso
[ Blogue0
i~ B Informacion
{= - Guia para iniciar
| - Presentacién del..
i - Presentacion del...
- -~ Rulbrica de Evaluacion

Hemos culminado exitosamente el curso, felicitaciones a todos log

alumnos, ha sido un placer haber ayudado en su formacio

académica, espero que lo aprendido puedan emplearlo en el futuro. L3

- [ Comunicacién
‘[ Interaccion
- & Blogue Académico

- @ 01. Fundamentos basicos
-~~~ 01. Fundamentos b...
=== 01.2- Algoritmos
== 01.3.- Expresione...
- === 01.4. Variables...
[ 01.1.Lenguajes...
- -/ Evaluacion le...
- @ Bloque de Cierre
~ [ Seccion de negociacion
i - Evaluacién final...
La despedida..!
- Certificados

discapacidad no es ninguna limitante. Suerte. Muchas gracias

Gréfica 50: Seccion de negociacién - despedida
Fuente: Propia.

v' La seccion de retroalimentacion contiene los comentarios finales sobre el punto
de vista sobre el curso, tutor, estudiantes, y criterios de cdmo mejorar. Para lo
cual se accede al enlace creado en el curso. En la siguiente grafica se muestra

esa seccion:
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Necesitamos tu opinion!!

Foros:
Dejanos tus impresiones sobre el curso

Gréfica 51: Seccion de retroalimentacion - foro pedagdgico.
Fuente: Propia.

4.25 Fase E-Learning (E).

E- learning es la ultima fase de la metodologia PACIE, se enfoca en la pedagogia
aplicada al aula virtual y los recursos tecnoldgicos empleados para la creacion de los
contenidos y tener en claro que se puede ingresar a cualquier momento a la plataforma
de aprendizaje, pues por pertenecer a las nuevas herramientas de desarrollo de las TICs
esta disponible todo el tiempo y se puede usar en el area de no videntes de la UTN o
desde la comodidad del hogar pues solo se debe adecuar al computador con las

necesidades que emplea la plataforma.

que muestran algoritmos para usar un aparato, o las instrucciones = Blogue 0
que recibe un trabajador por parte de su patrén. Informacion
- Jaula para iniclar
Recusos de la red. Presentacion del..
Rubrica de Evaluacién
Comunicacion

S Interaccion
Algorltll1os Bloque Académico

01. Fundamentos basicos

1. Fundamentos b...
PTOgramaS Temas estructurados

- 01.2.- Algoritmos
- 01.3.- Expresione...

Eloque de Lierre
B Seccidn de negociacién
Evaluacién final...

La despedida.!

e Cartifinardne

Gréfica 52: Uso de recursos tecnoldgicos en el aula - Fase E-Learning.
Fuente: Propia.

4.3 Pruebas de funcionamiento.

Culminada la etapa de desarrollo del aula virtual, se procede a realizar pruebas de
funcionamiento y navegacion en el curso con personas no videntes y personas con

deficiencia visual. Los resultados de estas pruebas son satisfactorios, ya que las
61



personas operaron y navegaron con facilidad por todo el entorno, solo necesitan conocer
los atajos de teclado y la estructura del curso.

Los factores que ayudaron a la buena ejecucion de esta prueba fueron: el aspecto
amigable del entorno, las ayudas audiovisuales, la correcta estructuracion del contenido,
la utilizacion de medios accesibles y descriptivos, el lector de pantalla y toda tecnologia

empleada.

A continuacién se ilustra graficos de la puesta en marcha y prueba del entorno

dindmico de aprendizaje con una persona no vidente.

Gréfica 53: Prueba de funcionalidad, persona no vidente registrdndose en la plataforma.
Fuente: Propia.

Gréfica 54: Prueba de funcionalidad, persona no vidente navegando por el contenido del curso
haciendo el uso de los atajos de teclado.
Fuente: Propia.

A continuacién se ilustra graficos de la prueba desarrollada del entorno dinamico de

aprendizaje con una persona con deficiencia visual.
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Grafica 55: Prueba de funcionalidad del entorno virtual, persona con deficiencia visual ingresando
a la plataforma.

Fuente: Propia.

\__%
"r),i-(\\' I

—

Gréfica 56: Prueba de funcionalidad del entorno virtual, persona con deficiencia visual navegando
en el contenido del curso.

Fuente: Propia.

4.4  Resultado de las pruebas de Funcionamiento.

Para conocer el resultado de las pruebas de funcionamiento se realizé un cuadro de
preguntas en una encuesta que se encuentra en el Anexo “S” para evaluar la
accesibilidad, navegacion, uso de herramientas y satisfaccion de la plataforma de

aprendizaje por parte del estudiante y el instructor.

La encuesta fue dirigida a 5 personas las cuales intervinieron en el disefio e

implementacién del entorno de los cuales 3 son estudiantes y 2 son instructores.
Estudiantes:

e Juan P. (Estudiante, persona no vidente)
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Tabla 10: Prueba de funcionamiento Estudiante 1.

Registro e Navegacion Accesibilidad. Ingreso y Ingreso a Salida Aprendizaje.
ingreso ala | por contenido. | Uso adecuado | resolucién foros, correcta de | (Satisfaccion)
plataforma del lector de de pruebas grupos, la Porcentaje

Uso de atajos pantalla. y deberes, | plataforma (%)

de Teclado, examenes. correo
ayudas ,etc.
audiovisuales.
Sl Sl Sl Sl NO Sl S| (100%)

Fuente: Propia

Resultado: El estudiante 1, puede registrarse e ingresar con facilidad a la plataforma con

el uso de las ayudas audiovisuales, atajos de teclados y el lector de pantalla, ademas

puede realizar y enviar las diferentes evaluaciones que se presentar en el curso, se tiene

como debilidad el confundirse al intentar ingresar a foros y grupos, que se compensaran

con el uso diario para solventar y poder hacer el uso de todas las herramientas del curso.

Puede salir correctamente del curso y el grado de satisfaccion es del 100%.

e Maria M. (Estudiante, persona con deficiencia visual elevado)

Tabla 11 : Prueba de funcionamiento Estudiante 2.

Registro e Navegacion Accesibilidad. Ingreso y Ingreso a Salida Aprendizaje.
ingreso ala | por contenido. | Uso adecuado | resolucién foros, correcta de | (Satisfaccion)
plataforma del lector de de pruebas grupos, la Porcentaje

Uso de atajos pantalla. y deberes, | plataforma (%)

de Teclado, exdmenes. | y correo
ayudas Jetc.
audiovisuales.
Si Si NO SI Sl Sl Sl1 (95%)

Fuente: Propia

Resultado: El estudiante 2, puede registrarse e ingresar con facilidad a la plataforma con

el uso de las ayudas audiovisuales y atajos de teclados pero no utiliza correctamente el

lector de pantalla ya que por su condicién de tener baja vision estd acostumbrada a usar

el mouse como herramienta de seleccion, para navegar por el curso interactia con el

cambio de estilo y contraste de la plataforma, se indica el uso correcto del lector de

pantalla para que evite el excesivo desgaste y deterioro de la poca visibn que posee,

ingresa sin dificultad por los foros y grupos. Puede salir correctamente del curso y el

grado de satisfaccion y aprendizaje en la plataforma es del 95%.

o Alex P. (Estudiante, persona con baja visién)
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Tabla 12: Prueba de funcionamiento Estudiante 3.

Registro e Navegacion Accesibilidad. Ingreso y Ingreso a Salida Aprendizaje.
ingreso ala | por contenido. | Uso adecuado | resolucién foros, correcta de | (Satisfaccion)
plataforma del lector de de pruebas grupos, la Porcentaje
Uso de atajos pantalla. y deberes, | plataforma (%)
de Teclado, examenes. | Yy correo
ayudas ,etc.

audiovisuales.

Sl Sl Sl Sl Sl Sl SI (100%)

Fuente: Propia

Resultado: El estudiante 3, puede acceder a todo el contenido y recursos de la plataforma
con facilidad. Haciendo el uso de las ayudas audiovisuales, atajos de teclados y el lector
de pantalla. Ademas navega sin dificultad por los foros, grupos y chat del entorno. Puede
salir correctamente del curso y el grado de satisfaccién y aprendizaje en la plataforma es
del 100%.

Instructores:
e Janeth E. (Instructor de cursos, persona con baja vision)

Tabla 13: Prueba de funcionamiento Instructor 1.

Registroe | Creacion, | Uso dellector | Creacion, | Creacion | Salidade | (Satisfaccion)
ingreso a | edicion de de pantalla, edicioén, y edicion la (%)
la Cursos y su Atajos de revision de | d& foros, | piataforma
plataforma | contenido. teclado, pruebas y g;“bpec;;
Ayudas examenes. y envio
audiovisuales. de correo
,etc.
Sl Sl SI Si SI Sl Sl (100%)

Fuente: Propia

Resultado: El instructor 1, puede acceder, navegar y salir correctamente del entorno de
aprendizaje. Como instructor de cursos puede crear y editar el contenido, ademéas de
administrar todos los recursos en la plataforma. Requiere el uso del lector de pantalla y el
mouse por su condiciobn de baja vision. El grado de satisfaccion y aprendizaje en la

plataforma es del 100%.

e |van C. (Instructor/administrador del entorno de aprendizaje)
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Tabla 14: Prueba de funcionamiento Instructor 2.

Registro e | Creacién, | Uso del lector | Creacién, | Creacion | Salida de | (Satisfaccion)
ingreso a | edicion de de pantalla, edicion, |y edicion la (%)
la Cursos y su Atajos de | revision de | d& foros, | piataforma
plataforma | contenido. teclado, pruebas y g;”b%?;
qudas examenes. y envio
audiovisuales. de correo
etc.
Sli S S Sl S S| S| (100%)

Fuente: Propia

Resultado: El instructor 2, como instructor/administrador de la plataforma usa todos los

recursos del entorno de aprendizaje para edicion y creacién de contenido de cursos y

material para instructores. Satisfaccion y aprendizaje en la plataforma es del 100%.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES,
RECOMENDACIONES E IMPACTO

Este capitulo esta dedicado a la recopilacién de las conclusiones a las cuales se ha
llegado luego del desarrollo del proyecto, las recomendaciones respectivas y el analisis
del costo y el beneficio.

5.1 Analisis costo.

El analisis se lo realiza con la finalidad de conocer los gastos de realizacién del

proyecto.

El primer aspecto es el conjunto de software empleado en la ejecucion del proyecto, el
costo de ellos es cero ya que se emplearon alternativas de software libre que a la final
cumplen con las necesidades planteadas. El segundo aspecto es el hardware utilizado,
no se emplearon equipos extras a los utilizados en la navegacion en un sitio web. La
plataforma correo sobre un servidor web, para lo cual se usan los equipos existentes en
el area de no videntes de la Universidad Técnica del Norte, en los cuales el aplicativo se
ejecuta sin ningun problema. En la tabla 10 se detallan los costos de ejecucion del

proyecto.

Tabla 15: Costos del proyecto.

Fuente: Propia.

Recurso Costo Planificado Costo Real
Software. ATutor (Software Libre) 0 0
Software Adicional 0 0
Lector de Pantallas 0 0
Total software: 0 0

Hardware. Servidor Blade HP 0 0
Teclado Braille 140 0
Web Cam 20 30
Micréfono 30 0
Impresora multifuncién 100 80

Total Hardware: 290 110
Varios: Resmas de papel Bon 12 12
Impresiones 75 20
Empastados y Anillados 100 80
Internet(horas) 120 120
Copias 20,00 15
DVD’s 2,00 2
Capacitacion 400,00 100

Total Varios: 729 349

Subtotal: 1019 459

Imprevistos 10%: 101,9 45,9

Total: 1121,80 504,9
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En la tabla anterior se observa una notable disminucién en los costos del proyecto,
debido a que algunos de los items planificados estan disponibles en el area de no
videntes de la biblioteca de la Universidad Técnica del Norte. Ademéas algunos items
fueron adquiridos en menor precio del planificado, por otra parte los costos son bajos
debido a que todo el proyecto fue implementado en herramientas de software libre.

Costo del Proyecto

31%

M costo planificacién

M costo real

69%

Grafica 57: Costo del proyecto.
Fuente: Propia.

Analisis beneficios.

La ejecucion del proyecto trajo consigo varios beneficios en diversos aspectos, a

continuaciéon se mencionan:

1. Inclusién educativa a las personas con algun tipo discapacidad visual, ya que hasta
la actualidad en la Universidad Técnica del Norte no se cuenta con una herramienta
gue se enfoque en la formacién de aquellas personas.

2. Disponibilidad de herramientas accesibles en entornos virtuales.

3. Uso de la tecnologia para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

4. Los estudiantes con discapacidad asimilan de mejor manera los contenidos de las
materias ya que estan desarrolladas con las mejores practicas de ensefianza E-
Learning y la metodologia PACIE.

5. La Universidad Técnica del Norte podra hacer uso de la plataforma de forma libre,

exhibirla y anexarla a la modalidad de estudios. Con la Unica restriccién de no poder

68



comercializarla pues la idea de este proyecto fue solventar las necesidades de las
personas con discapacidades.

Impactos.

El proyecto tiene sus impactos en tres aspectos esenciales: social, ambiental,

personal.
v' Aspecto social.

En este aspecto se puede mencionar la inclusién social y educativa de las personas
con capacidades diferentes, ya que la plataforma virtual promueve una formacion
efectiva. Las instituciones educativas estan en la obligacion de buscar los medios y
recursos para educar a toda persona y mas aun a las que padecen de trastornos o
discapacidades.

v' Aspecto ambiental.

El uso de las herramientas tecnoldgicas en la educacion favorece al medio ambiente,
ya gue con ellas se eliminan totalmente el uso del papel en pruebas, deberes, talleres,

consultas.
v' Aspecto personal.

La satisfaccion personal del deber cumplido, poder ayudar a otras personas con

necesidades, aplicar los conocimientos y terminar la etapa de formacion profesional.
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5.2 Conclusiones

v' La encuesta se realiz6 con la finalidad de conocer las necesidades y requerimientos
tecnolégicos de las personas con discapacidades. Se observa que las personas
desean entornos sencillos en los cuales se enfatice los recursos accesibles, tamafio

de fuentes grande, aplicacién de los colores de contraste, entre otras.

v' Existe muchas herramientas y plataformas de aprendizaje de software libre que

sirven para exaltar y mejorar la educacién para las personas con limitacion visual.

v' De acuerdo a la investigacion teérica realizada se determina que de las diferentes
plataformas de aprendizaje que existen ATutor es la ideal para solventar proyectos

de tipo accesibilidad.

v La plataforma ATutor, es una herramienta que brinda una facil accesibilidad,

necesaria para el desarrollo de una plataforma de aprendizaje orientada a personas

no videntes.

v' ATutor es la Unica plataforma desarrollada completamente con todos los estandares

de accesibilidad en la web y se encuentra disponible a todo publico.

v' La plataforma es facil de utilizar ya que permite crear cursos didacticos bien
estructurados y a la vez ser administrados, dirigidos, alimentados y modificados por

los tutores - docentes.

v' Ademas dentro de cada curso se pueden realizar evaluaciones de los contenidos,
ya que su contenido esta debidamente  estructurado siguiendo procesos

pedag0gicos.

v El contenido pedagdgico de cada uno de los cursos esta desarrollado en base a la
metodologia PACIE, ya que esta metodologia es ideal para desarrollar entornos
virtuales, que enfatiza el contenido del curso, la tutoria, la interaccion entre las

partes y en el uso de la tecnologia como un medio de apoyo a la pedagogia.

v' La metodologia PACIE permite elaborar y estructurar adecuadamente procesos
educativos a través del campus virtual, evitando de esta manera el descuido

pedagdgico en la ensefianza para personas de escasa visibilidad y ceguera total.

v Existen programas que favorecen la accesibilidad, tales como: lectores de pantalla,

magnificadores de contenido, intérpretes de lenguaje braille, LMS como ATutor,
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navegadores web con herramientas de accesibilidad, sistemas operativos, entre
otros.

v' Para mejorar el proyecto en el area de no videntes, la Universidad adquirié equipos
y materiales de ultima generacion, por lo que no es necesario realizar un

presupuesto para adquisicion de los mismos.
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5.3 Recomendaciones

Se recomienda lo siguiente:

v' Realizar encuestas en todas las facultades de la universidad para conocer sobre las
personas que sufran de algun grado de discapacidad y brindarles ayuda en su

proceso de formacion.

v" Implementar cursos de capacitacion para las personas no videntes, por lo que es
necesario el impulsar y exigir la creacién de material accesible para todas las

materias impartidas en la Universidad.

v/ Estar a la vanguardia de las herramientas tecnoldgicas de accesibilidad que se

lancen al mercado para utilizarlas en el proceso de formacion de los estudiantes.

v' Promover el uso de la plataforma ya que su objetivo es brindar informacion de
calidad y de f4cil uso. Sin olvidar de alimentar y actualizar los contenidos de los

cursos para sacar el mayor beneficio.

v Aprovechar a lo maximo la herramienta, ya que esta permite crear cursos y dentro
de estos se pueden crear foros, tener un chat de interaccién social, enviar tareas,

resolver encuestas, examenes, entre otras cosas mas.

v" A los docentes de la universidad se les recomienda utilizar la metodologia PACIE
para la elaboracidon de cursos virtuales, pues es una herramienta con la cual se
evitara caer en la monotonia de los cursos actuales, mejorando de esta manera el

acceso recurrente de los estudiantes a la plataforma.

v’ Dar preferencia a las personas con capacidades diferentes en todos los
establecimientos de la universidad, para introducirlos en las actividades diarias que

actualmente se encuentran relegadas por su condicion.

v A los directivos de la universidad se recomienda no dejar de invertir en
equipamiento para el area de no videntes de la biblioteca universitaria, gracias a
ello se mejord la asimilacion de la informacién y adquisicion de nuevos
conocimientos en las personas no videntes. Promoviendo la excelencia educativa

gue brinda la institucion.
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GLOSARIO DE TERMINOS

A

Accesibilidad: Es el grado en el que todas las personas pueden utilizar un objeto, visitar
un lugar o acceder a un servicio, independientemente de sus capacidades técnicas,

cognitivas o fisicas

Accesibilidad web: Tiene como objetivo lograr que las paginas web sean utilizables por el
maximo numero de personas, independientemente de sus conocimientos o capacidades
personales e independientemente de las caracteristicas técnicas del equipo utilizado para
acceder a la Web.

Alcance: (A) Segunda fase de la metodologia PACIE, que permite establecer el uso
adecuado de las herramientas de la web 2.0 encaminadas a desarrollar un area del

aprendizaje.

ATutor: Es una red libre de cddigo abierto LMS, utilizado para desarrollar cursos en linea

y crear contenido E-Learning.
C

Capacitacion: (C) Tercera fase de la metodologia PACIE, que permite INVESTIGAR,
PLANIFICAR, EVALUAR y CREAR a través del aprender haciendo.

CONAREP: (Consejo Nacional de Rehabilitacién Profesional), que se encargé de la

formacion ocupacional e insercién laboral de las personas con discapacidad.

CONADIS: (Consejo Nacional de Discapacidades), organismo encargado de generar,
informar y planificar politicas nacionales con respecto a las discapacidades en el

Ecuador.

D
Dinamico: Algo que va cambiando periédicamente con diferentes ideologias o sucesos.
E

E-LEARNING: Ultima fase de la metodologia PACIE, que permite y procura el

aprendizaje con soporte en las herramientas de la web 2.0.
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EVA: Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) o Virtual learning environment (VLE) es un
sistema de software disefiado para facilitar a profesores la gestion de cursos virtuales
para sus estudiantes, especialmente colaborando en la administracion y desarrollo del

Curso.
F
FATLA: (Fundacién para la actualizacién tecnolégica de Latinoamérica)
G

GENOME: Proyecto internacional que desarrolla un completo entorno gréfico de usuario

para sistemas operativos.

GPL: Conocida por su nombre en inglés GNU General Public License (o simplemente sus
siglas del inglés GNU GPL) es la licencia mas ampliamente usada en el mundo del
software y garantiza a los usuarios finales la libertad de usar, estudiar, compartir (copiar)
y modificar el software.

Interaccién: (1) Cuarta fase de la metodologia PACIE, que permite el desarrollo de
habilidades a través de la utilizacién adecuada de recursos y actividades dentro de las
EVA.

JAWS: Es la abreviatura de Job Access with Speech, aplicativo disefiado para las

personas ciegas o con alguna deficiencia visual.
L

LMS: (Learning Management System), o Sistema de Gestidn de Aprendizaje es una
aplicacion instalada en un servidor, que administra, distribuye y controla las actividades
de formacion de una institucion u organizacién. Su arquitectura y herramientas son

apropiadas para clases en linea.

M

Metodologia: Se refiere a la serie de métodos y técnicas de rigor cientifico que se aplican
sisteméticamente durante un proceso de investigacion para alcanzar un resultado

tedéricamente valido.
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N

NDVA: Es un lector de pantalla de software libre para Microsoft Windows, su codigo

fuente se distribuye de forma gratuita.
O

ORCA: Lector de Pantalla libre/open source, flexible, extensible y potente para las
personas ciegas y deficientes visuales que utilizan el sistema operativo Linux. Usando

varias combinaciones de voz, braille y magnificacion Orca.
P

PACIE: Metodologia de ensefianza y aprendizaje que tiene como principios
fundamentales la creatividad, socializacion e interaccion entre los participantes del
proceso de educacion y los docentes o tutores bien preparados, y el empleo de la

tecnologia.

PHP: (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cédigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser

incrustado en HTML.

PRESENCIA: (P) Primera fase de la metodologia PACIE, en la que se debe utilizar los
mecanismos posibles para que los estudiantes ingresen y participen en las aulas
virtuales y que se sientan motivados y felices de estar ahi, adquiriendo y compartiendo

conocimiento.
S

SERLI: (Sociedad Ecuatoriana Pro-Rehabilitacion de los Lisiados), institucion autonoma

sin fines de lucro pionera en la rehabilitacion fisica.
T

TIC: (Tecnologia de la Informacién y Comunicacion).
\%

VINUX: Distribucién derivada de Ubuntu optimizada para las necesidades de los usuarios

ciegos y deficientes visuales.

w

78



W3C: (World Wide Web Consortium), es una comunidad internacional para
desarrollar estandares Web.

WCAG 1.0: (Web Content Accessibility Guidelines 1.0), es una recomendacién del 5 de
mayo de 1999 del W3C que explica como hacer el contenido web accesible a las
personas con discapacidad.

WCAG 2.0: (Web Content Accessibility Guidelines 2.0), es la ultima version de las pautas
de accesibilidad del contenido en la Web del World Wide Web Consortium (W3C).

Web 2.0: Evolucién de la Web o Internet en el que los usuarios dejan de ser usuarios
pasivos para convertirse en usuarios activos, que participan y contribuyen en el contenido
de la red siendo capaces de dar soporte y formar parte de una sociedad que se informa,

comunica y genera conocimiento.

Web 3.0: Conocida como la Web semantica. Se ve hacia el futuro como la mezcla de

inteligencia e innovacion tecnoldgica.
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ANEXOS



ANEXO “A”: Caracteristicas de Moodle.

A continuacion se describen las caracteristicas del LMS Moodle.

Tabla 16: Caracteristicas generales de Moodle.

Caracteristicas Generales

Interfaz moderna y facil de usar.

Tablero personalizado.

Actividades y herramientas colaborativas.
Calendario todo en uno.

Gestion conveniente de archivos

Editor de texto simple e intuitivo.
Notificaciones

Monitoreo del progreso

Software libre, licencia GNU.

N N N N N N U N RN

Necesita servidor web y basado en PHP.
Base de datos MySQL.

\

Fuente: Caracteristicas, recuperado de https://docs.moodle.org/all/es/Caracteristicas, 2014.

En la Tabla 17 se describe las caracteristicas administrativas del LMS Moodle.

Tabla 17 Caracteristicas administrativas de Moodle

Caracteristicas Administrativas.

Disefio personalizable del sitio.

Autenticacion e inscripciones masivas seguras.
Capacidad multilingte.

Creaciéon masiva de cursos y facil respaldo.
Gestionar permisos y roles de los usuarios.
Soporta estandares abiertos.

Alta Inter- operabilidad

Gestion simple de plugins y complementos.

AN NN VN N N NN

Actualizaciones regulares de seguridad.

<

Reportes y bitdcoras detalladas.

Fuente: Caracteristicas, recuperado de https://docs.moodle.org/all/es/Caracteristicas, 2014.

En la Tabla 18 se describen las caracteristicas de gestién y desarrollo de Moodle.
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Tabla 18: Caracteristicas para desarrollo y gestion del curso de Moodle

Caracteristicas para desarrollo y gestién del curso.

N N N N N N N RN

\

Rutas directas de aprendizaje.
Fomenta la colaboracion.
Incrusta recursos externos.
Integracion de multimedia.
Gestién de grupo.

Flujograma de puntuacion.
Calificacion en linea.
Evaluacién propia y por pares.
Insignias integradas.
Competencias y rabricas.

Seguridad y privacidad.

Fuente: Caracteristicas, recuperado de https://docs.moodle.org/all/es/Caracteristicas, 2014.

ANEXO “B”: Ventajas y desventajas de Moodle.

La plataforma Moodle presenta las siguientes ventajas y desventajas:

Ventajas

Tabla 19: Ventajas de Moodle

Ventajas de Moodle

AN N N N N

v
v
v

El docente tiene control total sobre el contenido del curso-

Permite establecer plazos de entrega de actividades y el tutor lo monitorea.
Permite colocar examenes.

Informacion completa de las actividades realizadas por el alumno.

Permite compartir recursos en los cursos.

Posibilidad de disponer de diversos recursos: texto, audio, video, hoja de
calculo, pdf).

Evaluacién continua y permanente

Traducido a mas de 70 idiomas.

Feedback instantaneo en las actividades.

Fuente: Caracteristicas, recuperado de https://docs.moodle.org/all/es, 2014.
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Desventajas

Tabla 20 Desventajas de Moodle.

Desventajas de Moodle

Necesita herramientas pedagogicas.

La interfaz debe ser mejorada.

Problemas de seguridad, depende del sitio donde se instala Moodle.
No integra video conferencia de forma automatica.

Estructura de navegacion poco amigable.

Utiliza muchos recursos de la red.

A N N N N N R

La accesibilidad es un aspecto en reciente desarrollo.

v' Basado en PHP por lo cual la configuracién es bastante exigente.

Fuente: Caracteristicas, recuperado de https://docs.moodle.org/all/es, 2014.

ANEXO “C”: Ventajas y desventajas de Atutor.

A continuacién se enumeran las ventajas y las desventajas del LCMS Atutor:

Tabla 21: Ventajas de Atutor.

Ventajas de Atutor

Dispone de un propio e interno sistema de correo electrénico.

Facil de utilizar por las personas con escasos conocimientos sobre las plataformas.
Mucho cuidado en la estética de los fondos, fuentes, entre otros.

Cursos enfocados en el autoaprendizaje de los alumnos.

La administracion es sencilla.

Disefiado para la accesibilidad de personas con capacidades especiales.

Fuente: Propia.

Tabla 22: Desventajas de Atutor.

Desventajas de Atutor

Existe diferencia entre la interfaz de tutor y la del estudiante.

Imposible poner tareas offline/online.

No se pueden crear itinerarios de aprendizaje.

La parte de actividades, foros, recursos y otros se encuentran dispersos en el

entorno.

Fuente: Propia.



ANEXO “D”: Caracteristicas de ATutor.

A continuacion se describen las caracteristicas del LCMS ATutor:

Tabla 23: Caracteristicas para los estudiantes de Atutor

Caracteristicas para los estudiantes.

Accesibilidad.
Redes Sociales.
Cosas
actualidad
Seguridad.

Mis cursos.
Mensajeria.

Perfil estudiante.

Navegacion
adaptable.

Grupos trabajo.

Almacenamiento
de archivos.

Blogs.

Configuracién
personalizada.

Prioridad en su disefio la accesibilidad. Pueden configurar el
entorno y el contenido de acuerdo a la necesidad.

Se pueden desarrollar una red de contactos. Crear y unirse a
grupos. Compartir fotos.

Disponible informacion de la actividad en el entorno en la pagina
de inicio.

Contrasefas encriptadas. Las contrasefias se re establecen y no
se recupera por el email.

Los tutores y estudiantes pueden gestionar los cursos.
Posibilidad de enviar y recibir mensajes privados de los
usuarios.

Puede agregar o editar la informacion personal.

Se pueden mover a través de los contenidos utilizando
herramientas globales.

Se puede colaborar con otros cursos, a través de los foros.

Todos los usuarios pueden almacenar sus archivos.

Cada grupo puede crear su propio blog.

Cada estudiante puede configurar su interfaz al cambiar el tema.

Fuente: Atutor Features, recuperado de http://www.atutor.ca/atutor/features.php, 2014.
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Tabla 24: Caracteristicas para los tutores de Atutor.

Caracteristicas para los tutores.

Redes sociales.
Manual de tutor.

Acceso de
invitado a curso.

SCORM RTE &
SCO Manager:

Preferencia de
herramientas del
curso.

Pagina de

gestion curso.
Uso contenido
Grupos trabajo

Almacenamiento
archivos.

Drop Box
Editor
contenido.
Editor visual
Backup
Manager
Noticias
anuncios
Encuestas

Foros

Privilegios

Modulos.

Capacidad de convertir los cursos en redes sociales.
Disponible documentacion sobre cada seccion de la pantalla.

Pueden acceder a cursos privados a través de la URL de
invitados.

ATutor SCORM en tiempo de ejecucion (RTE) y gestor de
paquetes SCO. Anadir contenidos empaquetados, interactivos,
interoperables a los cursos.

Facilidad para elegir las herramientas disponibles y los médulos

del menu para cada curso.

Las herramientas estan disponibles desde
“Administrar”.

las pestafia

Estadisticas del uso individual de los recursos por los alumnos.
Crear automaticamente o manualmente grupos de trabajo.

Disponible el “Administrador de archivos”,
archivos privados.

para almacenar

Extender el almacenamiento de archivos a otra plataforma.
Facilidad para crear contenido HTML o texto sin formato.
Disponible un editor WYSIWYG basado en JavaScript.

Se puede realizar backups del contenido total de un curso.
Envio de mensajes al curso.

Creacion de encuestas.

Crear y gestionar oros de discusion.

El tutor puede asignar acceso a distintas herramientas a los
alumnos.

Incorporar nuevos médulos.

Fuente: Atutor Features, recuperado de http://www.atutor.ca/atutor/features.php, 2014.
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Tabla 25 Caracteristicas para los administradores de Atutor.

Caracteristicas para los administradores.

Gestor de médulos.
Redes sociales.

Seguridad.

Home Page del
administrador.
Modulo Patcher.

Multiples administradores.

URLs amigables.

Lista maestra de
estudiantes.
Estadisticas generales.
Contenido seguro.

Administrador usuarios.
Backup Manager.
Utilidad Cron.

Puede instalar médulos, activarlos y desactivarlos.
Enlazar a redes sociales.

Habilitar las funciones de CAPTCHA y confirmaciones
de correo electronico.

Herramientas del administrador se pueden acceder
directamente desde la pagina de inicio.

Pueden instalar parches desde update.atutor.ca

Crear varias cuentas de administrador.

Puede activar la opcion URL Pretty que permiten contar
con direcciones amigables.

de
autentificados.

Lista usuarios recién creados para ser
Estadisticas de inicio de sesion del sistema.

Prevenir el acceso no autorizado a los archivos del
curso.

Administrar los privilegios de los usuarios.

Crear copias de seguridad de los cursos.

Utilidad para ejecutar la cola de correo cada pocos

minutos.

Fuente: Atutor Features, recuperado de http://www.atutor.ca/atutor/features.php, 2014.

Tabla 26 Caracteristicas para los desarrolladores de Atutor.

Caracteristicas para los desarrolladores.

Documentacién
desarrollador.
API| OAuth.

Gadgets de red

Maodulo Patcher
Repositorio SVN.

Informes Bug

Documentacién para los desarrolladores sobre
lineamientos, instrucciones, recomendaciones.
Integrar Atutor con otros sistemas que soporten el
protocolo de autenticacién abierta.

Herramientas basadas en el estandar gadget de
OpensSocial.

Para crear modulos de parches.

Evolucion del entorno a través del repositorio
subversién publico.

Correcciones de los errores.

Fuente: Atutor Features, recuperado de http://www.atutor.ca/atutor/features.php, 2014.
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ANEXO “E”: Ventajas y desventajas de .LRN

En las siguientes tablas se enumeran las ventajas y desventajas del LMS .LRN:

Tabla 27: Ventajas de .LRN

Ventajas.

AN NEERN

v

La plataforma esta disefiada y programada con vision de producto de alta
escalabilidad.

Disefiado para la accesibilidad web de los alumnos.

Permite trabajar de forma offline.

Caddigo abierto, distribuido bajo la licencia GNU/GPL.

Espacio de trabajo personal por estudiante.

Fuente: Propia.

Tabla 28: Desventajas de .LRN

Desventajas.

AERNEE NN

v

Utiliza modulos OPEN ACS de diferentes desarrolladores, de diferentes
fases de desarrollo, lo cual hace que su interfaz sea heterogénea.

Varios moédulos tienen la ayuda sensitiva pero otros no lo tienen.

Es muy poco utilizada y conocida.

La organizacion de los cursos se la realiza en portafolios.

La instalacion del entorno es muy complicada al igual que el manual de
instalacion

Los foros de discusion se afiaden solo en el espacio de foro.

Fuente

: Propia.
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ANEXO “F”: Requerimientos de Instalacion y caracteristicas de JAWS.

Para la instalacion de JAWS es necesario satisfacer las siguientes necesidades:

Tabla 29: Requerimientos de instalacion de JAWS.

Requerimientos de instalacion

<

N N NN

v

Licencia de JAWS

Cualquier version del sistema operativo Windows de 32 0 64 bits excepto
Windows RT.

Tarjeta de sonido y altavoces.

Procesador 1.6 GHz o superior.

Memoria RAM de 1 GB o superior.

Espacio en disco de no menos de 200 MB

Tarjeta de video con una resolucion minima de 800x600 pixeles.

Hardware y software totalmente configurado

Fuente: (Jaws, 2014)

A continuacion se describen las caracteristicas que provee el lector de pantalla JAWS:

Tabla 30: Caracteristicas de JAWS.

Caracteristicas de JAWS

AN N NN AN Y N U N U NN

4

Licencia de pago.

Se ejecuta con varios tipos de archivos.

Lee caracteres ASCII, barra de progresos.

Posee dos sintetizadores multilingues.

La instalaciéon es hablada, lo que hace féacil y rapida.

Soporte a varios idiomas incluido el espafiol.

15 afios de experiencia en el &mbito.

Controla toda la pantalla.

Multifuncional ya que se puede emplear en una gran gama de aplicaciones.
Compatible con monitores duales.

Disponible para 32 y 64 bits.

Soporte técnico por la funcion ayuda.

Compatible con varios magnificadores de pantalla.

Soporte para escritorios remotos, citrix, terminal services.

Posee un lenguaje de scripting poderoso que permite personalizar el
software.

Voces para mas de 30 idiomas

Fuente: (Jaws, 2014)
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ANEXO “G”: Ventajas y desventajas de JAWS.

A continuacion se describen las ventajas y desventajas de JAWS:

Tabla 31: Ventajas de JAWS.

Ventajas

\

v
v
v

Es el lector de pantalla para una infinidad de aplicaciones de Windows.
Soporte para el idioma espafiol.

Imprescindible para el uso de los estudiantes y personas con algun tipo de
discapacidad visual.

Soporta arquitecturas de 32 y 64 bits.

Soporte para escritorios remotos.

Proceso de instalacion hablada.

Fuente: (Jaws, 2014)

Tabla 32: Desventajas de JAWS.

Desventajas

<

Alto costo de la licencia.

Disponible solo para plataformas Windows.

Requiere buenos conocimientos sobre los sistemas operativos Windows,
puede ser complicado para usuarios novatos.

Si el sistema operativo no cumple con los requerimientos minimos no

funciona correctamente.

Fuente: Propia
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ANEXO “H”: Requerimientos y caracteristicas de ORCA.

Para la instalacion y funcionamiento de ORCA se requiere lo siguiente:

Tabla 33: Requisitos de instalacion de ORCA

Requisitos de instalacion

AR

v

Hardware en buen estado.
Tarjeta de audio y video bien instaladas y funcionando.
Sistemas operativos Linux o Solaris de 32 bits.

Espacio en disco minimo 100 Mb

Fuente: Propia.

Caracteristicas.

A continuacién se muestran las caracteristicas del lector de pantalla Orca:

Tabla 34: Caracteristicas de Orca

Caracteristicas

AERNEE NN

AN N N N N RN

v

Permite emplear perfiles para almacenar y cargar varias configuraciones.
Los usuarios pueden acceder de forma rapida a diversos perfiles.

Disponible en varios idiomas

Orca permite la accesibilidad a personas con un grado alto de deficiencias
visual acceder a las nuevas tecnologias y a la informacién que se almacena
dentro de la aplicacion.

El desarrollo de este software esta bajo la tutela de Joanmarie Diggs.

Su cadigo se distribuye de forma libre.

Disefiado para plataformas Linux

Lector de pantalla predeterminado de GNOME

Desarrollado en lenguaje de programacién python.

Compatibilidad con Mozilla Firefox

Soporte nivel 2 de Braille.

Tiene integrado un magnificador de pantalla.

Fuente: (Vinux, 2014)
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ANEXO “I”: Requerimientos y caracteristicas de NVDA.

NVDA requiere de los siguientes requisitos para su instalacion y funcionamiento:

Tabla 35: Requerimientos de instalacion de NVDA.

Requerimientos de instalacion.

v
v

Sistema operativo Windows XP en adelante, de 32 o 64 bits.
50 Mb de espacio en disco y tarjeta de audio normal.

Fuente: NVDA features, recuperado de http://www.nvaccess.org/about/nvda-features/, 2014.

Este software tiene las siguientes caracteristicas:

Tabla 36: Caracteristicas de NVDA.

Caracteristicas

\

<

NURNIN

v

Se encuentra disponible en 43 idiomas y tiene un sintetizador de voz.

Brinda soporte a los navegadores web, clientes de correo electrénico, vy
aplicaciones multitudinarias y chat.

Posee un anunciador de texto disponible como errores de ortografia, estilo,
tamafio y nombre de la fuente.

Capacidad de ejecutarse en pantallas seguras.

Para instalar se dispone de un colaborador parlante.

Proporciona soporte a las pantallas braille, a través de un teclado braille.
Soporta arquitecturas de 32 y 64 bits de Windows.

Fuente: NVDA features, recuperado de http://www.nvaccess.org/about/nvda-features/, 2014.

ANEXO “J”: Ventajas y desventajas de NVDA.

Tabla 37: Ventajas y desventajas de NVDA.

Ventajas Desventajas

v

v

v

NDVA se encuentra bajo la Dificultad al utlizar la
licencia de Open Source aplicacion en personas que

(Acceso libre). no tengan conocimientos
bésicos de como utilizar un
ordenador.

Permite instalar una mejor
calidad de voz y sobre todo muy
entendible.

Acceso al cédigo fuente para
modificarlo.

Su funcionamiento dentro del
internet es excelente.

Fuente: NVDA features, recuperado de http://www.nvaccess.org/about/nvda-features/, 2014.
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El resto de los anexos estan disponibles en el CD:

v ANEXO K: Instalaciéon y configuracion de las herramientas de software utilizadas

en la plataforma.
v" ANEXO L: Instalacién del SO Vinux.
v" ANEXO N: Instalacion de ATutor.
v ANEXO N: Configurar Idioma.
v ANEXO O: Configurar Tema.
v" ANEXO P: Crear Usuarios.
v ANEXO Q: Crear Cursos.
v ANEXO R: Lenguajes de programacion de la plataforma Atutor

v ANEXO S: Encuesta de funcionalidad del entorno de aprendizaje.

Manuales de usuario.

v" Del estudiante.
v Del Administrador

v" Del instructor.
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Anexo “K”: Instalacion y configuracién de las herramientas de

software utilizadas.

El primer paso es la descarga e instalacion del sistema operativo en el cual estara
almacenado el LCMS ATutor. Para lo cual se ha seleccionado los SO Vinux y/o Windows,
teniendo a VINUX como una distribucion del sistema operativo Ubuntu el cual esta
disefiado y pre configurado con las herramientas necesarias para la accesibilidad y
usabilidad de las personas con discapacidad visual. Se describe a continuacion los pasos
para la instalacion de Vinux, pues los pasos para instalar Windows no se los describe por

el motivo que no existe mayor grado de dificultad.

Descarga e instalacion de SO Vinux.

El SO Vinux estad disponible en el sitio web oficial del proyecto:
http://vinuxproject.org/downloads, en esta pagina se encuentra el instalador del sistema
operativo en forma de imagen .iso desde la version 3.0.2 hasta la actual 4.0, en las
arquitecturas i386 y amd64. Para instalar esta plataforma se emplean dispositivos como
una USB o un DVD.

Una vez esté listo el instalador en los dispositivos se procede a instalar en el
computador servidor, para ello se debe seguir los pasos descritos en el Anexo “L”,
terminada la instalacion se cuenta con una interfaz totalmente accesible con el lector de
pantalla Orca y su magnificador. El siguiente paso es la configuracién del stuper usuario

administrador del computador

Configuracion de super usuario administrador o root de la Plataforma.
Es de suma importancia configurar la contrasefia del super usuario administrador, ya
que para cualquier trabajo de instalacién o configuracién sera necesario, para ello seguir

los siguientes pasos:

v Abrir terminal o consola.
v Digitar: sudo passwd

v/ Establecer la contrasefia para el usuario root o0 administrador.

Instalacion v configuracion del servidor web apache.

El entorno LCMS ATutor es una aplicacion del tipo web por lo cual es indispensable
contar con un servidor web, que en este caso es apache, para instalarlo seguir los

siguientes pasos:

93



Para Vinux:

v Abrir terminal
v" Acceder como root para ello digitar: su —

v Instalar apache para ello digitar: apt-get install apache2

Terminada la instalacion se puede comprobar el funcionamiento digitando en el
navegador: http://direccion_IP o http://localhost, lo cual retornara la pagina de inicio de

apache.

Instalacion y configuraciéon de la base de datos MySOL.

El entorno ATutor funciona con la base de datos MySQL, por lo tanto es indispensable

instalarla y configurarla, para esto seguir los siguientes pasos:
Para Vinux:

v Abrir terminal.

v Digitar: apt-get install mysql-client mysqgl-server php5

v' Durante el proceso de instalacion se debe establecer la contrasefia para el
usuario administrador o root de la base de datos MySQL.

v' Finalizada la instalacién de la base de datos y dependencias es indispensable

reiniciar apache2: service apache?2 restart.

En este paso ademas se instalan las librerias de PHP 5, ya que la plataforma ATutor

esté escrita en el lenguaje PHP.

Instalacion y configuracion de phpmyadmin.

La administracion de la base de datos se la realiza por medio de la terminal o consola,
pero esto resulta algo complicado para aquellas personas que no estan familiarizadas
con la administracion y gestion de bases de datos, por tal motivo se instala el

administrador web phpmyadmin:
Para Vinux:

Abrir terminal

Digitar comando de instalacion: apt-get install phpmyadmin

Durante la instalacion seleccionar el servidor web: [ - Japache2

Digitar la contrasefia del usuario root de MySQL cuando le solicite el instalador.

Seguidamente colocar la contrasefia de la aplicacion MySQL.

o gk~ w N PRE

Finalizada la instalacion reiniciar el servidor web apache2: service apache?2 restart
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Para Windows se procede a descargar el entorno de desarrollo Php XAMPP.

XAMPP es una distribucion de Apache completamente gratuita y facil de instalar que
contiene MySQL, PHP y Perl. El paquete de instalacién de XAMPP ha sido disefiado para
ser increiblemente facil de instalar y usar se puede descargar desde su pagina oficial
https://www.apachefriends.org/es/index.html.

Instalacion de XAMPP para Windows.

Una vez descargado el ejecutable .exe , iniciar la instalacién. Realizando doble clic
sobre el ejecutable. Presionar “Siguiente”.

N JT=TEY

Setup - XAMPP

Welcome to the XAMPF Setup Wizard.

= J bitnami

< Back I Mext = Cancel I

Figura 1.- Instalacion de XAMPP

Seleccionar los componentes para instalar dentro de la plataforma de desarrollo, para
el desarrollo del proyecto se necesita un servidor Web (Apache) y una base de Datos
(MySQL) por lo cual seleccionar todos los componentes.

Select Components

g3

Select the components you want to install; clear the components you do not want to install. Click Next
when you are ready to continue.

= Server
i Apache

MySQL

FileZilla FTF Server
Mercury Mail Server

. Tomcat
=+ €] Program Languages

H - Perl

= Program Languages
f phpMyAdmin
: Wwebalizer
Fake Sendmail

XKAMPP Installer

Figura 2.- Seleccién de componentes para XAMPP
Seleccionar el directorio de instalacion y presionar “Next” para iniciar con la

instalacion.
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https://www.apachefriends.org/es/index.html

== e

Installation folder

Flease, choose a folder to install XXAMFPF
Select a Foldel Cilampp I re |

HAMPP Installer

<Back | mext> | cancel

Figura 3.- Seleccién directorio de XAMPP

o =1
Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

XAMPP Installer

B Cance

Figura 4.- Inicio de la Instalacién de XAMPP

Esperar unos minutos mientras termina de configurar los distintos componentes en la
plataforma de desarrollo.

B setup _I_I— | il

Welcome to XAMPP!

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl.

Installing

Unpacking files

KAMPP Installer

<gack || mex> | [cancei |

Figura 5.- Instalacién de Componentes
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Una vez instalado solicita privilegios de acceso, para lo cual seleccionar y presionar

“Permitir acceso”.

* Alerta de seguridad de Windows

@ Firewall de windows bloqued algunas caracteristicas de este programa

Firewwall de Windowss blogued algunas caracteristicas de Apache H P Server en todas las
redes publicas y privadas.

'\' Mombre: Apache HTTF Server
Editor: Apache Software Foundation
Ruta de Crpampplapache\binhttpd. exe
acceso:

Permitir que Apache HT TP Server se comunique en estas redes:

[+ Redes privadas, como las domésticas o del trabajo

[+ Redes publicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porque
‘estas redes pilblicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

£Cudl es el riesgo de permitir gue un programa pase a través de un firewall?

Fermitir acceso I Cancelar

Figura 6.- Permisos de acceso

Ejecutar XAMPP y presionar “Start” en Apache y MySQL si la instalacién se realizé

con éxito se activaran sin ninguna dificultad.

B3 XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 | == =]

XAMPP Control Panel v3.2.1 _ Config
Modules
Service _Module PID(s) Port{s) _Actions e |
Apache 22 80, 443 stop || Admin | config | Logs | o snen |
MysaL 460 as06 [ Al mamin | conng | Logs | Explorer |
Filezilla stat | admin | conng | Legs | = Services |
Mercury stat | Aamin | config | Logs | @ Help
Tomcat stat | agnn | conng | Loas | & Quit
9 [Apache] Aftempting to stop Apache (PID: 6244) =3 |
9 [Apache] Attemnpting to stop Apache (PID: 7948)
9 [Apache] Status change detected: stopped
9 Aftempting to stop MySQL (PID: 7528)
) Status change detected: stopped
Aftempting to start Apache app
Status change detected: running
Attermpting to start MySQL app
2 0727 [mysql] Status change detected: running j

[ 4

Figura 7.- Activacion de componentes necesarios para Atutor.

Descarga e instalacion del entorno de Aprendizaje ATutor.

Terminada la instalacién de los requerimientos basicos el siguiente paso es instalar y
configurar el entorno de aprendizaje ATutor. El proyecto ATutor se encuentra alojado en
su sitio web oficial http://www.atutor.ca/atutor/download.php, en donde esta disponible
actualmente el comprimido de la versién 2.2 de la plataforma, ademas se encuentran

maédulos extras, lenguajes, traducciones, temas, plataformas, entre otros.

Para instalar la plataforma, descomprimir el directorio “ATutor” del archivo comprimido
dentro del directorio del servidor web, en el caso de Vinux en /var/www/, quedando de la
siguiente manera: /var/www/ATutor y para Windows en \xampp\htdocs, quedando de la

siguiente manera \xampp\htdocs\ATutor.
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Para empezar la instalacion digitar en un navegador: http://direccion_ip/ATutor o
http://localhost/ATutor, y seguir los pasos indicados en el Anexo “N”, terminada la
instalacion es indispensable ingresarse a la plataforma como el usuario administrador

para realizar las configuraciones bésicas.

Descarga e instalacion del lector de pantalla NVDA

El instalador se lo puede obtener libremente desde la pagina oficial:
http://www.nvaccess.org/download/.

Pasos para instalacién de NVDA en Windows:

1. Ejecutar el instalador .exe, se escuchara la musica de instalacion de NVDA aceptar el

acuerdo de licencia y presionar el boton “Instalar NVDA en este ordenador”

MWV DA ><|
—Acuerdo de Licencia
MNWDA License A!
NWDA is available under the GNU General Public License version 2, with two special

exceptions.
The exceptions are outlined in the sections "MNon-GPL Components in Plugins and 1
Drivers” and "Microsoft Distributable Code".

MwDA also includes and uses components which are made awvailable under
different free and open source licenses.

Information about hows to obtain and build the code for yourself is available at
http://community.nvda-project.orgi/wikifAccessingAndRunningSourceCode

Al applicable licenses are included belowv.

= GMU General Public License version 2 =
mMost of the source code for MWDA itself is available under this license.
Wersion 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute werbatim copies

of this license document, but changing it is not allowwed.

Preamble
ERSS
Instalar MWDA en este ordenador ||| Crear copia portable |
Continuar ejecucion Salir I

Figura 8.- Ejecucioén instalador de NVDA.

2. Una vez cargado, una copia temporal de NVDA permitir4 seguir las indicaciones del

instalador. Presionar “Continuar”

Instalar NVDA X|

Para instalar NVDA en tu disco dura, por favor pulsa el batdn Continuar.,

V" Utiizar NVDA en la pantalla de autentificacion de Windows

v Crear icono en el escritorio y tecla de atajo (controlalt+n)
it 17117210107 clel partable &l cuenta e Lsusrio actual

Figura 9.- Instalar NVDA.
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3. Empieza la instalacion, esperar unos momentos mientras se configuran los archivos

necesarios de NVDA.

Instalando NVDA X]

Por favor espera mientras NVDA se esta instalando

Figura 10.- Instalando NVDA.

4. Una vez que se ha completado la instalacién con éxito, el instalador nos avisara que
la instalacion de NVDA ha finalizado. Si se esta instalando por primera vez, no hara la
pregunta sobre el reinicio del computador. Se presiona sobre “Aceptar” para cerrar el

instalador y a continuacion arrancara NVDA.

: b DA et safctorament, Por e k3 Aceptar para
' comenzar copa nstabia

Aeeptar

Figura 11.- Finalizacion de Instalacion e icono de NVDA.

Configuraciones recomendadas para el uso de NVDA con Atutor

Podemos configurar el NVDA una vez instalado para que inicie automaticamente al iniciar
Windows. El inicio automético puede activarse en cualquier momento con la combinacion

de teclas ctrl+alt+n.

Para comenzar a realizar las configuraciones que se detallan a continuacién, se debe

definir una combinacion de teclas que se denominard como “Nvda+n”.
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Dicha combinacion puede ser “insert+n” (por defecto) o “blog mayus+n” (si se activa la
casilla de verificacion para que blog mayus sea la tecla Nvda, en el dialogo de bienvenida

gue muestra Nvda cuando se inicia por primera vez).

1) Una vez que se pulse Nvda+n se activa el menu del NVDA. Seleccionar
“Preferencias” y pulsar Enter.
Elegir con las flechas “opciones generales” y pulsar “Enter”. Con la tecla tabulacion

navegar por las opciones que se desea cambiar.

QOpdiones Generales... Preferencias

Sintetizador... Herramientas 4
Opciones de Voz... Ayuda 4
Opciones de Bralle... 5
s . N Perfiles de Configuracion ...
Opciones de Tedado... -
. . Volver a la Configuracion Guardada
Opciones de Ratdn... o = ; e
- Reiniciar la configuracion a los valores predeterminados de fabrica
Cursor de revison... Guardar Configuracion
Opciones de Composicion de Entrada = g
Presentacion de Objetos... Donar
Modo exploracion... ;
Formateado de documentos... il
Diccionarios del Habla 4
Pronundiacién de Puntuadion y Simbolos...
Gestos de entrada...
I~ Administrar emoticonos 4 -
S [EEEE

Figura 12.- Opciones NVDA.

2) Opciones Generales

Opdones Generales x|
Idioma (requiere reiniciar para tener efecto oompleto <= @

¥ Guardar configuracion al salir

[V Mostrar opciones cuando se salga de VDA

v Reproducir sonidos al iniciar o 3l salir de NVDA

hivel de mensajes quardados en el gegiﬁrqinfomadén v

v Tniciar NVDA automaticamente después de autentificarse en Windows b | @
[ Utiizar NVDA en |a ventana de autentificacion de Windovs (requiere privilegios de administrador)

Utiizar opGiones actualmente quardatas en la autenticaoon (1ogon) y otras pantallas sequras (requiere privlegios de administrador) |
v | Buscar automaticamente las actualizaciones de NVDA

Figura 13.- Opciones generales de NVDA.

a) La primera opcién es el idioma del programa NVDA, se selecciona “Espanol, es”.
b) Opciones béasicas de NVDA, para activar o desactivar pulsar barra espaciara sobre
las casillas. Usar tabulador para navegar por las opciones.

¢) Opciones para inicializar NVDA al iniciar Windows para lo cual marcamos las casillas.
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Con las combinaciones de teclas Nvda+2 y Nvda+3 (Nvda=blog mayus=insert) podemos
seleccionar las opciones de verbalizar caracteres y verbalizar palabras al escribir como

activadas.
3) Instalacién de voz Helena.

La voz que viene por defecto se encuentra robotizada para el usuario e incomprensible
en algunos momentos, se tiene la solucidon descargar voces que mejoran la lectura y
aumentan la comprension del texto y una de ellas es la voz de Helena la cual se puede

obtener del siguiente enlace: http://www.blindworlds.com/publicacion/23382.

No olvidar descargar conjuntamente el software “runtime” que se tiene en el mismo blog y

es de libre acceso.

f[j% MSSpeech_TTS_es-ES_Helena
_‘[j% SpeechPlatformRuntime

Figura 14.- Instaladores.

Ejecutar la aplicacion “SpeechPlatformRuntime” y presionar Next, hasta culminar la

instalacion.

1& Microsoft Server Speech Platform Runtme (x86) =1 =]

Welcome to the Microsoft Server Speech
Platform Runtime (x86) Setup Wizard

The Setup wizard allows you to change the way Microsoft
Server Speech Flatform Runtime (x86) features are installed on
your computer or to remove it from your computer. Click Mext
to continue or Cancel to exit the Setup Vwizard.

Back Mext Cancel I

Figura 15.- Ejecutar SpeechPlatformRuntime .

Luego ejecutar la aplicacion de Voz “MSSpeech_TTS_es-ES_Helena”.
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|M'|r.rn.qnft Server Sneech Text to Sneech Voice (es-FS. H|_|

_-|E| Please waitwhile Windows configures Microsoft Server Speech Textto
|'i_?" Speech Voice (es-ES, Helena)

Gathening required information...

I Cance

Figura 16.- Avance de la instalacion
Para usar el nuevo complemento con NVDA, Presionar insert+N elegir sintetizador, y

seleccionar Microsoft Speech Platform.

Dispositivo de Sa“dalhltavnces (Realtek High Definit ﬂ

Aceptar Cancelar |

Figura 17.- Seleccion de sintetizador.

Finalmente pulsar “ctrl+Nvda+ V” en opciones de voz, elegir “Microsoft Server Speech

Text to Speech Voice (es-ES, Helena)”.

x|

Speech VWoice ( 5, Helena)

velocidad: ——————— |——
L

tono:

wvolumen: —m8m —9—-— |

I~ Cambio automatico de idioma (cuando esté soportado)

I Cambio automatico de dialecto (cuando esté soportado}

Mivel de Puntuacidn y sl’rrﬂ:tr:ulr:us:l,-,i,-,gur-Ia 1,I
Forcentaje de Cambio en el tono para Maydsculas
IBD

I Decir mayus antes de mayudsculas
I Pitar para maydsculas

[+~ utilizar funcionalidad de deletrec si estd soportada

Aceptar I Cancelar I

Figura 18.- Seleccion de voz-Helena.

4) Deshabilitar la opcion de seguimiento de ratdon. En las pruebas de funcionamiento de

la plataforma de aprendizaje esta opcion confunde a la persona no vidente.
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| Opciones de Raton ><|

| anunciar cambios en la forma del raton

Habilitar sequimiento del Raton:

Unidad de resolucidn de te-)d:ol Earrafo vI

I Anunciar rol cuando el ratén entre en el ocbjeto

[+ reproducir audio cuando se mueva el ratén

I El brillo controla el volimen en las coordenadas del audio

Aceptar I Cancelar |

Figura 19.- Opciones de seguimiento de raton.
Resumen: Comandos globales del NVDA
Tecla Funcidn: Caracteristica

¢ Nvda+q: Para salir de Nvda.

¢ Nvda+c: Anuncia el texto en el portapapeles de Windows.

e Nvda+n: Muestra el menu Nvda.

¢ Nvda+m: Activa/desactiva seguimiento de raton.

¢ Nvda+ts: Conmuta entre modos de voz desactivado, pitidos y hablar.

¢ Nvda+q: Sale del Nvda.

e Nvda+t: Anuncia el titulo de la ventana actual.

¢ Nvda+p: Activa/desactiva la puntuacion.

¢ Nvda+1l: Activa/desactiva verbalizacion de caracteres al escribir.

¢ Nvda+3: Activa/desactiva verbalizacion de palabras al escribir.

e Nvda+4: Activa/desactiva verbalizacion de teclas al escribir, las cuales no son
caracteres

e Nvda+f2: Dejar pasar tecla siguiente.

¢ Nvda+f9: Marca la posicion actual del cursor de revision como el comienzo del
texto a ser copiado.

e Nvdat+fl0: Captura el texto desde la marca fijjada por Nvda+f9 y lo copia al
portapapeles.

¢ Nvda+fl2: Anuncia hora actual.

¢ Nvda+fl12: Dos veces anuncia la fecha actual.

e shift+Nvda+b: Anuncia el estado de la bateria.

Modo navegacion.
Sirve para trabajar en textos no editables, por ejemplo Paginas Web o textos en formato
PDF.
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Encabezados:

v/ Sirven para estructurar la informacién por secciones, titulares, temas o
capitulos.
Los encabezados se estructuran por niveles.
El nivel de encabezado méas bajo (normalmente el nivel de encabezado 1) es el
mas importante.

v Parair al siguiente encabezado pulsar H.
Para ir al encabezado anterior pulsar Mayuscula + H.
Para ir al siguiente encabezado de Nivel N (siendo N un nimero entre 1y 6)
pulsar Numero del nivel de encabezado.

v Parair al encabezado anterior de Nivel N pulsar Mayusculas + Numero del nivel
de encabezado.

Enlaces:

v Sirven para abrir una pagina Web, abrir otro documento, comenzar a descargar un
archivo, iniciar la redaccion de un mensaje nuevo de correo electrénico, etcétera.

v' Para ir al siguiente enlace pulsar K.

v' Parair al enlace anterior pulsar Mayuscula + K.

v' Parair al siguiente enlace que no se haya visitado pulsar U.

v' Parair al enlace anterior que no se haya visitado pulsar Mayuscula + U.

v' Parair al siguiente enlace que ya se haya visitado pulsar V.

v' Parair al enlace anterior que ya se haya visitado pulsar Mayuscula + V.

v Para abrir el enlace en el que estamos situados pulsar Enter o Barra
espaciadora.

v Para abrir el enlace en una pestafia nueva pulsar pulsar Control + Enter.

v Para abrir el enlace en una ventana nueva pulsar Mayuscula + Enter.

v' Parair al siguiente texto que no sea un enlace pulsar N.

v Parair al texto anterior que no sea un enlace pulsar Mayuscula + N.

Puntos de referencia ARIA (landmark):

v

Los puntos de referencia son marcas ocultas que se ponen en el documento para
informar que comienza otra zona con informacion, por ejemplo zona para realizar
busquedas, zonas de resultados, zonas de informacion principal, pie del
documento, etcétera.

Las péaginas tienen que haber sido disefiadas de acuerdo a las especificaciones
del W3C Web-ARIA.

Para ir al siguiente punto de referencia pulsar D.

Para ir al punto de referencia anterior pulsar Mayuscula + D.

104



Lista de Enlaces, Encabezados y Puntos de referencia:

v Sirve para mostrar en forma de lista todos los enlaces, encabezados o puntos de
referencia que existen en el documento.

v/ Para mostrar la lista de enlaces, encabezados y puntos de referencia pulsar
Tecla NVDA + F7.

v' Para seleccionar un elemento de la lista pulsar pulsar Flecha abajo o Flecha
arriba.
Para acceder al elemento seleccionado en la lista pulsar Enter.
Para volver al documento situandose en el elemento seleccionado en la lista
hay que localizar el botén “Moverse a” pulsando Tabulador y una vez localizado

confirmarlo con Enter.

Seleccionar el tipo de lista a mostrar:

v Para poder seleccionar los tipos de elementos (enlaces, encabezados o
puntos de referencia) que deseamos se muestren en la lista pulsar Mayuscula +
Tabulador.

v Para desplazarse entre los botones de opciéon “Enlaces”, “Encabezados” y
“Puntos de referencia” pulsar Flecha abajo o Flecha arriba.

v' Paravolver a la lista pulsar Tabulador.

Filtrar elementos de la lista:

v/ Sirve para que no se muestren tantos elementos, sélo los que contengan un
determinado texto.

v Para localizar el cuadro de edicién “Filtrar” ir pulsando Tabulador.

v Escribir el texto que deben contener los elementos de la lista.

v Paravolver alalista de elementos ir pulsando Mayuscula + Tabulador.

Buscar texto:

v' Para abrir el cuadro de dialogo de busqueda en el documento pulsar Tecla
NVDA + Control + F.

v' Escribir el texto e iniciar la busqueda pulsando Enter.

v' Pararepetir la Gltima basqueda hacia adelante en el texto pulsar Tecla NVDA +
F3.

v' Para repetir la ultima basqueda hacia atras en el documento pulsar Tecla
NVDA + Mayuscula + F3.

Marcos.
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Son areas definidos en los documentos que se suelen utilizar para situar dentro
de ellos bloques de informacion, por ejemplo indices de contenidos, otros articulos
relacionados, zonas de publicidad, etcétera.

v' Parair al siguiente marco pulsar M.
v' Parair al marco anterior pulsar Mayuscula + M.
Formularios:
v' Sirve para rellenar datos que se soliciten por ejemplo en una pagina Web.
v' Para trabajar con formularios NVDA activara y desactivara automaticamente el
Modo Foco.
v' Para activar manualmente el modo foco pulsar Tecla NVDA + Espacio.
v' Para desactivar manualmente el modo foco pulsar Escape.
v' Pararecorrer los campo de formulario pulsar F o Mayuscula + F.
v' Pararecorrer los cuadro de edicion pulsar E o Mayuscula + E.
v' Pararecorrer los botones pulsar B o Mayuscula + B.
v' Pararecorrer las casillas de verificacion pulsar X o Mayuscula + X.
v' Pararecorrer los cuadros combinados pulsar C o Mayuscula + C.
v' Pararecorrer los botones de opcién pulsar R o MayUscula + R.

Objetos integrados:

v

Se utilizan cuando en una pagina Web o documento se inserta una aplicacion
Flash o Java.

Si es accesible se podréa interactuar dentro del objeto como si se tratase de otra
aplicacion.

Para ir al siguiente o anterior Objeto integrado pulsar O o Mayuscula + O.

Para regresar a la pagina o documento contenedor del objeto integrado pulsar

Tecla NVDA + Control + Barra Espaciadora.

Objetos contenedores:

v

v
v
v

Los tipos de objeto contenedor mas usados son: Tablas y Listas.
Para ir al comienzo del contenedor pulsar Mayuscula + Coma.
Para ir al final del contenedor pulsar Coma.

Para refrescar el documento pulsar Tecla NVDA + F5.

106



ANEXO “L”

INSTALACION DEL SISTEMA OPERATIVO “VINUX”

La descarga se la puede realizar desde la direccion web: http://vinuxproject.org/downloads

Al insertar el dispositivo con el instalador en el computador. La instalaciéon del SO “Vinux”

comenzara automaticamente. Se tiene como novedad que la aplicacion Orca, lector de pantalla se

inicializa de soporte para la instalacion.

1. A continuacion, se debe seleccionar el idioma Espafiol o en su defecto, el que prefiera el

administrador del sistema operativo y pulsamos sobre “Instalar Ubuntu”

Preferences |Quit About Hel

™ Instalar

Bienvenido/a

Asturianu
°

Bahasa Indonesia

Bosanski
catala

Cestina

Dansk

Deutsch

Eesti g

Probar Vinux Instalar Vinu

Puede probar Vinux sin hacer ningin cambio en su equipo,
directamente desde este CD.

Euskara
Francais
Gaeilge
Galego
Hrvatski
islenska

O si esta listo, puede instalar Vinux junto a (o en lugar de) su
sistema operativo actual. Esto no tardara demasiado.

Es posible que quiera leer las notas de publicacién o actualizar

Italiano
o este instalador

Figura 1. Pantalla principal y seleccion de idioma SO “Vinux”

2. Luego elegir las opciones que mas interesen. Se tiene la opciones de “Descargar

actualizaciones mientras se instala” e “Instalar software de terceros ” estas opciones ya queda

a la eleccion del usuario, dependiendo de su uso las seleccionara una opcién u otra. Pulsar

sobre “Continuar”.

> nstalar
Preparando la instalaciéon de Vinux

Para obtener los mejores resultados, asegiGrese que este equipo:

tiene al menos 4.0 GB de espacio en disco disponible

esta conectado a una toma de corriente

esta conectado a Internet

& Descargar actualizaciones mientras se instala
Vinux usa software de terceros para mostrar Flash, MP3 y otros archivos multimedia y

cerrado. El software esta sujeto a los términos de la licencia incluida con la
documentaciéon del mismo.

& Instalar este software de terceros

El complemento Fluendo MP3 incluye Ia tecnologia de decodificacién MPEG Layer-3 licenciada por
Fraunhofer IS y Technicolor SA

Salir Atras Continuar

para trabajar con algunos dispositivos inalambricos. Parte de este software es de codigo

Figura 2. Seleccion de opciones.


http://vinuxproject.org/downloads

3. Seleccionar el tipo de instalacién que se desea realizar para lo cual se solicita se formatee el
disco del computador, pulsar “Continuar”

Instalar

Tipo de instalacion

En este equipo no se ha detectado actualmente ningUn sistema operativo. ;Qué desea
hacer?

Borrar disco e instalar Vinux
@ Aviso: Esto eliminara todos los archivos del disco.

Algo mas
Puede crear particiones, redimensionarlas, o elegir varias
particiones para Vinux.

| salir | Atras Continuar

Figura 3. Seleccion del tipo de instalacion.

4. EI siguiente paso es seleccionar el disco duro donde se va a ubicar el Sistema Operativo
Vinux, luego presionar “Instalar ahora”

Instalar

Borrar disco e instalar Vinux

Seleccione la unidad: | SCSI3 (0,0.0) (sda) - 8.6 GB ATA VBOX HARDDISK

LS

Vinux
/dev/sda (exta)

8.6 GB

Se usara el disco entero:

| salir J | Atras Instalar ahora |

Figura 4. Seleccion del disco.

5. Mientras procede la instalacion se solicita seleccionar la ubicacién, en este caso se debe
seleccionar “Guayaquil” y luego presionar “Continuar

Instalar

;Donde se encuentra?

[Guayaquill

Atras Continuar |

Figura 5. Seleccién de Ubicacion.
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6. Seleccionar el tipo de distribucion de teclado, luego presionar “Continuar”

Instalar

Distribucién del teclado

Elija la distribucion del teclado:

ik _Espanol (latinoamericano)

Dzongkha Espanol (latinoamericano) - Espafnol (latino:
Eslovaco Espanol (latinoamericano) - Espanol (latino:
Esloveno

Espanol (latinoamericano) - Espanol (latino:
Espanol

Esperanto
Estonio
Faroés
Filipino
Finlandeés

ba aqui para probar su teclad

Detectar distribucion del teclado |

ALras Continuar

Figura 6. Seleccion de Teclado

7. EIl asistente de instalacion finalmente solicitara los datos como: “su nombre”, “nombre de

equipo”, “usuario” y “contrasefa” se debe completar, luego presionar “Continuar”.

Iinstalar

;Quién es usted?

Sunombre: | eda ‘»;'

El nombre de su equipo: | eda-VirtualBox J
El nombre que usa cuando habla con otros equipos.

Introduzca un nombre de usuario: |eda <
Introduzca una contrasena: | 90® Contrasefa corta
Confirme su contrasena: | [=X-X-1 | >

Iniciar sesion automaticamente
@ solicitar mi contrasena para iniciar sesion
Cifrar mi carpeta personal

Atras Continuar

Figura 7. Datos de identificacion y contrasefia de la maquina.

8. AL completar los datos solicitados procede la instalacion del Sistema Operativo “VINUX”.

Instalar

kInstalando el sistema

Figura 8. Inicio de instalacion del Sistema Operativo.
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9. Al terminar la instalacién se expande un mensaje de “Instalacion terminada”, presione
“Reiniciar ahora”

10. Al reiniciarse la maquina introduzca los datos de usuario y contrasefia.

eda

Sesién de invitado

Figura 9. Pantalla de autentificaciéon de usuario.

11. Finalizara la instalacion con el entorno gréafico de Vinux”.

Lector de pantalla Orca

Lector de pantalla

Preferencias | Salir | Acerca de | Ayuda

Linux for the visually impaired

Figura 10. Pantalla principal de Vinux
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ANEXO “N”

INSTALACION DE ATUTOR EN VINUX Y WINDOWS

La plataforma ATutor se instala dentro de un servidor web, por lo general el servidor mas

compatible es Apache.

Para el tutorial se utiliza el servidor Apache, con base de datos MySQL con soporte a PHP.

1. Primero se debe de contar con el servidor completamente configurado con las caracteristicas

descritas anteriormente, luego se debe descargar la Gltima version de ATutor desde su pagina

oficial: http://www.atutor.ca/atutor/download.php.

AT ATutor: Leaming Manage.. % \\+

Latest Stable Distribution

IATutor oh Sourceforge

QP atutor cafatutor/donnload CEONASY 2 -Bog: P HAE G =
A TU TU R ® Username: Password: | Signiin \:

‘ Development  Services ~ Community ~ MyATutor  Documentation |*

Home > ATutor

Downloads Join!

Please review the Requirements section before attempting an installation then follow the Installation or Upgrade instructions. To find older versions of ATutor, visit

Latest Stable Version

{ ATutoer 2.2 Download /(30M2 T6Z)

¢| Descargar

Figura 1. Pagina para descargar ATutor.

2. Una vez descargado el empaquetado de ATutor (ATutor-2.2.tar.gz), se lo debe de

descomprimir en el directorio web del servidor, en Vinux el directorio web raiz de Apache es:

Ivarlwww/, para Windows se puede hacerlo a través del grupo de aplicaciones Xampp, que

tiene su directorio web raiz en: /xampp/htdocs/. Esto quedaria de la siguiente manera:

Ivarlwww/ATutor o /xampp/htdocs/ATutor.

-~

= [ (S|
S~ D:\zam p\htdocs] | ~ 45 | [ Buscar htdocs 2]
Organizar = =3 Abrir Incluir en biblioteca « Compartir con = » = ~ [ @
“  MNombre - Fecha de modifica... Tipo Tamafo
I ATutor 22/01/2015 15:07 Carpeta de archivos I
eda 28/01/2015 10:55 Carpeta de archivos
forbidden 30/07/2014 10:38 Carpeta de archivos
| formalms 08/08,/2014 20:57 Carpeta de archivos
| ivan 20/10/2014 16:47 Carpeta de archivos =
! lms 24/12/2014 19:09 Carpeta de archivos
i restricted 30/07,/2014 10:38 Carpeta de archivos
wa 20/09,2012 21:51 Carpeta de archivos
E xampp 30/07,/2014 10:59 Carpeta de archivos
|#] apache_pb.gif 16/04,/2012 10:30 Archivo GIF 3KE
fiits apache_pb.png 16/04,/2012 10:30 HaoZip PNG Imag... 2 KE
~ |#] apache_pb2.gif 16/04,/2012 10:30 Archivo GIF 3 KE
Hits apache_pb2.png 16/04,/2012 10:20 HaoZip PNG Imag... 2KE -
- 4 m | 3
ATutor Fecha de modifica... 22/01/2015 15:07
Carpeta de archivos
L

Figura 2. Directorio ATutor en Windows.
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http://www.atutor.ca/atutor/download.php

www

B ovar www
Nombre ' Tamaio  Tipo Fecha de modificacion
'l“ATutor 52 elementos carpeta mie 12nov 2014 17:30:14 ECT
p ¢ Phomyadmin 92 elementos carpeta mar 21 oct 20142119:12ECT
|5 atutorsq 1,7MB cddigo SQL mié 12 n0v2014 22:53:42 ECT
1 index.html 177bytes documento HTML mar 21 oct 2014 20:18:08ECT

Figura 3. Directorio ATutor en Vinux.

3. Luego de descomprimir el paquete se debe acceder desde un navegador web, colocando la
direccion IP de la maquina http://Direccion_ip o http://localhost, para este ejemplo se utiliza la
direccion http://localhost/ATutor, y automaticamente se re direcciona a la pagina de

instalacion, donde se debe pulsar en la opcién “Continue on to Step 1 of the setup process”:

| E ATutor Installation X \".\+
|_,z

& localhost/ ATutor/install/not_insta 7 & 0 B & ¥ # - »

ATutor 2.2 Installation ATuoge

ATutor is ready to be installed or
upgraded. Continue on fo Step 1 of

the setup process.

Figura 4. Ingreso a ATutor para su instalacion.

4. Al instante aparece la pantalla de verificacion de requerimientos. Si todo esta bien continuara
con la instalacién, caso contrario se debe instalar o configurar las opciones que aparezcan con

“error”.
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@ ATuter Installation - Mozilla Firefox

Case Sensitivity
PHP Options

PHP 5.0.2+ s.a.a

=11l Enablad

mistzing

sl Enablad

sare mode — o=z orr

£ile uploads = on on

©n

on

1oma

s

Enablad

o

Enabled
Enablad
Enablad

-] in Anclude pach)

Mail configuration
Database GOptions
My SQL 4.1, 10+ s1d

Jawamoripe

Javancript Enabled? Enablad

Found wversion mysqlnd S5.0.10 -

Mew Installation s

Archive Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Ayada
S L) AaTutor Installa > \_ -~
€ @B localhost ATutor installindeo.phy =

=B Ch = W

Detected

Directory wWriteable

Detected

1d:
bOb3blEcE93bFfeach3aacshed6faee330f175a39
=

D teetecl

[ |

zo111026 -

[EE=EEE =

]
i
2
]
t4y
]
N

LALELEL L LAty

Status

{

Status=

{

Figura 5. Pantalla de verificacion de errores.

5. Empieza la instalacién. Aceptar los términos de uso de la plataforma presionando “l Agree”.

6.

@ ATutor Installation - Mozilla Firefosx

Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

B =TI ===

Installatrion Progress

Archive Editar  Ver
JED ATutor Installation = W
€ | @ localhost/aTutorsinstallinstall.ph =]

=E O mE @ %

ATutor 2.2 Installation

Terms of Use

ATutor.

ATutor is licensed under the terms of the GHNU General Public Licanse (GPLY,

which essentially allows for the free distribution and modification of ATutor.
ATutor has its own license that governs its use outside the bounds of the GPL.

Please see atutor.ca for additional details.

If you do Not agrese to the Terms of Use then you may not install and use

[ T Aagree | - [ I Disagreea |

Figura 6. Pantalla de aceptar términos de uso de la plataforma.

Inmediatamente se debe configurar el nombre o direccion IP del servidor de la base de datos

MYSQL, el puerto de la base de datos, el nombre del usuario administrador de la base de

datos que por lo general es root, la clave de ese usuario y el prefijo de las tablas a crear. Y

presionar “Next”.

Database

Please enter your database information:

* Database Hostname:
Hostname of the database
server. Default: 1ccalnosc

*Database Port:
The port to the database
server. Default: 3306

* Database Username:
The username to the
database server.

* Database Password:
The password to the
database server.

*Database Name:

The name of the database
to use. It will be created if
it does not exist.

Default: acucox

? Table Prefix:

The prefix to add to table
names to avoid conflicts
with existing tables.
Default: aAT_

[localhost = ]

Nombre o dir. IP
del servidor

Puerto Base

de datos.
[3306 ]
Usuario de la
[Food ! Base de datos
1
[ = ] Contraseia de
la Base de
datos. “root”
[atutor e 1 I
Nombre Base
de datos
A < ]

(et =]

Prefijos para las
tablas de la base
de datos

Figura 7. Datos de configuracion de base de datos de ATutor.
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7. Se muestran todas las tablas creadas, clic en Next.

6.

& ATutor Installation - Mozilla Firefox

[Z] ATutor Installation > N ==

= | S| —"C—

localhost AT utar/installfins

-ph = (i ] ] i -

= Table AT_gradebook_detail created successfully.
= Tablz AT

..
44
I
o
o
»»
EEH
i

equests created succassfully.
erbEr position created Soccensfully,
ucation created Eu((eisrullv

= Table AT _social

:
)
!
PEEIEY
[AARERRN
il
3
it
A

'
44
v
g
L
»p
EEH
i

member_track created successfully.
L TIRIC AT Cacial_memboer_additional info tiom created succes=fully.
= Table AT social_membear_contact crested succes=full
- Table AT _social_member_representation created successfully.
= Table AT _social ber_personal crested succes [
« Table AT _social_privacy_praferences created succes=fully.

i
e Tgin mttampt crosted Sueoes=Fully.
- Table AT blog_subscription created successfully.

= Table AT _content_prerequisites created vttt AP TN

- Table AT _cauth_client_tokens cr < successull

= Table AT _pa_albums created cessfull

= Table AT_pa_photos created successfull

- Tabl= AT _course_album created successfully,

= Table AT _pa_album _comments created successfully.
- Table AT, _photo_comments created successfully.
- Table AT _groups created successfully.

= Table AT _basiclti_tools created successfully,
= Table AT_basiclti_content created successfully.

= Table AT language_text created successfully

MNext >

m

8. Lo siguiente es configurar el usuario administrador y el primer instructor de la plataforma.

Figura 8. Pantalla de tablas creadas en la base

de datos.

nces

The Sup:

*Site Name:
The name of your course server website.
Default: course Server

? Optional "Home' URL:
This will be the URL for the 'Home' link in the Public Area. Leave empty to have this link

Datos

Super Administrator Account

r Administrator account is used for managing ATutor. The Super Administrator can also create additional 4
with theflf own privileges and roles. Administrator accounts cannot enroll in courses.

*Adminitrator Username:

May contlin only letters, numbers, or underscores.

*Adminigtrator Password:

Administrador
ATutor

*Adminigtrator Email: ‘admmlstradnr@utn.edu.ec |

Nombre del

System Preferences

Entorno dindmico de a Aprendizaje.

entorno de

*Contact Email: ivcal20@gmail.com |
The email that will be used as the return email when needed.

*Just Social: Just Social © Social and LMS ©

Deploy ATutor as just a Social Networking platform? (without LMS)

]

not appear.
Personal Account
You willneed a personal account to view and create courses.
*Userflame: fvan ]
May cotain only letters, numbers, and underscores.

ivan

Datos Primer
Instrugtor

ATutol

*Emai ‘wca\zn@gmal\.com
*First flame: ‘Ivan |
*Last Jame: [caluguillin] |

Figura 9. Creacion de administrador e instructor de la plataforma.

9. Para continuar con la instalacion es necesario crear manualmente el directorio “content” dentro

de la carpeta de ATutor y presionar “Next”.

v' Para Vinux “/var/www/ATutor/content”.

v' Para Windows “/xampp/htdocs/ATutor/content”.
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@ ATutor Installation - Maxzilla Firefox =[S s

[E] ATutorInstallation x \ 4+

€ | @ localhost/ATutor/install/install.php c 0O & & ¥ = - B-coge PlueB & O =

Content Directory

*Content Directory

Please specify where the content directory should be. The content directory stores all of the courses’ files. As a
security measure, the content directory should be placed cutside of your ATutor installation (for example, to a
non-web-accessible location that is not publically available).

On a Windows machine, the path should lock like c:\ecentent|, while on Unix it should look like svar/con:

The directory you specify must be created if it does not already exist and be writeable by the webserver.|  Creacion
Unix machines issue the command chmsa 2777 content|. Also be sure the path may not contain any symb)

links. del
=OANCULT S ey ey ey e . .
‘ d él— directorio

— “content” | |

Figura 10. Creacion del directorio “Content” en Windows .

10. Guardar la configuracién.

@ ATutor Installation - Mogzilla Firefox Elﬂlg

/ EATutDrInstallatinn » |+

4 U localhos

utor/

wE - >

ATuror®

o

tent Ovir ¥
ve Configuration

S b W e

Sawve Configuration

¥ Feadback
+ .finclude/config.inc.php iz writz=able.
* Data has been saved successfully.

Figura 11. Pantalla de “Save Configuration”.

11. Se muestra una pantalla con los datos del servidor y la plataforma a usar.

@ ATutor Installation - Mozilla Firefox =

| [E] ATutor Installation x |+

€ | @ localhost/ATutor/install/install php (<] O M & % # |~

Anonymous Usage Collection

Submit the following information to the atutor.ca server anonymously? The information we gather helps
us plan our development resources to better suit the needs of the community. You may optionally
choose to send the URL of your ATutor installation.

n

ATutor Version: 2.2 (Build date - 2014-11-11 02:41:53)

Operating System: Windows NT 6.1 build 7600 (Windows 7 Ultimate Edition) i586

Web Server: Apache/2.4.2 (Win32) OpenSSL/1.0.1c PHR/5.4.4

PHP Version: 5.4.4

MySQL Version: 5.5.25a B
? Optional URL: http://localhost/ATutor/

Include this URL as well.

Next » B

Figura 12. Datos de la plataforma.
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12. Finaliza la instalacién, para empezar a utilizar la plataforma ATutor se debe autenticarse por

primera vez. Dar clic en “Log-in!”

@ ATutor Installation - Mozilla Firefox =R

/' [E] ATutor Installation x "-\+

€ ) @ localhosATutorinstall/install.php - O == & % = |- » | =|

ATutor 2.2 Installation

Installation Progress

P SARARLY

tep 7: Done!

Done!
Congratulations on your installation of ATutor 2.27

You may now login using your personal and administrator accounts you created in Step 3.

For security reasons once you have confirmed that ATutor has installed correctly, you should delete
the inssa11/| directory, and reset the permissions on the config.inc.php file to read only.

See the Support Forums on atut;

Figura 13. Pantalla de autentificacién por primera vez.

13. Aparece la pantalla de inicio de la plataforma para ingresar como administrador o instructor.

@ Entorno din: Login - Moxzilla Firefosx == ]
AT Entorno din: Login x N+
€ ) @ localhost/ATutor/login.phpeubmite %8B~ Log-in% = C O == @& % = |- >» | = |
Search Help s
Entorno din
Login i Browse C i Home
Login | Ragist=
Login
Login Forgot vour password? L
Returning User New User
Enter your login nams or your email address, If you do net have an account on this system,
and your password. please create a new account by clicking on the
Login Name or Email Register Button below.
admin
Password
..... Register
Login
= =m About AT
< e ] »
s

Figura 14. Pantalla de autentificacién de usuarios.

14. Acceder a la Pantalla de bienvenida del administrador de la plataforma para empezar con los

primeros cambios. Se proceden a realizar las configuraciones basicas de la plataforma ATutor.

[@ Arromistrasors Harme - Mosile Frefen =10
S
€ @ localhow/ATuar - c B O M e s «-|@ sler e + G- =
Administration
e Ehoto Gale: Extornal Toots aers Courses Patcher Modutes System Protorences
i |
Home
You have logaed in successfully. )
T R T e SV fiam. 7o create a course, click on the Courses tab abiove, then in the Courses sub menu click Create Course.

Statistics & Information

ATuror®

Figura 15. Configuracion de la plataforma.
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15. Configurar idioma de ATutor para realizar los cambios necesarios para el trabajo
dindmico en la plataforma.

v' System Preferences - Languajes = Import - Spanish ES-Espafiol ES

@ Administration: Import - Mozilla Firefox =)

-—
AT Administration: Import x ‘.\+

€ | @ localhost/ATutor/mods/_core/languages/language impe v G| B [0 M # % # -~ - Googe P e & O =

Entorne Dinamico de Aprendizaje para Invidentes Search Help

T = 1
Administration
Home Photo Gallery External Tools Users Courses Patcher Modules System Preferences
2 admin | Log-out
Import

3
@ Ll=nouages Editor  Translate

‘You may import additional languages into this installation of ATutor by downloading the language pack from the ATutor.ca website then uploading it using
the form below, or if the drop down below is able to detect the available languages remotely then it may be used as well.

Import a New Language
No s ha seleccionado ningin archivo,

Import

Or, import a language directly from the ATutor.ca website.
| Spanish ES - Espariol ES = n
Im

Figura 16. Configuracion de idioma.

Translate to: English
Web site engine's code is copyright
Official ATutor Handbook

sbout ATutar,

Figura 17. Cambio de idioma a espafiol.

16. Cambiar el tema de ATutor, he aqui el primer punto para las modificaciones a realizarse en la
plataforma de aprendizaje para la investigacion a realizar.

v Preferencias del sistema -*Temas

@ Administracion: Preferencias del Sistema - Mozilla Firefox [E=E—

[E] Administracign: Preferenci... % \\+

€ | ¥ | @ localhost/ATutor/admin/config_edit.php c B 0B A ¥ =~ B coge At 3 G =
Entorno Dindmico de Aprendizaje para Invidentes
R o7 1
Administracion

Inicio Galeria fotografica Herramientas externas Usuarios Cursos Parchear Mddulos Preferencias del Sistema

admin | Solic

I

Buscar  Ayuda i‘

Administracion > Preferencias del Sistema

@ Preferencias del Sistema
Preferencias del Sistema
2
Preferencias del Sistemal-  Idiomas Euente de noticias  Configuracion de AContent  Clave Google  Error Logging  Networking

Configurar Cron
*Nombre del Sitio
[Entormo Dinamico de Aprendizaje para Invid
URL de Inicio
hitps:jwww. atutospaces.com
Idioma por defecto
English
#Email de Contacto
iveal@gmail.com

Zona horaria (Ia fecha y hora a continuacién debe coincidir con la hora local)
0 2014'11'11 3:08:04

Espaiiol ES

Trat
El cédigo del motoy pyright & 2001-2007

A Tﬁ IFTAD ®

Figura 18. Temas de la Plataforma.
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17. Finalmente seleccionar el tema para la plataforma. Para el entorno a desarrollarse se

selecciona el tema “ATutor Classic”

T T e Cetent o

Content Navigation

ATutor20  Activado22  default2e/ This is the ATutor 2.0 series Default theme.
Introductory Course

ATutor21  Activado 22  default21/ This is the ATutor 2.1 series defailt theme. Course Server
Intro to ATutor

CourseHome My Tq
r—

Dty Sart Paoe > Iz to Aider > G

« ATutorClassicPor 22 default_classic/  Thisis the ATutor Classic theme which makes use of the
defecto custom Header and logo images. To customize those images
you must edit the theme. cfg. php in this themes directory.

ATutorSpaces Activado 22 atspaces/ This is the default theme for the ATutorSpaces.com hosting | 270 . s
service. R e s i &

Traducir & English | Espaiol ES | Portugués (Brasil

Figura 19. Seleccion del Tema para la Plataforma
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ANEXO “N”
CONFIGURAR IDIOMA EN ATUTOR.

La plataforma ATutor esta por defecto en el idioma inglés, pero no es ningdn problema ya que
es totalmente multiplataforma y se lo puede establecer en varios idiomas, pero estos idiomas
deben ser instalados por el administrador, en este caso se instala y establece como idioma por

defecto el espafiol. Para instalar y configurar el idioma del sitio realizar los siguientes pasos:

1. Acceder como usuario Administrador.

AT Entorno aprendizaje din: L., % | +
J \

localhast/ATutor/lagin.php c Cl & % |- B-G6owe P % B » I

Search Help
Entorno aprendizaje din

Login Register Browse Courses Networking Home

Login | Register

Login

Login=]  Forgot your password?
Returning User New User

Enter your login name or your email address, and

your password.

Login Name or Email

If you do not have an account on this system,
please create a new account by clicking on the
Register Button below

Password

Login

Register

Web site engine's code i
Offici.

pyright © ATutor®. About ATutor,
Tutor Handbook

Figura 1: Pagina Principal

2. Dirigirse a la Pestafa “System Preferences” “-> y luego clic en la opcién “Languages”.

| AT Administration: System Pre... % ?,\+

€ @ localhost/ATuterfadmin/cenfig editphp ~ G| B [ M & % # ~ B-Goge P ff B » J

Entorno aprendizaje din Search  Help
Administration
¢ External Tools Users Courses Patcher dul System Preferences|

« I i

»
admin | Log-out
Administration > System Preferences

@ System Preferences

System Preferences

System Preferences/-| I Languages I Themes News Feeds AContent Setup Google Key

Error Logging Networking Cron Set-up

*Site Name

Entomo dindmico de aprendizaje|
Home URL

https:/fwww atutorspaces.com
Default Language

English [~

Web site engine's code is copyright © ATutor®. About ATutor,
Official ATutor Handbook

Figura 2: Pantalla idiomas ATutor.

3. Dentro de la pestafia “Languages” seleccionar la opcién “Importar” para elegir el idioma a
instalar.

119



| AT Administration: Languages x\+

(' @ localhost/ATutor/mods/_core/languagest 7 ¢ EI] I.lI ﬁ L ' Google P T:Z ﬁ » E
Entorno aprendizaje din Search  Help
Administration
Fc External Tools Users Courses Patcher Modules System Preferences
‘ [ 1l C

admin | Log-out
Administration > System Preferences

@ Languages

Languages
‘ Languages/- Translate
Languag; Language name in English Language Code Character Set
English English en utf-8

t Export || Delete

Figura 3: Pantalla importar de Idiomas

4. Dentro de la opcién “Importar” seleccionar el idioma preferido, en este caso el “Spanish ES
— Espaniol ES”.

r External Tools Users Courses Patcher Modules System Preferences
L [

T

| +
admin | Log-out

Administration > Svstern Preferences > Languages > Import

Import

* Languages Editor Translate

You may import additional languages into this installation of ATutor by downloading the language pack from th

ATutor.ca website then uploading it using the form below, or if the drop down below is able to detect the availabl
languages remotely then it may be used as well.

Import a New Language
No se ha seleccionado ningiin archivo

Import

Or, import a language directly from the ATutor.ca website.
Ar i

site engine's code is copyright © ATutor®. About ATuror,
Official ATutor Handbook

Russian - Pycckui

+ Ukrainian - YkpaiHceka

n

Figura 4: Pantalla importar idioma Espafiol

5. Elegida la opcién adecuada, dar clic en el bot6n "Importar”.

@ Administration: Import - Moxzilla Firefox = | © s

| AT Administration: Import x \+

@ localhost/ATuter/mods/_core/languages/ = G O M A& % |~ B -Gy P A » =
3 External Tools users Courses Patcher Modules
« 0 i

System Preferences b
] v

admin | Log-out
Administration > Systemn Preferences > Languages > Import

Import
m  |onguages  Import=]  Editor  Translate

You may import additional languages into this installation of ATutor by downloading the language pack from thi

ATutor.ca website then uploading it using the form below, or if the drop down below is able to detect the availabl
languages remotely then it may be used as well.

Import a New Language

m

No se ha do ningdn archivo

Import

Or, import a language directly from the ATutor.ca website.
Spanish ES - Espal

Web site engine's code is copyright © ATutor®. About ATutor,
Official ATutor Handbook

Figura 5: Pantalla Espafiol
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6. Luego en la parte inferior del sitio aparece la barra de Idioma, en donde se puede observar
los idiomas disponibles para el sitio.

Administration

External Tools Users Courses Patcher Modules System Preferences
] [ 1 | ¥

admin | Log-out

Administration > System Preferences » Languages > Import

Import

¢ Languages Import-] Editor  Translate

You may import additional languages into this installation of ATutor by downloading the language pack from th
ATutor.ca website then uploading it using the form below, or if the drop down below is able to detect the availab
languages remotely then it may be used as well.

Import 3 New Language

No se ha seleccionade ningin archivo.

Or, import a language directly from the ATutor.ca website.
Translate to: English | Espafiol ES
Web site engine's code is copyright & Utorg. Apout ATutor,
Official ATutor Handbook

Figura 6: Pantalla Cambio de Idioma

7. Dar clic en la opcion “Espafiol ES”, y listo el entorno se traduce al idioma espafiol.

Entorno aprendizaje din Buscar Ayuda

Administracion

tas externas Usuarios Cursos Parchear Mdédulos Preferencias del Sistema
[ [ ] »
admin | Szl

Bdministracién = Preferencias del Sistema > [diomas = Importar

Importar

* Idiomas Importar-  Editor  Traducir

Después de descargar un nuevo Idioma desde el Sitio Web de Atutor.ca, utilice el botén del navegader para localizarlo
el sistema de archivos de su ordenador, presione "Importar" para descargar el archivo e instalarlo en ATutor. (Nota: Ld
archivos de idioma pueden requerir de cierto tiempo para ser importados, dependiendo de la velocidad de conexién
Internet que disponga, y la potencia de su servidor Web. Por favor, tenga paciencia.)

Importar un idiema nuevo

Mo se ha seleccionado ningin archivo.

Importar

Traducir a: Enalizh | Espafiol ES
El cédigo del motor del sitic Web poses Copyright € 2001-2007
ATutorf®], Acerca de ATutor,
Manual Oficial de ATutor

Figura 7: Pantalla Final ATutor en espafiol
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ANEXO “0O”
CONFIGURAR TEMA DEL ENTORNO.

La plataforma permite cambiar el tema visual de todo el entorno, es de suma importancia
mencionar que el tema a utilizar es el “ATutor Classic’, ya que este permite una mejor
funcionalidad en cuestiones de accesibilidad para los invidentes. Para configurar la apariencia
realizar los siguientes pasos:

1. Acceder como usuario Administrador.
2. Dirigirse a la pestafia “Preferencias del Sistema” - luego clic en la opcién “Temas”.

Entorno aprendizaje din Buscar Ayuda

Administracion

ntas externas Usuarios Cursos Parchear Mddulos | Preferencias del Sistema |
] | 1 |

admin | Salir
Administracion > Preferencias del Sistema

@ Preferencias del Sistema

Preferencias del Sistema

Preferencias del Sistemal- Id\omasl Temas | Fuente de noticias ~ Configuracién de AContent

Clave Google  Error Logging ~ MNetworking  Configurar Cron

*Nombre del Sitio

Entomo aprendizaie din

URL de Inicio

https:/www atutorspaces.com

Idioma por defecto
English

%ol do ;i ke

Traducir a: Enalish | Espafiol ES

Figura 1: Pantalla principal Temas.

3. Se muestran todos los temas disponibles en el sistema.

Herramientas externas Usuarios Cursos Parchear Médulos [Preferencias del Sistema]
< [ . |
* Temas!/ Instalar Temas  Logotipo personalizado
Titulo Estado Version Nombre del directorio Descripcién Captura de pantalla del Tema
@ | ATuter Por 2.2 defaulty This is the default ATutor theme and  [course Server
) defecto cannot be deleted as other themes
inherit from it. Please do not alter Intro to ATutor
this theme directly as it would
complicate upgrading. Instead, Course Home My T4
create a new theme derived frem
this one.

=  ATutor 1.5 Activado | 2.2 defaultl5) This is the 1.5 series default theme.

=) | ATutor 1.6 Activado | 2.2 defaultlé/ This is the 1.6 series default theme. m

) ack To: Manage | Content | Cref

My Start Pags = Demo 16 Courss >

Content Navigation
Home

ome To ATutor

=) | ATutor 2.0 Activado | 2.2 defauleZl/ This is the ATutor 2.0 series Default Course Saruar
theme.

Introductory Course
tuane Eanuns Siluss:
iy Start>aze > insducsry Caarse > Fanege

netwarking

Figura 2: Pantalla de seleccion de Temas.

4. Seleccionar el tema “ATutor Classic”.
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| AT Administracién: Temas x\+

| € @ localhost/ATutor/mods/_corefthemesfine v &) B [ M & % # - B-coge P KB » =

Herramientas externas Usuarios Cursos Parchear Modulos Preferencias del Sistema +
< nr.
4 Temas”  InstalarTemss  Loaotipo personalizado
[é: ATutor Classic Activado 2.2 defaule_classic/ This is the ATutor Classic theme

which makes use of the custom
Header and logo images. To

customize those images you must
edit the shens.czg.gnp in this themes

directory.
@) ATutorSpaces | Activado 2.2 pr—— This is the default theme for the T
- ATutorSpaces.com hosting service. Understanding Web Accessibility
O -

@ Blumin Activade 2.2 Blumin/ This is the plone look-alike theme. HOW TO

| heme glossary

how to : hems » getting started

navigation |

Figura 3: Seleccion del Tema para Atutor.

5. Una vez seleccionado el tema, dar clic en la opcion “Establecer por defecto Tema de
Escritorio”.

T T T
‘Temasl- Instalar Temas  Logotipo personalizado

- Welcome To ATutor

@) IDITheme | Activade 2.2 idif The theme created for the IDI U
E. My Start Pag

course server.

MyCourses | [ Brow
My Courses | Creale Course

My Start Page = My Courses.
My Courses
My Start Page

@ Simple Activado | 2.2 sizplified desktop/ An adapted version of the iPad
theme, designed to make a desktop | [IEC Home = Guide

look like an iPad.
My Courses
B tad el Acpoun

English 100 1
izl

t | Vista Previa H Activar || Desactivar \I Establecer por defecto Tema de Escritorio \l Exportar H Borrar |

Figura 4: Pantalla para establecer Tema.

6. Y listo se muestra el nuevo estilo de la plataforma.

| AT Administracin: Temas X\+

(‘ @ localhost/ATutor/mods/_core/themesine €| B [ & & % # - ' Google P ﬁ B » =5
"\, Administracién

R
Herramientas externas

Usuarios Parchear | Modulos | | Preferencias del Sistema

| Galeria fotografica

Temas
‘|Temas = H Instalar Temas || Logatipo personslizads
Importar Tema

Subir un tema

Examinar.. | No se ha seleccionado ningln archivo.

Figura 5: Pantalla con nuevo Tema.

7. A navegar con facilidad.
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ANEXO “P”
CREACION DE USUARIOS

La plataforma permite crear tres tipos de usuarios: Administradores, instructores y estudiantes. El
usuario administrador puede crear los tres tipos de usuarios, a continuacion se muestran los
pasos:

1. Acceder como usuario Administrador.
Para crear instructor o estudiante

2. Dirigirse a la pestafia “Usuarios” = luego clic en la opcién “Crear Cuenta de Usuario”.
\"\ Administracion

o

Herramientas externas || Usuarios Parchear Preferencia

3
b
Inicio

Galeria fotografica

7 Usuarios

Usuarios

m

Usuarios [-] || Cresr Cuents de Usuario Preferenciss por Defecto

Envic de Emails Administradores

2 Resultados Encontrados

Solicitud de Instrutor Lista Maestra de Estudiantes

Estados de la Cuenta
() Desactivado ' No confirmado © Estudiantes © Instructor @ Todos i

Figura 1: Pantalla principal para la creacion de usuarios.
Para crear Administrador

3. Dirigirse a la pestafia “Usuarios” = luego clic en la opcién “Administradores”.

=a

Parchear Preferencias del

7 Usuarios

Usuarios

Usuarios [-] || Crear Cuents de Usuario Preferencias por Defecto Solicitud de Instrucior

| Lists Maestra de Estudiantes || Envio de Emails

Administradores

2 Resultados Encontrados

Estados de la Cuenta
() Desactivado ) Mo confimado © Estudiantes © Instructor @ Todos

Buscar (Nombre de Usuario, Nombre, Sequndo Nombre, Apellido, Email)

C__ )

Figura 2: Creacién de usuarios.
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En caso de usuarios Instructor y estudiante:

4. Registrar los datos solicitados y seleccionar el tipo de usuario.

Crear Cuenta de Usuario

rear Cuenta de Usuario -] | Preferenciss por Defecto || Solicitud de Instructor || Lista Meesira de Estudiantes H Envig de Emails

Informacion requerida

*Campo requerido

*Mombre de Usuario

- Solo puede contener letras, nimeros, puntes, guicnes o guiones bajos.

- Maximo 20 cardcleres

*Password

- Use una combinacicn de letras, nimeros y simbolas

- Minime & caracteres, maximo 15 cardcteres

Figura 3: Registrar datos.

Parchear

Usuarios

Herramientas externas

Inicio Galeria fotografica

Administradores

Envio de Emails

Encias por Defects Solicitud de Instructor Lista Maestra de Estudiantes

*Direccidn de Email

[usuario@utﬂ.edu.ec ]

Email oculto a otros_ ¢ Datos

“Ingrese nuevamente su direccién de Email
[usuarlo@utr'l eduec

“Mombre

[Usuarlo ]

Segundo Mombre
[Estudiam.e ]

*Apellido
[caluguillin ]

Tipo de usuario
*Estados de la Cuenta @

0 Desactivado @ Estudiantes 0 Instructor

Figura 4: Pantalla de datos de usuario.
5. Validar los datos y clic en botén “Guardar”.
En caso de crear un administrador.

6. Clic en la opcién “Crear Cuenta de Administrador”.
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Administradores

I
‘ Administradores |- I Crear Cuenta de i I Reqistro de Actividedes del Admini |

Nombre de Usuario Nombre verdadero Email Ultimo Acceso

Estados de la Cuenta
O admin administrador@utn.edu ec 201501-21 18:59:23 Super Administrador

t ‘ Editar H Ver registro de actividades H Password H Bamar |

Traducir a: EI'IQ”Sh | Eﬁpﬁﬁlﬂ ES
El cadige del mator del sitic Web pesee Copyright © 2001-2007
ATutof® Acercs de ATutor

Msnual Oficisl de ATutar

Figura 5: Creacién cuenta de administrador.

7. Digitar los datos solicitados y seleccionar los permisos:

PuER | [Crenr Cumnta o= 5] [ remiou=a

*Mombre de Usuario

["’Password ¢ Datos

*Confirmar Password

Mombre verdadero

*Email

Permisos
[T Super Administrador

[ categorias

] Copias de seguridad <: Permisos
[l cursos

[l Foros

Ll Euente de noticias

Figura 6: Datos y permisos de administrador.
8. Validar datos y clic en botén “Guardar”.

REGISTRO DE ESTUDIANTES.

1. Acceder a la pagina de inicio de la plataforma.

2. Seleccionar la opcién “Registrese”.

ntorno aprendizaje din

Registrese Navegar por Cursos Networking Inicio

Nuevo Usuario
Ingresar

‘ Ingresar |- || Recordar Password

-| Nuevo usuario I

—{ Usuario Reg di I

Introduzca su nombre de usuario y la contrasefia que
escogid al registrarse en el sistema.
Nombre de Usuario o Email

Si no tiene una cuenta en el sistema, por favor cree una
haciendo clic en el botdn de Registro a continuacidn.

[Password l m

‘ Ingresar ‘

Figura 7: Pantalla principal para registrarse como estudiante.

126



En la plataforma personalizada se tiene de la siguiente manera:

Usuario Regresando

Introduzca su nombre de usuario y la contrasefia que escogi6 al registrarse en el sistema.

|: Clic para Ingresar |

Boton de Registro :> E

Figura 8: Pantalla personalizada para registrarse como estudiante.

3. Registre sus datos personales, valide los datos y clic en “Guardar”

Normal ---cc-oooooooo

Si ya esta registrado pulse aqui

Informacién requerida
*Campo requerido

*Nombre de Usuario

‘:USEI’ ‘

- Solo puede contener letras, nimeros, puntos,
guiones o guiones bajos.

- Maximo 20 caracteres

*Password

\iuser |

- Use una combinacion de letras, nimeros y
simbolos

- Minimo 8 caracteres, maximo 15 caracteres

*Repita Password

\:user |

Ir a pantalla Inicial

)
Guardar => Cancelar

*Direccion de Email
{user@utn.edu.ec |

v/Email oculto a otros.

*Ingrese nuevamente su direccion de
Email

{user@| \

*Nombre

( J

Segundo Nombre
]

*Apellido

Figura 9: Datos de estudiante nuevo.

4. A disfrutar de la plataforma
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ANEXO “Q”
CREACION DE CURSOS

La plataforma permite crear cursos para que los estudiantes se inscriban y se eduquen. Esta
tarea la pueden realizar los usuarios: Administradores e instructores y lo pueden realizar de la

siguiente manera:
1. Acceder como usuario Administrador o instructor.
Como Administrador

2. Dirigirse a la pestafia “Cursos” = luego clic en la opcion “Crear un nuevo curso”.

Administracion

[r—

Galeria fotografica I Herramientas externas | | Usuarios Parchear || Modulos | | Preferencias del Sistema

Cursos

5l reqistrarse

Meni Lsters| por Defecto

por Defeco

Matricular

Cusos [

Copiss d sequridad

i Crear un Nuevo Curso |

Categorizs H Henamientss de syuds sl estudisnte

1 Resultados Encontrados

Acceso
O Piblico © Protegido © Privado @ Todos

Buscar (Titulo, Descripcidn)

Figura 1: Pantalla principal Cursos.

3. Llenar campos: Seleccionar Instructor, datos del curso.

| Mend Laters! por Defecto H sl registrarse HCrearunMuquurw [ H Copiss de sequiids

Mstriular ‘ ‘ il por Defeclp

Cursos || Foros

Hensmientas de syuda sl estudisnte ‘

Categorizs

Pt |

== <3 Seleccionar Instructor

*Titulo
[PROGRAMACION 1 |

Idioma principal
Espafiol ES : ¢ Datos

Descripeidn
curse de introduccién a la Programacién de computaderas en el nivel inicial o 1

Categoria

Exportar contenido
©) No disponible para todas las paginas.
@ Disponible slo para las paginas principales

[6] Disponiblz en todas las paginas
Figura 2: Seleccién de instructor.

En este paso se debe personalizar todos los campos que se solicita, tal como Idioma por
defecto, categoria, disponibilidad, fecha de lanzamiento y cierre, tamafio del directorio y archivos,
icono, entre otros.

4. Finalmente clic en botén “’Guardar”.
Para crear como Instructor
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5. Dirigirse a la pestafia “Mis Cursos” = luego clic en la opcién “Crear un Nuevo Curso”.

Entorno aprendizaje din

"~ Mi Pégina de Inicio

. :
Navegar por Cursos || Perfil | | Preferencias | | Networking | | Calendario

Mis Cursos

Mis Cursos

<3 Crear Curso

Mis Cursos ~ I Crear un Nuevo Curso
T

PROGRAMACION 1

e 7 Ivan lvan Instructor
Categoria: Sin categorias

Curso Instructor Estado Atajos

»

Figura 3: Creacion de Curso

En plataforma personalizada.

Mis Cursos =1 | Crear un Nuevo Curso

Curso Instructor |Estado

BEGHods | PROGRAMACION 1
By | Categoria: CARRERA ELECTRONICA Y REDES DE — Instructor
R | COMUNICACION

Programacion

Figura 4: Plataforma ya personalizada de cursos.

6. Llenar campos requeridos.

i Wi Cursos | Navegar por Carsos || rert | o | s | Catontar ﬁ

Crear un Nuevo Curso

* Titulo

( J

Idioma principal R
[EspanolES [=] <:I Datos requeridos

Descripcién

Categoria

Exportar contenido

© No disponible para todas las paginas.

@ Disponible sdlo para las paginas principales
2 Disponible en todas las paginas

i

Figura 5: Datos para creacion Curso.

7. Finalizar dando clic en botén “Guardar”.
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ANEXO “R”
LENGUAJES DE PROGRAMACION DE LA PLATAFORMA ATUTOR.

El LCMS ATutor es una plataforma web, y estd programada en el lenguaje de
programacion PHP, ademas utiliza archivos en lenguaje JavaScript para dar dinamismo y
de archivos de estilo CSS que modifican la apariencia del entorno. A continuacién se

describen cada una de ellas.

@Qvl » Equipo » Discolocal (C) » ATutor » - [ 4 |[[ BuscarATutor r
— —l
Organizar ~ Incluir en biblicteca = Compartir con = Grabar Nueva carpeta =~ M @
" sdmin
o i admin Carpeta de archivos
seotte aop documentation Carpeta de archivos =
. = google_app Directorio ATutor Carpeta de archivos
help Carpeta de archivos
= images Carpeta de archivos
J ol inbox Carpeta de archivos
= ::;‘:‘TE include Carpeta de archivos
’ install Carpeta de archivos
Jseripts jscripts Carpeta de archivos
license license Carpeta de archivos
meds mods Carpeta de archivos
: ::::ES themes Carpeta de archivos
L tools Carpeta de archivos
Iv::ars 1 users Carpeta de archivos
| _gitmodules Archivo GITMOD...
> & :S::_C“he ] _htaccess Archivo HTACCESS
B Preug:gr:Dm & ._A04.php PHP Script
o 41 _about.php PHP Script
S, @) _aclphp PHP Script
[ ._admin Archivo _ADMIN
Usuarios 41 _bounce.php PHP Script
Windows 4" . browse.ohp : PHP Scrint -
| xampp L it v
103 elementos
|

Figural: Raiz principal ATutor.

1. PHP

Es un lenguaje de script que se ejecuta del lado del servidor, el codigo PHP se incluye
en una pagina HTML normal. Esta técnica permite realizar paginas Web dinamicas cuyo
contenido se puede generar total o parcialmente en el momento de la llamada de la
pagina, gracias a la informacion que se recopila en un formulario o se extrae de una base
de datos. (Heurtel , 2011)

Ejemplo sencillo de pagina PHP:

<html>
<head>
<title>Prueba pagina de PHP</title>
</head>
<body>
<?php
echo '<p>Hola Mundo</p>';
?>
</body>
</html>
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La parte que se encuentra en negrillas es el codigo PHP incluida en una pagina HTML
dentro de las etiquetas <?php y ?>. En este ejemplo muestra un texto estatico “Hola
Mundo” usando la funcién echo. Lo mejor de utilizar PHP es su extrema simplicidad para
el principiante, pero a su vez ofrece muchas caracteristicas avanzadas para los

programadores profesionales. (Heurtel , 2011)
1.1 PHP Funciones basicas.

Algunas funciones del lenguaje PHP son:

e echoy print

El cédigo PHP no se muestra en la pagina. Por eso, si se desea escribir codigo HTML,
se debe hacer utilizando las funciones echo o print. (S.L, 2010)

e |Isset: La funcion isset($variable), comprueba si una variable ha sido definida.
Devuelve verdadero si lo ha sido y falso si no.

¢ Mail: La funcién mail envia un correo electrénico. Tiene la siguiente estructura:

mail("email_destino", "asunto”, "cuerpo_mensaje");

Donde "email_destino" es la direcciobn de correo a la que se desea enviar el
mensaje, "asunto" es el asunto del mensaje, y "cuerpo_mensaje" es el contenido del
mensaje. (S.L, 2010)

e Include: Sirve para incluir, en esa ubicacién, otro archivo. Seria como copiar el

contenido de ese archivo, y pegarlo ahi.
include("pagina.php™);
e strip_tags: Elimina el cédigo HTML de una cadena:

strip_tags("<p  class="centrado">Hola  <span>mundo</span></p>") devuelve Hola

mundo.

e Trim: Quita los espacios al principio y final de una cadena
trim(" Hola mundo ") devuelve Hola mundo.

e Ceil: Redondea un valor numérico a un entero mayor.

ceil(2.5) devuelve 3, ceil(2.1) devuelve 3, ceil(2.9) devuelve 3.

Count: Devuelve el nimero de elementos que hay en un array.
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o Header: Permite escribir la cabecera de la pagina.

Por ejemplo,

header("Location: http://www.google.com);

exit;

e exit: Finaliza la ejecucion del cédigo PHP.

A continuacion se muestra archivos PHP que conforman la plataforma de aprendizaje

ATutor.

2. JAVASCRIPT

ATutor o
admin
documentation

| google_app

. help

. images

J Tl DIRECTORIO DE

include  aATUTOR
install

jscripts
. license
. mods

. themes

. tools

m

users

pref_wizard

Tvan

. MSOCache
| Perflogs
. ProgramData

. temp

The KMPlayer
Usuarios

Windows =

- J
_index.php

/)

cron.php

/)

error_logging_bu
ndle.php

J)

error_logging_vie
b

- J
config_edit.php

J)

cron_config.php

J)

error_logging_det
ails.php

J)

index.php

/)

config_template.
php

- J
error_logging.ph
p

J)

error_logging_res
et.php

m

ARCHIVOS PHP

a

Figura 2: Archivos PHP alojados en ATutor

No hay ninguna \

Javascript es un lenguaje, utilizado para crear pequefios programas que luego son

insertados en una pagina web y en programas mas grandes, orientados a objetos mucho

mas complejos. Con Javascript se puede crear diferentes efectos e interactuar con los

usuarios. Este lenguaje posee varias caracteristicas, se menciona que es un lenguaje

basado en acciones que posee menos restricciones. (Pérez Valdés, 2010)

¢ Como identificar cdédigo Javascript?

El cédigo javascript se lo puede encontrarlo dentro de las etiquetas <body></body> de

las paginas web. Por lo general se insertan entre: <script></script>. También pueden

estar ubicadas en ficheros externos (Pérez Valdés, 2010) usando:

<script type="text/javascript" src="micodigo.js"></script>

Algunas caracteristicas del lenguaje son:
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Su sintaxis es similar a la usada en Java y C, al ser un lenguaje del lado del cliente

este es interpretado por el havegador, no se necesita tener instalado ningin Framework.
(Pérez Valdés, 2010)

NN NN NI

\

3.

Variables: var = “Hola”, n=103

Condiciones: if(i<10){ ... }

Ciclos: for(i; i<10; i++){ ... }

Arreglos: var miArreglo = new Array(“12”, “77”, “5”)

Funciones: Propias del lenguaje y predefinidas por los usuarios
Comentarios para una sola linea: // Comentarios

Comentarios para varias lineas:
/*
Comentarios
*/
Permite la programacion orientada a objetos: document.write("Hola");

Las variables pueden ser definidas como: string, integer, flota, bolean simplemente
utilizando “var”. Se usa “+” para concatenar cadenas y variables. (Pérez Valdés,
2010)

m Nombre Fecha de modifica... Tutor

admin PRYATEIS TmmnnE | fepyrioht (0 2002 - 2013

usive Design Institute
documentation |2, ATutor jsphp 2/08/20141335 I fetp://atutor.ca
oogle_g wANIL 1637 . .
google_app | ATutor tiny mce_plugins 02/10/2014 16:37 h1§ prqgram is free software. You can
help @ . ATutorAutoLogoutjs ue/4133%5 ) fedistribute it and/or
images o X e e odify it under the terms of the GNU Genef.
9 @ . ATutorContenthMenu.js 24/08/201413:35 | ublic Licanse
inbox 4 ATutorCoursejs 2/08/2014 1335 | 5 pubhshed by the Free software
oundation.
include 3 . ATutorVouTubeOnBlackberryjs 24/08/2014 1335
ol Directorio avascript o . 0R/I014 12 . )
‘”5.3 @ ._flash_detection s 24/08/201413:35 “qlobal jquery, window, escape, unescapel
Jsuipts || infusion 02/10/2014 1637
ATutor_tiny_mce_plugins | AN ar Atutor = ATutor || {};
_tiny_mce_plug . JQueryMobile 02/10/2014 1¢ /|| RTutor.users = aTutor.users || {};
infusion lib . . 02A0/2014 16:37 | | pTutor.users.preferences =
L Archivos Javascript e Tutor.users.preferences || {};
[QueryMobile £ | @ mobilejs MR 133 functi
unction
lib 1] _opensocial A6 i tin 0 1
opensocial [ finymee LRy I : A function to open a popup window
tiny_mce a ATutorjs 24/08/201413:35 |/ ATutor.poptastic = function (url) {
license - 0B 4 1 3.3 var newwindow = window.open(url,
<] ATutor_js.php 24/08/2014 13:35 | popup’, ' height = 600,width =
mods @ ATutorAutoLogoutjs 00,5crollbars = yes,resizable = yes');
themes - if (window.focus) {
@ ATutorContentMenujs nevwi ndow, Focus ();
ok @ ATutorCoursejs i
users @ ATutorYouTubeOnBlackberry.js 24/08/201413:35 ’ .

Figura 3: Archivos JavaScript de la carpeta Atutor.
CSsS

CSS es un lenguaje de estilo que define la presentacion de los documentos HTML. Por

ejemplo, CSS abarca cuestiones relativas a fuentes, colores, margenes, lineas, altura,
anchura, imagenes de fondo, posicionamiento avanzado .Es posible usar HTML, o
incluso abusar del mismo, para afiadir formato a los sitios web. Sin embargo, CSS ofrece
mas opciones y es mas preciso y sofisticado. CSS esta soportado por todos los

navegadores hoy en dia. (Almaida, 2012)

133



Se puede aplicar CSS a un documento HTML de tres maneras diferentes.

Método 1: En linea (el atributo style)

Un modo de aplicar CSS a HTML es usando el atributo de HTML style. Si se aplica el
color de fondo rojo, CSS se puede aplicar asi:

<htmI>

<head>

<title>Ejemplo</title>

</head>

<body style="background-color: #FF0000;">
<p>Esta es una péagina con fondo rojo</p>
</body>

</html>

Método 2: Interno (La etiqueta style)

Otra forma es incluir el cédigo CSS usando la etiqueta HTML <style>. Por ejemplo, asi:

<html>

<head>

<title>Ejemplo</title>

<style type="text/css">

body {background-color: #FF0000;}
</style>

</head>

<body>

<p>Esta es una pagina con fondo rojo</p>
</body>

</html>

Método 3: Externo (enlace a una hoja de estilo)

El método recomendado es enlazar con lo que se denomina hoja de estilo externa. A
lo largo de este tutorial usaremos este método en todos nuestros ejemplos. Una hoja de
estilo externa es sencillamente un fichero de texto con la extension .css. Como cualquier
otro fichero, puedes colocar la hoja de estilo en el servidor web o en el disco duro.
(Almaida, 2012)

Por ejemplo, la hoja de estilo se llama style.css y esté localizada en una carpeta que

se llama style. Esta situacion se puede ilustrar de la siguiente manera:

O weverww. hitrmlnet
default. htrm
=0 sty le
o [style.css
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El truco consiste en crear un vinculo desde el documento HTML (por ejemplo,
default.htm) con la hoja de estilo (style.css). Dicho vinculo se puede crear con una
sencilla linea de codigo HTML (Almaida, 2012):

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style/style.css" />

Archivo CSS de la plataforma de Atutor:

L ATutor | pirectorio ATutor [= h;mi\yﬂrbggghg to Teft Tanguages *
admin @ * direction: rtl;
4 \ ’
documentation ‘ | a— 3
P imaoes =ty ~forms.css /% required for mozilla browsers®/
- L. .img-size-tree
help @ vertical-align: middle;
——— \ margin-top px;
9 height:1.45em
inbox e styles.c ~images ~include width:1.45em;
ss text-align: right.;
include - float: right;
install @ @ q\—. éw box { cédigo €SS
jseripts . -~ N " 4 Tine-height :150%;
i _print.css _rtl.cs: _screensho T
hojas de estilo tgif div.menuedit{
mods float:Teft;
- B . X clear :both;
themes @ . | Archivos margin-top:-1. Gem;
( d
atspaces — | css ¥
Blumin _styles.css ,memha(fg uﬁjrms‘(ss
.php .del-content-icon{
default 3 /% float:lefr; =/
default_classic 3 | | border:0;
- ( ( 3
B @ @ @
ie_styles.css rint.css rtl.css
Crlnity e s #editable_table a{
defaultls —— @ —p margin-right:. sem;
defaultl6 ( - 3
default20 screenshot. styles.css theme.cfg. Togoutbar {
default21 gif Php text-align:left;

Figura 4: Archivos CSS de estilos y formas Atutor.
DESCRIPCION DE CODIGO UTILIZADO:
e Ayudas audiovisuales (F1).

Para mejorar la accesibilidad del sitio se adicion6 el codigo JavaScript en el
documento ATutor/themes/default_classic/include/header.tmpl.php, estas funciones
permiten mostrar y ocultar las ayudas audiovisuales creadas en el sitio web

www.voki.com, a continuacion se muestra el cédigo:

<script>

var teclaf1=1;

$(document).ready(function() {

document.onkeypress = ventanaAyuda; /I En espera de la presion de la tecla F1
Dk

function ventanaAyuda(elEventol) {

var eleml = document.getElementByld(‘ayuda_div");

var eventol = window.event || elEvento1l,;

if (eventol.keyCode==112 && teclafl==1){ // 112 Equivale a la tecla F1

elem1l.style.display="block’; /I Muestra la ayuda
teclaf1=0;

} else if (eventol.keyCode==112 && teclaf1==0){
elem1l.style.display="none’; // Oculta la ayuda
teclafl=1,;

}} </script>
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El sitio web www.voki.com permite crear avatares que tienen la capacidad de convertir
el texto a audio, lo cual es muy util para las personas con discapacidad visual. El avatar
creado se lo puede poner en un sitio web, para lo cual se copia el cédigo HTML que
genera el sitio y se lo pega en la pagina que se desee. A continuacion se muestra el
cédigo de la ayuda en la ventana de autenticacion de usuarios ubicada en
ATutor/themes/default/login.tmpl.php.

<div id="ayuda_div" style="display:none;">

//Cbdigo copiado de la ayuda audiovisual

<object height="50" width="50" classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=9,0,
28,0"

id="swfAyuda">

<param name="movie" value="http://vhss-
d.oddcast.com/vhss_editors/voki_player.swf?doc=http://vhss-
d.oddcast.com/php/vhss_editors/getvoki/chsm=fc38ec7431596bc987e43113ch957dbb%26sc=108
41378" />

<param name="quality" value="high" />

<param name="allowScriptAccess" value="always" />

<param name="width" value="50" />

<param name="height" value="50" />

<param name="allowNetworking" value="all"/>

<param name="wmode" value="transparent" />

<param name="allowFullScreen" value="true" />

<embed height="170" width="160"
src="http://vhss-d.oddcast.com/vhss_editors/voki_player.swf?doc=http%3A%2F%2Fvhss-
d.oddcast.com%2Fphp%2Fvhss_editors%2Fgetvoki%2Fchsm=fc38ec7431596bc987e43113chb957
dbb%26sc=10841378"

quality="high" swliveconnect="true" allowScriptAccess="always" allowNetworking="all"
wmode="transparent” allowFullScreen="true"
pluginspage="http://www.adobe.com/shockwave/download/download.cgi?P1_Prod_Version=Shock
waveFlash"
type="application/x-shockwave-flash" nhame="swfAyuda">

</object>

</div>

Share Your Voki

Set the size for your Voki:

[ Medium (200 x 267) =1

Share It

Post to

T TUse HTTPS to embed in a secure page

Figura 5: Codigo HTML para Ayuda Audiovisual en Voki .
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o Enfocarse en contenido principal (F2).

El enfocado en el contenido importante es imprescindible para la navegacion y lectura
del contenido de los cursos, para eso se incrusté codigo JavaScript en el archivo
ATutor/themes/default_classic/include/header.tmpl.php. A continuacion se muestra el
codigo agregado y su funcionalidad.

<script>

$(document).ready(function() {

document.onkeypress = focusFormulario; //En espera de presion de tecla F2
jQuery('.dfocus').focus(); /[Enfocado automatico en el contenido importante

D

function focusFormulario(elEvento) {
var evento = window.event || elEvento;

if (evento.keyCode==113){ // 113 equivale a la tecla F2
jQuery('.dfocus’).focus(); /I Enfocado en contenedor con la clase dfocus
}

}

</script>

Esta funcionalidad se implement6 en todas las paginas de la plataforma al agregar el
atributo class="dfocus” a los contenedores importantes. A continuacion se muestran

algunos ejemplos:
e ATutor/themes/default/content.tmpl.php, enfocarse en contenido de los cursos:

<div id="content-text" tabindex="-1" style="float: left; width:72%;" class="dfocus">
<div id="botones" style="display:none;">

<a onclick="focuslframe()" alt="Boton enlace " titte="Boton enlace">

<img src="http://cdnl.iconfinder.com/data/icons/bnw/32x32/actions/player_play.png" />
</a>

</div>

<?php echo $this->body; ?>

</div>

e ATutor/themes/default/registration.tmpl.php, enfocarse en el formulario de registro.

<?php else: ?>

<input id="login" name="login" class="dfocus" tabindex="-1"
onfocus="$(this).css('background-color', 'yellow');" type="text" maxlength="20" size="30"
value="<?php if(isset($_POST['login'])){echo stripslashes(htmlispecialchars($_POST['loginT));}
2>"

titte="<?php echo _AT(login_name").""._AT(‘contain_only"); ?>"/><br />

<small>&middot; <?php echo _AT('contain_only"); ?><br />

&middot; <?php echo _AT('20_max_chars'"); ?></small>
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<?php endif; ?>
e Cambio de Color y Contraste del Entorno (Tecla F4)

Para configurar este aspecto se agreg6 coédigo PHP a la cabecera del documento base
del sistema, este archivo se encuentra en el directorio de los temas o estilos:
ATutor/themes/default_classic/include/header.tmpl.php. Este archivo contiene todas las

configuraciones principales del sistema.

A continuacion se describe el cédigo PHP y HTML agregado para crear el botén que
permite cambiar el estilo de la plataforma:

<div class="btningresar tabs">

<?php if($_POST['input_contraste]) { $var_contraste=$_POST['input_contraste’;
if($var_contraste=="contraste'){ session_start(); $_SESSION['mi_estilo’]= ‘contraste’;
>

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $this->theme_path.'themes/ .$this->theme;
?>/mystyles.css”

type="text/css" id="archivoCss" hame="archivoCss" />

<div id="setFondol" name="setFondol1">

<form method="post" action="<?php echo $_server[HTTP_REFERER';?>">

<input type="hidden" name="input_contraste" id="input_contraste" value="normal"/>
<button type="submit" class="button" id="estilo_click"
name="estilo_click"><label>Normal</label></button>

</form>

</div>

<?php } else if($var_contraste=="normal’){ session_start(); $_SESSION['mi_estilo']= 'normal’;
?>

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $this->theme_path.'themes/".$this->theme; ?>/styles.css
type="text/css" id="archivoCss" name="archivoCss" />

<div id="setFondo" name="setFondo" >

<form method="post" action="<?php echo $_server[HTTP_REFERER";?>">

<input type="hidden" name="input_contraste" id="input_contraste" value="contraste"/>
<button type="submit" class="button" id="estilo_click"
name="estilo_click"><label>Contraste</label></button>

</form>

</div>

<?php }?>

</div>

Al dar clic a aquel boton se carga dos tipos de estilos, el estilo “Normal” que se
caracteriza por tener el color de fondo blanco y el color del texto negro, mientras tanto el

estilo “Contraste” coloca el fondo de color negro y el texto de color rojo y blanco.

Para dar la funcionalidad de cambiar el estilo al presionar la tecla F4 se agreg6 codigo
JavaScript, el cual esta a la espera de que el usuario presione dicha tecla para ejecutar la

funcién de cambio de color.
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<script>

$(document).ready(function() {

document.onkeyup = mestiloSitio; //En espera de que se presione una tecla
D

function mestiloSitio(elEvento2) {

var elem2 = document.getElementByld(‘estilo_click");

var evento2 = window.event || elEvento2;

if (evento2.keyCode==115){ //115 es equivalente a F4
$(#estilo_click").trigger(‘click’); //simula el evento clic en el botén
}

if(evento2.keyCode==119){
var tipo_u = '<?php echo $this->tipo_usuario;?>";

if(tipo_u ==-1){

jQuery(window).attr('location’, '<?php echo $this->base_href.'admin/index.php’;?>");
telsef

jQuery(window).attr('location’, '<?php echo $this->base_href.'users/index.php';?>");
11}

</script>

Las hojas de estilos utilizadas son: ATutor/themes/default_classic/styles.css es el
estilo “Normal” y ATutor/themes/default_classic/mystyles.css es el estilo “Contraste”. A

continuacién se muestran algunas diferencias importantes entre estos dos archivos:

e Archivo mystyles.css (Fondo Negro)

body {

font-family: Helevetica, Arial, sans-serif;
margin-top: Opx;

margin-left: Opx;

margin-right: Opx;

[* max-width: 760px; */

margin-bottom: Opx;

font-size: larger;

[*CAMBIAR COLOR DE FONDO*/
background-color: black; //Establece el color de fondo Negro
width:100%;

}

e Archivo styles.css (Fondo Blanco)

body {

font-family: Helevetica, Arial, sans-serif;
margin-top: Opx;

margin-left: Opx;

margin-right: Opx;

margin-bottom: Opx;

font-size: larger;

*CAMBIAR COLOR DE FONDO*/
background-color: white; //[Establece el fondo blanco
width:100%;

}
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e Ubicarse en la paginainicial del usuario (F8).

En muchas ocasiones el usuario puede encontrarse perdido en el sitio, para ello se
incrusto codigo JavaScript para re direccionar a la pagina principal o de inicio del usuario.

El archivo editado es ATutor/themes/default_classic/include/header.tmpl.php.

<script>
$(document).ready(function() {
document.onkeyup = mestiloSitio; //En espera de presion de tecla F8

D

function mestiloSitio(elEvento2) {

var elem2 = document.getElementByld(‘estilo_click");
var evento2 = window.event || elEvento2;

if (evento2.keyCode==115){
$(#estilo_click’).trigger(‘click");

}
/I verifica si la tecla presionada es F8
if(evento2.keyCode==119){ /1119 equivale a F8

var tipo_u = '<?php echo $this->tipo_usuario;?>"; //Tipo de usuario conectado al sistema
if( tipo_u==-1){ //Si el usuario es un Administrador

jQuery(window).attr('location’, '<?php echo $this->base_href.'admin/index.php';?>";

lelse{ //Si el usuario es un instructor o estudiante

jQuery(window).attr('location’, '<?php echo $this->base_href.'users/index.php';?>");

1

En las funciones anteriores se hace un llamado a la base de datos para verificar el

usuario que esta conectado, para ello se emplea codigo PHP para verificar los datos.

<?php

$this->tipo_usuario = -1;

//$_SESSION['member_id’] es la variable de sesién con el id del usuario conectado

$id_usuario = $_SESSION['member_id'; //busqueda el tipo del usuario en la base de datos.
$fla = queryDB("SELECT status FROM %smembers WHERE member_id = %d",
array(TABLE_PREFIX,

$id_usuario ),true);

foreach ($fila as $row) {

$this->tipo_usuario=$row[0]; //obtiene el tipo del usuario conectado (1,2,3)

}

?>
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ANEXO “S”

ENCUESTA DE FUNCIONALIDAD DEL ENTORNO DE APRENDIZAJE

OBJETIVO:

- Conocer el grado de satisfaccion y accesibilidad de los usuarios respecto a las funcionalidades

del entorno virtual de aprendizaje para personas no videntes, la cual sera de gran utilidad para

seguir mejorando y ofreciendo un mejor servicio.

INDICACIONES.

Por favor, responda marcando con una “SI”, debajo de cada pregunta planteada, si tuviese alguna

observacion sobre la misma sirvase indicar en el campo.

Tabla 1: Encuesta usuario Estudiante/Instructor.

Estudiante:
Registro e | Navegacion | Accesibilidad. | Ingresoy Ingreso Salida Aprendizaje.
ingreso a | por contenido. Uso resolucion | a foros, correcta | (Satisfaccion)
la adecuado del de grupos, de la Porcentaje
plataforma | Uso de atajos lector de pruebasy | deberes, | plataforma (%)
de Teclado, pantalla. examenes. correo
ayudas ,etc.
audiovisuales.
(Juan) S S S NO S SI (100%)
(Maria) Sl NO SI SI SI Sl (95%)
(Alex) Sl SI Sl SI SI Sl (100%)
Instructor:
Registro e | Creacion, | Uso del lector | Creacion, | Creacion | Salida de | (Satisfaccion)
ingreso a | edicién de de pantalla, edicion, y edicién la (%)
la cursos 'y Atajos de revision de | de foros, | plataforma
plataforma su teclado, pruebasy | grupos,
contenido. Ayudas exdmenes. | deberes,
audiovisuales. y envio
de
correo
,etc.
(Janeth) | SI S S S S SI (100%)
(Ivan) Sl S| Sl S| Sl SI (100%)

Gracias por sus respuestas.
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