MANUAL DE USUARIO

1. En el presente documento se explicara las elementos que conforman el Software

Educativo Multimedia con Visio 3D anaglifo.

2. Esta es la pantalla de bienvenida el usuario deberé dar clic en iniciar para iniciar la

aplicacion.




3. A continuacién se presenta la ventana de menu en ella el usuario debera escoger la
opcién que quiere utilizar en el programa se dispone de tres Docente, Estudiante y

Salir.

DOCENTE

4. Para garantizar una buena utilizacién del software y en vista de que en la opcién
Docente, el maestro utilizara el software como soporte a sus clases y esta area
deberd ser encaminada por €l, se cre6 una autentificacion para que el maestro
ingrese con los datos proporcionados de Usuario y contrasefia este particular se
debe a que, si bien es cierto las actividades y el entorno del programa son intuitivos,
con esta autentificacion se trata de evitar confusiones en el estudiante ya que las
actividades que se encuentra en la opcién Docentes son dirigidas y explicadas por

el maestro.

Identifiquese

El usuario y la contrasefia que se colocara en esta parte serd otorgada con cada
unidad del software no se podra cambiar ni crear una contrasefia personalizada ya

gue esta opcion solo serd cambiada por el administrador del software.

5. A continuacion se presenta el siguiente menu que contiene las siguientes opciones

Conocimiento del Medio Natural y Cultural y Comunicaciéon Verbal y No Verbal.



CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL Y CULTURAL

Conocimiento del Medio
Natural y Cultural

Comunicacion verbal

y no verbal
o S

6. Aqui se encontrara el contenido de Relaciones Légico Matematicas:

Relaciones

Se dara clic en el personaje para poder ingresar.

e Cerca-Lejos

e Grande-Pequefio
e Alto-Bajo

e lzquierda-Derecha
e Adelante-Atras

e Antes-Después

e Arriba-Abajo

e Liviano-Pesado



e Lleno-Vacio

e Largo-Corto

CERCA -LEJOS
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< Anterior Siguiente \)/

Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema

H gue se esta explicando (Cerca-Lejos) para acceder al video simplemente
hay que presionar o dar clic encima de él.
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Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente

@ gue corresponde al tema que se esta explicando (Cerca-Lejos) para
acceder a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic

encima de él.



Este boton permite al usuario llegar hasta el menu anterior sin necesidad

de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

MAas opciones.

El bot6n siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion
El botén anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

m mostrando.

GRANDE-PEQUENO

P —. Siguiente >

\{/ Anterior




Este botén permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
ﬂ gue se esta explicando (Grande-Pequefio) para acceder al video

simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este botdn permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente

@ que corresponde al tema que se esta explicando (Grande-Pequefio) para
acceder a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic

encima de él.

Este boton permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

mMAas opciones.



El botdn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacién

Siguiente >
El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

mostrando.

ALTO-BAJO
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Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
ﬂ gue se esta explicando (Alto-Bajo) para acceder al video simplemente
hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente
@ gue corresponde al tema que se esta explicando (Alto-Bajo) para acceder
a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic encima

de él.



Este botdn permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad

de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

mMAs opciones.

_ El botodn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacién
Siguiente >

El botén anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

< Anterior mostrando.

IZQUIERDA-DERECHA



Izquierda - Derecha
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Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
H gue se estid explicando (Izquierda-Derecha) para acceder al video

simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente
@ que corresponde al tema que se esta explicando (lzquierda-Derecha)
para acceder a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar

clic encima de él.

Este boton permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

mAas opciones.

: | Elbotdn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion
Siguiente >




El botén anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

S8 Ll mostrando.

ADELANTE-ATRAS

Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
ﬂ gue se estd explicando (Adelante-Atras) para acceder al video

simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente
@ que corresponde al tema que se esta explicando (Adelante-Atras) para
acceder a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic

encima de él.



Este botdn permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

MAas opciones.

- El bot6n siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion

El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

"% ) mostrando.

ANTES- DESPUES



£ Anterior Siguiente >

Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
ﬂ gue se esta explicando (Antes-Después) para acceder al video
simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente
@ gue corresponde al tema que se esta explicando (Adelante-Atras) para
acceder a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic

encima de él.



Este botdn permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

mMAas opciones.

= , El botdn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacién
Siguiente >

El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

mostrando.

ARRIBA-ABAJO

£ Anterior 2 Siguiente >




Este botén permite la visualizacion de un video correspondiente al tema

ﬂ gue se estd explicando (Arriba-Abajo) para acceder al video
simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este botdn permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente

@ qgue corresponde al tema que se estd explicando (Arriba-Abajo) para

acceder a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic
encima de él.

¥ ERFFEEF YR Y

Este botdn permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad

de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando
mMA&s opciones.



El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

S8 b mostrando.

: " El boton siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion.

LIVIANO-PESADO
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£ Anterior Siguiente >
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Este boton permite la visualizacion de un video correspondiente al tema

ﬂ gue se estd explicando (Arriba-Abajo) para acceder al video
simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente
@ que corresponde al tema que se esta explicando (Arriba-Abajo) para



acceder a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Instrucciones J

Este boton permite al usuario llegar hasta el menu anterior si necesidad

de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

MAas opciones.

. El botdn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion.
Siguiente 3/
El botén anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

m mostrando.

7. Regresando al menu principal ingresamos a la siguiente opcion



COMUNICACION VERBAL Y NO VERBAL

Conocimiento del Medio
Natural y Cultural

Comunicacion verbal
y no verbal

Se encontrara el siguiente menu:

En este menu se encuentran dos opciones Comprension y expresion oral y Escrita 'y

Comprension y expresion Artistica.
COMPRESION Y EXPRESION ORAL Y ESCRITA

e Vocales
e NuUumeros

e Sonidos Onomatopéyicos



VOCALES

Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
ﬂ gue se esta explicando (Vocales) para acceder al video simplemente
hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente
@ que corresponde al tema que se esta explicando (Vocales) para acceder
a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic encima

de él.

Este boton permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando
mMAas opciones.
El boton siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion.
Siguiente >

El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta
mostrando.
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Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
H gue se esta explicando (NUmeros) para acceder al video simplemente
hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente
@ gue corresponde al tema que se esté explicando (Nameros) para acceder
a la actividad o juego simplemente hay que presionar o dar clic encima

d

e él.

Este botdn permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

mAas opciones.

El botdn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion.

Siguiente >

El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

mostrando.



SONIDOS ONOMATOPEYICOS

Sonidos- Onomatopeyicos

Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema

ﬂ gue se esta explicando (Sonidos Onomatopéyicos) para acceder al
video simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente

@ que corresponde al tema que se estd explicando (Sonidos

Onomatopéyicos) para acceder a la actividad o juego simplemente hay

gue presionar o dar clic encima de él.

Este botdn permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando
mMAas opciones.

7 El botdn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion.
Siguiente >

El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta

mostrando.



COMPRESION Y EXPRESION ARTISTICA

e Manifestaciones Artisticas

e Sonidos Naturales y Artificiales

MANIFESTACIONES ARTISTICAS

Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
ﬂ gue se estd explicando (Manifestaciones Artisticas) para acceder al

video simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite la visualizacion de una actividad dirigida por el
@ docente que corresponde al tema que se esta explicando

(Manifestaciones Artisticas) para acceder a la actividad o juego

simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite al usuario llegar hasta el menua anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando
mMAas opciones.

El boton siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion.
Siguiente >

El boton anterior llevara a la actividad previa a la que se esta
mostrando.



SONIDOS NATURALES Y ARTIFICIALES

m Sonidos Naturales y Artificiales kg
Este botdn permite la visualizacion de un video correspondiente al tema
ﬂ gue se esta explicando (Sonidos Naturales y Atrtificiales) para acceder

al video simplemente hay que presionar o dar clic encima de él.

Este botdn permite la visualizacion de una actividad dirigida por el docente

@ que corresponde al tema que se esta explicando (Sonidos Naturales y
Artificiales) para acceder a la actividad o juego simplemente hay que
presionar o dar clic encima de él.

Este boton permite al usuario llegar hasta el menu anterior si necesidad
de salir completamente del software y asi seguir explorando y utilizando

mA&s opciones.

El botdn siguiente llevara a la actividad que hay a continuacion.
Siguiente z/

El botén anterior llevara a la actividad previa a la que se esta
mostrando.



8. Regresando al menu Principal ingresaremos a la opcion ESTUDIANTE.

2 SCHOOLBUS JCN

ESTUDIANTE

Se encontrara el siguiente menu en un entorno WEB:

Aqui se encuentra actividades para el estudiante en el entorno JCLIC cada personaje

representa las diferentes areas de estudio:
» Relaciones l6gico-matematicas.
» Comprension y expresion oral y escrita.

» Compresion y expresion artistica.



Todas las actividades tienen el mismo entorno como el que se muestra a continuacion

en esta parte se explicard como funciona cada elemento del entorno.
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1. Este elemento permite regresar a la anterior

@ 2. Este elemento permite avanzar a la siguiente

actividad del conjunto de actividades.

Actividad en marcha

3. Este elemento permite recargar o reinicializar la

actividad en curso.

4. Este elemento permite visualizar la solucién de la actividad en curso:

T Volver ala actividad

5. Este elemento muestra la informacion del entorno de java que se esta
utilizando.
6. Este elemento muestra los datos o puntuaciones de todas las actividades que

el estudiante esta realizando.



& Acercade... Sistema | @ Proyecto [ Informes
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Resultados de la sesién actual

Inicio de session: 20/06M5 10:05:00
Sistema de informes:  Los datos del informe no se estdn guardando
Secuencias: 1

Actividades realizadas: 0

|star1 ‘PuzJe Grande Pequefio |
[Totates: |

Actividad aun no acabada

of o@w]
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T Volver

Ademas existen el nombre de la actividad y las puntuaciones que se esta
obteniendo al realizar la misma.

ARMA EL ROMPECABESAS
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Estos son todos los elementos que se observa en el entorno JCLIC no se ahondara en

cada una de las actividades para no hacer tan extenso el manual de usuario.



