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Resumen.

El desarrollo de aplicaciones méviles ha aumento con
gran auge en estos tiempos por lo que es necesario que
como desarrolladores de software se investiguen nuevas
herramientas que permitan agilizar el desarrollo.

La empresa IBM una de las pioneras en tecnologia de
desarrollo ha incursionado en el desarrollo mdvil con su
producto IBM Worklight Foundation que es una Suite
completa de herramientas de desarrollo movil, dentro de
una de esas herramientas se encuentra IBM Worklight
Studio un componente que posee muchas ventajas para el
rapido desarrollo de aplicaciones moéviles y de escritorio,
su principal caracteristica es el desarrollo multiplataforma,
esto quiere decir que a la vez que se va programando para
un sistema operativo movil también se puede programar
para otro a la vez, esta como otras ventajas mas hace de
IBM Worklight Studio una herramienta digna de estudiar a
profundidad y de conocimiento para los estudiantes de esta
prestigiosa Universidad.

Este trabajo de grado tiene como finalidad realizar un
estudio completo de la herramienta de desarrollo movil
IBM Worklight Studio, y demostrar sus cualidades
mediante una aplicacion web para una Institucion de
educacion superior.

Palabras Claves

IBM Worklight Studio, Programacién Movil y
Programacion Multiplataforma

1. Introduccidn

En el mundo entero cada vez va creciendo la industria
de los dispositivos maviles, gracias a este auge cada vez se
van creando aplicaciones moviles que tienen como objetivo
brindar ayuda, entretenimiento, soporte, etc. Estas

aplicaciones han permitido que se mantenga un contacto
mas cercano entre empresa y usuario, por lo que en la
actualidad muchas empresas y personas desean realizar sus
propias aplicaciones y ofrecer este servicio. En diversas
empresas se han creado departamentos informaticos en los
cuales se estdn creando software, estas estan siendo
dirigidas tanto para la web como también para celulares.

En las empresas se estan desarrollando aplicaciones
dirigidas a dispositivos moviles, estas aplicaciones en su
mayoria son creadas para dispositivos con diferentes
sistemas operativos, por lo que cada programador se dedica
en desarrollar sus aplicaciones dirigido Gnicamente para un
sistema operativo, ya que no puede reutilizar el mismo
cédigo.

2. Problema

En el mundo de la programacion se ha trabajado con
herramientas de software de desarrollo movil cuya
realizacion es especificamente para un sistema operativo de
dispositivos moviles, esto ha hecho que los programadores
creen aplicaciones no escalables aumentando méas tiempo
en la creacion de aplicaciones.

Actualmente se sigue trabajando de la misma forma,
con la diferencia que cada vez se van creando plataformas
para el desarrollo 4&gil de aplicaciones moviles
multiplataforma. La empresa IBM adquirié y mejor6 un
software que permite la programacion multiplataforma con
mayor escalabilidad, que facilita la creacion, ejecucion y
gestion de aplicaciones HTMLS5, hibridas y nativas; a su
vez con la misma se podré reducir costos en desarrollo y
mantenimiento.

El desarrollo movil multiplataforma es un nuevo nivel
de programacién en el mundo entero por todos los
beneficios que se espera de la misma, es necesario que
también en el Ecuador y en nuestros medios se realicen
aplicaciones con este tipo de desarrollo. Sin el estudio de la
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Herramienta IBM Worklight Studio se negaria la
oportunidad de que programadores conozcan sobre una
alternativa para desarrollar aplicaciones moviles no solo
para una plataforma sino para varias.

Los programadores no cuentan con un software para
el desarrollo de aplicaciones moviles para varios sistemas
operativos, la empresa IBM ha creado un software
multiplataforma que permite realizar la programacion
dirigida a diversos SO moviles ademas de contar con
muchos beneficios.

3. Justificacion

Con el fin de justificar la siguiente investigacion, se
presenta el estudio de los impactos de la herramienta.

[Impactos Econémicos: se logré en un futuro que
los programadores quienes estén encargados de producir
aplicaciones moviles, ya no gasten mas tiempo y dinero
programando para un solo sistema operativo, sino invertir
en un producto que les permite desarrollar aplicaciones a
nivel multiplataforma, lo que reducira los costos de
produccion y los salarios por la contratacién de empleados.

O Impacto Tecnolégico: al realizar esta
investigacién se contribuyé al desarrollo de software
dirigido a multiplataforma, ya que actualmente no se toman
en cuenta las ventajas que esta posee, ademas no se tiene
un conocimiento a profundidad del software
multiplataforma como también de la herramienta IBM
Worklight Studio , por el hecho de ser un producto nuevo
en su categoria.

O Impacto Educativo y Social: Lo que se obtuvo
con el estudio de ésta herramienta es conocer a profundidad
sus componentes, caracteristicas y variedad de aplicaciones
que ofrece, y verificar sus beneficios, con el fin de dar a
conocer a los programadores de nuestro medio quienes
recientemente practican el desarrollo de aplicaciones
méviles, una nueva forma de programarlos.

Al realizar esta investigacion se contribuy6 al
aprendizaje del desarrollo de programacion
multiplataforma dentro de las aulas de la Universidad
Técnica del Norte, como también para los proyectos de
tesis que se pueden presentar a futuro.

4. Objetivos

Objetivo General

Realizar el estudio de la herramienta de desarrollo
IBM Worklight Studio para el desarrollo de aplicaciones
méviles multiplataforma.

Objetivos Especificos

1. Determinar la situacion actual del desarrollo de
aplicaciones mdviles.

2. ldentificar herramientas de desarrollo movil
multiplataforma.

3. Investigar sobre la herramienta IBM Worklight
Studio para el desarrollo de aplicaciones méviles
multiplataforma.

4. Desarrollar una aplicacion mévil que demuestre
la funcionalidad de la Herramienta IBM
Worklight Studio en Instituto Tecnolégico
Superior “José Chiriboga Grijalva”.

5. Alcance

En el estudio de la herramienta se investigd los
componentes y las caracteristicas principales de la
herramienta IBM Worklight Studio para desarrollar
aplicaciones moviles.

La aplicacion que se desarrollo es una aplicacion
hibrida que cuenta con un mddulo de 3 funciones
principales y las pruebas se realizaron en un dispositivo
Android.

- Consulta de notas del ciclo actual
- Consulta de libros en la biblioteca
- Consulta de Silabos de materias

La demostracion de la aplicacion se la realizo también
en un dispositivo Android, para las plataformas iOS y
Windows Phone se las realizaron en un emulador.

Consulta /

de Libros
de la
Biblioteca

\

lustracion 1 Médulo de Aplicativo Mavil de la Investigacion

Fuente: Propia

6. 1BM Worklight Studio

6.1 IBM Worklight Foundation

IBM es una empresa que desde su creacion ha sido
uno de las pioneras en crear tecnologia tanto en hardware
como software.

IBM en su afan de crear mas tecnologia decidi6 crear
dentro empresa equipos de trabajo que logren mejorar el
hardware y software para desarrollo, otra opcién que esta
empresa suele optar es comprar ideas por parte de otras
empresas, y seguir investigando y mejorando la calidad de
software y hardware de la misma.
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Este es el caso de IBM Worklight Foundation, que fue
creado por Worklight, una empresa que se dedicaba a la
investigacién y software de desarrollo mévil, el objetivo de
IBM con esta adquisicion es ampliar sus negocios y los
negocios de todo el mundo al mundo movil.

“IBM  Worklight Foundation proporciona una
plataforma de aplicacion mévil avanzada, abierta y
completa para teléfonos inteligentes y tabletas. Ayuda a
organizaciones de todo tipo a desarrollar, probar,
conectar, ejecutar y gestionar de manera eficiente
aplicaciones moviles. Mediante tecnologias y herramientas
basadas en estandares, IBM Worklight Foundation ofrece
una plataforma integrada que incluye un entorno de
desarrollo completo, middleware de tiempo de ejecucion
optimizados para moviles, una tienda de aplicaciones
empresariales privada y una consola de gestion y analisis
integrada; todo esto admitido por varios mecanismos de
seguridad.”

6.2 Caracteristicas

Antes de describir las caracteristicas de esta
herramienta es necesario recalcar que IBM Worklight
Studio es un plug-in de Eclipse que contiene una version
embebida de IBM Worklight Server.

“IBM Worklight Studio es un IDE basado en Eclipse
que permite a los desarrolladores realizar practicamente
todas las tareas de codificacion e integracion que
requieren para desarrollar aplicaciones enriquecidas
dirigidas a los empleados y clientes.

IBM Worklight Studio enriquece las herramientas
familiares de Eclipse con una amplia variedad de
caracteristicas de nivel empresarial ofrecidas por los IBM
Worklight Plug-ins, permitiendo que IBM Worklight Studio
dinamice el desarrollo de aplicaciones y facilite la
conectividad empresarial.””*

- Soporte Multiplaforma

- Caodificacion Hibrida

- Run Time Skins

- Soporte HTML5

- Integracién del SDK del dispositivo Nativo
- Recuperacion Estadarizada de Datos

6.3 Componentes

Los componentes forman parte de IBM Worklight
Studio y son esenciales para la creacion de proyectos
multiplataforma. Estos componentes hacen de IBM

1 (IBM Corporation, 2013)

Worklight Studio una herramienta que proporciona
aplicaciones con escalabilidad.

Los componentes que se hablardn en esta
investigacion forma parte del desarrollo de un proyecto, y
cada una se desarrolla de acuerdo a los objetivos que el
programador o desarrollador tenga con respecto a lo que va
a desarrollar.
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File Edit Navigate Search Project Run Window Help
. i@-iwiz | | |

I @ Workiight Project
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Worldight Hybrid Application
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llustracion 2 Proyecto Worklight
Fuente: IBM Worklight Foundation
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6.4 Herramientas

IBM Worklight Studio al igual que otras plug-in de
desarrollo, posee algunas herramientas propias de la
misma, para que puedan ser utilizadas por lo desarrolles, y
de esa manera optimicen el desarrollo de su proyecto.

Las herramientas que posee IBM Worklight Studio
ayudan con la implementacion del codigo en tiempo real.

- Rich Page Editor: El Rich Page editor es un

editor para paginas html, ademas mediante €l se
puede afadir widgets de Dojo, como crear y
editar paginas para dispositivos maviles.
Es un editor que posee dentro de ellas pestafias
para ver la codificacion del proyecto movil, en
tres tipos de vistas o representaciones para la
pagina.

- Mobile Browser Simulator: Es una aplicacion
web que permite simular en tiempo real la
aplicacion que se estd desarrollando en IBM
Worklight Studio, la ventaja de esta es que es
propia de IBM Worklight y no necesita instalar
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que instalar ningin SDK, como lo hacen otros
software de desarrollo movil.

6.5 Desarrollo de Aplicaciones Moviles

Proceso de desarrollo de una aplicacién mévil

IBM Worklight posee un proceso con el que se crea 'y
desarrolla cualquier tipo de aplicacién movil dentro
de su plataforma.

El proceso es el siguiente:

“En un nivel superior, las tareas de flujo de trabajo
que sigue cuando desarrolla una aplicacion mdvil son
similares a las del desarrollo de una aplicacion
tradicional. Una vista simplificada de los pasos,
podria ser asi:

1. Configuracién de Worklight y comenzar a
desarrollar la aplicacion.

2. Proceda con el desarrollo usual y el proceso de
prueba para verificar la funcionalidad de la aplicacion
al ejecutar o simular la aplicacion.

3. Cuando piense que estd listo, publique la
aplicacion de prueba para obtener comentarios de los
usuarios clave.

4. Segun los comentarios, continGe trabajando en las
mejoras de la aplicacion o lancela para una audiencia
de prueba mas amplia.

5. Si decide expandir el uso de la aplicacion de
prueba, puede publicar la aplicacion para un grupo de
usuarios restringido en un repositorio local o privado
de la aplicacién, o para un repositorio publico o
empresarial de la aplicacién (como Apple App Store,
Google Play y demas).

Enterprise S
Start or public
app
repositor
Setup &P 4
Warkilight on my private app
workstation repositary
Collect
Develop an
app feedback
' ] Publish
Publish app Simulate or L:b 1S 8PP
to local or user
- emulate the feed
Worklight app eedback
server

lustracion 35 Desarrollo de una aplicacion mévil
Fuente: IBM Worklight Foundation

7. Desarrollo del Proyecto

La metodologia SCRUM relne ciertos aspectos y
caracteristicas que para el desarrollo de este proyecto se
utilizd y cumplio con casi todas de ellas, por lo que es
necesario acotar que se omitieron ciertos aspectos que no
se consideraron importantes para el proyecto; pero en si se
plasmé la estructura metodoldgica que debe poseer una
proyecto desarrollado por esta metodologia.

7.1 Rolesy Responsabilidades

ROL RESPONSABILIDAD

RESPONSABLE

Verificar la aplicacion de

la metodologia SCRUM

5r. Vadin Villota
TESISTA

SCRUM Master

en cada paso del provecto.

Verificar que la Ing. Jorge Acosta
realizacion del provecto | JEFE DE SISTEMAS
sea de agrado para la| DEL INSTITUTO
Product Owner | empresay cumpla con las TECNOLOGICO
expectativas deseadas que | SUPERIOR “JOSE
el producto debe cumplir. CHIRIBOGA
GRIJALVA”

Desarrollar por completo

el producto tomando en o
Sr. Vadin Villota

TESISTA

SCRUM TEAM | cuenta los requisitos del
Product Owner v del

SCRUM Master

Tabla 1 Tabla de Actores por Roles y Responsabilidades

Fuente: Propia

7.2 Elementos

Cada Sprint que se establecio para desarrollar este
proyecto tiene una duracion de 15 dias, que en su total tuvo
una duraciéon de 3 meses para el desarrollo de todo el
proyecto; cada vez que se realice una reunion se obtendran
los siguientes artefactos.

1. Incremento

Este artefacto tiene la funcion de que en €l se lleve el
registro de actividades realizadas, y podra ser utilizada por
cualquier miembro del equipo.

En este artefacto se determinaran los requisitos de
acuerdo a cada Sprint.

2. Sprint Backlog

Este artefacto tiene la funcion de registrar de forma
detallada todo lo correspondiente al Incremento, vy
finalizara cada Sprint, debe poseer los siguientes
elementos: Descripcion de la tarea, Responsable, Estado y
Observacion.

Dichos elementos debe estar dentro de una tabla que
permita la mejor visualizacion de este artefacto.
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3. Product Backlog

Este artefacto tiene la funcion de seguir con el
seguimiento del producto, debe poseer los siguientes
elementos:  descripcién,  Sprint,  Responsable y
Observacion.

Dichos elementos debe estar dentro de una tabla que
permita la mejor visualizacion de este artefacto.

8. Conclusiones

- El desarrollo de aplicaciones moviles en estos
tiempos ha crecido con el auge de dispositivos
maviles que las personas poseen, a mas personas
compren dispositivos mas aplicaciones se
desarrollaran.

- Las herramientas de desarrollo de aplicaciones
moviles cada vez estan creciendo mas, afiadiendo
mas componentes y funciones para los
desarrolladores.

- En la actualidad existen herramientas de pago o
gratuitas dependiendo la amplitud del proyecto o
aplicacion a desarrollar.

- IBM Worklight Studio es un software de
desarrollo para aplicaciones mdviles que poseen
muchas funciones y herramientas de desarrollo
por lo que seria buena estudiarla para mejorar los
conocimientos en los estudiantes de la
Universidad ya que en futuro podrian necesitar de
este tipo de herramientas para su desempefio
laboral en caso de trabajar en grandes empresas.

- IBM Worklight Studio ayud6 que la aplicacion se
desarrolle muy 4agilmente, ya que posee un
adaptador que agilita la obtencion de datos por lo
que se conectd directamente con las tablas sin
ningln problema, como esta herramienta es de
desarrollo multiplataforma ayudé a que el
desarrollo para los tres sistemas operativos sea

rapida y compatible para diferentes dispositivos
por ultimo gracias a la configuracion de skin se
logré adaptar a diferente tamafios de dispositivos.
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