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Introduccién

Cinematik3D es una aplicacion web que fue creada con el objetivo de brindar a estudiantes y
docentes y recurso didactico para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la materia
de cinematica.

Cinematik3D fue creada con la ayuda de un grupo de expertos en didactica, disefio gréfico,
desarrollo de software y docentes en fisica, logrando asi obtener un producto de excelente
calidad, que logra captar el interés y atencion por parte de los estudiantes.

Su caracteristica principal es el uso de animaciones 3D, las mismas que se fundamentan los
Lineamientos Curriculares para el Bachillerato General Unificado: Area de Ciencias
Experimentales Fisica definidos por el Ministerio de Educacion.

Ademas de las animaciones 3D, cada uno de los temas de la aplicacibn web tiene su
respectiva actividad de evaluacion, en la cual se determina el conocimiento adquirido respecto
a un tema en especifico.




Péagina Principal

Para acceder a la pagina principal debemos ingresar en nuestro navegador la siguiente
direccion: www.cinematik3d.com, en la imagen diferenciamos las areas funcionales del sitio

web.
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Figura 1 Pagina Principal Cinematik3D



Area de redes sociales: Situado en la parte superior derecha, permite al usuario
dirigirse a las principales redes sociales como Facebook, también muestra un enlace

hacia el canal de YouTube, y un link hacia el formulario de contacto.

Google +  Facebook  YouTube — Twitter  Contacto

Figura 2. Area de Redes Sociales

Menu Principal: Se muestra el logotipo de Cinematik3D, que a su vez actua como link
hacia la pagina principal, esta &rea proporciona acceso directo hacia todos los

contenidos de la web, los mismos que se encuentran agrupados por temas y subtemas.

INICIO TEMAS CONCEPTOS PREVIOS MRU MRUV MC MCU FORMULAS
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Figura 3. Men( Principal.

Slider: En esta seccion se muestran un grupo de imagenes referentes a la cinematica

gue pasan automaticamente cada 3 segundos, con diferentes efectos graficos.
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Figura 4. Slider

Contenido: El area central de la pagina esta destinada a mostrar cada uno de los
modulos de aprendizaje, al pasar el mouse sobre cada médulo se muestra su contenido

respectivo, el mismo que a su vez actlia como un vinculo hacia los temas.



TEMAS: CINEMATICA
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Figura 5. Contenido
Acerca de Cinematik3D: En esta seccién se muestra un breve resumen acerca del
sitio web, se describe el tipo de servicio que ofrecemos, aquello que nos hace

diferentes.

ACERCA DE CINEMATIK3D

Aprende en CinematikaD un espacio donde la diversion y el conocimiento no tiene limites.

peliculas animada

dudas y preparar tus

Figura 6. Acerca de Cinematik3D.

Formulario de Contacto: En esta seccién el usuario puede observar la informacién
de contacto (email, teléfono), igualmente tiene la posibilidad de enviar un mensaje,
sugerencia o comentario al administrador de la pagina web. En el formulario se pide
ingresar los siguientes campos:

o Nombre: Se refiere al nombre del usuario, no es un campo obligatorio.

o Email: Correo electronico del usuario, posteriormente serd utilizado para

responder el mensaje. Es un campo obligatorio.
o Mensaje: Es la inquietud o pregunta que tenga el usuario respecto al sitio web

Cinematik3D. Campo obligatorio.

Una vez llenos los campos es necesario hacer clic en el boton ENVIAR, para que

los datos sean enviados al administrador del sitio web.



FORMULARIO DE CONTACTO CINEMATIK3D

Déjanos tus comentarios y sugerencias, te responderemos lo antes posible. Gracias por confiar en Cinematik3D

Nombre

E-mail *

Mensaje *

@Emml: soporte@cinematik3d.com

" Telf: (593) 0988303270

At aWilson Javier Cy a 15
personas més les gusta esto.

i

LR

Figura 7. Formulario de Contacto.

e Pie de Pagina: Incluye una breve descripcion de la pagina web, la informacién de los

derechos de autor y vinculos hacia las redes sociales.

Mediante la aplicacion web pretendemos brindar al docente y estudiante un nuevo recurso didéclico, mediante @

elementos multimedia, animaciones 3D y contenidos practicos para la comprensién de la cinemética Cinematik3D por Ana Montifar se distribuye bajo una Licencia Crealive Commeons Afribucion-NoComercial-

Compartirigual 4.0 Internacional
Google + | Facebook | YouTube | Twitler | Comicio Basada en una obra en hiipfiwww cinematik3d com

Este sifio provee informacion de inferés general y fue desarrollado Solo con fines educatives.

Cinematik3D by Anita Montufar

Figura 8. Pie de Pagina

Pagina de Temas

Para acceder a la pagina de temas, lo podemos hacer mediante el menu principal o
digitando directamente la direccion: www.cinematik3d.com/index.php/temas.

La pagina de temas o biblioteca muestra los 5 moédulos de aprendizaje con sus
respectivos temas. El usuario debera seleccionar el tema que desea estudiar, haciendo

clic sobre el texto.



Cinematik3 0

Figura 9. Pagina de Temas

Pagina de Mddulos

La pagina de médulos muestra los temas referentes a un modulo determinado, en la
imagen se muestra el modulo de conceptos previos, en la parte derecha se puede
observar un menu que contiene todos los temas referentes al modulo. En la parte
izquierda de la pagina se muestra un carrusel de imagenes, que representan a cada
tema del médulo, las mismas que a su vez son enlaces hacia los contenidos.

En la parte inferior de la pagina el usuario tiene la opcién de acceder a los botones de

las redes sociales.

Google + Facebook ‘YouTube Twitter Contacto
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Figura 10. Pagina de Médulos



Pagina del Tema

En cuanto a la estructura la pagina del tema mantiene el menu de redes sociales, menu
principal y pie de pagina.

Cinematik3'D

raduccian al Movimenlo Circuisr (MC)
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Figura 11. Pagina del Tema: Introduccion al Movimiento Circular

Adicional a estos elementos la pagina tema, se encuentra estructurada de la siguiente
manera:

Indicador de la posicién: Es una ayuda de navegacion, que permite al usuario
conocer su posicion dentro del sitio web, indicandole cual fue el camino de navegacion
seguido.

@ Inicio » MC » Introduccion al MC

Figura 12. Indicador de la posicion



Contenido del tema: Esta seccidon muestra el titulo del tema, un resumen acerca de

las ideas principales y los objetivos que se desea conseguir al finalizar el estudio del

tema.

Introduccién al Movimiento Circular (MC)

Movimiento Circular es aquél cuya trayectoria es una circunferencia. Al estudiar el Movimiento Circular es necesario conocer la definicion

de radian.
Radian es el angulo formado cuando el arco S mide linealmente lo mismo que el radio R. Un radian equivale a 57.296°

O(rad)

Radian

Con este tema trataremos de:

» Comprender el concepto de Movimiento Circular.
* Reconocer situaciones cotidianas en las que se hace evidente el Movimiento Circular.

Figura 13. Contenido

e Animacién 3D: En esta seccién el usuario tendra un video HD, en el que se detalla

claramente el contenido del tema.

@ Animacién 3D

Figura 14. Animacion 3D.

e Evaluacion: En esta area el usuario evalta los conocimientos adquiridos en el tema,

mediante diferentes tipos de actividades como: Sopa de letras, crucigramas,

adivinanzas, mapa interactivo, test, entre otros.



@ Evaluacion
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Figura 15. Evaluacién del tema.

Formulas: En esta seccion el usuario tiene acceso a las formulas referentes al tema,

mismas que podran ser descargadas haciendo clic en el icono correspondiente.

@ Férmulas MC
.
JULL f 3 D movimiento Circular

As = Afr

Magnitud ]

Unidad |

[7] As = espacio recorrido

[C] m [metro]

A0 = desplazamiento
angular

D r = radio

Figura 16. Férmulas.

Boton Anterior y Siguiente: Estos botones permiten que el usuario pueda

desplazarse hacia el anterior o siguiente tema.

a O

Figura 17. Boton Anterior y Siguiente.



Pagina Formulas

En esta pégina el usuario tendra la posibilidad de elegir el tema de cual se desea
obtener las férmulas. Para lo cual es necesario hacer clic sobre el tema
correspondiente, seguidamente se mostrard un archivo .pdf con las férmulas

relacionadas a dicho tema.

‘Google + Facebook ‘YouTube Twitter Contacto
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@ Inicio > Férmulas

Férmulas

‘Conceptos Previos

A continuacién, puedes encontrar las formulas concernientes a los siguientes temas

Distancia y Desplazamiento

@

Rapidez y Velocidad

Mov_Circular Uniforme

@

@) Formulas

Aceleracion

@

Movimiento Rectilineo Uniforme (M.R.U)

@

Movimiento Rectilineo Uniformemente Variado (M.R.U.V)

@

Movimiento Circular (M.C)

@

Movimiento Circular Uniforme (M.C.U)

@

\3
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Mediante la aplicacion web pretendemos brindar al docente y estudiante un nuevo recurso diddclico, mediante @
elementos mulfimedia, animaciones 3D y contenidos practicos para la comprensién de la cinemitica. Cinemaiik3D por Ana Montifar se distribuye bajo una Licencia Creative Commons Afribucion-NoComercial-

Compartrigual 4.0 Internacional

Google + | Facebook | YouTube | Twitler | Contacto Basada en una obra en hiip:/www Cinemafk3d.com

Este sifio provee informacion de inferés general y fue desarmollado Solo con fines educafivos
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Figura 18. Pagina de Formulas



