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RESUMEN 

 

La presente  investigación estuvo orientada a observar como inciden los  
juegos en el aprendizaje de la Pre-matemática de los niños y niñas de 3 a 
5 años de edad de la Unidad Educativa Academia Militar “San Diego” 
cantón Ibarra, provincia de Imbabura, en el período 2014-2015. La 
investigación permitió analizar la metodología que utilizan las docentes  
de educación inicial para el desarrollo de la pre-matemática en los niños y 
niñas y determinar si se utiliza el juego para que los niños y niñas 
desarrollen el pensamiento lógico-matemático. El trabajo de investigación 
estuvo justificado por cuanto se identificó la necesidad, la importancia  y la 
factibilidad, así también se aclaró que los beneficiarios directos serán los 
niños y niñas y por ende las docentes que podrán contar con juegos que 
inciden en el desarrollo de la Pre-matemática. Para la elaboración del 
marco teórico se recopiló información de libros que permitieron sustentar 
teóricamente el trabajo de una manera científica. En la parte metodológica 
se expusieron los métodos y técnicas de investigación, así como la 
población y la muestra de estudio. Los instrumentos de recolección de 
información que fueron un cuestionario de encuesta con preguntas 
cerradas, las cuales permitieron un estudio más exacto y un propicio 
análisis e interpretación de resultados, solo así se pudo comprobar la 
existencia del problema y se plantearon las recomendaciones para poder 
trabajarlo. Entre las recomendaciones están una puesta en marcha de 
una Guía de Juegos para desarrollar la Pre-matemática en los niños y 
niñas de 3 a 5 años de edad. La Guía contiene Juegos novedosos, 
creativos y atractivos para que las docentes pongan en práctica para 
lograr un desarrollo positivo, que es lo que se expone en los resultados 
finales. 
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ABSTRACT 

 

he present investigation was oriented to observe like they impact the 
games in the learning of the Pre-mathematics of the children and girls 
from 3 to 5 years of age of the Unit Educational Military Academy “San 
Diego” canton Ibarra, county of Imbabura, in the period 2014-2015. The 
investigation allowed to analyze the methodology that you/they use the 
educational of initial education for the pre-mathematics's development in 
the children and girls and to determine if the game is used so that the 
children and girls develop the logical-mathematical thought. The 
investigation work was justified whereas it was identified the necessity, the 
importance and the feasibility, likewise he/she cleared up that the direct 
beneficiaries will be the children and girls and for ende the educational 
ones that will be able to have games that impact in the Pre-mathematics's 
development. For the elaboration of the theoretical mark information of 
books was gathered that allowed to sustain the work in a scientific way 
theoretically. In the methodological part the methods were exposed and 
technical of investigation, as well as the population and the study sample. 
The instruments of gathering of information that were a survey 
questionnaire with closed questions, which allowed a more exact study 
and a favorable analysis and interpretation of results, alone it could be 
proven this way the existence of the problem and they thought about the 
recommendations to be able to work him. Among the recommendations 
they are in progress a setting to develop the Pre-mathematics in the 
children and girls from 3 to 5 years of age. The Guide contains novel, 
creative Games and attractiveness so that the educational ones put into 
practice to achieve a positive development that is what is exposed in the 
final results. 

 

 

 

 

 

 


