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RESUMEN

El desarrollo de la investigacion consiste en el “Estudio de la metodologia
PACIE en las aulas virtuales para la ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Emprendimiento y Gestibn en los Segundos Afos de
Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa Alberto Enriquez” de
la ciudad de Atuntaqui. El objetivo principal de la investigacion, es estudiar
la metodologia PACIE en un aula virtual, ya que el uso de estas plataformas
virtuales con una adecuada metodologia, representan una valiosa
oportunidad de combinar los beneficios de la educacién moderna con la
educacion tradicional, generando entornos de aprendizaje interactivos,
dinamicos, colaborativos y cooperativos, en donde puedan interactuar y
comunicarse docentes y estudiantes. El marco te6rico cuenta con las
fundamentaciones filosofica, psicologica, pedagdgica, sociolégica y
tecnoldgica, ademas, contiene informacion sobre: la educacion virtual y
demés contenidos indispensables que sustentan el proyecto. La
metodologia aplicada en la investigacion fue descriptiva, de campo,
documental, tecnolégica y propositiva; ademas, de la colaboracién de
diferente métodos, técnicas e instrumentos. Después de realizar el analisis
e interpretacion de datos obtenidos en las encuestas aplicadas a los
estudiantes y docente de la institucion educativa, se determind la necesidad
de creacion de un aula virtual en Moodle basado en la metodologia PACIE;
como una herramienta interactiva tecnologica que sirva de apoyo y mejora
en los procesos de ensefianza — aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion. La metodologia PACIE en Moodle como
propuesta alternativa, permiti6 disponer de un entorno virtual de
aprendizaje interactivo y colaborativo, fundamentado principalmente en el
uso y aplicacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Una vez terminada la propuesta de investigacion se llevo a cabo la difusion
de la misma, en cual fue posible observar que hubo gran acogida y
aceptacion por parte de los docentes, estudiantes y autoridades. El impacto
que causo fue educativo porque beneficid directamente a la comunidad
educativa de la institucién; tecnolégico porque brinda herramientas
virtuales Utiles para la educacion y social porque sirve como un instrumento
de apoyo para la comunidad. Este trabajo de investigacién sirve como
referente para otras unidades educativas, ya que pueden implementar una
herramienta tecnoldgica interactiva que mejore la calidad educativa y logre
estar acorde con la era digital.
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ABSTRACT

This research is the “study of the methodology PACIE in the virtual
classroom for the teaching and learning of the subject “Emprendimiento y
Gestion”, in the second years BGU in the “Alberto Enriquez high school” of
Atuntaqui city. The principal objective is to study the methodology PACIE in
a virtual classroom, since the use of these virtual platforms with a proper
methodology represents a valuable opportunity to combine the benefits of
modern with traditional education, generating interactive, dynamic,
collaborative and cooperative learning environment where a person can
interact and communicate with teachers and students. The theoretical
framework contains the philosophical, psychological, pedagogical,
sociological and technological foundations, also contains information about:
virtual education and other essential contents that support the project. The
applied methodology in the research was descriptive, field, documentary
and purposeful; in addition to the different methods, techniques and tools.
After to do the analysis and interpretation of obtained data from the surveys
applied to students and teachers at this educational institution, it was
determined the need to create a virtual classroom in Moodle, by applying
the methodology PACIE; as a technological interactive tool that serves as
support and improvement in the processes of teaching and learning of the
subject “Emprendimiento y Gestién”. The methodology PACIE in Moodle as
proposal alternative allowed to have a virtual learning interactive and
collaborative environment, based mainly on the use and application of
information and communication technologies. Finished the proposal
research, it was proceeded with the same broadcasting, it showed great
reception and acceptance by teachers, students and authorities. It caused
an educational impact because it benefits directly to the educational
community of the institution; technology because it provides virtual tools for
education and social because it serves as an instrument to support the
community. This research serves as a benchmark for other Educational
Units implementing the didactic interactive technological tool to improve the
educational quality and to be with the digital age.
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INTRODUCCION

A medida de que el tiempo pasa la tecnologia avanza cada vez mas y se
va insertando en el diario vivir de las personas, debido a los grandes e
innovadores beneficios que brinda tanto en el ambito educativo, laboral y
social. El trabajo de investigacion, permitié conocer la importancia que tiene
emplear una adecuada metodologia en un aula virtual, como es el caso de
la metodologia PACIE en Moodle, misma que sirve para mejorar y fortalecer
los procesos de ensefianza - aprendizaje de la asignatura Emprendimiento
y Gestion, en los segundos Afos de Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa “Alberto Enriquez”. La creacién de este entorno virtual de
aprendizaje, permiti6 el desarrollo de un aprendizaje significativo,
interactivo y colaborativo, que contribuye al logro de la calidad educativa,
ubicando al docente en un papel de guia mas no de dictador y en donde
los estudiantes no solo sean receptores de la informacién si no que sean

reflexivos, criticos y auténticos.

El trabajo de investigacion esta conformado por 6 capitulos, a continuacion

se describe cada uno de ellos:

CAPITULO |

El primer capitulo trata sobre el problema de investigacion, este contiene
los antecedentes del tema, el planteamiento del problema en el que se hace
un diagndstico de la situacién actual en la que se encuentra la institucion
indicando las causas y consecuencias posibles, se plantea la formulacién
del problema que consiste en realizar una pregunta sobre lo que se va
investigar, la delimitacion espacial y temporal, los objetivos que se desea
alcanzar al final del proyecto y finalmente la justificacion.

CAPITULO Il
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Contiene el Marco Tedrico, el cual estd compuesto por los fundamentos
Filosdéficos, Psicolégicos, Pedagogicos, Sociologicos y Tecnolégicos que
sustentan el trabajo de investigacion, el posicionamiento personal en donde
se expresa los puntos de vista de la investigadora apegandose a una teoria,
el glosario de términos, los subproblemas e interrogantes de investigacion

y finalmente la matriz categorial.

CAPITULO Il

Este capitulo detalla la metodologia de investigacion empleada, misma que
esta compuesta por métodos, técnicas e instrumentos de investigacion que
se aplicaron durante todo el proceso de investigacion, para dar solucion a
las interrogantes presentadas y la poblacion encuestada.

CAPITULO IV

Contiene el analisis de resultados de las encuestas aplicadas a los

estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”.

CAPITULO V

En este capitulo se realiz6 las conclusiones en base a los resultados
obtenidos y objetivos planteados, también se expresa las recomendaciones
basandose en las conclusiones y por ultimo, se contesta las interrogantes

de investigacion de acuerdo a los datos conseguidos de las encuestas.
CAPITULO VI

Contiene la elaboracion de la propuesta, que consiste en un entorno virtual
en Moodle basado en la metodologia PACIE para la ensefianza-

aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion, asi como también

los impactos y la difusion.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

Las Tic son herramientas que han transformado de manera esencial la
forma en que las personas pueden acceder a la informacion, esto significa
qgue si en el pasado la forma de llegar a la misma era a través de la
biblioteca, periddicos, revistas entre otras fuentes, hoy en dia las Tic han
logrado que esto sea diferente, ya que se puede obtener informacion
mediante el internet, méviles o software, por la tanto se ha conseguido un
gran cambio en los esquemas tradicionales de trabajo colaborativo,

aprendizaje y apropiacion del conocimiento.

En la educacion las Tecnologias de la Educacion cumplen un papel
fundamental, ya que en la actualidad se aprende utilizando las
herramientas de la era digital (internet, celulares, video juegos educativos,
entre otros) o herramientas virtuales de aprendizaje (aulas virtuales, web
2.0, campus virtuales, entre otros), estas tecnologias son usadas por su
novedad, rapidez, bajo costo y flexibilidad al obtener informacion.

Las aulas virtuales son plataformas o sitios en la web, guiados a la
ensefianza — aprendizaje interactivo y dinamico, en el que los docentes y
estudiantes no necesitan estar de manera fisica para poder interactuar. Sin
embargo, el abuso de las mismas ha provocado que las aulas virtuales y
los complejos educativos virtuales, respondieran a una educacion

conductista, es decir, se retornd a la educacion tradicional.



El sistema de educacién virtual le concedi6 mas prioridad a la
tecnologia, que a la pedagogia, por lo tanto, los educandos recibian
informacion poco veraz, provocando que ellos presenten desinterés por

usar el aula virtual.

Debido a las problematicas que presentan las aulas virtuales, Pedro
Camacho inicia un proceso de reflexion ante este dilema, y crea la
Metodologia PACIE (Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion, E-
learning), en las aulas virtuales, que es una respuesta coherente y
ordenada al paradigma de la educacion virtual. Asi como también crea
FATLA (Fundacion de Actualizacion Tecnoldgica para Latinoamérica) en el
afio 2004, con el propésito de tener un espacio de reflexion en donde
docentes o personas en general puedan tener un crecimiento personal

como intelectual.

La Metodologia PACIE busca principalmente que los estudiantes
mejoren su aprendizaje haciendo uso de las Tic, optimizando un nuevo
ambiente calido en el que puedan relacionarse docentes, estudiantes y
contenidos de ensefianza, de igual manera en la evaluacion, es decir, en
todo el proceso de ensefianza — aprendizaje, sea en sus modalidades

presencial, semipresencial o a distancia.

El progreso integral de la educacion virtual segun la metodologia PACIE,
se debe al desarrollo de las cinco fases que la conforman (Presencia,
Alcance, Capacitacion, Interaccion y E-learning), en donde de una manera
dinamica se origina el intercambio de informaciébn para orientar

exitosamente el proceso formativo del estudiante.

La estructura de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) que propone
dicha metodologia, se encuentra divido en tres bloques los cuales son:

Blogue Cero o PACIE, Bloque Académico y Blogue de Cierre.



La Unidad Educativa “Alberto Enriquez’, mocion y centro de la
investigacion, cuenta con suficientes aulas, laboratorios, varias canchas
deportivas, y otros servicios. Dispone de equipamiento de Computacion

adecuado, para el proceso Ensefanza-Aprendizaje.

1.2. Planteamiento del Problema

Con la integracion de la tecnologia en la vida cotidiana de las personas,
tanto en el ambito académico como laboral, se vié la necesidad de plantear
nuevos métodos interactivos tecnoldgicos, que permitan la comunicacién e

interaccion entre docentes y estudiantes dentro y fuera del aula.

Esto conlleva a pensar que la mayor problematica que existe en los
Segundos Anos de Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa
“‘Alberto Enriquez”, es el limitado uso de la metodologia PACIE en las aulas
virtuales, para la ensefianza de la asignhatura Emprendimiento y Gestion,
por parte del docente y estudiantes, a continuacion se explica algunos

factores que provocaron este dilema.

El desinterés de los estudiantes por los contenidos de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, ha ocasionado que ellos presenten dificultad y
bajas calificaciones en el desarrollo de trabajos y tareas enviados a la casa

por parte del docente.

Una de las causas de esta problematica es la deficiente utilizacion de
nuevas herramientas y métodos interactivos tecnoldgicos para la
enseflanza - aprendizaje de la asignatura, el desconocimiento del uso de
las herramientas interactivas, ha provocado que los estudiantes tengan
dificultades en el manejo de las mismas, ademas, de una incorrecta

manipulacion de los recursos tecnoldgicos.



Otro inconveniente que se ha presentado, es que a la asignatura de
Emprendimiento y Gestion se le ha designado pocas horas de clase a la
semana, ocasionando que los estudiantes posean bajos niveles de

conocimientos acerca de la materia.

Ademas, se ha evidenciado que el desarrollo de clases pasivas y la
ausencia de efectivo material de apoyo en el aula, ha ocasionado que los
estudiantes no puedan discernir correctamente la informacion expuesta en

la clase.
1.3.Formulacién del Problema

¢,Como incide el limitado uso de la Metodologia PACIE en las aulas
virtuales para la ensefianza - aprendizaje de la asignhatura Emprendimiento
y Gestion los Segundos Afios de Bachillerato General Unificado en la
Unidad Educativa “Alberto Enriquez”, ubicada en la ciudad de Atuntaqui?
1.4.Delimitacién del Problema
1.4.1. Unidades de observacion

Se realiz6 la observacibn al docente que imparte asignatura
Emprendimiento y Gestion y a los estudiantes de los Segundos Afos de
Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”

1.4.2. Delimitacion Espacial

Esta investigacion se desarrolld6 en la Unidad Educativa “Alberto

Enriquez” ubicada en la provincia de Imbabura, ciudad Atuntaqui.



1.4.3. Delimitacion Temporal

La investigacion se realizo en el afio lectivo 2014 — 2015.

1.5.0bjetivos

1.5.1. Objetivo General

Estudiar la incidencia del uso de la Metodologia PACIE en las aulas
virtuales para la ensefianza - aprendizaje de la asignatura Emprendimiento
y Gestidon en los Segundos Afos de Bachillerato General Unificado en la

Unidad Educativa “Alberto Enriquez”, ubicada en la ciudad de Atuntaqui.

1.5.2. Objetivos Especificos

. Diagnosticar la situacion actual en cuanto al uso de metodologias y
herramientas virtuales utilizadas por los docentes de la Unidad

Educativa Alberto Enriquez.

. Sustentar tedricamente con fundamentos Filosoéficos, Psicologicos,
Pedagdgicos, Socioldgicos y Tecnoldgicos la Educacion Virtual,
Plataformas Educativas, la Metodologia PACIE, Emprendimiento y

Gestidn, mediante la lectura y analisis de documentos.

. Plantear una propuesta alternativa acerca del uso de la metodologia
PACIE en las aulas virtuales, que sirva como soporte a los procesos
de ensefianza - aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y

Gestion.

. Difundir la propuesta al docente y estudiantes de los Segundos Afios

de Bachillerato General Unificado, para mejorar los procesos de



enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y

Gestion.

1.6. Justificacién

El propdsito de la investigacion, es estudiar la importancia que tiene usar
una apropiada metodologia en un aula virtual, como es el caso de la
“Metodologia PACIE”, la misma que permite generar un entorno virtual de
aprendizaje mas interactivo y didactico, entre docente — estudiante, en la

materia de Emprendimiento y Gestion.

Se evidencio que en la actualidad la mayoria de la poblacion utiliza el
internet para distintos propoésitos, ya sea académico, social o investigativo,
por esta razén, se aportd con informacion didacticamente elaborada que

facilite el uso del aula virtual empleando la metodologia PACIE.

La utilizacion de esta metodologia permiti6 el uso de herramientas
didacticas y la creacion de actividades interactivas, de una manera eficaz y
eficiente, a través de una secuencia de fases que permitieron el desarrollo
integral del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura, como

apoyo a la modalidad presencial de educacion.

El desarrollo de la investigacion, se realizo con la finalidad de mejorar la
ensefianza — aprendizaje de los estudiantes los Segundos Afios de
Bachillerato General Unificado en la asignatura de Emprendimiento y
Gestidn, como una estrategia académica que permita al estudiante realizar
foros de discusidon, descargas de material didactico, chat, correo
electrdnico, visita a paginas web de interés, galeria de imagenes, directorio

de links, intercambiar informacion entre otras cosa.

Es necesario mencionar que la asignatura “Emprendimiento y Gestion”,
se encuentra dentro de la Malla Curricular elaborada por el Ministerio de

Educacion, con su respectivo lineamiento, sobre esta base los docentes



podran adoptar; programas de estudio, materiales didacticos necesarios y

una planificacion adecuada.

Con la aplicacion de la metodologia PACIE en el aula virtual, se optimizé
el uso y manejo de las Tic sin dejar de lado la pedagogia, sirviendo como

soporte, para mejorar el desempefio académico de los estudiantes.

La investigacién fue factible, porque se conté con el apoyo y
predisposicion de las autoridades, docente y estudiantes de la Institucion,
lo cual hizo posible mejorar las métodos de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura, con nuevas herramientas tecnoldgicas de educacion, asi como
también contribuyé con la mejora continua de la calidad educativa

tecnoldgica de los estudiantes.

Ademas, para la ejecucion de esta investigacion no se demandé de un

presupuesto elevado.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO
2.1 FUNDAMENTACION TEORICA

La investigacion se efectu6 en base a documentos y bibliografia
especializada que contienen informacion sobre las diferentes tematicas
relacionadas con el estudio de la Metodologia PACIE en las aulas virtuales
para la ensefianza — aprendizaje de la asignatura “Emprendimiento y
Gestion”, eligiendo las propuestas tebricas mas importantes que

fundamenten la idea del problema y la preparacién del proyecto.

Se bas6 en diversos fundamentos tedricos filosoficos, psicolégicos,
pedagogicos, socioldgicos y tecnolbégicos, que contribuyen de manera

fundamental en la ejecucion de este trabajo investigativo.
2.1.1. Fundamentacion Filosofica
Teoria Humanista

La fundamentacion filosofica busca mostrar al hombre como usar a su
favor los saberes y conocimientos con los que dispone, cumpliendo un rol
mas humano y calido, consecuentemente, guia al educando a llevar una
forma de vida mas légica y razonable mediante, el aprendizaje, la solucion

de problemas, y el uso de herramientas tecnoldgicas interactivas.

Esta investigacion se apoyd en la teoria humanistica, debido a que

pretende ayudar al ser humano a decidir lo que es y lo que quiere llegar a



ser, comprendiendo que cada uno es diferente y Gnico, consecuentemente
nadie es igual a otro, por lo tanto, se procura ayudar al hombre a ser mas

como si mismo y menos como los demas.

En efecto, el objeto de estudio de esta teoria es el ser humano capaz de
escoger su propio bienestar y destino, el estudio de sus problemas y la
autorrealizacion del mismo, es decir, que no solo exista un crecimiento
externo del hombre, si no uno interno y de esta forma el ira construyendo
su destino y llegar a ser, lo que quiere llegar a ser, sintiéndose una persona

completa y centrada.

Los métodos de la teoria humanista priorizan la revision interna de la
persona tal como se ve, asi como también se toma en cuenta las vivencias
de él mismo, centrandose en la persona como un ser individual y realzando
lo positivo de este, mas no basandose en un sentido objetivo si no en la

prediccion y control, en la intuicion y empatia del ser humano.

Busca evaluar el potencial humano, es decir, las habilidades positivas
de la persona, mediante el descubrimiento de lo que es dado por la
experiencia, procurando acercarse mas a la conciencia sin prejuicios,
pretendiendo que el ser humano se conozca mas a si mismo y como
consecuencia conozca y valore a los demas desde una perspectiva mas
humana y de esta forma aprenda a enriquecer y desarrollar los potenciales

de la vida social.

El ser humano es libre de implantar sus propias metas y objetivos, es
duefio y responsable absoluto de las decisiones que toma, es intencional
en sus propoésitos, en su creatividad, sus experiencias valorativas y la
comprension de significados, por lo tanto, el hombre es ser lleno de valores

y motivacion, con una identidad personal Unica entre todos.



2.1.2. Fundamentacion Psicoldgica

Teoria Cognitiva

Esta teoria influy6é en la investigacion, puesto que busca entender las
razones del comportamiento humano, es decir, como el estudiante procesa
la informacion en el momento de efectuar una accion o tarea, haciendo
énfasis en los procesos de sensacion, percepcion, imaginacion, recuerdo,
solucién de problemas y pensamiento y de esta forma conocer el proceso

de aprendizaje que realiza el estudiante.

La experiencia personal del individuo puede asociarse con elementos
precisos del comportamiento y con los factores ambientales, es decir, la
interaccion de una persona con el entorno que la rodea, puede provocar
gue las ideas, pensamientos, creencias que tenia cambien por los factores
externos, en consecuencia también cambia su comportamiento
dependiendo de la forma en la que piense, por esta razén se pretende que
la persona desarrolle caracteristicas personales positivas, un
comportamiento apropiado y un que permanezca en un ambiente de

contencion para lograr un aprendizaje positivo y afectivo.

(Bello Dévila, 2011) “No hay conocimiento ni aprendizaje sin la
participacion de la memoria”. La caracteristica primordial del ser humano
es la memoria, ya que permite conservar vivencias y aprendizajes, y de

esta manera lograr una mejor adaptacion al medio que le rodea.

Pretende logra que el estudiante adquiera conocimientos a través de los
procesos de aprendizaje, es decir, analizando y comprendiendo los
procesos mentales (almacenamiento, elaboracion y traduccion de
informacion) mediante una serie de pasos que establecen que, la
informacion debe ser correctamente recibida, comprensién de oraciones,

resolucion de problemas, transformacion de ideas, almacenamiento de la
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informacion (memoria) y el uso de esta, para cumplir con dicho obijetivo el
educador ayuda creando y modificando la estructura mentales del

estudiante para implantar en ellas el conocimiento.

El método empleado en esta teoria se centra en la conceptualizacién de
los procesos del aprendizaje (adquisicion de informacion, transformacion,
almacenamiento y uso de la informacion) que se produce en los estudiantes
y en como ellos entienden al mundo en el que viven, dando como resultado
de todo este procesamiento activo de la informacién, que los estudiantes
hagan uso del conocimiento adquirido construyendo planes, estableciendo
metas con una diferente perspectiva que potencialicen la posibilidad de

obtener consecuencias mas positivas y menos negativas.

Evalla los sistemas de retencion y recuperacion de informacion o datos
obtenidos por el sujeto, las estructuras mentales donde se encuentran
dichos datos y la formas d actualizacion de las mismas, asegurandose que
la informacién que ha sido procesada obtenga sentido en otros datos ya

almacenados anteriormente.

2.1.3. Fundamentacion Pedagodgica

Pedagogia de lainformacion

La revolucion de la era informética que se ha suscitado en los ultimos
tiempos ha tenido un importante impacto en la educacion, ya que han
empezado a surgir una variedad considerable de ofertas académicas

conocida como educacion a distancia a través del internet.

Sin embargo, con la llegada de las nuevas herramientas virtuales se han
presentado una serie de problemas pedagdgicos en el momento de recibir
la informacién prestada por los medios, por lo que, se ha ido creando

nuevas formas de ensefiar y comunicar.
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(Vizcaino Sampedro, 2010) “Aprender a ser criticos con la informacion

gue nos transmiten los medio es la base para alcanzar la libertad”.

Segun (Vizcaino Sampedro, 2010)

“invita al ciudadano a conocer los nuevos medios de
comunicacion, cémo actuan, qué persiguen, qué crean, a saber
criticar y opinar con argumentos, a distinguir entre lo que es
verdaderamente informacion y lo que es propaganda, a saber

interpretar sus contenidos y analizarlos”.

Se adopté esta teoria porque su finalidad es ensefiar a interpretar las
informaciones que se presentan en los medios electrénicos, asi como
también pretende desarrollar un pensamiento critico en los estudiantes ante
la situacion del mundo y sus mensajes, es decir, esta técnica estimula a un
cambio cultural, dialectico, global interactivo, en la que los docentes y
estudiantes, ensefian y aprenden en un solo compas, convirtiéndose la

relacion pedagogica en una entorno de aprendizaje compartido y critico.

Pretende formar estudiantes capaces de interpretar, clasificar y opinar
sobre la informacién adquirida, por lo tanto, constituir sociedades en las que
predomine la interaccion, la comunicacion y la opinion. Por ello, es
necesario saber apreciar y sacar partido de la informacién brindada por los
medios, saber cOmo enriquecerse con dicha informacién y asi poder crear
una opinion critica y no depender de la vision que muestran los poderes

dominantes.

La sociedad debe estar instruida para asi poder desarrollar un
pensamiento critico ante la informacion que es emitida por los medios de
comunicacion sobre la realidad de la misma. Exige un cambio tecnoldgico-

comunicativo, teniendo como fin el andlisis de los componentes de la
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informacion, considerar las noticias, opinar sobre ellas y planear su

beneficio.

2.1.4. Fundamentacion Sociolégica

Teoria Socio Critica

La investigacion se fundament6 en esta teoria, ya que se le da una
especial importancia a la formacion, como el conocimiento que la persona
tiene de si mismos y del entorno en el que se encuentra y a la planificacion
curricular como herramienta de cambio y de transformacion social, en
donde el contexto, las necesidades y demandas sociales son prioridad de
un grupo y el formador, docente o guia cumple con el rol de concientizar la
situacion de los estudiantes y de igual forma actia como un agente de

socio-educativo del cambio del grupo.

El objetivo que persigue es una educacion emancipadora en donde el
estudiante afronte y resuelva conflictos de forma eficiente, creativa y
cooperativa o tenga la facultad de elaborar estrategias alternas a partir de
la reflexion y de esta manera consiga la armonia consigo mismos, con la
naturaleza y con las personas que lo rodean, estableciendo valores y
principios como la libertad, la razon y la humanidad, es decir, pretende la
transformacion del ser humano para convertirlo en un hombre con valores
de cooperacion, solidaridad y respeto mutuo y adverso a la desigualdad y

marginacion.

Adopta métodos en los que el grupo busca el logro de sus intereses,
ideologias y en donde hace uso de sus conocimientos configurando un
tejido socio-racional formando estudiantes con un gran nivel de implicacion
y capacidad de toma de decisiones, analisis critico y dialectico, ubicando al

docente como un educador critico, reflexivo, comprometido con el contexto
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escolar y socio politico, teniendo como resultado un aprendizaje activo y

significativo.

Evalla el proceso evolutivo o colectivo de los estudiantes, la interaccion
con su entorno, la comunicacion mas que el contenido, el procedimiento
gue se ha utilizado para la solucion de problemas, el desarrollo de las
habilidades del pensamiento critico reflexivo, el papel del docente de
promover la reflexion critica, para la solucién de conflictos por si mismo,

fomentando una relacion docente-estudiante horizontal y participativa.

Pretende formar personas autocriticas y auto reflexivos con autonomia
racional y liberadora, a través de la capacitacion de las mismas, para de
esta forma incentivar la participacion y transformacion social dando
soluciones a los problemas especificos latentes en un grupo, por lo tanto,
utiliza la autorreflexién y el pensamiento interno con el fin de que cada
estudiante encuentre y tome conciencia del rol que le concierne dentro del
grupo, asi como también que alcance su autonomia y no depende de los

demés en la dinamica transformadora.

2.1.5. Fundamentacion Tecnologica

Conectivismo

Segun el autor (Siemens, 2007)
9 . . -, L
El conectivismo es laintegracidon de principios explorados por

las teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacion. El
aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes

difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan por

completo bajo control del individuo”
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La investigacion se apoy6 en esta teoria porque a través de ella se
pretende dar una mejor gestion del conocimiento apoyado por las
tecnologias de la informacién y comunicacion, mostrando como el
aprendizaje se produce mediante las conexiones dentro de las redes, es
decir, indica que el conocimiento puede residir fuera de uno mismo,

enfocandose en conectar conjuntos de informacion especializada.

Busca desarrollar en el estudiante la habilidad de conectarse con
fuentes que conciernen a lo que esta buscando y de proveer tareas
necesarias para que asi los aprendices prosperen en una era digital y de
esta forma aumenten su conocimiento.

Principios del Conectivismo

Segun el autor (Siemens, 2007)

o El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de

opiniones.

o El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de

informacion especializados.

o El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

o La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para

facilitar el aprendizaje continuo.

o La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una
habilidad clave.

o La actualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de

todas las actividades conectivistas de aprendizaje.
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e Latoma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El
acto de escoger qué aprender y el significado de la informacion que
se recibe, es visto a través del lente de una realidad cambiante. Una
decision correcta hoy, puede estar equivocada mafana debido a

alteraciones en el entorno informativo que afecta la decision.

Entonces se puede concluir que esta teoria se centra en la inclusién de
la tecnologia como parte de la distribucién de cognicién y conocimientos,
jugando un rol clave en el procesamiento de la informacion, en la creacion
y visualizacién de patrones, y mantener la informacion en una forma de

rapido acceso.

2.1.51. Educacion virtual

2.1.5.1.1. Definiciéon

Segun (Tintaya, 2009) “Entornos de aprendizajes que constituyen una
forma totalmente nueva, en relacion con la tecnologia educativa... un
programa informético — interactivo de caracter pedagogico que posee una

capacidad de comunicacién integrada”.

Segun (Tintaya, 2009) “La Ecuacion Virtual enmarca la utilizacion de
las nuevas tecnologias, hacia el desarrollo de metodologias alternativas
para el aprendizaje de alumnos de poblaciones especiales que estan
limitadas por su ubicacion geografica, la calidad de docencia y el tiempo

disponible”.

La educacion virtual es una nueva modalidad de aprendizaje que busca
incorporar las Tic en el ambito educativo, de una forma pedagdgica, con el
objetivo de generar conocimiento. Busca crear un espacio en donde los
docentes y estudiantes utilicen herramientas de comunicacién y estudio

intuitivos y simples.
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2.1.5.1.2. Caracteristicas

Segun (Tintaya, 2009) :

e Es compatible con la educacion presencial en cumplimiento del

programa académico.

e Es oportuno para datos, textos, grafico, sonido, voz e imagines

mediante la programacién periodica de tele clases.

e Es eficiente, porque mensajes, conferencias, etc. En forma simultanea

para los centros de influencia

e Es econdmico, porque no es necesario desplazarse hasta la presencia

del docente o hasta el centro educativo.

e Es innovador segun la motivacion interactivo de nuevos escenarios de

aprendizajes.

e Es motivador en el aprendizaje, que estar enclaustrado en cuatro

paredes del aula.

e Es actual. Porque permite conocer las ultimas novedades a través de

internet y sistemas de informacion.

Entre las caracteristicas mas importantes de la educacion virtual se
puede destacar las siguientes: es compatible con la educacion presencial,
es econdmica e innovadora, esto reafirma que el uso de la misma

representa un gran apoyo y utilidad en la educacion.
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2.1.5.1.3. Principios de la Educacion Virtual

La autoeducacion

La autoformacion

La desterritorrializacion
La descentracion

La virtualizacion

La tecnologizacion

YV V.V V V V VY

La sociabilidad virtual

Sin duda alguna la educacién virtual brinda un sin nimero de
oportunidades, ya que guiado en los principios de la misma, el estudiante
tienen la ventaja de disponer de la informacién en cualquier momento y
desde cualquier lugar, es decir, gracias a la educacién virtual se ha roto

barreras tanto fisicas como de tiempo.

Por otro lado no hay que olvidar que la educacion virtual asi como ofrece
grandes beneficios en los proceso de aprendizaje también demanda de una
gran responsabilidad y dedicacion por parte del usuario, es decir, cada uno

es responsable de su propio aprendizaje y conocimiento.

2.1.5.1.4. Metodologia de la educacion virtual

s Método Sincronico: este método se basa practicamente en que la
comunicacién entre dos personas o0 mas se produce en tiempo real, es
decir, realizan el intercambio de informacién en un mismo horario, por

ejemplo: video conferencias, mensajeria instantanea, audio entre otras.

% Método Asincronico: este método se centra en la comunicacion entre
dos o méas personas de forma no simultdnea, es decir, que para
intercambiar cierta informacion no es necesario que dos personas

coincidan al mismo tiempo u horario.
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2.1.5.1.5. Tipos de Educacion Virtual

Existen tres tipos de educacion virtual que permiten el proceso de
aprendizaje y la transmision de conocimientos los cuales son: el E-learning,

el B-learning y el M-learning.

2.1.5.1.5.1. E-learning

Segun (Baelo Alvarez, 2009) dice:

“El e-learning se ha relacionado de forma general con el desarrollo de
experiencias formativas no presenciales de caracter interactivo, abierto y
flexible, que tienen en las TIC, y principalmente en la red Internet, el soporte

fundamental para su desarrollo”.

El e-learning, por lo tanto, este nuevo modelo de ensefianza hace
referencia a la educacion y capacitacion a través de medio de comunicacion
como el internet, el mismo que permite la capacitacién sin limite de horario,
espacio fisico o geografico, asi como también hace uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacion, las que le sirven como apoyo para crear

un ambiente en el que exista una interaccion del usuario con el material.

Esta nueva modalidad ha provocado que el estudiante adopte una
mayor responsabilidad por su propia educacion, contribuyendo a un
desarrollo eficiente del proceso de ensefianza-aprendizaje que guia al
estudiante a la retencion y asimilacion de la informacion presentada, y por

ende a la mejora del modelo educativo.
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Aspectos del E-learning

X/

« Pedagdgico: Hace referencia a la Tecnologia como disciplina de las
ciencias de la educacién, vinculada a la psicologia educativa, a la

didactica y a los medios tecnoldogicos.

% Tecnoldgico: Hace referencia a la Tecnologia de la Informacion y

comunicacion, que integra tecnologias propietaria y de cédigo abierto.
El e-learning hace uso una variedad de herramienta informéaticas tales
como: correo electronico, paginas web, foros de discusion, mensajeria
instantéanea, plataformas virtuales, entre otros y otro.
Beneficios de e-learning
+ Reduccion de gastos

« Rapidez y agilidad

% Acceso just in-time: acceder desde cualquier conexion de internet

X/
L X4

Flexibilidad de tiempo

Los beneficios que ofrece este nuevo modelo de educacion virtual, han
sido de gran utilidad en la vida de todas las personas que lo utilizan, ya que
gracias a las bondades que brinda, se ha reducido los gastos de educaciéon
para los estudiantes, existe mayor rapidez y agilidad de acceso a la
informacion desde cualquier conexion de internet, ademas, se adapta a las

diversas circunstancias de tiempo, es decir, que es bastante flexible.
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2.1.5.1.5.2. B-learning

El b-learning es un modelo de educacion que tiene como idea principal
utilizar lo mejor del aprendizaje a distancia y lo mejor del aprendizaje
presencial, esto significa que es “aquel modo de aprender que combina la
ensefanza presencial con la tecnologia no presencial’ (Bartolomé Pina,
2004)

Este modelo de formacion hace uso de las Tic durante todo el proceso
de ensefianza- aprendizaje, es decir, que las herramienta virtuales que se
encuentran a disposicion en la actualidad no solo se las utiliza en una
formacion a distancia o no presencial, sino que también puede ser utilizado
en la formacién presencial, identificando que procesos convienen realizar

en la modalidad presencial y cuales a distancia.

Segun (Vecino P, 2015) afirma:

“Este modelo de formacién hace uso de las ventajas de la
formacién 100% on-line y la formacion presencial,
combinandolas en un solo tipo de formacion que agilizala labor
tanto del formador como del alumno. El disefio instruccional del
programa académico para el que se ha decidido adoptar una
modalidad b-Learning debera incluir tanto actividades on-line
como presenciales, pedagégicamente estructuradas, de modo

que se facilite lograr el aprendizaje buscado”.

Gracias a los beneficios que brinda este modelo de aprendizaje, los
estudiantes logran obtener mayores conocimientos mediante el uso de las
herramientas multimedia (foros, videoconferencias, mensajeria instantanea
entre otros) que brinda una plataforma virtual o aula virtual, con el apoyo
de un tutor el mismo que desempefia la funcién de asesor o guia constante

en todo el proceso de aprendizaje.
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Caracteristicas del B-learning

Caracteristicas Educativas

*

% Diversidad de técnicas y metodologias de ensefianza

Surgen diversas técnicas de aprendizaje como son las actividades
realizadas de manera sincronica como las clases cara a cara (presencial) y
foros de discusion (no presencial), debido a la combinacion de las

metodologias de ensefianza presencial y de ensefianza en linea.
% Orientado a la comunidad
Da la apertura a espacios virtuales de socializacion e integracion para

la formacién de nuevos conocimientos fortaleciéndola también con el
intercambio de ideas en la educacion presencial.
>

« Desarrollo de habilidades del pensamiento critico

Permite que el estudiante desarrolle ideas para la solucion de

problemas, conjuntamente con el grupo de estudio.
% Flexibilidad

No existe tanta presion o dificultad en cuanto la coordinacién de tiempo
y espacio, es decir, cada estudiante tiene la libertad de adaptarse a su
propio estilo de aprendizaje.

% Optimizacion Pedagodgica

Brinda la posibilidad de combinar y sacar el mayor provecho de las

teorias del aprendizaje.
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% Implementa Pedagogias centrada en el estudiante

Técnicas pedagodgicas en donde el docente ya no es el centro de todo
el aprendizaje, sino se convierte en una guia para que el estudiante forme
Su propio conocimiento y adquieran mayor responsabilidad.
« Cambio metodoldgico para llevar a cabo la ensefianza

Debido a que la modalidad b-learning se trata de un aprendizaje
combinado, se basa en estrategias pedagdgicas apoyadas en las Tic,
provocando un aprendizaje mas interactivo.
Caracteristicas Organizativas
% Hace asincronica la retroalimentacion:

No es necesario que todos los estudiante de un grupo se encuentren
reunidos en el mismo tiempo y espacio, ofrece la libertad de que el

estudiante realice este proceso de acuerdo a sus posibilidades de tiempo.

% Se enfoca en el objetico de aprendizaje mas que en el medio de

llevarlo a cabo:
Busca cumplir con los objetivos planteados basandose en la mutualidad,
esfuerzo y organizacion de contenido y cumplimiento de tareas con

supervision del docente, ya sea presencia o por medio de la web.

s El alumno cuenta en todo momento con el seguimiento del

docente:
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El docente tiene la predisposicion para poder interactuar con el
estudiante en cualquier espacio y tiempo ya se en la clase presencial o fuer

de la misma.

Caracteristicas Técnicas

% Uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion como

complemento ala clase presencial

Para lograr una excelente organizacion y un buen cumplimiento de
tareas es importante la comunicacién en un grupo. Con la aparicion de las
Tic se ha logrado que el los estudiantes puedan tener una comunicacion
asincronica y sincronica, es decir, dentro y fuera del aula, permitiendo que

el docente esté presente en todo momento.

% Los contenidos digitales pueden estar disponibles en diferentes

formatos

Gracias a la tecnologia que hay en la actualidad, existe la posibilidad de
adquirir informacion en distintos formatos como son: PDF, WORD, POWER
POINT, entre otros.

2.1.5.1.5.3. M-learning

Es una modalidad de aprendizaje electrénico mévil, es decir, es una
nueva forma de adquirir conocimientos mediante el uso de dispositivos
moviles (celular, tabletas, jPod), apoyada fundamentalmente en la
conectividad a internet. Este modelo cuenta con recurso tales como: videos,
audios, ejercicios interactivos, lecturas, actividades de colaboracion entre

otros.
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Ventajas

Segun (Ramirez Montoya, 2014) :

o Mayor flexibilidad para el acceso de contenidos educativo al facilitar
el aprendizaje en cualquier momento y desde cualquier lugar a través

de dispositivos méviles.

o Personalizacion de experiencias de aprendizaje al permitirle al alumno
escoger el dispositivo, el lugar y el tiempo que mejor se adapte a su

ritmo de vida.

o Desarrollo y fortalecimiento de habilidades profesionales. Ademaés, del
contenido educativo se adquieren otras habilidades como el uso de
tecnologia de punta, la comunicacion efectiva, trabajo en equipo y

busqueda de informacion.

o Mayor efectividad del aprendizaje el promover una atencion activa por

periodos mas largos.

o Son multiples actividades que se han incorporado en los ambientes
de aprendizaje a traveés de los dispositivos moviles: acceso a servicios
al usuario; casos; capsulas reforzamiento de clases; ejercicios;
simulaciones; ejemplificacion; coevaluaciones y autoevaluacion,
consulta de calificacion, mensajes, calendarios, consultas de equipos
de trabajo, recurso de audio y video (podscat), radio chat mévil, canal

en vivo, recursos de audio y visto (celular).

En la actualidad el uso de los dispositivos moéviles se ha vuelto una
accion potencialmente comun en el diario vivir de las personas, ya que
estos dispositivos son utilizados para distintos fines (trabajo, educacion,

entretenimiento, entre otros). La disposicion de llevar el celular de un lado
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otro, abierto nuevas puertas hacia al aprendizaje, provocando que exista
mayor facilidad de compartir informacion de forma instantanea, permitiendo

al estudiante cruzar los muros de las aulas y explorar nuevos horizontes.

2.1.5.1.6. Las Tic

2.1.5.1.6.1. Concepto

Segun los autores (Ruiz Davila, Callejo , Gonzalez Rodrigues, &
Fernandez Valdes, 2004):

“En apenas unos anos las TIC han revolucionado los métodos
tradicionales de publicacién y difusiéon de la informacion y han
ampliado las posibilidades de realizar actividades a distancia,
lo que ha producido un salto cualitativo importante: de lo que
era simplemente capacidad de procesar informacion se ha
pasado a la posibilidad de comunicacion, interaccién vy
procesamiento de informacion en red; de poder ver u oir a
distancia a través de la radio, la television o el teléfono, se ha
pasado a poder trabajar, comprar, visitar o realizar operaciones
comerciales en cualquier y desde cualquier punto del planeta si

se esta conectado a la red”.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC, en los ultimos
aflos han tomado gran relevancia en las vidas de las personas y las han ido
transformado, debido a que estas se utilizan en una serie de actividades en

distintos sectores como la educacion y el &mbito laboral.

Las Tic permiten gestionar, almacenar y recuperar la informacion, enviar
y recibir la misma, de un lugar a otro en tiempo real, otro factor importante
es que posibilita un facil y mas rapido acceso a la misma en cualquier

formato requerido. Estas nuevas oportunidades que brindan las TIC estan
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a disposicion de la sociedad en general, las mismas que dia a dia estan

mejorando cada vez mas la calidad de vida de las personas.

2.1.5.1.6.2. Caracteristicas de las Tic

e Interactividad

Ofrece comunicaciéon bidireccional entre personas en cualquier sitio
mediante  foros, correo electrénico, mensajeria  instantanea,
videoconferencias entre otros.
e Inmaterialidad

La digitalizacion ha permitido que la informacion se inmaterialice, y a la
vez ha logrado que abundante informacién sea almacenada en pequefios
espacios digitales.

e Automatizacion de Tareas

La seguridad y efectividad en las actividades programadas para que

ejecuten los computadores automaticamente.

e |nstantaneidad:

Acceso a la informacion y comunicacion de forma inmediata en tiempo

real desde cualquier lugar.

2.1.5.1.6.3. Clasificacion de las Tic

% Redes: Telefonia fija y mdvil, banda ancha, redes de televisién, entre

otros
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% Terminales: Ordenador, navegador de internet, television,

reproductores portatiles de audio y video.

% Servicios: Correo electrénico, busqueda de informacién, banca online,

comercio electrénico, educacion, servicios moviles.

Las Tic se han ido insertando en la vida diaria de las personas a través
de redes, terminales y servicios que ofrece, es decir, se han ido
incorporando en los distintos d&mbitos de la vida mediante el uso de la
telefonia fija y movil, television, el ordenador o computadora, el internet,
mismo que ofrecen servicios tales como correo electrénico, banda online,

blusqueda de informacion entre otros.

2.1.5.1.7. Campus Virtual

2.1.5.1.7.1. Definiciéon

Es una plataforma educativa que brinda la posibilidad de capacitar a un
grupo de estudiantes ya sea para impartir conocimientos a distancia o que
sirva como apoyo a la capacitacion presencial, de igual forma pretende
gestionar material académico en un entorno mediante el uso primordial del
internet. Este espacio virtual pretende imitar la vida de un curso fisico de
una institucion o empresa, en donde mediante el uso de herramientas web

facilite la interaccion entre docentes y estudiantes.

2.1.5.1.7.2. Caracteristicas

% Completamente administrable: Configuracion facil y automética de

las funcionalidades y secciones
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Encaminado al trabajo en equipos: Administracion de espacios

virtuales para la formacion de grupos de estudio.

Multi idioma: Permite la configuracion y cambio del lenguaje

requerido.

Entre las caracteristicas mas relevantes que contiene un campus virtual

se tiene; la configuracion del aula resulta facil y automética de realizar,

brinda la posibilidad de formar y administrar grupos de estudio dentro del

curso y lo mas importante permite la configuracion del idioma, es decir, se

puede elegir el idioma que se acople mejor a cada usuario.

2.1.5.1.7.3. Actividades de un Campus virtual

Presentar y Compartir

Mediante el uso de recursos multimedia como: animaciones, textos,
imagenes, audios, videos exponer cualquier tipo de contenidos
informativos y asi generar contenidos participativos e interactivos a
través foros o wikis.

Ordenar y Clasificar

Dentro de un curso clasificar y ordenar los diferentes tipos informacion

adquirida como: novedades, tablén de anuncios, archivos, eventos.

Conversar y Debatir

Expresar las distintas ideas del grupo a través de actividades como

foros, chat, mensajeria instantanea, videoconferencias.
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. Evaluar

Valorar la informacidén recibida por los estudiantes realizando

actividades y encuestas para medir sus conocimientos.

. Monitorear

Mantener un control y seguimiento del desarrollo de actividades,

calificaciones y avances del grupo.

2.1.5.2. Plataformas Virtuales

2.1.5.2.1. Definiciéon

Segun el autor (Escalona Avila, Rodriguez Exp6sito, & Garcia, 2010)

“Una plataforma LMS (en espanol Sistema para Ila
Administracion de la Ensefianza y Aprendiza) es un software
encargado del control y administracion de los cursos e-
learning.

Estas plataformas tienen incorporadas herramientas integrada
gue se utilizan para la creacion, gestién y distribucion de
actividades formativas a través de la Web, es decir, son
aplicaciéon que facilitan la creacion de entornos de ensefianza-
aprendizaje, integrando materiales didactico y herramientas de

comunicacion, colaboraciéon y gestion educativas”.

La plataforma virtual o plataforma de e-learning es un sistema (software)
que permite la construccién del conocimiento mediante el desarrollo y
ejecucion de varias actividades en un mismo ambiente virtual, posibilitando
a los usuarios (docente, estudiante, administrador) ingresar a la misma por

medio del internet. Se utiliza para la creacién, disefio y desarrollo de un
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curso, procurando obtener un entorno de aprendizaje mas comunicativo e
interactivo entre docente-estudiante, aplicandola en la formacion a

distancia y en la educacion presencial como un complemento.

En las plataformas virtuales se desarrolla diversas funciones como:
distribucion de actividades y materiales que facilitan la orientaciéon de un
curso sin tantos problemas, gestionar la admisién y matricula ingresando
los datos necesarios del estudiante, realizar un seguimiento del proceso de
aprendizaje (transmision de conocimientos y valores), hacer evaluaciones
para medir conocimientos, realizar foros de discusibn para poder

comunicarse con los estudiantes entre otras cosas.

El uso de estas plataformas demanda de una mayor disciplina por parte
de los estudiantes que la que se tiene comunmente en una clase
tradicional, ya que el estudiante debera mostrar mayor responsabilidad y
en empefio en su autoaprendizaje haciendo uso de las tecnologias de la

informacion y comunicacion que se encuentran a disposicién del mismo.

En la red se puede encontrar distintas plataformas virtuales educativas
de uso no gratuito tales como: FirstClass, eCollege, WebCt, Angel 5.5 y
plataformas de uso gratuito las mas recomendadas son: Dokeos, Edu20,
Moodle, Edmodo, Schoology, Claroline, llias, Teleduc, entre otras. Como
se puede evidenciar el internet ofrece un gran numero de plataformas
guiadas a la educacion virtual, sin embargo, es fundamental saber escoger
la que mejor se acople a las necesidades y estandares de cada unidad

educativa.

Segun (Gonzalez Garcia, 2015) las plataformas deben poseer unas

aplicaciones minimas, que se pueden agrupar en:

Herramientas de gestion de contenidos. Que permiten al profesor

poner a disposicion del estudiante informacion en forma de archivos (que
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pueden tener distintos formatos: pdf, xIs, doc, txt, html...) organizados a

través de distintos directorios y carpetas.

Herramientas de comunicacién y colaboracién. Como foros de
debate e intercambio de informacion, salas de chat, mensajeria interna del

curso con posibilidad de enviar mensajes individuales y/o grupales.

Herramientas de seguimiento y evaluacion. Como cuestionarios
editables por el profesor para evaluacion del estudiante y de autoevaluacién
para los mismos, tareas, informes de la actividad de cada alumno, plantillas

de calificacion entre otras.

Herramientas de administracién y asignacién de permisos.
Generalmente, se hace, mediante autentificacion con nombre de usuario y
contrasefia para usuarios registrados. Herramientas complementarias,
como portafolio, bloc de notas, sistemas de busquedas de contenidos del
curso, foros.
2.1.5.2.2. Ventajas y desventajas
Ventajas
e Fomento de la comunicacion docente-estudiante

Con el uso de las herramientas que proporciona la plataforma virtual y
las tutorias realizadas la relacion entre docente y estudiante se desarrollada
formidablemente.

e Facilidades para el acceso ala informacion

Permite crear y gestionar asignaturas facilmente, incluir mdaltiples

actividades y monitorear el avance académico del estudiante. La
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informacion esta disponible de manera permanente y le permite al

estudiante hacer uso de la misma en cualquier momento y lugar.
e Fomento del debate y la discusion

Al utilizar las herramientas disponibles se incentiva la participacién de
los estudiantes, estableciendo una comunicacion mediante foros, chat y
coreo, y asi creando un aprendizaje cooperativo en donde todos pueden
exponer su opinion y conocer la de los demés guiados por el docente.
e Desarrollo de habilidades y competencias

Pretende que los estudiantes desarrollen destrezas y competencias que
le permitan desempefar tareas con éxito, a su vez se busca que el
estudiante se adapte al uso de medios informaticos.
e El componente ltdico

La utilizacion de herramientas virtuales como los chats, foros, videos
entre otros ha logrado que el estudiante sienta a la asignatura mas
interesante, acercando al docente al lenguaje de las nuevas generaciones.
e Fomento de lacomunidad educativa

El desenvolvimiento de docentes y estudiante en una plataforma puede

inducir a la creacion de comunidades educativas en la que sea posible

compartir materiales y colaborar en proyectos académicos.
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Desventajas

e Mayor esfuerzo y dedicacion por parte del docente

La plataforma debe ser actualizada permanentemente, o que demanda

de mayor esfuerzo y tiempo.

e Necesidad de contar con alumnos motivados y participativos

Requiere de estudiantes dedicados y comprometidos a aprender, que

demuestren mayor responsabilidad y participacion.
e El acceso alos medios informéticos y la brecha informética

Para hacer uso de las plataformas virtuales es necesario una conexion
a internet, es decir, demanda que el estudiante tenga acceso a los medios
informaticos.
2.1.5.2.3. Plataformas Virtuales Gratuitas
Dokeos

Es un sistema de software libre con un desarrollo internacional y
colaborativo, en el que se puede crear un entorno de aprendizaje virtual, es
una aplicacion que gestiona y administra contenidos de un curso. Contiene

actividades tales como: chat, videos, calendario, administracion de

pruebas, proceso de entrenamiento y guardado de registros.

Claroline

Es una plataforma de aprendizaje virtual y de codigo abierto, es decir,

que cuenta con un software distribuido y desarrollado libremente. Se
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encuentra a disposicion de cualquier entidad ya sea de colegios,
universidades, empresas, sociedades entre otras. Desarrollada por una red

internacional de docentes y desarrolladores alrededor del mundo.

Moodle

Es una plataforma o aula virtual bastante utilizada por varios sectores.
Es un sistema que brinda la posibilidad de crear cursos guiados a la
educacion constructivista, es decir, pretende entregar al estudiante
herramientas que le permitan construir su propio conocimiento. Este tiene
la necesidad de servidor para alojarlo, sin embargo, en el internet es posible

encontrar algunos de forma gratuita.

Edu20

Es un sistema para la gestion del aprendizaje LMS (learning
management system), alojado gratuitamente, es decir, que no tiene la
necesidad de bajar o instalar algun servidor. Permite crear, registrar y
administrar cursos, cada organizacion tiene un portal propio para
personalizarlo. Contiene foros, chat, noticias, wikis, registro de notas entre

otras actividades. Contiene planes Premium de bajo costo.

2.1.5.3. Moodle

2.1.5.3.1. Definicion

Segun (Miratia Moncada, 2010 )
“Moodle (LMS), es un entorno “Entorno Modular de Aprendizaje
Dinamico Orientado a Objetos” (Modular Object-Oriented

Dynamic Learning Environment), lo que resulta

fundamentalmente util para programadores y tedricos de la
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educacion. Moodle es un sistema de gestion de contenidos
(CMS), un paquete de software disefiado para ayudar al profesor
a crear facilmente cursos en linea de calidad. Estos sistema e-
learning también se [laman Sistemas De Gestion de Aprendizaje
(SGA) o también muy conocidos por sus siglas en ingles LMS,
Learning Management System) o ambiente virtuales de
Aprendizaje (VLE o EVA). Es un EVEA (Entorno Virtual de
Enseflanza y de Aprendizaje) basado en los principios
pedagdgicos constructivistas que se distribuyen bajo la
licencia Open Source (cédigo abierto) y ademas, es gratuito.
Permite las diferentes formas de comunicacién e interaccion a
distancia: uno con uno, uno a uno, uno a muchos, muchos a
muchos o también; Profesor -Estudiante, Estudiante-
Estudiante. Estudiante Materiales-Medios. Esta traducido a mas
de 75 idiomas y cuenta comas de 130000 instalaciones
registradas, con mas de 2 millones de usuarios en 160 paises
diferentes, de los cuales 150000 usuarios estan registrados en

el sitio oficial de Moodle (http://moodle.org/) y es utilizado tanto

en el &mbito de la formacidn permanente, como en laformacion

primaria, secundaria y en el mundo universitario”.

Moodle es un paquete de software informéatico de libre distribucion que

se encuentra a disposicion de distintos sectores, especialmente en el sector

educativo, poniendo a disposicion de docentes y estudiantes un gran

namero de herramientas que facilitan la creacion y disefio de cursos de alta

calidad, la administracién contenidos del mismo, la interaccién entre los

estudiantes, mediante el internet.

La coleccion de herramientas con las que cuenta Moodle se ha vuelto

un instrumento que permite a la docencia adaptarse en este entorno virtual

de aprendizaje con mayor rapidez y facilidad. Se puede desarrollar

multiples y eficientes funciones en este espacio virtual como: realizar
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trabajos grupales incentivando a la cooperacion e integracion del equipo de
estudio, estimular a la comunicacion entre estudiante-estudiante o docente-
estudiante mediante el chat, aplicar evaluaciones para medir
conocimientos, también brinda la oportunidad a los aprendices de verificar

sus calificaciones y rectificar sus errores.

La utilizacion de esta plataforma demanda que los estudiantes aprendan
a aprender, que desarrollen un pensamiento analitico y critico de forma
autodidactica, es decir, que auto gestionen su conocimiento, asi como
también incentiva al aprendizaje colaborativo. Moodle combina dos tipos de
educacion virtual la sincrénica que se la realiza en tiempo real por medio
del chat instantaneo o videoconferencia y la asincrénica que se suscita en

diferentes horarios de tiempo como foros o correo electronico.

2.1.5.3.2. Historia

“En el afio 2002 se da a conocer de forma oficial en relaciéon con
diversos trabajos de investigacién sobre la creacion de cursos
basados en internet. La plataforma nace formando parte del
trabajo de investigacion desarrollado por Martin Dougiamas en
la Universidad Tecnolégica de Curtin (Australia), bajo la
direccién de Peter C. Taylor, para la realizacion de su tesis
doctoral”.

Esta plataforma virtual desde sus inicios ha ido teniendo un notable
desarrollo hasta la actualidad, existe un sin de sitios web asentados en
Moodle asi como también se encuentran registrados millones de usuarios
en la plataforma. El éxito de este sistema es porque corrige los errores
encontrados anteriormente y también se mantiene en permanente,
buscando mejorar cada vez mas sus versiones incluyendo nuevas y

mejores funcionalidades.
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2.1.5.3.3. Caracteristicas

e Generales: Interfaz moderna, facil de usar, tablero personalizado,
actividades y herramientas colaborativas, notificaciones, monitoreo del

proceso.

e Administrativa: Disefio personalizado del sitio, autenticacion e
inscripciones, multilingle, creacién masiva de cursos, permisos y roles

de usuario.

e Desarrollo y Gestion de curso: Rutas directas de aprendizaje,

fomenta la colaboracion, integracién multimedia, calificacién en linea.

Moodle es una plataforma que cuenta con mdultiples beneficios para la
educaciéon virtual porque entre los puntos mas importantes que la
caracterizan se pueden destacar los siguientes: es facil de usar, contiene
herramientas y actividades colaborativas para los estudiantes, disefio
personalizado, multilingtie, se puede crear la cantidad que sea necesaria

de cursos, multimedia, fomenta la colaboracion, entre otros.

2.1.5.3.4. Hosting Web

Segun (Sanchez Hidalgo, 2015)

“Basicamente, el alojamiento web, hospedaje web o web
hosting, es un servicio que provee de espacio de alojamiento
virtual a los usuarios que desean almacenar informacion en
Internet (paginas de Internet, imagenes, documentos,
videos, software, etc.), ya sea para uso personal, comercial,

informativo o cualquiera de las posibilidades que la red ofrece”.

38



Segun (Donwebayuda, 2015) dice “El servicio de Web Hosting implica
el alquiler de un espacio en el disco rigido de un servidor conectado

directamente a la red de Internet para alojar tu sitio web”.

Para crear un curso en Moodle es necesario un servidor para que este
sea alojado en también es conocido como un “hosting web”. Existen
servidores de alojamiento ya sea gratuito o pagado que proveen un espacio
en el internet, sin embargo, los servidores gratuitos resultan ser efimeros,

es decir, que ofrecen servicios por un tiempo determinado o especifico.
Servidores gratuitos de alojamiento

La web cuenta con una gran variedad de servidores gratuitos en linea.
A continuacion se indicara tres de los mas utilizados para la creacién de

Moodle:

1. Gnomio: www.gnomio.com

2. Milaulas: www.milaulas.com

3. Keytoschool: www.keytoschool.com

2.1.5.4. Metodologia PACIE
2.1.5.41. Definicion
(Flores Ferrer, 2013) Indica:
“Esta metodologia es asumida enfocada en el uso de las TIC
como un soporte a los procesos de aprendizaje vy
autoaprendizaje, dando un realce al esquema pedagdgico en la

formacion. El nombre PACIE es el resultado de las iniciales de

cada uno de los procesos secuenciales en los que se
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fundamenta esta metodologia: (P) Presencia, (A) Alcance, (C)

Capacitacion, (I) Interaccion y (E) E-learning”.

Segun (Leoni Handel, 2015)

“PACIE es sinénimo de aprender, aprender y disfrutar
aprendiendo, con amor, con respeto, con dignidad, mediante
una serie de actividades que fomentan la participacion y la
solidaridad, mediante la utilizacién de todos aquellos recursos

tecnoldégicos que sirvan para mejorar el proceso educativo”.

La metodologia P.A.C.ILE, es un proceso metodoldgico en linea
fundamentado principalmente en la utilizacion y aplicacion de las
Tecnologias de la informacion y la comunicacién Tic (aulas virtuales, web
2.0, campus virtuales) en la educacion, permitiendo que el estudiante
adquiera conocimientos mediante el trabajo colaborativo, cooperativo,
reflexivo y el uso pedagdgico, en cualquier tipo de modalidad (presencial,

semipresencial o a distancia).

PACIE es como un soporte extra a los recursos didacticos que se utilizan
en la actualidad, coloca al docente un el papel de guia primordial de los
proceso de aprendizaje dentro del aula virtual, el mismo que pretende lograr
mediante procedimientos interactivos, creativos y de socializacion entre
compafnieros, facilitar procesos tanto en el ambito administrativo como

operativo de la labor académica.

2.1.5.4.2. Caracteristicas

Segun (Flores Ferrer, 2013)

El creador de la metodologia PACIE, propone los siguientes aspectos

gue caracterizan esta metodologia:
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e Toma como elementos primordiales la motivacion y el
acompafiamiento, la calidad y calidez humana versus la cantidad y
frialdad.

e Incorpora la comunicacién y presentacion de la informacién, procesos
sociales que apuntalan la criticidad y el andlisis de los datos que
permita construir conocimientos mediante la interaccion y el

intercambio de experiencias educativas.

e Va mas alla de informar, exponer y crear; mediante ella se crea, se
guia, se interactla, se logran espacios creativos, se comparte

informacioén y conocimientos.

La aplicacion de la metodologia PACIE en un aula virtual es de valiosa
importancia, puesto que se caracteriza por ser una metodologia motivadora
y de acompafiamiento, que propone desarrollar un ambiente de calidad y
calidez humana, es critica, interactiva y analitica, se preocupa por guiar a

los estudiantes y que ellos a su vez interactlen y sean creativos.

2.1.5.4.3. Fases de la Metodologia PACIE

2.1.5.4.3.1. Presencia

Es la primera fase de la metodologia PACIE, esta busca crear una
necesidad en el estudiante para que ingrese al entorno virtual de
aprendizaje, es decir, desea llamar la atencion del educando y despertar su
interés por revisar la informacion y contenidos que se encuentra en el aula
virtual. El objetivo principal de esta fase es implementar una imagen
corporativa dentro del EVA que cautive a los estudiantes por su

interactividad y disefio.
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Caracteristicas

e Usar una imagen corporativa

e impacto visual

e textos con colorido

e colocacién de recursos adecuados
e imagenes animadas

e Video de YouTube

Para que la primera fase de esta metodologia sea aplicada
correctamente es necesario que cumplir con todas las caracteristicas
establecidas por esta fase, es decir, un aula virtual deberd tener una
imagen corporativa, contener elementos como imagenes, colores, letras
gue sean de agrado a la vista del usuario, el uso de los recursos deben ser

cuidadosamente escogidos.

2.1.5.4.3.2. Alcance

Es la segunda fase de la metodologia PACIE, esta pretende que las
herramientas que se utilizan sean las mas convenientes y se utilicen de
acuerdo a una planificacién adecuada que entregue secuencia y delicadeza
para el desarrollo de proceso de aprendizaje. Para ello fija objetivos claros
y precisos de lo que se quiere que aprendan los estudiantes en la red, de
las capacidades que debe desarrollar y de las maracas que sirven para

confirmar si los estandares se han logrado.

Existen tres tipos de alcances los cuales son:

Académico

¢ Informacion y contenidos significativos y con relacion.

e tiempos suficientes
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e recursos adecuados

Los alcances académicos se refieren especificamente a los objetivos y
metas que se desea alcanzar en cuanto al ambito de informacion y
contenidos de la asignatura, al uso de tiempo suficiente y recursos

apropiados para el desarrollo de proceso de ensefianza - aprendizaje.

Experimental

e experiencias nuevas y utiles
e destrezas y habilidades definidas

e generacion de conocimiento claro

Los alcances experimentales consisten basicamente en llegar a cumplir
con las metas en cuanto al ambito de construccién de nuevas y utiles
experiencias, el desarrollo de destrezas y habilidades en los estudiantes y

a la adquisicion de conocimientos claros y precisos.

Tutorial

e frecuencia en las accesorias
e comunicacién estudiante-docente mediante actividades de interaccion

e Motivacion al estudiante a la realizaciéon de actividades.

Los alcances tutoriales se refieren a la implementacion de objetivos que
debe alcanzar el del docente o tutor, es decir, establecer estandares en
donde el tutor desarrolle actividades de frecuentes de tutorias, genere
comunicacién e interaccion con los estudiantes y realice actividades de

motivacion al educando.
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2.1.5.4.3.3. Capacitacién

Es la tercera fase de la metodologia PACIE, esta promueve el
autoaprendizaje, se motiva a los estudiantes a la construccion de
conocimientos complicados, es decir, se estimula a aprender haciendo y el

trabajo colaborativo, mediante el uso de recursos y herramientas virtuales.

Enfoca gran responsabilidad en el tutor, ya que es el encargado de que
los estudiantes adquieran conocimientos de calidad que le sirvan para su
vida estudiantil. La creatividad del educador juega un papel fundamental en
la creacion de actividades de aprendizaje, ya que estas guian al educando

a cumplir los objetivos planteados en el curso.

El docente guia a los estudiantes a desarrollar destrezas que permitan
respetar las opiniones, ideas o actitudes de los demés, que aprenda a
socializarse y que se genere un espacio interactivo cordial, en donde todos
contribuya de la mejor forma al curso y recibir consecuentemente

retribucion por aquello.

Esta fase considera de gran importancia al ciclo del disefio, ya que
mediante este sera posible utilizar los recursos necesarios y adecuados
para un EVA'y desarrollar proyectos que para que aprendan los educandos,
este ciclo estd compuesto por cinco etapas las cuales son:

1. Investigar
¢ |dentificar el problema

e Desarrollar el disefo

e Formular las especificaciones del disefio
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2. Planificar

e Diseflar un producto o solucién

e Ejecucion del producto o solucién formular las especificacion del disefio

3. Crear

e Usar técnicas y equipo adecuado
e Segquir el plan

e Crear el producto o solucién

4. Evaluar

e Evalué el producto

e Evalué el disefio

5. Autonomia

e Responsabilidad con sus actitudes y actividades

e Compromiso con el tema

2.1.5.4.4. |Interaccion

Es la cuarta fase y la mas importante de la metodologia PACIE, esta
hace énfasis principalmente en la técnica de aprender haciendo en los
procesos de educacion — aprendizaje, es decir, pretende generar
conocimientos a través de la practica, creando un ambiente célido de
estudio en donde los estudiantes desarrollen destrezas como: el

cooperativismo, la motivacion y la amistad.

Esta fase pretende que los recursos y actividades que se desarrollados

en el entorno virtual de aprendizaje sean los apropiados, para que los
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estudiantes adopten habilidades que les permitan la construccion de su
propio conocimiento, socializar y compartir informacién y tener un
aprendizaje cooperativo. Es importante también que el docente o tutor
estimule, guie y acompafie en todo momento en el proceso de ensefianza
— aprendizaje.
Los objetivos de la fase de interaccion son:

v' Generar comunicacion permanente en el entorno virtual de aprendizaje.
v Incentivar al estudiante a ser participativo en el aula virtual.

v" Crear EVAS interactivos.

v" Promover la socializacion entre estudiante — estudiante y estudiante —

tutor.
v' Uso de herramientas que permitan el intercambio de informacién
2.1.5.4.5. E-learning

Es la quinta y ultima fase de la metodologia PACIE, esta consiste en
utilizar la tecnologia que se encuentra a disposicion de todos, es decir,
pretende incluir en los procesos de ensefianza — aprendizaje las Tic,
generando interaccion y conocimientos significativos en los estudiantes
dentro de un EVA.

Segun (Ofate, 2009) dice:

El E-learning ha generado una revolucion amplia y novedosa, llenas de

grandes virtudes en la tecnologia, en la pedagogia y en la comunicacién
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gue deben ser aprovechadas académicamente. El e-learning tiene los

siguientes aspectos fundamentales:

e El uso de la tecnologia, el PC tiene potencialidades ilimitadas, hasta
ahora era un artefacto solo para leer y escribir. El aprender con
tecnologia implica grandes cambios, antes se aprendia solos,
buscando informacién en libros, o en el peor de los casos, de los
apuntes del profesor. Ahora existe la posibilidad de ensefiar usando
videos, animaciones, applets, otras herramientas multimediales,
escritos en PDF, etc.,, que complementan la tarea de presentar la

informacion.

e EL aprender haciendo, lo que implica aprender de verdad, apropiarse
del conocimiento, construyéndolo paso a paso. Esta técnica implica que
el estudiante recibe la informacion de diversas fuentes multimediales,
e hyperextuales, y mediante el aprendizaje cooperativo, ayudado por
sus pares, en discusiones utilizando foros, wikis, chats, salas de
videoconferencia, construyen las respuestas paso a paso. Para luego
resolver problemas complejos de la realidad con los métodos que se

utilizan y que sirven para solucionar problemas sociales.

e Ligada a resultados, ya no es simplemente de realizar una tarea se
necesita productos Uutiles para la sociedad. La evidencia de
funcionamiento mediante sistemas multimediales, permite observar la
construccion del proyecto, la creacién de las etapas, documentar los

procesos de trabajo.

Gracias al e-learning es posible ensefiar cualquier clase de asignatura,
saber, técnica o actividad a las personas mediante el uso de herramientas
virtuales. Crea ambientes célidos e interactivos para los usuarios de un
EVA, brindando la posibilidad de entablar amistad entre compaferos y

generar un aprendizaje colaborativo dentro del aula.
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2.1.5.5. Estructura del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)
segun la Metodologia PACIE

2.1.5.5.1. Entorno virtual de Aprendizaje

Segun (Barrera Garcia & Aragon Haza, 2010) define un entorno virtual
de aprendizaje (EVA) como: “un espacio o comunidad organizada con el
proposito de aprender”. Para que el aprendizaje tome valor es necesario
incluir criterios de formacién pedagdgica y tecnologias apropiadas para que

el educando consiga adquirir conocimientos de calidad.

Segun (Barrera Garcia & Aragon Haza, 2010) dice:

“Los ambientes de aprendizaje son entornos informaticos
digitales e inmateriales que proveen las condiciones para la
realizacion de actividades de aprendizaje. Estos ambientes
pueden utilizarse en la educacion en todas las modalidades

(presencial, no presencial o mixta)”.

Los entornos virtuales de aprendizaje son espacios ubicados en la red
(internet) con accesos exclusivos, disefiado para dar la posibilidad a los
usuarios (docente, estudiante y administrador) de desarrollar actividades
académicas, procesos de integracion entre compafieros y procesos de
incorporacion de habilidades y destrezas a través de la web y el uso de un

ordenador.

Otro punto importante es que permite que los estudiantes tengan la
facilidad de comunicarse entre si a cualquier hora y desde cualquier lugar,
enviar y recibir tareas o informacion de la asignatura, acceder a bases de
datos, todo esto de acuerdo a los lineamientos o permisos que se haya

preconfigurado.
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2.1.5.5.2. Caracteristicas

e Usar una imagen corporativa

e Usar un mismo tipo de texto para titulos

e Usar un mismo tipo de letra para la informacion

e Usar un tipo distinto de letra y color en la informacion mas relevante

e Utilizar recursos atractivos de la web 2.0 como animaciones, video y

otros.

Es muy importante que un entorno virtual de aprendizaje EVA tenga una
imagen corporativa, ya que a través de ella es posible enviar a los usuarios
un mensaje solido y representativo de la actividad y filosofia del curso,
también es esencial escoger un tipo de letra y color adecuado para exponer
la informacién puesto que el aula debe mostrarse atractiva para que los
estudiantes se tornen cédmodos en la misma y por dltimo, es fundamental
utilizar recursos de la web 2.0 para que los educandos desarrollen

actividades interactivas y dindmicas.
2.1.5.5.3. Funciones
Informar:

Disponer recursos que solamente tengan la finalidad de comunicar, mas
no de recibir una respuesta de los usuarios que adoptan dicho comunicado,
es decir, pretende expresar informacién unidireccional, podria ser mediante
el anuncio de calendarios académicos, titulos de evaluacion, anunciar
algun cambio en la asignatura, entre otras cosas.

Comunicar:

Usar recursos que permitan comunicar informacion importante sobre

una tematica esperando una respuesta por parte de los estudiantes, para
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generar un ambiente de retroalimentacién, mediante procesos que se
realizan en el exterior, es decir, de manera fisica, como trabajos en equipo,

banco de preguntas, encuentros entre estudiantes.

Interactividad:

Crear actividades que le permitan al estudiante apreciar experiencias
de forma sincrénica y asincronica a cerca de un tema a tratarse en el curso.
Se podria desarrollar actividades como: foros, explicaciéon y entrega de

trabajos mediante el aula virtual, chat sociable.

Apoyar:

Busca facilitar los procesos de aprendizaje de las distintas modalidades
de educacion, creando actividades y utilizando recursos interactivos que
sirvan de complemento a las clases dictadas, como: foros de consulta,

publicacién de la informacién tratada en la clase, cuestionarios.

Educar:

El intercambio y difusion de la informacién, crea un espacio de
comunicacion interactivo, provocando que se genere conocimiento y
experiencias educativas. Se puede desarrollar foros en donde se
intercambie y comparta informacion, talleres criticos, actividades que

permitan al tutor guiar al estudiante en algan proyecto.
2.1.5.5.4. Estructura del EVA

La estructura de un entorno virtual de aprendizaje debes estar
perfectamente organizada de modo que los procesos de interaccién se

realicen correctamente y se incentive a la vivencia de experiencias que

generen conocimiento. La Metodologia PACIE busca establecer bloques
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gue determinen los distintos procesos operativos y administrativos dentro

de un EVA.

La estructura de un entorno virtual de aprendizaje segun PACIE es de

la siguiente forma:

1. Bloque Cero o PACIE

a. Seccioén de informacion
b. Seccidén de comunicacion

c. Seccion de interaccion
2. Bloque Académico
Seccién de exposicion

Seccion de rebote
Seccidén de construccion

o o o p

Seccién de comprobacién

3. Bloque de Cierre

a. Seccion de negociacion

b. Seccidén de retroalimentacion

2.1.5.5.4.1. Bloque PACIE o Blogue Cero

Este bloque es considerado como el mas significativo dentro del proceso
metodoldgico, se ha transformado en el centro de la interaccion de una Eva
y el generador del aprendizaje cooperativo, incentivando a los estudiantes

a realizar actividades con la colaboracion de los miembros del grupo.
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Se encuentro compuesto por tres secciones las cuales son:

Seccion de informacion

En la seccion de informacion se muestra la informacién general sobre

el:

% Curso: indica los objetivos sustanciales del curso, en cuanto al tiempo
de ejecucion de una tarea, clase de actividades que se expondran.
s Tutor: presentacion académica y humana de la persona que toma el

papel de guia en el proceso ensefianza- aprendizaje.

% La Evaluacién: brinda informacion acerca de los criterios y tipos de

evaluaciones, y los deberes a efectuar.

Seccion de Comunicacion

En esta seccion el tutor informa a los estudiantes sobre el proceso y
operatividad del curso, por ejemplo, la iniciacion de los modulos de la
asignatura, los contenidos y actividades a desarrollarse, los plazos para la
entrega de los trabajos o tareas, las fechas y temas de futuras
evaluaciones. En fin, trata de mostrar informacién acerca de lo que realizara

en el curso.

Seccidén de interaccién

% Espacio Social: procura generar un ambiente relajado de trabajo

mediante el cambio de ideas, opiniones o chistes.

« Espacio de Apoyo: se busca con el apoyo del tutor y compareros

despejar las dudas e inconvenientes presenten en algun trabajo.
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% Aprendizaje Colaborativo: incentivar a los estudiantes a realizar

trabajos en equipo en donde todos participen y aprendan.

2.1.5.5.4.2. Bloque Académico

El blogue académico permite que el estudiante pueda acceder a la
informacion, contenidos y actividades de la asignatura mediante la seccion
de exposicién, rebote, construccion y comprobacion. Practicamente se
encuentran documentos que pueden ser compartidos, enlaces hacia sitios
web que contengan informacién que se relacione con la asignatura y la

demostracion de los distintos temas que se desarrollaron en el curso.

En consecuencia el tutor coloca a disposicion de los estudiantes la
informacion necesaria para que ellos la descubran y se apropien de la
misma, es decir, pretende que dichos contenidos sean leidos, compartidos
e interiorizados por el educando usando apropiadamente los recurso y de
este modo vaya construyendo sus propios conocimientos de forma

interactiva e independiente.

El Blogue académico se encuentra dividido en cuatro secciones las

cuales son:

% Seccién de Exposicion

Se presenta la informacion, enlaces y documentos que el estudiante
necesita conocer de la asignatura a impartir, sin embargo, dicha
informacion no debe ser repetitiva, sino mas bien buscar ser creativo y
variado, colocando distintos tipos de recursos multimedia  (videos,
libros, slideshare, documentos Word, PDF) que faciliten el proceso de
aprendizaje, para que el estudiante se interese por la materia y no se

fastidie.
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<+ Seccion de rebote

En esta seccidn se establecen actividades de autocritica (encuestas,
glosario, wiki, foro) obligando al estudiante a retornar a la seccién de
exposicidn para que lea e interprete la informacién presentada por el tutor.
Pretende que le educando repase e investiga nueva informacion, para que
asi obtenga los conocimientos y destrezas necesarias para poder realizar

e intervenir en las actividades dadas en esta seccion.

< Seccidn de construccidén

El estudiante utiliza el aprendizaje obtenido para generar o construir
nuevos conocimientos, una vez que el educando haya adquirido
informacion necesaria en la seccion de exposicion, podra expresar sus
criterios demostrando que su postura es correcta, promoviendo la critica, el
analisis e incorporacion de avances, corregir errores y superaste. En esta
seccion el tutor no interviene, es decir, no participa directamente solo

observa.

% Seccion de comprobacion

También conocida como seccién de evaluacion, esta comprende
actividades (tarea, deber, exposicibn con defensa, evaluacién) que
permiten verificar si los estudiantes han obtenido conocimientos claros
acerca de la asignatura. Asi como también brinda la posibilidad al tutor de
comprobar el progreso del aprendizaje, es decir, si el estudiante ha
desarrollado las destrezas y habilidades esperadas, puede ser por medio

de un trabajo individual o grupal.

54



2.1.5.5.4.3. Bloque de Cierre o Final

Este es el ultimo blogue de la estructura ideal de la Metodologia PACIE,
se encuentra diseflado para resolver problemas que se haya suscitado en
el transcurso de proceso de aprendizaje de la asignatura, en este bloque
se puede desarrollar actividades tales como: despejar las dudas que haya
surgido en el estudiante sobre alguna tematica en especial, concluir
actividades aplazadas, negociar disconformidades en los valores de alguna
evaluacion y retroalimentarse con las valoraciones tanto del procedimiento

académico como del procedimiento tutorial por parte de los estudiantes.

El Blogue de cierre estd compuesto por dos secciones:

X/

%+ Seccién de Negociacion:

Se produce una negociacion entre la comunidad del aprendizaje entre
docente y estudiantes, concediendo a los estudiantes que no han cumplido
con los objetivos planteados una oportunidad para que puedan recuperarse
y logra apropiarse del conocimiento dentro del tiempo indicado. También
permite realizar una despedida en donde los estudiantes y tutor puedan
expresar su agrado en cuanto al curso y tutor.

X/

< Seccion de Retroalimentacion:

En esta seccion el estudiante tendré la libertad de evaluar y valorizar la
calidad del curso y los procedimientos del tutor, podra expresar opiniones
0 sugerencias para mejorar el curso, pedagOgica, didactica y

académicamente.
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2.1.5.6. Ensefianza - Aprendizaje

Segun (Ortiz, 2010) dice:

‘Ensefianza — aprendizaje se define el movimiento de la actividad
cognoscitiva de los alumnos bajo la direccion del maestro, hacia el dominio
de los conocimientos, las habilidades, los habitos y la formacion de una

concepcion cientifica del mundo".

El ser humano es una persona eminentemente sociable, no crece
aislado, sino en constante interaccion con los demas. La ensefianza resulta
asi, no solo un deber, sino un efecto de la condicion humana, ya que es el
medio con que la sociedad perpetla su existencia. Por tanto, como existe
el deber de la ensefianza, también, existe el derecho de que se faciliten los
medios para adquirirla, para facilitar estos medios se encuentran como
principales protagonistas el Estado, que es quien facilita los medios, y los
individuos, que son quienes ponen de su parte para adquirir todos los
conocimientos necesarios en pos de su logro personal y el

engrandecimiento de la sociedad.

Segun (Lopez, 2009) dice:

“La ensefianza en relacién con las nuevas tecnologias han sido
objeto de multiples discusiones en las dos ultimas décadas y
cada dia se torna un tema mas contingente, laincorporacion de
la computadora a la escuela, los efectos y las consecuencias
que esto ha traido consigo, las necesidades de formacién y de
dar a conocer, en particular, una experiencia para la utilizacién

del Internet como medio de soporte didactico”.

La ensefianza mas efectiva, procura desarrollar destrezas y habilidades

en los estudiantes que les permita la solucién de problemas que tengan
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significado en la vida. Por tal motivo con el pasar de los afios se ha ido
creando nuevos métodos y medios tecnoldgicos para la mejora continua de
la educacion, como es la creacion de nuevos espacios virtuales en donde
los docentes sean guias primordiales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y los estudiantes receptores reflexivos y criticos, de esta forma
se busca generar el desarrollo de un aprendizaje participativo y

colaborativo.

2.1.5.7. Emprendimiento y Gestion

Segun (Salinas Sanchez, Gandara Martinez, & Sanchez, 2012) dice:

“El espiritu emprendedor o iniciativa emprendedora no se debe
considerar Unicamente como un medio para crear una empresa, Sino como
una actitud general que puede ser de utilidad en la vida cotidiana o en el

desarrollo de cualquier actividad profesional”

Segun (Urbano & Toledano, 2008) dice: “Durante los ultimo afios, hemos
sido testigo de la importancia que desde todos los @mbitos se ha atribuido

al fendbmeno emprendedor”.

En la actualidad han ido surgiendo nuevos requerimientos que se deben
cumplir para el desarrollo laboral y profesional de los estudiantes debido a
las transformacion que se han presentado tanto el ambito socio-
economico, politico y cultural. Por esta razén es que los educandos deben
aprender a desarrollar nuevas destrezas y habilidades que les permita
resolver los retos con autonomia, creatividad y efectividad, es decir, se
pretende que los estudiantes desarrollen la capacidad emprendedora y por

consiguiente puedan insertarse al mundo laboral y a la sociedad.
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Segun (Esteban, 2014) dice:

“‘Emprender es buscar y crear algo para solucionar un problema.

Cuando veas que algo que se hace habitualmente se puede mejora y

aplicas esa mejora, estas emprendiendo. Cuando pongas en marcha algo

qgue no se ha hecho anteriormente, estas emprendiendo”

Una persona emprendedora es aquella que marca su propio destino,

busca salir adelante cumpliendo sus metas y objetivos, se caracteriza por

ser una persona eficiente, eficaz, motivadora, entusiasta y perseverante en

cualquier entorno en el que se encuentra.

Segun el (Ministerio de Educacion, 2015) manifiesta:

“La inclusion de la asignatura de Emprendimiento y Gestiéon en la
malla curricular del Bachillerato General Unificado es una
desafiante propuesta del Ministerio de Educacién, que busca
fomentar la cultura del emprendimiento para favorecer la conexion
entre educacién, vision de futuro y autoempleo para contribuir al
perfeccionamiento de los sistemas de cualificacion y formacién

profesional”.

“Es necesario el desarrollo de esta asignatura porque Ecuador
requiere de ciudadanos/as con creatividad y que sean
propositivos, proactivos, capaces de asumir riesgos, de dar
soluciones a problemas sociales y econdémicos; solidarios y
respetuosos con su entorno y el del otro. Por tanto, se ofrece la
asignatura de Emprendimiento y Gestion con el fin de contribuir a
mejorar la calidad de vida del ser humano, de generar una cultura
emprendedora y para que el estudiante se reconozca a si mismo

como un ser visionario, lider, Gtil para la comunidad, seguro de si,
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capaz de actuar de manera critica, creativa e innovadora en su

realidad socioeconémica”.

Por lo tanto, es claro que lo que busca el Gobierno del Ecuador y
especial el Ministerio de Educacion es implantar la asignatura
Emprendimiento y Gestidn en la malla curricular para asi fomentar y crear
un cultura emprendedora que forme ciudadanos con creativos,
propositivos, solidarios, capaces de asumir retos y dar soluciones a
problemas sociales y econdmicos y en consecuencia mejora la calidad de

vida de los ciudadanos ecuatorianos.

2.2.Posicionamiento Teodrico Personal

Con el proposito de realizar el estudio de la Metodologia PACIE en las
aulas virtuales, para la enseflanza — aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion en los Segundos Afios de Bachillerato General
Unificado en la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”, después de haber
estudiado cada una de las fundamentaciones, se ha considerado que han

sido de apoyo en el desarrollo de la investigacion las siguientes:

La fundamentacion Filosofica, ya que indica que al estudiante hay que
ensefarle a enfrentar y a resolver problemas, haciendo uso de los
conocimientos y de las experiencias adquiridas a lo largo de su vida
académica, procurando que realice todo este proceso de una mas forma
humana y célida. La teoria humanista, ha servido para comprender que
cada uno de los estudiantes es diferente y Gnico, por lo tanto, hay que saber
guiarlo para que descubra lo que es ahora y lo que quiere llegar a ser,
tomando en cuenta que él es duefio de su propio destino y que es capaz
de distinguir lo correcto de lo incorrecto. También ha sido de gran utilidad
la teoria cognitiva, puesto que esta pretende que el estudiante adquiera
informacion, la transforme, la almacene en la memoria y que cuando sea

necesario la utilice para la resolucién de problemas.
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La fundamentacion tecnoldgica sirvié en la investigacion, ya que en la
actualidad las nuevas tecnologias han ido transformando a la sociedad y
principalmente a los procesos educativos, estas han permitido que sea
posible la construccion de un nuevos espacios virtuales, que faciliten el
acceso a la informacion y el intercambio de la misma, desde cualquier lugar
y en cualquier momento, generando comunicacion e interaccion entre
usuarios. La teoria del conectivismo también ha cumplido un papel
fundamental en el desarrollo de esta investigacion, debido a que esta teoria
muestra como el aprendizaje puede ocurrir mediante las conexiones dentro
de la redes, permitiendo a los estudiantes obtener informacion de rapido y
facil acceso. Constituye un cambio en el estudiante y en consecuencia a la
sociedad, es decir, preparara al educando para que se inserte en el mundo

actual.

La metodologia PACIE es un proceso metodologico que busca
principalmente la inclusion de las Tic en los procesos académicos, sin dejar
de lado la pedagogia. Ademds, pretende generar comunicacion e
interaccion entre docentes y estudiantes, ubicando al docente o tutor como
guia esencial de los procesos aprendizaje. PACIE es el conjunto de 5 fases
que debe cumplir dicha metodologia, cuyo significado es Presencia,
Alcance, Capacitacion, Interaccion y E-learning.

2.3.Glosario de Términos

Para el desarrollo del glosario de términos se utilizé siguiente fuentes de

consulta:

(http://es.thefreedictionary.com/, 2015)
(www.alegsa.com, 2015)
(http://www.significados.com/, 2015)
(http://es.wikipedia.org/, 2015)
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Aprendizaje: Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado

del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion.

Asincrénica: hace referencia al suceso que no tiene lugar en total

correspondencia temporal con otro suceso.

Aulas Virtuales: Son un nuevo concepto en educacién a distancia que ya
se utiliza en muchas universidades a nivel mundial y en algunas otras

entidades dedicadas a la ayuda y apoyo de los estudiantes.

Conocimiento: Es el acto o efecto de conocer. Es la capacidad del hombre
para comprender por medio de la razon la naturaleza, cualidades y

relaciones de las cosas.

Didactica: Es el arte de ensefiar. Como tal, es una disciplina de la
pedagogia, inscrita en las ciencias de la educacién, que se encarga del
estudio y la intervencién en el proceso ensefianza-aprendizaje con la
finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan

involucrados en él.

Educacion: Proceso  multidireccional mediante el cual se

transmiten conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar.

Ensefianza: Es una actividad realizada conjuntamente mediante la
interaccion de cuatro elementos: uno o varios profesores o docentes o
facilitadores, uno o varios alumnos discentes, el objeto de conocimiento, y
el entorno educativo o mundo educativo donde se ponen en contacto a

profesores y alumnos.

Entorno web: Hace referencia a un ambiente de desarrollo y/o ejecucién

programas o servicios en el marco de la web en general.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Destreza
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Conductas
http://es.wikipedia.org/wiki/Valor_(axiolog%C3%ADa)
http://es.wikipedia.org/wiki/Estudio
http://es.wikipedia.org/wiki/Experiencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Observaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n_a_distancia
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Valor_(axiolog%C3%ADa)
http://es.wikipedia.org/wiki/Costumbre
http://es.wikipedia.org/wiki/Profesor
http://es.wikipedia.org/wiki/Discente
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://www.alegsa.com.ar/Dic/web.php

Foro de discusion: Suelen ser dependiente de un sitio web en particular,
esto significa que los usuarios que poseen una cuenta en un foro de
discusion de un sitio web especifico, no pueden acceder con la misma

cuenta a otros foros de discusién de otros sitios web.

Herramientas: Recurso que se utiliza para realizar una actividad o un

trabajo.

Hosting: Servicio que ofrecen algunas compafiias (los webhost) en Internet
gue consiste en ceder un espacio en sus servidores para subir (alojar,
hostear) un sitio web para que pueda ser accedido en todo momento de

forma online.

Informacién: Conjunto de datos, ya procesados y ordenados para su
comprension, que aportan nuevos conocimientos a un individuo o sistema

sobre un asunto, materia, fenémeno o ente determinado.

Metodologia: Se refiere a la serie de métodos y técnicas de rigor cientifico
gue se aplican sistematicamente durante un proceso de investigacion para

alcanzar un resultado teéricamente valido.

Plataforma: Determinado software y/o hardware con el cual una aplicacién

es compatible y permite ser ejecutada.

Proceso: Es un conjunto o encadenamiento de fenGmenos, asociados al
ser humano o a la naturaleza, que se desarrollan en un periodo de tiempo
finito o infinito y cuyas fases sucesivas suelen conducir hacia un fin

especifico.

Recursos: Son las aplicaciones, herramientas, dispositivos (periféricos) y

capacidades con los que cuenta una computadora.

62



Rol: Funcion que una persona desempefia en una situacion.

Sincronico: Se entiende como un término que se refiere a coincidencia en

el tiempo o simultaneidad de hechos o fendmenos.

Tecnologias: Es un concepto amplio que abarca un conjunto de técnicas,
conocimientos y procesos, que sirven para el disefio y construccion de

objetos para satisfacer necesidades humanas.

Wiki: Es el nombre que recibe un sitio web cuyas paginas pueden ser
editadas directamente desde el navegador, donde los usuarios crean,

modifican o eliminan contenidos que, generalmente, comparten.

2.4.Subproblemas interrogantes

¢ El diagndstico de la situacion actual en cuanto a la metodologia y
herramientas virtuales utilizadas por los docentes de la Unidad Educativa
Alberto Enriquez, permitié adoptar una adecuada plataforma virtual acorde

a las necesidades del mismo?

¢ La fundamentacion tedrica en cuanto a las teorias, la educacion virtual,
plataformas educativas, la metodologia PACIE, Emprendimiento y Gestion,

permitié mejorar los procesos de aprendizaje?

¢La propuesta planteada sobre la metodologia PACIE en las aulas
virtuales sirvi6 como soporte a los procesos de ensefianza — aprendizaje

de la asignatura Emprendimiento y gestién?

¢ La difusion del uso de la metodologia PACIE en las aulas virtuales en
la institucion, contribuyé a la mejora de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, en la asignatura Emprendimiento y gestion, y promovio el uso

de la misma?
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http://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_web
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1gina_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Usuario_(inform%C3%A1tica)

2.5.MATRIZ CATEGORIAL

Tabla 1. Matriz Categorial

Variables

Conceptos

Dimensiones

Indicadores

Metodologia

La metodologia
P.A.C.LLE, es un
proceso
metodoldgico en
linea
fundamentado
principalmente

Tic

Internet

Uso del internet
Lugar de conexion
Uso del aula virtual

Plataforma Virtual

valores como
resultado del
estudio, la
experiencia, la
instrucciéon, el
razonamiento y
la observacion.

Estrategias
Metodoldgicas
Evaluacion

Emprendimient
oy Gestion

en la utilizacion | Aulas virtuales | Edu 20
PACIE en las o
y aplicacion de Moodle
aulas las Tecnologias Dokeos
. de la Sakai
virtuales . - .
informacion vy la Caroline
comunicacion
Tic en la Empleo de la
educacion. Metodologia PACIE
-Aprendizaje
Proceso a través sencillo
del cual se | Dificultades
transmiten y Dificultades de
adquieren o] ensefanza-
modifican aprendizaje
habilidades,
~ destrezas, Recursos Preparacion del
Ensenanza - S
conocimientos, docente
aprendizaje | conductas 0

Uso de recursos
didacticos

NUmero horas clase

Uso de material
interactivo

Acceso a la
informacion
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CAPITULO 1lI

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPOS DE INVESTIGACION

Los métodos, técnicas e instrumentos que se aplicaron para el
desarrollo de la investigacion, que consiste en el estudio de la Metodologia
PACIE en las aulas virtuales para la ensefianza - aprendizaje de la
asignatura Emprendimiento y Gestion en la Unidad Educativa “Alberto

Enriquez” de la ciudad de Atuntaqui, fueron los siguientes:
3.1.1. Investigacion de Descriptiva

Permitié analizar e interpretar los datos recolectados en las encuestas
aplicadas a los estudiantes y docentes, para luego con la informacién
obtenida, elegir una adecuada aula virtual basada en la metodologia
PACIE, que se acople a las necesidades de la asignatura Emprendimiento

y Gestion.
3.1.2. Investigacion de Campo

La investigacion de campo permitio obtener informacion del lugar en
donde se desarrollaron los hechos, es decir, en la Unidad Educativa
“Alberto Enriquez”, ubicada en la ciudad de Atuntaqui, la recoleccion de
datos se realiz6 mediante la aplicacion de encuestas a los estudiantes y
docente de la institucion, y asi se logré conseguir informacion veraz y

confiable.
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3.1.3. Investigacion Documental

Se utilizé fuentes de caracter documental, para poder desarrollar los
antecedentes, el marco teorico y la propuesta, este procedimiento se
realiz6 mediante la revision y lectura de textos, libros, y documentos en
general, también se consulté en archivos de internet de los cuales se

seleccioné lo mas importante y necesario para dicha investigacion.

3.1.4. Investigacion Propositiva

La investigacion propositiva permitié elaborar un trabajo interactivo y
creativo, mismo que se caracterizé por desarrollar la propuesta alternativa,
la que permitio la solucion del problema, ya que para que sea posible la
creacion y desarrollo del aula virtual es necesario el uso de las Tic
(Tecnologias de la informacion y la comunicacion), tomando en cuenta que
esto puede servir como instrumento para promover la innovacion

tecnoldgica.

3.2.METODOS

Para el desarrollo del trabajo de investigacion se aplico los siguientes
métodos:

3.2.1. Analitico-sintético

Facilito la comprensién y revision ordenada de cada una de las partes o
componentes del problema de investigacion, es decir, se empezd por
descomponer los elementos que conforman a la Metodologia PACIE y a las
aulas Virtuales, para estudiar estas en forma individual y ademas, analizar
como influyen estas en la asignatura de Emprendimiento y Gestion en la

Unidad Educativa “Alberto Enriquez’.
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3.2.2. Inductivo

Este método se utilizé para la redaccion de las conclusiones mismo que

propicio el desarrollo de la investigacion.

3.2.3. Deductivo

A través del uso de este método de investigacién, se logré extender y
profundizar los conocimientos del trabajo de grado, partiendo de lo mas
complejo a lo mas sencillo, es decir, se empez6 por redactar el objetivo
general, que fue una idea global del tema de investigacion, asi como
también permitié conocer conceptos generales de educacion virtual, para
luego estudiar y analizar temas particulares como es la Metodologia PACIE,

los mismos que luego seran interpretados y utilizados.
3.2.4. Estadistico

Se aplicé este método para realizar la interpretacion y andlisis de los
datos obtenidos en las encuestas aplicadas a los estudiantes, las
representaciones graficas se realiz6 mediante el uso de pasteles conforme
a la respuesta.
3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS

Las técnicas que se aplicé a los estudiantes del segundo afio de
bachillerato general unificado en la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”,

fueron:

3.3.1. Encuesta
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La aplicacién de la encuesta permitio la recaudacion de datos, con el fin
de conocer las opiniones y caracteristicas de los docentes y estudiantes y
asi estar al tanto del proceso ensefianza-aprendizaje que se desarrolla en
la asignatura de Emprendimiento y Gestion. La encuesta aplicada estaba
compuesta por un bloque de 8 preguntas claras y precisas. Dichas
preguntas fueron de tipo cerradas, es decir, contenia respuestas
alternativas preestablecidas por el investigador, de forma que los

estudiantes se ajusten a ellas.
3.3.2. Entrevista

La aplicacion de la entrevista permito conocer, la opinién del docente, y
reunir informacién necesaria para el desarrollo del trabajo de grado.

3.4.POBLACION

Para la elaboracion de esta investigacion se tomé como muestra de
estudio a los estudiantes y docente de los Segundos Afos de Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez” de la ciudad

de Atuntaqui.

Tabla 2. Unidades de Observacion

Detalle NUmero de NUmero de
Estudiantes Docentes

2do Bachillerato General Unificado “A” 33
2do Bachillerato General Unificado “B” 40

1
2do Bachillerato General Unificado “C” 37
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2do Bachillerato General Unificado “D” 32

TOTAL 142 1

3.5.MUESTRA

En la muestra se aplica el censo que investiga a toda la poblacion. Por

lo que no ser& necesario aplicar la formula.

PQ.N
n = 72
(N-1)5+PQ

Donde:

n= tamano

PQ= Varianza de la Poblacién

N= Poblacién/Universo

(N-1)= Correccion Geogréfica, para muestras grandes > 30
E= Margen de error estadisticamente aceptable

0.02= 2% (minimo)

0.03= 3% (maximo)

0.05= 5% (recomendado en educacion)

K= coeficiente de correccién de error valor constante = 2

La formula fue aplicada exclusivamente a la poblacion de estudiantes
mas no a la poblacion de docentes encuestados porque no superan las 100

personas.
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PQ.N

n = D
(N - 1)+ PQ
142%0.25
n=
0.052
(142 - 1) == +0.25
35.50
’n =
(141) °'°f25 +0.25
~ 35.50
"= (141)0.00625 + 0.25
~ 35.50
"= 141)0.000625 + 0.25
~ 35.50
"= 0.088125 + 0.25
35.50
n e —
0.338125
n =105

Después de efectuar la operacion matematica, la muestra fue de 105
personas de los Segundos de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa “Alberto Enriquez”.

3.5.1. Fraccién Muestral
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_n
m=N

105
=142
m=0.73

2do Bachillerato General Unificado “A”
2do Bachillerato General Unificado “B”
2do Bachillerato General Unificado “C”
2do Bachillerato General Unificado “D”

Docente
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(33 x 0.74) =24.42
(40 x 0.74) =29.60
(37 x 0.74) =27.38
(32 x 0.74) =23.68
=1



CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

4.1.Encuesta aplicadas a Estudiantes:

1. ¢Cuantas veces usted utiliza el internet?

Tabla 3. Pregunta 1

RESPUESTAS F %
Todos los dias 73 70
Una vez a la semana 32 30
Una vez al mes 0 0

TOTAL 105 100

Grafico N° 1. Encuesta Pregunta 1

Uso de Internet

B Todos lo dias
Unavez a la semana

B Una vez al mes

3

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez’

Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretaciéon de resultados

Los datos obtenidos manifiestan que la mayoria de estudiantes

encuestados utilizan el internet todos los dias, lo que significa que los

educandos si hacen uso de alguna herramienta tecnoldgica para su

preparacion diaria, permitiendo insertar en la educacion, aprendizajes con

metodologias activas.
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Pregunta N°2

¢ Desde qué lugar se conecta al internet?

Tabla 4. Pregunta 2

RESPUESTAS f %
Casa 52 50
Trabajo 7 7
Colegio 30 29
Cybert 16 15

TOTAL 105 100

Grafico N° 2. Encuesta Pregunta 2

Lugar de Conexion

M Casa
Trabajo
H Colegio

B Cybert

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez’
Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretacion de resultados

La gran mayoria de los estudiantes afirman que se conectan al internet
desde su casa, esto se debe a que el internet se ha vuelto una herramienta
bastante indispensable en el diario vivir de los estudiantes, sin embargo,
también existe una minoria que no cuenta aun con el servicio de internet
en su casa y se conectan desde el colegio, cyber o trabajo en algunos

casos.
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Pregunta N°3

Un aula virtual es un entorno o plataforma a través del cual el ordenador
simula una clase real permitiendo el desarrollo de las actividades de
ensefianza y aprendizaje habituales. ¢ Le gustaria que el docente incorpore
un aula virtual para la ensefianza de la asignatura “Emprendimiento y

Gestion”?

Tabla 5. Pregunta 3

RESPUESTAS f %
Mucho 80 76
Poco 22 21
Nada 3 3

TOTAL 105 100

Grafico N° 3. Encuesta Pregunta 3

Uso del Aula Virtual

B Mucho
Poco

M Nada

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”
Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretaciéon de resultados

Un gran porcentaje de estudiantes dice que les gustaria manejar un aula
virtual, ya que el uso de esta contribuye con la mejora los procesos de
ensefianza - aprendizaje y generar un espacio dinamico e interactivo en la

asignatura de Emprendimiento y Gestion.
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Pregunta N° 4

¢A través de que plataforma virtual le gustaria conocer la metodologia
PACIE?

Tabla 6. Pregunta 4

RESPUESTAS f %
Edu 20 24 23
Moodle 45 43
Dokeos 13 12
Sakai 13 12
Caroline 10 10

TOTAL 105 100

Grafico N° 4. Encuesta Pregunta 4

Plataforma Virtual

M Edu 20

Moodle
M Dokeos
M Sakai

M Caroline

3

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez’
Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretacion de resultados

La mayoria de los estudiantes coinciden en que les gustaria conocer la
metodologia PACIE a través del manejo de la plataforma virtual Moodle, ya
que no han tenido la oportunidad de intervenir en un entorno virtual de
aprendizaje, que les permita desarrollar actividades interactivas de forma
individual y grupal, asi como también de participar en procesos de

evaluacion digital.
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Pregunta N° 5

La metodologia P.A.C.ILE, es un proceso metodoldgico en linea
fundamentado principalmente en la utilizacion y aplicacion de las
Tecnologias de la informacion y la comunicacion Tic en la educacion. ¢Le

gustaria que el docente utilice esta metodologia?

Tabla 7. Pregunta 5

RESPUESTAS f %
Mucho 72 69
Poco 21 20
Nunca 12 11

TOTAL 105 100

Grafico N° 5. Encuesta Pregunta 5

Metodologia PACIE

B Mucho
M Poco

M Nunca

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”
Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretacion de resultados

La mayoria de los estudiantes consideran que le gustaria que se utilice
esta nueva metodologia el aula virtual, como una herramienta que les
permita mejorar la calidad del aprendizaje, puesto que es una metodologia
nueva e innovadora que tiene como objetivo incentivar el uso de las Tic en

un aula virtual.
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Pregunta N° 6

¢Segun su criterio es sencillo el aprendizaje de la asignatura

Emprendimiento y Gestion?

Tabla 8. Pregunta 6

RESPUESTAS f %
Siempre 3 3
A veces 48 46
Nunca 54 51

TOTAL 105 100

Gréafico N° 6. Encuesta Pregunta 6

Aprendizaje Sencillo

B Siempre
A veces

M Nunca

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”
Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretacién de resultados

Los encuestados en su mayoria respondieron que el aprendizaje de la
asignatura Emprendimiento y Gestion no les resulta sencillo, lo que sefiala
gue los estudiantes no tienen conocimientos claros sobre los contenidos de

la asignatura Emprendimiento y Gestion.
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Pregunta N° 7

¢, Qué dificultades se presentan o se han presentado en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

(una sola respuesta)

Tabla 9. Pregunta 7

RESPUESTAS f %

Falta de preparacion del docente 6 6
Escasa di_sponibilidad de equipos de 13 12
computacion
Pocas horas de clase 56 53
Escases de material interactivo 8 8
Limitado uso de las Tic 22 21

TOTAL 105 100

Gréfico N° 7. Encuesta Pregunta 7

Dificultades de esefianza-aprendizaje

M Falta de preparacion del
docente

Escasa disponibilidad de
equipos de computacion

B Pocas horas clase

M Escases de material
interactivo

B Limitado uso de las Tics

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”
Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretacion de resultados

Un alto porcentaje de los estudiantes encuestados respondieron que,
una de las principales dificultades que se presenta en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, de la asignatura Emprendimiento y Gestion, son
las pocas horas de clase con las que disponen la materia y el limitado uso

de las Tic.
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Pregunta N° 8

¢Le gustaria poder revisar la informacion de la asignatura en cualquier

momento y desde cualquier lugar a través del internet?

Tabla 10. Pregunta 8

RESPUESTAS f %
Mucho 85 81
Poco 16 15
Nada 4 4

TOTAL 105 100

Grafico N° 8. Encuesta Pregunta 8

Acceso a la Informacion

B Mucho
W Poco

B Nada

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”
Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

Interpretacion de resultados

Un considerable porcentaje de estudiantes les gustaria poder revisar y
tener acceso a la informacion estudiada en la clase desde cualquier lugar
y en cualquier momento, esto ayudara a incentivar a los educandos a
involucrarse mas en la materia y que demuestren mayor interés por los
contenidos expuestos en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
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4.2. Entrevista al Docente

En la entrevista que se realizé a la docente de Emprendimiento y
Gestion, manifestd que le gustaria conocer y utilizar un aula virtual con la
Metodologia PACIE, ya que es una herramienta interactiva e innovadora
gue sirve como apoyo Yy para mejorar los procesos de ensefanza-

aprendizaje de la asignatura.

También expresé que una de las dificultades que se han presentado en
la ensefianza de la materia son las pocas horas de clase que se concede

a la mismay el limitado uso de las Tic.

Ademas, mencion6 que le gustaria conocer esta nueva herramienta
tecnoldgica mediante el uso de la plataforma Moodle, ya que a través de
ella los estudiantes pueden acceder a la informacioén y los contenidos de la
materia desde cualquier lugar y en cualquier momento; a mas de aquello,
permite generar un entorno virtual de aprendizaje ameno, dinamico y

divertido, en el que se aplica procesos didacticos dentro y fuera del aula.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Conclusiones

Del diagnéstico realizado se concluye que la Unidad Educativa “Alberto
Enriquez”, en la actualidad no cuenta con una plataforma virtual, que le
permita hacer uso de las nuevas e innovadoras herramientas virtuales

interactivas que brinda la web.

Se concluye que tanto el docente como los estudiantes de la institucion,
requieren fortalecer sus conocimientos en cuanto a temas relacionados
con la Educacion Virtual, las Plataformas Educativas Virtuales vy la
Metodologia PACIE, tal desconocimiento impide que los estudiantes
puedan conocer e interactuar en nuevos entornos virtuales educativos
gue permitan la adquisicion y construccién del aprendizaje de una
manera mas dinamica, amena e interactiva, a través de la inclusion de

las Tic.

En concordancia con la docente y estudiantes de la institucion, indicaron
gue la forma en que les gustaria conocer la metodologia PACIE es a
través del manejo de un aula virtual en Moodle, misma que sirve de
soporte a los procesos de ensefianza — aprendizaje de la asignatura de

Emprendimiento y Gestion.
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De acuerdo con los resultados obtenidos, se puede concluir que con la
elaboracion y difusion de un aula virtual basado en la metodologia
PACIE, se logre mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Emprendimiento y Gestion, facilitando la comprension de
contenidos y la generacién de un ambiente interactivo, cooperativo y

colaborativo entre la comunidad educativa.

5.2.Recomendaciones

Se recomienda:

A las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”, promover
programas de capacitacion sobre la inclusion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (Tic), como la creacion y uso de aulas
virtuales, permitiendo que los docentes y estudiantes se vinculen con
nuevos entornos virtuales de aprendizaje, en donde tenga la libertad de

interactuar entre si y de forjar un aprendizaje cooperativo y colaborativo.

A los docentes de la Institucion, investigar acerca del uso de plataformas
virtuales educativas, las cuales permiten que el estudiante pueda
acceder a la informacion y contenidos de la materia con mayor facilidad,
en cualquier momento y desde cualquier lugar, promoviendo un rol mas

interactivo y participativo en el educando.

Al docente que dicta la asignatura de Emprendimiento y Gestion de la
Unidad Educativa “Alberta Enriquez”, haga uso del aula virtual en
Moodle creado por la investigadora, ya que esto facilita la labor del
docente, permite mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje
mediante la interaccion entre estudiante — estudiante y docente —
estudiante, asi como también genera el trabajo cooperativo y

colaborativo dentro y fuera del aula.
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A la investigadora, socializar la propuesta y motivar a los estudiantes y
docentes de la Institucién, el uso del entorno virtual de aprendizaje en
Moodle basado en la Metodologia PACIE, con la finalidad de fortalecer
los procesos de ensefianza — aprendizaje de la asignatura

Emprendimiento y Gestion.

5.3.Contestar las interrogantes de investigacion en base a los

resultados obtenidos

1. ¢El diagnostico de la situacion actual en cuanto a la metodologia y

herramientas virtuales utilizadas por los docentes de la Unidad
Educativa Alberto Enriquez, permitié adoptar una adecuada plataforma

virtual acorde a las necesidades del mismo?

El diagndstico de la situacion actual fue de valiosa importancia en este

trabajo de investigacion, ya que el mismo permitié6 determinar cuél es la

plataforma virtual mas apropiada para la Unidad Educativa “Alberto

Enriquez”, puesto que se pretende mejorar la calidad educativa.

¢La fundamentacion tedrica en cuanto a las teorias, la educacion virtual,
plataformas educativas, la metodologia PACIE, emprendimiento y

gestién, permitié mejorar los procesos de aprendizaje?

La fundamentacion tedrica se la realiz6 mediante el analisis y seleccion

de documentos, libros y paginas online, de temas relacionados con la

Metodologia PACIE, las aulas virtuales, emprendimiento y gestion, la teoria

humanista, cognitiva, socio critica, la pedagogia de la informacion vy el

conectivismo, estos contenidos que integran la investigacion constituyen la

base fundamental del trabajo de grado, ya que permitieron adoptar una

adecuada plataforma virtual basado en la metodologia PACIE, con el

objetivo mejorar y facilitar los procesos de ensefanza - aprendizaje.
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3. ¢La propuesta planteada sobre la metodologia PACIE en las aulas
virtuales sirvid como soporte a los procesos de ensefianza — aprendizaje

de la asignatura Emprendimiento y gestion?

La aplicacién de herramientas didacticas tecnoldgicas en la educacion
como las aulas virtuales es muy importante y util en la actualidad, sin
embargo, no solo basta la creacion de un aula virtual, sino que también es
necesario y fundamental la aplicacion de una adecuada metodologia para
gue el aprendizaje no se torne cansado y aburrido.

Por esta razon se realizé la propuesta del uso de la Metodologia PACIE en
un aula virtual, ya que esta busca la inclusién de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (Tic) en la educacion, la cual sirve como
soporte a los procesos de ensefianza- aprendizaje de la asignatura

Emprendimiento y Gestion, sin dejar de lado el aspecto pedagogico.

4. ¢Ladifusiéon del uso de la metodologia PACIE en las aulas virtuales en
la institucion, contribuyo a la mejora de los procesos de ensefanza-
aprendizaje, en la asignatura Emprendimiento y gestion, y promover el

uso de la misma?

La difusion de la propuesta alternativa, que se realiz6 a docentes y
estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”, permitié recoger
criterios y compromisos de los participantes, por conocer Yy utilizar
activamente la plataforma virtual Moodle basada en la Metodologia PACIE,
misma que permite mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje de la

asignatura Emprendimiento y Gestion.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA
6.1.Titulo de la propuesta

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE EN MOODLE BASADO EN LA
METODOLOGIA PACIE PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y GESTION EN LOS SEGUNDOS
ANOS DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO EN LA UNIDAD
EDUCATIVA ALBERTO ENRIQUEZ.

6.2. Justificacion e Importancia

En la actualidad el uso de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion (Tics) han ido revolucionando los patrones de educacion,
puesto que con el pasar del tiempo y a pasos agigantados se van
insertando cada vez mas en la vida diaria de las personas. La insercion de
las Tic en la vida académica no es la excepcién, ya que el uso de las
mismas ha generado comunicacion, interaccion y proceso de la informacion
mediante el internet en cualquier modalidad ya sea presencial,

semipresencial o a distancia.

Debido a los grandes beneficios formativos como interactividad,
inmaterialidad, automatizacion de tareas e instantaneidad que brinda el uso
de las Tic, el ambito educativo se ha visto en la gran necesidad de
incorporar herramientas tecnolégicas en el ambito educativo tomando en

cuenta las necesidades de los actuales educandos. Por esta razon los
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docentes se ven en la obligacién de innovar y crear mediante el uso de

nuevos recursos que brindan las nuevas tecnologias.

Una de las herramientas tecnoldgicas interactivas que brindan las Tic
son las aulas virtuales, estas son plataformas virtuales que permiten la
construccion de conocimientos mediante creacion, gestion y desarrollo de
actividades interactivas. Las aulas virtuales ofrecen beneficios tales como
reduccion de costos, no demanda de espacio fisico, libertad de horarios,
trabajo cooperativo y colaborativo, informacion rapida y precisa, se
complementa con la educacion presencial entre otras cosas. Tomando en
cuenta la gran interactividad y el sin nUmero de beneficios que brindan las
aulas virtuales se ha considerado que para el desarrollo de la propuesta se
disefie un aula virtual para la ensefianza-aprendizaje de la asignatura

emprendimiento y gestion.

Moodle, es una plataforma virtual que cuenta con un software de libre
distribucion, posee un sin numero de herramientas que facilitan la creacion
y disefio de un curso, asi como también dispone de recursos y actividades
interactivas y dinamicas tales como wikis, foros, chat, consultas, enlaces,
entre otros, misma que fomentan el trabajo cooperativo y colaborativo
dentro del aula. De esta forma, la plataforma “Moodle” surge como una
propuesta para dar a conocer las aplicaciones de la misma en el ambiente
educativo e incentivar a los docentes para que este se utilizado como una
herramienta interactiva de apoyo en los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

Sin embargo, se ha evidenciado en la creacion de ciertas aulas virtuales
innegables fallas que no permite un desarrollo integral de la misma, es
decir, se centraliz6 mas en un aspecto tecnolégico y se dejo de lado un
aspecto muy importante que es la pedagogia. Por tal motivo se concluye
gue es necesario y fundamental que al crear un aula virtual se incorpore

una metodologia.
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La metodologia PACIE, es un proceso metodologico que hace énfasis
en el esquema pedagogico de la educacion en linea, facilitando la
introduccion del e-learning en los procesos de educativos, su principal
proposito es la insercién y uso de las Tic como un soporte a los procesos
de aprendizaje. PACIE busca motivar a los estudiantes a desarrollar un

trabajo cooperativo, critico, analitico y reflexivo.

La propuesta la cual consiste en un entorno virtual de aprendizaje en
Moodle basado en la metodologia PACIE, para la ensefianza- aprendizaje
de la asignatura Emprendimiento y Gestion, beneficia directamente a los
docentes y estudiantes de los Segundos Afios de Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”.

Beneficiarios Directos

v" Los principales beneficiarios son los estudiantes de la Unidad Educativa
“‘Alberto Enriquez”, ya que ellos podran acceder al aula virtual en

Moodle en el curos de Emprendimiento y Gestion.

v El docente tendra la libertad de impartir sus clases de forma interactiva

y didactica mediante el uso del aula virtual.
Beneficiarios Indirectos

v' La estudiante que desarrollo este trabajo de investigacion, fue
beneficiada porque, esto le sirvié para la aprobacién y obtencion del

titulo de Licenciada en Contabilidad y Computacién

La elaboracion de la propuesta fue factible por los siguientes

motivos:

» Facilidad de acceso a la informacion proporcionada por parte de las

autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez’.
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» Predisposicion y participacion de las autoridades, docentes vy

estudiantes de la institucién educativa.

» Se contd con los recursos financieros y tecnoldgicos necesarios para

elaborar el aula virtual.

» Asi como también se encontr6 a disposicion de la investigadora
recursos bibliograficos, predisposicidn, capacidad intelectual y tiempo.

6.3. Fundamentacién

El Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle basado en la metodologia
PACIE para la ensefianza — aprendizaje de la asignatura Emprendimiento
y Gestion, se basO especificamente en la Fundamentacién Filosofica,
Psicoldgica, Pedagogica, Socioldgica y Tecnologica, los mismos que se
consideraron basicos para la elaboracibn de la propuesta antes

mencionada.

6.3.1. Fundamentacion Filosofica

Se hace referencia a la teoria humanista, misma que permite que el ser
humano construya su propio conocimiento de la realidad del mismo,
mediante experiencias vividas, pretendiendo que el ser humano se conozca
asi mismo y volviéndolo capaz de tomar decisiones para la solucion de
problemas del diario vivir, por lo tanto, a ser responsable de su propio
destino. Indica la importancia de mostrar al ser humano como usar a su
favor los conocimientos o saberes de los que dispone, a través de la
reflexion y reencuentro con su conciencia, sin olvidar puntos importantes

como la vision social y humana.
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6.3.2. Fundamentacion Psicolégica

La teoria cognitiva busca entender el comportamiento humano haciendo
énfasis en los procesos de sensacién, percepcion, imaginacion, recuerdo,
solucion de problemas y pensamiento desarrollados por el mismo. Asocia
la experiencia adquirida por el hombre con la interaccion acontecida con el
entorno que lo rodea, es por esto que se pretende que los estudiantes
desarrollen caracteristicas personales positivas, adopte un comportamiento

adecuado en un ambiente virtual interactivo y afectivo.

6.3.3. Fundamentacion Pedagodgica

El propdsito principal de la pedagogia de informacion es, motivar al ser
humano a ser capaz de interpretar, clasificar y opinar sobre los contenidos
que se exponen en la web, es decir, incentiva al desarrollo de un
pensamiento critico y analitico ante el mundo y sus mensajes, por lo tanto,
busca que las personas aprendan a apreciar y retener lo mejor de la

informacion brindada por los medios.

6.3.4. Fundamentacion Socioldgica

Se hace mencién en la teoria socio critica ya que esta da una especial
importancia en la formacion del estudiante y su interaccion con el medio
que lo rodea, busca que el educando afronte y resuelva problemas con la
participacion de todos los integrantes del grupo mediante la elaboracion de
estrategias alternativas a partir de la reflexibn y de esta forma consiga
adaptarse a los nuevos medios tecnoldgicos y a las personas que se
encuentran a su alrededor. Esta teoria fue tomada en cuenta porque hubo
una participacion activa y colaborativa tanto de las autoridades, docentes y

estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez”.
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6.3.5. Fundamentacion Tecnoldgica

La fundamentaciéon tecnolégica sustenta que la actualidad la
ensefianza-aprendizaje se puede dar a partir de uso de las nuevas
tecnologias rompiendo con barreras tradicionales de educacion. El
conectivismo se centra en la insercion de la tecnologia en la educacion y
ademas, muestra como el aprendizaje se puede generar mediante
conexiones dentro de las redes. Incentiva también al uso correcto de las
nuevas herramientas virtuales para mejorar los procesos de aprendizaje y

comunicacion entre docentes y estudiantes de la institucion.
6.4.0Objetivos
6.4.1. Objetivo General

Disponer de un entorno virtual de aprendizaje en Moodle basado en la
metodologia PACIE, para la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Emprendimiento y Gestidén en los estudiantes de los Segundos Afios de
Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa Alberto Enriquez.

6.4.2. Objetivos Especificos

e Utilizar el entorno virtual de aprendizaje en Moodle basado en la
metodologia PACIE, para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje

de la asignatura Emprendimiento y Gestion.
e Demostrar al docente y a los estudiantes las ventajas y beneficios que
brinda el entorno virtual de aprendizaje (EVA) en la educacion dentro y

fuera del aula.

e Difundir el entorno virtual de aprendizaje en Moodle basado en la

metodologia PACIE, para la correcta utilizacion del aula virtual.
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6.5. Ubicacion sectorial y fisica

Tablall: Ubicacién sectorial y fisica

Nombre de la institucion:

Unidad Educativa “Alberto Enriquez”

Domicilio
Provincia Imbabura
Cantoén Antonio Ante
Parroquia Atuntaqui
Direccion Calle General Enriquez y Galo Plaza
Jornada Vespertina
Sexo Mixta
Teléfono 062-906-007

Correo Electrénico:

llustracién 1: Ubicacion sectorial de la institucion Google Maps

7 X 3
Py xS N
) & QP
I//(/ .‘§ & v
o \!
Y% 8 -
o O v
S
S »
> Y >
A
» “%
: Q - )
% LT.S. Alberto Enriquez N &
& ¥ 5 (N
o/ (474
0 J n > %
2 //’«) Y (43
[\ A~ ( ‘S
2 < S 7
< % né %,
N & 5 ¥ 9
R W :_f\‘ C"
» Ca m >
> -
o \a - B atas f s\
& o' Plaza Libertad ) g Y%
> S " 7
& \\\ a s %
A N\ ~
; QN JONG g 7
§ ot CONGA & j//(. 7
(=) < 0 0
A 5 5 9% 5
¥ P A, e %,
& Yq o Q
“‘f ) D
R N Y, >
<
0 i~ /C 9%
o ) 6\ D »
N & by S
O %, 8 R
< 7. o S
> Y //_‘-',‘ o
2 ‘ N 7 !
O Q" %
Al o o %
> % 5 o < e
b % ( X l N
/Ar‘/ l()\)\{ _k w
KR
X

Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui
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6.6. Desarrollo de la propuesta

La propuesta estuvo orientada al desarrollo de un Entorno Virtual de
Aprendizaje en Moodle basado en la metodologia PACIE, para la
ensefianza-aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion, esta
metodologia ayudo a optimizar el uso de las Tic, contribuyendo a la mejora
de los proceso de ensefianza-aprendizaje, de tal forma que se generd un
EVA més placentero, interactivo y dindmico entre el docente y el
estudiantes de los Segundos Afios de Bachillerato General Unificado en la

unidad educativa Alberto Enriquez.

llustracion 2. Estructura de la Aplicacién Moodle

CONTENIDOS

INTERACCION Y%
COMUNICACION

APRENDIZAJE
COOPERATIVO

EVALUACION

Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui
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ESTRUCTURA DEL DESARROLLO DE LA PROPUESTA

llustracion 3. Esquema de la Propuesta

Introduccion a Moodle

0. 0m®F°F
— ﬁ !
;i & Al ! ! Creacién y configuracion de un espacio en Moodle

e

Configuracion del curso

Metodologia PACIE en un entorno virtual

Administracion de usuario

Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui
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ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE EN MOODLE BASADO
EN LA METODOLOGIA PACIE PARA LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y
GESTION EN LOS SEGUNDOS ANOS DE BACHILLERATO
GENERAL UNIFICADO EN LA UNIDAD EDUCATIVA ALBERTO

Autora: Aracely Fierro P.




Introduccién a Moodle

Moodle es una plataforma virtual gratuita, con software libre, cuenta con
un tablero personalizado, el mismo que permite la creacion y disefio de
cursos en la forma que desee el administrador, asi como también incluye

elementos de constructivismo y construccionismo.

A los programas de este tipo, se les conoce como gestores de
contenidos de formacion, es decir, permite realizar una estructura de
soporte para la creacién y administracion de contenidos en un curso, por
parte de los administradores, participantes, editores y demas usuarios,

ademas, es facil de usar y navegar tanto en computadoras con en celulares.

Esta aplicacion de web dindmica, es considerada como flexible y
adaptable, ya que en la misma se puede crear y estructura cursos de
acuerdo a las necesidades del usuario, también se la califica como
colaborativa e interactiva puesto que facilita y optimiza la comunicacion

entre el docente y estudiante.

Moodle contiene actividades y recursos que permiten al estudiante
construir su propio conocimiento de manera individual o en grupo, le
incentiva a ser mas participativo y colaborar con ideas y conocimientos en
cuanto a un tema, ademas, le proporciona informacién de temas de interés
de acuerdo con la materia, la misma que puede ser leida, bajada de la red

o utilizada de alguna manera para extraer informacioén de ella.
La apariencia de Moodle se determina por varios parametros,

especialmente por el formato los temas y las columnas o secciones en

espacio de trabajo del curso.
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Ventajas y Desventajas

llustracion 4. Ventajas y Desventajas de Moodle

| vewnns — (f) oesveaons |
(" ) 'd ™\

— Es gratuito — Interfaz complicado

Escasa cultura

Se distribuye en 43 — relacionada con el uso

idiomas de esta plataforma
- / (. J
( I ' 3
| Acceso a Moodle desde | Puede inducir a la
cualquier lugar y hora pasividad
o / . v
( )

Facilita la comunicacion
— entre docente y

estudiante
. J
s 7

Fomenta el aprendizaje
— cooperativo e
Interactivo

o Uso de la Tics

. J/
s B
| Notiene limate de
cursos
. J/

Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui
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CREACION Y CONFIGURACION DE UN ESPACIO EN MOODLE

CREACION DE UNA CUENTA

llustracién 5. Aviso

IMPORTANTE
Es necesario contar con un
Correo Electronico y contrasefa
aceptados para poder crear el
aula virtual en Moodle.

llustracion 6. Cuenta en gmail

Google

Una cuenta. Todo Google.

Acceder para continuar a Gmail

+T Mo salir de la cuenta ¢ MNecesitas ayuda?

Crear una cuenta

Una sola cuenta de Google para todos los servicios de Google

HMGGO 2> H

Fuente: www.gmail.com
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1) INGRESO A MILAULAS

a) Paraingresar al servidor milaulas, digite en la barra de su navegador la

siguiente direccion https://www.milaulas.com/

llustracion 7. Crear sitio web en moodle

T MIL AULAS: Herramientas ... % \-I-

& [ hitps://www.milaulas.com

HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE PARA TODOS

Fuente: https://www.milaulas.com/

b) Una vez abierta la pagina de milaulas, se debe establecer un Nombre
que corresponden al nombre del sitio en donde se creé el aula virtual
(entre 2 y 12 caracteres y todo unido), y también una cuenta de Correo

(E-mail) valido y finalmente clic en Crear sitio.

llustracién 8. Establecer el nombre y correo electrénico

Crea tu sitio

Nombre: juealbertoe | milaulas.com E-mail: arafiero@gmail.com| | | Crear sitio |

Solo letras minisculas y nimeros. (Entre 2 y 12 caracteres)  Prometemos no usar tu direccidn para nada mas.
Si usas una cuenta de correo @hotmail.com, @outlook com o @live.com por favor afiade
milaulas.com a la lista de remitentes sequros de tu cuenta antes de crear tu nuevo sitio.

Fuente: https://www.milaulas.com/

c) Cuando se haya validado la informacion ingresada, aparecera un
recuadro indicando que el sitio esta siendo creado y que los datos para

ingresar al sitio seran enviados al correo.
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https://www.milaulas.com/

llustracién 9. Creacion del sitio

Tweets

-

' MilAulas
Mas de 300.

ﬂ f\ nuestro servicio durante el Gitimo r
o T ) J todos por la confianza.

HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE PARA TODOS - MiAutes

Con nosotros podras descubrir Moodle, la herramienta formativa mas popular en el Nos SEH’; llosos de poder
mundo, y crear tu propia comunidad de aprendizaje en linea estamos alojando mas de
En pocos minutos puedes tener activo tu sitio, con tu propio subdominio, acceso EMooHle para WHpartiv sus
seguro HTTPS en todo el sitio, privilegios completos de administracion, sin
limitaciones en el numero de cursos, usuarios o espacio en disco y totalmente gratis
iAhora también incluye el servicio de videoconferencia y pizarra BigBlueButtonl!

Twittear a

@MilAulas

Crea tu sitio

Tu sitio esta siendo creado. Recibiras un email con los datos de acceso en pocos minutos. jGracias!

8+1| 250 | W Tweet 2624 [FIEEES 207 [ share 9| |dEmail {177 LRIl 8560

Fuente: https://www.milaulas.com/

d) En seguida se debe ingresar al correo que se utilizd para crear el sitio
en milaulas y verificar la notificacion de soporte y de acceso a Moodle,
dentro de este correo se encuentra el enlace del sitio con su respectivo

usuario y contrasena.

llustracién 10. Correo del enlace del sito, usuario y contrasefia
Gmail ~ “ a @ ] - @ -

Bienvenido a Mil Aulas Recibidos  x

Recibidos (47)

Direccién
del sitio

soporte@milaulas.com

Destacados para mi |~

Importantes iBienvenido/a a Mil Aulas!

Chats Puedes entrar en tu sitio Moodle mediapte™®l siguiente enlace

Enviados https://uealbertoe milaulas.com

Datos de

Borradores (4) (Por favor no afiadas www. al principio.) acceso
Todos !
Tus datos de acceso son: 3
(usuario y
Usuario: admi A
Contrasefia: eevudThi Contrasena)

" Puedes leer las condiciones de uso en https://milaulas.com/
® Byron Ch

® Byron Damian Un saludo,
Byron Medina El equipo de Mil Aulas

https-//www milaulas com/

Carmen Quintanc.. LW :
https-//twitter com/milaulas

Darwin Tabango

Fuente: www.gmail.com
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Es necesario tener presente y guardar la informacion que se encuentra
en el correo electronico, ya que estos son datos importantes que permiten

ingresar al sitio web.

Existen tres maneras para ingresar al sitio web de milaulas:

» Dando un clic en el enlace que se encuentra dentro del mensaje que
llego al correo,

» Copiar y pegar el enlace en la barra de direcciones del navegador de
internet,

» Directamente se escribe el nombre del sitio en la barra de direcciones

del navegador de internet.

e) Utilizando cualquiera de las formas para ingresar, aparecera la siguiente

pagina.
llustracion 11. Pagina del sitio en milaulas
Va
©a / el
/
Uealbertoe Espafiol - ntemac?és] -
Ha terminado. Deshacer
£Qué ha ocurrido con este anuncio?
(O Repetitiva (O Irrelevante O Inapropiado
NAVEGACION -» Bienvenido a tu instalacién de Moodle
Pagina Principal iYa puedes empezar a crear tus cursos!
b Paginas del sitio
} Cursos Algunos enlaces de interés:
* Manuales de Moodle
« Soporte de Moodle
« Historial de versiones de Moodle

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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f) Sedaunclicen ENTRAR, que se encuentra ubicado en la parte superior

derecha de la pagina.

llustracién 12. Entrar al curso

Usted no se ha identificado. (Entrarﬁ

CALENDARIO =la

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

g) Aparecera una ventana en la que se ubica los datos de usuario y la

contrasefia que fueron enviados al correo, y clic en ENTRAR.

llustracion 13. Ingreso de usuario y contrasefia

uealbertoe.milaulas.com
Pagina Principal Entrar al sitio

Ha terminado. Deshacer

£Qué ha ocurrido con este anuncio?
() Repetitive (O Irrelevante (O Inapropiado

Entrar

MNombre de usuario admin

Contrasefia | geeeseee

Recordar nombre de usuario

Entrar
£Oidd su nombre de usuario o contrasefa?

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador (2)

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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h) Se presenta la ventana del entorno de Moodle, aqui se podra crear el
curso que se llama Emprendimiento y Gestidn, entonces clic en

“Agregar un nuevo curso’.

llustracién 14. Entorno de Moodle

Bienvenido a tu instalacion de Moodle CALENDARIO
iYa puedes empezar a crear tus cursos! « enero 2015

Wn  Ma MW due  Vie 88 Dom

NAVEGACION

:

Algunos enlaces do intoros il g

M perfi
» Gumsos

rsiones de Moodio

ADMINIS TRACION

—— Cl;fsos dispé"‘b'es/' | Agregar un nuevo curso l

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

i) Enseguida sale una nueva ventana, en la que se llena una especie de
formulario, con los datos basicos del curso Emprendimiento y Gestion y

clic en Guardar Cambios

llustracién 15. Agregar un nuevo curso

uealbertoe.milaulas.com

Pagina Principal » Administracién dal sitio Cursos AdminiStrar CuUrsos y Categonas - AGSgST UN NUSVO CUISo

Curso de Seguridad y Salud

Ocupaclonal

”__*"'ES*C'O'_” == Agregar un nuevo curso

v General

v
5]
E = o
= w
[l
=)
n

r Descripcion!

» Formato de curso

» Apariencia

BN g

» Archivos vy subida

L. comprusbe los permizos

Ot cohortes » Acceso de invitados
W Fittros

2 Restaurar curso

Ajustes de mi perfil

CLIC: GUARDAR
CAMBIOS

Guardar cambios Cancelar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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CONFIGURACION DE MOODLE

En el curso “Emprendimiento y Gestién” que ha sido creado en la
plataforma Moodle, se estableci6 los siguientes parametros de

configuracion:

TEMA DEL CURSO

Moodle brinda la posibilidad de hacer cambios o de modificar el aspecto de
un curso a través de la configuracion del tema, para hacer este cambio se

realizé lo siguiente:

e Para elegir el tema ubicar el cursor en la parte lateral izquierda en el
recuadro ADMINISTRACION — Administracion del sitio — Apariencia —

Temas -y clic en Selector de temas.

llustracion 16. Cambio de tema matriculaciéon

Ajustes de mi perfil

Administracién del sitio

Motificaciones

Registro

Caracteristicas avanzadas

Usuarios

Cursos

Calificaciones

Insignias

Ubicacidn

Idioma

Extensiones

Seguridad

Apariencia

Temas

Ajustes de temas
Selector de temas

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Enseguida aparece en la columna central aparece el tema actual (por
default) del curso para realizar el cambio de temas se debe hacer un
clic en “cambiar tema”.

llustracién 17. Tema actual del curso

Seleccionar dispositivo

Borrar cachés de temas
Tipo de dispositivo Tema actual Informacion
Default Clean

Teaching with Moodle: An Introduction

Cambiar tema
Week 1: Getting Started with Moodle

) Ste pages ik
b Myprofie i oo g o
¥ Cutrent course wdies
¥ Teaching with
Moodle
¥ Partcpunts
) Badges How 1o add ard use blocks %0 the side of your main course content

» General
) Waek 1 Gtin

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Se despliega una nueva ventana con varios temas a elegir, de los cuales

el tema que se escogio fue “Serenity”.

llustracion 18. Seleccion del tema

Se ha guardado el nuevo tema

About

Serenity es un tema de anchura variable de tres columnas para Moodle 2.0, creado por Patrick Malley.

Tweaks

Este tema estd construido a partir de Base y Canvas, dos temas padres incluidos en el nacleo de Moodle. Si
desea modificarlo, recomendamos que lo duplique v le dé un nuevo nombre antes de realizar cualquier
cambio. Esto impedira que el tema personalizado sea sobreescrito por futuras actualizaciones de Moodle, y
usted podra conservar los archivos originales en el caso de que cometa algin error. Puede encontrar més
informacion sobre la modificacion de temas en MoodleDaes.

License

Este v el resto de temas incluidos en ¢l néicleo de Moodle estan bajo licencia GNU General Public License.
Foro de discusion del tema:

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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COLUMNAS DEL CURSO

La plataforma de Moodle presenta dos opciones para establecer las
columnas del curso la primera es que el curso conste de dos columnas, una
grande y amplia y la otra estrecha y la segunda es que tenga tres columnas,

dos estrechas a los extremos y una amplia en el centro del curso.

El curso “Emprendimiento y Gestion” consta de tres columnas estructurado

de la siguiente forma:

Tabla 12: Estructura de las columnas del curso

Bloque Izquierdo Navegacion y Administracion
Bloque Central Bloques de Contenidos
Bloque Derecho Novedades e Informacién

Investigadora: Aracely Alexandra Fierro Pomasqui

llustracion 19. Columnas del curso.

Usted se ha identificado como Admin User (Salir)
,
CORRIENTES FILOSOFICAS
M Bienvenido.
Pigina Principal b Cursos & Miscellaneous b C.F
Navegacion Bl Buscar enlosforos [ g
"l Novedades
Pégina Principal
Area personal Tema 1 Bisqueda avanzada
Péginas del sitio -
A Ultimas | ioticias
Foil Tema 2 -
Curso actual Afiadir|
(Sin novedjdes aiin)
Cursos I Tema 3
Evento: proximos [ [)
. S Tema 4 No hay evpntos proximos
Administrpeion del curso
Activajedicion Irpl calendario...
Editarfajustes Tema s
Usuagios
Fil Tema 6 Activi lad reciente [ g
iy o3 Activiflad desde martes, 3 de
Calificaciones Toman = -
\
Bloque Izquierdo Bloque Central Bloque Derecho

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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CONFIGURACION DE LA PAGINA PRINCIPAL

En la apariencia de la pagina principal, se ubicé la imagen corporativa
de la Unidad Educativa “Alberto Enriquez’.

Para modificar la apariencia de la pagina principal se realiz6 lo siguiente:

« Primero se hace un clic en “Pagina Principal” que se encuentra en el
recuadro de Navegacion.

% Unavez en la pagina principal en el recuadro de Administracion hacer
clic en “Activar edicion” enseguida la pagina apareceré una serie de

iconos que permiten modificar el sitio.

llustracion 20. Activar Edicion

Ajustes de la pagina

principal

Activar edicion

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

%  Clic en el icono de configuracion para poder editar la pagina.

«» Aparece una venta, la cual contiene un cuadro de herramientas para
poder personalizar la pagina como: el tamafio, fuente y color de las

letras, insertar una imagen, vifietas, videos entre otras cosas.

llustracion 21. Cuadro de herramientas

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Imagen Corporativa

Después de editar la pagina principal, ha quedado de la siguiente forma:

llustracién 22. Pagina Principal Modificada

uealbertoe
uealbertoe.com
Ha terminado. Deshacer
£Qué ha ocurrido con este anuncio?
e lado: @ Rep ®, Google
Navegacion BE

Pagina Principal

*® Area personal

» Péginas del sitio
» Mi perfil

» Mis cursos

Administracion =]

w Ajustes de la pagina
principal
#° Activar edicion
£ Editar ajustes
¥ Usuarios
Y Filtros
» Informes
& Copia de seguridad
4 Restaurar

» Banco de preguntas

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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CONFIGURACION DEL CURSO

Para realizar la configuracion del curso en Moodle es necesario
establecer los datos generales del mismo, la descripcion, el formato del
curso, la apariencia, el tipo de archivos que se subieron al aula, el acceso

de invitados, los grupos a formarse y por ultimo, renombrar roles.

A continuacién se explica el procedimiento para cada uno:

1) Generales

En la informacion general del curso que se cred se llend los siguientes
datos: el nombre del curso, un nombre corto del mismo en este caso se
colocd las iniciales, en la categoria se establece Miscellaneous, también
se puede establecer la visibilidad del curso, la cual da dos opciones
“Mostrar u Ocultar” se escogié la opcidn Mostrar, es decir, que el curso se
encuentra visible para cualquier usuario. Se ubica también la fecha de inicio
y un namero ID del curso.

Aprendizaje

llustracion 23. Datos Generales

Agregar Ul Nlevo clrso

-+ General

Nombre completo del EMPRENDIMIENTO Y GESTION
curso”

Nombre cortodel EvG
CUrso”

Categoria de cursos | Miscellaneous w

Visible Mostrar w
Fecha de iniciodel | 16 « |mayo w | [20156 w
CUrSO

Nimero ID del curso |o1

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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2) Descripcion

En esta parte se escribié un resumen acerca de, lo que trata al curso
“‘Emprendimiento y Gestion”, el mismo que aparecera en la pagina donde
se encuentras los cursos, también permite subir archivos de imagenes que

se relacionen con la descripcion del curso.

llustracion 24. Descripcién del curso

I- = Descripeion
Resumen del curso
4

Pretende que los estudiantes conozcan y apliquen estrategias para emprender con base en la formulacién de metas
adecuadamente disefiadas, la identificacién y organizacién de recursos. Reconocer |as habilidades y motivaciones
personales para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita involucrarse, proponer y gestionar proyectos.|

Archivos del resumen Tamafio méximo para nuevos archivos: Sin limits, nimero mximo de archivos adjuntos: 1
del curso

&l Archivos

s ¥

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

3) Formato del curso
e El formato que se ha establecido para el curso es por temas, ya que la
materia se encuentra dividida en distintas secciones a lo largo del todo

el ano.

e El nimero de secciones o temas que se impartieron en el transcurso

de la asignatura son 8.
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e Se ha decidido que las secciones ocultas, se mostraran a los
estudiantes en espacio pequefo, por lo general de manera colapsada

de color gris.

e La péagina del curso se muestra todas las secciones o temas en una

pagina.

llustracion 25. Formato del curso

Formato de curso

Formato Formato de temas ﬂ

Nimero de secciones 8 ﬂ
Secciones ocultas Las secciones ocultas se muestran en forma colapsada ﬂ

Paginacion del curso Mostrar todas las secciones en una péginaﬂ

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
4) Apariencia
e Forzar el idioma significa que el curso en todo momento se presenta con

el idioma escogido por el administrador en particular, sin embargo, para

el curso que se ha creado se ha elegido la opcién No forzar idioma.

e En el items de noticias se muestra las Ultimas novedades registradas
en el curso, se ha elegido que se vera en el bloque de noticias las 5

ultimas.

e Se determin6 que se mostrara a los estudiantes del curso el libro de

calificaciones.
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e Los informes de actividad que realiza el administraron no seran

mostrados al estudiante.

llustracién 26. Apariencia del curso

Apariencia
Forzaridioma | No forzar ﬂ
Forzar calendario Mo forzar ﬂ
Items de noticias para ver 5 ﬂ

Mostrar libro de calificaciones a los Si ﬂ
estudiantes

Mostrar informes de actividad MNo ﬂ

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

5) Archivos y subida

e Se establecio que si el estudiante sube archivos al curso, para
presentacion de una tarea, el tamafio maximo para archivos cargados
por usuario sera de 5MB.

llustracion 27. Subida de archivos

Archivos y subida

Tamario maximo para archivos  SMB ﬂ
cargados por usuarios

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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6) Acceso deinvitados

7)

Solo los usuarios que se encuentren registrados en el curso tendran
derecho a ingresar al mismo, mientras que los usuarios que decidan

ingresar como invitados no lo podran hacer.

llustracién 28. Acceso a invitados

Acceso de invitados

Se permite el acceso de invitados No ﬂ

Contrasefia [] Desenmascarar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Grupos

Para establecer el modo de grupo existen varias opciones entre las
cuales hay; No hay grupos, Grupos separados y Grupos visibles, se
escogio la opcion No hay grupos, porque los grupos que se formaran a
para las distintas actividades a realizarse se estableceran en ese

instante.

No se ha forzado el modo del grupo debido a que tampoco se

establecieron grupos

En agrupamiento por defecto se escogié la opcién ninguno.
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llustracién 29. Grupos de estudiantes.

Modo de grupo MNo hay grupos v
Forzar el modo de grupo No|wv|

Agrupamiento por defecto Ningunoﬂ

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

8) Renombrar rol

v’ Existe la posibilidad de asignar otro nombre o rol a los ya establecidos

en el curso, se decidié que en el curso no se realizara ningn cambio.
9) Guardar cambios

Finalmente, después de haber realizado la configuracion del curso

hacer clic en “Guardar cambios”.

llustracion 30. Guardar cambios de configuracion del curso

Guardar cambios Cancelar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Después de realizar todo el proceso de configuracion del curso para los
cuatro cursos de bachillerato general unificado se obtiene el siguiente

resultado.
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llustracién 31. Cursos del BGU

%* EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU
"'D"

it

Teacher: Cecilia Biez

%r EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU
"C'l

Teacher: Cecilia Biez

%* EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU
"'B"

Teacher: Cecilia Biez

%r EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU
"'A"

Teacher: Cecilia Biez

Pretende que los estudiantes conozcan y apliquen estrategias para emprender

con base en la formulacidn de metas adecuadamente disefadas, la
identificacion y organizacidn de recursos. Reconocer las habilidades vy
motivaciones personales para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita
involucrarse, proponer y gestionar proyectos.

Pretende que los estudiantes conozcan y apliquen estrategias para emprender
con base en la formulacidn de metas adecuadamente disefadas, |a
identificacidn y organizacién de recursos. Reconocer las habilidades y
mativaciones personales para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita
involucrarse, proponer y gestionar p

Pretende que los estudiantes conozcan y apliquen estrategias para emprender
con base en la formulacidn de metas adecuadamente disefadas, |a
identificacidn y organizacidn de recursos. Reconocer las habilidades y
motivaciones personales para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita
involucrarse, proponer y gestionar proyectos.

€3

Pretende que los estudiantes conozcan y apliquen estrategias para emprender

con base en la formulacidn de metas adecuadamente disefadas, la
identificacion y organizacidn de recursos. Reconocer las habilidades vy
motivaciones personales para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita
involucrarse, proponer y gestionar proyectos.

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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METODOL OGIA PACIE EN UN ENTORNO VIRTUAL

Estructura del aula segun la Metodologia PACIE

Para lograr que los estudiantes tengan un aprendizaje de calidad es
importante que el EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje), sea distribuido en
tres bloques esenciales los cuales son Bloque PACIE o Bloque cero,
Bloque Académico y Bloque de Cierre. A continuacion se detallan cada uno

de los bloques.

llustracién 32. Esquema del Entorno Virtual de Aprendizaje

EVA
(Entorno Virtual de Aprendizaje)

Bloque PACIE o 1 ‘ _
blogue cero Bloque Académico Bloque de Cierre

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Blogue PACIE o bloque cero

El bloque PACIE o también llamado bloque cero cuenta tres secciones
las cuales son seccion de informacion, seccion de comunicacion y seccion
de interaccion, mismas que tienen como fin crear procesos de interaccion
adecuados y motivan a vivir nuevas experiencias que generen

conocimiento y faciliten las actividades y procesos realizados por el tutor.
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Seccion de informacion
Esta seccion contiene informacion general a cerca del curso, tutor y
caracteristicas de la evaluacion. La informacion se ha proporcionado al

estudiante mediante los siguientes elementos:

v Bienvenida

Recibimiento y saludo a los estudiantes que visitan el aula virtual,

mostrando amabilidad y agrado.

llustracién 33. Bienvenida

BLOQUE PACIE

CLAVES PARA EL EXITO

Claves para el éxito Desarrollo espiritu emprendedor

Crostomatia
'R

“&77 Trabajo en'equipo

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v" Guiadeinicio

Aqui se describe las funciones generales del curso y las diferentes

unidades que componen el mismo.
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llustracion 34. Guia de inicio

GUIA DE INICIO

Querid@s estudiantes, ésta es una guia de manejo de su aula, en la cual encontrara algunas opeiones que le ayudaran a seguir la asignatura y culminar con éxito su aprendizaje.

Esta asignatura se divide en 5 unidades académicas, las cuales se irdn descubriendo conforme sigamos avanzado en la materia y las cuales se desplegaran en la parte central de su
pantalla, en la parte lateral izquierda de su aula encontrara alzunas opeionas como: configuracion da su perfil al que tiene actualizar con su foto v datos personales, tareas,
calificaciones, foro, calendario entre ofros.

Cadaunidad dispondra de informacion, lecturas, actividades y evaluacion; en la evaluacion final del curso se tomard en cuenta la participacion constante de los estudiantes, el
interacturar con su profesor y con sus compafieros.

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v Presentacion del tutor

Presenta informacion basica sobre el tutor

llustracién 35. Presentacion del tutor

Presentacion del Tutor

Presentacion del Tutor

Bienvenidos al Aula Virtual de Emprendimiento y Gestién,

Mi nombre es Cecilia Béez, naci en la ciudad de Otavalo. Realice mis estudios primarios en la Escuela
Santa Luisa de Marillac, la secundaria en el Colegio “Alberto Enriquez” en el cual segui la
especialidad en Contabilidad obteniendo el Titulo en Contabilidad y Administracién y los estudios
superiores los curse en la Universidad Técnica Norte especialidad Contabilidad y Computacién

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v' Alcances del curso

Se especifica la importancia del curso, el perfil del estudiante al finalizar
el curso y los objetivos planteados de la asignatura. La herramienta que se
ha utilizado para mostrar dicha informacion es a través de una presentacion

en Prezi.

llustracién 36. Alcances del curso

k$+ ALCANCES DEL CURSO

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v Lineamientos curriculares

Es una herramienta que contiene los estandares curriculares para la
gestion de los procesos académico-pedagdgico establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional MEN. Los lineamientos curriculares se

han dado a conocer mediante un documento de PDF.
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llustracién 37. Lineamientos curriculares

‘= LINEAMIENTOS CURRICULARES »#

LINEAMIENTOS CURRICULARES
PARA EL BACHILLERATO GEMERAL UNIFICADOD

EMPRENDIMIENTO Y GESTION

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v Indicadores esenciales de evaluacién

En esta parte se da a conocer la forma en que seran valoradas cada una

de las actividades programadas en el curso.

llustracion 38. Indicadores de evaluacion

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION

La evaluacién debe ser permanente y basada en ol desempeiio estudizate con e fin de poder ofrecerle form yen su gestifn. Ademés el docente podré evidenciar i el astudiants ha comprendido los coneeptos bisicos y
si estd
desarrollandolas destrezas pertinantss.

Para ¢llo se propone I utilizacicn de instrumentos de evaluacion basados en criterios para que la retroalimentacion sea objetiva y especifica.
A continuacién se ofrecen herramientas pricticas para las principales actividades:

EVALUACION

: joral
wa mejof
jLo @ L

Participacion en elase 10%

Debates 10%

Analisis de casos 30%
pricticos

Trabajos de 15%

imvestigacién

Proyecto: Plan de 35%
Negocio

Total: 100%

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Seccidon de comunicacion

Esta seccion tiene como objetivo anunciar sobre las futuras actividades
que se realizaran en el aula virtual o avisos de interés para todo el curso.
La informacion se notificara al estudiante mediante un foro informativo el

cual ha sido llamado “Anuncios y Novedades”.

v Anuncios y Novedades

llustracién 39. Anuncios y Novedades

Anuncios y Novedades
Anuncios y Novedades

Novedades v ssuncios

Afadir un saevo tema

Tema Comenzado por Réplicas No leido Ultinno mwensaje

Anuncios y Novedades
EDITE SU PERFIL

EDITE SU PERFIL
de Aduin User - jueves, 21 de mayo de 2025, 0220

Estimad@ estudbante,

Es kmportante e edite s perfil, aflada una foto seya pars poder reconocarle, escriba sus intecwses v sus dutos personales,

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Seccidén de interaccién

En esta seccidn se ha creado espacios en donde los estudiantes tengan

la oportunidad de socializar, apoyarse y generar un aprendizaje
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cooperativo. Los espacios que se ha creado para que el estudiante puede

interactuar son:

v" Foro Conociéndonos

Este foro permite que los estudiantes tengan la oportunidad de
conocerse y de socializar fuera del factor académico, teniendo como

objetivo la generacion de amistad.

llustracion 40. Foro social conociéndonos

n CONOCIENDONOS
de Aracely Fierro - viernes, 22 de mayo de 2015, 05:17

Estimad@s estudiantes, este foro tiene el propésito de conocernos y socializar entre compaieros, por ellos les invito a que participen en el mismo, la dinamica del foro es la siguiente:

Les planteare una adivinanza, la cual uno de ustedes debe responder, una vez que lo haga deberd presentarse ddndonos a conocer su nombre completo, edad, su objetivo para este afio
escolar. Luego deberd plantear otra adivinanza para que los demés que no han participado respondan la adivinanza y puedan presentarse.

Editar | Responder

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v" Foro Despejando Dudas

El objetivo de este foro llamado “Despejando dudas” es brindar a los
estudiantes del aula virtual un espacio en donde ellos puedan expresar sus
inquietudes y estas sean aclaradas mediante la respuesta del tutor o de los
demas comparferos del curso, esto permite que crear un espiritu

colaborador y de apoyo entre comparfieros.
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llustracién 41. Foro Despejando dudas
DESPEJANDO DUDAS
Mostrar respuestas anidadas v

n DESPEJANDO DUDAS
de Aracely Fierro - viernes, 22 de mayo de 2015, 04:18

Querid@ estudiante

Este foro ha sido creado con el objetivo de despejar las dudas de todos y cada uno de ustedes que se vayan presentando en el desarrollo de las
distintas tematicas que comprende la asignatura de Emprendimiento y Gestion

Editar | Responder

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v" Chat Dialoguemos

La incorporacion de un chat es para que los estudiantes puedan
comentar acerca de temas a nivel general de la materia de Emprendimiento
y Gestidn de forma sincrdonica, es decir, en tiempo real. Esta también motiva
a que los estudiantes interactien y empiecen a crear lazos de amistad y

comparierismo.

llustracién 42. Chat dialoguemos

CHAT DIALOGUEMOS

CHAT DIALOGUEMOS

£ "CRE DENOQUemed” THNE 500 OONTMO SNl COMUNCEIION SUIE 006 106 TRETEE

NOBMAS DASICAS DE COMPORTAMIENTO EN
EL CHAT

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Bloque Académico

El bloque académico contiene informacién y contenidos de la materia,
se encuentra constituido por cuatro secciones las cuales son seccion de
exposicion, seccion de rebote, seccion de construccion y seccion de
comprobacion, mediante el desarrollo de todas las secciones sera posible
presentar la informacion necesaria para el desarrollo de cada unidad de la
asignatura y a la vez lograr que el estudiante de una manera interactiva

vaya construyendo y apropiandose del conocimiento.
Seccion de Exposicién

En esta seccién se brinda al estudiante distintos tipos de recursos
(enlaces, documentos, videos) a través de los cuales ellos podran acceder
a la informacion y contenidos de la asignatura. Las herramientas que se
han utilizado para que el estudiante puede revisar la informacion son:

v" Archivo Power Point

llustracién 43. Archivo de Power Point

> INTRODUCCION E HISTORIA DE LA ADMINISTRACION

Ha elegido abrir:
0" ADMINISTRACION ¥ 5U HISTORIA pptx

que ez Presentacion de Microzoft PowerPeint (1,1 ME)
de: hitps://uealbertoe.milaulas.com

#0ué debenia hacer Firefox con este archive?

[iiéﬁuhrir cgn | Microsoft PowerPoint (predeterminada)

() Guardar archive £

e

($iffe:
mgsglgl |

[} Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora,

Aceptar Cancelar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v" Archivo PDF
llustracion 44. Archivo PDF

uealbertoe.milaulas.com/pluginfile.php/50/mod_resource/content/1/EL EMPRENDEDC

Tamafio automatico

Unidad |
1. Introduccion al Desarrollo Empresarial.
1.1 Antecedentes

El ser humano, desde la era agraria, en cierta forma fue un empresario;
tenia que emprender ciertas actividades para poder dar sustento a su
familia y pagar al Rey un impuesto por el uso de las tierras que trabajaba.
Formalmente los empleados como tales surgen con el inicio de la
Revolucién industrial; es en esa época cuando crece la demanda de
empleados, por ello, hay mas empleados que empresarios.

\('TV(!'H(J_ ; En nuestra época los cambios en un
. mundo vertiginoso, tanto en los ambitos
economicos, politico, social y tecnoldgico,

en los cuales el estudiante actual se

desenvolvera, requiere de  nuevos

conocimientos y apoyos para el desarrollo

de habilidades y destrezas que le permitan

desempeiiarse en forma eficiente en

alguier entorno: iovenes gue entan

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v' Creacion de una pagina dentro del curso

llustracién 45. Pagina (recurso)

ttps:// uealbertoe.milaulas.com/mod/page/view.php? [V w B 3§ A
TPTR———
‘Pagina Principal B s carsos b : E§G ¥ UNIC TIPS PARA LAY DE D B
Viajes a Orlando $299
Unas les6 hes en &l Mundo M
TIPS PARA LA TOMA DE DECISIONES
Pigina Principal
* Area personal
¥ Ppaginas delsitio
» Miperfil
¥ Carso actual
¥ EyG
» Participantes
! Insignias
' General
} BLOQUE PACIE
! BLOQUE PACIE
) UNIDAD No1
¥ UNIDADNO2
I TonapE
DECISIONES o Contar con la mayor cantidad posible de informacion vaiida,
TIPS PARALA 2
S o Distribuirla y compartirla generosamente entre aquellos que formaran parte directa o indirectamente de la toma de decision,
DECIMORES o Contar con decisores de distinto estio: rapido, lento, refiexivo € intutivo,
PASOSPARALA
TOMADE o Contar con informacion objetiva o racional: nimeros y con la informacién de la intuicion. Equilbrarla y no dejar a decision en manos de s6lo una de los tipos de informacin.
DECISIONES
Ve o Logicamente y a consecuencia de lo anterior, es importante formar un equipo de decision (no se cuenta con decisores individuales que roten de acuerdo al escenario. Y de ser asi, quien decide cual es el més
RESPONSABILIDAI adecuado para cada ocasion?).
SOGAL o Crear el cima adecuado para que ¢l proceso de anlisis previo a la decision sea enmarcado por la fbertad en el pensamiento. Se legara en mejores condiciones.
éCudles sonlos
tipos de decisiones? o Para la toma de decision, parar la pelota para poder concentrarse.

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v Enlaces URL

llustracién 46. Enlaces URL

@ | ETICA Y RESPONSABILIDAD SOCIAL

M 3 esdyremestTITG ogegotcom
M
Buscar
Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
v’ Libro
llustracién 47. Libro de Moodle
l; TOMA DE DECISIONES.

| Tabla de contenidos

CARATULA yEXe+ <

Gk ¥ ESENCIA DEL EMPRENDEDOF

TN X e+

TOMA DE DECISIONES: LA

ESENCIA DEL EMPRENDER
*rNeXe+

DEFINICION T ¥ & X @ +

TIPOS DE DECISIONES
*YveXe+
ECUALES SON LAS VARIABLES A
CONSIDERAR AL EVALUAR LAS
ALTERNATIVAS? T & X @ +

TOMA DE DECISIONES

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v" Presentaciones en SlideShare

llustracién 48. Presentacion en SlideShare

ESTRATEGIAS PARA EMPRENDER

-~ ™~ 10f32 P

José Carlos Pérez Herrera
José Manuel Padrén Herndndez
Noviembre 2013

8 &

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v Presentaciones en Prezi

llustracion 49. Presentacién en Prezi

PASOS PARA LA TOMA DE DECISIONES

Pasos para la toma de decisiones
by aracely fierro

~ asos para la toma de
J, decisiones
.—.\\ N

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v" Calameo

llustraciéon 50. Calameo

calameo M=EB P

III. EL ESPIRITU EMPRENDEDOR CARACTERISTICAS GENERALES

s Actitud que refleja la motivacion e
y capacidad del individuo \ El espiritu emprendedor forma parte del
independiente o en una gy caracter de las personas, por esto se dan
organizacion. 3 ciertas caracteristicas.

= Sentimiento de superacion y S = Predisposicion a asumir riesgos
progreso. h

= Uso de la creatividad y de la Creatividad

innovacion. Imaginacion

= Sueno de logro e independencia Independencia
que estd en cada persona para
ser convertido en una idea de : Realizacion Personal
negocio.

calaméo

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v" Videos

llustracion 51. Video

CONCEJOS PARA EMPRENDER

Emprender un Negocio - Sumate al Exito <

=

e

b
F

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Seccion de Rebote
En esta seccion se encaminado al estudiante a que regrese a la seccion

de exposicidén, es decir, se plante6 actividades en donde el estudiante

deberda aplicar los conocimiento adquiridos en la seccidén anterior y en caso
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de no haber revisado dichos contenido debera retornar a ellos para poder

resolver las actividades planteadas.

Es necesario mencionara que la mayoria de las actividades de Moodle
y especificadas a continuacion son utiles durante todo el proceso del bloque

académico, ya que se puede reorganizar y emplear de distintas formas.

Las actividades que se han utilizado para que el estudiante las

desarrolle son:
v' Consulta

Fue creado para estimular a los estudiantes a reflexionar y revisar sobre
alguna tematica planteada. Se realiza una pregunta acerca de un tema

especifico.

llustracién 52. Consulta

¢Cuales son las fases de la administracion?

Seleccione la respuesta correctas. (5 respuestas)
() Planificar

Dirigir
(") Controlar
() Socilizar

() Cumplir objetivos

Guardar mi eleccion

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v Wikis

Este wiki permite que los estudiantes trabajen de forma colaborativa,
creando contenidos de un tema de la unidad.

llustracion 53.Wiki

Limitacione reales e irreales

Conocer cuales son las limitaciones reales e ireales de una persona, para asi lograr que los estudiantes concienticen a
cerca de lo importante que es emprender v llegar al &xito.

Indicaciones:

o El estudiante debera aumentar mas informacion en el wiki
o Para poder ingresar informacién presione en en editar.
o La informacién que subira al curso tiene gue ser corta y precisa.

Ver Editar Comentarios Historia Mapa Ficheros = Administracién

Version imprimible
Limitaciones Irreales y Reales

LAS LIMITACIONES IRREALES

A continuacion veremos 0s racionales mas usados para excusar el temor al emprendimiento.

o Es mejor ser empleado
o Que el gobierno y/o la empresa me den todo
o Necesito un golpe de suerte para arrancar

Podria ser cierto, solo sisu
proyecto de vida es ser

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v Foros

Mediante este foro los estudiantes se estimulan a que los estudiantes

compartan ideas, comentarios o trabajos acerca de un contenido en
especial en diferentes horarios de tiempo.

llustracién 54. Foros

TIPS PARA TOMAR DECISIONES
Mostrar respuestas anidadas v
. TIPS PARA TOMAR DECISIONES

de Aracely Fierro - lunes, 25 de mayo de 2015, 19:46

En la opcion "Respuesta” usted podra contestar lo anterior dicho, no es neeesario subir ningun acrchivo.

Promedio de calificaciones: -

Editar | Responder

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v Chat

El chat ha sido utilizado par que los estudiantes puedan discutir de algun
tema determinado, en tiempo real, compartiendo sus experiencias o

conocimientos sobre dicha temética.

llustracién 55. Chat

[Ventajas y Desventajas de los indicadores de la gestiéon

El siguiente chat ha sido creado con el proposito de usted pueda compartir sus opiniones acerca de las ventajas y desventajas de los
indicadores de gestion

Cada estudiante debera emitir un comentario u opinion.

Entraralasala

Usar interfaz mas accesible

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v" Glosario de términos

Esta actividad consiste en un glosario de términos, en donde cada uno
de los estudiantes aportara con una palabra y su significado, y de esta

forma ir creando el glosario.

llustracién 56. Glosario

PALABRAS CLAVES
INDICACIONES: Version para impresién
o Cada estudiante deber ingresar una palabra que le haya causado interes en el transcurso del la Unidad 4 v eolocar su significado.

o Para que usted pueda ingresar una palabra es necesario hacer clic en el boton que dice "Afiadir entrada” , despues ingresara en
el recuadro de concepto la palabra v el recuadro de definicion el significado.
o No sera necesario que ingrese ningun archivo.

Buscar ZBuscar en conceptos v definiciones?

Afiadir entrada

Vista Alfabética = Vista por Categoria = Vista por Fecha = Vista por Autor

Navegue por el glosario usando este indice.

Especial |A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L|M|N|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W|X|Y|Z|TODAS

s
Saber escuchar

Escuchar es un verbo que hace referencia a la accién de poner atencidn en algo que es captado por el sentido auditivo.

Saber escuchar es el fundamento de toda relacion humana y s una prueba de estima y de respeto hacia alguien. Sin hablar de que el hecho de
escuchar también permite desactivar muchos sufrimientos psicologicos.

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Seccion de Construccion

En esta seccion se propuso varias actividades tales como foros, wikis,
tareas sobre temas determinados en cada unidad, mismas que han sido
elaboradas par que el estudiante pueda resolver con facilidad, sin la ayuda

del docente.

Las actividades que se han utilizado para que el estudiante las
desarrolle son:

v" Foros

llustracién 57. Foro Construccion

PROCESO PARA TOMAR UNA DECISION

WMostrar respuestas anidadas v

“ PROCESO PARA TOMAR UNA DECISION
de Aracely Fierro - lunes, 25 de mayo de 2015, 03:41

Querid@s estudiantes;

En el presente foro usted deberd subir un cuadro sindptico indicando el proceso que se debe realizar para la toma de decisiones, es decir. un cuadro sindptico de
los & pasos para la toma de decisiones.

Promedio de calificaciones: - Editar | Responder

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v Wikis

llustracion 58. Wiki Construccion

LA ADMINISTRACION Y EL. EMPRENDEDOR
Estimad@s estudiantes.

En el objetivo de esta actividad es que todos y cada unoe de usted participe en el wiki, aportando eon informacion importante a cercadela
historia, caracteristicas, coneepto entre otras cosas de interés de la Administracién v del Emprendedor.

La informacion que subir a la pagina debera ser clara y precisa, primero colocaran informacion sobre la administracion y después de este tema
sobre el emprendedor. Usted tiene la libertad de subir imagenes, cuadros sindpticos, cuadros de llaves, mapas conceptuales, texto entre otras
cosas.

Para su informacion haga clic en la parte superior en el boton "EDITAR".

Suerte...i En su pagina.

Ver FEditar Comentarios Historia = Mapa Ficheros =~ Administracion

Version imprimible
LA ADMINISTRACION Y EL EMPRENDEDOR

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v’ Tareas

llustraciéon 59. Tarea Construccion

TAREA

Fase de
configuracion
Defina la descripcién
del taller
Proporcione
instrucciones para el
envio

Editar formato de
evaluacion

Descripeion
Realice una presentacion en Power Point sobre las estrategias de Emprendimiento, e inserte su presentecién en éste medio.

El trabajo lo van a realizar entre dos personas v una sola me va ha enviar la tarea.

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Seccion de Comprobacion

En esta seccidn se cred una evaluacion para cada unidad, para verificar
el nivel de conocimientos adquiridos por el estudiante y de igual forma para
conocer cuales son los temas que no tienen claro para después realizar un

refuerzo sobre los mismos.

v' Evaluaciéon

llustraciéon 60. Evaluacion

Navegacion por el Pregunta 1 ¢Cusles son las fases de la Administracion?
sl Sinresponderain g detenidamente y escoga la respuesta correcta
Purtia com
“ Aracely Fierro ¥ Marcar Seleccione una:
gz Oa
E 213]40s5 Editar pregunta organizar, listar, clasificar, dirigir y controlar
Terminar intento... .
Ob.
Comenzar una nueva previsualiz planificar, organizar, dirigir, controlary evaluar

Oe
planificar, ordenar, modificar, y evaluar

Navegacion

Od
I il organizacion, almacenamiento, elaboracion v evaluacion.

Jrea personal

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Bloque de Cierre

El blogue de cierre permite culminar con broche de oro el trabajo
realizado en el aula virtual, ayudando a no dejar cabos sueltos en el proceso
de aprendizaje, se encuentra constituido por dos secciones las cuales son

seccion de negociacion y seccion de retroalimentacion.
Seccion de Negociacion

En esta seccion pretende realizar la culminacion de actividades
pendientes y una negociacion de desacuerdos en las evaluaciones. Las
herramientas que se han utilizado para el desarrollo de este proceso son:

v" Evaluacion final

Esta evaluacion ha sido creado con el proposito de comprobar el nivel

de conocimientos adquiridos tienen los estudiantes.

llustracion 61. Evaluacion Final

T -

Sin responder ain

EIE alals 6|g| Mmoo Recuerda quelos trimfo individuales sam graifieantes, pero cuando tepermites| | delofmo,[ | su puntodevista,y presentar tis[ | para
ol L/ ¥t qetambienseantomades,el] | esammejor

8o/ pregui

cuestionario

Terminarintento.. Edfar e

Comenzar una nueva previsualiz

]

Siguiente

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v' La despedida

En esta parte el docente o tutor se dirige a los estudiantes del aula

mostrando afecto y cortesia mediante la despedida.
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llustracion 62. La despedida

LA DESPEDIDA
MENSAJE BE DESPEPIDA

@mew_“w

Nos llevames I experiencia

rteza do haber

un s nos alentar para Seguir buscanda
oprendiza quo nom

compartido
que 05 Seguir

todo 51 tiempo compertida cormigo. Tambin me gustarie pedir disculpes

B it Bt g

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v' Certificados de graduacion

Aqui se le confiere a cada estudiante del curso un documento en que se

declara o se hace constar que el educando ha terminado el curso.

llustracién 63. Certificado de graduacién

1 CERTIFICADOS DE GRADU...

& https://uealbertoe.milaulas.com/mod/certificate

CERTIFICADO de APROVECHAMIENTO

Hace constar que

Aracely Fierro

ha completado el curso

EMPRENDIMIENTO Y GESTION

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Seccion de Retroalimentacion

En esta seccion se cre0 espacios en donde el estudiante tiene la libertad
de expresar sus opiniones 0 sugerencias para mejorar el curso y la labor
tutorial. Las herramientas que se han utilizado para el desarrollo de este

proceso son:
v Necesitamos tu opinion
Este foro fue creado para que los estudiantes puedan emitir un

comentario constructivo, es decir, que ayude a la mejora del curso o de la

gestion del tutor.

llustracién 64. Foro Necesitamos tu opinién

NECESITAMOS TU OPINION

Wostrar respuestas anidadas  w
NECESITAMOS TU OPINION
de Aracely Fierro - miéreoles, 27 de mayo de 2015, 23:56
A traveés del siguiente foro usted podra emitir su opinion o sugerencia sobre el aula virtual o la gestion del tutor, para de esta forma poder mejorar dichos aspectos.

Graciaz por su colaboracion e interés.

s

d

Editar | Responder

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v' Ayludanos a mejorar

En esta parte se hiz0 uso de del recurso “encuesta”, misma que esta

compuesta de 10 preguntas acerca del curso y el tutor.
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llustracién 65. Ayudanos a mejorar

AYUDANOS AMEJORAR

1 i <ZEl aunla virtual de Emprendimiento y Gestion ha sido dindmica e interactiva?
Osi Oxo

2 &Flaulavirtuzl de Emprendimiento y Gestion cuenta con informacién suficiente para usted?
Osi Oxo

3 : ZEl anla virtual le ha servido en su proceso de aprendizaje?
Osi Oxo

4 " iLe gusto ha usted las herramientas utilizadss en el aula virtual para transmitirle la informacién?
Osi Oxo

5 iLos contenidos han sido claros?
Osi Oxo

6 " iEl docente utiliza métodos de ensefianza novedasos?
Osi Oxo

7 ' <ZEl docente es original en la presentacion de los temas?
Osi Oxo

8 : £Las actividades que formula en docente son demasiado complejas?
Osi O

9 ' <ZLa explicacion del docente es clara y precisa?
Osi Oxo

10 : iLe gusto ha usted la materia de Emprendimiento y Gestién?

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

IMPORTACION DEL CURSO

Imprimir un cuestionario en blanco

Una vez creado el primer curso se procede con la importacion del mismo

para que sea posible contar con tres cursos adicionales, este procedimiento

es necesario, porque la Unidad Educativa “Alberto Enriquez” cuenta con un

total de 4 cursos del bachillerato general unificado los cuales son: A, B, C
y D.

Para realizar la importacién de un curso es preciso seguir el siguiente

procedimiento:

v En primer lugar hay que pulsar en activar edicién ubicada en la pagina

principal dentro del recuadro administracion.
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llustracion 66. Activar Edicidn

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

. . A.gregﬂ_r U Nues O ClUrso
v En la columna central realizar clic en

, Se
abre una nueva ventana de configuracion del curso después de llenar

los espacios necesarios clic en “guardar cambios”.

llustraciéon 67. Nuevo curso

Agregar un nuevo clurso

— = General

Nombre completo del EMPRENDIMIENTOY GESTION 2do BGU "D"
CUrso
3
Wt
Nombre corto del EvG"D"

CUTSsO

Categoria de cursos | Miscellaneous

3y
Wt

Visible (%) | Mostrar w

Fecha de iniciodel |7 «| junio v ||2015 |

CITSO
()

-

Nimero ID del curso

¢ Descripcion

» Formato de curso

b Apariencia

¢ Archivos y subida

¢ Acceso de invitados
¢ Grupos

» Renombrar rol (7)

Guardar cambios Cancelar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v' Unavez creado el curso regresar a la pagina principal e ingresar al curso
creado, luego pulsar en la opcién “Importar” que se encuentra dentro de
administracion del curso ubicado en el recuadro de administracion en la

parte izquierda de la pagina.

v El primer paso es la seleccion del curso aqui se presenta una nueva
venta con una tabla de los cursos que se encuentran disponibles de todo
el sitio, elegir el curso que se desee importar al nuevo curso creado y

clic en “Continuar’.

llustracion 68. Seleccion de curso

Encontrar un curso al que importar datos desde:

Seleccione un curso  Cursos totales: 4

Nombre corto del curso Nombre completo del curso
EyG'D" EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU"D"
EyG"C" EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU"C"
EyG'B" EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU"B"
® EyGuA" EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU"A"

Buscar

Continuar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v" En el segundo paso se realiza la configuracion inicial de la copia de
seguridad, estableciendo parametros como: incluir actividades y
recursos, incluir bloques, incluir filtros, incluir eventos del calendario e

incluir banco de preguntas y clic en siguiente.
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llustracién 69. Configuracion Inicial

r Configuracion de la copia de seguridad
Incluir actividades y
Tecursos
Incluir bloques
Incluir filiros

Incluir eventos del
calendario

Incluir baneo de
preguntas

Cancelar Saltar al ltimo paso | | Siguiente

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v’ El tercer paso trata sobre la configuracién del esquema, se elige con
un visto que partes de todo el curso se quiere que se importe y clic en

siguiente.

llustracion 70. Configuracion del esquema

Crleevianar Toddos | Wisgunag (Meatrar tpn de cpriones
eneral &

BLOIUE PACIE =
Al RS D 1

SECCICS DF DEPOEMaiN

EICLANDG ESTA AVERTURA &

CITLA DE TRICK o}
Preseatacsn del Toior =
LLESLEE & ALUESTEL EVA o
ALCANCES DEL CURS0 =

LINEAMIENTOS &
CIREICTLARES

BLOGUE HE CIERRE &
SEOCHON DE NBECOCLACICR |+

i TN ;o
EVALUALUN FINAL w
LA DESFEDEDA. 2]

CERTIFICADDS DE
GRADICACILN =
SEOCHON DE
EETROALIMENTACION
MECESITAMOS TUOPINION -
ATTDANDS AMEKIRAR = &

Temag ¥

1 TRL R

iaisriar ar Ranie

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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v El cuarto paso es la configuracion y revision, se realiza una exploracién
de la configuracion de la copia de seguridad y los elementos incluidos

para la importacion y clic en “Realizar la importacion”

llustracién 71. Configuracion del esquema

~ Conflparacim de s eopla de separkdad

F e L
s ]

Incier Hogua
Incleir Eltrm

Takie evvsins gl
ralansdaric

Inrier bann &
[rrefiif

~ Elemmitiss Inefuldos:
el
BLOKAE PACTE
ALCURSOGE
SECCICN DE CYFORMLACION
IRRCTANTO ESTA AVENTURA
KUDANTE A MENIRAR ¢
Tema g

Tt 1

AN Feallear Iy importackon

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v' El quinto paso es realizar la importacién y completar la importacion y
finalmente clic en continuar.

llustracién 72. Configuracion del esquema

Importacion completada. Pulse para volver al curso.

Continuar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Culminado el proceso de importacion se obtiene el nuevo curso “D” con

todos los elementos del curso “A”.

llustracion 73. Culminacion de la importacion

EMPRENDIMIENTO Y GESTION 2do BGU "D"

Pégina Principal » Mis cursos » Miscellaneous » Ey G "D"

Ha terminado. Deshacer

¢Qué ha ocurrido con este anuncio?

O Irelevante O Inapropiado O Repetitivo Google
Navegacion =01 | 1B Novedades Buscarenlosforos g
fy . '
* Area personal BLOQUE PACIE Biisqueda avanzada (3)
) Péginas el sitio
» Mi perfil ) ; ] 7 J Ultimas noticias Bl
~ Carso actual : = W Nt Afadir un nuevo tema...
~ EyG™D" AL CURSO DE (Sin novedades atin)
» Participantes 2 =
i EMPRENDIMIENTO Y GESTION
» General ] No hay eventos préximos
» BLOQUE PACIE ( / / Iral calendario...
» BLOQUE ../ 72D S Nuevo evento...
ACADEMICO N A y
o &
IR o0\ Un cordial saludo de bienvenida a Actividad desde jueves, 4 de
Rk y ¥\ nuestro curso virtaal de €mprendimiento jmiode s, o209
DI N g Gestion, le reitero mi gntera M"mem"!.mt:ehamﬂdad
» UNIDAD N°%3 I E A g 2 reciente...

Tisted s ha iantificad

Activar edicion

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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ADMINISTRACION DE USUARIO

Moodle permite clasificar a los usuarios que se encuentran registrados
en el curso, asignandoles distintos roles y permisos con diferentes niveles
de acceso al espacio virtual, asi como también permite modificar las

caracteristicas de cada usuario.

AJUSTES DE PERFIL DEL ADMINISTRADOR

Ajustes de perfil brinda la facilidad de modificar las caracteristicas de del
usuario, en este caso el perfil cambiado es del administrador, se modifico
datos como: nombre de usuario, nombre y apellido, direccion electrénica,
como datos generales, también se pude ubicar una foto o imagen de perfil

de usuario, entre otras cosas.

llustraciéon 74. Perfil del Administrador

Aracely Fierro

Mi nombre es Aracely Alexandra Fierro Pomasqui, naci en 12 de Febrero de 1992, en la ciudad de Quito. Realice mis estudios
primarios en la Escuela Abdén Calderon Mufioz, la Secundaria en el Liceo Municipal Técnico Experimental Fernandez
Madrid v mis estudios superiores en la Universidad Técnica del Norte.

Pais Ecuador

Ciudad Pichincha

Direccién de ¢... arafierro@gmail.com

Primer acceso... lunes, 12 de enero de 2015, 18:21 (31 dias 4 horas)

Ultimo acceso... jueves, 12 de febrero de 2015, 23:16 (1 segundos)

IJ i. . ii 5 qna

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

INGRESO DE USUARIOS

Para ingresar usuarios al entorno virtual de Emprendimiento y Gestion
existen dos formas, la primera consiste en que el administrador ingrese a

la base de datos manualmente a todos los usuarios y la segunda radica en

que el estudiante ingrese a la pagina web (www.uealbertoe.milaulas.com),

de un clic en el curso de Emprendimiento y Gestion y se registre.
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Para realizar el ingreso de usuarios manualmente se debe seguir los

siguientes pasos:

v" En la pagina principal clic en “Administracion del sitio” ubicado en la
parte lateral izquierda, luego en la opcién “Usuario” — Cuentas — Agregar

usuario.

llustraciéon 75. Administracion del sitio

Administracion del sitio
Notificaciones
Registro
Caracteristicas avanzadas
Usuarios
Cuentas

Ojear lista de
nsuarios

Acciones de
nsuario masivas

Agregar usuario

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

v" Al hacer clic en la opcién agregar usuario, automaticamente aparece
una venta con un formulario para diligenciar la informacién del usuario

o estudiante.

v El formulario pide una serie de datos del usuario, de los cuales los que
estdn marcados de color rojo y un asterisco es obligatorio llenarlos
(Nombre de usuario, Nombre, Apellido y direccion de correo, por lo
contrario los que se encuentran de color negro no son obligatorios, pero

tampoco dejan de ser importantes.
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llustracién 76. Ingreso de informacién del usuario.

- * General
Nombre de nsuario® | |

Escoger un método de | Cuentss manusles v
identificacion:

®

Cuenta de usnario [
suspendida
Generar contrasefiay [
notificar al usnario
La contrasefia deberia tener al menos & caracter(es), al menos 1 digito(s)
Nueva contrasefia (7 | | [] Desenmascarar
Forzar cambiode [
contrasefia

Nombre* |
Apellido(s)* | |
Direccion de correo” |
Cindad | |
Seleccione su pais |Seleccic-ne sU pals... vl

Zona horaria |Hora local del servidor vl

Calendario preferido

Descripcion (7

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Para registrarse como usuario se debe seguir los siguientes pasos:

e Ingresar a la pagina web (www.uealbertoe.milaulas.com)

e Abrir el curso Emprendimiento y Gestion, se abre una venta en donde

se podra registrar como usuario.
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llustracién 77. Registro de usuario

Espaiiol - Internacional

uealbertoe.milaulas.com

*@w Prineigal b Eatraral i
Ha terminado. Deshacer
Qué ha ocurrido con este anuncio?
Imelevante ) Repefitivo ) Inapropiado Gougle
Entrar Registrarse como usuario
Hola. Para acceder al sistema tomese un minuto para crear una cuenta. Cada curso
Nombre de usuario puede disponer de una "clave de acceso" que solo tendra que usar la primera vez. Estos
Contrasefia sonlos pasos;

Recordar nombre de usuario
. Rellene el Formulario de Registro con sus datos,

. El sistema le enviard un correo para verificar que su direccion sea correctz.
. Lea el correo y confirme su matricula,

- 1
Entrar .
3

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador 4. Suregistro sera confirmado y usted podra acceder al curso.
5
b

{0lvido su nombre de usuario o contrasefia?

. Seleccione el curso en el que desea participar,
. Stalgun curso en particular le solicita una "contrasefia de acceso” uttlice la que e
facilitaron cuando se matriculo. Asi quedard matriculado,
7. Apartir de ese momento no necesitara utilizar mas que su nombre de usuario y
Entrar comp vitado contrasefia en el formulario de la pagina para entrar a cualquier curso en el que
esté matriculado.

Crear nueva —

Algunos cursos permuiten el aceeso de invitados

|Cl'Eal' Tueva cue: ntal

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

e Hacer clic en crear nueva cuenta, aparece una nueva ventana en la que
se llena el nombre de usuario y la contrasefa para acceder al sistema,

asi como también datos basicos del usuario.

e Finalmente, clic en crear cuenta.
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llustraciéon 78. Crear nueva cuenta

uealbertoe.milaulas.com

Pégina Principal » Entrar & Nueva cuenta

Hotel Management

Desarrolla tu carrera en ambito internacional. ;Contactanos va!

r = Crear un nuevo usuario v contrasena para acceder al sistema

Nombre de usunario* IE

¥ Cursos La contrasefia deberia tener 2l menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s),
Contrasefia® |ssissssssss DiesenIMas Carar

r = Por favor, escriba algunos datos sobre nsted
Direccion de correo®
Correo (de nuevo)*
Nombre*
Apellido(s)*
Cindad

Pais | Szleccions su pais

reCAPTCHA ()

Ezcriba laz palabras de arriba
Obtener otro CAPTCHA
Obtener un CAPTCHA de audic

Erea.r cuentgl Cancelar

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

MATRICULACION

Métodos de Matriculaciéon

v' En primer lugar se debe elegir el método de matriculacién del curso,
para lo cual, hacer clic en la parte lateral izquierda en Administracion del

curso — Usuarios — Métodos de matriculacion.

llustracion 79. Métodos de matriculacion.
* Administracion del curso

#" Activar edicién

£+ Editar ajustes

= Usuarios
L. Usuarios matriculados
b Meétodos de

mairiculacion

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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Existen tres métodos de matriculaciéon en el curso de Moodle:

e Matriculacién manual: que el docente o tutor sera quien matricule a sus

estudiantes dentro del curso.

e Acceso de invitados: cualquier usuario que se registre en el curso tendra

la posibilidad de ver y revisar los contenidos del curso.

e Auto-matriculacién (Student): el usuario que ya se haya registrado podra

auto matricularse al curso sin la necesidad de que el tutor lo matricule.

llustraciéon 80. Métodos de matriculacion

Métodos de matriculacion

Nombre Usuarios  Arriba/Abajo Editar
Matriculacion manual 1
0

0

Afiadir método | Elegir.. v

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

Cabe mencionar que para realizar la Auto-matriculacion (student), en

. ) . ; Matricularme
ocasiones solo es preciso presionar el botén

automaticamente se matricula, en cambio en otras ocasiones es necesario
ingresar primero la contrasefla preestablecida por el docente o
administrador del curso. Esto depende de la configuracion que haya

realizado y haya creido conveniente el administrador.

Para asignar una clave de matriculacién al curso Emprendimiento y
Gestidn, hacer clic en edicion, inmediatamente aparece un formulario en
donde pide ingresar la “Clave de matriculacion” en este casillero se escribe

la clave y clic en guardar cambios.
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llustracion 81. Clave de matriculacion

Auto-matriculacion

r v Auto-matriculacion

Personalizar [ ]

nombre

Habilitar las auto- |Si v
matriculaciones
existentes

Permitir nuevas |Si Vv
matriculaciones

Clave de |(esessescscee Desenmascarar
matriculacién

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

MATRICULACION MANUAL

Es importante reiterar que para que sea posible matricular a los

estudiantes primero deben estar registrados como usuarios del curso.

llustracidn 82. Usuarios registrados

37 Usuarios
Pagina: 1 2 (Signiente)
Nuevo filtro
Nombre completo del | contiene v
usuario
Afiadir filtro
Ver més...
Nombre / Apellido(s) / Nombre - fonético / Apellidos - fonético / Nombre intermedio / Direccion de correo Cindad Pais TUltimo acceso  Editar
Nombre alternative
Alexis Muriel sanroquemuriel @gmail.com Nunca
Ana Aguilar anaaguilariggo@gmail.com Nunca
Anabel Maldonado anabeli4maldonado@gmail.com Nunca
Angel Calderon ramiroroocalderon@gmail.com Nunca
Aracely Fierro arafierro@gmail.com Pichincha Ecnador 28 segundos
Byron Chuma dethb-18@hotmail.com 5 dias 1 hora
Cecilia Baez aracely_fierro@hotmail.com 8 horas 35
minutos
Cinthya Cadena cinthyacadena@hotmail.com Nunca
Cinthya Pozo Karifito14@gmail.com Nunca
Cristina Hidalgo Alexandracristinah@gmail.com Nunca

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/
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El método que se eligi6 para el proceso de matriculacién de los
estudiantes es a través de la matriculacion manual, es decir, el docente o
administrador seran los que matricularan a los educandos en aula virtual
de Emprendimiento y Gestion.

e En primer lugar hacer clic en el curso Emprendimiento y Gestién, luego
en la parte lateral derecha el recuadro “Administracion” presionar en

“‘Administracion del curso”, luego en “Usuarios” y finalmente en

“Usuarios matriculados”.

llustracion 83. Usuarios matriculados

Usuarios matriculados

Matricular usuarios

Buscar Métodos de matriculacion Todos v| Rol Todos v |Estado Todos v| |Filtro |Reiniciar
Nombre / Apellido(s) “ / Nombre - fonético / Ultimo Roles Grupos Métodos de matriculacién
Apellidos - fonético / Nombre intermedio / Nombre ;00050 2l
alternativo / Direecion de correo cnrso
Aracely Fierro 45 segundos Manager J Matriealacion mamual desde visrnes, 15
- de mayo de 2015, ooio0
arafierro@gmail.com

Matricular usuarios

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

e Después hacer clic en el botén Matricular Usuarios, enseguida se abre

una nueva ventana, en la que se encuentra todos los usuarios
registrados en el sitio.

e Para matricular a los usuarios del sitio pulsar clic en el botén

“Matricular”, que se encuentra al frente del nombre de cada uno de los
estudiantes.

¢ Finalmente, cuando ya se haya matriculado a todos los estudiantes

pulsar clic en “Finalizar matriculacién de usuarios”.
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llustracion 84. Matricular usuarios

Matricular usmnarios %
Asignarroles  : Student vl
Opciones de matriculacion
= nsuarios encontrados ~
Ana Aguilar
d anaaguilariggg@gmail.com
| Matricular
Margarita Amaguafia
= pamelamargarita1ge8@gmail.com
Matricular
Zahira Andrade
3 zahirylis_ @hotmail.com
Matricolar
Cecilia Biez
4 aracely_fierro@hotmail.com
Matricular
Erika Bolafios
3 Sofia.Olmedogb@gmail.com
Matricolar
Byron Chuma
5 dethh-18@hntmail.com N
Buscar
|:> Finalizar matriculacién de usuarios

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

ASIGNAR ROLES
Los roles establece parametros en el curos, es decir, define lo que cada
usuario matriculado puede hacer en el curso. Los roles que existen son:

administrador, profesor, estudiante e invitado.

Nota: Los roles se les asigna a los usuarios en el momento de la

matriculacion.

e Para asignar un rol, primero se pulsa clic en la el botén asignar roles,

ubicado en la parte superior de la ventana “Matricular usuarios”.
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llustracién 85. Asignar roles

Matricular usuarios *
Asignar roles | Student ) —
Opciones d¢ MNinguno
Manager
Teacher s ~
An Mon-editing
1 ans
Matricular

Fuente: https://uealbertoe.milaulas.com/

e Después de haber asignado el rol ya sea de estudiante, profesor o

manager se puede continuar con la matriculacion de los usuarios.

6.7.Impactos

Educativo

El impacto que generd la Metodologia PACIE en Moodle fue excelente,
puesto que beneficio directamente a la comunidad educativa de la Unidad
Educativa “Alberto Enriquez”’, es un aporte educativo, ya que se cred un
aula virtual, la cual permite fortalecer el proceso de ensefanza —
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion, la misma que sirve
como referente para que otras unidades educativas implementen esta

nueva herramienta tecnolégica y fortalecer la calidad educativa.

Tecnoldbgico

Se produjo un impacto tecnoldgico significativo, a través del cual se
demuestra que la tecnologia se ha ido incrustando en la vida cotidiana de
las personas y se ha vuelto fundamental en la actualidad. La insercion de
la tecnologia en la educacion ha ocasionado un impacto sustancial, ya que
brinda una infinidad de herramientas interactivas y didacticas tecnoldgicas
bastante Utiles y que han ido mejorando cada vez mas los procesos de

ensefianza — aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion.
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Ademas, la tecnologia ha conseguido que se rompan barreras de tiempo y
espacios geograficos mismos que son de vital importancia en la educacion
tradicional y consecuentemente se ha logrado que la educacion se

encuentre al alcance de todos dentro y fuera del aula.

Social

La aplicacion de la metodologia PACIE en Moodle es un instrumento de
apoyo para la enseflanza — aprendizaje tanto de la asignatura de
Emprendimiento y Gestibn como para otras asignaturas, poniendo a
disposiciéon de los usuarios informacion y contenidos necesarios y de facil
y rapido acceso, este entorno virtual de aprendizaje involucra a la sociedad
por medio del ambito informatico, puesto que esta propuesta alternativa se

caracteriza por ser eficiente y eficaz en cualquier ambito social.

El trabajo de investigacion tiene la posibilidad de ser implementado
especialmente para personas que no cuenten con suficiente tiempo para
asistir a una clase presencial y deseen adquirir o actualizar sus
conocimientos mediante el uso del internet y de esta manera lograr tener

grandes ventajas en el espacio social.

6.8. Difusion

El Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle basado en la Metodologia
PACIE, fue expuesto ante los estudiantes de los Segundos Afos de
Bachillerato General Unificado, personal docente y autoridades de la
Unidad Educativa “Alberto Enriquez”, en dicha exposicién se motivé al uso
y aplicacion del aula virtual, para mejorar los procesos de ensefianza —
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion, después de la
difusion de la propuesta, fue posible observar que hubo una gran acogida

por parte de los estudiantes y docente, ademas, todos los participantes
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compartieron criterios positivos y se comprometieron a usar el aula, ya que
este entorno virtual de aprendizaje es un espacio atractivo, novedoso e
interactivo a la vista de todos en la educacién virtual, logrando asi los

objetivos establecidos en el trabajo de investigacion.
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Anexo 1. Arbol de problemas

1. Dificultad y bajas 2. Estudiantes con 3. Estudiantes 4. Los estudiantes
calificaciones en el dificultades en el manejo de con bajos no pueden discernir
desarrollo de trabajos las herramientas interactivas niveles de correctamente la
v tareas. tecnoldgicas. conocimientos. informacion.
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Anexo 2. Matriz de Coherencia

OBJETIVO GENERAL

FORMULACION DEL PROBLEMA

Estudiar la incidencia del uso de la
Metodologia PACIE en las aulas
virtuales para la ensefianza -
aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion en los
Segundos Afos de Bachillerato
General Unificado en la Unidad
Educativa “Alberto Enriquez”,
ubicada en la ciudad de Atuntaqui.

,Como incide el uso de la
Metodologia PACIE en las aulas
virtuales para la ensefianza -
aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento 'y Gestiébn los
Segundos Afos de Bachillerato
General Unificado en la Unidad
Educativa “Alberto Enriquez”,
ubicada en la ciudad de Atuntaqui?

INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. ¢El diagnoéstico de la situacion
actual en cuanto a la metodologia y
herramientas virtuales utilizadas
por los docentes de la Unidad
Educativa Alberto Enriquez,
permiti6 adoptar una adecuada
plataforma virtual acorde a las
necesidades del mismo?

2. ¢La fundamentacién tedrica en
cuanto a las teorias, la educacion
virtual, plataformas educativas, la
metodologia PACIE,
emprendimiento y gestion, permitio
mejorar los procesos de
aprendizaje?

3. ¢Lapropuesta planteada sobre la
metodologia PACIE en las aulas
virtuales sirvié como soporte a los
procesos de enseflanza -—
aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y gestion?

4, ¢La difusion del uso de la
metodologia PACIE en las aulas
virtuales en la institucion,
contribuyé a la mejora de los
procesos de ensefianza-
aprendizaje, en la asignatura
Emprendimiento y gestién, vy
promovio el uso de la misma?

1

B

. Diagnosticar la situacion actual en
cuanto al uso de metodologias vy
herramientas virtuales utilizadas
por los docentes de la Unidad
Educativa Alberto Enriquez.

. Sustentar tedricamente con
fundamentos Filosdficos,
Psicologicos, Pedagdgicos,

Sociolégicos y Tecnolégicos la
educacion  virtual, plataformas
educativas, la metodologia PACIE,
emprendimiento y gestion mediante
la lectura y analisis de documentos.

. Plantear una propuesta alternativa
acerca del uso de la metodologia
PACIE en las aulas virtuales, que
sirva como soporte a los procesos
de ensefianza - aprendizaje de la
signatura Emprendimiento y
Gestion.

Difundir la propuesta al docente y
estudiantes del segundo afio de
Bachillerato General, para
mejorar los  procesos de
ensefanza-aprendizaje en la
asignatura de Emprendimiento y
Gestion.
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Anexo 3. Encuesta a los estudiantes.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
ENCUESTA

Querido estudiante:

Comedidamente le solicito contestar la siguiente encuesta la cual
permite obtener la informacion necesaria para el desarrollo del Trabajo de
Grado sobre el tema: “ESTUDIO DE LA METODOLOGIA PACIE EN LAS
AULAS VIRTUALES PARA LA ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y GESTION EN LOS SEGUNDOS
ANOS DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO EN LA UNIDAD
EDUCATIVA ALBERTO ENRIQUEZ”, los datos seran manejados con
absoluta confidencialidad y sirve exclusivamente para el objetivo sefialado.

Instrucciones:
Lea detenidamente cada pregunta y conteste marcando con una (X) su

respuesta.

1. ¢Cuantas veces usted utiliza el internet?

Todos los dias [ ]
Una vez a la semana [ ]
Una vez al mes [ ]
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2. ¢Desde qué lugar se conecta al internet?

Casa ]
Trabajo Ell
Colegio

[]
Cybert

3. Un aula virtual es un entorno o plataforma a través del cual el
ordenador simula una clase real permitiendo el desarrollo de las
actividades de ensefianza y aprendizaje habituales. ¢Le gustaria
gue el docente incorpore un aula virtual para la ensefianza de la

asignatura “Emprendimiento y Gestion”?

Mucho
Poco
Nada

4. ¢A través de que plataforma virtual le gustaria conocer la
metodologia PACIE?

Edu 20
Moodle
Dokeos
Sakai
Caroline

oo

5. La metodologia P.A.C.I.LE, es un proceso metodolégico en linea
fundamentado principalmente en la utilizacién y aplicacion de las
Tecnologias de la informacion y la comunicacion Tic en la educacion.
¢Le gustaria que el docente emplee esta metodologia?

Mucho
Poco
Nada
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6. ¢Segun su criterio es sencillo el aprendizaje de la asignatura

Emprendimiento y Gestion?

Siempre |

A veces

Nunca

7. ¢Qué dificultades se presentan o se han presentado en la
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y

Gestidn? (una sola respuesta)

Falta de preparacion del docente |
Escasa disponibilidad de equipos de computacion

Pocas horas de clase

Escases de material interactivo

Limitado uso de las Tic

8. ¢Le gustaria poder revisar la informacién de la asignatura en

cualquier momento y desde cualquier lugar a través del internet?

Mucho
Poco
Nada

[ Gracias s por su colaboracién /
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Anexo 4. Entrevista al Docente

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
ENTREVISTA

Querido Docente:

Comedidamente le solicito contestar el siguiente conjunto de preguntas que
conforman la entrevista, misma que permiten obtener la informacion
necesaria para el desarrollo del Trabajo de Grado sobre el tema:
“ESTUDIO DE LA METODOLOGIA PACIE EN LAS AULAS VIRTUALES
PARA LA ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
EMPRENDIMIENTO Y GESTION EN LOS SEGUNDOS ANOS DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO EN LA UNIDAD EDUCATIVA
ALBERTO ENRIQUEZ”, los datos serdn manejados con absoluta

confidencialidad y sirve exclusivamente para el objetivo sefialado.
Preguntas:

1. ¢Cuantas veces usted utiliza el internet?

Todos los dias [ ]
Una vez a la semana [ ]
Una vez al mes [ ]
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2. ¢Desde qué lugar se conecta al internet?

Casa ]
Trabajo Ell
Colegio

[]
Cybert

3. Un aula virtual es un entorno o plataforma a través del cual el
ordenador simula una clase real permitiendo el desarrollo de las
actividades de ensefianza y aprendizaje habituales. ¢Le gustaria
incorporar un aula virtual para la ensefianza de la asignhatura

“Emprendimiento y Gestién”?

Mucho
Poco
Nada

4. ¢A través de que plataforma virtual le gustaria conocer la
metodologia PACIE?

Edu 20
Moodle
Dokeos
Sakai
Caroline

oo

5. La metodologia P.A.C.I.LE, es un proceso metodoldgico en linea
fundamentado principalmente en la utilizacion y aplicacion de las
Tecnologias de la informacion y la comunicacion Tic en la educacion.
¢ Le gustaria emplear esta metodologia?

Mucho
Poco
Nada
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6. ¢Segun su criterio es sencillo la ensefianza de la asignatura

Emprendimiento y Gestion?

Siempre |

A veces

Nunca

7. ¢Qué dificultades piensa usted que se presentan o se han
presentado en la enseflanza de la asignatura de Emprendimiento y

Gestidn? (una sola respuesta)

Escasa disponibilidad de equipos de computacion

Pocas horas de clase

Escases de material interactivo

Limitado uso de las Tic

8. ¢Le gustaria que sus estudiantes puedan revisar la informacion de
la asignatura en cualquier momento y desde cualquier lugar a través

del internet?

Mucho
Poco
Nada

I Gracias s por su colaboracion !/
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Anexo 5. Certificado de Aplicacion de Encuestas
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Anexo 6. Certificado de Difusion de la Propuesta
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Anexo 7. Certificado de revisibn del Abstract por parte del Centro

Académico de Idiomas

ABSTRACT

In research was made in the “Alberto Enriquez” high school of Atuntaqui city.
The principal objective is to study the methodology PACIE in a virtual
classroom, since the use of these virtual platforms with a proper methodology
represents a valuable opportunity to combine the benefits of modern with
traditional education, generating interactive, dynamic, collaborative and
cooperative learning environment where a person can interact and
communicate with teachers and students. The theoretical framework contains
the psychological, pedagogical, sociological and technological foundations also
contain information about virtual education and other essential contents that
support the project. The applied methodology in the research was descriptive,
field, documentary and purposeful; in addition to the different methods,
techniques and tools. After to do the analysis and interpretation of obtained data
from the surveys applied to students and teachers at is educational institution, it
was determined the need to create a virtual classroom in Moodle, applying the
methodology PACIE; as a technological interactive tool that serves as support
and improvement in the processes of teaching and learning of the subject
“Emprendimiento y Gestion”. The methodology PACIE in Moodle as proposal
alternative allowed to have a virtual learning interactive and collaborative
environment, based mainly on the use and application of information and
communication technologies. Finished the proposal research. It was proceeded
with the same broadcasting, it showed great reception and acceptance by
teachers, students and authorities. It caused an educational impact because it
benefits directly to the educational community of the institution; technology
because it provides virtual tools for education and social because it serves as
an instrument to support the community. This research serves as a benchmark
for other Educational Units implementing the didactic interactive technological
tool to improve the educational quality and to be with the digital age.
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Anexo 8. Fotografias

Aplicacién de Encuestas
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Difusion de la Propuesta
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