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RESUMEN
¢,Cuan importante es el pensamiento creativo en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los nifios/as durante los primeros afios de escolaridad?
La educacion es un proceso sistematico por medio del cual, se transmite
la cultura de la sociedad generacion en generacion, para desarrollarla y
mejorarla. Ahi interviene el pensamiento creativo que junto con el
razonamiento, la reflexion, la experimentacion, producen ciencia,
tecnologia y renovacién. De ahi que, el pensamiento creativo es
fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje, razon por la cual
se selecciond este tema, para conocer cOmo se presenta dicho proceso
en los nifios/as de los primer grados de Educacion General Basica de la
Escuela “José Miguel Leoro Vasquez’. La investigacion es de tipo
documental y bibliografico, de campo, propositiva y explicativa que
recurri6 a los métodos inductivo, deductivo, analitico, sintético, y
estadistico. Para la recoleccion de la informacion se disefio una encuesta
que se aplico a 4 docentes y una ficha de observacion aplicada a los 80
ninos/nifias del primer grado de EGB. Una vez procesados los resultados,
se pudo establecer que los docentes, aun conociendo la importancia del
desarrollo del pensamiento creativo, no lo incentivan, ni aplican
regularmente estrategias para desarrollarlo, pues son pocos los nifios que
aportan ideas para hacer mas entretenidas las clases, no se evidencia
resultados satisfactorios en los indicadores de desarrollo del pensamiento
creativo. Un grupo significativo de nifios/as es mas bien pasivo y no
muestra iniciativa, generacion de ideas, o habilidades innatas de
creatividad. A partir de estos resultados se propone la aplicacion de
estrategias orientadas a estimular el pensamiento creativo que
contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los

nifios/nifias de los primeros grados de Educacion General Basica.
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ABSTRACT

How important is creative thinking in the teaching learning process of
children during their first years of school education? Education is a
systematic process where the culture of a society is transmitted from
generation to generation in order to develop and improve it. Creative
thinking intervenes in it, and along  with rational thinking, reflection,
experimenting, it produces science and technology renovation. Therefore,
creative thinking is essential in the teaching learning process therefore
this topic was chosen to learn how it is present in the children in the first
grade of General Basic Education at "José Miguel Leoro Vasquez."
school, This is a documental and bibliographic field research, it is
propositional and explicative and resorted to the inductive deductive
anilities, synthetic, and statistical methods. For information gathering, a
survey was designed which was applied to four teachers and observation
are applied to the eighty children in the first grades of GBE. After
processing the results it could be established the teachers do not even
apply regularly strategies to develop it, although they know about its
importance in the development of creative thinking as there are only few
children who contribute ideas to make the classes more fun, there are
no satisfactory results in the indications of the development of creative
thinking.

A notable group of children is passive and does not show any iniciative,
generation of ideas or innate creativity abilities. From these results, the
application of strategies is proposed aimed to the stimulation of thinking to
contribute to an improvement in the teaching learning process of the

children in the first grades of G.B.E.
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INTRODUCCION

El informe final del Trabajo de Grado sobre el tema “Desarrollo del
pensamiento creativo en el proceso de ensefianza y aprendizaje en nifios
y nilas de los primeros afios de Educacion General Basica de la
escuela “José Miguel Leoro Vazquez”, fue elaborado de acuerdo con los
lineamientos de la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la

Universidad Técnica del Norte, por capitulos:

El Capitulo I, contiene los antecedentes, planteamiento y formulacion del
problema, asi como también su delimitacion en el &mbito de las unidades

de observacion, espacial y temporal, objetivos y justificacion.

El Capitulo 1l, presenta el marco tedrico, la fundamentacion filoséfica,
axioldgica, psicolégica, pedagdgica y legal. A continuacion se presentan
las dimensiones de las variables de estudio que permiten comprender el
tema, el posicionamiento tedrico personal, glosario de términos,

preguntas directrices; y, matriz categorial.

En el Capitulo Ill, se describe la metodologia de la investigacion, disefio,
tipo y enfoque, los métodos y técnicas empleadas en el estudio, asi como

la poblacion.

En el Capitulo IV, se presenta el andlisis y procesamiento de la
investigacion, es decir los resultados de la investigacion a través de
tablas de frecuencias y gréficos estadisticos. El analisis cualitativo y la
interpretacion de cada una de las preguntas o indicadores de los

instrumentos aplicados.
El Capitulo V, presenta las conclusiones y recomendaciones a las que se
llegd, luego del analisis de la informacién obtenida mediante la aplicacion

de los instrumentos.
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El Capitulo VI, es la propuesta que en este caso son estrategias para
estimular el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios/as de los
primeros grados de educacion general basica de la Escuela “José Miguel
Leoro Vazquez’ de la parroquia San Antonio, canton Ibarra, provincia de

Imbabura.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA

1.1. Antecedentes

Los primeros aprendizajes del nifio/a, son muy importantes, puesto que
van formando parte de si y sumando conocimientos para construir la
personalidad del nuevo ser. Los estudiantes para aprender deben
participar cognitivamente, invertir esfuerzos, hacer conexiones, elaborar,
traducir, organizar, pensar y procesar informacion. Una de las mejores
estrategias para el aprendizaje desde tempranas edades es el desarrollo
del pensamiento creativo, no se trata de una iluminacion, sino de la
preparacion, incubacion, construccion, verificacion de informacion y de

conocimientos.

Por lo general la mayoria de estudiantes descubren el aprendizaje por
repeticion, lo captan y almacenan en la memoria por su cuenta, desde
una edad temprana, por lo que llegan a la educacion escolar con una
amplia préctica de dichas estrategias. Lamentablemente algunos

profesores consideran que memorizar es aprender.

En la Escuela “José Miguel Leoro Vasquez, ubicada en la Parroquia de
San Antonio, Canton Ibarra, Provincia Imbabura, se oferta ensefianza a
nifios/as, que cursan la Educacién General Basica; dicho establecimiento
fue creado por Don José Miguel Leoro Vasquez, el 1 de junio de 1987,
con el objetivo de mejorar la calidad de vida de los alumnos que se

educan en sus aulas.

Cuenta con una oferta educativa, que va desde Educacion Inicial, hasta

octavo grado de Educacion General Basica., presenta dos paralelos en



primer afio de Basica, 80 nifios/as en total con dos maestras parvularios y

dos maestras auxiliares.

Este establecimiento educativo es uno de los mas grandes de la
Parroquia San Antonio, cuenta con profesores calificados, una
infraestructura funcional y una elevada demanda estudiantil, que ha
generado exceso de poblacion en las aulas, y consecuentemente
disminucion en la calidad de la oferta educativa y resultados del proceso
de enseflanza aprendizaje. Los docentes estan obligados a trabajar con
un elevado numero de nifios/as, tanto asi que fisicamente resulta
imposible atender sus necesidades y expectativas, no existe suficiente
espacio para estimular la creatividad, participacion activa y la generacion
de ideas o construccion de lideres sociales, puesto que la educacion, en
las condiciones anteriormente mencionadas, se vuelve rutinaria,

estandarizada y monaétona.

No existen panaceas para los grandes problemas que enfrenta la
educacion convencional; sin embargo, es necesario adoptar medidas
urgentes, para modificar la situacion actual y tratar de intervenir
positivamente en la participacion docente, y producir no solamente
mejores resultados de aprendizaje, sino formar nifios/as creativos,
participativos, solidarios; estudiantes que sean capaces de actuar de
manera autonoma, porque han desarrollado habilidades y todo su
potencial creativo, haciendo posible que su intervencion y participacion
social mejore su calidad de vida y formacién integral, dando origen a la

excelencia educativa.
1.1. Planteamiento del Problema

Los docentes tiene distintas estrategias para aplicar el conocimiento
dentro del proceso de aprendizaje, no asi el nifio/a que por naturaleza
aprende por repeticion, es decir, utilizando la memoria sensorial, desde la
mas tierna edad. Por ello es necesario crear ambientes pedagdgicos que

permitan desarrollar su creatividad.



En la Escuela “José Miguel Leoro Vasquez’, se presentan estas
dificultades, los docentes no aplican regularmente estrategias de
ensefianza aprendizaje, pues mantienen un enfoque pedagogico
tradicional, donde se aprende contenidos a través de la memoria, que
limitan el razonamiento, por consecuencia, no se estimula la creatividad

en el aprendizaje.

Por otra parte, las maestras parvularias no manifiestan interés por recibir
capacitacion en nuevas estrategias pedagogicas, técnicas de aprendizaje,
el uso de recursos tecnolégicos y otras herramientas que pueden sin duda
contribuir a mejorar la calidad del trabajo en el aula, situacion que trae
como consecuencia niflos/as con bajo rendimiento escolar y escaso

desarrollo de su pensamiento creativo.

Aparte del problema de falta de capacitacion, tampoco los docentes
manifiestan interés por modificar su sistema de trabajo, ya sea por el
excesivo numero de estudiantes bajo su responsabilidad o por falta de
motivacion laboral, 1o cierto es que no existe disposicion al cambio y
renovacion, por lo que los nifios/as tampoco demuestran interés por
mejorar la calidad de sus aprendizajes, se sienten inseguros y poco

participativos.

Las diferencias individuales de los estudiantes tampoco es un factor que
se aborde de manera seria y responsable. Son grupos de nifios/as que
provienen de hogares de condiciones heterogéneas, unos cuentan con el
apoyo y orientacion adecuada de sus padres, mientras que otros no
disponen de la ayuda y seguimiento de su familia, por distintas razones, lo
que implica la presencia de diferencias marcadas, entre los estudiantes en

cuanto a sus experiencias previas y habilidades innatas.

En el campo de la creatividad, cada persona presenta diferentes
potencialidades y valores, por tanto el docente debe ir construyendo la
identidad personal del nifio/a, a fin de que descubra muchas formas de

aprender.



El desarrollo del pensamiento creativo implica la habilidad de ensayar,
probar opciones, generar ideas, alternativas, intervenir en la busqueda de
soluciones a los problemas que a diario enfrenta el ser humano. Es en
esa capacidad en la cual la educacion debe intervenir de la mejor manera
posible, estimulando potencialidades en cada individuo desde la infancia,
formando personas autébnomas, responsables, con competencias
personales que favorezcan su personalidad y permitan la construccion de
ciudadanos positivos, para la Patria Nueva. Es importante que tanto
docentes como la familiatrabajen conjuntamente, favoreciendo la

creatividad de nifios y nifias durante su infancia.
1.2. Formulacion del Problema

El Bajo nivel de desarrollo del pensamiento creativo influye en el proceso
de ensefianza y aprendizaje en nifios/as de los primeros afios de
educacién general basica de la Escuela “José Miguel Leoro Vazquez de
la parroquia de San Antonio, canton lbarra, provincia de Imbabura, afio
lectivo 2013-2014.

1.3. Delimitaciéon
1.3.1. Unidades de observacion

Para la investigacion se consideraron como unidades de observacion a
los docentes y nifios/as de los primeros Afos de Educacion General

Bésica.
1.3.2. Delimitacién Espacial

La investigacion se llevd a cabo en el espacio fisico de los primeros
grados de Educacion General Baésica de la Escuela “José Miguel Leoro
Vazquez’, ubicada en la calle Ramén Tenga, Parroquia San Antonio,

canton Ibarra, en la provincia de Imbabura. Teléfono 2932-480



1.3.3. Delimitacién Temporal

La investigacion se cumplio en el transcurso del afio lectivo 2013 - 2014.

1.4.

Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Determinar la influencia del pensamiento creativo en el proceso de

ensefianza y aprendizaje en los nifios y nifias de los primeros afios de

Educacion General Basica en la Escuela “José Miguel Leoro Vazquez’

de la parroquia San Antonio, canton Ibarra, perteneciente a la Provincia
de Imbabura, afio lectivo 2013- 2014.

1.4.2. Objetivos Especificos

Diagnosticar el nivel de desarrollo del pensamiento creativo en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, en los nifios y niflas de los
primeros grados de Educacion General Basica, mediante la aplicacion

de un cuestionario, para obtener informacion pertinente al problema.

Seleccionar estrategias de estimulacion para desarrollar el
pensamiento creativo en nifios y niflas de los primeros grados de
Educacion General Basica, mediante la aplicacion de técnicas que

contribuyan a mejorar los resultados del aprendizaje

Elaborar una guia de estrategias metodologicas para estimular el
desarrollo del pensamiento creativo, a través de talleres con los
docentes responsables del grupo de estudio, para el fortalecimiento

del aprendizaje de los nifios/as.

Socializar la guia de estrategias metodoldgicas de estimulacién para
el desarrollo del pensamiento creativo con el personal docente de
primeros grados de Educacion General Basica de la Escuela “José

Miguel Leoro Vasquez’.



1.5. Justificacién

La educacion en la actualidad esta atravesando cambios significativos
en la busqueda de alcanzar estandares de calidad en la prestacion de
servicios a través de la capacitacion y evaluaciéon del personal docente,
para perfeccionar conocimientos, introducir nuevas metodologias,
estrategias, técnicas en el aula y fuera del aula, atendiendo necesidades
de educacion y formacién de los nifilos/as, adolescentes y jévenes en los
ambitos, fisico, psicoldgico, cognitivo, afectivo y emocional, lo cual implica
desarrollar destrezas como la creatividad, tan importante en el proceso del

aprendizaje.

Este tema es de mucha importancia y la idea principal es formar nifios
que estén abiertos al cambio, que desde el nivel inicial ya estén
desarrollando todas sus potencialidades; el pensamiento creativo que les
permitira desenvolverse en las mas diversas actividades humanas: dibujo,
pintura, teatro .poesia, musica; y no solamente en el ambito de la
expresion estética y artistica, sino en cualquier campo puesto que el

pensamiento creativo es Util y necesario para toda actividad humana.

La investigacion tiene la finalidad de buscar nuevas estrategias, que les
permita descubrir, experimentar cosas nuevas, por aprender y realizar un
diagndstico que servird a los nifios/as, para estimular el desarrollo del

pensamiento creativo.

Es importante seleccionar apropiadamente las actividades de aprendizaje
gue no solamente faciliten la apropiacién de conocimientos, sino también
aquellas que se ocupen de los nifios/as y su desarrollo integral en los
aspectos fisico, psicoldgico, cognitivo, afectivo y emocional, por lo cual el
proceso de ensefianza y aprendizaje debe ser aplicado con una vision
holistica del ser humano, estimulando el desarrollo de habilidades, como

la autonomia, creatividad, imaginacion, entre otras.



Se afirma que en el trabajo, al igual que en el juego, el nifio/a es capaz
de desarrollar un esfuerzo interno sostenido por impulsos espontaneos,
pero no seria capaz de mantener ese esfuerzo durante demasiado tiempo
si no intercala reposos relativos o varia las estrategias de aprendizaje con
actividades que al tiempo de ofrecer alternativas de diversion, juego,
relajacion, introduzcan aprendizajes funcionales y creativos. Esa es la
funcién del docente, realizar con éxito y una gran dosis de imaginacion y
creatividad, el proceso de ensefianza aprendizaje, en los nifios/as de nivel
inicial, hacer del trabajo de aula una experiencia Unica, llena de matices
gue capten su atencién, le permitan manipular, explorar y divertirse,

mientras aprende.

La investigacion beneficiard en primer lugar al grupo de nifios/as de los
primeros grados de Educacion General Basica de la institucion
seleccionada para el estudio, a las docentes responsables de su
formacion, al establecimiento, puesto que se lograra mejorar la tarea
pedagogica con resultados de calidad y el logro de objetivos finales, para
estimular el pensamiento creativo de los nifios/as. Beneficiara
especialmente a mi persona, que he logrado, a lo largo de este estudio,
interrelacionar la formacion teérica de la carrera, con la practica pre
profesional, para encontrar, valorar y aplicar los elementos esenciales del
ejercicio de una docencia responsable, innovadora y participativa, que
busque concretar la formacién integral de los nifios/as, con una gran dosis
de creatividad, alto contenido investigativo y la sencillez necesaria para
abordar con humildad un problema humano en el ambito pedagdgico, en

el que es necesario intervenir para sugerir una posible solucion.

La investigacion es factible porque se dispone de suficiente material
bibliogréafico y cientifico, que constituira el soporte tedrico del estudio, se
cuenta con la colaboraciéon de autoridades y personal de la institucion
seleccionada y con recursos materiales y econdmicos que hagan posible

su culminacion exitosa.



CAPITULO Il
2. MARCO TEORICO
2.1. Fundamentacion Tedrica
2.1.1. Fundamentacion Filosofica
Teoria Humanista.

La investigacion se fundamento en la teoria humanista, misma que busca
que el estudiante viva en armonia desarrollando su creatividad en su
entorno a través de experiencias vividas, valorando la educacion, el

aprendizaje significativo.

“Es la brajula orientadora y la guia tedrica
necesaria que ofrece la unidad de pensamiento
gue tiene que dar coherencia a las diferentes
respuestas que se ofrezcan atodas las esferas del
proceso educativo; en la actualidad se muestran
posiciones que consideran que la filosofia de la
educacion ha dejado de ser una reflexion dentro
de la filosofia sobre la educacion o una aplicacion
de la primera sobre la segunda para convertirse
en estudio desde el interior de la practica y la
investigacion de la educacién hecha por los
educadores mismos”.(Beyer 2003, p4g. 310)

Todos los seres humanos somos guiados por nuestro pensamiento,
porque a través del procesamos toda informacién necesaria depende los
estados de animo que se encuentren las personas, el entorno, ambiente

CcOmo nosotros lo percibimos.



Céardenas, Miguel (2010).en el médulo de Epistemologia menciona que:
“El objetivo de la teoria humanista es que los nifios se trasforman en
personas auto determinadas con iniciativas propias que sepan
colaborar con sus semejantes que convivan adecuadamente que
tengan una personalidad equilibrada que les permita ser creativos,
vivan en armonia con las demas personas en diferentes situaciones
de lavida” (Cardenas, 2010, pag. 12)

Los seres humanos son seres Unicos, libres, creativos y esto nos hace
diferente a los demas .La teoria humanista evalla el proceso del
desarrollo de la personalidad a través de distintas etapas de la vida, para
ayudar al nifio alcanzar sus logros de desempefio y obtener un mejor

aprendizaje duradero ademas de significativo.

ROGERS (1961) expone, en relacion a la Teoria Humanista, entre sus
convicciones basicas, la subjetividad del individuo, afirmando: “cada
persona vive en su mundo especifico y propio, y ese mundo privado es el
que interesa a la teoria, ya que es el que determina su comportamiento”
(Rogers, 2008, pag. 119)

Todo individuo vive en un mundo continuamente cambiante de
experiencias, de las cuales él es el centro. El individuo percibe sus
experiencias como una realidad, y reacciona a sus percepciones. Su
experiencia es su realidad. En consecuencia, la persona tiene mas
conciencia de su propia realidad que cualquier otro, porque nadie mejor

puede conocer su marco interno de referencia.

El nifio interactua con su realidad en términos de esta
tendencia a la actualizacién. Su conducta es el intento
del organismo, dirigido a un fin, para satisfacer la
necesidad de actualizacién (de ser) en el marco de la
realidad, tal como la persona la percibe (proceso
conductual). La conducta supone una satisfaccién de
las necesidades que provoca la actualizacion, tal
como éstas son percibidas en la realidad fenoménica,



no en larealidad en si. Es la realidad percibida la que
regula la conducta, mas que el estimulo o realidad
“objetiva”, (un bebé puede ser tomado en brazos por
una persona afectuosa, pero si su percepcion de esta
situacion constituye una experiencia extrafia o
aterradora, es esta percepcion la que influira en su
comportamiento). Asi, la Psicologia de |la
Personalidad ha de ser ante todo Psicologia de la
Percepcion, que estudia de que formas diferentes las
personas forman su campo fenoménico. (Rogers,
2008, pag. 16)
Desde la infancia, la persona esta desarrollando permanentemente un
proceso biopsicolégico de autoevaluacién, que tiene como base la
necesidad de actualizacién. Las experiencias que son percibidas como
satisfactorias y que contribuyen a satisfacer esta necesidad se asimilaran
positivamente y aquellas que no se consideran satisfactorias, se

desechan y se valoran negativamente.

En consecuencia, el nifilo evitara las experiencias valoradas

negativamente y se aproximarda a las positivas.
Fundamentacién Psicoldgica

Teoria Cognitiva. El objetivo de esta teoria es que el estudiante logre
aprendizajes significativos de todo lo que aprende, contenidos y
experiencias, para conseguir su desarrollo integral y poder desenvolverse
eficientemente dentro de la sociedad, es decir busca formar un perfil de
estudiantes creativos, activos, proactivos, dotados de herramientas para

aprender a aprender.

Cérdenas, Manuel (2006) en su obra Pedagogia General cita el

pensamiento de Bruner que manifiesta que:

“El modelo cognitivo se basa en los estudios sobre la
inteligencia humana como proceso dinamico, considera
al estudiante como un agente activo de su propio
aprendizaje y es él quien construye nuevos
aprendizajes, el maestro es un profesional critico y
reflexivo, el mediador quien planifica experiencias,
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contenidos y materiales con el Unico fin que el
estudiante aprenda”. (Cardenas M. , 2006, pag. 43)

Punto de vista, que permite inferir la importancia del modelo cognitivo en
las dltimas décadas, pues concibe que el nifio sea el Unico responsable
de su propio proceso de aprendizaje, quien construye el conocimiento, al
relacionar la informacion nueva con los conocimientos previos, lo cual es
esencial para la elaboracién del conocimiento y el desarrollo de destrezas
con criterios de desempefio. Ademas busca desenvolver en él su
autonomia, que se acepte a si mismo, que aprenda a desarrollar sus

capacidades cognitivas y vivir en armonia con lo que le rodea.

Desde el punto de vista de la investigacion, el modelo cognitivo de
aprendizaje quizds es el que mas contribuye al desarrollo del
pensamiento creativo del nifio, desde el momento en el que busca la
construccion del conocimiento, siempre serd necesario que el estudiante
manipule, explore, analice, reflexiones y por lo tanto creé alternativas de

solucion que le permitan interiorizar procesos de aprendizaje.

AUSUBEL, David y otros, (2008) explica: “Los
humanos construyen sus estructuras de
conocimiento o cognitivas. El reto para el docente es
identificar con alguna precisién los conceptos y
proposiciones que el alumno ya conoce, y que son
relevantes al material que se debe aprender, y luego
disefiar la instruccion para facilitar la integracion de
nuevos conceptos y proposiciones a la estructura de
conocimiento o cognitiva de ese alumno” (Ausubel,
Novak, & Hanesian, 2008)

La idea de Ausubel es que el cerebro no es un recipiente vacio, listo para
ser llenado con informacion, a pesar de que la mayoria de la ensefianza

impartida en la escuela y universidad se da, como si este fuera el caso.
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Por el contrario, el cerebro es un O6rgano sumamente complejo que
reconoce y almacena sefiales de nuestros sistemas sensoriales
incluyendo imagenes, olores, sentimientos y sefiales propioceptivas de los
musculos. La mayoria de esta informacién es enviada de los sistemas
sensoriales a un area llamada memoria de trabajo, y a través de
interacciones con conocimiento presente en la memoria de largo-plazo es
que nuevos significados son construidos y se convierten en parte de

la memoria de largo plazo o estructura cognitiva.

De esta forma el cerebro asimila los aprendizajes y crea las condiciones
para aplicarlos de manera funcional en contextos familiares del nifio/a, lo
que requiere una gran dosis de pensamiento creativo, porque es
indispensable la conexion entre el nuevo aprendizaje interiorizado y el

modo de aplicacion.
2.1.2. Fundamento Pedagogica

Teoria contextual. Permite al nifio que desarrolle sus capacidades,
cualidades y habilidades con total espontaneidad. Tiene por objeto
formar personas creativas en la libertad, felicidad y en pleno desarrollo de
sus potencialidades efectivas que cada una de Las personas las

tenemos.

“Los educadores, que ensefan o desarrollan
experiencias de aprendizaje debe tener muy presente los
sustentos pedagdgicos, psicoldgicos y didacticos; que
estard fundamentada en la teoria del aprendizaje
significativo y constructivista que sugiere la necesidad
de que el estudiante construya sus conocimientos con
la medicion del profesor”. (Villarroel, 2011, pag. 9)

SOMERFHELD, P., (2008) en su libro Teorias Educativas

Contemporaneas, manifiesta:

“La teoria contextual representa el modelo de
enseflanza-aprendizaje esta centrado en la vida y en el
contexto. Ambos resultan muy Iimportantes para
favorecer el aprendizaje significativo a partir de la
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experiencia. Lo importante aqui, mas que etapas
técnicas para ensefiar, es que se pone énfasis en el
clima de confianza que crea el profesor para favorecer la
comunicacion espontanea, el trabajo grupal, la
realizacion de proyectos, tareas Yy vivencias, la
relaciones con la comunidad,... que enriquezcan la
experiencia de los alumnos y puedan desarrollar sus
potencialidades. La fase de evaluaciéon propia de esta
teoria es, sobre todo, de indole cualitativa y formativa”
(Somerfhelf, 2008, pag. 41)

Este fundamento explica las teorias que se puede aplicar dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, entre las mas conocidas se habla de
la conductista, donde el alumno es solo receptor de conocimientos, y el
maestro es el eje del aprendizaje. Otra habla del constructivismo que
embarca a la teoria del aprendizaje significativo, que es donde el
conocimiento se adquiere por la construccion del mismo, a través de
experiencias previas, lo que le servird no solamente para la vida actual,
sino que deberda ser un aprendizaje perdurable que permita a la persona

utilizarlo de manera apropiada en situaciones de su vida diaria.

Asi se crean las condiciones, para que el niflo/a desarrolle su
pensamiento en todos los ambitos y esquemas cognitivos. Ahora bien, el
pensamiento por si mismo no seria esencial si no resulta Gtil para la
persona, si ho presta una aplicacion multifuncional que le permite al ser

humano edificar su personalidad, para y por la sociedad.

2.1.3. Fundamentacién Sociolégica

Teoria Socio critica.

La investigacion se fundament6 en esta teoria como principio esencial
del desarrollo creativo del nifio, integrando valores de la sociedad; en la
forma en que aprende la conducta social y como la interaccion facilita y

puede mejorar el aprendizaje académico.
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Gerardo Loren (2003) en el mddulo sociologia y Educacion cita el

pensamiento de Goleen del enfoque Socio-Critico:

“‘El Enfoque Socio Critico demanda el derecho a La
diferencia y singularidad del estudiante animéndole a
ser fiel a si mismo para eliminar dependencias. Integra
valores de la sociedad y a la vez lucha por la
transformacion del contexto social. El profesor es
definido como investigador en el aula: reflexivo, critico,
comprometido con la situacion escolar y sociopolitica,
los medios didacticos que utiliza son productos de la
negociacion y el consenso sobre todo de técnicas de
grupo y juegos donde el educando es el centro del
aprendizajes duraderos™ (p.12)

En el proceso de educacion el estudiante debe integrar siempre valores,
conductas para desenvolverse sin ningun problema en la sociedad. El
profesor es un intelectual creativo reflexivo, se entregarse por completo
a sus estudiantes que tengan interés por aprender para lograr

aprendizajes significativos y duraderos.

REPETTO, E. (2007) en su libro Formacion en Competencias

Socioemocionales manifiesta:

“Si definimos al hombre como ser social por naturaleza,
los problemas humanos estan siempre relacionados con
Su grupo primario de origen y su potencia a otros
grupos primarios y secundarios, en una sociedad cada
vez mas complejay globalizada y siempre en funcion del
nivel de sociabilidad alcanzada. El hombre, como ser
racional, es capaz de seleccionar sus metas para
satisfacer necesidades. Establecidas sus metas,
procede actuar para alcanzarlas, y para ello adopta unos
medios y elige unas técnicas dentro de sus
posibilidades.” (p. 45)

De acuerdo con esta teoria, el entorno social contribuye en la formacion
del ser humano, es decir todas las personas que estan alrededor de los
nifios/as, estimulan su desarrollo contribuyen a moldear su caracter y

personalidad, haciendo posible que en este proceso tienda a formularse
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metas y vencer obstaculos para su realizacidon, utilizando técnicas y

métodos intuitivamente seleccionados para cumplirlas.

Se dice que el aprendizaje siempre es social y desde este punto de vista,
enriquecedor para el individuo y para el colectivo. El pensamiento creativo
resulta beneficiado mediante la aplicacion de esta teoria, en tanto el
trabajo de aula busque la realizacion de actividades compartidas e
implique el intercambio de experiencias y desarrollo de nuevas ideas que
favorecen la creatividad, el razonamiento légico, la creatividad y la

resolucion de problemas.

2.1.4. Fundamentacion Legal

La Constitucion de la Republica (2008), consagra los siguientes derechos

fundamentales, el de la Educacion en el Art. 26, y 27, sefialando:

“Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual

y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
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trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional. (pag. 27)

En relacion a los articulos dedicados a los nifios, nifias y adolescentes, se

senala:

“Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma
prioritaria el desarrollo integral de las niflas, nifios y adolescentes, y
aseguraran el ejercicio pleno de sus derechos; se atendera al principio de
su interés superior y sus derechos prevaleceran sobre los de las demas

personas.

Las nifias, niflos y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral,
entendido como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su
intelecto y de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un
entorno familiar, escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad.
Este entorno permitird la satisfaccion de sus necesidades sociales,
afectivo-emocionales y culturales, con el apoyo de politicas
intersectoriales nacionales y locales.” (Asamblea Nacional Constituyente,
2008)

Partiendo desde los postulados de la Constitucion de la Republica del
Ecuador y el marco juridico de inferior jerarquia, la Ley Organica de
Educacion Intercultural y su Reglamento, el sistema educativo en todos
los niveles estad concebido, para alcanzar la plena vigencia, garantia y
proteccion del derecho fundamental a la educacion, pero no de cualquier
educacion, se trata de un proyecto de vida, de transformacion y
crecimiento humano que impulse el desarrollo social, el buen vivir de
todos los ciudadanos y ciudadanas de la Patria; solo posible cuando los
propositos educativos estén orientados a conseguir mentes prolificas,
creativas, innovadoras y sobre todo libres para emprender con decision un

futuro mejor.
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2.1.5. Desarrollo del Pensamiento Creativo

“Pensamiento es el proceso mediante el cual
una persona hilvana ideas y las relaciona de modo tal
gue constituyen un todo con sentido.
El pensamiento es una disposicion natural del hombre
y puede ser emparentado con el concepto de reflexion.
Este tipo de actividad se va agudizando con el paso
del tiempo, teniendo los nifios pequeifios un mero
reflejo de tal circunstancia. Con la incorporacion de
nuevas habilidades cognoscitivas, la capacidad de
pensar adquiere nuevos visos y posibilidades. Es del
todo notorio como con el paso del tiempo
el pensamiento se complejiza y evoluciona hasta
capacitar al hombre a resolver problemas, cada vez
mas complejos.” (Definicién, MX, 2013)
El pensamiento se asocia con la razon, vista como la capacidad del ser
humano para ordenar eventos, ideas o0 circunstancias con un proposito
determinado. Es una actividad mental elaborada que permite establecer

relaciones entre conceptos e ideas.
2.1.5.1. Pensamiento Creativo

(WODFOLK, 2006), en la obra Psicologia Educativa, dice: “El
pensamiento creativo es la evaluacion de conclusiones por medio de un

examen légico y sistematico del problema, las evidencias y la solucién”.

(pag. 8).

Lo anterior implica la generacién o combinacion de ideas de una forma
original, eficiente, fluida y flexible, por lo que uno de los desafios que
implica el pensamiento creativo se refiere a superar la dificultad que

significa romper con la rutina y ver una situacion de una manera nueva.

Es frecuente que el pensamiento tienda a ser dominado por la experiencia
anterior. Desde esta perspectiva, se repiten soluciones y no se utiliza el
pensamiento alternativo que sea capaz no soélo de encontrar soluciones

novedosas, sino que identifique y formule nuevos problemas.
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En el link: http://www.karmenolmo.com/para-que-sirve-desarrollar-la
creatividad/#sthash.pHWdcDeB.dpuf.

“El concepto de pensamiento creativo es
mencionado por el psicélogo Howard Gardner.
Segun Gardner, una persona no es creativa en
general, sino que es creativa en una cosa en
particular, ya sea en escribir, ensefiar o dirigir una
organizacion. La creatividad no es una sola
habilidad que una persona pueda emplear en
cualquier actividad. Segun Gardner, la creatividad
no es una especie de fluido que pueda emanar en
cualquier direccién, sino que una persona puede
ser muy original e inventiva en unas areas, sin ser
particularmente creativa en otras. (pag. 1)

El pensamiento creativo, es la fase del proceso de aprendizaje que
implica desarrollar nuevas ideas y conceptos, en donde el nifio/a
produce un mejor desarrollo neuronal y construye el conocimiento. El
pensamiento creativo es la base de la lectura, la escritura, el habla y

escuchar.
2.1.5.2. Importancia del Pensamiento Creativo

(CLIFFORD, 2008), manifiesta:

“El pensamiento creativo es parte de todo ser
humano, para algunas cosas como los numeros
pensamos racionalmente y para los retos visuales
pensamos creativamente. El cerebro esta dividido en
dos lados y cada uno se encarga del pensamiento
creativo (derecho) y el lado racional (izquierdo). Por lo
tanto ya de por si descarta la idea de que no tienes
nada creativo. Cualquier profesional es un ser
creativo, de ahi donde uno se distingue del otro”.

(pag. 35).
Las personas muy creativas lo son porque desde nifios se inclinaron a
actividades que requerian desarrollar el pensamiento creativo y por el
otro lado los nifios inclinados en pensamiento racional desarrollaron mas
su personalidad. Por eso vemos personas mayores que jamas han

tomado un pincel en mano comenzando a querer aprender arte y
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descubren una creatividad que no se explican de donde salid.
Simplemente nunca la activaron y desarrollaron mediante la practica

constante.

2.1.5.3. Desarrollo del pensamiento creativo

(WODFOLK, 2006), dice:

“El pensamiento, por su parte, es el producto de la
actividad intelectual (aquello traido a la existencia a
través de la mente). El pensamiento creativo, por lo
tanto, consiste en el desarrollo de nuevas ideas y
conceptos. Se trata de la habilidad de formar nuevas
combinaciones de ideas para llenar una necesidad.
Por lo tanto, el resultado o producto del pensamiento
creativo tiende a ser original”. (pag. 1)

De acuerdo a lo anterior, el desarrollo del pensamiento creativo consiste
en conformar elementos asociativos en combinaciones nuevas que

cumplen ciertos requisitos utiles.

Cuanto mas lejos estan entre si los elementos de la combinacion nueva,

tanto mas creativo sera el proceso o la solucién.
2.1.5.4. Principios Generales del Desarrollo

Las personas se desarrollan a un ritmo diferente: las personas
piensan, actian diferente  depende de su entorno y sus relaciones

sociales.

El desarrollo ocurre en forma relativamente ordenada: todos los seres
humanos desarrollan sus capacidades, habilidades en un orden légico,
en la infancia, los nifios se sientan antes de caminar, balbucean antes de
hablar y observan las cosas que pasan a través de sus propios 0jos.El
desarrollo sucede de manera gradual: el estudiante mientras mas
manipule objetos de colores, formas, tamafio desarrollarla mas sus

habilidades cognitivas, y asi desarrollarla su creatividad.
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2.1.5.5. LaCreatividad en la educacién

(NOVCLOK, AUSBEL, & OTROS, 2009), manifiestan: “La creatividad es
una capacidad particularizada y sustancial, mientras que las capacidades
creativas comunmente medidas, son funciones de apoyo de la

intelectualidad y la personalidad.”. (pag. 502).

El proceso creador es el encuentro entre lo individual y lo creado
anteriormente o dicho de otra forma, la mejora que propone el individuo a
lo ya propuesto por otros o por la naturaleza, la creatividad da libertad y
bienestar del ser humano. El acto creativo es resultado de un conjunto de
fuerzas intelectuales, afectivas y sociales que se integran en un proceso

global, que busca resolver problemas o producir cosas nuevas.

(CLIFFORD, 2008), manifiesta: “Es una de esas cosas que es mucho
mas facil detectar que definir. Se puede decir que es buscar,
experimentar, desarrollar y disfrutar de algo. Es una comprensién de los

procesos mentales implicados en el proceso creativo”. (pag. 16).

Descubrir es ver lo mismo que ve todo el mundo, pero pensarlo de otra
manera, el acto de crear es so6lo una actitud diferente frente a las
cosas, es decir un cambio de actitud para enfrentar y resolver los

problemas mas cotidianos.

En el aula o en cualquier parte se necesita de todo el potencial creativo
para resolver problemas grandes y pequefios, no necesariamente para
cambiar de raiz las cosas, sino para convertir lo extrafio en algo comin y
entender que una comida de primera es mucho mas creativa que una

pintura de segunda.
2.1.6. Proceso:

“Un proceso es una secuencia de pasos dispuesta
con algun tipo de légica que se enfoca en lograr algun
resultado especifico. Los procesos son mecanismos de
comportamiento que disefian los hombres para mejorar
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la productividad de algo, para establecer un orden o
eliminar algun tipo de problema. El concepto puede
emplearse en una amplia variedad de contextos. Es
importante en este sentido hacer hincapié que los
procesos son ante todo procedimientos disefiados para
servicio del hombre en alguna medida, como una forma
determinada de accionar.” (Definicion, MX, 2013)

Proceso entonces es, una secuencia ordenada de actividades o tareas
intencionalmente dirigidas a conseguir un fin, una meta u objetivo, que
puede a su vez contener subprocesos de entrada o salida, para su
desarrollo, regulacion o autorregulacién, bajo esquemas de gestion

especificas para obtener los resultados esperados.
2.1.7. Proceso de Ensefianza

La esencia de la ensefianza es la transmision de la informacion mediante
la comunicacion directa e intencional con el apoyo de recursos

seleccionados de acuerdo con el contenido.

El propdsito de la ensefianza es lograr dejar una huella cognitiva en los
individuos en los que aspira influir, en forma de conocimientos,
habilidades y capacidades que les permitan enfrentar situaciones cada
vez nuevas de manera adaptativa, de apropiacion y creadora de una

situacion especifica que enfrenta en su entorno.

“El proceso de ensefianza consiste, fundamentalmente, en un conjunto de
transformaciones sistematicas de los fenbmenos en general, sometidos
éstos a una serie de cambios graduales cuyas etapas se producen y
suceden en orden ascendente, de aqui que se la deba considerar como
un  proceso  progresivo 'y en  constante movimiento, con
un desarrollo dinamico en su transformacion continua.” (Kaplin, 2010,

pag. 11)

La concrecion del proceso de ensefianza logra cambios sucesivos,
ininterrumpidos y permanentes en la actividad cognoscitiva del sujeto

receptor, que es posible con la intervencién del ensefiante, quien cumple
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una funcion conductora u orientadora para lograr el dominio de los
conocimientos, habilidades, habitos y conductas esperadas y que en
esencia son el reflejo de su concepcion cientifica del mundo que le rodea,
para lograr una transformacion escalonada, secuencial de procesos y

caracteristicas psicologicas de la personalidad del individuo.

‘La enseflanza persigue agrupar a los hechos,
clasificarlos, comparandolos y descubriendo sus
regularidades, sus necesarias interdependencias tanto
aquellas de caracter general como las internas. Cuando
se recorre el camino de la ensefianza, al final, como una
consecuencia obligada, el neuroreflejo de la realidad
habrd& cambiado, tendr4 caracteristicas cuanti-
cualitativas diferentes; no se limita al plano de lo
abstracto solamente sino que continla elevandose mas
y mas hacia lo concreto intelectual, o lo que es lo
mismo, hacia niveles méas altos de concretizacion,
donde sin dejar de incluirse lo tedrico se logra un mayor
grado de entendimiento del proceso real.” (Gimeno
Sacristan & Pérez Gomez, 2009, pag. 158)

La ensefianza no existe sin el aprendizaje, la primera es responsable del
logro del segundo siempre que se produzca en la medida y calidad
requerida; mediante la enseflanza se estimula el aprendizaje, o que hace
posible la integracibn y complementariedad de los dos procesos
esenciales en la formacion de los individuos.

Cada uno, por separado, conserva sus particularidades y peculiaridades y
al mismo tiempo, se funden para conformar una unidad simbiética que
mezcla el rol orientador del maestro con la actividad productiva del

estudiante.

2.1.8. Aprendizaje
2.1.8.1. Definicidén de aprendizaje

“El aprendizaje es cambio duradero en los mecanismos de conducta que

implica estimulos y/o respuestas especificas y que es resultado de la
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experiencia previa con esos estimulos y respuestas o con otros similares”.
(Domjan, 2009, pag. 14)

La evidencia mas clara del aprendizaje, es cuando se nota la aparicion de
un cambio en el comportamiento, la ejecucién de una nueva respuesta o
la supresion de una respuesta que previamente tenia lugar, de lo anterior
se puede concluir que el aprendizaje es un cambio en los mecanismos

de la conducta, mas no un cambio directo en la conducta.

‘Aprendizaje es el proceso de adquisicion de una disposicion,
relativamente duradera, para cambiar la percepcién o la conducta como

resultado de una experiencia” (GARCIA, 2011, pag. 2)

El aprendizaje es la parte principal del proceso de ensefianza, como se
adquieran los conocimientos y depende de muchos factores, el ambiente,
las distintas estrategias de aprendizaje, el animo, la autoestima, de la

maestra y los padres de familia.

2.1.8.2. Tipos de Aprendizaje

En el link:_http://www.pedagogia.es/tipos-de-aprendizaje/ , se encuentra la

siguiente clasificacion de los tipos de aprendizaje:

e El mas usado es el aprendizaje significativo, todos los profesores lo
utiizamos para distintas areas, consiste en que a partir de los
conocimientos adquiridos por el alumno se introducen unos nuevos, es

decir, el alumno relaciona conocimientos.

e Aprendizaje por descubrimiento, consiste en que el profesor le da
una serie de conceptos, el alumno los descubre y los relaciona con

otros.

e Aprendizaje por observacion,a través de la observacion o la

imitacion el alumno adquiere conocimientos.
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e Elaprendizaje colaborativo, mismo que se desarrolla a partir del
trabajo en grupo, con el objetivo de fomentar razonamiento superior y

confianza.

e Aprendizaje repetitivo o memoristico, método de la Escuela
Tradicional, consiste en dar una serie de conocimientos sin esperar

gue el alumno los comprenda.

2.1.8.3. Teorias del Aprendizaje

(GARCIA, 2011), en su articulo Aprendizaje y Conocimiento, expresa que
el método y el criterio que se utilice para clasificar las teorias no va a ser
excluyente, ni va a agotar todas las posibilidades de los miembros a
agrupar; explica que algunas teorias se encuentran entre varias
categorias pues participan en aspectos comunes. Su inclusién en una u
otra es una opcidbn metodolégica y relativa, en funcién del criterio

escogido.

Se han clasificado las teorias del aprendizaje de acuerdo a la importancia

pedagogica en ocho tendencias.

e Teorias Conductistas

e Teorias Cognitivas

o Teoria constructivista

e Teoria Sinérgica de Adam

e Teoria Humanista de Rogers

o Teorias Neurofisiologicas

El aprendizaje y las teorias que tratan los procesos de adquisicion de
conocimiento, han tenido durante este ultimo siglo un enorme desarrollo,
debido a que han tratado de sistematizar los mecanismos asociados a los

procesos mentales que hacen posible el aprendizaje.
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La concepcion constructivista es un conjunto articulado de principios,
desde donde es posible diagnosticar, establecer juicios y tomar decisiones

fundamentadas sobre la ensefianza.

2.1.9. Proceso de aprendizaje
(MALDONADO, 2012), plantea:

“El proceso de aprendizaje supone la operacién de la
naturaleza y funcién de las facultades mentales, para
sentar las bases para la adquisicion efectiva y la utilizacién
del conocimiento y las aptitudes, pues la capacidad de
aprender es el don innato mas significativo que posee el
hombre ya que constituye la caracteristica primaria de su
naturaleza racional. Es el fundamento de todo acto humano
y de todo logro, constituye la mejor medida simple de la
inteligencia humana que se realiza mediante las principales
actividades que son: motivacién, orientacion, direccion y
evaluacion del proceso de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a conseguir la apreciacién y el control de los
valores de lavida” (Kelly, 2006, pag. 244)

En el campo de la educacion, existe el acuerdo general de definir el
aprendizaje como un cambio de conducta, que normalmente acontece
dentro de un conjunto de actividades e interacciones intencionadas cuyo

resultado es, precisamente el aprendizaje.

Esta modificacion de conducta es, por consiguiente, resultado de un
proceso, en el que intervienen diversos factores relacionados con las
dimensiones de ensefar y aprender, de donde surge la frase proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La concepcion generalizada de que el aprendizaje es un cambio de
conducta, no implica un acuerdo o coincidencia acerca del significado de
la conducta misma, sobre lo cual existen diversos enfoques y escuelas en
el campo de la psicologia, que ha dado origen a diferentes corrientes en

materia educativa.
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2.1.10. Desarrollo Psicolégico de los nifios/as de 5 afios

Entre los cinco afios de edad, se sigue disfrutando de las actividades

fisicas, el juego es basado en el movimiento, pero siempre lo combinara

con actividades mas tranquilas. El nifio es capaz de mantenerse en la

misma tarea por mas tiempo. Muestra mayor autonomia a nivel motriz y

afectivo, ademas perfecciona cada vez mas sus habilidades manuales.

“En su juego se refleja mucho la gran imaginacién que
tiene llegando a confundir lo real con lo irreal. Los temores
gue pueden llegar a sentir de forma mas acusada suelen
ser producto de su imaginacién. Demuestra sus miedos;
son miedos especificos: a la oscuridad, a los animales. Se
refleja claramente en su juego lo que llamamos "juego
simbdlico”, que es aquel en el que el nifio asigha a cada
objeto o juguete de su actividad un papel o rol; a través de
este juego, el nifio expresara sus conflictos internos, sus
deseos y miedos.” (Psicdlogo Infantil, 2013)

Cuando el adulto observa este tipo de juego, es capaz de comprender el

mundo en el que vive el nifio/a y como percibe su contexto.

Las principales pautas que identifican las caracteristicas del desarrollo

psicoldgico del nifio/a en esta edad se resumen asi:

Es generalmente egoista y le cuesta compartir sus “posesiones” con
otros nifos.

Es muy sociable, al realizar una actividad con otro nifio, conversara
animadamente.

Es la edad de las preguntas y las conversaciones interminables con
los adultos. Es la edad de los ¢ por qué?

El lenguaje y memoria se desarrollan mucho a esta edad. En el
lenguaje comete pocos errores y casi podria decirse que es igual al
del adulto.

Con relacion a la memoria, el nifio de 5 afios retendra con mayor

facilidad aquello que es de su interés.
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“Tiene una gran necesidad de afirmarse como persona: ahora es
capaz de imitar a los adultos en muchas cosas. La identificacién con
éstos va a ser fundamental en su evolucion. Generalmente, se
identificara con el progenitor del mismo sexo, lo cual ayudara a nifio a
aceptar su propio sexo.

Alrededor de los 5 afios, descubrird de forma natural la diferencia
anatdmica entre los diferentes sexos, y sera uno de los intereses
presentes. Intentara verificar cada vez que le sea posible esas
diferencias, tanto con otros nifilos como con sus padres. Sera algo
natural el hacerlo.

En el dibujo de la figura humana, es capaz de representar aquellas
partes del cuerpo que conoce bien; a medida que vaya conociendo
mas, irh completando su dibujo.” (Psicélogo Infantil, 2013)

El conocimiento de las otras personas es parte de su desarrollo psico-
social. Comprender lo que otros ven, superando el egocentrismo y el
error de accesibilidad.

Percibir su situacion en el mundo social.

Aceptar las normas.

Adaptar comportamientos cooperativos. Evolucionar a posiciones de

autonomia.

En este periodo de desarrollo infantil, las figuras mas importantes de la

afectividad en estos nifios seguiran siendo los padres, profesores, com-

pafieros y hermanos, los cuales incidiran fuertemente en su evolucion.

El nifio disfruta de unos sanos sentimientos de la vida, las relaciones con

sus semejantes, vive libre de preocupaciones e intensamente el momento

presente. En su visién del mundo choca con la voluntad y los derechos de

sus iguales, lo que supone una ordenacion de su mente y un proceso de

delimitacion de su espacio.

La curiosidad invade sus actos, el afan de descubrir y aprenderlo todo, de

conocer todos los detalles de las cosas, e incluso de su propio cuerpo, de
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familiarizarse con ellos; en definitiva, investigarlo todo por si mismo. Son
las edades del coleccionismo sin fin, de acumular todo tipo de objetos por

el simple hecho de coleccionarlos, clasificarlos y agruparlos.

A través de sus experiencias y vivencias, los nifios van construyendo su

propia representacion del mundo.

“La escuela serd determinante, para el desarrollo social del nifio. El
conjunto de experiencias vividas en ella, posibilita el analisis cada vez
mas amplio de la realidad, modificando modos de pensamiento en sus

alumnos.”

Es necesario comprender y manejar una serie de nociones para entender

el desarrollo social del nifio:

e En la construccién de la autoestima influyen las practicas educativas
de los padres, el lugar de control o atribuciones de nuestros actos, las
interacciones con los iguales y las practicas educativas del

profesorado.

e Desarrollar actitudes y comportamientos de participacion: respeto

reciproco y tolerancia.

2.2. Posicionamiento Teoérico Personal

Desde el punto de vista psicoldgico, la investigacion se identifica con la
teoria cognitiva que busca la apropiacion significativa y funcional de los
aprendizajes, para la formacion de individuos autbnomos, criticos y
reflexivos; personas con habilidades y capacidades que les permitan

interactuar en su entorno con posibilidades de intervencién positiva.

Desde la vision pedagodgica, la teoria del aprendizaje contextual refuerza

una perspectiva de trabajo de aula, centrado en el estudiante, logrando
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que el docente mediante un adecuado proceso de comunicacion
espontanea, dirigida e intencional, organice las actividades tendientes al
intercambio de vivencias; un trabajo cooperativo que fortalezca las
relaciones interpersonales que enriquezcan las experiencias de los nifios,

para el desarrollo de sus potencialidades.

El fundamento pedagodgico habla sobre el aprendizaje de los nifios/as
quienes adquieren conocimientos, siempre y cuando lo sepan procesar,
comprender y finalmente aplicar. El aprendizaje ha llegado a constituir un
factor que sobrepasa a la habilidad comin en las mismas ramas
evolutivas, consiste en el cambio conductual en funcién del entorno que

rodea al estudiante.

Dentro del proceso de aprendizaje existen muchas alternativas para lograr
el éxito de la construccion del nuevo conocimiento, entre las mas
importantes estrategias metodologicas, esta la del desarrollo del
pensamiento creativo que la entendemos como una conducta intelectual y
mental de los nifios/as, durante el proceso de aprendizaje. La forma de
asimilar, de procesar y aplicar la informacion del nuevo conocimiento que

se realiza a través de los conocimientos previos.

El proceso mental que se desarrolla en el cerebro, tiene una funcion
extremadamente compleja en el desarrollo integral del nifio/a,
precisamente durante este proceso de expansion es cuando se le da la
maxima receptividad, y todos los datos que llegan a él se clasifican y
archivan de modo que siempre estén disponibles para aplicarlos en la

vida diaria.

En nuestro pais, donde la educacibn muchas veces no satisface las
expectativas de la sociedad, se suma los problemas de aprendizaje, que
un nifio/a no comprenda lo que lee, escribe, habla o escucha, son

problemas de aprendizaje muy serios, y que pueden desarrollarse sus
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capacidades en razén de un tratamiento y la ayuda que otorguen los
padres a sus hijos. No hay que privar a un nifio/a de la educacién y mejor

aun permitir que eleven su nivel de aprendizaje al maximo.

Las habilidades del pensamiento creativo son utiles casi para cualquier
situacion cotidiana, mas aun en el area de la educacion, el cual permitira
dominar las macro-destrezas principales en el nifio/a como: el leer,
escribir, hablar y escuchar. Con esta situaciébn lograremos un buen

rendimiento escolar, y buen desarrollo de un aprendizaje significativo.
Glosario de Términos

Los siguientes términos basicos han sido seleccionados como parte del
léxico usual del presente Trabajo de Grado. Aquellos que no refieren cita
de autor especifico, fueron obtenidos del Diccionario Enciclopédico de

Psicologia, del Grupo Océano: (Grupo Océano, 2009)

Aprendizaje.- “La adquisicion de una nueva conducta en un individuo a

consecuencia de su interaccion con el medio externo.” (p.113).

Capacidad.- “Es wuna formacion psicolégica con alto grado de
generalizacion, que garantiza el desarrollo de una actividad, comprende el
grado de orientacion que logra el sujeto para desarrollarla e incluye
conocimientos, habilidades, habitos, intereses, necesidades y motivacién.”

(Herrera & otros, 2007, pag. 4)

Competencia.- “Conjunto de conocimientos, cualidades, capacidades vy
aptitudes que habilitan para la discusion, la consulta, la decision de todo
lo que concierne a un oficio, supone conocimientos tedricos
fundamentados, acompafados de las cualidades y de la capacidad que
permiten ejecutar las decisiones sugeridas” (Herrera & otros, La

Educacion por Competencias, Reflexiones y Criterios, 2007, pag. 96)
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Comportamiento.- Es la manera en la cual se porta o actia un individuo.
Es decir, es la forma de proceder que tienen las personas u organismos
ante los diferentes estimulos que reciben y en relacion al entorno en el

cual se desenvuelven.

El comportamiento incluye todo aquello que hace un ser humano frente a
su medio. Cada interaccién, por pequefia que pueda parecer, implica un
comportamiento, mientras tanto, cuando el comportamiento empieza a

vislumbrar patrones repetidos, podremos hablar de conducta.

Conflicto.- Coexistencia de tendencias contradictorias en el individuo,

capaces de generar angustia y trastornos neuroticos.
Creatividad.- Que posee o0 estimula la capacidad de creacién e invencion.

Desarrollo Humano.- Adquisicion, por parte de los individuos,
organizaciones y comunidades, de la capacidad de participar
efectivamente en la construccién de una civilizacibn mundial que sea
préspera tanto espiritual como econémicamente. Este desarrollo humano
consistird en que a través de la libertad y la formacion de las capacidades
humanas se amplié la gama de posibilidades y cosas que pueden hacer y

ser las personas.

Destreza.- Conjunto de cualidades que le son caracteristicos a una
persona y que le permiten ejecutar una accion que refleja una condicion
de optimo resultado. “Esta considerada como un impacto o resultado
externo, también esta formada por acciones y operaciones, de ahi que en
ocasiones se asuma como sinénimo de habilidad. No obstante la
diferencia entre destreza y habilidad, esta dada en que en la primera, el
resultado o impacto es externo y optimo. Esta asociada a las actividades
propias que desarrolla el sujeto”. (Herrera & otros, La Educacién por

Competencias, Reflexiones y Criterios, 2007, pag. 6)

Educacidn.- “Es el conjunto de procesos que tienen lugar en la sociedad,

que influyen en la formacion del individuo, permitiéndole recibir las
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diversas manifestaciones culturales que han sido creadas y utilizadas con

anterioridad.” (Torres, 2006, pag. 2)

Ensefianza.- Accidn 0 suceso que sirve de experiencia, enseflando o
advirtiendo como se debe obrar en casos analogos. Conjunto de

conocimientos, principios, ideas, etc., que se ensefian a alguien.

Estrategia.- Arte de dirigir las operaciones militares. Arte, modo para
dirigir un asunto. En un proceso regulable, conjunto de las reglas que
aseguran una decision optima en cada momento. “Es una guia de accidn,
en el sentido de que orienta la obtencion de ciertos resultados. Da sentido
y coordinacion a todo lo que se hace para llegar a la meta. Mientras se
pone en practica la estrategia, todas las acciones tienen un sentido, una
orientacion. La estrategia debe estar fundamentada en un
método.”(Montenegro, 2006, pag. 1)

Estrategia Didactica: “Es el conjunto de procedimientos apoyados en las
técnicas de ensefianza, que tienen por objeto llevar a buen término la
accion didactica, es decir, alcanzar los objetivos de aprendizaje.”

(Montenegro, 2006, pag. 1)

Habilidad: Conjunto de cualidades que le son caracteristicas a una
persona para ejecutar una accion con gracia y destreza. Esté orientada a
un impacto o resultado, formada por acciones y conlleva concientizacion
de las mismas. Estan relacionadas con el objetivo. (Herrera & otros, La

Educacién por Competencias, Reflexiones y Criterios, 2007, pag. 15)

Habito: Modo especial de proceder o conducirse, adquirido por repeticion
de actos iguales o semejantes, u originado por tendencias instintivas. “El
habito puede llegarse a formar cuando se repiten las acciones y
operaciones en iguales condiciones, lo que deviene: reduccion de
acciones, interiorizacion de las mismas y su automatizacion”. (Herrera &
otros, La Educacion por Competencias, Reflexiones y Criterios, 2007, pag.
15)
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Individuo.- Cada ser organizado, sea animal o vegetal, respecto de la

especie a que pertenece.

Inteligencia.- Es la capacidad de elegir, entre varias posibilidades,
aquella opcion méas acertada para la resolucion de un problema. En este
sentido, cabe distinguirla de la sabiduria, en tanto que esta Ultima es tan
solo una acumulacion de conocimiento, mientras que la inteligencia
implica hacer el mejor uso de un saber previo. No obstante, el modo para

identificar la cualidad de ser inteligente ha sido enormemente debatido.

Inteligencia Emocional.- Es la posibilidad que puede tener uno de estar
en profundo contacto con los diferentes niveles de sensibilidad, con las
sensaciones y emociones. Este tipo de inteligencia no se aplica
Unicamente a la conciencia de los sentimientos propios, sino también a la
posibilidad de reconocer y trabajar adecuadamente con las emociones y

sentires de los individuos, que nos rodean dia a dia.

Interactividad.- Un sistema que permite comunicacion de ida y de vuelta.
En el sistema de television sblo se podia recibir mensajes, pero no
emitirlos, con un nuevo sistema interactivo, el usuario si podra enviarlos.
Asi podra emitir sefiales, para aceptar determinados programas o para

pagar un producto.

Juego.- La actividad recreativa que cuenta con la participacion de uno o
mas participantes es conocida como juego. Su funcién principal es
proporcionar entretenimiento y diversion, aunque también puede cumplir
con un papel educativo. Se dice que los juegos ayudan al estimulo mental
y fisico, ademas de contribuir al desarrollo de las habilidades practicas y

psicoldgicas.

Memoria.- Es una de las principales funciones del cerebro humano y es el
resultado de las conexiones sinapticas (descargas quimico eléctricas)
entre neuronas, siendo estas las responsables de que el ser humano

pueda retener situaciones que se desarrollaron en el pasado. Este es el

33



comienzo de los recuerdos, cuando las neuronas integradas en un
eficiente circuito refuerzan la intensidad de la sinapsis. El rasgo diferencial
de la memoria humana es el poder viajar al pasado y también planear el

futuro.

Método.- Proceso de investigacion cientifica que hace referencia a la
manera practica y concreta de aplicar el pensamiento, es decir definir y
designar los pasos que se han de seguir, para conducir a una

interpretacién de la realidad. (Montenegro, 2006, pag. 6)

Objetivo.- “Es la categoria pedagdgica que recoge la aspiracidén social en
cuanto a la formacion humana e intelectual del futuro ciudadano de la
manera que satisfaga las actuales y futuras exigencias de la sociedad.”
(Amechazurra, 2006, pag. 27)

Pensamiento.- Todo aquel producto de la mente, es decir, todo aquello
gue es traido a la realidad gracias a la intervencion de nuestra razén. Esto
no solamente incluye a las cuestiones estrictamente racionales, sino
también a las abstracciones como es la imaginacion, porque todo aquello
que es de naturaleza mental, independientemente que sea algo racional,

como la resolucién de un problema o una abstraccién.

Proceso Pedagodgico.- “Es la sucesion de fases y etapas mediante las
cuales se va produciendo, de manera intencional y planificada la entrega
y recepcion cultural precedente a las nuevas generaciones, lo que
persigue como fin la formaciébn de personalidades integras y con
preparacion al nivel de la época en que le corresponde vivir, para poder

servir a los intereses sociales.” (Torres, 2006, pag. 8)

Razonamiento.- Es el conjunto de actividades mentales que consiste en
la conexién de ideas de acuerdo a ciertas reglas y que daran apoyo o
justificaran una idea. En otras palabras mas simples, el razonamiento es

la facultad humana que permite resolver problemas.
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Técnica Didactica.- “Es un procedimiento logico y con fundamento
psicolégico, destinado a orientar el aprendizaje del alumno, lo puntual de
la técnica es que ésta incide en un sector especifico o en una fase del
curso o tema que se imparte. La Técnica didactica es el recurso particular
de que se vale el docente para llevar a efecto los propésitos planteados
desde la estrategia.” (Montenegro, 2006, pag. 1)
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2.3.

Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIAS | DIMENSION INDICADORES
Conjunto de Cognitivo Trabaja en técnicas
habilidades y Motriz grafo plasticas.
capacidades que le Afectivo Aporta ideas
permiten al ser Estético Interviene en clases
humano crear, por iniciativa propia
innovar  situaciones Media positivamente
en torno a una idea en las situaciones de
fundamental. No conflicto
abarca . Participa en las

. Pensamiento .
exclusivamente el . actividades de aula.
L - Creativo . . .
ambito de lo artistico Asocia  situaciones
y estético sino que de la vida diaria, con
tiene  una  vision las del trabajo
holistica  que le escolar.
conduce a la persona Propone  acciones
a pensar fuera de lo complementarias a
comun, lo usual, ser las actividades de
original. rutina.

Le gusta cantar,
bailar, dramatizar.
Proceso ordenado y Objetivo Posee
secuencial de fases Contenidos | conocimientos y ha
mediante las cuales Métodos vy | recibido
se va produciendo, procedimient | capacitacion.
de manera 0S. Aplica estrategias
intencional la entrega Formas de | apropiadas.
recepcion de los organizacion | Utiliza recursos
rasgos y Evaluacion didacticos
caracteristicas - Estimula el
Ensefnanzay
culturales a las .. desarrollo del
Aprendizaje :
nuevas pensamiento
generaciones, con el creativo.

proposito de incidir
en la formacion de la
personalidad y
preparacion del
individuo para vivir,
crecer y desarrollarse
en su entorno.
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de Investigacion

En el presente trabajo se aplicaron los siguientes tipos de

investigacion:

La investigacién Documental, que permiti6 recopilar la informacion
necesaria de fuentes escritas, documentos y otros, para estructurar tanto
el marco tedrico, como la propuesta de investigacion, relacionada con
desarrollo del pensamiento creativo, en el proceso de ensefianza y

aprendizaje en nifios de los primeros Afios de Educacion General Basica.

También se aplicé la investigacion de Campo, puesto que fue necesario
recopilar la informacidn necesaria en la institucion seleccionada, para
obtener datos directamente de la realidad, y permiti6 al investigador
cerciorarse que la informacion sea correcta y que aporte hechos

relevantes para el diagndstico del problema de investigacion.

Otro tipo de investigacion util para el presente Trabajo de Grado, fue la
Investigacion Descriptiva, puesto que facilitd la exposicion de la
informacion relevante en la elaboracion del informe final, para presentarlo
de modo coherente de acuerdo a las verdaderas condiciones en que

fueron obtenidos los datos del lugar, en donde se presentan los hechos.
Por otra parte, la investigacion tiene un disefio no experimental, puesto

gue se limita estudiar hechos y presentarlos con el analisis respectivo, sin

manipulacion de cifras.
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Tiene un enfoque cualitativo porque no analiza desde ningun punto de
vista las cifras alcanzadas en la observacion de campo, sino que se
reduce a observar fendmenos sociales para establecer la realidad objetiva

y establecer las conclusiones correspondientes.

3.2. Métodos

En el transcurso de la investigacion se aplicaron los siguientes

métodos:

Método Inductivo

La induccion, es un método que permite analizar hechos vy
acontecimientos de caracter particular, para llegar a generalizaciones que
sirvan como referencia a la investigacion. A través de este método fue
posible la conceptualizacion del problema y la identificacion de sus

fendmenos causales.

Método Deductivo

La deduccion, por el contrario, parte de modelos, teorias y hechos
generales, para llegar a particularizar y especificarlos en aspectos,

propuestas, estrategias y elementos consecutivos de esta investigacion.

Explicacibn que se ofrece en lenguaje sencillo y sustentado con el
propésito de dar una vision clara y precisa de los hechos, para entender el

razonamiento deductivo, como herramienta del conocimiento cientifico.

Método Analitico

Método que permite la explicacion y comprension de procesos cientificos
relacionados con el problema de investigacion documental, para

sintetizarlo y redactarlo, utilizando juicios de valor y exposicién personal,
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formulando enunciados con ayuda de teorias que constituyen la materia

prima para la sustentacion tedrica.
El Método sintético

Al ser un proceso de razonamiento que facilita la reconstruccion de los
elementos identificados en el analisis, permite la exposicion metodica y
breve de un todo. Es un resumen elaborado a través de un proceso
mental que tiene como meta la comprensién de la esencia de aquello que

ya se conoce en todas sus partes y particularidades.

Se aplico el método sintético principalmente en dos etapas de la
investigacién, la construccién del marco tedrico y la interpretacién de los

resultados de la investigacion.

Método Estadistico

Se procesaron estadisticamente los resultados de la informacién obtenida
por medio de encuestas, mediante la presentacion de tablas de

frecuencias y pasteles.

Estuvieron dirigidas a los docentes y estudiantes de los primeros grados
de la Escuela de Educacion Basica, “José Miguel Leoro Vasquez” de la
parroquia San Antonio de Ibarra, con el fin de medir e interpretar la
influencia del pensamiento creativo en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

3.3. Técnicas e Instrumentos

La técnica utilizada en esta investigacion es la ENCUESTA, con su
instrumento el CUESTIONARIO, que permite la recopilacion de la
informacion objetiva, para la poblacion de docentes; y una FICHA DE
OBSERVACION, con su instrumento, LISTA DE COTEJO, con criterios e
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indicadores de valoracion, para la poblacién de estudiantes, dentro de la

investigacion.
3.4. Poblacion

En el presenta Trabajo de Investigacion se trabajé con una poblacion
total 4 docentes y 80 nifios/as de los primeros afios de EGB, de la
Escuela “José Miguel Leoro Vazquez®’, de acuerdo con el siguiente

cuadro:

Cuadro 1. Poblacién de docentes

Escuela de Educacion Basica “José Miguel Leoro Vasquez”
Afo Lectivo 2013-2014

GRADO DOCENTES

Paralelo A" 2

Paralelo "'B”” 2
TOTAL 4

Cuadro 2. Poblacién de estudiantes

Escuela de Educacion Basica “José Miguel Leoro Vasquez”
Afo Lectivo 2013-2014

GRADO ESTUDIANTES
Paralelo "A”" 40
Paralelo “"B”" 40
TOTAL 80

3.5. Muestra

En total de la poblacién de los estudiantes y docentes de los primeros
grados de educacién basica de la Escuela de Educacién Basica “José
Miguel Leoro Vazquez” es de 84. Por ser menor de 100 no se calculo la

muestra y se trabajé con todo el universo.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Resultados de la Ficha de Observacion aplicada a los
estudiantes
Indicador 1: Trabaja en técnicas grafoplasticas, para expresar

emociones y sentimientos.

Cuadro 3. Trabajo en técnicas grafo plasticas para expresar emociones y sentimientos.

Variable Frecuencia | Porcentaje
Muy desarrollado 16 20
Desarrollado 21 26
Medianamente Desarrollado 37 46

No Desarrollado 6 8
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observacion Escuela de Educacién Basica “José Miguel Leoro Vasquez”
(2014)

Gréfico 1. Trabajo en técnicas grafoplasticas para expresar emociones y sentimientos.

= Muy desarrollado

= Desarrollado

Medianamente

0,
~9Y Desarrollado

= No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela
Interpretacion

Durante la observacion directa realizada a los nifios/as del grupo
investigado se detectd en un porcentaje cercano a la mitad, el manejo
medianamente desarrollado de técnicas grafoplasticas, para expresar
emociones y sentimientos; porcentajes minoritarios de los nifios/as

muestran diferentes niveles de manejo de técnicas grafo plasticas.
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Indicador 2: Aporta ideas y las expresa usando vocabulario

adecuado ala edad

Cuadro 4 Aporte de ideas

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 9 11
Desarrollado 18 23
Medianamente Desarrollado 41 51
No Desarrollado 12 15
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observaciéon

Gréafico 2. Aporte de ideas

= Muy desarrollado
= Desarrollado
Medianamente

Desarrollado

51% = No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

En relacion a la claridad con que el nifio expresa sus ideas
verbalmente, se observé que la mayoria de los nifios/as presenta un nivel

medianamente desarrollado.

En general el grupo es heterogéneo en los resultados de este
indicador, claramente se muestran resultados que demuestran la

necesidad de intervencion del docente, para alcanzar mejores resultados.
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Indicador 3: Interviene en clases por iniciativa propia

Cuadro 5. Iniciativa

Variable Frecuencia |Porcentaje
Muy desarrollado 11 14
Desarrollado 39 49
Medianamente Desarrollado 25 31
No Desarrollado 5 6
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observacion

Grafico 3. Iniciativa

= Muy desarrollado
= Desarrollado
Medianamente

Desarrollado

= No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

En relacion a la iniciativa que demuestran los nifios en la sala de
clases, los resultados se muestran bastante dispersos. Se trata de un
grupo de niflos/as con un nivel medio, para expresar iniciativa en el

desarrollo del trabajo de aula.

Un porcentaje representativo del grupo requiere de mayor motivacion,
para prestar atencion en clases esto es, el profesor debe evitar pausas

largas entre actividades, logrando mantener la atencion.
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Indicador 4: Media positivamente en las situaciones de conflicto

entre compaﬁeros.

Cuadro 6. Resolucién de conflictos

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 13 16
Desarrollado 21 26
Medianamente Desarrollado 34 43
No Desarrollado 12 15
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observacion

Gréafico 4. Resolucién de conflictos

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

= Muy desarrollado
= Desarrollado
Medianamente

Desarrollado

= No Desarrollado

En relacion a la forma que tienen los nifios para resolver sus conflictos, un

porcentaje cercano a la mitad del grupo observado, presenta algun tipo de

dificultad en este tema, llegando inclusive en algunos casos a tratar de

resolver las situaciones por la via violenta.

Un grupo minoritario pero no por ello menos importante, no tiene

desarrollada esta actitud, simplemente no sabe como hacerlo y recurre

normalmente a la violencia.
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Indicador 5: Participa con entusiasmo en las actividades de aula

Cuadro 7. Participacion en el aula

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 20 25
Desarrollado 34 43
Medianamente Desarrollado 19 24
No Desarrollado 7 9

TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observaciéon

Grafico 5. Participacion en el aula

= Muy desarrollado
= Desarrollado
Medianamente

Desarrollado

= No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Cuando se evalué la patrticipacion de los nifios/as en las actividades de la
sala de clases se detectd, que un porcentaje cercano a la mitad del grupo
investigado tiene una actitud desarrollada en este aspecto. Con el resto
del grupo se evidencian distintos resultados: nifios a quienes se debe
motivar y presionar para que intervengan, otros muy participativos que se
distraen con facilidad, y por ultimo aquellos que no participan en clases,
son nifios definitivamente distraidos y que no muestran ningun interés por

la actividad que se esta desarrollando.
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Indicador 6: Asocia situaciones de la vida diaria con las del trabajo

escolar

Cuadro 8. Aplicaciéon de conocimientos empiricos

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 17 21
Desarrollado 20 25
Medianamente Desarrollado 25 31
No Desarrollado 18 23
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observacion

Grafico 6. Aplicacion de conocimientos empiricos

= Muy desarrollado
= Desarrollado
Medianamente

Desarrollado
= No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

También en esta pregunta los resultados son bastante dispersos, la
cuarta parte de los nifios observados no asocia su vida diaria con las del
trabajo escolar, este porcentaje es alto, si se piensa que las actividades
escolares para esta edad son eminentemente practicas, por lo tanto
cabria alguna responsabilidad del docente, un porcentaje ligeramente
superior, tiene dificultades en este aspecto, no les es facil integrar las
situaciones de la vida diaria con sus actividades escolares, el grupo

restante presenta niveles de desarrollo adecuado.
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Indicador 7: Propone acciones complementarias a las actividades de

rutina

Cuadro 9. Iniciativa

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 13 16
Desarrollado 15 19
Medianamente Desarrollado 27 34
No Desarrollado 25 31
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observacion

Gréafico 7. Iniciativa

= Muy desarrollado
= Desarrollado

Medianamente
Desarrollado

34% = No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

En relacion a la iniciativa que presentan los estudiantes en la sala de
clases, se lo puede considerar deficiente, una gran mayoria de los nifios
no contribuyen ni proponen ideas nuevas, porcentajes minoritarios de los
nifios/as simplemente es ajeno a la actividad que se esta desarrollando;
otros tienen una mejor actitud en este sentido, y aun existen nifios/as que
estan constantemente aportando con nuevas ideas, y gracias a esto, por

momentos la clase es realmente entretenida.
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Indicador 8: Sus trabajos individuales poseen valor agregado

Cuadro 10. Calidad del trabajo

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 14 18
Desarrollado 15 19
Medianamente Desarrollado 28 35
No Desarrollado 23 29
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observacion

Grafico 8. Calidad del trabajo

= Muy desarrollado

’ = Desarrollado
= Medianamente
Desarrollado
= No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Se observo la calidad del trabajo que desarrollan los nifios, se concluyo
qgue los indicadores mas representativos sefialan que realizan un trabajo
mediocre, donde en apariencia lo importante es cumplir con la labor;
mientras que otros ejecutan un mal trabajo o simplemente no lo cumplen.
Porcentajes minoritarios obtienen los indicadores que evidencian

resultados positivos.
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Indicador 9: Socializa con sus compafneros

Cuadro 11. Socializaciéon

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 45 56
Desarrollado 13 16
Medianamente Desarrollado 18 23
No Desarrollado 4 5
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observaciéon

Grafico 9. Socializacién

= Muy desarrollado
= Desarrollado
Medianamente

Desarrollado

= No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

En relacién a la actitud que tienen los nifios para socializar, se observa
que mas de la mitad del grupo de nifios/as lo hacen muy bien, cuando se
comunican con sus compaferos lo hace espontaneamente y sin ningun
tipo de complejos. Un grupo representativo presenta algun tipo de
dificultad puesto que no les es féacil relacionarse, otros a quienes
simplemente no les interesa la relacion con los demas. Porcentajes
minoritarios muestran una actitud muy desarrollada, puesto que se trata

de nifios/as comunicativos y espontaneos.
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Indicador 10: Disfruta de actividades como: canto, bailes, juegos,

dramatizaciones de manera positiva.

Cuadro 12. Se entretiene en clases

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy desarrollado 51 64
Desarrollado 19 24
Medianamente Desarrollado 4 5
No Desarrollado 6 8
TOTAL 80 100

Fuente: Ficha de observacion

Grafico 10. Se entretiene en clases

5% 7% = Muy desarrollado

= Desarrollado

Medianamente
Desarrollado

= No Desarrollado

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Cuando de observo lo entretenidos que estan los nifios en clases, se
pudo percatar que la mayoria disfruta la actividad, se les ve alegres,
interesados en permanecer dentro de la sala de clases. En este caso, los
resultados minoritarios son para los indicadores positivos, grupos
pequefios de nifilos/as distraidos, inconformes con la situacion, cabe
mencionar que al grupo compuesto por aquellos nifios conformes con
estar dentro de la sala de clases, no todos lo hacen por estar interesados
en las actividades que ahi se desarrollan, a muchos les interesa la

conversacion con sus compafieros o su compaiiia.
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4.2. Resultados de la encuesta aplicada a los docentes

Pregunta 1. ¢Influye la creatividad del docente en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Cuadro 13. Influencia de la creatividad del docente en el proceso de ensefianza aprendizaje

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 4 100
No 0 0

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 11. Influencia de la creatividad del docente en el proceso de ensefianza aprendizaje

= Sj
= No

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion
Todos los docentes encuestados coinciden en que su trabajo se ve

beneficiado al ser creativos, esto implica combinar ideas de una forma

original, eficiente, fluida y flexible en beneficio de sus estudiantes.
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Pregunta 2: ¢Diagnostica el nivel de creatividad en los nifios/as?

Cuadro 14. Nivel de creatividad en los nifios/as

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 1 25
Frecuentemente 3 75
Poco frecuentemente 0 0
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Gréafico 12. Nivel de creatividad en los nifios/as

= Muy frecuentemente
= Frecuentemente

= Poco frecuentemente

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

La mayoria de los docentes encuestados dicen evaluar el nivel de
creatividad en los nifios/as, frecuentemente. Los resultados de esta
pregunta permiten interpretar que el profesor demuestra preocupacion por
el desarrollo de la creatividad de sus estudiantes.
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Pregunta 3: ¢La aplicacion de técnicas adecuadas ayuda al

desarrollo de la creatividad?

Cuadro 15. Eficiencia de técnicas adecuadas

Variable Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 75
A veces 1 25
Nunca 0 0
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Gréafico 13. Eficiencia de técnicas adecuadas

= Siempre
= A veces
= Nunca

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

En opinion de la mayoria del profesorado encuestado, el uso de técnicas
adecuadas ayuda al desarrollo de la creatividad de los estudiantes. Lo
que permite interpretar que los docentes reconocen la importancia de
utilizar técnicas adecuadas en el trabajo de aula, para estimular el

desarrollo de la creatividad de los nifios/as.
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Pregunta 4: ¢Los nifios/as de su salon de clases, desarrollan la

creatividad en diferentes areas?
Dibujo

Cuadro 16. Desarrollo de la creatividad de los nifios, dibujo

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 4 100
No 0 0

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 14. Desarrollo de la creatividad de los nifios, dibujo

0%

= Si
= No

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Segun la opinion de todos los docentes encuestados, los nifios bajo su
cargo desarrollan la creatividad en diferentes areas. Estas respuestas son
coincidentes con las anteriores, en el sentido de que es posible incentivar
el desarrollo de la creatividad de los estudiantes, sobre todo en el dibujo

que es una area que de por si requiere bastante creatividad.
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¢Los nifios/as de su salén de clases, desarrollan la creatividad en

diferentes areas?

Baile

Cuadro 17. Desarrollo de la creatividad de los nifios, baile

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 2 50
No 2 50
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Gréafico 15. Desarrollo de la creatividad de los nifios, baile

= Sj
= No

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Andlisis e interpretacion

En relacion al baile, la mitad de los encuestados piensa que es factible
desarrollar la creatividad, esto producto de que esta actividad requiere de
otras actitudes, basicamente en relacion a lo fisico, por lo que si bien

existe la intencion no siempre esta se refleja en accion.
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¢Los nifios/as de su salon de clases, desarrollan la creatividad en

diferentes areas?

Canto

Cuadro 18. Desarrollo de la creatividad de los nifios, canto

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 3 75
No 1 25
TOTAL 4 100
Fuente: Encuesta a docentes
Gréfico 16. Desarrollo de la creatividad de los nifios, canto
= Sj
= No

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Andlisis e interpretaciéon

En relacién al canto, una gran mayoria de los docentes encuestados,

opiniébn que si es posible desarrollar la creatividad de los nifios. Al igual

que en el caso del baile, existen factores fisicos que inhiben un total

desarrollo de esta habilidad.
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Pregunta 5: ¢La creatividad puede ser desarrollada o estimulada a

través de estrategias metodoldgicas especificas?

Cuadro 19. Desarrollo de la creatividad

Variable Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 75
A veces 1 25
Nunca 0 0
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 17. Desarrollo de la creatividad

= Siempre

= A veces

= Nunca

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Al igual que en las respuestas anteriores, la mayoria de los docentes son
claros en afirmar que la creatividad siempre puede ser desarrollada o
estimulada a través del uso de estrategias apropiadas, mientras que la

minoria restante piensa que solo a veces.
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Pregunta 6: ¢En su institucion cuenta con material didactico

adecuado y necesario para estimular el desarrollo de la creatividad?

Cuadro 20. Existencia de material didactico adecuado en la institucién

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 1 25
No 3 75
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 18. Existencia de material didactico adecuado en la institucién

= S
= No

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Las respuestas a esta pregunta son bastante interesantes, tanto que
anteriormente los docentes afirmaron que estaban preocupados por el
desarrollo de la creatividad de sus estudiantes, sin embargo no reciben el
suficiente apoyo de parte de la institucion, el hecho se demuestra cuando
la mayoria piensa que la institucion no cuenta con un material didactico
adecuado y necesario, para estimular el desarrollo de la creatividad; la

minoria piensa que si.
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Pregunta 7: ¢Ha recibido capacitacién en cuanto a la aplicacién de

estrategias para estimular el desarrollo de la creatividad?

Cuadro 21. Capacitacion

Variable Frecuencia Porcentaje
Mucho 0 0
Poco 3 75
Nada 1 25
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 19. Capacitacion

= Mucho
= Poco
= Nada

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Corroborando las respuestas de la pregunta anterior, una gran mayoria
de los docentes encuestados piensan que han recibido escasa
capacitacion relacionada con la aplicacion de estrategias, para estimular
el desarrollo de la creatividad; mientras que la minoria afirma que nunca

han recibido capacitacion en este sentido.
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Pregunta 8: ¢Como calificaria a su grupo de nifios/as en cuanto al

nivel de desarrollo de la creatividad?

Cuadro 22. Nivel de desarrollo de la creatividad

Variable Frecuencia Porcentaje
Excelente 0 0
Bueno 3 75
Bajo 1 25
TOTAL 4 100
Fuente: Encuesta a docentes
Gréfico 20. Nivel de desarrollo de la creatividad
= Excelente
= Bueno
= Bajo

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

De los resultados obtenidos en esta pregunta se deprende que la mayoria

de los docentes considera que el nivel de desarrollo de la creatividad de

sus estudiantes es bueno. El porcentaje minoritario piensa que el nivel es

bajo. A lo anterior debe afadirse que el maestro tiene una importante

responsabilidad en estos resultados considerando que es él, quien ejerce

mayor influencia en el aprendizaje de sus estudiantes
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Pregunta 9: ¢La creatividad ayuda a los nifios/as a resolver

problemas?

Cuadro 23. Eficiencia de la creatividad

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 4 100
No 0 0

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 21. Eficiencia de la creatividad

= Sj
= No

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion
Todos los docentes coinciden, sefalando que la creatividad ayuda a los

nifios/as a resolver sus problemas. Este resultado ha sido confirmado

tanto empirica como tedricamente.
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Pregunta 10: ¢Tiene una guia didactica para el desarrollo del

pensamiento creativo para estimular su creatividad?

Cuadro 24. Uso de guia de desarrollo del pensamiento creativo

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 1 25
No 3 75
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 22. Uso de guia de desarrollo del pensamiento creativo

= Si
= No

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

La mayoria de los docentes encuestados no dispone de una guia de
desarrollo del pensamiento creativo para estimular dicha capacidad;
mientras que un porcentaje minoritario, afirma que si utiliza una guia para
el desarrollo del pensamiento creativo. Este resultado puede obedecer, a
que la institucion no proporciona los elementos necesarios para realizar

bien esta labor.
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Pregunta 11: ¢Cree necesario utilizar la guia de desarrollo del

pensamiento creativo en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Cuadro 25. Necesidad de una guia de desarrollo del pensamiento creativo

Variable Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 75
Casi siempre 1 25
Nunca 0 0

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 23. Necesidad de una guia de desarrollo del pensamiento creativo

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

= Siempre
= Casi siempre

= Nunca

Cuando a los docentes se les consulta sobre la necesidad del uso de una

guia de desarrollo del pensamiento creativo, para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje, una gran mayoria rescata que es necesaria. Esto

implica que el docente esta dispuesto a recibir ayuda, para optimizar el

trabajo en beneficio de sus estudiantes.
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Pregunta 12: ¢Aplica estrategias para el desarrollo de destrezas y

habilidades creativas en sus clases diarias?

Cuadro 26. Aplicacidn de estrategias para el desarrollo de destrezas y habilidades creativas

Variable Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0
A veces 3 75
Nunca 1 25
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico 24. Aplicacion de estrategias para el desarrollo de destrezas y habilidades creativas

= Siempre
= A veces

= Nunca

Elaborado por: Tituafia Gabriela

Interpretacion

Contradiciendo las respuestas anteriores en relacién a la utilidad que
tiene para el aprendizaje, el uso del pensamiento creativo en el desarrollo
de destrezas y habilidades, la mayoria de los docentes encuestados,
aplica “a veces” algun tipo de estrategias; y mas adn un porcentaje

minoritario afirma que nunca las aplica.
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5.1.

1.

CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Algunos docentes no evalian el progreso del desarrollo de la

creatividad en los estudiantes.

Los docentes de la institucion investigada reciben limitada
capacitacion especifica, para la aplicacion de estrategias que

estimulen el desarrollo de la creatividad.

El docente no incentiva el uso de técnicas grafoplasticas que motiven
al alumno a expresar sus emociones y sentimientos y por lo tanto,
porcentualmente, son pocos los niflos que aportan ideas para hacer

mas entretenidas las clases.

Falta de la elaboracion de una guia de estrategias metodologicas para
desarrollar el pensamiento creativo, contribuird obtener un mejor

aprendizaje en los niflos/as.
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5.2. Recomendaciones

1. Los docentes deben evaluar el progreso del desarrollo de la
creatividad de sus estudiantes para orientar de mejor forma las
estrategias que van a aplicar para incentivar el uso del pensamiento
creativo. No todas las personas tienen las mismas habilidades y es
importante tomar en cuenta las diferencias individuales de los

estudiantes.

2. Se recomienda a las autoridades y docentes capacitarse en esta
area, para el tratamiento de bloques curriculares, y por supuesto, del

tema del pensamiento creativo.

3. Se recomienda a los docentes de la institucion, incentivar a todos sus
alumnos a expresarse libremente en clases, las formas mas simples
de expresién son por medio de técnicas creativas como el canto, baile
0 pintura; se le debe preguntar al nifio con que técnica prefiere

expresarse.

4. Los docentes deben utilizar adecuadamente la guia de estrategias
metodoldgicas, para estimular el desarrollo del pensamiento creativo
en los nifios/as de primer grado de educacion general basica, con el
propdsito de contribuir al proceso de ensefianza y aprendizaje y

mejorar sus resultados.
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5.3. Interrogantes de la Investigacion

e (Cudl es el nivel de desarrollo del pensamiento creativo en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, en los nifios y nifias de los

primeros grados de educacion general basica?

Los nifios/as de los primeros grados de educacion general basica
presentaron diferentes niveles de desarrollo del pensamiento creativo.
Los resultados de la investigacion permitieron concluir que existe la
necesidad de trabajar en estrategias inclusivas que consideren las
diferencias individuales del grupo, en este aspecto para logar mejorar

los resultados y equilibrar los resultados de aprendizaje.

e ¢Cuales son las estrategias de estimulacion para desarrollar el
pensamiento creativo en nifios y nifilas de los primeros grados de

educacion general basica?

Basicamente es necesario trabajar con actividades ludicas manuales
e intelectuales para favorecer aprendizajes. De acuerdo con la
investigacion realizada, se considera importante trabajar en grafo
plastia, buscar el aporte de ideas en actividades compartidas, generar
situaciones de contexto que motiven al desarrollo de la iniciativa y
manejo de conflictos. La expresion estética, la expresion artistica,
entre otras, son situaciones en las que los nifios/as desarrollaran

apropiadamente su pensamiento creativo.

e (Es posible disefiar una guia de estrategias metodoldgicas, para
estimular el desarrollo del pensamiento creativo, a través de talleres
con los docentes responsables del grupo de estudio, para el

fortalecimiento del aprendizaje de los nifios/as?
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De los resultados de la investigacion se concluye que la elaboracion
de la guia de estrategias metodoldgicas contribuira positivamente al
desarrollo del pensamiento creativo, puesto que se han detectado las
falencias que en este ambito se presentan en los nifios/as de los
primeros grados de educacion general basica, por lo que el manual
debe ser elaborado atendiendo las circunstancias de mayor

complejidad para superarlas.

¢ Socializar la guia de estrategias metodoldgicas de estimulacion con
el personal docente de los primeros grados de Educacion General
Basica de la Escuela “José Miguel Leoro Vasquez’, mejorara el nivel

de desarrollo del pensamiento creativo de los nifios/as de 5 afios?

El propdsito de la investigacion es encontrar solucion al problema
identificado, razén por la que la guia elaborada con estrategias
metodoldgicas para el desarrollo del pensamiento creativo, con la
colaboracién de los docentes responsables del grupo de nifios/as de
los primeros grados de educacion general basica, se socializara
mediante talleres que buscan consensuar el desarrollo de las

actividades senaladas.
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CAPITULO VI
6. PROPUESTA
6.1. Titulo:

“El mundo de la creatividad infantil en los nifos”.

1.1. Justificacion e importancia

La experiencia docente sefiala que, en los primeros afios de educacion, la
enseflanza con estrategias diversificadas que incorporen elementos
novedosos como el juego, la musica y otras actividades cooperativas,
provoca un aumento en la aceptacion de las diferencias entre los nifios/as
y una relacion méas positiva entre el grupo, es decir, la socializacion como
actividad esencial, para que los nifios/as actien con naturalidad, con total

libertad y estén plenamente abiertos al aprendizaje.

La Psicologia tiene la percepcion del niflo/a, como un individuo capaz de
organizar su experiencia utilizando recursos motivadores, mientras juega
y se entretiene aprendiendo, deja asi volar la imaginacion, la fantasia y la

creatividad y se muestra receptivo para nuevas experiencias.

Las diferentes alternativas que proporciona la utilizacion de estrategias
didacticas en la practica pedagdgica, representan un conjunto logico de
procedimientos didacticos que permiten desarrollar momentos y técnicas
l6gicamente coordinadas, para dirigir el aprendizaje del estudiante hacia
determinados objetivos, dar unidad a los pasos de ensefianza y

aprendizaje.

Visto de otra manera, es posible proponer la combinacion de métodos y
técnicas a la vez que recursos, como medios unificadores que conducen a

lograr el aprendizaje de la |6gica de las cosas, que puede ser usado como
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método de ensefianza (el maestro guia el juego que lo enriquece a su vez
con la mausica, el baile, la dramatizacion, la expresion estética, etc.) y

como un método de aprendizaje.

La propuesta fue elaborar una guia de estrategias didacticas,
intencionalmente planificadas para el estimular el pensamiento creativo de
los niflos/as de los primeros grados de educacion general basica; fue
factible porque a mas de contar con el interés y aceptacion de las
autoridades y personal docente de la Escuela de Educacion Basica “José
Miguel Leoro Vasquez’ y especificamente de los docentes responsables
de los primeros grados, la riqueza y diversidad cultural de la zona abre la
posibilidad de incorporar material valioso en un instrumento pedagogico

de trabajo diario.

6.3. Fundamentacion Cientifica

La propuesta se fundamenta en un método inductivo que permite llevar a
los estudiantes a la resolucion de los problemas, que se plantean por
medio de preguntas cuya ldgica crea el entendimiento, se esta hablando
de la mayéutica, que significa "dar a luz", es una técnica que consiste en
interrogar a una persona, para hacer que llegue al conocimiento a través
de sus propias conclusiones y no a través de un conocimiento aprendido

y concepto pre conceptualizado.

La mayéutica se basa en la capacidad intrinseca de cada individuo, la
cual supone la idea de que la verdad esta oculta en el interior de uno
mismo, para lograr lo anterior, es que se ha pensado en la utilizacion del
material didactico concreto, que le permite al alumno por medio de la
experimentacion crear su propio conocimiento el que por ser adquirido de
esta forma, pasa a ser permanente y de no ser asi, puede ser facilmente

recordado ya que fue el mismo interesado el que lo creo.
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Desarrollar el pensamiento creativo es, una actividad permanente,
progresiva, secuencial, en la que se cuentan como base habilidades
innatas en unos casos Yy la capacidad de razonamiento en otros, pero
sobre todo el nivel de abstraccibn o comprension de los elementos
constitutivos de una situacion. De ahi la importancia del material concreto,
que facilitara al estudiante la exploracion, experimentacion, comparacion,
analisis, sintesis y la comprobacion, para en un principio ensayar
respuestas hasta encontrar la correcta, en un aprendizaje de ensayo error
gue posiciona la experiencia y hace significativo el aprendizaje, pero

sobre todo, estimula la creatividad del estudiante.
6.3.1. Fundamentacion Pedagdgica

La investigacion consider6 como fundamentacion teorica el modelo
pedagodgico constructivista sustentado por Vygotsky, Piaget, Ausubel,
entre otros, en un esfuerzo por comprender como el estudiante piensa,
aprende y soluciona los problemas, cdémo el docente participa
adecuadamente en la estimulacion del pensamiento creativo, para la

formacion de personas creativas, criticas, reflexivas.

La creatividad es esencial para enfrentar situaciones y tener la capacidad
y las condiciones para resolverla, es crear, innovar, generar lo inusual,
aquello que no se le ocurrid a otra persona; pero en la vida practica, la
creatividad hara posible que el ser humano asuma roles y aplique
procesos Yy resolver problemas de cualquier naturaleza, siendo capaz al
mismo tiempo de vincular sus experiencias y conocimientos de modo

funcional a la vez que practico.

Por otra parte, el error es también una posibilidad de aprendizaje para
estimular la creatividad. Encontrar una respuesta incorrecta hace
indispensable retroceder y volver a empezar, ensayar nuevas opciones y
crear otras condiciones para hallar la solucién. Es, por supuesto, una gran
posibilidad para el pensamiento creativo. Analizar las respuestas

incorrectas puede ayudar al nifio a comprender los conceptos
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fundamentales del problema y ayudarle a aplicar sus destrezas de

razonamiento para encontrar la respuesta correcta.

La estructura de las estrategias para el desarrollo del pensamiento

creativo es la siguiente:

Preparacion: Son las actividades preliminares que explicitan y motivan

la ejecucion de la estrategia metodoldgica.

Incubacion: Constituye la fase de trabajo o ejecucion de actividades
gue facilitan el procesamiento de la informacion, es decir las acciones

tendientes a posicionar el aprendizaje.

lluminacion: Es la fase de interiorizacion del aprendizaje. Los nifios/as
en esta fase demuestran realmente la adquisicion funcional del

conocimiento propiamente dicho.

Verificacion: Es la comprobacién de la transferencia y desarrollo del
aprendizaje. el docente en esta etapa del proceso observara de modo

cualitativo en qué nivel el nifio/a alcanzo el aprendizaje requerido.

6.4. Objetivos

64.1. Objetivo General

Mejorar el pensamiento creativo en nifios y nifias de los primeros grados

de educacion general basica, mediante la aplicacion de técnicas que

contribuyan a mejorar los resultados del aprendizaje.

6.4.2. Especificos

Seleccionar areas de trabajo en las que se facilite la aplicacion de
estrategias, para estimular el pensamiento creativo de los nifios/as de

primer grado de educacion general béasica.

Socializar las Estrategias Didacticas con los docentes responsables

de los primeros grados de educacién general basica.

72



6.5. Ubicacion sectorial y fisica

La investigacion se desarrollé en el Centro Educativo “José Miguel Leoro
Vasquez’, de la parroquia de San Antonio, cantdn lbarra, provincia de
Imbabura, con los niflos/as estudiantes de los primeros grados de

Educacién General Basica.
6.6. Desarrollo de la propuesta

No es posible rebatir el efecto positivo que puede ejercer una adecuada y
oportuna intervencién de la educacién y la familia en el proceso de
formacion de los nifios/as en edad escolar, mas aun, tratdndose del
desarrollo de habitos y comportamientos de vida que esperan ser
adecuados a estilos de educacion que buscan construir personas
creativas, reflexivas y participativas. Modelar la mente y el espiritu de
estos nifios/as requiere el esfuerzo conjunto de la escuela y la familia en
una tarea integradora y benéfica que arroje resultados de calidad en la
tan anhelada transformacion educativa, que mejorara las relaciones

sociales e impulsara el desarrollo comun.

Siendo coherente con la fundamentacion tedrica y cientifica, se disefiaron
las siguientes estrategias, las que ademas de ser de muy facil
implementacion, utilizando recursos del medio, logran que el estudiante
desarrolle su pensamiento creativo y aprenda a la vez contenidos nivel,
para utilizarlos en todos los aspectos de la vida, tanto diaria, como

académica, la propuesta de estrategias es la siguiente:
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Estrategia 1: ¢ Mi mascota favorita?

Objetivo: Modelar diferentes figuras creadas por la iniciativa de los

nifios/as, utilizando material amigable con el ambiente y las personas

Utiliza materiales moldeables y
expresa sSus pensamientos y
emociones con creatividad e

imaginacion.

Fuente https://www.google.com.ec/imghp Fuente: https

Recursos

e Media libra de masilla de cerdmica
e Un delantal

e Limpidn

¢ Un recipiente pequefio de plastico

e Agua

Proceso metodolégico

Preparacion

e La estrategia se desarrollara como medio de distension luego de una
hora clase de asignaturas fundamentales, de este modo se lograra
gue los nifios/as participen motivados en una actividad entretenida

gue requiere imaginacion y creatividad.
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Se solicitara los materiales con la debida anticipacion

Los nifios/as deben colocarse los mandiles, para trabajar con este tipo
de materiales.

Incubacion

Se mezclan en cantidades apropiadas, la masilla de ceramica con
agua y se amasa uniformemente hasta lograr una sustancia
homogénea que permita trabajar de manera individual a cada nifio/a.
Mientras se prepara la masilla para moldear, el docente conversara
con los nifios/as sobre el tema; los beneficios de los animales de
corral para las personas.

Se proyectaran imagenes,
videos, ilustraciones diversas
con material relacionado al
tema.

Mientras  se comparten
experiencias de los

beneficios y productos que

ofrecen los animales de
corral, se preguntara a los Fuente: https://www.google.com.ec/imghp
niflos/as si tienen o0 no animalitos en la casa.

La docente pedird a los nifios/as que se formen una idea de su

mascota o animalito de corral favorito.

lluminacioén:

A continuacién pedird que vayan elaborando su idea del tema de
clase que puede ser: el animalito, uno de los productos que produce,
o cualquier idea que tengan en relacion con los animales de corral o

domésticos.
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Verificacion:

Este tipo de actividades se evaluard
siempre con excelencia, para estimular la
ejecucion de trabajos creados
exclusivamente por la imaginacion de los

nino.

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Recomendacion:

Generalmente habra nifios/as a quienes no se les ocurren ideas para la
ejecucion de su trabajo. La tarea del docente estad en orientar
adecuadamente haciendo preguntas sobre los afectos de los nifios/as con
relacion al tema, y sugerir ideas hasta que la imaginacion del estudiante

arranque con alguna apropiada que pueda llevarla a la practica.
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Estrategia 2: Loteria fonética

Objetivo:

Ampliar el vocabulario de palabras conocidos por los nifios, mediante la

utilizacién de dibujos o fotografias que las ilustran.

Destreza a desarrollar:

Incrementa progresivamente el vocabulario y lo utiliza en contextos de la

vida diaria.

Recursos:

e Una cartulina tamano A3

e Periddicos o revistas

usadas
e Pega
e Tijeras

Proceso Metodoldgico

(Y

Preparacion: -

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

e Preparar el material en la mesa de trabajo
¢ Recortar dibujos o fotografias de diferentes articulos encontrados
e Pegar los dibujos o fotografias en la cartulina A3 formando una

especie de rompecabezas.

Incubacién:
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e Se aprovecharan los conocimientos de los nifios/ en relacion con los

dibujos o fotografias encontradas.

e El docente listard en la pizarra los nombres de los dibujos o

fotografias.

lluminacion:

e Completar los cuadros de trabajo.

e Los nifios pronunciaran los nombres de los dibujos o fotografias

colocadas en su lamina de trabajo.

e Se pedird a los nifios/as que estructuren ideas (frases u oraciones)

utilizando cada una de los nombres de los articulos que contiene su

propia lamina.

e La docente dara un ejemplo de cémo ir uniendo frases para construir

una historia cotidiana con temas conocidos por los nifios/as y les

pedira que continuen.

Camisa

Regalo

Escoba

Tetera

Lampara

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Verificacion:
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Los niflos compartiran conocimientos del vocabulario aprendido,
pronunciando correctamente cada palabra y construiran frases coherentes
y apropiadas del contexto familiar y social.

Recomendacion:

Estos ejercicios deben hacerse de manera continua y con dificultad

progresiva.
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Estrategia 3: Juguemos a calcular
Objetivo:
Iniciar a los nifios/as en el célculo mental mediante actividades de
asociacion visual para posicionar la nocion de cantidad, utilizando material
que estimula su imaginacion y creatividad.
Destreza a desarrollar:
Adquiere la nocién de calculo mental utilizando objetos, imagenes,
ilustraciones de diferentes formas y tamafios para interiorizar el concepto
y significado del proceso.
Recursos:
Esponjas, corchos, lijas, lupas, pinzas, mangueras, balanzas, embudos,
hojas, plantas, etc., cualquier tipo de materiales pequefios que puedan ser
manipulados por los estudiantes.
Proceso metodolégico

Preparacion

Se plantean problemas que los nifios/as tienen que resolver mentalmente

sin material para manipular.
Unas veces dan el resultado verbalmente, otras veces hacemos que lo

escriban en una hoja, primero el nUmero y a continuacion dibujando qué

es (el dibujo sustituye la palabra).
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El resultado de los problemas de este ejemplo es:
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Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Célculo:

e Incubacién:

Se realizan operaciones de contar elementos, de resolver problemas que
implican hacer sumas y restas mentales con cantidades pequefas,... que
a menudo resuelven de una forma intuitiva, pero van despertando el
sentido comdn y la légica matematica. Trabajar el célculo por rincones
permite adaptarnos mejor a los diferentes niveles que tenemos en el aula:
ensefiamos a cada nifio/a aquello que es capaz de aprender en relacion

no solo a su edad, sino sobre todo a su nivel personal de maduracion.

e lluminacion:

Se sugerird a los nifios/as crear otras formas de célculo con objetos y

cantidades diferentes:

Series: ordenan el material (bolas, cubos,...) segun una determinada

caracteristica:
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e El color (siguiendo un determinado orden lineal, por ejemplo: rojo,
verde, amarillo, azul)
e Laforma (circulo, cuadrado, tridngulo, rectangulo)

e La medida (grande, mediano, pequefio)...

e Verificacion:

Realiza célculos sencillos con figuras e imagenes, adquiriendo la nocion

de cantidad, suma y resta mental.

Recomendacion:

Hacer series ayuda a los nifios/as a estructurarse; tienen que empezar de

izquierda a derecha como en la escritura y seguir un orden.
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Estrategia 4: Imitando sonidos y movimientos con la lenguay la boca

Objetivo:

Inventar sonidos bucales, para facilitar la expresion oral mediante
ejercicios que permitan a los niflos/as adquirir habilidades de movimiento
de los labios y de la lengua.

Destreza a desarrollar:

Asocia sonidos y crea las condiciones que permiten a los demas

comprender e interpretar la accién realizada.

Recursos

Laminas de imagenes e ilustraciones de objetos que en movimiento

producen diferentes sonidos.

Proceso metodologico:
e Preparacion:
El docente demostrara cada uno de los movimientos y sonidos que se

detallan en el cuadro siguiente y solicitard a los nifios/as que lo

demuestren.
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e Incubacion:

LA RISA: Sonrisa ensefando los dientes

LA PUERTA: Abrimos la boca y a

cerramos como las puertas

EL COCHE: Vibrar los labios haciendo

“brrrrrummmm’”

LA PELOTA: Movemos la lengua arriba y

abajo como si boteasemos una pelota

EL TELEFONO: Praxis de lengua.
Hacemos vibrar la lengua dentro de la
boca (haciendo el sonido “r”) imitando el
ruido de un teléfono (ring . ring)

EL PERRO CANSADO: Sacamos la
lengua fuera, en su maxima extension y la

dejamos caer

LOS GLOBOS: Praxis de mejillas:
Inflamos los carrillos con aire y luego nos
los apretamos con las manos haciendo

una explosion rapida unas veces, Yy

continua otras.
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EL LEON: Praxis de mandibula. Abrimos
la boca al maximo ensefando los dientes
como si fuéramos un leén. Cerramos

alternativamente.

EL BESO: Praxis de labios. Adelantamos

los labios produciendo una fuerte oclusion.

EL PEZ: Praxis de labios. Adelantamos al
maximo los labios y los abrimos vy
cerramos como los peces. Los dientes

permanecen juntos.

BOCA DE CONEJO: Praxis de los labios.
Nos mordemos el labio inferior con los
dientes de arriba repetidamente, con una

ligera apertura y cierre de la boca.

LA MOTO: Praxis de labhios. Hacemos

vibrar los labios a la vez.

EL RELOJ: Praxis de lengua. Movemos la
lengua de derecha a izquierda como si
fuera el péndulo del relo;.

EL TROTE DEL CABALLO: Praxis de
lengua. Imitamos el trote del caballo.
Castafieamos la lengua contra el paladar,
imitando el ruido que hacen los cascos del

caballo cuando trota.

85




LA VACA: Praxis de lengua. Pasamos la
punta de la lengua alrededor de los labios

superiores diciendo: “mmmmmmmmm”

EL HELADO: Praxis de lengua. Damos
lengletadas a un helado. Sacamos la

lengua y realizamos un movimiento

ascendente guardando la lengua en la
boca.

Tomado de: (Romero, 2009)

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Verificacion:

Mas que una estrategia de aprendizaje, es una estrategia de relajacion,
motivacion y entretenimiento que debe ser utilizada por la docente, para
momentos en los que los nifios/as muestren sefiales de cansancio y

pérdida de interés.

Recomendacion:

Diversificar la actividad pidiendo ayuda a los nifios/as, para nuevos

sonidos y movimientos con los que se pueda alternar la estrategia.
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Estrategia 5: Canta y aprende

Objetivo:

Desarrollar el sentido estético por el sonido y la musica, interpretando

canciones infantiles conocidas, a los que debe ponerles énfasis expresivo.

Destreza a desarrollar:

Desarrolla habilidades de interpretacion artistica musical y de expresiéon

corporal, creando movimientos corporales libres y espontaneos.

Recursos:

Un ambiente abierto, donde los nifios puedan expresarse libremente.

Proceso metodologico

Preparacion:

e Cantar canciones, versos, retahilas o trabalenguas que disfruten y
aprendan los nifios, utilizando los fonemas aprendidos por separado y
luego juntos en distintas combinaciones.

e Al tiempo que repiten las frases sefaladas, los niflos/as deben

expresar movimientos que indiquen la accion realizada.

Incubacién

Si mama me mima, ma me mi mo mu
Mi papa pasea pa pe pi po pu
Si la tia toma té ta te ti to tu

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp
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Retahilas

Paso, paso,

que mafiana me caso

con un payaso
Fuent

vestido de raso.
Una cosa me he

encontrado
Grillo, grillo, .
. cuatro veces lo dire,
quien se lo encuentre, _ .
si su duefio no aparece

para su bolsillo. )
con ella me quedaré

El que fue a Sevilla

perdio su silla. Santa Rita, Rita, Rita,

El que fue a Ledn lo que se da no se quita,

perdi6 su sillon. con papel y agua bendita
en el cielo ya esta escrita.

Trabalenguas Si me la das, al cielo:

si me la quitas, al infierno.
El oro y el moro

En la Torre de oro

Cantan a coro

Come coro, compadre, compre coco

No compro coco, compadre

Porque el que poco coco come

Fuente: https://www.google.com.ec/imgh
Poco coco compra P goog anp



Verificacion:

Los nifios inventaran versos, poemas de acuerdo con su desarrollo

cognoscitivo para fortalecer una adecuada pronunciacion.

Recomendacion:

Utilizar instrumentos, sonajas y otros, para complementar la actividad.
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Estrategia 6: Componer frases con imagenes

Objetivo:

Favorecer la expresion oral y la creatividad en la estructura de oraciones

sencillas que puedan enlazarse a través de figuras iconicas.

Destreza a desarrollar:

Incrementa el vocabulario de su léxico usual y desarrolla la creatividad

para establecer situaciones comunicativas de su entorno familiar y social.

Recursos:

Laminas de dibujos que representen oraciones sencillas de acuerdo con

el desarrollo cognoscitivo de los nifios/as.

Proceso Metodoldgico

Preparacion:

e Colocar los dibujos o imagenes que correspondan a una oracion,
adheridas a la pizarra.

e Demostrar la construccion de la oracion

e Colocar otra serie de imagenes para que los nifios estructuren la

nueva oracion.
Incubacion
e Repetir el ejercicio con varias series de imagenes
e Se construira mediante la representacion de imagenes sucesivas una

frase cada vez mas compleja.
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e La estrategia se facilita si se utlizan preguntas que orienten la

estructura de la frase.

lluminacion:

e Una vez integrada la frase completa, utilizando la dltima imagen se
puede cambiar el orden de la misma, sefialando en forma progresiva

los diferentes elementos del dibujo.

COME MANZANA

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Verificacion:

Los niflos adquirirdn progresivamente la habilidad de estructurar

oraciones sencillas, mediante el recurso icénico de aprendizaje.

Recomendacion:

Dependiendo del nivel de desarrollo cognoscitivo del grupo de nifios/as se
puede plantear la estrategia a la inversa, es decir partir de textos cortos o
parrafos para que los nifios/as estructuren la oracibn a través de

imagenes.
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Estrategia 7: Inventa cuentos

Objetivo:

Estimular la creatividad y la fantasia infantil, proponiendo la composicion
de cuentos infantiles utilizando personajes de titeres.

Destreza a desarrollar:

Crea situaciones de realidad y fantasia asociadas a su contexto diario o
imaginario y estructura de manera légica y secuencial eventos de facil

comprension de acuerdo con su nivel cognoscitivo.

Recursos:

Escenario de titeres

Cuatro personajes distintos de titeres

Proceso metodologico

Preparacion:

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

e Se trata de una actividad que los nifios disfrutan y en la que la
mayoria estard motivado para participar y colaborar en el armado del

escenario y el cuento utilizando titeres.
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e Se presentan de dos a cuatro titeres que representan a los
protagonistas de un cuento, que se inventara con la participacion de

los nifios.
Incubacion:

e Se seleccionan los personajes de acuerdo con las caracteristicas e

intereses de los ninos/as

e Se propone a los nifilos inventar una historia que luego sera

representada con los titeres.
e Se facilita la estructura de la historia haciendo preguntas.
lluminacion:

e Al iniciar la representacion se utiliza la frase usual del cuento: érase

una vez...., o, cuenta la leyenda que....

Verificacion:

Al finalizar el periodo los nifios habran desarrollado un nivel adecuado de

vocabulario y expresion verbal, habilidades de creatividad, participacion y

colaboracién en el proceso de su formacion.

Recomendacion:

Se puede utilizar esta estrategia para diversos contenidos de aprendizaje,

siempre que la docente adapte las condiciones y eventos que se traten.
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Estrategia 8: jUna exposiciéon de pintura!

Objetivo:

Explorar nuevas habilidades artisticas en la ejecucion de pintura

espontanea en papelotes o cartulinas utilizando pintura vegetal y agua.

Destreza a desarrollar:

Descubre aptitudes estéticas expresando
deseos, sentimientos y emociones a través de
la pintura, el dibujo u otro tipo de actividad

artistica.

Fuente:https://www.google.com.ec/imghp

Recursos

Un pliego de papel Kraft o cartulina.
Téemperas, fibras, lapices, papeles, plasticola, o cualquier otro tipo de
pintura que puede también ser
vegetal.

Cinta adhesiva.

Mandiles protectores.

Agua y jabon.

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp
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Proceso metodoldgico

Preparacion:

La actividad se planeara con anticipacion, solicitando los materiales a
los padres de familia y explicando que se trata de una estrategia para
estimular el desarrollo de la creatividad y la expresion artistica y
estética.

No todos los nifios/as tienen habilidades o aptitudes para este tipo de
actividades, razon por la que, el docente debe captar estas cualidades
innatas y formar grupos con “pintores” y “artistas” en cada uno. Los
demds nifios/as colaboraran en las actividades complementarias de
cada grupo.

Sin  embargo, también

hay que tomar en cuenta

QikEs
e

la sana competencia

natural entre los

nifios/as, por lo que, si
entre los grupos surgen
otros “artistas” 0
“pintores”, se les
estimularé a participar en

la ejecucion de la pintura.
Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Incubacién:

Se sujetaran las cartulinas adecuadamente en espacios fijos y a la
altura de los niflos/as para facilitar su labor.

Todos los grupos participan en la pintura del mural comunitario, cuyo
tema serd de libre eleccién (para ello se requerird la colaboracién de
los padres de familia a fin de que sugieran a sus hijos/as los temas

gue puedan ejecutarlos)
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lluminacioén:

e Es un lindo trabajo para compartir con las demas salas.
e Es una buena oportunidad de invitar a los papis a compartir este
momento.

Verificacion:

Se evaluard la participacion de todos los nifios/as, el interés y motivacion

gue demuestren en la actividad realizada.

Recomendacion:

También se puede realizar un mural por familia y luego dar un certificado
por haber participado.
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Estrategia 9: jJuguemos en el patio!

Objetivo:

Estimular el desarrollo del pensamiento creativo, mediante la aplicacion
de estrategias ladicas de aprendizaje compartido, demostrando
solidaridad y espiritu de grupo.

Destreza a desarrollar:

Participa con entusiasmo en las actividades escolares compartiendo

responsabilidades con sus compafieros, para desarrollar valores de

trabajo en equipo y solidaridad.

Recursos:

Una soga.

Espacio amplio y abierto.

Proceso Metodoldgico

Preparacion: Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

e El docente explicara la mecéanica del juego en el que uno de los
nifos/as hara el papel del “burrito” y llevara atada a la cintura una
soga.

e Se divide a los nifios/as en grupos de cuatro, uno de cada grupo
participard en la persecucion mientras los demas estimulan a los
participantes.

e Cada grupo lleva un nombre y por lo tanto, las barras seran para cada

grupo.
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Incubacién:

e Se alternan los roles hasta que todos los nifios/as participan
e Un nifio corre llevando la soga mientras el resto de los nifios lo

persiguen tratando de pisar la soga.
lluminacion:
e El primero que lo logra pisar la soga, pasara a ocupar el papel de
“burrito” con la soga atada a la cintura.
e Al finalizar la actividad los nifios/as se lavan la carita y tomaran un
helado.
Verificacion:
Se preguntara a los nifios/as ¢qué sintieron desde el rol de las barras?
.Como se sintieron cuando llevaron la cola? ¢Cuales fueron sus
emociones cuando perseguian al burrito? Se evaluara los roles de lider,
de apoyo y estrategia.

Recomendacion:

Variar los tipos de juegos, para identificar habilidades innatas de los

nifios/as especialmente en el nivel de creatividad, autonomia y liderazgo.
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Estrategia 10: jLos conflictos en la escuela!

Objetivo:

Desarrollar la creatividad para
| intervenir positivamente en la
solucibn de conflictos entre

A} comparieros en el aula.

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Destreza a desarrollar:

Maneja adecuadamente sus emociones y utiliza el pensamiento creativo,

para lograr una sana convivencia en el grupo.

Recursos: Cuatro
marionetas que representan
a cuatro nifios/as imaginarios
(no hay que identificar a
ningun nifio/a del grupo
escolar), que cumplirdn roles
con comportamientos
distintos negativos y

positivos: Uno timido, un

peleador, uno que busca la

paz en el grupo y aquel que N0 se  Fyente: hitps:/mww.google.com.eclimghp
involucra en nada, 0 sea, un

nifio/a indiferente.
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Teatrino instalado en un lugar estratégico del aula, desde el que pueden

observar todo lo que ocurre el grupo de nifios/as.

Proceso metodoldgico

Preparacion:

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

Incubacion:

e El docente debe preparar
con anticipacion el argumento y
desarrollo del tema en el que
van a intervenir los cuatro
nifos/as con comportamientos
distintos que evidencien
conflictos internos en el aula y
como resolverlos.

e Los nifios/as toman asiento

en el piso, alrededor del teatrino.

El docente desarrolla la trama y con los diferentes titeres buscara la

participacion de los nifios/as a fin de que intervengan en la historia.

Se conduciran los didlogos y conversaciones hacia la exposicién de

los conflictos mas usuales entre los nifios, en la familia y en la

escuela.

Se buscara la intervencion de los nifios/as para la conciliacion y la

busqueda de soluciones, mediar en conflictos y mantener actitudes

positivas.
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lluminacioén:

Se debe también buscar que los nifios/as reconozcan conductas

inapropiadas, actitudes inadecuadas que deben ser modificadas, para

lograr la armonia en la escuela y en cualquier lugar en el que se vive.

lluminacion:

Los niflos/as deben resaltar el
papel de los personajes: ¢Qué
esta bien?, jQuién esta malj, ¢
por qué hay que intervenir para
buscar soluciones y evitar la
inactividad?

En la trama debe buscarse
mas

siempre la  solucion

adecuada, haciendo evidente

gue el diadlogo, la comunicacion y

Fuente: https://www.google.com.ec/imghp

la mediacion, son las mejores soluciones.

Verificacion:

la convivencia en el grupo.

Recomendacion:

Interviene positivamente en la solucion de conflictos, y demuestra un

comportamiento social adecuado, utilizando el pensamiento creativo para
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Trabajar en esta estrategia con dramatizaciones reales, haciendo que los
nifios/as expongan sus propias experiencias y encuentren soluciones

positivas a sus conflictos.

6.7. Impactos

6.7.1. Educativo

Se espera que la aplicacibn de las estrategias para estimular el
desarrollo del pensamiento creativo, con los nifios/as de los primeros
grados de Educacion General Basica de la Escuela “José Miguel Leoro
Vasquez’, permitan mejorar sustancialmente los procesos y resultados de
ensefianza aprendizaje, y contribuyan a desarrollar habilidades, actitudes
y destrezas importantes, para la formacion de los pequenios, fortaleciendo
su intelecto, su capacidad de creatividad y razonamiento de acuerdo con
la edad y sus centros de interés.

6.7.2. Social

A partir del momento en el que la finalidad de esta propuesta es incidir
en el pensamiento creativo para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje del grupo de nifios/as investigados, se estara logrando un
impacto social de gran alcance, puesto se estan creando las condiciones
necesarias, para favorecer su desarrollo apoyando la construccion de una
sociedad transformadora, creativa, innovadora, autondmica, equilibrada,

armonica y responsable.
6.7.3. Ecoldgico

Este impacto se logrard a través de la utilizacibn de materiales del
medio en la elaboracion de los recursos didacticos que apoyan las
estrategias pedagdgicas. Este contacto con la realidad fisica y geografica
del entorno propiciard la formacién de valores y préacticas de sana

convivencia y respeto con la naturaleza.
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Los nifios aprenderan a amar los recursos naturales, a cuidarlos, a

protegerlos y a utilizarlos con responsabilidad ciudadana.

6.8. Difusion

Este Informe de Investigacién recoge las diarias experiencias de la
investigadora en el desarrollo de la practica pre profesional, enriquecidas
con la recopilaciéon y andlisis de material tedérico que reconocidos
pedagogos, han publicado sobre el tema del pensamiento creativo y las

estrategias didacticas que apoyan su desarrollo.

Habria sido un esfuerzo indtil, la simple elaboraciéon de este documento
si no se logra socializar y consensuar resultados, para aplicarlas con el
grupo de docentes que demostraron gran interés por su contenido y

expectativas.
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ANEXOS

Anexo 1 Arbol de Problemas

FFFCTOS

Nifilos/as poco
creativos, e

imaginativos

CALUISAS

Bajo rendimiento

de los nifios/as

Nifos

desmotivados

BAJO NIVEL DE DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO

INFLUYE EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

EN NINOS/AS Y NINAS DEL PRIMEROS ANOS DE EGB DE LA
ESCUELA “JOSE MIGUEL LEORO VAZQUEZ"

Limitado interés de
los docentes para

desarrollar la

creatividad

Desinterés de
docentes

capacitarse

los

por

Material didactico

poco operativo

108



Anexo 2 Matriz de Coherencia

Tema: Desarrollo del pensamiento creativo en el proceso de ensefianza 'y aprendizaje en
nifios y nifias del primeros afios de educacion general basica de la escuela “José miguel
Leoro Vazquez® de la parroquia de san Antonio del canton Ibarra. , perteneciente a la
Provincia de Imbabura, afio lectivo 2013- 2014.

Problema:

Bajo nivel de desarrollo del pensamiento
creativo influye en el proceso de
enseflanza y aprendizaje en nifios/as de
los primeros afios de educacion general
basica de la escuela “José Miguel Leoro
Vazquez de la parroquia de San Antonio,
canton lbarra, provincia de Imbabura, afio

lectivo 2013-2014.

Objetivo General:

Determinar la influencia del pensamiento
creativo en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en los nifios y niflas de los
primeros afios de educacion general basica
en la escuela “José Miguel Leoro Vazquez”
de la parroquia San Antonio, cantén lIbarra,
perteneciente a la Provincia de Imbabura,
afo lectivo 2013- 2014.

Preguntas Directrices:

e ;Cual es el nivel de desarrollo del
pensamiento creativo en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, en los
nifios y nifias de los primeros grados
de educacién general basica?

e (Cuales son las estrategias de
estimulaciéon para desarrollar el
pensamiento creativo en nifios y nifias
de los primeros grados de educacion
general basica?

e (Es posible elaborar una de
estrategias metodolégicas para
estimular el desarrollo del

pensamiento creativo, a través de
talleres con los docentes responsables

del grupo de estudio, para el
fortalecimiento del aprendizaje de los
nifios/as?

e ;Socializar el manual de estrategias
metodoldgicas de estimulacion con el
personal docente de primer grado de
educacion general basica de la
escuela “José Miguel Leoro Vasquez”,
mejorara el nivel de desarrollo del
pensamiento creativo de los nifios/as
de 5 afios?

Objetivos Especificos:

e Diagnosticar el nivel de desarrollo del
pensamiento creativo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, en los nifios
y nifias de los primeros grados de
educacion general basica, mediante de
un cuestionario, para obtener
informacion pertinente al problema.

e Seleccionar estrategias de estimulacién
para desarrollar el pensamiento
creativo en niflos y nifias de los
primeros grados de educacién general
basica, mediante la aplicacién de
técnicas que contribuyan a mejorar los
resultados del aprendizaje

e Elaborar la guia de estrategias
metodologicas para  estimular el
desarrollo del pensamiento creativo, a
través de talleres con los docentes
responsables del grupo de estudio, para
el fortalecimiento del aprendizaje de los
nifios/as.

e Socializar la guia de estrategias
metodologicas de estimulacion para el
desarrollo del pensamiento creativo con
el personal docente de los primeros
grados de educacion general basica de
la escuela “José Miguel Leoro
Vasquez’.
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Anexo 3 Encuesta a docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

Educacién Parvularia

Objetivo.- Diagnosticar la influencia del desarrollo del pensamiento
creativo en el proceso de enseflanza y aprendizaje, en los nifios/as del
primer grado de educacion general bésica, de la escuela “José Miguel

Leoro Vazquez” de la parroquia de San Antonio

INSTRUCCIONES:

Gracias por responder la siguiente encuesta con sinceridad. La
informacion que proporcione sera utilizada exclusivamente para los
propositos de esta investigacion y serd tratada con criterio de
confidencialidad. Encierre en una (X) o un circulo la alternativa que mejor

se ajuste a su criterio.
CUESTIONARIO

1. ¢Influye la creatividad del docente en el proceso de ensefianza
aprendizaje?
s ()

No

2. ¢ Diagnostica el nivel de creatividad en los nifios/as?
Muy frecuentemente

Frecuentemente

Jud

Poco frecuentemente
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3. ¢La aplicacion de técnicas adecuadas ayudan al desarrollo de la
creatividad?
Siempre

A veces

JoU

Nunca

4. ¢Los nifos/as de su salon de clases, desarrollan la creatividad en
diferentes areas?
Si No
Dibujar ] ()
Bailar ] ()
Cantar () ()

5. ¢La creatividad puede ser desarrollada o estimulada a través de

estrategias metodologicas especificas?

Siempre )
A veces C]
Nunca C]

6. ¢ En su institucion cuenta con material didactico adecuado y necesario
para estimular el desarrollo de la creatividad?
Si J

No

7. ¢Ha recibido capacitacion en cuanto a la aplicacién de estrategias para

estimular el desarrollo de la creatividad?

Mucho :]
Poco :]
Nada ]

8. ¢Como calificaria a su grupo de nifios/as en cuando al nivel de
desarrollo de la creatividad?
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Excelente

Bueno

O

Bajo

9. ¢La creatividad ayuda a los niflos/as a resolver problemas?

Si
No

U

10. ¢Utiliza, dispone de una guia de desarrollo del pensamiento creativo

11.

12.

para estimular su creatividad?
Si
No

JU

¢,Cree necesario utilizar la guia de desarrollo del pensamiento creativo
en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Siempre )

Casi Siempre (]

Nunca C]

¢Aplica estrategias para el desarrollo de destrezas y habilidades
creativas en sus clases diarias?

Siempre
A veces

Nunca

Jud

GRACIAS POR SU COLABORACION

112



Anexo 4. Ficha de Observacién

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

Educacién Parvularia

Objetivo.- Diagnosticar la influencia del desarrollo del pensamiento

creativo en el proceso de enseflanza y aprendizaje, en los nifios/as del

primer grado de Educacién General Béasica, de la Escuela “José Miguel

Leoro Vazquez” de la parroquia de San Antonio.

Escala de Valoracion:

MUY DESARROLLADO MEDIANAMENTE NO
DESARROLLADO DESARROLLADO DESARROLLADO
4 3 2 1

iTEM

INDICADORES DE CREATIVIDAD

VALORACION

Trabaja en técnicas grafo plasticas para expresar emociones y

sentimientos.

Aporta ideas y las expresa usando vocabulario adecuado a la edad

Interviene en clases por iniciativa propia

N

Media positivamente en las situaciones de conflicto entre

comparieros

Participa con entusiasmo en las actividades de aula

Asocia situaciones de la vida diaria con las del trabajo escolar

Propone acciones complementarias a las actividades de rutina

Sus trabajos individuales poseen valor agregado

O 0 N| O O

Socializa con sus compafieros

Disfruta de actividades como: canto, bailes, juegos, dramatizaciones

de manera positiva.

OBSERVACIONES: ...
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Anexo 5 ACTIVIDADES A REALIZARSE EN LA FICHA DE
OBSERVACION

1-Trabaja en técnicas grafo plasticas para expresar sentimientos.

Se es presenta a los nifios los estados de animo por medio de
pictogramas

o o 9 = ® e
2 -
"
[ Y -~ ~ W —_— -
o ~ == ’\(

/les.slideshare.net/mia2112/sentimientos-y-emociones

Luego se les hace patrticipar a través de un gesto que haga a carita que
mas le gusto.

2-Aportaideas y las expresa atreves delo que observa.

_ ﬁ*\(ﬂ/_\d »
L/‘\:»? l S
1 SR L

2 |
N

e

lIpsynthesis.files.wordpress.com/2013/04/dibujoinfantil.jpg

v

Luego de observar los estados de animo, se les entrego una hoja en

blanco y que dibujen la carita que mas es gusto.
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3 - Participa con entusiasmo en las actividades de aula.

/lecrp.uiuc.edu/v8nl/elizondo-sp.html

Se les ha traido algunos materiales, como es la harina y vamos a
realizar algunas actividades, ¢cudles les gustaria hacer?: una

mariposita, una carita, un arbol...etc.

4- Socializa con sus compafieros.

/[funny-pictures.picphotos.net/apliques-masa-flexible-bsf-mercadolibre-
pictures/1/

Entre compafieritos comparan su trabajo y luego exponen a la maestra

5. Disfruta de actividades como: canto, bailes, juegos,

dramatizaciones de manera positiva.

Luego de finalizar las actividades culminamos cantando. Se hace cantar

la siguiente cancion:
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http://ecrp.uiuc.edu/v8n1/elizondo-sp.html
http://funny-pictures.picphotos.net/apliques-masa-flexible-bsf-mercadolibre-pictures/1/
http://funny-pictures.picphotos.net/apliques-masa-flexible-bsf-mercadolibre-pictures/1/

LA FAMILIA SAPO
Y tenia un amigo, amigo, amigo,

Y ese amigo tuuuu

=

_—

La familia sapo, sapo, sapo,

-
Nadaba en rio rio,

o ﬂ
$ ‘ " ‘ o
S /7 y o 5
rio,
flexible-bsf-mercadolibre-pictures/1/

Con su traje verde, verde

/[funny-pictures.picphotos.masa-
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Anexo 5 Registro Fotografico
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CERTIFICADO

Yo, Edison Paolo Ruiz Padilla, con C.I.: 1002692182; Licenciado en CIENCIAS DE
LA EDUCACION, MENCION LENGUA Y LITERATURA, con registro SENESCYT,
N°: 1031-09-912380, por pedido personal de la interesada y posterior a su

revision. Certifico que el documento:

“DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN EL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN NINOS Y NINAS DE LOS PRIMEROS
ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “JOSE
MIGUEL LEORO VAZQUEZ” DE LA PARROQUIA DE SAN ANTONIO DEL
CANTON IBARRA, PROVINCIA IMBABURA, ANO LECTIVO 2013-2014”.
Presentado como informe final de TESIS, previo la obtencién del Titulo en
Docencia en Educacién Parvularia, en la Facultad de Educacion Ciencia y
Tecnoldgica de la Universidad Técnica del Norte por TITUANA FARINANGO
GABRIELA NATALI; con C.l.: 100388629-6 , cumplen con requisitos técnicos, en
cuanto a expresion escrita, tanto en el aspecto ortografico, Iéxico, sintactico y

semantico.

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad. La interesada puede hacer

uso del presente documento, como mejor considere.

= s
Lic. Paolo Ruiz P.
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Ibarra, 6 de Octubre del 2014

Magister
Raimundo Lépez
DECANO DE LA FACULTAD EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA UTN

Presente.-

De mis consideraciones:

Por medio del presente y en calidad de lectora traductora del abstract del
trabajo de grado titulado: “DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN EL
PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN NINOS Y NINAS DE LOS
PRIMEROS ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “JOSE
MIGUEL LEORO VAZQUEZ” DE LA PARROQUIA DE SAN ANTONIO DEL
CANTON IBARRA, PROVINCIA IMBABURA, ANO LECTIVO 2013-2014”De la
sefiora Gabriela Natali Tituafa Farinango egresada de la especialidad de
licenciatura en Docencia en Educacion Parvularia, me permito certificar que se
ha realizado la traducciéon del resumen en Espaiol a un Abstract en Ingles del
trabajo de grado mencionado, requisito indispensable para validad el

documento investigativo escrito.

Por la favorable atencién que se designe le reitero mi sentimiento de
consideracion y estima

Muy Atentamente,

«/E%Atavgﬂ
LIC. ROSAVALENCIA

LECTORA TRADUCTORA
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FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

H. CONSEJO DIRECTIVO

Oficio 2522 UTN-FECYT-HCD
24 de abril del 2014

Magister
Marieta Carrillo
COORDINADORA DE LA CARRERA DE DOCENCIA EN PARVULARIA

Sefiora Coordinadora:

El H. Consejo Directivo de la Facultad de Educacién, Ciencia y Tecnologia en sesién Ordinaria 23
de abril del 2014, se resolvié aprobar el Plan de Trabajo de Grado tema “DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN LOS NINOS Y NINOS DE LOS PRIMEROS ANOS DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA JOSE MIGUEL LEORO
VASQUEZ DE LA PARROQUIA SAN ANTONIO, CANTON IBARRA,
PROVINCIA IMBABURA, ANO LECTIVO 2013-2014”, perteneciente a la sefiorita:
Tituafia Farinango Gabriela Nataly, estudiante de la Especialidad de Licenciatura en Docencia
en Educacién Parvularia y designar como Director del plan de trabajo de Grado al Msc. Gladys
Cisneros.

FONICA NFEY N

~ Luis Chiliquinga Jar:
SECRETARIO ABOGADO

CopiiMs,c‘ Gladys Cisneros, DIRECTOR DEL PLAN DE TRABAJO DE GRADO
COORDINACION DE INESTIGACION
Srta. Tituafia Farinango Gabriela Nataly. INTERESADA

Anita V.
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Ibarra, 6 de Octubre del 2014

Magister

Raimundo Lépez
DECANO DE LA FECYT
Presente.-

Sefior Decano

En mi calidad de Directora de trabajo de Grado titulado es: “DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE EN NINOS Y NINAS DE LOS PRIMEROS ANOS DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “JOSE MIGUEL LEORO
VAZQUEZ” DE LA PARROQUIA DE SAN ANTONIO DEL CANTON IBARRA,
PROVINCIA IMBABURA, ANO LECTIVO 2013-2014”.De autoria de la sefiora
egresada: Gabriela Natali Tituafia Farinango de la carrera de Docencia en
Educacion Parvularia, luego del proceso de investigacion cumple las normas

establecidas para el efecto, me permito consignar la calificacion de 10/10 (Diez)

El trabajo se encuentra listo para la sustentacion correspondiente ante al Tribunal
que designe el H. Consejo Directivo, para lo cual me permito sugerir la
conformaciéon de los docentes, que estan integrados por: Msc. Dalia Rosero, Dr
Raul Fuentes, Msc. Pablo Flores.

Atentamente,
/ :/ N
Msc. Gladys Cisneros

DIRECTORA DEL TRABAJO DE GRADO
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i Unidad Educativa}

"“"JOSE MIGUEL LEORO VASQUEZ"”

San Antonio de lbarra — Imbabura — Calle Ramén Teanga - Teléfono: 2932 480
ejosemleoro@hotmail.com

San Antonio, 2 de octubre del 2014

A peticién verbal de la interesada y en mi calidad de Directora de
la Escuela de Educacién Basica: “José Miguel Leoro Vasquez’, de
San Antonio de Ibarra.

CERTIFICO:

QUE: La Sra. GABRIELA NATALI TITUANA FARINANGO,
portadora de la cédula de identidad 100388629-6, realizé la
Socializacién de la Guia Portage del Pensamiento Creativo, el
dia jueves 2 de octubre del 2014, en esta Institucién.

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad y la parte
interesada puede hacer uso del presente documento para los fines
que creyere conveniente.

Atentamente,

> N\
A 3 \;
Z\ DIRECCION /<)

< N\ S-S

Dra. Sonie’Proafio ‘\;&\//
DIRECTORA S
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T UNIDAD E DUCATIVA
& “JOSE MIGUEL LEORO VASQUEZ”
- San Antonio de lbarra — Imbabura — CalleRamén Teanga - Teléfono: 2932 480
Cédigo AMIE 10h00225 ejosemleoro@hotmail.com

San Antonio, 11 de Septiembre del 2014

A peticién verbal del interesada y en mi calidad de
Directora de la Escuela De Educacién Basica: “José Miguel
Leoro Vasquez”, de San Antonio de Ibarra.

CERTIVPFICO:

QUE: La Sra. TITUANA FARINANGO GABRIELA NATALI,
portadora de la cédula de identidad N°
1003886296, realizé 1la Encuesta y Ficha de
observacién como aporte a su trabajo de Grado en
los Primeros Afios:. “A” y “B” de Educacién General
basica ‘de nuestra Institucién, el dia 24 de junio
del presente afio.

QUE: La mencionada Sra.-demostré responsabilidad y buen
desempefio en la tarea encomendada.

"
Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y 1la

parte interesada puede hacer uso del presente documento
para los fines que creyere conveniente.

Atentamente,

DIRECCIGN
: ‘éﬁ&'
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ooy, UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
§ amima * BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

\\&# & //  AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION
\_/,// =
“%:® p FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital
Institucional, determiné la necesidad de disponer de textos completos en

formato digital con la finalidad de apoyar los procesos de investigacion,
docencia y extension de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar

en este proyecto, para lo cual pongo a disposicion la siguiente
informacion:

DATOS DE CONTACTO
CEDULA DE 1003886296
IDENTIDAD:
APELLIDOS Y Gabriela Natali Tituafia Farinango
NOMBRES:
DIRECCION: San Antonio Tanguarin
EMAIL: gabrielatituanal@hotmail.com
TELEFONO FLJO: 062932570 TELEFONO 062932615
MOVIL:
DATOS DE LA OBRA
TiTULO: “DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN EL
PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN NINOS
Y NINAS DE LOS PRIMEROS ANOS DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “JOSE MIGUEL
LEORO VAZQUEZ” DE LA PARROQUIA DE SAN
ANTONIO DEL CANTON IBARRA, PROVINCIA
IMBABURA, ANO LECTIVO 2013-2014.”
AUTOR (ES): Gabriela Natali Tituafia Farinango
FECHA: AAAAMMDD 2015/03/26
SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO
PROGRAMA: [ PREGRADO [J POSGRADO
TITULO POR EL QUE OPTA: | Licenciada en Docencia en Educacion Parvularia
ASESOR /DIRECTOR: Msc. Gladys Cisneros
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, GABRIELA NATALI TITUANA FARINANGO, con cédula de identidad
Nro. 1003886296, en calidad de autor y ftitular de los derechos
patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito anteriormente, hago
entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la
Universidad Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio
Digital Institucional y uso del archivo digital en la Biblioteca de la
Universidad con fines académicos, para ampliar la disponibilidad del
material y como apoyo a la educacién, investigacion y extensién; en
concordancia con la Ley de Educacion Superior Articulo 144,

3. CONSTANCIAS

El autor manifiesta que la obra objeto de la presente autorizacion es
original y se la desarrolld, sin violar derechos de autor de terceros, por lo
tanto la obra es original y que es el titular del derecho patrimonial, por lo
que asume la responsabilidad sobre el contenido de la misma y saldra
en defensa de la Universidad en caso de reclamacion por parte de
terceros.

Ibarra, a los 26 dias del mes de Marzo de 2015

EL AUTOR:

Nombre: Gabriela Natali Tituafia Farinango

Cédula: 1003886296 Cargo: Jefe de Biblioteca
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CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

&

Yo, GABRIELA NATALI TITUANA FARINANGO, con cédula de identidad
Nro. 1003886296, manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad
Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en la Ley de
Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5 y 6, en calidad de autor
(es) de la obra o trabajo de grado denominado: “DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE EN NINOS Y NINAS DE LOS PRIMEROS ANOS DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “JOSE MIGUEL
LEORO VAZQUEZ” DE LA PARROQUIA DE SAN ANTONIO DEL
CANTON IBARRA, PROVINCIA IMBABURA, ANO LECTIVO 2013-
2014.” que ha sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciada en
Docencia en Educacion Parvularia, en la Universidad Técnica del Norte,
quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos
cedidos anteriormente. En mi condicién de autor me reservo los derechos
morales de la obra antes citada. En concordancia suscribo este
documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato
impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, a los 26 dias del mes de Marzo del 2015

Firma). Sahorde. Plondl)
Nombre: Gabriela Natali Tituafia Farinango
Cédula: 1003886296
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