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RESUMEN

La presente investigacion se desarroll6 en la Unidad Educativa “Carlos
Martinez Acosta”, a los décimos afos de Educacion General Basica en el
afo lectivo 2 013 — 2 014. Donde se detectd problemas que contribuyeron
a la investigacion y mediante la recoleccién de fuentes de informacion,
andlisis, interpretacion y aplicacion de técnicas e instrumentos se
determiné que la utilizacion del tiempo en el tratamiento de las destrezas
con criterio de desempefio es el inadecuado causando problemas de
aprendizaje en los estudiantes también dificultades a los docentes al tratar
de cubrir con el contenido curricular establecido en los libros del
gobierno, donde se buscé alternativas para la problemética centrandose
en una propuesta la cual mejoroé la utilizacion del tiempo en clases
mediante la aplicacion de estrategias y técnicas innovadoras que el
docente debe aplicar al emprender su clase, lo cual se vid necesario
realizar una guia metodoldgica ladica que sirvio como un medio de apoyo
muy importante para desarrollar algunas destrezas del bloque numérico,
se elaboré juegos ludicos, material didactico que incentivé al estudiante a
desarrollar destrezas, reforz6 su aprendizaje significativo mediante la
diversion, creando un ambiente agradable en el aula donde participaron
activamente todos los estudiantes e incluso estas estrategias permitieron
gue los docentes apliquen en otras materias dando buenos resultados
académicos y actitudinales que favorecen la formacion de los estudiantes.
Por lo tanto el uso de estas estrategias permiten cualificar el tiempo en
clases mejorar el aprendizaje, incentivar a los estudiantes a aprender
mateméatica de una forma distinta obteniendo buenos resultados.
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SUMARY

This research has been developed at "Carlos Martinez Acosta,”
Educational unity by focusing in 10™ years of general education in the
school year of 2013-2014. Many problems have been detected in this
Educational unity, which contributed to the investigation and by collecting
information from sources, analysis, interpretation and application of
techniques and instruments for this finality. This steps helped to determine
that the use of time in the utilization of skills with criterion of performance
are not the appropriate, all this is cause of learning problems in students,
also difficulties for teachers were detected because they just try to cover
the curriculum content established in the government's books. Some
alternatives have been discovered to solve the problem by focusing on a
proposal which helped to improve the use of the time in class through the
application of some original strategies and techniques that teachers
should apply to develop their classes. All this problems were used to take
in account the necessity to make an useful methodological guide that will
serve as an important and meaningful support to develop some skills on
the numeric skills, also recreational games, teaching materials have been
created that encouraged to students to develop math skills, the
reinforcement and meaningful learning has been done through funny,
original and pleasant classroom environment, where all students actively
participated. Even these strategies allowed to teachers to apply in other
learning areas by giving good academic results and attitudes by helping to
a favor the formation of students. Therefore the uses of these strategies
allow to have a high quality in time and learning in classes and to improve
the knowledge, and to encourage students to learn mathematics in a
different way with good results.
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INTRODUCCION

La guia didactica para el desarrollo de destrezas con criterio de
desempefio mediante estrategias metodoldgicas ludicas, dirigida a los
estudiantes de los décimos afios de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”, brinda una preparacion y
refuerzo en los estudiantes en su aprendizaje y es un medio de apoyo

para el docente.
El documento consta de seis capitulos los cuales son:
El Capitulo |

Inicia en el problema de investigacion, en una forma ordenada para
conocer el problema, como son los antecedentes, planteamiento,
formulacién, delimitaciéon de la investigacion, los objetivos que se va

alcanzar y la justificacion del porqué se realiza la problematica.
El Capitulo Il

Es la informacién recolectada en libros, revistas, publicaciones que
ayuda a sustentar el trabajo de investigacién, donde se desarrolla el
marco tedrico, la fundamentacién teérica, el posicionamiento tedérico—

personal, interrogantes y la matriz categorial.
El Capitulo Il

La metodologia que se utiliza en la investigacion, métodos, técnicas e
instrumentos para la recoleccién y procesamiento de la informacion

recabada en la poblacion.
El Capitulo IV

Se desarrolla el analisis e interpretacion de resultados obtenidos de los
instrumento de recoleccion de datos, donde se utiliza cuadros y graficos

estadisticos que permiten sustentar la problematica.
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El Capitulo V

Se encuentran las conclusiones y las recomendaciones de la
investigacion obtenidas del Capitulo 1V, permitiendo obtener puntos

claves para la investigacion.
El Capitulo VI

Se presenta la propuesta alternativa que ayuda a dar solucién al
problema encontrado en la investigacion, contiene tema, antecedentes,

justificacion, objetivos y el desarrollo de las guias didacticas.

Por ultimo consta de la bibliografia y los anexos de documentos o
evidencias del trabajo de investigacion.
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CAPITULO |

1. El problema de investigacion

1.1. Antecedentes

La educacion en el pais se dedic6 a limitar el pensamiento haciendo
que la repeticion o la memorizacion sea una de las formas de aprender
gue impedia que los estudiantes desarrollen su capacidad mental, libertad

de pensamiento y el autoaprendizaje.

La metodologia conductista era una de las mejores opciones donde el
estudiante repetia lo que el docente hacia y decia; sin saber para qué
sirve, cual es su utilidad en la vida, el docente manejaba los temas a
abordar, el tiempo para hacerlo sin saber las destrezas que se querian

lograr en los estudiantes.

La educacién es un pilar fundamental en un pais para la
transformacion y el desarrollo de la sociedad, ya que el ser humano tiene
la curiosidad de aprender cada dia cosas nuevas para cubrir sus
necesidades que se presenta en el diario vivir y asi manejar problemas o

dar solucién a los mismos.

La matematica es una ciencia exacta y puede ser dificultosa si no se
tienen conocimientos previos, habilidades, destrezas desarrolladas y lo
mas importante el deseo de aprender y superarse por parte de los
estudiantes, dificultando el proceso de aprendizaje; sin dejar a un lado el
compromiso y entrega del docente de no realizar clases monotonas,
aburridas, entre otros aspectos que generan temor por aprender

matemaética.



Las reformas en el sistema de educacion ecuatoriana han
evolucionado en administrativos, docentes, estudiantes, padres de familia
y toda la comunidad entera que contribuye en la formacion integral,
adquisicién de conocimientos y el desarrollo de destrezas donde el

objetivo es mejorar la calidad de la educacion para el buen vivir.

Todos estos cambios fueron realizados por la gran deficiencia que
existe en el sistema de educacion, pero se debid ajustar los estdndares a
la realidad social de nuestro pais, un andlisis del tiempo dedicado al
tratamiento de las destrezas con criterio de desempefio sea el apropiado;
donde el docente desarrolle las destrezas de una manera eficiente,
cualifique el tiempo en clases para que los estudiantes obtengan

aprendizajes significativos.

Las dificultades de los estudiantes, afectan en el proceso de
enseflanza-aprendizaje y limitan el tiempo para desarrollar todas las
destrezas establecidas en el curriculo, haciendo que la labor del docente

se dificulte.

1.2. Planteamiento del Problema

Existen necesidades en el sistema de educacion como la falta de
utilizacion de material didactico, capacitacion permanente a los docentes,
manejo apropiado de estrategias, planificacion y la utilizacion de las Tic's
hacen que se dificulte el proceso de ensefianza-aprendizaje provocando

desinterés por matematica.

El sistema de educacion ecuatoriano ha tenido restructuraciones, en la

organizacion del curriculo, estrategias metodologicas y la utilizacion



correcta de técnicas que promueven los valores, destrezas y habilidades
en los estudiantes, donde se ha podido apreciar como han afectado o han

beneficiado a la sociedad estos cambios drasticos en la educacion.

Se ha podido evidenciar que el tratamiento de las destrezas con
criterio de desempefio no es el adecuado en matemética ya sea por la
planificacion, la metodologia que utiliza el docente o la falta de interés que
el estudiante tiene por aprender, afectando el aprendizaje significativo de

los estudiantes.

El ingreso a las Universidades publicas en nuestro el pais es un
ejemplo claro al rendir la prueba ENES, donde se pudo evidenciar que el
aprendizaje es superficial, el dominio y el razonamiento son la base
fundamental para tener éxito y alcanzar una carrera profesional de

acuerdo al agrado del estudiante.

El andlisis del tiempo dedicado en el tratamiento de destrezas con
criterio de desempefio de matematica en los estudiantes de décimos afios
de Educacién General Béasica en el blogue numérico, es una
problematica, que afecta el aprendizaje en los estudiantes debido a que la
matematica, es una ciencia exacta donde los conocimientos previos son
las bases fundamentales para adquirir nuevos conocimientos y asi lograr

una destreza en el estudiante elevando los niveles de conocimientos.

Los docentes aunque tengan una planificacion totalmente
extraordinaria, no alcanzan a desarrollar las destrezas con criterio de
desempefio en los estudiantes, debido a que no todos los estudiantes
tienen las mismas capacidades de aprender y dominar el tema por otro
lado la disminucion de horas y acumulacion de contenidos en el libro guia

provoca aun mas dificultades para el docente.



1.3. Formulacién del Problema

Una vez descrito el problema en forma general, se formul6 de la

siguiente manera:

¢,Como influye el tiempo dedicado al tratamiento de las destrezas con
criterio de desempefio de matematica en el bloque numérico en los
décimos afios de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa
“Carlos Martinez Acosta” de la ciudad de Mira, Provincia del Carchi en el
afno lectivo 2 013 — 2 0147

1.4. Delimitaciéon

1.4.1. Unidad de Observacion

La investigacidon se realizé en la Unidad Educativa “Carlos Martinez

Acosta” a los décimos anos de Educacion General Basica.

1.4.2. Delimitacion Espacial

La investigacion se realiz6 a los tres décimos afios de Educacion
General Béasica, dando un total de 71 estudiantes y cinco docentes del
area de matematica en la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”
ubicada en la Av. Ulpiano Palacios y Panamericana Norte de la ciudad de
Mira, Provincia de Carchi.



1.4.3. Delimitacién Temporal

La investigacion se realizd en el afio lectivo 2 013 — 2 014 donde se
recolectd informacién importante que ayuddé al desarrollo de las destrezas

con criterio de desempefio en matematica.

1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General

Optimizar el tiempo dedicado al tratamiento de las destrezas con
criterio de desempefio de matematica en el bloque numérico, en la Unidad
Educativa “Carlos Martinez Acosta” mediante la aplicacion de una guia
didactica metodolégica ludica para reforzar el aprendizaje en los
estudiantes de los décimos afios de Educacion General Basica.

1.5.2. Objetivos Especificos

a. Diagnosticar la distribucién y utilizacion del tiempo para el
desarrollo de destrezas con criterio de desempefio mediante la

verificacion de un plan microcurricular elaborado por el docente.

b. Fundamentar el trabajo de investigacion mediante la busqueda de
informacion relevante que contribuya al desarrollo de destrezas

con criterio de desempefio y la utilizacion del tiempo en clases.



c. Elaborar estrategias ludicas que mejoren la utilizacion del tiempo
en clases en el tratamiento de las destrezas con criterio de
desempeiio en matematica del bloque numérico de décimo afio de

Educacion General Basica.

d. Socializar el trabajo de investigacion a docentes y estudiantes de la
Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta” mediante charlas que
contribuyan al desarrollo del aprendizaje significativo en

matematica.

1.6. Justificacion

La importancia de aprender y dominar la matematica es una de las
necesidades indispensables, ya que en la vida diaria se utiliza para
contar, calcular, medir, entre otros aspectos, pero a la vez una de las

materias que ha causado multiples dificultades en los estudiantes.

Existen varios factores internos y externos que dificultan el tratamiento
de las destrezas con criterio de desempefio, la falta de interés por parte
del estudiante, clases sin una planificacién estructurada ni material
didactico hacen que se vuelva una materia dificultosa, fria sin un propadsito
del por qué y para qué aprender matematica hasta llegar a un punto en

gue el estudiante no comprenda la materia y se desinterese por completo.

La disminucion de periodos de clases causa que el docente no
profundice los extensos contenidos y siga avanzando sin importar que un
cierto grupo no haya alcanzado en su totalidad un aprendizaje

significativo, ni desarrolle destrezas en el tiempo establecido en clases.



Se ha podido observar que las exigencias son realmente altas para el
docente y pocas para los estudiantes, acostumbrando a que los
estudiantes se conformen y pierdan el interés de lo que aprenden en las
aulas, el estudiante tiene muy claro acerca de sus derechos pero no de
sus obligaciones y deberes, que debe cumplir en el transcurso de su

formacion.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1. Fundamentacion Tebrica

La importancia de sustentar el presente trabajo investigativo, se radicé
en vivencia propia, un adecuado analisis de libros, revistas y la utilizacion
de la internet para seleccionar informacion relevante que fundamente el

trabajo y de solucion al problema encontrado.

Segun (Benalcézar, 2008, pag. 2) “La educacion matematica, por
un lado despierta frustracion, temor y hasta rechazo; pero por otro
podria degenerar la estima, reconocimiento de su valor y de la

necesidad de su desarrollo”.

La matematica siempre ha sido unas de las materias donde el
estudiante ha tenido dificultades en el aprendizaje por la falta de
desarrollo de destrezas, habilidades y actitudes, generando miedo y lo
mas preocupante desinterés, complicando cada vez mas la ensefianza-

aprendizaje que emite el docente.

En la vida diaria el uso de la matemética es considerada una de las
herramientas indispensables para todo tipo de actividades y muy
importante para el estudiante en el transcurso de sus estudios superiores,
la mateméatica es un eje capaz de mejorar la formacién intelectual como

personal.



2.1.1. Fundamentaciéon Filosofica

La teoria humanista respecto al aprendizaje del estudiante se centra
en la experiencia subjetiva, la libertad de eleccion y el significado
individual que encuentre al realizar una actividad determinada, donde el
estudiante se sienta preparado para desarrollar sus capacidades y
competencias al tener una necesidad de aprender o resolver un

problema.

Carl Rogers considera al aprendizaje como una funcién de la
totalidad de las personas; Afirma que el proceso de aprendizaje

genuino no puede ocurrir sin:

e Intelecto del estudiante.

e Emociones del estudiante.

e Motivaciones para el Aprendizaje.
(Teoria Humanista, 2015)

El sentido que encuentre el estudiante al aprender algo nuevo,
entender el significado y la utilidad que encuentra en ese aprendizaje
hace que él sea quien tenga necesidad por desarrollar multiples destrezas
generando aprendizajes significativos los cuales seran utilizados en el

transcurso de su vida diaria.

El docente es un facilitador del aprendizaje donde debe crear un
ambiente de confianza, permisivo en el grupo de estudio, el estudiante
aprendera solo lo que le sea util, significativo e importante para la
resolucion de problemas enmarcada en la experiencia de cada persona
que ha obtenido en la vida diaria, el serd quien evalle los logros

alcanzados al enfrentar un problema.



2.1.2. Fundamentacién Pedagdgica

La teoria constructivista respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje
afrma que el aprendizaje es un proceso mental interno, donde los
conocimientos previos obtenidos son por la interaccién con el entorno
donde se desenvuelva, cada persona va modificando su aprendizaje

producto de su experiencia y problemas que tiene en su diario vivir.

El modelo constructivista se aplica en la educacion de nuestro pais
enmarcada en el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio, el
docente cumple la funcion de facilitador del aprendizaje, dotando al
estudiante de recursos, herramientas para generar aprendizajes en base

de la experiencia o de la necesidad que tiene en su entorno.

(Moreno, 2011)“El fundamento pedagégico es la oportunidad de
vivenciar directamente, situaciones reales de trabajo con
posibilidades de experimentar reflexivamente teorias y practicas
para desarrollar conocimientos, actitudes, valores, destrezas con

efectividad”.

La Ensefianza- Aprendizaje junto al constructivismo, la pedagogia y la
didactica juegan un papel importante en la compresion, desarrollo de
destrezas logrando que el docente utilice medios de apoyo como material

didactico, Tics para el desarrollo de destrezas en los estudiantes.

La pedagogia que maneje el docente sea eficiente y de calidad para el
desarrollo de actitudes, valores, destrezas ayudando a que los
estudiantes manejen conflictos de la vida cotidiana, acercandose a que
se encuentre capacitado para enfrentar y dar la mejor solucion a

problemas sin afectar a los demas.
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2.1.3. Fundamentacién Psicoldgica

La teoria cognoscitiva maneja términos muy importantes en el proceso
de enseflanza- aprendizaje como son: conocimientos previos,
aprendizajes significativos, sujeto como constructor de conocimiento,
conflicto cognitivo, estrategias cognoscitivas, que se interaccionan
haciendo que el aprendizaje que adquiere el estudiante se forma a través
del tiempo mediante la practica o la iteracion con el objeto, relacionando

la nueva informacion con la existen.

Segun (Costillas, 2008) “La Psicologia es la ciencia que estudia la
conducta y el comportamiento humano, asi como los procesos

mentales que subyacen a la misma”.

El comportamiento y la actitud del estudiante son un factor
determinante en el aula ya que permite que él se siente motivado al
momento de aprender, enfrentar un problema, manejar situaciones con el
proposito de formar su caracter, su personalidad y conducta generando

personas activas en la sociedad.

Los descubrimientos de Vygotski son muy importantes debido a que el
proceso cognitivo del ser humano se origina en la interacciéon con su
cultura frente a la sociedad, afirmando que las funciones psicologicas

funcionan en el plano social y después en el individual.

Es importante que el proceso de ensefianza y el tiempo dedicado al
desarrollo de las destrezas tengan un sentido l6gico para la asimilacion de
los estudiantes adquiriendo una actitud favorable por aprender
matematica, llegando a cubrir los factores emocionales y metodoldgicos a

la hora de enseiiar.
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Para (Fernandez, 2008) “La aportacion que haga el alumno al acto
de aprender dependera del sentido que encuentre a la situacion de

aprendizaje—ensefanza propuesta”.

El sentido y la importancia que el estudiante encuentre a la hora de
adquirir un aprendizaje deben ser proyectados a que se motive, aspire a
tener inquietudes por aprender algo nuevo que le servira en su vida diaria

en la formacion intelectual como personal.

El docente debe estar capacitado para desarrollar destrezas eligiendo
una metodologia dinAmica y estrategias que incentiven al estudiante a

descubrir y cimentar el aprendizaje matematico.

2.1.4. Fundamentacion Sociolégica

La teoria socio-critica la cual tiene como objetivo mejorara la sociedad
futura formada en el desarrollo del juicio critico en los valores para la

resolucién de problemas que contribuyan en el bienestar de la comunidad.
El proceso de ensefianza-aprendizaje parte del didlogo y discusion de
problemas sociales en situaciones reales, actividades constructivistas de

aprendizajes compartidos mediante la utilizacion de técnicas de grupo y
de juegos que contribuyen al proceso de aprendizaje en los estudiantes.

2.1.5. Fundamento Legal

La investigacion se respalda bajo la constitucion de la republica del

Ecuador vigente.
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2.1.3.1 Constitucién de la Republica del Ecuador

Seccién Quinta

Educacion

Art. 27. La educacion se centrara en el ser humano y garantizara
su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos
humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera
participativa, obligatoria, intercultural, democratica y diversa, de
calidad y calidez; impulsara le equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz, estimulara el sentido critico, el arte y la cultura
fisica, la iniciativa y comunicacion, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar.

Seccion primera
Educacion

Art. 343. El sistema nacional de educacion tendra como finalidad
el desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y
colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, la
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y
cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende y
funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y

eficiente.

El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural
acorde con la diversidad geografica, cultural y lingtistica del pais, y
el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos vy

nacionalidades.
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Art. 347. Sera responsabilidad del Estado.

1 Fortalecer la educaciéon publica y la coeducacién, asegurar e
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la
cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las

instituciones educativas publicas.

5. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en
el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales.

7. Garantizara la participacién activa de estudiantes, familiares y

docentes en los procesos educativos.

Art. 349. El estado garantizara al personal docente, en todos los
niveles y modalidades, estabilidad, actualizacién, formacion continua
y mejoramiento pedagdgico y académico; una remuneracion justa,
de ley regulara la carrera docente y el escalafén, establecerd un
sistema nacional de evaluacion del desempefio y la politica salarial
en todos los niveles. Se establecerd politicas de promocion,

movilidad y alternancia docente (Constitucion, 2008).

La constitucion de la republica nos ampara con una educacion de
calidad y calidez inclusiva para todos los ciudadanos, con equidad

de género con el fin de desarrollar las competencias y capacidades
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en la sociedad para un buen vivir, sera gratuita, laica, universal hasta

el tercer nivel de educacién superior.

2.1.3.2 Ley Orgénica de Educacion Intercultural

Art.1 Ambito.- La presente ley garantizara el derecho a la educacion,
determina los principios y fines generales que orientan la educacién
ecuatoriana en el marco del Buen vivir, la interculturalidad y la
plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores. Desarrolla y
profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el
ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura,
los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la

participacion de los actores del sistema nacional de educacion.

Art. 3.- Fines de la Educacion

Son fines de la educacion:

b. El fortalecimiento y la potenciacion de la educacién para contribuir al
cuidado y preservacion de las identidades conforme a la diversidad
cultural y las particularidades metodolégicas de ensefianza, desde el nivel

inicial hasta el nivel superior, bajo criterios de calidad;

h. La consideracion de la persona humana como centro de la
educacion y la garantia de su desarrollo integral, en el marco del respeto

a los derechos educativos de la familia, la democracia y la naturaleza.
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Titulo Il
De los derechos y obligaciones
Capitulo Primero

Del Derecho ala Educacidén

Art 4. Derecho a la educacion.- La educacién es un derecho humano
fundamental garantizado en la constitucion de la republica del ecuador y

condicion necesaria para la realizacion de los demas derechos humanos.

Son titulos del derecho de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles
inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacion permanente a lo

largo de la vida, formal y no formal de todos los habitantes del Ecuador.

Capitulo Tercero
De los Derechos y Obligaciones

De los Estudiantes

Art 7. Derechos - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

b. Recibir una formacion integral y cientifica que contribuya al pleno
desarrollo se su personalidad, capacidades y potencialidades,
respetando sus derechos, libertades fundamentales y promoviendo
la igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion de las

diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion;
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f. Recibir apoyo pedagdgico y tutorias académicas de acuerdo con

sus necesidades;

Art 8. Obligaciones.- Las y los estudiantes tienen las siguientes

obligaciones:

a. Asistir regularmente a clases y cumplir con las tareas vy
obligaciones derivadas del proceso de ensefianza y aprendizaje,
de acuerdo con la reglamentacidon correspondiente y de
conformidad con la modalidad educativa, salvo los casos de
situacion de vulnerabilidad en los cuales se pueda reconocer

horarios flexibles;

b. Participar en la evaluacion de manera permanente a través de
procesos internos y externos que validen la calidad de la

educacién y el inter- aprendizaje;

Capitulo Cuarto
De los Derechos y Obligaciones de las y los Docentes

Art 10. Derecho.- Las y los docentes del sector publico tienen los

siguientes derechos:

a. Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional,
capacitacion, actualizacion, formacion continua, mejoramiento
pedagogico y académico en todos los niveles y modalidades,
segun sus necesidades y las del Sistema Nacional de Educacion;
Art 11. Obligaciones.- las y los docentes tienen las siguientes

obligaciones:
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c. Ser actores fundamentales en una educacién pertinente, de

calidad y calidez con las y los estudiantes a su cargo;

d. Elaborar su planificacion académica y presentarla oportunamente

a las autoridades de la institucion educativa y a sus estudiantes;

i.Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los estudiantes, para
superar el rezago y dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo

de competencias, capacidades, habilidades y destrezas;

Capitulo Quinto

De los Derechos y Obligaciones de las Madres, Padres yl/o

Representantes Legales

Art. 12. Derechos.- Las madres, los padres de y/o los representantes
legales de las y los estudiantes tienen derecho a que se garantice a éstos,
el pleno goce y ejercicio de sus derechos constitucionales en materia

educativa; y, tienen derecho ademas a:
b. Recibir informes periddicos sobre el progreso académico de sus

representados asi como de todas las situaciones que se presenten

en la institucion educativa y que requieran de su conocimiento;

Art. 13 Obligaciones.- Las madres, padres y/o los representantes de

las y los estudiantes tienen las siguientes obligaciones:
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c. Garantizar que sus representados asistan regularmente a los
centros educativos, durante el periodo de educacion obligatoria, de
conformidad con la modalidad educativa;

d. Apoyar y hacer seguimiento al aprendizaje de sus representados y
atender los llamados y requerimientos de las y los profesores y

autoridades de los planteles;

g. Participar en las actividades extracurriculares que complementen
el desarrollo emocional, fisico y psico-social de sus representados

y representadas;

i. Apoyar y motivar a sus representados y representadas,
especialmente cuando existan dificultades en el proceso de
aprendizaje, de manera constructiva y creativa; (Ley Organica de

Educacion Intercultural del Ecuador, 2011).

La ley orgénica de educacion intercultural garantiza el derecho a una
educacién integral, orientada en el marco del buen \vivir, la
interculturalidad y la pluralidad asi mismo como el cumplimiento de
derechos, deberes y obligaciones para los estudiantes, docentes y padres
de familia para formar la comunidad educativa, formando estudiantes que
sean lideres para mejorar y cambiar nuestra sociedad asi mismo el estilo

de cada persona para desarrollarse.

2.1.6. El Constructivismo

El constructivismo es el conjunto de teorias pedagdgicas que ayudan a
generar conocimientos basandose en que el docente debe entregar
herramientas al estudiante para que adquiera su propio conocimiento en
base a su experiencia en el entorno para resolver problemas de la vida

cotidiana.
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En la ensefianza, el constructivismo juega un papel muy importante
haciendo que este proceso sea dinamico, participativo y que interactue el
estudiante generando conocimientos por el mismo.

En el aprendizaje es una construccién a través de un proceso mental
gue el estudiante adquiere de conocimientos previos o aplicando lo que

ya conocid a una situacion que va a emprender.

(Anton, 2011) Expone “para el constructivismo el aprendizaje no
parte de cero, ya existe en la mente del sujeto, en tanto contenido y
representacion, es producto de las experiencias y conocimientos

anteriores”.

La experiencia y los conocimientos previos ayudan a que el estudiante
por medio de herramientas de soluciones a una problemética, pueda

aprender un nuevo conocimiento y logre en un aprendizaje significativo.
Muchos pedagogos durante sus estudios han dedicado una gran parte
de sus vidas a tratar de entender cémo el ser humano aprende, y asi

generar modelos Utiles para las nuevas generaciones.

Entre las teorias méas representativas encontramos las siguientes:

2.1.6.1. Teoria de Piaget

Piaget explica “como los seres humanos conocen, reunen y
organizan toda la informacion que va adquiriéndose por si mismo del
medio donde viven, a través de un constante intercambio” (Gonzalo,
2012, pags. 10-11).

El aprendizaje se genera cuando la persona interactia, cuando hace
alguna actividad, razona y se imagina, desarrollando habilidades a través
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de la creacién de conflictos cognitivos de los contenidos, es cuando la
necesidad de aprender hace que la persona se encuentre activa y logre

adquirir cada dia conocimientos por el mismo.

El aprendizaje que adquiere se genera a través de la experiencia con
el objeto del conocimiento, creando modelos mentales que se almacenan

activamente con la informacion que recibe en el medio.

2.1.6.2. Teoria de Vigotsky

Senala que “la inteligencia se desarrolla gracias a determinadas
herramientas psicoldgicas que encuentra en su medio ambiente,
como es el lenguaje una herramienta fundamental” (Gonzalo, 2012,
pags. 10-11).

Esta teoria se centra en que es necesario que el individuo se
interaccione con las demas personas en su ambiente para que genere
aprendizaje, reconstruyendo los conocimientos en actitudes, valores y
habilidades que se van adquiriendo en su diario vivir que se desenvuelve

logrando que la persona se desarrolle en la sociedad.

2.1.6.3. Teoria de Jerome Bruner

Plantea que “el nifio es un ser social con una cultura y una serie
de conocimientos (conocimientos previos), los cuales se organizan
en estructuras mentales al realizar alguna actividad y aprende
cuando descubre a través de lo que ha realizado” (Gonzalo, 2012,
pags. 10-11).

La teoria de Bruner es sustentada por las teorias de Piaget y Vygotsky,

donde la accién de hacer y de descubrir, son parte de construir un nuevo

aprendizaje pero a través de la ayuda de herramientas que el docente da
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al estudiante para que forme su conocimiento dependiendo que desea

formar en él.

2.1.6.4. Teoria de Ausubel

Su teoria se basa en que “el nuevo conocimiento se debe asociar
o relacionar con lo que el educando ya sabe, alguna imagen mental,
un simbolo o concepto que sea relevante o importante para él”
(Gonzalo, 2012, pags. 10-11).

Esta teoria se basa en la adquisicion de nuevos conocimientos, se
realiza cuando el individuo relaciona lo que le interesa, para generar un
aprendizaje significativo que le ayude a desarrollarse en su vida, con su

ambiente y su cultura.

2.1.7. Destrezas

“Es la capacidad como producto del proceso de aprendizaje, que
se formara, se desarrollara y se perfeccionara como un saber

pensar, o un saber hacer, o un saber actuar” (Martinez, 2011).

La destreza mas que una capacidad fisica es saber una determinada
actividad, para el caso de estudio del aprendizaje en el aula, el docente
debe desarrollar estas habilidades para convertirlas en destrezas que le
servira para la adquisicidbn de nuevos conocimientos, es indispensable
entender que cada estudiante tiene diferentes capacidades y actitudes
que los distingue, es por eso que el docente debe manejar diferentes

metodologias a la hora de ensefar.

2.1.8. Criterio de Desempefio
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Se puede afirmar que los criterios de desempefio son una
descripcion de los requisitos de calidad para el resultado
obtenido en el desempefio laboral; permiten establecer si el
trabajador alcanza o no el resultado descrito en el elemento de
competencia. Los criterios de desempeiio deben referirse, en lo
posible, a los aspectos esenciales de las competencias (Mora,
2009).

Los criterios de desempefio son los aspectos y capacidades que se
debe aplicar a los estudiantes para obtener los resultados en el
aprendizaje con calidad dependiendo el desempefio que se esté
analizando, llegando a concluir si es competente o no para desarrollar esa

habilidad, y si se realizd con eficiencia.

El docente es quien verifica los resultados obtenidos en los estudiantes
mediante la aplicacion de instrumentos que evaluan los avances de las
destrezas que se quieren lograr, con el fin de mejorar o desarrollar otra

dinamica de destrezas con un grado de dificultad en el aprendizaje.

2.1.9. Destrezas con Criterio de Desempefio

Segun (Mufioz, 2011): Las destrezas con criterio de desempefio
expresan el saber hacer, con una o mas acciones que deben
desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con un
determinado conocimiento tedérico y con diferentes niveles de

complejidad de los criterios de desempeiio.

Las destrezas se expresan respondiendo a las siguientes

interrogantes que el mismo autor propone:

¢, Qué debe saber hacer? Destreza

¢, Qué debe saber? Conocimiento

23



¢, Con qué grado de complejidad? Precision

Las destrezas con criterio de desempeiio es el saber hacer en los
estudiantes, caracterizada del dominio de la accion que efectia con
diferentes niveles de complejidad en el cual se va a realizar una accion o

varias.

Son necesarias para la planificacion micro curricular, facilitando que el
docente tenga las estrategias a la hora de desarrollar la destreza en los
estudiantes, que quiere que logren, con el respectivo indicador de

evaluacion o logro.

2.1.10. Destrezas con Criterio de Desempefio en el Bloque

Numeérico

En este bloque se analizan los nimeros, las formas de representarlos,
las relaciones entre los numeros y los sistemas numéricos, comprender el
significado de las operaciones y cOmo se relacionan entre si, ademas de

calcular con fluidez y hacer estimaciones razonables.

e Transformar cantidades expresadas en notacion decimal a

notacién cientifica con exponentes positivos y negativos.

e Resolver operaciones combinadas de adicidén, sustraccion,
multiplicacion, division, potenciacion y radicacidbn con numeros

reales.

e Racionalizar expresiones algebraicas y numéricas.

e Evaluar y simplificar potencias de nUmeros enteros con exponentes

fraccionarios.
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e Simplificar expresiones de numeros reales con exponentes
fraccionarios con la aplicacién de las reglas de potenciacion y
radicacion. (Actualizacion y Fortalecimiento Curricular , 2009, pag.
69).

Se encuentran establecidas las destrezas con criterio de desempefio
que debe desarrollar el docente tanto en su micro-planificacion como a la
hora de emprender la ensefianza-aprendizaje en sus estudiantes, el
docente puede generar otras destrezas aparte de las existentes para dar

un mayor éxito en el trascurso del contenido.

Es necesario desarrollar otras destrezas ya que en el libro guia que se
utiliza los contenidos son repetitivos a la relacion con los niveles de los
otros libros haciendo que en vez que el estudiante aprenda tienda a

confundirse y se desinterese.

2.1.11. Desarrollo de Destrezas con Criterio de Desempefio

La destreza es la expresion del saber hacer en los estudiantes,
que caracteriza el dominio de la accién, orientados en precisar el
nivel de complejidad en el que se debe realizar la accion, segun
condicionantes de rigor cientifico-cultural, espaciales, temporales,

de motricidad, entre otros (Mufioz, 2011).

El desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio se logra por
medio de la planificaciébn micro-curricular adecuada que el docente antes
de impartir sus clases tiene ya elaborado, el material did4ctico a utilizar, la
utilizacion de estrategias, utilizacion de las Tics y la colaboracion de

grupos de estudio.

Es indispensable que la metodologia que el docente utilice en el

desarrollo de las destrezas sea dinamica con el objetivo que eleve la
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complejidad para generar inquietudes que ayuden al aprendizaje

significativo.

2.1.12. Destrezas Aplicadas a la Educacion

Las destrezas con respecto al proceso de la ensefanza-aprendizaje
ayudan a que el docente no improvise las clases, mejore la calidad del
aprendizaje, maneje el tiempo adecuado, utilice estrategias y desarrolle
las destrezas adecuadamente, con el fin de evaluar si la destreza fue

cumplida al adquirir un conocimiento significativo.

Las destrezas aplicadas a la educacion generan habilidades
matematicas para representar e interpretar, encaminado a la realidad de
las cosas dando un sentido de orden en la vida diaria, para que aprender
matematica, donde se aplicard y me ayudara a solucionar problemas que
se presente en mi vida, son inquietudes que los estudiantes tiene en su

proceso de formacion.

2.1.13. Aprendizajes Significativos

“El aprendizaje significativo es aquel que permite que el nifio/a
construya su propio aprendizaje y le dote de significado” (Vasquez,
2013).

El aprendizaje significativo tiene como objeto asimilar y retener los
contenidos que los estudiantes adquieren cuando desarrollan las
destrezas, este aprendizaje es muy importante ya que lo que aprendié no

se va olvidar ya que es producto de su conocimiento.
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“Es el proceso en el que se establece una relaciéon sustantiva y no
arbitraria entre el contenido a aprender y lo que el aprendiz ya sabe”
(Ramirez, 2009).

El proceso de asimilacion de un contenido se basa en que el
estudiante interaccione lo que aprende en clases con el entorno social,
mejorando su aprendizaje, haciendo que el conocimiento sea producto del

mismo.

2.1.14. Ventajas del Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo tiene muchas ventajas las cuales son
fundamentales para el desarrollo del aprendizaje, es por esto que el
docente siempre busca estrategias que le permita al estudiante generar

aprendizajes por el mismo, veamos las siguientes ventajas:

e Adquisicibn de conocimientos nuevos relacionados con los
anteriores.

e Un conocimiento duradero a largo plazo.

e Aprendizaje al entorno o la experiencia.

e Un aprendizaje desarrollado por el mismo.

e Interés por descubrir nuevos conocimientos.

2.1.15. Tipos de Aprendizaje Significativo.

2.1.15.1. Aprendizaje de Representaciones

La repeticion como método de aprendizaje es una forma natural
y eficaz, segun una investigacién realizada en Sevilla, que pone
de relieve el mecanismo que utiliza el cerebro para guardar la
informacion en la memoria. El estudio se centra en los efectos

fisiolégicos cerebrales que produce la repeticion de la
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informacion que se quiere aprender en la memoria de trabajo
(Lebn, 2010).

Es un aprendizaje conductista donde el estudiante tantas veces repite
el conocimiento hasta que se aloje en la memoria con capacidad de
reproducir este contenido sin una razén de ser que a largo tiempo no

logra ser un aprendizaje significativo.

2.1.15.2. Aprendizaje de Conceptos

“El aprendizaje de conceptos implica incorporar a la estructura
cognitiva, los elementos béasicos del proceso de conocimiento, que
luego nos llevara a armar proposiciones, relacionandolos”

(Fingermann, Calidad del Aprendizaje, 2010).

Este aprendizaje se basa que el estudiante tiene ideas o0 experiencias
bésicas a cerca de un tema pero necesita una orientacién para que ese
conocimiento se fundamente y logre comprender una situacion que se le

presente de la mejor forma.

2.1.15.3. Aprendizajes de Proposiciones

“Es un tipo de aprendizaje significativo donde las palabras se
combinan formando ideas nuevas en forma de oraciones, que tienen
un significado distinto que la suma de las palabras que contiene”

(Fingermann, Calidad del Aprendizaje, 2010).

Este tipo de aprendizaje es cuando el individuo conoce el significado
de los conceptos en el cual forma conceptos del contenido entendiendo
la esencia de su significado para obtener un nuevo conocimiento que es

un aprendizaje significativo.
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2.1.16. Ciclo de Aprendizaje en el Aula

Es el Ciclo de Aprendizaje que planifica una secuencia de
actividades que se inician con una etapa exploratoria, la que
conlleva manipulacion de material concreto, y a continuacion
prosigue con actividades que facilitan el desarrollo conceptual
a partir de las experiencias recogidas por los alumnos durante
la exploraciéon. Luego, se desarrollan actividades para aplicar y
evaluar la comprension de esos conceptos (Ciclo de
Aprendizaje, 2011).

Imagen 1: El Ciclo de Aprendizaje

EXPERIENCIA
CONCRETA \

HoAmMY

PROC

APLICACION

SAMIENTO REFLEXION

Zo-nar

CONCEPTUALIZACION
ABSTRACTA

FUENTE: http://tareas-rolando.blogspot.com/

Este método posee las siguientes etapas:

2.1.16.1. Experiencia Concreta.

El docente al momento de iniciar un tema en el aula de clases debe
despertar interés e inquietud involucrando el tema activamente con la
experiencia que tiene con el entorno, con el fin que descubra la

importancia del tema.
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2.1.16.2. Reflexién.

Se estimula mediante ideas basadas en experiencias que tiene en el
tema, comprendiendo la importancia y ampliando su conocimiento
significativo.
2.1.16.3. Conceptualizacion.

Mediante ideas claras el estudiante lograra aprender conceptos, datos
y hechos que resalten la importancia del tema que se encuentra
aprendiendo.

2.1.16.4. Aplicacion.

El conocimiento y desarrollo de la destreza se ve reflejado en la
necesidad que tenga el estudiante o en la resolucion de problemas de la

vida diaria que se presentan.

2.1.17. Estrategias

Las estrategias son conjuntos de métodos, actividades y técnicas que
cumplen una planificacion con las necesidades de los individuos, para que
sean superadas con un efectivo proceso de aprendizaje, donde los
docentes dejen atras las rutinarias clases y los estudiantes se conviertan
en entes activos que promuevan, se desarrollen con nuevas perspectivas

en la adquisicion del aprendizaje.

2.1.18. Estrategia Metodolégica.

Las estrategias metodoldgicas a la hora de la ensefianza-aprendizaje
son recursos utilizados por el docente con el fin de desarrollar las
destrezas en los estudiantes para generar nuevos conocimientos, las

estrategias deben estimular a los estudiantes a la adquisicion,
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interpretacién y procesamiento de la informacion para buscar soluciones

alternativas que logren satisfacer las necesidades del estudiante.

El uso de estrategias metodologicas permite cubrir habilidades y
necesidades que tiene el estudiante, asi mismo potenciar capacidades

gue ayuden a obtener aprendizajes como son:

e Desarrollar una actitud activa.

e Fomentar inquietudes del tema.

¢ Intercambio de aprendizaje con los demas

e Colaboracion de conocimientos adquiridos.

e Enfrentar un problema y dar la mejor solucion.
e Trabajo colaborativo en grupos.

e Resolucion de problemas.

2.1.19. Estrategias ludicas

La palabra ludica, de acuerdo a Dinello (2006), sefiala que tiene

origen en:

...la raiz latina ludricus que significa divertido, o en la raiz ludus,
que significa juego. Por ello se define como una rama de la didactica
gue tiene como propdsito generar expectativas, interés y motivacion
hacia el aprendizaje, el contenido del aprendizaje y las formas de

aprendizaje. (pag. 8)

La ludica mas que un juego es una estrategia que el docente debe
aplicar para cambiar su metodologia a la hora de impartir un
conocimiento, ayuda a dinamizar contenidos extensos y utilizar mejor el

tiempo en clases ya que es una actividad planificada.
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La ladica es una estrategia eficaz para la enseflanza-aprendizaje ya
gque motiva al estudiante a divertirse mediante el juego, asimila
situaciones de la vida y asi aprende de una forma divertida, l6gica

logrando que el estudiante desarrolle diversas actitudes y capacidades.

Si bien es cierto la matematica siempre ha causado problemas en los
estudiantes, pero si nos damos cuenta la matematica es también un juego
l6gico, dinamico, donde se expresa situaciones que se presentan en

nuestra vidas siendo un eje fundamental.

2.1.20. Tipos de estrategias ludicas

2.1.20.1. Estrategias de organizacion.
Este tipo de estrategia permite la planificacion y el desarrollo de

actividades en grupos.

2.1.20.2. Estrategias de formacion.
Permite el dialogo entre el docente y el estudiante con la utilizacion de

talleres, conferencias mejorando el ambiente en clases.

2.1.20.3. Estrategias de Instruccion
El objetivo es que el estudiante eleve su autoestima, tenga buenas

relaciones con los demas y tenga liderazgo al emprender una situacion.

2.1.21. Juegos didéacticos

Segun Szczurek;( citado por lzturiz, Barrientos, Ruiz y otros 2000),

sefialan que estos tipos de juegos:
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Permiten desarrollar habilidades, capacitar, realizar simulaciones
y simulacros, reforzar conocimientos e inclusive, evaluar la cantidad
y calidad de los aprendizajes... son motivadores, involucran de
manera directa al estudiante con la actividad, ayudan al abordaje de
tematicas complejas, permiten trabajar al mismo tiempo con grupos
de estudiantes de diferentes niveles educativos y que estos

interactuen. (pag.3)

Los juegos didacticos son actividades ladicas que permiten obtener
multiples ventajas en la ensefanza-aprendizaje permiten desarrollar
habilidades y destrezas en los estudiantes, es una forma activa de
manejar contenidos extensos involucrando al estudiante en su propio

conocimiento, profundiza y optimiza el tiempo en clases.

2.1.22. Objetivos del juego didactico

De acuerdo a Medina (2006), sefiala que los objetivos de los juegos

dindmicos se resumen en tres objetivos generales:

e Brindar oportunidades de desarrollo y aprendizaje en todos
los campos de la conducta social, emocional, intelectual y
fisico.

e Canalizar ese desarrollo y aprendizaje a través de actividades
creadoras activas.

e Real situacion del juego que permite expresar auténticas

vivencias.

Es importante fijar una vision de la aplicacién de los juegos didacticos
en clases pues depende de las necesidades del estudiante y de las
estrategias que utilice el docente como es la utilizacion de material

didactico que le permita al estudiante actuar plenamente con objetos.
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2.1.23. Modelos del juegos didéacticos

La aplicacion del juego depende de la destreza que se quiere alcanzar
y el nivel de dificultad en el cual se quiere transmitir, de estos tenemos los

siguientes:

e Ensefianza a través del domino de secuencia y resultado.
e Ensefianza a través rompecabezas de figuras geométricas.
e Ensefianza a través de juego de memoria.

e Ensefianza a través de bingo.

e Ensefianza a través tarjetas.

e Ensefianza a través de dibujos.

e Ensefanza a través de software educativo.

2.1.24. Estrategias de Aprendizaje

Estrategias que consisten en realizar manipulaciones o
modificaciones en el contenido o estructura de los materiales
de aprendizaje, por extension, dentro de un curso o una clase,
con el objeto de facilitar el aprendizaje y la comprension de los
alumnos. Son planeadas por el agente de ensefianza (docente,
disefiador de materiales o software educativo) y deben utilizarse

en forma inteligente y creativa. (Hernandez, 2009).
Las estrategias de aprendizaje son recursos, actividades, técnicas y

medios que utliza el docente para fomentar en el estudiante la

adquisicion de conocimientos en clases con gran facilidad, con la
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finalidad de hacer efectivo el proceso de aprendizaje dependiendo su

necesidad.

Es necesario detectar problemas que se presentan en los estudiantes
ya que en ese momento el docente debe actuar con una estrategia la cual
sea efectiva y logre que el estudiante no tenga problemas y se motive a

seguir aprendiendo.

2.1.25. Estrategias de la Ensefianza

Las estrategias de ensefianza son los métodos, técnicas,
procedimientos y recursos que se planifican de acuerdo con las
necesidades de la poblacién a la cual va dirigida y que tiene por

objeto hacer mas efectivo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para el logro de los objetivos el docente puede tomar en cuenta

elementos tales como:

e Las motivaciones y los intereses reales de los
estudiantes.

e Ambiente motivante y adecuado al proceso ensefanza-
aprendizaje.

o Posibilidad por parte de los educandos de modificar o
reforzar su comportamiento.

e Utilizacién de recursos naturales del medio ambiente y
adecuados a la realidad de las situaciones de aprendizaje
(Pacheco M., 2008).

Son acciones que desarrolla el docente en clases de una forma

organizada, logica y psicologica para desarrollar destrezas ya que los
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grupos de estudiantes son heterogéneos y no aprenden de una sola

forma.

Es necesario entender que propésito quiere alcanzar el docente
utiizando estrategias activas e innovadoras como son las Tics o la
utilizacién de material didactico para promover el interés y el aprendizaje
dejando atras las tradicionales clases donde el estudiante solo recibia
conocimientos y nunca él tenia la facultad de el mismo crear esos

conocimiento con el ambiente que le rodea.

2.1.26. Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje

“Las estrategias de aprendizaje, son un conjunto de técnicas,
medios o actividades los cuales deben estar planificados de acuerdo
alas necesidades de los educando para ser mas efectivos el proceso

de aprendizaje” (Chacin, 2012).

Las estrategias ayudan a que el estudiante desarrolle las destrezas de
una manera autonoma, tomando en cuenta las multiples dificultades que

ha tenido el estudiante en el transcurso del desarrollo de su aprendizaje.

“Las estrategias de ensenanza son los métodos, técnicas,
procedimientos y recursos que se planifican de acuerdo con las
necesidades de la poblacién a la cual va dirigida y que tiene por
objeto hacer mas efectivo el proceso de ensefianza-aprendizaje”.
(Pacheco M., 2008).

Las estrategias de ensefianza son las formas de aplicacion que el
estudiante descubre en el proceso de adquisicion de la destreza, en el
proceso mental y del comportamiento para relacionarse cubriendo las

necesidades o dificultades que se van generando.
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2.1.27. Factores del Aprendizaje

Segun (Asencio, 2008) expone los siguientes factores del

aprendizaje:

2.1.27.1. Motivacion

Interés que tiene el alumno por su propio aprendizaje o por las
actividades que le conducen a él. El interés se puede adquirir,
mantener o aumentar en funcion de elementos intrinsecos y

extrinsecos.

2.1.27.2. La Maduracion Psicolégica
Es importante saber como ayudar al nifio a aprender, teniendo en
cuenta la edad del alumno y su madurez, que aprenda de una forma

mas facil, y saber de qué temas tratar o hablar con él.

2.1.27.3. La Dificultad Material

Otro factor que puede influir en el aprendizaje es lo material y
esto es muy importante porque muchas veces depende la educacion
de nuestros niflos, tenemos que ver la forma de ayudarlos
economicamente de la mejor manera para que tengan todos los
materiales, de otra forma se atrasarian y no aprendieran

correctamente.

2.1.27.4. La Actitud Dinamicay Activa

Esta parte es de las que tenemos que tomar mucho en cuenta,
puesto que es mas facil aprender en una clase dinamica, con juegos
y preguntas que ayuden a entender mejor el tema, pero claro, que el

alumno este en una actitud de aprender.
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2.1.27.5. Tu estado de Fatiga o Descanso
Es muy importante que el alumno esté en condiciones de
aprender, que quiere decir esto, que este descansado, haya dormido

bien, para poner la atencion debida en la clase.

2.1.27.6. Capacidad Intelectual
Esta capacidad es diferente en cada una de las personas,
excelente, buena, regular, y mala. Debemos explicar muy bien el

tema para un mejor aprendizaje.

2.1.27.7. Distribucion del tiempo para aprender

Toma en cuenta que la distribucion de tu tiempo es muy

importante para que tu mente siempre este activa para aprender.

Los factores del aprendizaje son importantes al momento en que el
docente desarrolle su clase, ya que, un buen estado de animo, la
motivacion, el manejo del tiempo y su capacidad intelectual, ayudan a que
el estudiante logre manejar apropiadamente su conocimiento y desarrolle

habilidades y destrezas de aprendizaje.

Los factores antes mencionados se presentan a diario y cada factor
afecta a cada uno de los estudiantes, ya que no sabemos qué problemas
tiene el estudiante en su hogar o que le esta sucediendo a la hora de
aprender, pues la labor del docente no solo implica brindar conocimientos,

entenderle, comprenderle al estudiante y ser un amigo.

2.1.27.8. Calidad del Aprendizaje

Un aprendizaje de calidad es aquel que logra captar lo mas

importante de los contenidos y retenerlos en la memoria a largo
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plazo, pues se integran en forma significativa con los conocimientos
anteriormente adquiridos (Fingermann, Calidad del Aprendizaje,
2010).

La calidad del aprendizaje depende de la metodologia del docente en
sus clases a pesar que no todos los contenidos no son faciles de trasmitir,
el docente debe buscar estrategias y técnicas claves que ayuden a

adquirir correctamente en un aprendizaje significativo.

El docente debe tener una planificacion adecuada, material didactico,
utilizar las Tics, entre otras formas dinamicas de adquirir un aprendizaje
con calidad, tener en cuenta los indicadores de logro que adquiere el
estudiante dejando a tras las rutinarias clases.

2.1.27.9. Mas Calidad en el Uso del Tiempo

"Una buena utilizacion del tiempo en la sala de clases es uno de
los focos que permite avanzar en aprendizaje y mejorar la calidad,
porque ése es el momento clave para que los nifios puedan
aprender”. (Emol, 2013).

La calidad del uso del tiempo a la hora de la ensefanza incide en el
aprendizaje de los estudiantes y hace que el docente no pueda avanzar
con el contenido, si bien es cierto se tiene elaborado los diferentes planes
pero a la hora de aplicarlos no se logran en un buen porcentaje, se ha
visto que en su mayoria los docentes no culminan con el texto del

gobierno en el desarrollo de destrezas establecidas.
La motivacion, el uso y la calidad del tiempo, la pedagogia por parte

del docente son factores que juegan un papel primordial en el aula de

trabajo donde aceleran el aprendizaje en los estudiantes.
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La utilizacion de juegos dinamicos es una forma de motivar a los

estudiantes a participar, adquirir conocimientos mediante la diversion y

una manera de utilizar mejor el tiempo en clases por parte del docente ya

que el tiempo es una variable muy importante pero que no se puede

cambiar solo se puede utilizarlo de una manera correcta.

2.1.27.10.Estrategias de Cambio de la Organizaciéon del Tiempo

Para mejorar la calidad y cantidad del tiempo en clases se hace

referencias a algunas estrategias que ayudan al docente y al estudiante a

aprovechar mejor el tiempo.

Organizacion del tiempo con el nimero de periodos de clases de

una forma que ayude a desarrollar las destrezas.

Realizar reforzamiento del aprendizaje en estudiante que tiene
dificultades y tutorias, pero se debe concienciar a que el estudiante
vaya porque quiere mejorar su aprendizaje no por el hecho de una

calificacion.

El tiempo no instruccional en los establecimientos generan
motivacion del estudiante como es la realizacion de eventos que

ayuden en su formacion.

El uso del tiempo debe ser centrado en una sola actividad en ser
docente o ser administrativo donde las mudltiples obligaciones
afectan el manejo del tiempo y el desarrollo de las destrezas

afectando el aprendizaje en los estudiantes.

Proporcionarle estrategias al estudiante a que planifique el tiempo

para cada una de las actividades que él tiene que realizar en casa.
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2.1.27.11. Tiempo Flexible

Es una forma planificacion en el cual la flexibilidad del tiempo hace
que el estudiante quiera aprender teniendo en cuenta que tiene otras
obligaciones como son un trabajo o que pueda realizar otras actividades
cumpliendo activamente su labor por la adquisicion de conocimientos en

el aula.

La flexibilidad del tiempo educacional es una caracteristica importante
para las escuelas que atienden a estudiantes de secundaria 0 en riesgo
de fracaso escolar ya que son importantes complementos al sistema

educativo pero que muy poco se dan en nuestra educacion.

2.1.28. Guia Didactica

Es un documento educativo para el uso del estudiante mostrando un
camino, apoyo u orientacion, que es usado como un material didactico
donde esta incluida la informacion necesaria para el aprendizaje de una
manera autonoma o dirigida por el docente para el desarrollo de

destrezas con criterio de desempefio.

Existen diferentes tipos de guias que el docente debe aplicar
dependiendo que destreza quiera lograr en el estudiante, ayudando a que

el estudiante mejore su aprendizaje.

Las mas usuales son:

e Guias de motivacion.
e Guias de aprendizaje.

e Guias de refuerzo.
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e Guias de aplicacion.

e Guias de nivelacion.

2.2. Posicionamiento Teoérico-Personal

Es una aportacibn que hace el investigador acerca de la

fundamentacion tedrica de la investigacion:

La educacién con el paso del tiempo ha ido progresando en directivos,
docentes, estudiantes, padres de familia y toda la comunidad entera
involucrandose en la formacion integral de los estudiantes, donde el
principal objetivo del nuevo curriculo es generar habilidades, destrezas y
competencias estandarizadas para el desarrollo de la sociedad y del pais

entero.

Las destrezas con criterio de desempefio son los elementos
dimensionales en el aprendizaje del estudiante donde se encuentra
desarrollado lo que el docente quiere alanzar a la hora de ensefar
mediante su planificacion, direccionada en las actividades, recursos y
evaluaciones que utiliza para desarrollar destrezas con los conocimientos

establecidos mediante niveles de complejidad.

Este trabajo de investigacion se relaciond con la teoria constructivista
ya que es una teoria muy dindmica e interesante donde el estudiante
adquiere su propio conocimiento a través de la experiencia que él tiene en
el medio donde se desenvuelve con el uso de materiales, herramientas
gue el docente dota, para asi generar aprendizajes nuevos a través de

ideas previos.
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El objetivo es que los estudiantes sean los protagonistas de su propios
aprendizajes a través de sus experiencias, donde la aplicacion de
metodologias, estrategias, el uso de las Tics contribuyan al desarrollo de
las destrezas con criterio de desempefio, cumplan con todos los
contenidos y el tiempo sea optimizado para el desarrollo del aprendizaje
significativo en los estudiantes con el fin de que sean capaces de

enfrentar y dar soluciones a problemas de la vida diaria.

La calidad, el buen uso del tiempo, la entrega del docente con sus
conocimientos y el deseo de aprender por parte del estudiante podran ser
las mejores opciones para cambiar a la sociedad asi mismo superar las
dificultades que se encuentran en el camino de la formacion integral de

una persona que quiere alcanzar suefios y metas propuestas.

Las leyes, reglamentos son realizados con el fin de que regule y
mejore a nuestra sociedad enmarcada en el buen vivir, pero es importante
que en nuestro sistema de educacion sea acoplado a nuestro ambiente
donde nos relacionamos, asi mismo que los derechos, deberes y
obligaciones no sean solo escritos en documentos si que se apliquen en
todas sus formas para que cambie el pensamiento erréneo que todas las
personas tenemos y asi lograr que las necesidades que tengamos sean

resueltas por el esfuerzo y el ingenio que generamos.

En el transcurso de la vida educativo los problemas de aprendizaje son
comunes, debido a que el estudiante no se encuentra motivado o tiene
decadencia de conocimientos para obtener nuevos, el docente no se
encuentra capacitado o no utiliza una metodologia adecuada para que los
estudiantes desarrollen sus destrezas, logrando que exista discontinuidad

en el proceso de aprendizaje en la formacion del estudiante.

2.3. Glosario de Términos
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Todos los términos que se encuentran expuestos en el siguiente
glosario fueron consultados en EIl Diccionario de la lengua espafola es
la obra de referencia de la Academia. La ultima edicion es la 23.23

publicada en octubre de 2014.

e Aptitud: Capacidad y disposicion para un buen desempefio en una

determinada actividad.

e Aprendizaje Significativo: Es el proceso por el cual un individuo
elabora o internaliza conocimientos en base a experiencias

anteriores relacionada con sus intereses y necesidades.

e Criterio: Regla o norma conforme a la cual establece un juicio o se

toma una determinacion.

e Conocimiento: Es un conjunto integrado por informacién, reglas,
interpretaciones y conexiones puestas dentro de un contexto y de
una experiencia, que ha sucedido dentro de una forma general o

personal.

e Cognitiva: Hace referencia a la facultad de procesar informaciéon a
partir de la percepcion, el conocimiento adquirido (experiencia) y

caracteristicas subjetivas que permiten valorar la informacion.

e Constructivismo: Es la construccion que el nifio hace por si solo,
mediante la interaccién con otros o con diferentes materiales que
se le brinden, los cuales deben ser agradables, interesantes, que
provoguen la manipulacion, experimentacion y con ello la propia

construccion del conocimiento.

e Destreza: Habilidad especifica que utiliza o puede utilizar un
aprendiz para aprender, cuyo componente fundamental es

cognitivo. Un conjunto de destrezas constituye una capacidad.
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Desempefio: Actuar, trabajar, dedicarse a una actividad.

Estrategia: Es un proceso regulable, conjunto de las reglas que

aseguran una decisién optima en cada momento.

Ludico: Perteneciente al juego o relacionado con esa actividad.

Metacognicién: La capacidad que tenemos de autorregular el
propio aprendizaje, es decir de planificar qué estrategias se han de
utilizar en cada situacién, aplicarlas, controlar el proceso, evaluarlo
para detectar posibles fallos, y como consecuencia, transferir todo

ello a una nueva actuacion.

Paradigma: Se utiliza en la vida cotidiana como sinénimo de
‘ejemplo” o para hacer referencia a algo que se toma

como “modelo”.

Planificacién: Plan general, metdédicamente organizado Yy

frecuente.

Precisiones: Determinacién, exactitud, puntualidad, concision.

Retroalimentacion: Es un mecanismo de control de los sistemas
dinamicos por el cual una cierta proporciéon de la sefial de salida se
redirige a la entrada, y asi regula su comportamiento.

Subjetiva: Es la propiedad de las percepciones, argumentos y
lenguaje basada en el punto de vista del sujeto, y por tanto influida

por los intereses y deseos particulares del mismo.
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2.3.1.

Técnica: Es un procedimiento o conjunto de reglas, normas o
protocolos, que tienen como objetivo obtener un resultado
determinado, ya sea en el campo de la ciencia, de la tecnologia,

del arte, del deporte, de la educacion o en cualquier otra actividad.

Interrogantes de la Investigacion

¢, Cémo optimizar la utilizacion del tiempo dedicado al tratamiento
de las destrezas con criterio de desempefio de matematica en los

estudiantes de décimos anos de Educacion General Basica?

Se optimizé la utilizacion del tiempo en clases elaborando y
aplicando estrategias metodoldgicas ludicas que contribuyeron al
desarrollo de destrezas con criterio de desempefio en el bloque

numérico.

¢, Qué estrategias utilizan los docentes para sustentar las destrezas

con criterio de desempefio en clase?

El docente se basa en la experiencia y en la utilizacion de los libros
del gobierno es por esto que se elabor6 una guia metodoldgica
lidica como estrategia que contribuya al desarrollo de destrezas,
optimizacion del tiempo y refuerce el aprendizaje en los

estudiantes.

¢,Qué y como hacer para que las destrezas con criterio de
desempenio establecidas se cumplan adecuadamente en el bloque

numérico?

Se elabor6 guias didacticas con diferentes actividades para cada

una de las destrezas a emprender en clase y se aplicO un juego
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por cada guia mediante la elaboracion de fichas en papel como un

material didactico accesible.

¢,Cual fue el impacto que tuvo la aplicacién de los juegos ludicos en

el aprendizaje significativo de matematica?

Se comprobdé que los estudiantes despertaron el interés por
matematica debido al juego emprendido y asi se logré que mejore
su aprendizaje en el desarrollo de mdultiples destrezas que se

generaron en el mismo.
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2.3.2. Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIAS DIMENSION INDICADOR
Duracion ¢ El tiempo empleado es suficiente para
Duracion o separacion de acontecimientos, _ Periodos que el estudiante desarrolle las
sujetos a cambio en un determinado lapso. Tiempo Dentro y fuera del aula | destrezas con criterio de desempefio
en matematica?
Habilidad con la cual se realiza un determinado Aplicacion tedrica. ¢Las destrezas estdn acorde a los
trabajo o actividad. Aplicacién practica. contenidos curriculares?
Destrezas
Es el acto de transmitir un conocimiento
fundamentado en la presencia de: docente, _ Conocimiento ¢Existe una secuencia légica en el
alumno, conocimiento y entorno educativo. Contenidos Teoria contenido del bloque numérico?
Practica
Proceso por el cual un individuo elabora e
internaliza conocimientos habilidades, destrezas, ¢Los estudiantes poseen aprendizajes
o _ _ Aprendizaje Temporal. P
en base a experiencias anteriores relacionadas significativos en el aula?
significativo Largo plazo.

con sus propios intereses y necesidades.

Elaborado por: Jhostin paredes
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Disefio, Tipos y Enfoques de la Investigacion

El presente trabajo es un proyecto factible, porque constituye el
desarrollo de una propuesta encaminada al andlisis del tiempo dedicado
al tratamiento de las destrezas con criterio de desempefio de matematica

del blogue numérico.

La investigacibn es de caracter documental, debido a que la
informacion tedrica se recopildo de fuentes bibliograficas tales como:
textos, articulos, enciclopedia e internet los cuales apoyaron el

diagnostico y analisis exploratorio del problema.

Se fundamenté en una investigacion de campo, se aplicé encuestas a
estudiantes y entrevistas a los docentes del area de matematica de la
institucion educativa para el analisis de factibilidad del problema de

investigacion.

También la investigacion es descriptiva porque con la interpretaciéon de
datos obtenidos en la aplicaciéon de técnicas e instrumentos podran dar

posibles soluciones factibles a la tematica.
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3.2. Métodos

3.2.1. Método Cientifico

La investigacion constituye el proceso mas ordenado para dar solucion
al problema. Inicia en la observacion, andlisis, comprobacion,
experimentacion y demostracion de la verdad en la situacién investigada,
beneficia en la construccion de una propuesta con bases teéricas y
cientificas firmes, que incrementen el conocimiento y en consecuencia el

bienestar de la comunidad educativa.

3.2.2. Método Analitico-Sintético

El método analitico—sintético se utiliz6 para determinar de una forma
mas coherente la problematica a investigar, proporcioné resultados
optimos en la interpretacion de datos estadisticos; y todos los elementos
generados en el analisis fueron reconstruidos en una sintesis, con el
proposito de plantear la solucion al problema y asi formular conclusiones

y recomendaciones de la investigacion.

3.2.3. Método Inductivo—-Deductivo

Para la elaboracién del proyecto de investigacion se aplicé el método
inductivo que parte del estudio de un conjunto de casos particulares para
llegar un fin comprobado y del método deductivo que va de conocimientos
generales a particulares. La fusion de los métodos permiti6 establecer
conclusiones constructivas para la elaboracion de una propuesta

influyente.
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3.3. Técnicas e Instrumentos

3.3.1. Encuesta

Es una técnica de investigacion a base de preguntas cerradas que
sirve para recaudar informacion a un determinado grupo de personas.
Para recopilar informacion, por medio de un cuestionario dirigido a los
docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”,

lo cual sirvié de apoyo para desarrollar el trabajo.

3.3.2. Entrevista

Es un proceso verbal que sirve para recabar informacion de un
individuo o grupo de personas. En la presente investigacion, la entrevista
fue destinada a los docentes del area de matematica de la Unidad

Educativa “Carlos Martinez Acosta”.

3.3.3. Observacién

En este estudio se utilizé la observacion indirecta, para lo cual se
aplicé una ficha de observaciéon a docentes y estudiantes investigados,
permitiendo detectar problemas que ayudaron en la investigacion y

fueron de gran aporte en el desarrollo de la propuesta factible.

3.4. Poblacién

La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por los docentes y
estudiantes de la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”, de los
décimos afios de Educacion General Basica, compuesta de la siguiente

forma:
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Cuadro 1: Numero de Estudiantes y de docentes de los Décimos Afios.

CURSO N° DE ESTUDIANTES
Décimo A 23
Décimo B 24
Décimo C 24
Docentes 5
TOTAL 76
Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Debido a que solo se trabajé con toda la poblacion, relativamente

pequefia de los décimos afios de Educacién General Basica de la Unidad

Educativa “Carlos Martinez Acosta” donde la poblacion no es muy

extensa por lo tanto no se tomé una muestra haciendo que se trabaje con

toda la poblacion tanto en estudiantes como docentes del Area de

Matematica.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Delas Encuestas Realizadas a los Estudiantes

Con el objetivo de sustentar el trabajo de investigacion acerca del
“Analisis del tiempo dedicado al tratamiento de las destrezas con criterio
de desempefio de matematica del bloque numérico en los estudiantes de
décimos afios de Educacion General Basica, se detalla la informacion
recolectada por medio de la aplicacion de la encuesta a los estudiantes de
los tres cursos de los décimos afios y la entrevista a los docentes del area
de matematica donde la informacion obtenida sera util para contribuir en
la propuesta que mejorara el desarrollo de las destrezas y por ende el

aprendizaje significativo en los estudiantes.
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1. El docente tiene dificultades con el tiempo asignado para
desarrollar las destrezas con criterio de desempefio planteadas en el
texto guia.

Cuadro 2: Manejo del tiempo en el desarrollo de las destrezas con criterio

de desemperio.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 19 27%
A Veces: 50 70%
Nunca: 2 3%
Total: 71 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Gréfico 1: Manejo del tiempo en el desarrollo de las destrezas con criterio

de desempeiio.

3%

M Siempre:
M A Veces:

Nunca:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Fuente:
Elaborado Por:

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Un alto porcentaje afirma que el docente tiene dificultades con el
tiempo asignado es por esto que el docente aunque tenga elaborada las
diferentes planificaciones, la utilizacion y manejo adecuado del tiempo es
importante lograr las destrezas con criterio de desempeiio en los
estudiantes, teniendo en cuenta que se debe cubrir en su totalidad todo

lo que se encuentra en el texto guia.
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Los estudiantes

presentan

dificultades

para

desarrollar

adecuadamente las destrezas con criterio de desempefio en el tiempo

asignado por el docente.

Cuadro 3: Dificultades en los estudiantes para desarrollar las destrezas

con criterio de desempefio.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 15 21%
A Veces: 53 75%
Nunca: 3 4%
Total: 71 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Gréfico 2: Dificultades en los estudiantes para desarrollar las destrezas

con criterio de desempefio.

4%

B Siempre:
M A Veces:

Nunca:

Fuente:
Elaborado Por:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Analisis e Interpretacion de Resultados

Se reveld que la mayoria de los estudiantes presentan dificultades

para desarrollar las destrezas con criterio de desempefo por el limitado

tiempo que emplea el docente para cubrir en su totalidad las destrezas

dejando inquietudes en los estudiantes que no tienen las mismas

capacidades de aprender facilmente.

55



3. El docente cubre en su totalidad las destrezas con criterio de

desempenio establecidos en el texto guia de matematica.

Cuadro 4: Totalidad de las destrezas en el texto guia de matematica.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 20 28%
A veces: 47 66%
Nunca: 4 6%
Total: 71 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Grafico 3: Totalidad de las destrezas en el texto guia de matematica.

H Siempre:
W A Veces:

™ Nunca:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Fuente:
Elaborado Por:

Andlisis e Interpretacién de Resultados

La totalidad y cumplimiento de las destrezas con criterio de
desempenio en el libro guia de matematicas por parte del docente no se
desarrollan adecuadamente debia a problemas de aprendizaje en los
estudiantes y la inadecuada distribucion del tiempo en clases.
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4. El docente utiliza material de apoyo en el aula para desarrollar las

destrezas con criterios de desempefio.

Cuadro 5: Material de apoyo para desarrollar las destrezas.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 20 28%
A veces: 50 70%
Nunca: 1 1%
Total: 71 100%

Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Gréfico 4: Material de apoyo para desarrollar las destrezas.

1%

B Siempre:
B A Veces:

M Nunca:

Fuente: Encuesta.
Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Analisis e Interpretacion de Resultados

Si bien lo resultados obtenidos por la aplicacion de la encuesta da una
apreciacion acertada, que el docente no utiliza material didactico o
estrategias, haciendo aun més dificil aprender mateméaticas realizando

clases tradicionales.
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5. Relaciona las destrezas con criterio de desempefio

acciones diarias de la vida cotidiana.

Cuadro 6: Relacion de las destrezas con la vida cotidiana.

con

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 28 39%
A Veces: 39 55%
Nunca: 4 6%
Total: 71 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Grafico 5: Relacion de las destrezas con la vida cotidiana.

m Siempre:

M A Veces:

™ Nunca:

Fuente:
Elaborado Por:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Analisis e Interpretacion de Resultados

las

El docente realiza con frecuencia sus clases diarias tratando de

relacionar las destrezas con criterio de desempefio en problemas y

acciones de la vida diaria, donde un buen manejo de estrategias, ayudaria

a fomentar en los estudiantes soluciones factibles a problemas.
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El docente realiza trabajos de refuerzo en clases para desarrollar

las destrezas aplicada en los estudiantes.

Cuadro 7: Trabajos de refuerzo para el desarrollo de las destrezas.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 25 35%
A Veces: 45 63%
Nunca: 1 1%
Total: 71 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Gréfico 6: Trabajos de refuerzo para el desarrollo de las destrezas.

2%

B Siempre:
B A Veces:

™ Nunca:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Fuente:
Elaborado Por:

Analisis e Interpretacion de Resultados

El docente no aplica instrumentos que ayuden al estudiante a reforzar
las destrezas provocando dificultades y desmotivacion pero también el
estudiante debe poner empefo por aprender y darse un tiempo en revisar

lo que aprende.
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7. Los estudiantes con el desarrollo de destrezas logran aprendizajes

significativos.

Cuadro 8: Los estudiantes logran aprendizajes significativos.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 20 28%
A Veces: 47 66%
Nunca: 4 6%
Total: 71 100%

Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Gréfico 7: Los estudiantes logran aprendizajes significativos.

B Siempre:
B A Veces:

Nunca:

Fuente: Encuesta.
Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Andlisis e Interpretacién de Resultados

Un alto porcentaje afirma que el docente realiza todo lo posible para
lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes pero debido a que
existen factores que afectan el aprendizaje, no se puede dominar todas
las destrezas adquiridos con grados de dificultades, que con el pasar del

tiempo y la falta de utilidad se vayan olvidando.
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8. Para impartir el conocimiento en matematica, el docente utiliza

medios tecnologicos.

Cuadro 9: Utilizacion de medios tecnoldgicos.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 16 23%
A Veces: 52 73%
Nunca: 3 4%
Total: 71 100%

Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Gréfico 8: Utilizacién de medios tecnoldgicos.

H Siempre:
B A Veces:

M Nunca:

Fuente: Encuesta.
Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Analisis e Interpretacion de Resultados

Los estudiantes en su mayoria indican que el docente no utiliza medios
tecnoldgicos como recursos importantes, que hoy en dia ayudan a
desarrollar destrezas con criterio de desempefio, ya que una clase no se

haga mondtona, los estudiantes se motiven y despierten su interés.
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¢,Cree Ud. que el docente se capacita en matematica?

Cuadro 10: Trabajos de refuerzo para el desarrollo de las destrezas.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 19 27%
A veces: 50 70%
Nunca: 2 3%
Total: 71 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Grafico 9: Trabajos de refuerzo para el desarrollo de las destrezas.

3%

B Siempre:
B A Veces:

M Nunca:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Fuente:
Elaborado Por:

Analisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados obtenidos al aplicar la encuestan revelan que el
docente quizas no se capacita frecuentemente debido a que las
exigencias que tiene, falta de cursos y tiempo disponible limita a que él
pueda capacitarse y actualizarse, formandoles en valores y conocimientos
para que se desarrollen en el futuro en cualquier ambito que se

encuentren.
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10. ¢Cree usted que el numero de periodos clases establecidos son los

adecuados para cumplir las destrezas con criterio de desempefio?

Cuadro 11: El numero de periodos clases son adecuados para cumplir las

destrezas.
Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 17 24%
No 54 76%
Total 71 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Gréfico 10: El nimero de periodos clases son adecuados para cumplir

las destrezas.

| Si
® No

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Fuente:
Elaborado Por:

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los estudiantes necesitan mas periodos de clases, aunque los
periodos de clases se encuentran ya definidos en el curriculo, pero estos
son muy limitados para los extensos contenidos y las dificultades que
tienen los estudiantes en el aula para desarrollar adecuadamente las

destrezas con criterio de desempefio.
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11. ¢Cuantos periodos de clase semanalmente serdn necesarios para

cumplir adecuadamente las destrezas con criterio de desempefio?

Cuadro 12: Numeros de periodos necesarios para cumplir las destrezas.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Los mismos 17 24%
8 periodos a7 66%
10 periodos 7 10%
Total 71 100%

Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Gréfico 11: Nameros de periodos necesarios para cumplir las destrezas.

M los actuales
m 8 periodos

10 periodos

Fuente: Encuesta.
Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Andlisis e Interpretacién de Resultados

Se observa que se necesita mas periodos de clases para desarrollar
las destrezas con criterio de desempefio, para asi no tener dificultades en
el aprendizaje, es por eso que las destrezas que se encuentran en el libro
guia no se cumplen en su totalidad por el limitado tiempo, los estudiantes
tienden a ver la necesidad de tener mas tiempo en matemética o
encontrar una estrategia que optimice el tiempo y genere aprendizajes

significativos.
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4.2.

De La Entrevista Aplicada a Docentes

¢,Cree usted que el tiempo asignado es suficiente y cubre en su
totalidad las destrezas con criterio de desempefio planteadas en el

texto guia de matemética?

El tiempo asignado en el desarrollo de las destrezas con criterio de
desempeiio es muy limitado, debido a los extensos contenidos en la
materia y las dificultades que tiene el estudiante en aprender
ocasionando que el docente siga con su planificacion. En cuanto se
refiere a la cobertura de las destrezas con criterio de desempefio
como es la utilizacion del tiempo, el dominio e interés del grupo por
aprender y desarrollar las destrezas, la metodologia del docente y las
horas perdidas son regularmente interrumpidas por eventos

realizados en las instituciones.
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2. Los estudiantes presentan dificultades para desarrollar adecuadamente
las destrezas con criterio de desempefo en la carga horaria de la

institucion.

Cuadro 13: Dificultades en los estudiantes para desarrollar las destrezas

con criterio de desempefio.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 4 80%
A Veces: 1 20%
Nunca: 0 0%
Total 5 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Gréfico 12: Dificultades en los estudiantes para desarrollar las destrezas

con criterio de desempefio.

0%

H Siempre:
B A Veces:

M Nunca:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Fuente:
Elaborado Por:

Andlisis e Interpretacion de Resultados

La mayoria tienen dificultades al momento de desarrollar las destrezas

con criterio de desempefo, debido a que los periodos de clases son
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limitados y existe un desinterés por aprender, ademas el sistema de

educacion favorecen mas a los estudiantes que a los docentes.

3. ¢Como utiliza el material de apoyo en el aula y los medios

tecnoldgicos para desarrollar destrezas con criterios de desempefio?

Si bien es cierto no en todos los contenidos se puede utilizar
material de apoyo, pero en su mayoria el docente utiliza los medios
tecnoldgicos con gran frecuencia como una herramienta importante a
la hora de ensefiar a sus estudiantes; lo que facilita la labor del
docente, pero se deben aplicar de una manera correcta para que el
estudiante tome interés de lo que aprende y desarrolle sus destrezas

al maximo.

Es importante mencionar que el material de apoyo es muy
indispensable en los estudiantes porque permiten ampliar las
destrezas y lograr adquirir nuevos conocimientos, aprendizajes
significativos que les ayudaran a resolver problemas de la vida

cotidiana.
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4. Relaciona las destrezas con criterio de desempefio con las acciones

diarias de la vida cotidiana.

Cuadro 14: Relacién de las destrezas con la vida cotidiana.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 4 80%

A Veces: 1 20%
Nunca: 0 0%
Total 5 100%

Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Grafico 13: Relaciéon de las destrezas con la vida cotidiana.

0%

H Siempre:
B A Veces:

™ Nunca:

Fuente: Encuesta.
Elaborado Por: Jhostin Paredes.

Analisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados obtenidos en la entrevista revelan que en su mayoria
de docentes realizan sus clases utilizando el medio donde se
desenvuelve, centrdndose en las destrezas con problemas de la vida
diaria para que el estudiante se a capaz de solucionar y aprender de una

forma creativa con una vision que todo tiene una razén de ser.
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5. ¢Usted realiza trabajos de refuerzo en clases para desarrollar las

destrezas que logran aprendizajes significativos?

El docente realiza trabajos de recuperacion pedagodgica y
refuerzos en clases para lograr desarrollar las destrezas con criterio
de desempeiio en los estudiantes y avanzar con los contenidos
establecidos en el libro guia, pero esto funciona cuando el estudiante
tiene necesidad y toma conciencia de que una nueva oportunidad es

para aprovecharla al maximo.

Los resultados tienden a que los docentes realizan todo lo posible
para que los estudiantes logran aprendizajes significativos pero esto
depende también de los estudiantes ya que deben ejercitar los
conocimientos que aprendidé en clases y asi lograr que los estudiantes

con el transcurso del tiempo no olviden lo aprendido.
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Cuadro 15: Trabajos de refuerzo para el desarrollo de las destrezas.

. Ud. como docente se capacita en matematica.

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Siempre: 2 60%
A Veces: 3 40%
Nunca: 0 0%
Total 5 100%

Elaborado Por:

Jhostin Paredes.

Grafico 14: Trabajos de refuerzo para el desarrollo de las destrezas.

0%

M Siempre:
B A Veces:

™ Nunca:

Encuesta.
Jhostin Paredes.

Fuente:
Elaborado Por:

Analisis e Interpretacion de Resultados

Los docentes no con mucha frecuencia se capacitan debido a que
existen pocos cursos acerca de actualizacion de matemaética, tienen que
cubrir sus carga horaria con mdltiples labores, necesita tiempo y dinero
para asistir entre otros dificultando esta opcion de ser cada dia mejores y

a la vez que tengan una remuneracion digna.
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7. ¢,Cree usted que el niumero de periodos de clases establecidos son

los adecuados para cumplir las destrezas con criterio de desempefio?

La entrevista revela datos importantes acerca del nimero de periodos
gue necesita el docente para desarrollar las destrezas con criterio de
desempeiio ya que en la actualidad casi nadie termina el texto del
gobierno por factores que afecta el desarrollo del mismo y asi
ocasionando que los estudiantes tengan dificultades a la hora de rendir

pruebas para ingresar a la universidad.

El tiempo es tema de discusion para el docente al desarrollo de las
destrezas con criterio de desempefio ya que se encuentra establecida en
el curriculo pero a la hora de llevar acabo en las aulas se ve la necesidad
gue existe temas muy extensos y poco tiempo para cubrirlos haciendo
gue el docente no profundice los mismos o que lo haga y no se centre con
estudiantes que tiene dificultades en dominar la destreza, es por esto que
el docente ve necesario que se amplie los periodos de clases en

matematicas ya que es una materia compleja y a la vez Gtil para la vida.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego de realizar el andlisis e interpretacion de resultados de
encuestas y entrevistas aplicadas en la unidad educativa “Carlos Martinez

Acosta” se llego a las siguientes conclusiones y recomendaciones:

5.1. Conclusiones

e El docente tiene dificultad en la planificacion y distribucion del
tiempo en clases en el desarrollo de destrezas con criterio de

desempefio del bloque numérico.

e El docente no desarrolla todas las destrezas establecidas en el
curriculo debido al limitado tiempo y problemas de aprendizaje en

los estudiantes.

e El docente debe utilizar estrategias que mejoren la calidad y el uso
del tiempo en clases generando refuerzos académicos en los

estudiantes que tienen problemas.

e Los estudiantes tienen dificultades en desarrollar destrezas por los
extensos contenidos y el limitado tiempo en el desarrollo de los

mismaos.

e La optimizacién del tiempo, estrategias, técnicas que mejoren el
desarrollo de las destrezas depende de la entrega del docente y
de la actitud positiva del estudiante tenga por aprender

matematica.
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5.2.

Recomendaciones

El docente planifique las actividades que va a desarrollar en clase
tomando en cuenta el tiempo a utilizar y la calidad del aprendizaje

gue va a generar en los estudiantes.

Las destrezas deben desarrollarse correctamente mediante la
utilizacibon de estrategias que contribuyan al aprendizaje
significativo en los estudiantes que tiene dificultades en dominar

matematica.

El disefie y aplicacion de material didactico, estrategias ludicas
contribuyen a la optimizacion del tiempo y refuerzo en el desarrollo

de destrezas despertando interés en matematica.

La utilizacion de juegos ludicos sean acoplados a las destrezas y
necesidades que se quieren lograr en mateméticas dependiendo

las dificultades encontradas.

La aplicacion de la guia metodoldgica ladica contribuira en la
optimizacion del tiempo en clases, adquisicion y refuerzo de
aprendizajes en los estudiantes de los décimos afios de educacion

general basica.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. Titulo de la Propuesta

“Guia didactica para la optimizacién del tiempo en el desarrollo de
destrezas con criterio de desempefio mediante la aplicacion de

estrategias metodoldgicas ludicas”.

6.2. Antecedentes

La falta de utilizacién de medios tecnoldgicos, estrategias y técnicas
gue promueven la adquisicién de conocimientos han sido determinantes a

la hora de ensefar y desarrollar destrezas en los estudiantes.

La forma rutinaria de la ensefianza-aprendizaje en el aula de clases,
desmotiva a que el estudiante sea el participe de sus propios
conocimientos y limite solucionar problemas que se presenta en la vida

diaria.

La actualizacion con sus reformas curriculares de la Educacion
General Bésica, propone el desarrollo de las destrezas con criterio de
desempefo, estrategias metodologicas, formas de planificacion vy
ejecucion de las mismas, con el fin de lograr un desarrollo integral de los

estudiantes; en valores y conocimientos.
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El desarrollo de destrezas con criterio de desempefio se logra con la
ayuda de estrategias metodoldgicas ludicas a través de juegos que
motiven a los estudiantes a la ejercitacion de las destrezas, siempre y

cuando el docente utilice estrategias adecuadas.

6.3. Justificacion e Importancia

El disefio de la guia permiti6 optimizar la utilizaciéon del tiempo, la
calidad y el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio
ayudando al aprendizaje en matematica con los estudiantes de los
décimos afios de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Carlos Martinez Acosta” en la ciudad de Mira de la provincia del Carchi,
donde brinda beneficio tanto para los estudiantes como docentes a la

hora de la ensefianza- aprendizaje.

Asi mismo es de gran utilidad y a la vez fortalecié las destrezas,
cubriendo nuevos conocimientos que ayudaron a solucionar problemas,

obtener un aprendizaje significativo.

La guia es una herramienta util y necesaria para el desarrollo de
destrezas, que sirve como un medio de apoyo para el docente, es de facil
comprension y utiliza técnicas que ayudan al aprendizaje obtenidos en el

aula de clase.

La aplicacion de los juegos ludicos despertd interés en todos los
estudiantes y se logré que los problemas en el bloque numérico
matematicas sean solucionados, también los docentes agradecieron el

aporte que se hizo para el aprendizaje de sus grupos de clases.
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6.4. Fundamentacién

Fundamentacién pedagogica

El ministerio de Educaciéon a través de la actualizacion vy
fortalecimiento curricular de la Educacion General Basica 2010 tiene
como objetivo el mejoramiento del aprendizaje, formacion integral de los
estudiantes, valores para fortalecer la formacion ciudadana en el ambito
intercultural y plurinacional, también en el desarrollo de las destrezas con
criterio de desemperio en el aula para un buen vivir ayudando a mejorar

los estandares educativos.

6.4.1. Fundamentacién Psicoldgico.

Los estudiantes a la hora de emprender una destreza lo principal es
gue se encuentren motivados, con una autoestima adecuada para que
ellos desarrollen retos tanto intelectuales como fisicos asi lograra
solucionar problemas de que se presenten tomando una decision

adecuada.

El propésito de interactuar entre estudiante y docente permitio amistad,
confianza y se formando una persona activa, responsable, con un

pensamiento critico y sea lider en la sociedad.

6.4.2. Fundamentacidon Socioldgico.

La integridad de todos sus estudiantes dentro del proceso educativo es
uno de los objetivos del docente donde la formacion de valores, la
personalidad, habilidades y destrezas ayudan a la integridad de cada ser

humano en la sociedad.
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El estudiante como ser social debera desenvolverse activamente
dentro de la sociedad, serd guiado por los docentes a que el mejore sus
actitudes respecto a su entorno social en el que se desenvuelve para un

buen vivir y su desarrollo integral en la sociedad.

6.4.3. Estrategias Didacticas.

Es una herramienta indispensable para el docente ya que ayud6 a
manejar y organizar estrategias metodologia ludicas de ensefianza, con el
fin de cubrir las necesidades del estudiante a la hora de aprender y
generar conocimientos para lograr un aprendizaje significativo, se
relacione con los medios que va a utilizar y los fines que quiere lograr en

los estudiantes.

6.5. Objetivos

Objetivo General

e Optimizar tiempo en clases mediante la aplicacion de estrategias
metodoldgicas ludicas para el desarrollo de las destrezas con
criterio de desempefio en los estudiantes de los décimos afios de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Carlos Martinez

Acosta”’ de la ciudad de Mira.

Objetivo Especificos

e Investigar estrategias metodoldgicas ludicas que permitan mejorar
la utilizacion del tiempo y el desarrollo de las destrezas con criterio

de desempeiio en matematica en el bloque numerico.
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e Elaborar material lidico que permitan optimizar tiempo en clases y
reforzar aprendizajes en el desarrollo de destrezas con criterio de

desempefio en matematica.

e Socializar la guia didactica a los docentes y estudiantes en la
Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta” mediante charlas que

incentiven el aprendizaje en matematica.

6.6. Ubicacion Sectorial y Fisica

La propuesta se desarrollé en la Unidad Educativa “Carlos Martinez
Acosta”’ con los estudiantes de los décimos afios de Educacion General

Béasica de la ciudad de Mira, provincia del Carchi.

6.7. Desarrollo de la Propuesta

La propuesta se centro en el desarrollo de destrezas con criterio de
desempefio mediante la utilizacion de estrategias metodoldgicas ludicas
gque mejoren la utilizacion del tiempo, en el bloque numérico de
matematicas en los décimos afios de Educacion General Basica,
ayudando al estudiante y al docente para que se logre cubrir los

problemas de aprendizaje.

6.7.1. Fundamentacion

La matematica es una herramienta indispensable para nuestro diario
vivir, pero que en el trascurso ha causado problemas en aprender

matematica, lo que sucede es que la falta de planificacién, creatividad e
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iniciativa en los docentes hace que la matematica sea una de las

materias llena de signos, simbolos y letras sin un propdsito de entender.

Existen varias estrategias que son importantes para que el estudiante
actle, piense y apliqgue procesos para conseguir una meta que es su
aprendizaje significativo, se interese por el intercambio de conocimientos
con los demas, a través de preguntas y respuestas tratando de buscar

una solucion o la utilizacion de la investigacion.

Si el docente dejara las clases tradicionales y pusiera en practica las
estrategias metodolégicas Iudicas en la ensefianza-aprendizaje los
estudiantes despertarian el interés por matematica logrando desarrollar

habilidades y destrezas que le servira para solucionar problemas.

6.7.2. Metodologia

Se buscara que el estudiante sea el participe de su propio aprendizaje
a través de la experiencia que él tiene, el docente dara herramientas que

ayuden a su aprendizaje centrandose en la solucion de problemas.

La historia juega un papel muy importante en la adquisicion de
conocimientos ya que todo tiene un origen y una razén de ser, es por esto
que se introducira lecturas que ayuden al estudiante a tener ideas acerca

de la procedencia de los contenidos a tratar.

La ensefianza mediante la utilizacién de juegos didacticos, recreativos
gue ayuden a la ensefianza-aprendizaje donde se involucre el docente
con los estudiantes creando un ambiente de interés para elevar el

aprendizaje que se va adquiriendo, asi mismo reforzar conocimientos,

79



evaluar la calidad del aprendizaje y la cualificacién del tiempo sea el

adecuado en la clase.

La utilizacion de actividades en la guia didactica permitird que el
estudiante practique y aprenda por medio de juegos donde tendran un
grado de dificultad segun el desarrollo del mismo, evaluando su

aprendizaje, solucionar problemas que se encuentra en su diario vivir.

6.7.3. Actividades

Se desarrollaran, segun el contenido:

e Actividades de problematizacion.

e Actividades de ensefianza mediante juegos.

e Actividades de comunicacion.

e Actividades de reflexion sobre sus procesos de aprendizaje.
e Actividades de trasferencia.

e Actividad de verificacion de logros alcanzados.
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PRESENTACION

La guia didactica fue elaborada como un medio de apoyo,
para la utilizacién del docente y estudiante, aplicando estrategias
metodoldgicas ludicas para optimizar la utilizacién del tiempo en
clases en el desarrollo y cumplimiento de destrezas con criterio
de desempefio en los estudiantes de los décimos afios de

Educacion General Basica centrados en el bloque numérico.

Se fundamenta mediante la utilizacion de estrategias
metodoldgicas ludicas que contribuyen en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes logrando un
aprendizaje significativo que va adquiriendo en sus estudios
ayudando a enfrentar de una forma réapida problemas de la vida

diaria.
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OBJETIVO

Investigar estrategias metodolégicas Iudicas que
permitan mejorar la utilizacion del tiempo y el desarrollo
de las destrezas con criterio de desempeiio en

matematica en el bloque numérico.

Elaborar material lidico que permitan optimizar tiempo en
clases y reforzar aprendizajes en el desarrollo de

destrezas con criterio de desempefio en matematica.

Socializar la guia didactica a los docentes y estudiantes
en la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”
mediante charlas que incentiven el aprendizaje en

matematica.
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Guia Didactica N°1

Guia de Refuerzo

Nombre: Curso:
Fecha: Bloque: Numérico
Tema: Operaciones combinadas con nimeros enteros.

Objetivo:  Realizar operaciones combinadas con numeros
enteros mediante la utilizacion de la jerarquia de

operaciones.
Duracién: Un periodo (40 Minutos).

Destreza: Resolver operaciones combinadas de adicion,
sustraccion, multiplicacion, division, potenciacion y

radicacion con nuUmeros enteros.

Motivacion

“‘No podemos ensefiar nada a nadie. Tan s6lo podemos ayudar a

que descubran por si mismos”

Galileo Galilei

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.




Introduccion

Las operaciones combinadas son aquellas en las que aparecen
varias operaciones aritméticas para resolver; es necesario seguir

algunas reglas y tener en cuenta la jerarquia entre operaciones.
.

A .
Jerarquia de operaciones ]

&

-
La jerarquia entre las operaciones combinas es el orden de

importancia que en el cual se debe realizar las operaciones.

.

Potencias y Raices

Sumas y Restas

Elaborado Por: Jhostin Paredes

(I'enga en cuentalo siguiente: \

v' Lasumay la resta separan operaciones.
v' Al comparar dos operaciones de la misma jerarquia se

procede de izquierda a derecha realizando la operacion

indicada. /
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Ejercicios propuestos

[ Se presenta distintas formas de resolucion }

4-9x2:3-1=
<\ —— Y
4— 18:3 —1

4 - 6 -1

°

N

Separamos los términos.
Efectuamos la division.
Efectuamos la
multiplicacion.

Realizamos sumas y restas.

Obtengo el resultado.

Separamos los términos.
Mismo orden jerarquico
procedemos de izquierda
a derecha

Efectuamos la division.
Realizamos sumas y restas

Obtengo el resultado.
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-{2—-[(5+7)—86]}~=
‘—T—}

-{2-[(12)—-86]}
-{2-[12-86]}
-{2-[6]}
-{2-86)
-{- 4}

4

Actividad N° 1

Efectuamos el paréntesis.
Suprimo el paréntesis
Efectud el corchete
Suprimo el corchete.
Efectud la llave.

Suprimo la llave y aplico
ley de signos.

Obtengo el resultado.

Resolver los siguientes ejercicios recuerde que debe llenar las

casillas y justificar la accion que realiza tiene 8 minutos para finalizar.

16 — 6 : 3 +4x 2 -7=

oL IoLO

O
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23 —4(=5) — (-3)2 + V=27 =

O

2(4+[Bx2+(4-8:4+2)=
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Cuadro de soluciones

En el siguiente cuadro encierre en un circulo las cinco soluciones de

los ejercicios de la actividad anterior.

63 -15 15 28
8 16 14 19
-45 26 45 72

Elaborado por:

Actividad N° 2

Jhostin Paredes

Aplicacion de la estrategia metodolégica ludica, consta de 15 minutos

para efectuar la actividad.

Tema Rompecabezas de operaciones
combinadas de numeros enteros.
Incentivar la union del grupo de
clases.
Objetivos Motivar a los estudiantes mediante la

utilizacion de una estrategia ludica.
Transmitir conocimientos de manera
activa.

Desarrollar las destrezas que los
estudiantes tiene mayor dificultad.
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Técnica

Fichas de papel.

Tiempo

El tiempo es de 4 a 8 minutos para unir

la secuencia légica.

Descripcion

Es un juego liddico en la cual el
estudiante aprende la jerarquia de las
operaciones combinadas con numeros
enteros mediante la utilizacion de 16
triangulos equilateros en los cuales
llevan escritos sobre uno, dos o tres de
sus lados expresiones aritméticas o
resultados.

Consiste en wunir los lados con
expresiones aritméticas con el resultado
correspondiente para formar una figura

geomeétrica.

Antes

e Disefiar y construir 16 triAngulos

equilateros.

e En cada lado del triangulo escribir

una, dos, tres expresiones aritméticas
o resultados de las demas

expresiones.

e Formar grupos de estudiantes vy

designar un representante del

mismo.

e Socializar el juego ludico.
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Elaboracién del
Rompecabezas de
operaciones

combinadas

Durante

Presentacion de los grupos y el
representante.

Inquietudes del juego a emprender.
Entregar los 16 triangulos equilateros
a los participantes.

El docente toma el tiempo y da inicio
al mismo.

Resolver la expresion aritmética y
buscar el resultado en las demas
fichas.

Unir con todas las fichas hasta
terminar.

Dar finalizacibn en el tiempo

establecido.

Después

Verificar la secuencia de los
triangulos al formar un triangulo
equilatero.

Premiar al ganador del juego.
Opiniones acerca del juego
emprendido.

Solucionar inquietudes que se
encontrd en el juego emprendido.

Verificar los logros alcanzados.

92




Recomendaciones

Utilizacion de papel y lapiz si es
necesario.

Establecer un tiempo adecuado.
Incrementar la dificultad en el juego.
Competencia entre los demas aulas

de clases.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)
Elaborado por: Jhostin Paredes

Actividad N° 3

{ Evaluacion del juego por tiempos obtenidos de los participantes. J

1 Cuadro de puntajes ]
J

Tiempo Puntaje
(4 a 5) minutos 10 puntos
(5 a 6) minutos 9 puntos
(6 a 7) minutos 8 puntos
(7 a 8) minutos 7 puntos

Elaborado por: Jhostin Paredes
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]

1 Cuadro de evaluacioén
o

Participante del grupo

Tiempo

Puntaje

Elaborado por: Jhostin Paredes

ﬂ Evidencia

]

Rompecabezas de triangulos equilateros

combinadas con nimeros enteros.

de operaciones

Elaborado por:

20-15:3+2=

/ 8-312+4 \ 18:2+3x2=

19

S

2t /
S
*
o

‘&

W\

Y /

25:5m%1= \/ 12-B7T=

Jhostin Paredes
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Actividad N° 4

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3
minutos para finalizar.

1. ¢La guia de refuerzo de operaciones combinadas de numeros

enteros aporto a tu aprendizaje?

2. ¢Al aplicar un juego ladico en la clase te motivo a aprender
matematica?
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Guia Didactica N°2

Guia de Refuerzo

Nombre: Curso:
Fecha: Bloque: Numérico
Tema: Operaciones combinadas con nameros

fraccionarios.

Objetivo:  Realizar operaciones combinadas mediante la
utilizacion de la jerarquia de las operaciones con

numeros fraccionarios.
Duracion: Un periodo (40 Minutos).

Destreza: Resolver operaciones combinadas de adicion,
sustraccion, multiplicacion, division potenciacion y

radicacion con nimeros fraccionarios.

Motivacion

“Aprende todo lo necesario para que tu vida sea mas feliz”

Pitagoras

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.
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Introduccion

Las operaciones combinadas de numeros fraccionarios son
aguellas en las que aparecen varias operaciones aritméticas para

resolver; es necesario seguir algunas reglas y tener en cuenta la

J

jerarquia entre las operaciones.

\_

Jerarquia de operaciones ]

p il e— |

La jerarquia entre las operaciones combinas es el orden de

importancia que en el cual se debe realizar las operaciones.

\.

Potencias y Raices

Sumas y Restas

Elaborado por:  Jhostin Paredes

ﬂl’enga en cuentalo siguiente: \

v' La sumay la resta separan operaciones.
v' Al comparar dos operaciones de la misma jerarquia se

procede de izquierda a derecha realizando la operacion

indicada. /
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Ejercicios propuestos

°

N

e Separamos los términos.

5 o0 1
2 T3 s az e Efectuamos la multiplicacion
v " ' = : e Suma y resta de fracciones.
4 12 e Obtengo el resultado y
ol vl ol simplifico.
-
¢ Obtengo la respuesta.
14
12
7
6

Separamos los términos.

3 3 2 e Efectuamos el paréntesis.
. [E _ 1(1)] e Obtengo la respuesta.
3 S\2
e Multiplico.
5 1
13 " e e Sumay resto.
» [10 —1 ] e Obtengo la respuesta.
6
3
2
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Actividad N° 1

Resolver los ejercicios recuerde que debe justificar la accidén cuenta

con 8 minutos para finalizar.

Wl
+
ol Ui
|
vl w
*
wl N
ull o
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Cuadro de soluciones

En el siguiente cuadro encierre en un circulo las cuatro soluciones
de los ejercicios de la actividad anterior.

1 3 1 17
4 2 24
3 8 27 7
10 10 3
4 1 7 13
5 75 2 30
Elaborado por: Jhostin Paredes

Actividad N° 2

Estrategia metodoldgica ludica

Aplicacion de la estrategia metodoldgica ludica, consta de 15 minutos
para finalizar la actividad.

Tema Domino6 de operaciones combinadas de

numeros fraccionarios.
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e Motivar a los estudiantes mediante la
utilizacion de una estrategia ludica.
Objetivos e Reforzar habilidades y competencias

mediante el juego.
e Desarrollar las destrezas que los

estudiantes tiene mayor dificultad.

Técnica Elaboracion de fichas en papel.

Tiempo El tiempo es de 4 a 8 minutos para unir

la secuencia ldgica.

Es una juego en la cual el estudiante
aprende la jerarquia de las operaciones
combinadas con numeros fraccionarios
Descripcion mediante la utilizacion de 16 fichas en
las cuales contiene una ficha de inicio
con un ejercicio; con el proposito de unir
con una de las demas fichas que
obtenga la respuesta del mismo, asi
sucesivamente hasta llegar a la ficha de

finalizacion.

Antes
e Construir 12 piezas de domino.
e Dividir cada ficha en dos pedazos
iguales.
e Socializar el juego del domino.

e Elegir tres participantes.
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Elaboracion del
Domino de
operaciones
combinadas

Durante
Presentacion de los participantes.
Inquietudes del juego a emprender.
Encontrar la ficha de inicio con su
respectivo ejercicio.
Formar la cadena con el resultado
del mismo y con el siguiente ejercicio.
Llegar a la ficha de finalizacion

utilizando el menor tiempo posible.

Después
Verificar la secuencia légica de fichas
y repuestas.
Premiar al ganador del juego.
Opiniones e inquietudes acerca del
juego emprendido.
Solucionar inquietudes que se
encontrd en el juego emprendido.

Verificar los logros alcanzados.

Recomendaciones

Actividad sea individual.
Establecer un tiempo adecuado.
Incrementar la dificultad en el juego.

Concurso de ganadores.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 3

[ Evaluacion del juego por tiempos obtenidos de los participantes. ]

ﬂ Cuadro de normas ]

Tiempo Puntaje
(4 a 5) minutos 10 puntos
(5 a 6) minutos 9 puntos
a 7) minutos puntos
(6a7) mi 8
a 8) minutos puntos
(7a8)mi 7

Elaborado por: Jhostin Paredes

[ Cuadro de puntajes ]

Nombre del Participante Tiempo Puntaje

Elaborado por: Jhostin Paredes
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ﬂ Evidencia ]

Dominé de operaciones combinadas con numeros fraccionarios.

Elaborado por:  Jhostin Paredes

105



Actividad N° 4

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3
minutos para contestar.

1- ¢Fue importante realizar un refuerzo de las operaciones

combinadas con numeros fraccionarios?

2- ¢Crees que los juegos didacticos seria de una gran ayudan para

despertar el interés por matematica?
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Guia Didactica N°3

Guia de Refuerzo

Nombre: Curso:
Fecha: Bloque: Numérico
Tema: Potenciacion.

Objetivo:  Aplicar las propiedades de la potenciacion en la

resolucioén de ejercicios.
Duracion: Un periodo (40 Minutos).

Destreza: Resolver expresiones de potenciacion utilizando una

estrategia ludica que mejore el aprendizaje.

Motivacion

“‘Nunca consideres el estudio como una obligacién, sino como una

oportunidad para penetrar en el bello y maravilloso mundo del saber”.

Albert Einstein

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.
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Introduccién

La potenciacion es una forma abreviada de escribir un producto
formado por varios factores iguales ayudando a simplificar

operaciones, consta de base y exponente regido de reglas y

propiedades.
\_ J
‘1 Potenciacion 1
J
-

Es la operacion en la cual la cantidad llamada base se debe
multiplicar las veces que indique el exponente.

.

En general es:

Exponente

I
/a“ze‘a'a ‘a |

Base n veces

Ejemplo:

Exponente
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Nota

Se debe multiplicar la base cuantas veces indique el exponente.

Signos de la potencia

(+)par
(+)impar

()"

( _ ) impar

Propiedades

Potencia con exponente cero. a’=1;a#0
Potencia con exponente uno. a'=a

Producto de potencia con igual base. am a"=a™"
Cociente de potencia con igual base. am:a"=a""
Potencia de un exponente negativo. a" :ain a#0
Potencia de un producto. (ab)"=a"b"

Potencia de un cociente.

E-5 0

Potencia de una potencia. @MHm=a"
Potencia de un exponente fraccionario. (@)m = Yar

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 2

Estrategia metodoldgica ludica

Aplicacion de la estrategia metodoldgica ludica, consta de 15 minutos

para finalizar la actividad.

Tema Juego de cartas de potenciacion

e Crear un ambiente agradable en el
aula.

e Transmitir conocimientos de manera

Objetivos activa.

e Desarrollar las destrezas que los
estudiantes tiene mayor dificultad.

e Despertar la habilidad de retencion al

emprender el juego ludico.

Técnica Elaboracion de fichas en papel.

Tiempo El tiempo es de 4 a 6 minutos.
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Es un juego de memoria y consiste en
gue se tiene 10 cartas extendidas con
ejercicios y 10 cartas extendidas con
respuestas, el primer participante
Descripcion escoge una carta del montén de los
ejercicios y otra de respuestas si estas
coinciden se lleva el par de cartas, si
no coinciden les deja y da paso al
segundo participante, quien se
equivoque pierde un turno, finaliza

cuando ya no haya cartas en la mesa.

Antes

e Construir 10 fichas con ejercicios.
e Construir 10 fichas con respuestas.
e Socializar el juego a emprender.

e Elegir dos participantes.

Elaboracion del Durante
Juego de cartas con

HEUEIEE I e Presentacion de los participantes.

e Inquietudes del juego a emprender.

e El docente toma el tiempo y da inicio.

e Los participantes son libres en
escoger las cartas.

e El docente es quien verifica el par de
cartas a llevarse.

e Gana quien tenga mas cartas.
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Después

e Premiar al ganador del juego.

e Opiniones acerca del juego
emprendido.

e Solucionar inquietudes que se
encontré en el juego emprendido.

e Verificar los logros alcanzados.

e Utilizacion de papel y lapiz si es
necesario.
Recomendaciones e Establecer un tiempo adecuado.

e Incrementar la dificultad en el juego.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)

Elaborado por: Jhostin Paredes

Actividad N° 3

[ Evaluacion del juego por tiempos obtenidos de los participantes. ]
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ﬂ Cuadro de puntajes ]

Tiempo Puntaje
(4 a 5) minutos 10 puntos
(5 a 6) minutos 9 puntos
(6 a 7) minutos 8 puntos
(7 a 8) minutos 7 puntos
Elaborado por: Jhostin Paredes
ﬂ Cuadro de evaluacion ]
Participante del grupo Tiempo Puntaje

Elaborado por:  Jhostin Paredes
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ﬂ Evidencia ]

Juego de cartas con ejercicios de

Elaborado por:  Jhostin Paredes
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Actividad N° 4

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3

minutos para contestar.

1. ¢Fue importante realizar un refuerzo de potenciaciéon mediante la

aplicacion de un juego ladico?

2. ¢Es necesario aplicar este tipo de estrategias metodologicas en

clases para motivar a los estudiantes?
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Guia Didactica N°4

Guia de Refuerzo

Nombre: Curso:
Fecha: Bloque: Numérico
Tema: Radicacion

Objetivo:  Realizar operaciones aritméticas con radicales
mediante la utilizacién de las propiedades para

reforzar el aprendizaje.
Duracién: Un periodo (40 Minutos).

Destreza: Resolver operaciones con radicales con la

utilizacion de un juego ludico.

Motivacion

‘La matemética es la ciencia del orden y de la medida, de bellas

cadenas de razonamiento, todos sencillos y faciles”.

Descartes

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.
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Introduccién

(L

también a operaciones que son la suma, resta, multiplicacion y la

~

a radicaciébn se encuentra sujeta a reglas y propiedades como

division donde en el trascurso por aprender este tema siempre se ha
tenido problemas por la falta de estrategias que ayuden a los

\estudiantes a mejorar su aprendizaje. )

Radicacion

Es una operacion inversa a la potenciacion, consiste en que dados
dos nuameros llamados indice y radicando se debe hallar la raiz tal
que, elevado al indice sea igual al radicando.

Indice - ’
VRadicando = Raiz

Nota: En la raiz cuadrada el indice es 2, es por esto que se omite en

escribir.
Ejemplo:
Vie= 2 Porque 2* es igual a 16.
¥=8=-2 Porque (-2)% es igual a -8.
Vie= 4 Porque 4 es igual a 16.
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Signos de laradicacion

Es muy importante tener en cuenta las siguientes reglas para obtener

el signo:

Par\";’T) - ~
/(=) =  No Existe en los nimeros reales.
Impar m = 3

Elaborado por:

Propiedades

Jhostin Paredes

De exponente fraccionario a raiz.

m

a5 = Yam

Producto de una raiz de indice

igual.

Producto de una raiz con

diferente indice.

Tva_m W = np,/amp+nq

Cociente de una raiz.

Na _nla
b b

Potencia de una raiz.

(Va)" =V

Raiz de raices.

|VVa=""a

Introduccién de factores dentro

de un radical.

a? Vb = Napn b

Elaborado por:

Jhostin Paredes
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Actividad N° 1

Resolver los siguientes ejercicios recuerde que debe justificar la

accion que realiza tiene 8 minutos para finalizar.

V45 — V20 + V12 + V125 =

(V5 —2+V3NZ =
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(V6—V5)2 =
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Cuadro de soluciones

En el siguiente cuadro encierre en un circulo las cuatro soluciones

de los ejercicios de la actividad anterior.

63 -15 15 28
8 16 14 19
-45 26 45 72

Elaborado por: Jhostin Paredes

Actividad N° 2

Estrategia metodoldgica ludica

-
Aplicacion de la estrategia metodolégica ludica, consta de 15 minutos

para finalizar la actividad.
-

Tema Bingo de radicales.

e Desarrollar las destrezas que los
estudiantes tiene mayor dificultad.
Objetivos e Motivar al estudiante a la

competitividad con los demas.
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Desarrollar la destreza de retencion de
conocimiento en el desarrollo del

juego.

Técnica Elaboracion de cartas en papel.
Tiempo El tiempo es de 4 a 8 minutos para llenar
la tarjeta de respuestas.
Es una juego en el cual el docente dota
de 12 cartillas y una tabla vacia al
Descripcion participante para que el escriba las

respuestas de esas cartillas, quien debe
de llenar la cartilla de respuestas, el
moderador dara finalizacién y el dir4 las
respuestas de tal forma quien haya
tenido las respuestas correctas gritara

bingo y sera el ganador.

Elaboracion del

Bingo de radicales

Antes

Construir 12 cartas.

Escribir en cada carta un ejercicio o
una propiedad.

Socializar el juego del bingo.

Elegir tres participantes.

Durante
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Presentacion de los participantes.
Inquietudes del juego a emprender.
Dar inicio al juego.

El estudiante puede elegir cualquier
carta.

Debe resolver las 12 catrtillas.

Llenar la cartilla de respuestas.

Si ha terminado gritar bingo.

Después

El docente debe verificar las
respuestas.

Premiar al ganador del juego.
Opiniones acerca del juego
emprendido.

Solucionar  inquietudes que se
encontré en el juego emprendido.

Verificar los logros alcanzados.

Recomendaciones

Actividad sea individual.

Utilice el menor tiempo posible.
Utilizacion de papel y lapiz si es
necesario.

Incrementar la dificultad en el juego.
Quien gana entra a participar con los
demas participantes.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)
Elaborado por:  Jhostin Paredes
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Actividad N° 3

{ Evaluacion del juego por tiempos obtenidos de los participantes. ]

ﬂ Cuadro de puntajes ]

Tiempo Puntaje
(4 a 5) minutos 10 puntos
(5 a 6) minutos 9 puntos
(6 a 7) minutos 8 puntos
(7 a 8) minutos 7 puntos
Elaborado por:  Jhostin Paredes
ﬂ Cuadro de evaluacion ]
Nombre del participante Tiempo Puntaje

Elaborado por: Jhostin Paredes
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[ Evidencia ]

Juego del bingo de radicales

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 4

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3

minutos para contestar.

1- ¢Eljuego emprendido tuvo dificultad para usted?

2- ¢Te gustaria aprender mas juegos ladicos que ayuden a tu

aprendizaje?
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Guia Didactica N°5

Guia de Refuerzo

Nombre: Curso:
Fecha: Bloque: Numérico
Tema: Ecuaciones de primer grado con una incognita.

Objetivo:  Resolver ecuaciones de primer grado de forma

algebraica utilizando un juego ladico.
Duraciéon: Un periodo (40 Minutos).

Destreza: Resolver ecuaciones de primer grado de forma

algebraica.

Motivacion

“‘Defiende tu derecho a pensar, incluso pensar de manera

erronea es mejor que no pensar’.

Hipatia de Alejandria

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.

127



Introduccién

[Una ecuacion es una igualdad matematica que contiene valores\
conocidos e incognitas que se representan con letras relacionadas
con operaciones aritméticas, sirven para modelar problemas de

forma matematica.

Una ecuacion se comporta como una balanza.

\_

J

Partes de la ecuacion de primer grado

2x -3 = x+1

o

1° Miembro 2° Miembro

El valor de la incognita es x = 4, ya que es el Unico valor que satisface la

igualdad.

Comprobacién de la ecuacién

2x -3 = x+1
24) -3 = 4 +1
8-3 = 4+1

5 = 5
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Propiedades de la ecuacion

/Si se suma o se resta un mismo nimero a ambos miembros de Ia\

ecuacion, la ecuacién no se altera.

Si se multiplica o se divide un mismo niumero a ambos miembros

siempre y cuando afecte a todo, la ecuacion no se altera.

\Se puede elevar a una potencia o sacar la raiz a ambos miembrosy

Solucion de la ecuacién

ﬁa solucién de la ecuacién es el valor que hace cierta la igualdah
en este caso el método mas facil es despejando la variable “x”;
todos los términos que contenga la variable “x” se transponen al
primer miembro y los términos que no contengan se transponen al
segundo miembro, se reduce términos semejantes y se despeja la

incognita.

kLa incégnita “x” no puede quedar negativa solo su valor. /

Ejercicios propuestos

[ Se presenta distintas formas de resolucion }
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2Xx+5=x-4

2X—X=-4-5

Comprobacion
2x+5=x-4
2(-9)+5= (9)-4

18+5= -9-4

X-2(2x+1)=-4x-1 \

X-4x-2=-4x-1

-3x-2=-4x-1

\ -3X +4x =-1+2

Comprobacion \

X-2(2x +1)=-4x -1
(1) -2[2(1)+1]=-4(1) -1

1-2[2+1]=-4-1

\ 1-2(3)=-5

Transposicion de
términos.

Reduccion de términos
semejantes.

Despeje de incognita.
Realizo la comprobacion
reemplazando el valor en

la ecuacion principal.

S

Multiplico el paréntesis.
Reduccion de términos
semejantes.
Transposicion de
términos.

Despeje de incognita.
Realizo la comprobacion
reemplazando el valor en

la ecuacién principal.
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Comprobacién

3—x_ 3
5 X
3-(3)
= =(3)-3

Ecuacion literal ]

ax+c=x+b
ax—X=b-c
x(@-1)=b-c

b—c
a—1

)

N

Paso a multiplicar el
denominador del 1°
miembro por todo el 2°
miembro

Multiplico el paréntesis.
Transposicion de
términos.

Términos semejantes
Despeje de incognita.
Realizo la comprobacion
reemplazando el valor en

la ecuacion principal.

D

Multiplico el paréntesis.
Reduccién de términos
semejantes.
Transposicion de
términos.

Despeje de incognita.
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Actividad N° 1

-
Resolver los siguientes ejercicios recuerde que justificar la accion que

realizo cuenta con 8 minutos para finalizar.

\.

-16-6x =-2x -8 \

. 4
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Cuadro de soluciones

e ~
En el siguiente cuadro encierre en un circulo las cuatro soluciones
de los ejercicios de la actividad anterior.

. v,

© 1 12 -3
2b-1
-2 -12 14 ab
2b+1
0 2 b -1
b+1
Elaborado por: Jhostin Paredes

Actividad N° 2

Estrategia metodoldgica ludica

e

para finalizar la actividad.
-

Aplicacion de la estrategia metodolégica ludica, consta de 15 minutos

Tema Rompecabezas de ecuaciones

e Motivar a los estudiantes mediante la
utilizacion de una estrategia ladica.
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e Transmitir conocimientos de manera

Objetivos activa.

e Desarrollar las destrezas que los
estudiantes tiene mayor dificultad.

o Reforzar conocimientos y destrezas

en el aula.
Técnica Fichas de papel.
Tiempo El tiempo es de 4 a 8 minutos para

formar la figura.

Es un juego ludico, se tiene 18 fichas
con ejercicios y una tabla de respuestas
del mismo, el objetivo es resolver la
Descripcion ecuacion y pegar la ficha en la repuesta
correcta de la tabla, una vez que se
haya pegado toda las fichas se formara

una imagen disefiada.

Antes

e Diseflar y construir las 18 fichas y la
tabla de respuestas.

e Formar grupos de tres estudiantes y
designar un representante.

Elaboracion del e Socializar el juego ludico.
Rompecabezas de

ecuaciones
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Durante

e Presentacion de los grupos y el
representante.

¢ Inquietudes del juego a emprender.

e Entregar las 16 fichas y la tabla de
respuestas.

e El docente toma el tiempo y da inicio
al mismo.

e Resolver las ecuaciones

e Pegar las cartas en la tabla de
respuestas

e Dar finalizacibn en el tiempo

establecido.

Después
e Verificar la imagen obtenida.
e Premiar al ganador del juego.
e Solucionar inquietudes que se
encontrd en el juego emprendido.

e Verificar los logros alcanzados.

e Utilizacion de papel y lapiz si es
necesario.

Recomendaciones e Establecer un tiempo adecuado.

¢ Incrementar la dificultad en el juego.

e Competencia de ganadores.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)
Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 3

{ Evaluacion del juego por tiempos obtenidos de los participantes. ]

ﬂ Cuadro de puntajes ]

Tiempo Puntaje
(4 a 5) minutos 10 puntos
(5 a 6) minutos 9 puntos
(6 a 7) minutos 8 puntos
(7 a 8) minutos 7 puntos

Elaborado por: Jhostin Paredes

[ Cuadro de evaluacion ]

Participante del grupo Tiempo Puntaje

Elaborado por: Jhostin Paredes
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C——=8

Evidencia ]

-
Rompecabezas de ecuaciones lineales de una incognita

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 4

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3

minutos para contestar.

1. ¢Crees que la resolucién de ecuaciones de primer grado ayudara a
solucionar problemas de la vida cotidiana?

2. ¢Cual fue tu expectativa antes de emprender el juego?
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Nombre:
Fecha:
Tema:

Objetivo:

Duracion:

Destreza:

Motivacion

Guia Didactica N°6

Guia de Refuerzo

Curso:

Bloque: Numérico

Sistema de ecuaciones método de reduccion.

Resolver un sistema de ecuaciones por el método
de reduccibn mediante un ejercicio de

problematizacion.
Un periodo (40 Minutos).

Resolver un sistema de dos y tres ecuaciones
lineales mediante la aplicacion del método de

reduccion.

“‘Las matematicas puras son, en su forma, la poesia de las ideas

I6gicas”

Albert Einstein.

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.
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Introduccioén

Es el conjunto de dos o mas ecuaciones agrupadas en una llave que
conforma un problema matematico el cual consiste en encontrar los

valores de las incognitas que satisfacen las ecuaciones del sistema

de forma algebraica.

/
l Tengamos en cuenta el siguiente esquema: ]
Ax +By = C
Dx+Ey = F

Método de reduccion

és el método algebraico més utilizado por los estudiantes, dado uh
sistema de ecuaciones lineales de dos incognitas se procede a
utilizar las propiedades de las ecuaciones de tal punto que al
realizar la suma y resta de las ecuaciones se elimine una de las
incégnitas, una vez encontrada una incognita se procede a
encontrar la otra reemplazando en una de las dos ecuaciones

principales del sistema.

o /
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Ejercicios propuestos

7~

.

Resolucion de un sistema de dos incégnitas ]

Procedimiento

—

2x+3y=-4 A

X +y=-3 B

Nombradas A y B a las
ecuaciones del sistema, se
analiza cual de las incognitas es
mas facil de eliminar sea “x” 0 “y”
haciendo sumas y restas en las
ecuaciones; en este caso se
eliminara “x”, se debe multiplicar
a la ecuacion B por (2) para

eliminar con la ecuacion A.

X +y=-3 B(2

Se ubica término a término y se
realiza la suma y resta
respectiva de las ecuaciones, se

encuentra una de las incégnitas.

Para encontrar la otra incognita
lo que se hace es reemplazar en
una de las ecuaciones
principales sea en A o B donde

sea mas facil

2x+ 3y =-4 A
-2Xx +2y =-6 B
2x+ 3y =-4
-2X +2y =-6

5y=-10
y=-2
B
X +y=-3
-Xx -2 =-3
-X =-3+2
-x=-1
=1

La solucion del sistema es:




Comprobacion

Para comprobar si las
soluciones satisfacen el sistema
de ecuaciones se reemplaza los
valores encontrados en una de
las ecuaciones para obtener una

igualdad.

A
2Xx+3y=-4
2(1)+3(-2)=-4
2-6= -4
-4=-4

Elaborado por: Jhostin Paredes

Resolucion de un sistema de tres incégnitas ]

Procedimiento

XxX+y+z=14 A
X—-y+z=0 B
x—z=1 C

Nombradas A, B y C a las
ecuaciones del sistema, se analiza
cual de las incognitas es mas facil
de eliminar sea “x” o “y” haciendo
sumas Yy restas escogiendo dos de
las ecuaciones; en este caso se

“en

eliminara “y” entre A y B, para
encontrar D y realizar otro sistema
con C para encontrar una
incégnita, una vez encontrado la
incégnita se va reemplazando el
valor en D y finalmente en una de

las ecuaciones principales.

AyB

X+y+z=14
X—-y+z=0

2x+2z=14
X+z=7 D
DyC

X+z=7 D
x—z=1 C

2X=8
XxX=4

N N X
non o+
~N~NNO
Bl
BXx N




A
X+y+z=14
y=14-x-2z
y=14-4-3
y=7
La solucién del sistema es: x=4 y=7 z=3
B
Comprobacion X-y+z=0
4-7+3=0
0=0

Elaborado por:  Jhostin Paredes

Aplicacion en un problema

Lectura del enunciado

Tres libros y dos marcadores tienen

un valor de 25 dolares. Dos
rotuladores y un libro tienen un
valor de 9 ddlares. Calcular el
precio de un libro y el de un

rotulador.

Eleccion de las incognitas

Libro “x

“ye N

Rotulador o marcador “y

Planteamiento de la ecuacion o el
sistema

3x+2y =25 A
X+2y=9 B (-1)
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3X+2y =25
-X-2y = -9

2x =16
Resolucion del sistema de X =8
ecuaciones

B
X+2y=9
8+2y=9
2y=9-8

2y=1
y =0.50

x =8 , y=0.50
Respuesta
Un libro cuesta 8 dolares.

Un marcador o rotulador cuesta
0.50 centavos.

A
Comprobacién 3x+2y =25
3(8) +2(0.5) =25
24 +1=25
25=25

Elaborado por: Jhostin Paredes

Ejercicios propuestos

Resolver los siguientes ejercicios recuerde que debe justificar la

accion que realiza tiene 8 minutos para finalizar.

{x+y= 4
2x—y=-1
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Proceso

Comprobacién

{5x+3y: -1
3x +by= -7

Proceso Comprobacion
X+y =8
X
-+ X — 1
2 3
Proceso Comprobacién
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Proceso

Comprobacion

Cuadro de

soluciones

-

En el siguiente cuadro encierre en un circulo las cinco soluciones de

los ejercicios de la actividad anterior.

&
X=4,y=1 X=6 , y=0 X=-6 ,y=-4 | X=0, y=0
X=-1, y=0 X=-7 , y=6 X=4 ,y=-1 | X=-4,y=1
X=2, y=3 X=-1, y=5 X=-1,y=-7 | X=6, y=-4
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Actividad N° 2

Estrategia metodoldgica ludica

Aplicacion de la estrategia metodoldgica ludica, consta de 15 minutos

para finalizar la actividad.

Tema Los nUmeros misteriosos.

e Motivar a los estudiantes mediante la

Objetivos utilizacion de una estrategia ludica.

e Transmitir conocimientos de manera
activa.

e Reforzar la aplicacién del método de

reduccion de sistema de ecuaciones.

Técnica Solucién de problemas

Tiempo El tiempo es de 4 a 8 minutos.
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Es un juego ludico en el cual se tienen
en una cartilla las figuras de la baraja
francesas, de tal modo se pide
Descripcién encontrar los valores de cada una de
las figuras realizando analogias o
utiizando un sistema de ecuaciones

aplicando el método de reduccion.

Antes

e Disefiar y construir la cartilla.

e Verificar resultados.

e Escoger tres tipos de ejercicios y
transformar a los nameros

misteriosos.

Elaboracion de las

cartillas Durante

e Presentacion de los grupos y el
representante.

e Socializar el juego.

e Entregar las cartillas.

e Tomar el tiempo por el docente.

e Dar inicio al juego emprendido.

Después

¢ Finalizacién del juego.
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e Verificar las soluciones de las figuras
misteriosas.

e Solucionar problemas encontrados
en el juego emprendido.

e Premiar al ganador.

e Utilizacion de papel y lapiz si es
necesario.

Recomendaciones e Establecer un tiempo adecuado.

¢ Incrementar la dificultad en el juego.

e Competencia de ganadores.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)
Elaborado por: Jhostin Paredes

Actividad N° 3

-
Evaluacion del juego por tiempos obtenidos de los participantes. }

.

1 Cuadro de puntajes ]
J

Tiempo Puntaje
(4 a 5) minutos 10 puntos
(5 a 6) minutos 9 puntos
(6 a 7) minutos 8 puntos
(7 a 8) minutos 7 puntos

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Cuadro de evaluacioén ]

Participante del grupo

Tiempo

Puntaje

Elaborado por:

]

Evidencia ]

7~

Jhostin Paredes

Las tres catrtillas del juego de los numeros misteriosos

Elaborado por:  Jhostin Paredes
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Actividad N° 4

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3

minutos para contestar.

1. ¢Fue necesario que el docente ayudara a reforzar el juego

emprendido?

2. ¢Crees que se puede utilizar alguna alternativa mas efectiva al

resolver el juego ludico?
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Guia Didactica N°7

Guia de Refuerzo

Nombre: Curso:
Fecha: Bloque: Numérico
Tema: Sistema de ecuaciones método de igualacion.

Objetivo:  Reforzar la aplicacion del método de igualacion

mediante la aplicacion de un juego ludico.
Duracién: Un periodo (40 Minutos).

Destreza: Resolver un sistema de ecuaciones lineales

mediante la aplicacién del método de reduccion.

Motivacion

“Las matematicas son la musica de la razén”

James Joseph Sylverter

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.
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Introduccioén

Método de igualacion

/Es un método algebraico, dado un sistema de ecuaciones Iineales\
de dos incognitas se procede a despejar la misma incognita de
ambas ecuaciones, luego igualamos obteniendo una ecuacion de
una sola incégnita, resolvemos y obtenemos el valor de la incognita
y para encontrar el valor de la otra incognita reemplazamos en una

de las ecuaciones despejadas.

NS J

Ejercicios propuestos

Se presenta la forma de resolucion:

Procedimiento 2x+3y=-4 A
X +y=-3 B

Nombradas A y B a las

ecuaciones del sistema, se y= A

analiza cual incognita es mas
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facil despejar de las dos

ecuaciones, en este caso se

despejara “y”".

Se iguala A = B y se procede a A=B
resolver _4_ 9y ;
=X —
3
-4 -2x = 3x -9
-2X-3x=-9+4
-5x =-5
=1
Para encontrar la otra incognita lo B
gue se hace es reemplazar en X +y=-3
una de las ecuaciones -l+y =-
despejadas. y ; ':3_+ 1
La solucion del sistema es: x=1,y=-2
Comprobacion A
2x+3y=-4

Para comprobar si las soluciones
satisfacen el sistema de
ecuaciones se reemplaza los
valores encontrados en una de
las ecuaciones para obtener una

igualdad.

2(1)+3(-2)=-4
2-6= -4
4=-4

Elaborado por:  Jhostin Paredes
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32 pavos y 26 cerdos en total hay

en la granja.

A

Comprobacién X+y =58
32 +26 =58
58 =58

Elaborado por: Jhostin Paredes

Ejercicios propuestos

Resolver los siguientes ejercicios recuerde que debe comprobar la

ecuacion tiene 8 minutos para finalizar.

{2x+y= 9

X-y=3

Proceso Comprobacién
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{5(x+2): y
2x+y= 3

Proceso Comprobacion
x=2(4-y)
x=(y-3)+5

Proceso Comprobacion
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X+y=7

2xX -y =23

Proceso

Comprobacién

Cuadro de soluciones

~

los ejercicios de la actividad anterior.

En el siguiente cuadro encierre en un circulo las cinco soluciones de

~\

. v,
x=-1,y=2 x=-1,y=7 x=-1,y=4 x=10,y=-3
x=1,y=4 x=-1,y=5 X=4y=2 x=0,y=2
x=4,y=1 x=5y=-2 X=-2,y=4 Xx=-7y=5
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Actividad N° 2

Estrategia metodoldgica ladica

Aplicacion de la estrategia metodoldgica ludica, consta de 15 minutos

para finalizar la actividad.
.

Tema Estrella de seis puntas.

e Motivar a los estudiantes mediante la
Objetivos utilizacién de una estrategia ludica.
o Reforzar la aplicacion del método de

igualacién de sistema de ecuaciones.

Técnica Solucion de problemas

Tiempo El tiempo es de 4 a 8 minutos.

Es un juego ladico en el cual se tiene
una cartilla donde se encuentra una
estrella de seis puntas, el objetivo es
Descripcion encontrar los valores de las incognitas,
se sabe que la estrella es tan
conformada de triAngulos por tanto se
pueden hacer varias igualaciones por

simetria, se utilizara el método de

igualacién
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Antes

e Disefiar y construir la cartilla.

e [Escoger un ejercicio.

e Rellenar cada triangulo con una
expresion.

e Resolver de distintas formas de la
estrella por simetria.

Elaboracién de las e Verificar resultados.
cartillas

Durante

e Presentacion de los grupos y el
representante.

e Socializar el juego.

e Entregar la cartilla.

e Tomar el tiempo por el docente.

e Dar inicio al juego emprendido.

Después

e Finalizacién del juego.

e Verificar las soluciones.

e Solucionar problemas encontrados en
el juego emprendido.

e Premiar al ganador.
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Recomendaciones

Utilizacion de papel y lapiz si es
necesario.

Establecer un tiempo adecuado.
Incrementar la dificultad en el juego.

Competencia de ganadores.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)

Elaborado por: Jhostin Paredes

Actividad N° 3

-

.

Evaluacion del juego por tiempos obtenidos de los participantes. ]

1

1 Cuadro de puntajes
J

Tiempo Puntaje
(4 a 5) minutos 10 puntos
5 a 6) minutos 9 puntos
( p
(6 a 7) minutos 8 puntos
(7 a 8) minutos 7 puntos

Elaborado por: Jhostin Paredes.
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Cuadro de evaluacioén ]

Participante del grupo

Tiempo

Puntaje

Elaborado por: Jhostin Paredes.

C——=8

Evidencia ]

La estrella de seis puntas

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 4

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3

minutos para contestar.

1. ¢Fue importante tener en cuenta la aplicacion del método de

sustitucién para resolver el triangulo numérico?

2. ¢Te gustaria aprender mas juegos ludicos para mejorar tu

aprendizaje?
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Guia Didactica N°8

Guia de Refuerzo

Nombre: Curso:
Fecha: Bloque: Numérico
Tema: Sistema de ecuaciones método de sustitucion.

Objetivo:  Reforzar la aplicacion del método de sustitucion

mediante la aplicacién de un juego ladico.

Duracion: Un periodo (40 Minutos).

Destreza: Resolver un sistema de ecuaciones lineales

mediante la aplicacion del método de sustitucion.

Motivacion

“Un matematico es un hombre ciego en una habitacion oscura

buscando un gato negro que no esta alli”

Charles Darwin.

Emite tu comentario acerca de la frase de motivacion.
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Método de sustitucion

las ecuaciones principales.

o

/Es un método algebraico, dado un sistema de ecuaciones Iineales\
de dos incégnitas se procede a despejar una incégnita de una de
las ecuaciones, se reemplaza en la otra ecuacion obteniendo una
ecuaciéon de una sola incégnita, una vez encontrada la incégnita se

procede a reemplazar ese valor en la ecuacion despejada o una de

J

Ejercicios propuestos

[ Se presenta la forma de resolucién: ]

Procedimiento

2x-3y=8 A
3x +y=-10 B

Nombradas A y B a las
ecuaciones del sistema, se
analiza cual incégnita es mas
facil despejar de las dos
ecuaciones, en este caso se

despejara “y” de la ecuacion B.

A
2x-3y=8

B
y=-10 - 3x
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Se realiza AenB

BenA

2x — 3(-10 — 3x) = 8

2Xx+30+9x =8

11x =8-30
11x = -22
X==2
Para encontrar la otra incognita lo
que se hace es reemplazar en la B
ecuacion despejada o en la 3x +y=-10
ecuacion original =) = y=lo
gina’. y=-10 +6
=—4
La solucion del sistema es: X=-2 ,y=-4
Comprobacién
B
Para comprobar si las soluciones
satisfacen el sistema de S e
3(-2) +(-4)=-10
ecuaciones se reemplaza los -6 -4 =-10
-10=-10

valores encontrados en una de
las ecuaciones para obtener una

igualdad.

Elaborado por: Jhostin Paredes.
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Aplicacion en un problema

Lectura del enunciado

¢ Cual es el area de un rectangulo
sabiendo que su perimetro mide
16 cm y que su base es el triple de

su altura?

Eleccion de las incognitas

({3t

Base del rectangulo  “x

“e

Altura del rectangulo  “y

Perimetro del rectangulo 2x + 2y

Planteamiento de la ecuacioén o el
sistema

Xx =3y A
2x+2y=16 B

Resoluciéon del sistema de
ecuaciones

AenB

2(3y) + 2y =16
oy +2y=16
8y =16
y=2

Respuesta

Base del rectangulo 6

Altura del rectangulo 2
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Comprobacion

B

2X + 2y =16
2(6) + 2(2) =16
12+4 =16
16 = 16

Elaborado por:  Jhostin Paredes.

Actividad N° 1

Ejercicios propuestos

Resolver los siguientes ejercicios recuerde que debe comprobar la

ecuacion tiene 8 minutos para finalizar.

{x+y= 1
2x—-y=-1

Proceso

Comprobacion
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{ 3X+2y=3
-X+y= -1
Proceso Comprobacion
5x—-y=3
2y —2x = -2
Proceso Comprobacién
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2(x —3)=2y

2X -y =5

Proceso

Comprobacién

Cuadro de soluciones

En el siguiente cuadro encierre en un circulo las cinco

los ejercicios de la actividad anterior.

soluciones de

x=-8,y=2 x=2,y=0 x=1/2,y=-1/2 | x=-1,y=2
x=0,y=1 Xx=-5y=2 x=-1/3,y=2 x=-5y=0
x=-2,y=0 x=1y=0 x=-1,/2y=1/4 | x=2,y=2

Elaborado por:  Jhostin Paredes.

171



Estrategia metodoldgica ludica

Aplicacion de la estrategia metodolégica ludica, consta de 15 minutos

para finalizar la actividad.

Tema Triangulo numérico

e Motivar a los estudiantes mediante la

Objetivos utilizacion de una estrategia ludica.

e Reforzar la aplicacién del método de
sustitucion de sistema de

ecuaciones.
Técnica Solucién de problemas
Tiempo El tiempo es de 4 a 8 minutos.

Es un juego ludico en el cual se tiene
una cartila donde se encuentra un
triangulo equilatero que tiene valores y
Descripcion casillas vacias donde se debe encontrar
los valores de las demas casillas,
sabiendo que en cada casilla el nimero
es la suma de los dos numeros que se

tiene abajo.
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Antes

Disefar y construir la cartilla.
Escribir valores en la cartilla.
Verificar resultados.

Solucionar inquietudes del juego.

Durante

Presentacion del representante.
Socializar el juego.
Entregar la cartilla.

Dar inicio al jJuego emprendido.

Después

Finalizacion del juego.
Verificar las soluciones.
Solucionar problemas encontrados

en el juego emprendido.

Recomendaciones °

Utilizacion de papel y lapiz si es
necesario.

Establecer un tiempo adecuado.
Incrementar la dificultad en el juego.
Realizar una competencia con las

demas aulas.

Fuente: (Juegos y Matematicas, 2015)

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 2

1 Cuadro de puntajes ]

]

Tiempo Puntaje

(4 a 5) minutos 10 puntos

(5 a 6) minutos 9 puntos

(6 a 7) minutos 8 puntos

(7 a 8) minutos 7 puntos
Elaborado por: Jhostin Paredes.
ﬂ Cuadro de evaluacion ]
Participante del grupo Tiempo Puntaje

Elaborado por:  Jhostin Paredes
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Evidencia

Triangulo numérico

Elaborado por: Jhostin Paredes
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Actividad N° 3

Cuestionario

Conteste las siguientes preguntas, recuerde que cuenta con 3

minutos para contestar.

1. ¢Al aplicar un juego ludico ayudo a desarrollar tu aprendizaje

significativo?

2. ¢Cual fue tu expectativa antes de emprender el juego?
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ANEXO N° 1

Arbol de Problema
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Matriz de Coherencia

ANEXO N° 2

FORMULACION DEL
PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢Como influye el tiempo
dedicado al tratamiento de
las destrezas con criterio de
desempefio de matematica
en el bloque numérico en los
décimos afios de Educacion
General Basica en la Unidad
Educativa “Carlos Martinez
de
Mira, Provincia de Carchi en

el ano lectivo 2013-20147?

Acosta” la ciudad de

Optimizar el tiempo dedicado al tratamiento de
las destrezas con criterio de desempeiio de
matematica en el bloque numérico, en la Unidad
Educativa “Carlos Martinez Acosta” mediante la
aplicacion de una guia didactica metodoldgica
ldica para reforzar el aprendizaje en los
estudiantes de los décimos afios de Educacion

General Béasica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Diagnosticar la distribucion y utilizacion del
tiempo para el desarrollo de destrezas con
de

verificacibon de un plan microcurricular

criterio desempefio mediante la

elaborado por el docente.

b. Fundamentar el trabajo de investigacion

mediante la busqueda de informacion
relevante que contribuya al desarrollo de
destrezas con criterio de desempefio y la

utilizacion del tiempo en clases.

c. Elaborar estrategias ludicas que mejoren
la utilizacion del tiempo en clases en el
tratamiento de las destrezas con criterio de
desempefio en matematica del bloque
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numérico de décimo afo de Educacion

General Béasica.

. Socializar el trabajo de investigacion a
docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa “Carlos Martinez  Acosta”
mediante charlas que contribuyan al
desarrollo del aprendizaje significativo en

matematica.
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ANEXO N°3

Entrevista dirigida a docentes

UNIVERSIDAD “TECNICA DEL NORTE”
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

ESCUELA DE PEDAGOGIA

ESPECIALIDAD EN FISICA Y MATEMATICA

Fecha: @ i

Objetivo:  Analizar el tiempo dedicado al tratamiento de las destrezas
con criterio de desempefio de matematica en el bloque
numérico en los estudiantes de los décimos afios de
Educacion General Basica.

ESTIMADO DOCENTE

Recuerde que su informacién es muy importante y valiosa para esta
investigacion. Por favor conteste con sinceridad.

1. ¢Cree usted que el tiempo asignado es suficiente y cubre en su
totalidad las destrezas con criterio de desempefo planteadas en el
texto guia de matematica?

2. Los estudiantes presentan  dificultades para  desarrollar
adecuadamente las destrezas con criterio de desempefo en la carga

horaria de la institucion.

3. ¢Como utiliza el material de apoyo en el aula y los medios
tecnoldgicos para desarrollar destrezas con criterios de desempefio?

4. Relaciona las destrezas con criterio de desempefio con las acciones
diarias de la vida cotidiana.

5. ¢Usted realiza trabajos de refuerzo en clases para desarrollar las
destrezas que logran aprendizajes significativos?
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6. Ud. como docente se capacita en matematica.

7. ¢Cree usted que el niumero de periodos de clases establecidos son los
adecuados para cumplir las destrezas con criterio de desempefio?

Gracias Por Su Colaboracioén
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ANEXO N° 4

Encuesta dirigida a estudiantes

UNIVERSIDAD “TECNICA DEL NORTE”

FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

ESCUELA DE PEDAGOGIA
ESPECIALIDAD EN FISICA Y MATEMATICA
Fecha: @ ooiiiiiieicennnnnes Paralelo: . ciiieeeeeeenennsenens

Objetivo:  Analizar el tiempo dedicado al tratamiento de las destrezas
con criterio de desempefio de matematica en el blogue
numérico en los estudiantes de décimos afios de Educacion

General Béasica.
ESTIMADO ESTUDIANTE

Recuerde que su informacién es muy importante y valiosa para esta

investigacion. Por favor sefiale con una “x” la respuesta que considere

conveniente.

N° PREGUNTAS Siempre | Aveces | Nunca
El docente tiene dificultades con
1 |el tiempo asignado para
desarrollar las destrezas con
criterio de desempeiio
planteadas en el texto guia.

Los estudiantes presentan
2 |dificultades para desarrollar
adecuadamente las destrezas
con criterio de desempeifio en el
tiempo asignado por el docente.
El docente cubre en su totalidad
3 |las destrezas con criterio de
desempeiio establecidos en el
texto guia de matematica.
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El docente cumple la
planificacion realizada con el
desarrollo de las destrezas con
criterio de desempeiio
plateadas.

El docente utiliza material de
apoyo en el aula para
desarrollar las destrezas con
criterios de desempefio.

El docente relaciona las
destrezas con criterio de
desempeiio con las acciones
diarias de la vida cotidiana.

El docente realiza trabajos de
refuerzo en clases para
desarrollar la destreza aplicada
en los estudiantes.

Los estudiantes con el
desarrollo de destrezas logran
aprendizajes significativos.

El docente para impartir el
conocimiento en matematica,
utiliza medios tecnoldgicos.

10

Cree Ud. que el docente se
capacita en matematica.

11

Cree usted el docente necesita mas periodos de clases para que
desarrolle las destrezas con criterio de desempefio de matematica.

Si()

¢, Cuantos periodos?
Los mismos periodos
8 periodos

10 periodos

000

No ()

Gracias Por Su Colaboracioén
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ANEXO N° 5

Fotografias

Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”

————

~ U.E-CARLOS MARTINEZ A

Socializacién de los juegos ludicos
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