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RESUMEN

Dentro del proceso de interaprendizaje se pueden encontrar distintos
factores que pueden intervenir tanto de manera favorable como
desfavorable, la siguiente investigacion se realizé con la finalidad de
encontrar estos posibles elementos que interrumpen el procesos educativo
de los estudiantes de los novenos afos de educacion general basica en el
colegio universitario “UTN” anexo a la Universidad Técnica del Norte en el
periodo académico 2013-2014, de lo cual se pudo resolver que entre los
componentes mas sobresalientes en relacion al bajo rendimiento
académico se encuentra la falta de desarrollo de habilidades mentales por
parte del estudiantado, las mismas que estan relacionada con la capacidad
de realizar procesos mateméaticos que a su vez facilita el desarrollo del
razonamiento l6gico en la resolucion de problemas matematicos. Mediante
la investigacion realizada se reconocié la falta de aplicacion de
metodologias educativas acorde a las necesidades de los estudiantes por
parte del docente para mantener una atencion permanente y un deseo en
aprender dentro del salén de clases, l6gicamente se tiene en cuenta que
no toda la responsabilidad de la educacion esta en manos del docente sino
también en los distintos elementos que intervienen en el proceso educativo
tales como el ambiente social como familiar, asi como el elemento mas
controversial dentro de la educacion, la tecnologia, es decir, para
estudiantes de noveno afio de educaciéon general basica no es conveniente
la utilizacion de aparatos electrénicos como la calculadora para realizar
calculos elementales, lastimosamente en la actualidad el acogimiento del
estudiantado a este aparato es en gran medida, para lo cual es necesario
elaborar una guia didactica en la que se muestre las ventajas de desarrollar
las habilidades mentales y el razonamiento l6gico para la resolucion de
problemas matematicos y problemas cotidianos dentro y fuera del
establecimiento educativo.
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ABSTRACT

Within the learning process different factors can be found affecting both
favorable and unfavorable way, this research was conducted with the purpose
to find these potential factors which interrupt educational processes of the
students of the ninth years of basic general education in “Colegio Universitario
UTN" in the academic period 2013-2014, among the most outstanding
components in relation to low academic performance, it is the lack of
development of mental abilities of the student, these are related to the ability to
perform mathematical processes and they facilitate the development of logical
reasoning in the resolution of mathematical problems. Through this research
was conducted it was known the lack of implementation of educational
methodologies according to the needs of the students and that teacher should
keep a permanent attention and a confinement in learning in the classroom;
logically not all the responsibility of the education is in the hands of the teacher
but also it depends on the other factors involved in the educational process
such as the social and family environment, as well as the most controversial
element in the education; “technology”, its mean electronic device for students
in the ninth year of basic general education are not convenient such as the
calculator to perform basic calculations, unfortunately at the present time, the
students use this appliance in great measure, for which it is necessary to
develop a teaching guide, showing the advantages of developing mental skills
and logical reasoning for the resolution of mathematical problems as well as
everyday problems inside and outside of the educational institution.
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INTRODUCCION

La finalidad de esta investigacion en relacion a educacion, se refiere a la
transmision de aprendizajes por medio de técnicas didacticas o innovacion
en lo metodolégico; es decir instrumentos que permita al estudiante
desempeniarse en el desarrollo de las habilidades mentales, razonamiento
l6gico y su aplicacion en los procesos matematicos, para asi mejorar su

rendimiento académico.

La presente investigacion se esta estructurada por seis capitulos que se

indican a continuacion:

Capitulo I: Se plantea antecedentes, planteamiento y formulacion del
problema, delimitacion, objetivos y justificacion.

Capitulo II: Se analiza las lineas tedricas las mismas que son la base

fundamental para la elaboracién del presente trabajo.

Capitulo IlI: describe el marco metodoldgico del proceso de investigacion,
métodos, técnicas e instrumentos asi como la determinacién de la

poblacion.

Capitulo IV: Analisis e interpretacion de resultados.

Capitulo V: Se plantean las conclusiones y recomendaciones, en base a

las interpretaciones de los resultados de las encuestas realizadas.

Capitulo VI: Propuesta alternativa. El presente trabajo reune referencias
bibliograficas permitieron la recopilacion de la informacion para la
elaboracion de una guia didactica para el desarrollo de habilidades

mentales y razonamiento logico.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.Antecedentes

Desde la creacion de una institucion educativa, el objetivo es formar

estudiantes innovadores y criticos.

En la actualidad los colegios enfrentan grandes problemas en la parte
académica de los estudiantes de los novenos afios de educacion basica en
el area de matemética en el desarrollo de habilidades mentales y
razonamiento légico, por esto, varias investigaciones han recopilado
informacién concerniente a estrategias para desarrollar integramente las
habilidades mentales y el razonamiento Iégico que son consideradas como
parte fundamental en la vision de una mejor educacion. Dentro de la
concepcion del pensamiento se consideran varios factores para mejorar la
adquisicion de destrezas, habilidades y un desempeiio normal en el

transcurso de su vida estudiantil.

Es por esta razon que se realizo la presente investigacion en los novenos
afos del colegio Universitario “UTN”, anexo a la Facultad de Educacién,
Ciencia y Tecnologia (FECYT).



Se observa la necesidad de realizar esta investigacion porque es un
tema necesario y ventajoso en el proceso didactico aplicado a los
estudiantes permitiéndoles el mejoramiento académico por medio de los

docentes del colegio Universitario

1.2 Planteamiento del problema

Dentro del proceso educativo el nivel de conocimiento adquiridos por
parte de los estudiantes esta influenciado por varios factores, los mismos
gue pueden ser provocados tanto por estudiante asi como por el docente,
dentro de los elementos mas comunes esta la desatencion y falta de interés
en aprender por parte del estudiantado y por ende su deficiente desarrollo
de habilidades mentales y razonamiento légico dentro del salén de clases,
ya sea por problemas acarreados desde su hogar o por influencias sociales
dentro y fuera de clases, asi como el hecho de no entender o comprender

lo explicado por el docente.

Uno de los mayores problemas en la actualidad es el uso recurrente a
la calculadora, si bien este instrumento es de gran ayuda para realizar
calculos en niveles posteriores o venideros en los novenos afios de
educacion general basica se convierte en un limitante al momento de
realizar calculos mentales los cuales permiten el desarrollo de las

habilidades mentales en los estudiantes.

Dentro de otros ambitos referentes al desenvolvimiento académico del
estudiantado se encuentra la incapacidad de los estudiantes en relacionar
la matematica con la vida cotidiana y por ende del docente en dar un sentido
l6gico a los ejercicios o problemas matematicos, es decir, se debe

relacionar los ejercicios matematicos con problemas del entorno, de la



propia vivencia del discente con el fin de mejorar la relacion de la
matematica con la vida diaria e ir erradicando el estereotipo comun de todos
los estudiantes de pensar que la matemética no sirve para nada, también
con esto se logra que los estudiante encuentren un sentido l6gico a lo que

hacen y por lo tanto lo hagan de la mejor forma posible.

Otras factores relevantes en el proceso pedagodgico es el orden de
resolucién de un ejercicio o problema matematico, teniendo en cuenta que
cada individuo piensa de diferente manera y es capaz de elegir su propio
modo de encontrar una solucién a cualquier situacion, por lo tanto se debe
encaminar a seguir un orden logico con el fin de mejorar la capacidad de
entendimiento y sembrar una idea de facilidad al momento de realizar algun

calculo o problema.

1.3 Formulacién del Problema

¢Como las metodologias utilizadas por el docente influye en el
desarrollo de las habilidades mentales, razonamiento l6gico y su aplicaciéon
en procesos matematicos por parte de los estudiantes de los novenos afios
de educacién general basica del colegio universitario “UTN” en el periodo
académico 2013 - 20147.

1.4 Delimitacion

1.4.1 Unidades de observacion.

La siguiente investigacion se llevé a cabo en el colegio universitario

“‘UTN” anexo a la Universidad Técnica del Norte a docentes y estudiantes

de los novenos afios de educacion general basica.



1.4.2 Delimitacion Espacial.

La investigacion se la realizé en el colegio universitario “UTN” anexo a
la Universidad Técnica del Norte ubicado en el sector de los Huertos

Familiares: calles Luis Ulpiano de la Torre y Jesus Yerovi

1.4.3 Delimitacion Temporal.

El trabajo de investigacion se realizé en el periodo académico 2013-

2014.

1.5 Objetivos.

15.1 Objetivo General.

Indagar como las metodologias utilizadas por el docente influye en el

desarrollo de las habilidades mentales, razonamiento l6gico y su aplicacion

en procesos matematicos por parte de los estudiantes de los novenos afios

de educaciéon general basica del colegio universitario “UTN” en el periodo

académico 2013 - 2014

1.5.2 Objetivos Especificos.

Identificar las diferentes metodologias aplicadas por el docente para el

desarrollo de las habilidades mentales, razonamiento logico en los

estudiantes de los novenos afios de educacion general basica.



Establecer los procesos teoricos para el desarrollo de las habilidades

mentales y el razonamiento légico.

Elaborar una guia didactica para el desarrollo de las habilidades
mentales, razonamiento l6gico en estudiantes de los novenos afios de

educaciéon general basica.

Difundir la guia didactica para mejorar el proceso educativo en la

institucion investigada.

1.6 Justificacion.

La investigacion se basdé en la necesidad de comprender las
metodologias didacticas utilizadas para el desarrollo del razonamiento
l6gico en los estudiantes de novenos afios de educacion general basica del
colegio Universitario “UTN”.

Se ve en la necesidad de investigar este tema en vista de conocer la
realidad que esta ocurriendo dentro del proceso educativo en la institucion,
el estudiante no tiene un buen razonamiento l6gico matematico y los
docentes no tienen el suficiente material de apoyo para la ensefianza de

resolucion de problemas.

Es importante determinar el entorno educativo en el cual se desarrolla el
estudiante, la metodologia utilizada por el docente, el entorno social y

familiar en el cual se desenvuelve, entre otros, para indagar los posibles



problemas influyentes en relacion al desarrollo de las habilidades mentales,

razonamiento l6gico y su aplicacion en problemas y ejercicios matematicos.

Con el fin de mejorar el proceso educativo dentro de la instituciéon se
realiz6 una guia metodologica para los estudiantes en el area de
matematica, la cual proporciona formas de mejorar este proceso y obtener
una factible solucién en funcién al desarrollo de su capacidad de

razonamiento.

Obtener un buen aprendizaje en los estudiantes es fundamental para las
autoridades del colegio Universitario “UTN”. Por lo tanto la investigacion
tendra beneficiados directos que son los estudiantes de los novenos afios

de educacion general basica ya que el proyecto es de caracter pedagogico.

Factibilidad

La investigacion es factible por cuanto permitio dar solucion al problema
con la elaboracion del material necesario, con un fin de mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes gracias a la predisposicion de

estudiantes y docentes en la recopilacion de datos.



CAPITULO Il

2 MARCO TEORICO

Fundamentacién Teorica.

2.1. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

2.1.1 Teoria Humanista

“Todas las personas tienen un potencial de crecimiento y el fin de la

persona es el desarrollo de sus capacidades positivas”. (ROGERS, 2010).

El individuo tiene la capacidad de encontrar solucién a todos los
problemas que se le presenten, en si es la esencia del conocimiento ya que
el mismo tiene el potencial de desarrollar por medio de las situaciones que
surgen en el trascurso de su vida diaria los métodos y técnicas con las
cuales desenvolverse de la mejor manera y esto es relevante dentro del
aprendizaje, porque puede contribuir a desenvolverse en actividades

sociales e individuales para lograr una sociedad mas justa y progresiva.

Todo individuo vive en un mundo continuamente cambiante de
experiencias, de las cuales él es el centro ya que logra independientemente
distinguir el mundo construido, es decir, que por si solo puede tomar una
decision adecuada, mediante el conocimiento, la reflexion y autorreflexion

para encontrar respuestas a interrogantes.



A lo largo de la vida, el ser humano da a conocer sus propios principios
e identidad contribuyendo en la educacion y en tener una sociedad digna
ya que nunca se deja de aprender. Pocos seres humanos piensan que la
vida cotidiana es una educacion como consecuencia todos los seres

humanos tienen una participacion responsable en su vida social diaria.

2.2 FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

2.2.1 Teoria Cognitiva

“El individuo obtiene nuevos conocimientos como resultado de la accion
sobre el medio, con los que va contribuyendo una interpretacion dinamica
de la realidad, no la realidad misma, imposible de aprender”. (Elena
Antoranz Simon, 2010)

Esta teoria permite comprende la informacién, las experiencias vy
actitudes de cada ser humano, en si el modelo cognitivo explica el
aprendizaje en funcion a las ideas de una persona y de forma como las
integra y organiza. Es decir el aprendizaje es un cambio permanente,
debido a la reorganizacion de experiencias pasadas con nueva informacién

gue se va adquiriendo.

El objetivo de la teoria es promover un ser competente de analizar su
propio conocimiento, de manera que le permitan alcanzar nuevas
habilidades esto lo desarrolla desde la nifiez hasta la adolescencia, la
estructura cognitiva que cada persona es aprende en sus distintos grados
de complejidad y es Unica, es decir el ser humano reacciona a traves de

estimulos para ampliar su conocimiento y aprendizaje.



La teoria cognitiva se basan en los estudios sobre la inteligencia humana
y como estos proceso benefician en el rendimiento académico. La idea de
qgue el estudiante es el Unico ser responsable de la construccion de sus
conocimientos y el docente sea un ente de guia, que le prepare y motive
de forma que el estudiante pueda procesar y asimilar la informacion que

recibe.

2.3 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

2.3.1 Teoria Socio Critica

“Se centra en revelar inconsistencias y contradicciones de la comunidad
para la trasformacion por medio de una accién comunicativa y la formacion
redes humanas para realizar procesos de reflexion critica creando espacios

para el debate, la negociacion y el consenso”. (Martinez, 2001)

El ser humano es un ente social por excelencia, es por esto que la
sociologia es una ciencia social que se refiere a analiza los métodos de la
vida en la sociedad, como por ejemplo saber donde estan los problemas en

la sociedad y la relacién con el ser humano.

Hablar de Sociologia es hablar de todo ser humano esta en constante
cambio que por naturaleza tiene una integracion que le permite socializarse
para un aprendizaje en su medio social, es decir en su propia cultura, forma

de vida y clase social.



El objetivo de la teoria Socio critica es comprender las relaciones de los
hechos sociales por medio de la historia y proporcionar la influencia dentro

de la cultura, politica y educacion.

La educacion no es hecho social cualquiera, lo conlleva a preguntar,
analizar y debatir dentro y fuera de una institucion educativa ya que la
funcién de la educacion dentro de un aula es la integracion de cada persona
en la sociedad, asi como el desarrollo de sus potencialidades individuales
la convierte en un hecho social central ya que comparte y es la persona que

toma decisiones propias para su vida diaria y el medio que lo rodea.

2.4 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

2.4.1 Teoria procesamiento de la informacion

“Considera a la gente que resuelve problemas como un sistema de
procesamiento de informacién que implica operadores (acciones fisicas o
mentales).” (Cerezo, 30 jul. 2011)

La fundamentacion pedagogica es aquella que se rigen a actividad
educativas como la de la formacion de seres humanos auténticos y de

existir problemas sean perceptibles a dar soluciones al instante.

El objetivo primordial de la pedagogia es ensefar a analizar e interpretar
la informacién; es decir que el individuo procesa de forma clara y concreta
los conocimientos adquiridos. Es importante decir que la educacion
desarrolla en la persona su propia autonomia como ser social y no es que

un docente transfiera conocimientos de manera mecénica a los
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estudiantes, sino que el estudiante sea un ser activo capaz de investigar y

aportar sus propios conceptos sobre educacion.

El importante estudiar la teoria procesamiento de la informacién ya que
la sociedad actual exige técnicas educativas modernas como por ejemplo
el docente que es el intérprete, traductor de procesos formativos, que lleva
a la asimilacion de conceptos del mundo exterior como aporte del
aprendizaje de manera que posibilita las relaciones con la sociedad y la
vida misma con la tendencia de resolver problemas en base a su

informacion adquirida en el trascurso del tiempo.

2.4.2 Pensamiento

“El pensamiento constituye en el ser humano todo lo relacionado su
desarrollo intelectual, es decir, todo lo relacionado a su desempefio
intelectual y mental durante toda su vida”. (Andrés, 2010, pag. 5)

El pensamiento constituye, por asi decirlo los fundamentos mediante los
cuales el ser humano construye su vida intelectual, todo el cimulo de
conocimientos que va pasando a través de las generaciones, se puede
realizar debido a los pensamientos que todos los hombres, los mas

notables de entre los que han vivido, han concebido y a su vez transmitido.

La vida cotidiana, la mas ordinaria, la lleva a cabo el individuo, en gran
parte gracias a sus pensamientos, la formidable red de relaciones que el
ser humano va tejiendo a partir de los primeros ndcleos, esta constituida
por los pensamientos que los mismos han elaborado y contindan

elaborando. En efecto, el ser humano, gracias a su capacidad de razonar y
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pensar, ha sido capaz de elaborar la ciencia 0 mejor si se quiere, el conjunto
de ciencias y los derivados de las misma, que en su conjunto conocemos

con el nombre de técnica.

2.4.2.1 Factores del pensamiento.

Se puede hablar de los factores del pensamiento en multiples sentidos,
en efecto, si se quiere referir a aquello que el ser humano como individuo
hace, constituye, produce y piensa, es claro que se puede sefialar multiples
productores del pensamiento. Refiriéndose en primer lugar, a todo aquello

gue rodea y que de alguna manera causa los pensamientos.

Si se viera otro lugar distinto especialmente del anterior se podria decir
qgue los sujetos de alli hablan de otras cosas, sin embargo, aunque se
expresan acerca de otras realidades, se puede dar cuenta de que todo se
expresa en una misma expresion. Se expresan mediante pensamientos, es
decir utilizando un tipo de expresion verbal semejante en todos los sujetos.
Estos pensamientos, no obstante que su contenido es diferente, la
estructura, el armazén, el molde de estos contenidos es el mismo, todos los
sujetos se expresan utilizando las misma estructuras del pensamiento. La
l6gica se ocupa precisamente del estudio de estas estructuras mentales de

estas légicas.

2.4.2.1.1 Factores externos del pensamiento:
Son todos los elementos, cosas, situaciones, fendbmenos y sucesos

extra mentales que producen la materia de nuestros pensamientos.

2.4.2.1.2 Factores internos del pensamiento:
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Esta actividad que realiza la mente humana se expresa mediante tres

actos conocidos como aprehension simple, juicio y raciocinio.

2.4.2.1 Formas del pensamiento

Por forma del pensamiento se puede entender varias cosas. En efecto,
el pensamiento humano es tan rico que puede ser considerado desde
distintos puntos de vista y en funcién de ello hablar de las diferentes formas
que tiene el pensamiento humano, se nota que cada grupo de persona tiene
peculiar manera de pensar y esto es tan patente que casi se puede decir,
escuchando a una persona cuando habla, cuando expresa sus

pensamientos, a que grupo profesional pertenece.

El estudio que lleva a cabo la linglistica, por ejemplo, consiste entre
otras cosas, en analizar estos diferentes tipos de pensamientos, diferentes
formas de pensamiento que es facil localizar a través de las culturas, a
través del tiempo, a través de las civilizaciones, a través de las diferentes

profesiones que practica el hombre.

La forma de pensamiento es la estructura que tiene el pensamiento sin
importar el contenido o materia del mismo: juicios y raciocinios seria una

forma de pensamiento.

2.4.3 Logica.
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“La logica estudia la forma del razonamiento, es una disciplina que por
medio de reglas y técnicas determina si un argumento es valido o no”.
(Madelaine, 2009, pag. 12)

La palabra logica significa razonamiento, fue utilizada por primera vez
por Aristételes en su tratado de logica (6rganon) el cual es un monumento
que persigue a la razén humana y es tan asi que su fundamento esta
vigente aun en nuestros dias y por esto es considerado como el padre de

la misma.

Por consiguiente podemos definir la l6gica como la parte de la filosofia
que trata de las formas del pensamiento y de las leyes de las que se rigen
para llegar a la verdad, y es la ciencia que expone las leyes, métodos y
formas del conocimiento cientifico. Forma parte del saber filosofico porque
la misma representa a un modo del saber sobre el saber. Estudia las leyes
a las que ha de someterse nuestro razonamiento en la basqueda de la
verdad y la misma constituye una ciencia normativa ya que constituye el
arte del dialogo. Tiene como principal misiébn conducir nuestro pensamiento
a la construccion de juicios organizados. Y es la encargada de llevar al
razonamiento a la verdad por medio del conocimiento aplicado

adecuadamente.

La légica es una materia antigua que forma parte de la ciencia
denominada Filosofia. La Filosofia surgié en el siglo VI A.C, en la antigua
Grecia y proviene de dos vocablos: “PHILOS” que significa amor o amistad
y “SOPHIA” que significa sabiduria; entonces Filosofia significa amor o
amistad hacia el conocimiento, éste no lo poseen los sabios en forma
absoluta o definitiva, sino, aquel que "quiere saber”, el que humildemente

aspira al conocimiento.
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El conocimiento le compete solamente al ser humano, conociéndose asi
mismo primero y luego conocer al mundo que le rodea. No seria posible la

vida sin el conocimiento.

“La logica tiene una intima relacion con la ética y que su enfoque es que
el ser humano utilice los métodos y principios para distinguir lo que esta
bien y mal mediante el razonamiento”. (Vega, 2008, pag. 132)

Principios y fundamentos.

porque una misma
cosa no puede ser

De contradiccion

y no ser alavez

([ ]
explica que una cosa

€S O no es

(V]
O
[ ]
g De tercio excluso
o
S
(W Sustenta que todo
tiene unarazon de ser

De la razon suficiente

Fuente: En la obra Fundamento de la Légica

Elaborado por: Jhon Sarduz

Dentro de algunos aspectos de la l6gica podemos apreciar fundamentos
gue explican un acontecimiento y la veracidad del mismo y otros que dicen
gue dicho acontecimiento puede ocurrir indeterminadas ocasiones sin que

ninguna sea igual a la anterior, y uno de los fundamentos mas cuestionados
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a través de los tiempos que dice que todo tiene una razon de ser o todo
esta bajo un planteamiento preestablecido.

Relacion con otras ciencias.

La ldégica tiene relacion estrecha con todas las otras ciencias, por
ejemplo, se relaciona con la ontologia o filosofia porque el conocimiento
persigue lo que es realidad, también se relaciona con la gnoseologia la cual
es la teoria del conocimiento porque con ella puede conseguir lo punto de
vista critico sobre las fuentes del conocimiento y sefalar el criterio de la

verdad. Se vincula con la gramatica, linguistica y filosofia.

En la Matematica para demostrar teoremas e inferir resultados
matematicos que puedan ser aplicados en investigaciones, en la

computacion para revisar programas.

Légica y ciencia, estudia problemas y leyes del pensar formal, no define
lo verdadero de lo falso. Entre lo verdadero y lo falso, hay una competencia
del razonamiento aplicado y la experiencia. Esta légica estudia las
condiciones del pensar cientifico y metodologico y las condiciones de

verdad de las teorias cientificas, asi como su alcance y limites.

Logica y psicologia: Existe una gran diferencia entre estas dos ciencias,
la relacién que pueda existir seria que prescindirian del sujeto que elabora
su légica y su psicologia. La diferencia que existe entre ambas ciencias es
que la psicologia estudia el sujeto pensante y sus procesos psicoldgicos
qgue ocurren en el estando también el proceso del pensar; mientras que la

l6gica, como se ha descrito anteriormente, se ocupa del pensamiento
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elaborado y formulado, ya que estudia los pensamientos mismos, los
analiza, los estructura y encadena el enlace que pueden tener dichos

pensamientos.

Ldgica y teoria del conocimiento: Consiste en aplicar la légica y la
filosofia del conocimiento para rodear la teoria del conocimiento, se ocupa
de la definicién del saber y de los conocimientos relacionados entre estas
dos ciencias. Los tipos del conocimiento posibles y el grado con que las
fuentes y los criterios resultan ciertas, asi como la relacién exacta entre el

gue conoce Y el objeto conocido.

Légica y gramética: Los lenguajes tienen légica, porque la I6gica y la
gramatica trabajan ambiguamente para descifrar una oracion, decidir si la
composicién de la oracién es correcta. Para esto hay que estudiar la lengua
y la logica. La interaccion que puede haber entre la I6gica y la gramatica es

como un romance entre las dos para que funcione bien un idioma.

2.4.4. Logica Matematica

La construccion competencial del entendimiento de las
matematicas presume que las denominadas
operaciones logicas piagetianas y las habilidades de
conteo atribuyen de forma significativa al desarrollo
matematico, aun cuando algunos estudios dejen
entrever que la aportacion de la ultima habilidad es
mayor que la atribuida a las operaciones légicas.
(CERDA Gamal, 2011, pag. 12)

La Loégica Matematica es la disciplina que trata de métodos de
razonamiento, en un nivel elemental la l6gica es la encargada de
proporciona las reglas y técnicas para determinar si es o no valido un

argumento dado.
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El razonamiento I6gico se emplea en matematica para demostrar los
teoremas existentes, en otras ciencias tales como de la computacion para
verificar si son 0 no correctos los programas; en las ciencias fisicas y
naturales, para sacar conclusiones de experimentos; y en las ciencias
sociales y en la vida cotidiana, para resolver una multitud de problemas.
Ciertamente se usa en forma constante el razonamiento l6gico para realizar

cualquier actividad.

Conceptos basicos en Logica Matematica

“Las inteligencias l6gico-matematicas han sido altamente valoradas en
la cultura occidental. (FERRANDIZ Carmen, 2008, pag. 15)

Durante afios el desarrollo del conocimiento ha sido la pieza fundamental
de todo imperio, l6gicamente este avance de debe dar por etas y teniendo

en cuenta muchos factores, entre los mas relevantes se puede definir:

Proposicion.- Es una sucesion finita de signos (palabras o términos) que
les puede calificar como verdaderos o como falsos, pero nunca como

ambos valores a la vez
Valor de verdad.- Es la propiedad fundamental de toda proposicion de

ser verdadera o falsa, por ejemplo: la proposicién, Quito es capital del

Ecuador, tiene como valor de verdad la verdad.
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Conectiva logica.- Llamada también conector, que es cualquier letra o
palabra tal como: y, pero, o, si y solo si, si...entonces, entre otros. Que
sirven para unir a las proposiciones entre si, dandoles ademas un sentido

o significado légico. Ejemplo: Esta lloviendo y hace frio

Desarrollo del pensamiento l6gico

“La logica representa la base fundamental para el desarrollo de las
matematicas, en tal virtud se puede afirmar que las matematicas facilitan

el desarrollo del razonamiento légico”. (Mariza., 2008, pag. 6)

El conocimiento se basa en la representacion de la estructura del mundo
cotidiano y en su funcionamiento para lo cual es fundamental del desarrollo
de las mateméticas y estas a su vez deben seguir una estricta secuencia
I6gica, por lo cual se puede afirmar que las matematicas son el camino para
el desarrollo del pensamiento l6gico, pero teniendo en cuenta que se deben
seguir pasos y cumplir reglas para dar por validas sus conclusiones

construidas a través de la matematica.

245 Razonamiento.

“Los procesos logico matematicos del pensamiento constituyen una
actividad simbolica de procesamiento de la informacion, las cuales se
ponen de manifiesto en la resolucion de problemas ya sea de caracter
l6gico asi como de cualesquier tipo”. (BLANCO Méndez Rafael, 2009, pag.
15)
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El termino razonamiento es el punto de separacion entre el instinto y el
pensamiento, el instinto es la reaccion de cualquier ser vivo. Por otro lado
el razonar nos hace analizar, y desarrollar un criterio propio, el razonar es

a su vez la separacion entre un ser vivo y el hombre.

Por lo cual segun Gardner, 1983, concedera que ambas inteligencias
juegan un papel fundamental en el desarrollo de la educacion formal, por
ello las incluye dentro de su modelo de inteligencias multiples. No obstante,
amplia su topologia a ocho grandes areas de conocimiento con el objetivo
de ofrecer un conjunto de herramientas a los docentes con el fin de ayudar

a evaluar y potencializar el desarrollo de las capacidades individuales.

Volviendo a la inteligencia l6gico-matematica y segun Piaget, 1969, se
destaca de acuerdo a la teoria de este autor (piagetiana) que el desarrollo
de la comprension matematico empieza cuando el estudiante toma
contacto con el mundo de los objetivos e inicia sus primeras acciones con
los mismos, méas tarde el estudiante pasa a un nivel mas abstracto,

eliminando los referentes del mundo circundante.

e Concepciones

Tradicional:

20



Histéricamente, el razonamiento se ha entendido como una facultad
exclusiva de los seres humanos. El razonamiento solia ser lo aquello que
delimitaba las diferencias entre ser humano o no serlo. Esta postura era la
gue mantenia Descartes y, hoy en dia, la siguen manteniendo algunas
personas. Sin embargo, esto se cuestiona con la teoria de la evolucién y, a

partir de aqui, algunos autores adoptan esta concepcion.

Evolucionista:

Para el evolucionismo, el razonamiento es “una actividad inferencial mas
gue compartimos con algunos animales de nuestra escala evolutiva”. La
teoria de la evolucion dice que no somos una especie al margen de las
otras especies. Se cuestiona la concepcion tradicional. No obstante, hay
una limitacion en el tipo de inferencias que pueden llevar a cabo los

animales.

Cognitiva:

Para esta concepcioén, el razonamiento es “aquella actividad que tiene
un objetivo preciso pero que no suele usar procedimientos rutinarios”
(Jonson-Laird.) Los procesos deductivos no se realizan, generalmente, de
forma automética. Es independiente del sustrato fisico. Aunque animales y
humanos realicen inferencias, es independiente del sustrato fisico, ya que
los ordenadores resuelven problemas de ldgica, tanto inductivos como

deductivos.

2.45.1 Tipos de razonamientos.

La educacién requiere ser visionada sobre el
desarrollo social, para ello es importante que el ser
humano viva conforme a su épocay alos cambios que
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la misma gesta, es criminal la separacion entre la
educacion de una época con otra época. (Hortensia,
2008, pag. 19)

A veces se define el razonamiento como la capacidad de partir de ciertas
proposiciones o ideas previamente conocidas (premisas) y llegar a alguna
proposicion nueva (conclusion) previamente no conocida de modo explicito.
Este tipo de definicion se corresponde mas o menos con el razonamiento
l6gico deductivo. Sin embargo, se considera que en la habilidad humana
de argumentar, razonar y rebatir intervienen igualmente la imaginacion, las
percepciones, los pensamientos y los sentimientos, siendo los
razonamientos de los seres humanos raramente de tipo l6gico-deductivo.
En este sentido mas amplio el razonamiento no sélo es cuestion de la
l6gica, sino también de la filosofia, la psicologia o la inteligencia artificial.
La habilidad humana del razonamiento se compone de diversos

componentes tales como:

Razonamiento l6gico o quasi-légico

Este tipo de razonamiento incluye el razonamiento deductivo y el

razonamiento inductivo.

Los razonamientos pueden ser validos o no validos. En general, se
considera valido un razonamiento cuando sus premisas ofrecen soporte
suficiente a la conclusion. Pueden discutirse el significado, aunque cuando
se trata de un razonamiento no deductivo, el razonamiento es valido si la
verdad de las premisas hace poco probable la verdad de la conclusién. En
el caso del razonamiento deductivo, el razonamiento es valido cuando la
verdad de las premisas implica necesariamente la veracidad de las

conclusiones.
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Los razonamientos no validos que, sin embargo, parecen serlo, se

denominan falacias.

El razonamiento nos permite ampliar nuestros conocimientos sin tener
gue apelar a la experiencia. También sirve para justificar o aportar razones
en favor de lo que ocurre o creemos conocer. En algunos casos, como en
matematicas, el razonamiento nos permite demostrar lo que sabemos para

lo cual recurrimos al razonamiento cuantitativo.

Razonamiento no-légico.

Tiene que ver con el uso e interpretacion del lenguaje, la l6gica difusa,

los sentimientos, entre otras.

El razonamiento no logico o informal, el cual no solo se basa en
premisas con una Unica alternativa correcta, sino que es mas amplio en
cuanto a soluciones, basandose en la experiencia y en el contexto. Algunos

autores llaman a este tipo de razonamiento argumentacion.

En este razonamiento se generaliza para todos los elementos de un
conjunto la propiedad observada en un numero finito de casos. Ahora bien,
la verdad de las premisas no convierte en verdadera la conclusién, ya que
en cualquier momento podria aparecer una excepcion. De ahi que la
conclusién de un razonamiento inductivo solo pueda considerarse probable

y, de hecho, la informacion que obtenemos por medio de esta modalidad
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de razonamiento es siempre una informacion incierta y discutible. El

razonamiento solo es una sintesis incompleta de todas las premisas.

En un razonamiento inductivo valido, por tanto, es posible afirmar las
premisas y, simultaneamente, negar la conclusion sin contradecirse.

Acertar en la conclusion sera una cuestion de probabilidades.

Razonamiento cuantitativo.

Relacionado con la habilidad de comparar, comprender y sacar

conclusiones sobre cantidades, conservacion de la cantidad, entre otras.

Razonamiento inductivo.

En este tipo de razonamiento el proceso racional parte de lo particular y

avanza hacia lo general o universal. El punto de partida puede ser completo

o incompleto, aunque lo mas probable es que sea incompleto. Es el caso

general de las ciencias que proceden a partir de la observacién o la

experimentacion, en que se dispone de un nimero limitado de casos, de

los cuales se extrae una conclusion general.

Dentro del razonamiento inductivo se distinguen dos tipos:

Completo: se acerca a un razonamiento deductivo porque la conclusion

no aporta mas informacion que la ya dada por las premisas
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Incompleto: la conclusion va més alla de los datos que dan las premisas.
A mayor datos mayor probabilidad. La verdad de las premisas no garantiza

la verdad de la conclusion.

Razonamiento deductivo.

En el cual el proceso racional parte de lo universal y lo refiere a lo

particular; por lo cual se obtiene una conclusion forzosa.

El pensamiento deductivo parte de categorias generales para hacer

afirmaciones sobre casos particulares.

En un razonamiento deductivo valido, la conclusion debe poder derivarse
necesariamente de las premisas aplicando a estas algunas reglas de
inferencia segun las reglas de transformacion de un sistema deductivo o

calculo logico.

Al ser estas reglas la aplicacién de una ley légica o tautologia y, por lo
tanto una verdad necesaria y universal, al ser aplicada a las premisas como
caso concreto permite considerar la inferencia de la conclusién como un

caso del razonamiento deductivo.

Dicho de otro modo, la conjunciéon o producto de todas las premisas
cuando es verdadero, es decir, todas y cada una de las premisas son

verdaderas, entonces se implica la verdad de la conclusion.
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Por medio de un razonamiento de estas caracteristicas se concede la
méxima solides a la conclusion, las premisas implican Iégicamente la

conclusion. Y la conclusion es una consecuencia logica de las premisas.

Razonamiento analdgico.

En el cual el proceso racional parte de lo particular y asimismo llega a lo
particular en base a la extension de las cualidades de alguna propiedad

comun, hacia otra similar.

Esta modalidad de razonamiento no deductivo que consiste en obtener
una conclusion a partir de premisas en la que se establece una

comparacion o analogia entre elementos o conjunto de elementos distintos.

Este tipo de razonamiento es de comparacion o semejanza pues traslada
las caracteristicas de un objeto ya conocido a otro que pretendemos
conocer y le es semejante, parecido o analogo, esto quiere decir que la
analogia légica no nos lleva de lo particular a lo universal como la induccién,
ni nos baja de lo universal a lo particular como la deduccion, si no que parte
de juicios anteriores ya conocidos a otros que pretendemos conocer,

manteniendo la misma particularidad.

Razonamiento Matematico.

Se suele incluir de ordinario entre los razonamientos deductivos. El

empirismo matematico pretende que todo saber matematico viene de la

experiencia; que en su origen todos los conocimientos de la matematica

resultan de inducciones. La opinion mas admitida reconoce, en las
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verdades matematicas, primitivas intuiciones ideales inmediatas, de las
tales el razonamiento desprende otras cada vez mas complicadas. (Texto

referenciado de la web).

Segun los criterios anteriormente citados y estudiados el razonamiento
se considera como el punto separacion entre el instinto y el pensamiento,
es el proceso de analisis con el fin de desarrollar un criterio propio de lo
concebido, el razonamiento es la separacion del ser pensante de los
animales, permite discernir lo falso de lo probablemente verdadero ya que
no importa la veracidad de una circunstancia en cualquier momento puede

surgir alguna incongruencia.

2.4.6 Estrategias Metodoldgicas.

“Las estrategias metodoldgicas no estan sometidas a un tiempo explicito
dentro del aula para su aplicacién sino que es posible aplicarlas tanto dentro
como fuera de las horas de clase”. (DIAZ Barriga, 2010, pag. 56)

Las estrategias metodoldgicas dentro del proceso educativo deben ser
procesos sistematicos y secuenciales que utilizan gran variedad de
recursos para optimizar el interaprendizaje entre docente y estudiante con
un fin de desarrollar en los mismos capacidades de razonamiento que a su
vez facilita el camino del docente en su afan de lograr una armonia de
relacion entre adquisicion, procesamiento y la utilizacion de la informacion
para la producciéon de nuevos conocimientos para su aplicaciéon en las
circunstancias que conlleva la vida diaria y promover un mejor

entendimiento dentro del proceso educativo.
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Dentro del proceso educativo se debe tener en cuenta diversos factores
al momento de tomar decisiones tales como la de introducir competencias
en los curriculos, se debe tener en cuenta las mismas competencias, es
decir, su influencia directa, las ventajas asi como desventajas en la
agregacion de dichos conocimientos, se debe tomar en cuenta las
necesidades de los estudiantes dentro y fuera del salon de clases la
secuencia de contenido y recursos que tanto el docente como estudiante
posean para definir si es aconsejable una intervencion en el planteamiento

del curriculo.

2.4.7 Métodos y técnicas de Ensefianza.

Los métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas
eficiente la direccion del aprendizaje. Gracias a ellos,
pueden ser elaborados los conocimientos, adquiridas
las habilidades e incorporados con un menor esfuerzo
los ideales y actitudes a sus alumnos, propone
distintos tipos de métodos y técnicas dando énfasis en
el comportamiento y forma de aprender. (Lic.
MIJANGOS Robles Andrea del Carmen, 2008, pag. 6)

Los método de ensefianza que se aplican dentro del salén de clases
deben estar sometidos a las necesidades y potencialidades de cada
estudiante dependiendo del nivel escolar en el cual este se encuentre, es
decir, existen diferentes métodos de ensefianza dependiendo del nivel de
conocimiento que el estudiante posea y en funciéon de los mismos el
desempefo que se espera.

La educacion es el producto de la interrelacion entre diversos factores
gue provienen no solo de los establecimientos educativos sino también de
ambientes tanto sociales, ambientales y familiares que afectan
directamente el desarrollo integro del estudiantado, es decir, los
estudiantes pueden interactuar dentro y fuera de una institucion educativa
lo cual altera de diferentes maneras la necesidad de aprender de mejor

manera el conocimiento adquirido, las interacciones mas trascendentes
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dentro de dicho proceso son: competir entre ellos para ver quien es mejor
en algo, trabajar por cuenta propia y de forma individual y trabajar de forma

cooperativa teniendo en cuenta la participacion activa de cada miembro del

grupo.

Importancia.

Los Métodos y técnicas que ensefianza constituyen recursos necesarios
de la ensefianza, son los vehiculos de realizacién ordenada, metddica y
adecuada de la misma. Los métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas
eficiente la direccibn del aprendizaje. Gracias a ellos, pueden ser
elaborados los conocimientos, adquiridas las habilidades e incorporados
con menor esfuerzo los ideales y actitudes que el establecimiento

educativo pretende proporcionar a sus estudiantes.

Método.

“Los métodos generalmente se diversifican, adaptandolas a las escuelas
de ensefianza primaria y secundaria, asi, se disponen de métodos de

ensefianza adecuados”. (Ma., 2006, pag. 5)

Es el planeamiento general de la accién de acuerdo con un criterio
determinado y teniendo en vista determinadas metas, en otras palabras, es
el proceso sistematico y ordenado que tiene en cuenta las diversas
circunstancias de un evento para encontrar el mejor camino para obtener

un resultado esperado.

Método de ensefianza.
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Es el conjunto de momentos y técnicas logicamente coordinados para
dirigir el aprendizaje del alumno hacia determinados objetivos. EI método
es quien da sentido de unidad a todos los pasos de la ensefianza y del
aprendizaje y como principal en lo que concierne a la presentacion de la

materia y a la elaboracién de la misma.

Método didéctico.

“La didactica proporciona recursos, métodos y técnicas al docente para
el optimo desempefio del proceso de interaprendizaje mediante la

aplicacion de tres fundamentales elementos que son: planificar, ejecutar y
evaluar”. (A., 2012, pag. 17)

Es el conjunto l6gico y unitario de los procedimientos didacticos que
tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo en él desde la presentacion y
elaboracion de la materia hasta la verificacion y competente rectificacion

del aprendizaje.

Método de ensefianza individualizada y socializada.
Los métodos de ensefianza actualmente pueden clasificarse en dos

grupos: los de ensefanza individualizada y los de ensefianza socializada.

Técnica de ensefanza.
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Tiene un significado que se refiere a la manera de utilizar los recursos
didacticos para una efectivizar el aprendizaje en el educando. Concierne

al modo de actuar, objetivamente, para alcanzar una meta.

2.4.8 Didactica.

Concepto.

“La didactica es el conjunto sistemético de principios, normas, recursos
y procedimientos especificos que todo docente lo aplica como proceso
educativo”. (MELGAREJO Herrera Doris, 2008, pag. 3)

La didactica es la disciplina pedagdgica de caracter practico y normativo
gue tiene por objeto especifico la técnica de la ensefianza, esto es, la
manera coherente y sustentada de dirigir, orientar, acompafiar eficazmente
a los dicentes en el proceso de interaprendizaje, respetando sus
caracteristicas, intereses y saberes de cada uno de ellos. Es el conjunto
sistematico de principios, normas, recursos y procedimientos especificos
gue todo docente debe conocer y saber aplicar para orientar con seguridad
a sus estudiantes en el proceso de interaprendizaje de las materias y/o en
la adquisicion de habilidades y destrezas, teniendo a la vista las
capacidades a desarrollar en ellos.

La didactica se concibe como el conjunto de técnicas aplicadas en el
proceso de interaprendizaje basado o sometido al conjunto sistematico de
principios, normas, recursos y procedimientos especificos que todo docente
debe conocer y aplicar para orientar con seguridad a sus estudiantes
durante todo el proceso de formacién educacional que el individuo adquiera

en el transcurso de su vida.
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A criterio de Gastdn Mialaret, la Didactica pertenece al grupo de las
Ciencias de la Educacion, y dentro de estas se encuentra ubicada en la
categoria de las ciencias que estudian la situacion educativa y los hechos

educativos.

El término es originario del griego Didaskein, que significa “el acto de

ensenar, instruir o explicar”.

La Didactica se conceptualiza como “la rama de la pedagogia que
estudia los sistemas, métodos, técnicas y recursos practicos de ensefianza
destinados a plasmar en la realidad las teorias pedagodgicas”. Esto significa
que la Didactica es una disciplina practica de caracter pedagdégico, por lo
cual constituye la principal herramienta que el docente utiliza en el proceso

de interaprendizaje.

En este proceso en cuestion esta referido a la transmision y recepcion
de conocimientos y conformado por tres elementos: la materia, el

estudiante y el docente.

Con respecto a su finalidad, la Didactica presenta dos tipos:

Finalidad teérica. Con esta, la Didactica trata de adquirir y aumentar el

conocimiento sobre el proceso de interaprendizaje, que es su objeto de
estudio; es decir, esta finalidad trata de describir, explicar o interpretar

mejor tal proceso.
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Finalidad practica. Esta trata de regular y dirigir en la practica el proceso
de interaprendizaje. Consiste en elaborar propuestas de accion e intervenir

para transformar la realidad.

En su interior, la Did4ctica se clasifica en Didactica general, Didactica
diferencial y Didactica especial. La primera se ocupa, entre otros aspectos,
de los principios y normas generales para dirigir los procesos de
interaprendizaje hacia los objetivos educativos; la segunda se aplica
especificamente a situaciones variadas de edad o caracteristicas de los
educandos; y la dltima explica las normas didacticas generales aplicadas
al campo concreto de cada materia de estudio, es decir, estudia el
interaprendizaje de los contenidos especificos de alguna ciencia o materia

en particular.

Al igual que otras disciplinas, la Didactica también est4 estrechamente
relacionada con otras ciencias de la educacion, como la Historia, Logica, la
matematica entre otras. Aplicando sistemas, métodos, técnicas y recursos
practicos destinados a la realidad de la ensefianza como la principal
herramienta de transmisién y recepcion de conocimientos, conformado por

tres elementos: el conocimiento, el discente y el docente.

Didactica de la matematica.

“Para organizar los programas de formacién de docentes, es necesario
contar con modelos que describan los tipos de conocimientos que los
docentes de matematicas deben poner en juego para favorecer el
aprendizaje”. (FONT Vicenc, 2010, pag. 32)
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Dentro del proceso educativo es fundamental la organizacion de los
contenidos a tratarse dentro del salén de clases con el fin de evitar posibles
problemas posteriores en relacion al desempefio educativo, también esto
favorece al docente en la aplicacion de las metodologias que utiliza dentro
de la formacion estudiantil y a un desarrollo 6ptimo de las potencialidades

estudiantiles.

El sujeto es la persona que aprende, conoce la realidad del conocimiento
mediante la vivencia de experiencias, el objeto es todo aquello que el sujeto
es capaz de aprender, la operacion es en si el acto de aprender y la

representacion es la visualizacion del problema en imagenes mentales.

La concepcion de la didactica de la matematica como una disciplina se
concibe como el conjunto de saberes organizados, cuyo objeto de estudio

es la relacion entre los saberes y su ensefianza.

“El aprendizaje es una interrelacion entre algunos factores o elementos
que lo hacen posible, dichos elementos son el sujeto, el objeto, la operacién
y la representacion”. (NEGRETE, 2010, pag. 55)

En un breve recorrido historico se puede ver distintas motivaciones para
la ensefianza: Villella (1996) recuerda que en Egipto y Mesopotamia se
ensefaba con un fin meramente utilitario: dividir cosechas, repartir campos,
entre otras; en Grecia su caracter era formativo, cultivador del
razonamiento, complementandose con el fin instrumental en tanto
desarrollo de la inteligencia y camino de busqueda de la verdad. Hoy se

puede hablar de tres fines: formativo, instrumental y social.
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La did4ctica de la matematica es una de las disciplinas que ordena,
sistematiza y utiliza los conocimientos y saberes adquiridos a través de los
tiempos para optimizar el proceso de interaprendizaje y contribuye de mejor

manera a la difusion de conocimientos de forma ordenada y precisa.

2.4.8.1 Estrategias de Ensefianza.

“La seleccién de tareas para desarrollar la actividad del docente dentro
del salén de clases es uno de los cometidos profesionales que tiene mayor

impacto en el aprendizaje del estudiantado”. (Maria, 2011, pag. 30)

La mejor estrategia que se puede aplicar dentro del ambiente escolar es
la motivacion y la confianza del estudiante la misma que se logra atreves
de una preparaciéon y programacion de los contenidos y actividades a
desarrollar en clases, es decir, con un amplio, detallado y estudiado
planeamiento de actividades a ejecutar.

Objetivos.
“‘Enunciados que establecen condiciones, tipo de actividad y forma de
evaluacion del aprendizaje del alumno, es importante mencionar que los

objetivos deben estar orientados hacia el estudiante, enfatizando lo que se

espera que el estudiante

ResUmenes.
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Es la Sintesis y abstraccion de la informacion relevante de un discurso
oral o escrito. Enfatizan conceptos clave, principios y argumento central. En
pocas palabras, un resumen es una anotacion textual que se realiza con

nuestras propias palabras.

llustraciones.

Es una actividad que ofrece la posibilidad de explorar la realidad local

para identificar y concientizar sobre temas que nos afectan hoy en dia.

Favorece la formulacion de preguntas clave sobre dichos temas y desafia

las propias percepciones e imagenes que se tienen.

Las ilustraciones son “representaciones visuales de objetos o
situaciones sobre una teoria o tema especifico (fotografias, dibujos,

dramatizaciones, entre otros)

2.4.8.2 Estrategias de Aprendizaje.

“Ensenar es instruir y no debe ser confundido como la mera transmisién
de conocimiento sino como la aprension de experiencias y relaciones”.
(Bladimir, 2008, pag. 12)

Aprendizaje basado en problemas.
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Este método esta fundamentado en un enfoque constructivista donde el
estudiante parte de una experiencia, abstrae los conocimientos y puede

aplicarlos a otra situacion similar.

Los docentes consideran que el aprendizaje basado en problemas une
muchas estrategias que ellos han utilizado dentro del salon de clases
tradicional, como actividades para resolver problemas, aprendizaje
colaborativo, ejercicios de pensamiento critico, estudio independiente, y las

contextualizan de manera que el estudiante las encuentra significativas

Las actividades basadas en solucion de problemas, inducen a que el
estudiante adquiera responsabilidad, reflexion, colaboracion y permiten

analizar situaciones.

La solucion de problemas es una oportunidad que se le da al estudiante
de tener un programa organizado y sistematico en el que se ensefia la
capacidad critica y el pensamiento creativo.

Organizacion.

La finalidad es clasificar la organizacion y posteriormente jerarquizar y

organizar la misma. Se realiza por medio de redes semanticas y uso de

estructuras textuales.

Elaboracion.
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Para obtener un aprendizaje significativo, mediante un proceso simple,
se crean rimas, imagenes mentales, elaboracion de parafraseo y de

palabras clave.

La elaboracién verbal es especialmente Util cuando se requiere
aprender palabras que han de usarse asociadas a un contexto o pares de

palabras que han de ir asociadas.

Una de las mejores maneras de concebir conocimiento es a través de
la experiencia en la cual el estudiante debe tener presente problemas que
requiere la abstraccion, la clasificacion y la organizacion de la informacion
que tenga a su alcance para una posterior clasificacion y relacion con

problemas venideros o posteriores.

2.2 Posicionamiento Personal.

La investigacion, se alinea en la fundamentacion pedagogica,
basandose en la teoria cognitiva por tal razén, el ser humano aprende de
una forma sistemética de acuerdo al desarrollo intelectual y fisico. La
mayoria de las personas desarrollan muchas formas de aprender, es por
esto, que el docente debe orientar a crear en cada uno de los estudiantes

una necesidad de mejorar su conocimiento.

Ademas el docente debe ser dinamico, participativo, humano para
facilitar la comprension, hacia sus educandos, aplicando métodos y
técnicas adecuadas, para lograr mejorar las destrezas y habilidades,

alcanzando un aprendizaje significativo.
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Desde una perspectiva pedagdgica, el desarrollo de las habilidades
mentales y de razonamiento Iégico se vincula con la formacion de cada uno
de los individuos como seres pensantes y reflexivos. un camino de
procedimientos, formas y alternativas que el docente pone en marcha para
optimizar el proceso de interaprendizaje es necesario la cooperacion entre
el estudiante y su docente con el fin perfeccionar el conocimiento y que

permita desarrollar sus capacidades y potencialidades.

Por esta razon el docente debe contar con material que le permita lograr
un aprendizaje eficaz y eficiente en sus estudiantes.

2.3 Glosario de término
Analogia: comparacion o relacion entre varias razones o conceptos.
Apelar: (de apelacion) es un recurso procesal a través del cual se busca
qgue un tribunal superior enmiende conforme a Derecho la resolucion del

inferior.

Aprehension: Detencidn o captura de una persona o cosa. Asimilacion

inmediata de ideas o conocimientos:

Armazén: armadura, pieza o conjunto de piezas.

Coherencia: propiedad de los textos bien formados que permite

concebirlos como entidades unitarias

Concepcion: Conjunto de ideas que se tienen sobre alguna cosa, opinion.

Formacion de una cosa o una idea en la imaginacion o el pensamiento:
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Condiscipulos: Persona que estudia o ha estudiado junto con otras bajo

la direccién de un mismo maestro.

Conectiva: Se aplica a la palabra que sirve para conectar dos partes de

una oracion.

Conjuncidn: Unidn de elementos distintos que forman un conjunto légico,

coherente o0 armonioso.

Cumulo: Coincidencia en tiempo y lugar de gran numero de cosas,

especialmente de hechos, circunstancias, ideas o sentimientos.

Difusa: Que es poco claro, exacto o concreto.

Discernir: Distinguir y diferenciar por medio de los sentidos o de la

inteligencia una cosa de otra u otras, especialmente el bien del mal.

Discente: estudiante.

Divergentes: Que tiende a no coincidir con las ideas y tendencias sociales,

culturales o econémicas de otro u otros.

Espontaneidad: Calidad de espontaneo. Expresion natural y facil del

pensamiento

Explicito: Que es exacto y claro, no solamente insinuado o dado por

sabido.

Factor: Elemento o circunstancia que contribuye, junto con otras cosas, a

producir un resultado.
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Falacias: Engafio o falsedad.

Gnoseologia: (epistemologia). Estudio de los métodos y fundamentos del

conocimiento cientifico

Hincapié: Se usa en la expresion hacer hincapié, que significa “dar

importancia a una cosa, destacandola o insistiendo en ella”

Inciso: Se aplica al estilo del escritor que se articula con frases breves e

inconexas o sueltas.

Inferencias: Accidn de inferir (sacar una conclusion).

Metddica: Que se hace con método y orden.

Ontologia: Parte de la metafisica que estudia el concepto del ser y sus

propiedades.

Parafraseo: Explicar o comentar un texto para aclarar su significado.

Premisas: Prevenido o enviado con anticipacion.

Raciocinio: Facultad de pensar o razonar.

Reciproco: Se aplica a la oracién o verbo que expresan una accion que es

intercambiada entre dos 0 mas sujetos y que recae sobre todos ellos, y a

los pronombres que indican dicha correspondencia.

Rutinarios: Que se hace por rutina.

Semanticas: Relativo al significado de las palabras o de las oraciones.
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Sustrato: Lengua invadida y sustituida por otra, a la que lega ciertos rasgos
fonéticos o gramaticales.

Tautologia: Repeticion de un mismo pensamiento o0 concepto expresado

con distintas palabras o afiadiendo otras innecesarias.

2.4 Interrogantes de investigacion.

¢, Cudl es la metodologia utilizada por el docente en el desarrollo de las
habilidades mentales y razonamiento I6gico en sus estudiantes?

¢,Cuales son los procesos utilizados en el desarrollo de las habilidades
mentales y razonamiento l6gico que aplica el docente dentro del salon de
clases?

¢La implementacion de un material didactico seria la mas indicada para
desarrollar las habilidades mentales y el razonamiento logico en los
estudiantes?

¢La aplicaciébn de nuevas alternativas de cambio en el proceso para
solucionar problemas del razonamiento I6gico ayudara al rendimiento

académico?
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2.5 Matriz Categorial.

Tabla 1: Matriz Categorial.

CATEGORIA CONCEPTO DIMENSION INDICADOR
Mentales

Habilidad es el talento, aptitud para desarrollar | Desarrollo, Elementales
Habilidades alguna tarea, para cumplir con una meta especifica. | Busqueda y Avanzados
mentales/ solucion de Ejemplifica
Razonamiento | Razonamiento es la facultad que permite resolver problemas. Reflexion

problemas, extraer conclusiones y aprender de Innovacién

manera consciente de los hechos, estableciendo

conexiones causales y ldgicas.

Es un conjunto de actividades o eventos Material didactico
Procesos coordinados y organizados que se realizan, Aprendizaje innovador

suceden simultaneamente bajo ciertas Interactuar

circunstancias en un determinado lapso de tiempo.

Participacion

43



CAPITULO 1l

3.- METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de Investigacion.

3.11 Investigacion de Campo.

Permiti6 la elaboracion del trabajo por medio de la recoleccion de
informacion directamente de la realidad educativa en el lugar indicado, en
el cual se realizé la investigacion teniendo la facilidad de controlar las

variables a dar solucion a la problematica

3.1.2 Investigacion documental o bibliografica.

Permitié el estudio y recopilacién de datos de fuentes bibliograficas y
documental ya que la misma proporcioné la informaciéon necesaria para
realizar el proyecto, teniendo como bases fundamentales la recoleccion de
informacion de libros, revistas, trabajos escritos, asi como informacién

proveniente del internet.

3.1.3 Investigacion Descriptiva

Facilito la descripcion y comprension de los hechos encontrados

como resultado de la encuesta aplicada en la institucion mediante la

recoleccion detallada de los datos obtenidos para su posterior tabulacion y

analisis.
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3.2 METODOS

3.2.1 Método Inductivo.- Permitié detectar la situacion problemética en
cada estudiante asi como facilito la descripcion de los hechos vy
acontecimientos de caracter particular con la finalidad de crear

generalidades para utilizarlos como referente en la investigacion.

3.2.2. Método Deductivo.- Facilito partir de problemas generales
encontrados dentro del salon de clases en relacion a las metodologias
aplicadas por el docente para el desarrollo de las habilidades mentales y
razonamiento logico Yy encontrar los factores relacionados con el fin de

encontrar la mejor alternativa de solucion.

3.2.3 Método estadistico.- Este método se utilizd para el analisis de
datos obtenidos de las encuestas en relacion al problema planteado por
medio de la representacion de gréficos de estos resultados.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS
3.3.1 Encuesta.- Se aplico a los estudiantes y docentes de novenos
afos de educacién general basica con la finalidad de obtener informacion
de la metodologia en el desarrollo de razonamiento logico.
3.4.Poblacion.
Se investigo a 208 estudiantes y 4 docentes del Colegio Universitario

“UTN anexo a la Universidad Técnica del Norte en el cantéon lbarra,

provincia de Imbabura.
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Tabla 2 poblacion

Colegio Curso Paralelo N° de estudiantes
A 53
Colegio B 48
Universitario UTN Noveno C 55
D 52
TOTAL 4 208
Total de Poblacion
Establecimiento Estudiantes Docentes
Colegio Universitario 208 Estudiantes de 4 docentes del
“‘UTN” novenos afos establecimiento educativo

Mediante la siguiente formula se calculd la muestra de evaluacion para

la investigacion.

3.4.- Muestra:

PQ-N

n = EZ
(N = 1)z + PQ

n = Tamafio de la muestra.

PQ = Varianza de la poblacioén, valor constante = 0.25

N = Poblacion / Universo

(N-I) = Correccion geométrica, para muestras grandes >30
E = Margen de error estadisticamente aceptable:

0.02 = 2% (minimo)
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0.3 =30% (méximo)
0.05 = 5% (recomendado. en educacion.)

K = Coeficiente de correccion de error, valor constante = 2

PQ-N
n = EZ
(N 1)+ PQ
0,25 - 203
n =
_ 14 (0,05)%
(203 — 1) 557+ 0,25
50,75
"= 037625
n =135

Mediante la siguiente formula se calcul6 la muestra estratificada de

evaluacion para la investigacion.

Muestra Estratificada

m = Fraccion Muestral

n = Muestra

N = Poblacién/ universo

E = Estrato (Poblacion de cada establecimiento)

Tabla 3 Muestra Estratificada

Afos de EGB Estudiantes Formula Total
9no “A” 53 M= % X 53 35
9no “B” 48 M = % X 48 32
9no “C” 50 M= % x 50 33
9no “D” 52 M= % X 52 35
TOTAL 208 135
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CAPITULO IV

4.- ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Luego de haber realizado las encuestas a la los estudiantes y
docentes de los novenos afios de educacion general basica del colegio
Universitario “UTN”, se ha logrado obtener informacion necesaria para la

realizacion del proyecto.

La investigacion tuvo como objetivo analizar cada una de las respuestas,
tanto en forma cualitativa como cuantitativa, utilizando graficas y cuadros,
los mismos que detallan los porcentajes exactos de las respuestas

obtenidas.

Para la recopilacion de la informacién se aplicé una encuesta.

Una vez que se obtuvo los resultados en frecuencias, se procedio a
realizar el célculo para trasformar las frecuencias en porcentajes mediante

formula de frecuencias.

Los porcentajes obtenidos se ingresaron a la hoja de calculo Excel;
luego, en la barra de menu la opcion insertar, en el grupo ilustraciones, se

eligio graficos circulares.

Los graficos circulares sirvieron a la investigadora para el analisis de

estos resultados, los mismos que se presentan a continuacion
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INTERPRETACION DE RESULTADOS SOBRE LAS ENCUESTAS
APLICADAS A LOS 4 DOCENTES DEL AREA DE MATEMATICA
COLEGIO UNIVERSITARIO “UTN”.

1. ¢Usted realiza la clase de matematicas llamativa y entretenida
utilizando material didactico adecuado dependiendo del tema de

matematicas a tratar?

Tabla N° 1 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre 50,00
A veces 50,00
Nunca -
TOTAL 100

Gréafico Estadistico N° 1 Docentes

Respuesta

50% 50%

Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun datos obtenidos en la encuesta realizada a los docentes de

matematica, se observa que realizan en baja medida una clase entretenida

o llamativa lo cual conlleva a un problema en el rendimiento académico de

los estudiantes que proveniente desde la metodologia utilizada por el

docente en el desarrollo integro de las habilidades y capacidades de cada

uno de sus discentes.
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2. ¢Durante las clases usted y el estudiante interactian activamente
para un mejor entendimiento de la materia estudiada?

Tabla N° 2 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre 1 25,00
A veces 3 75,00
Nunca -
TOTAL 4 100

Grafico Estadistico N° 2 Docentes

Respuestas

25% Siempre

Casi siempre

A veces

75% Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun los datos obtenidos de la encuesta, la interaccion del docente
hacia el estudiante es muy pequefia debido a situaciones de tiempo de
clases en el salon o por el simple hecho de cumplir con la planificacién
teniendo como Unico perjudicado al estudiantado, por lo tanto se debe
mejorar el proceso educativo en el salon de clases mediante la interaccion
optima entre docente y discente con el fin de mejorar el desarrollo

académico idéneo en los educandos.
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3. ¢Usted utiliza diferentes formas de ensefiar dependiendo del tema
de mateméticas a tratar?

Tabla N° 3 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre 1 25,00
A veces 3 75,00
Nunca -
TOTAL 4 100

Grafico Estadistico N° 3 Docentes

Respuestas

25%
Siempre

Casi siempre

A veces

0,
= Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

La mayoria de docentes encuestados utiliza diferentes formas de
impartir su clase, es decir, utilizan diferente metodologia en cada clase para
que el estudiante tenga mayor comprension o aumente su intencién de
aprender la materia, ya que siempre se debe tener en cuenta que no todos
los estudiantes aprenden de igual forma asi que se debe buscar
mecanismos diferentes para intentar llegar con el conocimiento a cada

estudiante.
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4. ¢Los estudiantes tienen la confianza de preguntarle cuestiones que

no comprenden del tema abordado?

Tabla N° 4 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre -
A veces 3 75,00
Nunca 1 25,00
TOTAL 4 100

Grafico Estadistico N° 4 Docentes

Respuestas

25%

75%

Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De los docentes encuestados una parte mayoritaria manifiesta que los

estudiantes de los novenos afos, no tienen la confianza necesaria para

preguntar cuestiones o temas no comprendidos en clases de matematica

por lo cual se generan dudas en los mismos estudiantes y en ocasiones

estas inquietudes pueden desencadenar malos entendidos en el proceso

educativo y por ende el discente puede irse confundiendo a medida que el

tema avanza.
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5. ¢Usted permite que los estudiantes construyan los conocimientos

partiendo de sus propias experiencias?

Tabla N° 5 Docentes

VARIABLES F %
Siempre

Casi siempre 3 75,00
A veces 1 25,00
Nunca -
TOTAL 4 100

Gréafico Estadistico N°5 Docentes

Respuestas

m Siempre
I Casi siempre
W A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”

Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun los datos obtenidos de la encuesta realizada a los docentes, en

su mayoria menciona que casi siempre se ejemplifica a los estudiantes con

las vivencias diarias y los ejercicios planteados en el material didactico que

se posee aungue ciertos docentes mencionan que no lo hacen debido a

gue en ocasiones los temas no se encuentran en situaciones cotidianas.

6. ¢Usted permite al estudiante resolver ejercicios matematicos de

diferentes maneras?
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Tabla N° 6 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre -
A veces 1 25,00
Nunca 3 75,00
TOTAL 4 100

Gréafico Estadistico N° 6 Docentes

Respuestas
25% Siempre
Casi siempre
A veces
75% Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos aios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun la encuesta realizada a los docentes de novenos afios, establece
gue no se permite que el estudiante desarrolle ejercicios de diferente
manera, porque en la mayoria de ocasiones es una pérdida de tiempo, es
decir, el docente limita la resolucion de ejercicios en clases de matematica
y podria decirse que esta limitando el avance del razonamiento de sus

educandos.

7. ¢Usted plantea problemas matematicos en los cuales los
estudiantes deben razonar para llegar a la respuesta?
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Tabla N° 7 Docentes

VARIABLES F %
Siempre 1 25,00
Casi siempre 3 75,00
A veces -
Nunca -
TOTAL 4 100

Grafico Estadistico N° 7 Docentes

Respuestas

W Siempre
m Casi siempre
W A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Una mayoria de los encuestados menciona que casi siempre plantean
ejercicios, para que el estudiante desarrolle sus facultades mentales y
razone. El resultado es que son muy pocos los estudiantes que logran estas
facultades y no en su totalidad, es por esto, que se sugiere que los docentes
planten un problema diariamente en el area de estudio para ejercitar el

razonamiento de sus estudiantes.

8. ¢Qué porcentaje de los estudiantes y de tiempo durante la clase
utiliza la calculadora para resolver operaciones matematicas
esenciales?
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Tabla N° 8 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre 2 50,00
A veces 2 50,00
Nunca -
TOTAL 4 100

Grafico Estadistico N° 8 Docentes

50%

Respuestas

50%

Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun los datos de la encuesta realizada en la a los docentes de los

novenos afos se afirma que el uso de aparatos electrénicos para realizar

operaciones matematicas es bastante elevado lo cual trunca el proceso

educativo y el desarrollo de habilidades mentales y de razonamiento légico

en los mismos estudiantes los mismos que se conforman con llegar

simplemente a la respuesta.

9. ¢Los estudiantes cuando

realizan calculos esenciales sin

necesidad de calculadora encuentra alguna dificultad?

la
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Tabla N° 9 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre 3 75,00
A veces 1 25,00
Nunca -
TOTAL 4 100

Grafico Estadistico N° 9 Docentes

Respuestas

m Siempre
W Casi siempre
W A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos afios del/ Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Una parte mayoritaria de los encuestados mencionan que casi siempre

los estudiantes tienen dificultad en realizar calculos mentalmente, por el uso

excesivo que le han dado a los aparatos electrénicos como la calculadora,

por tal motivo, los docentes tienen que evitar el uso de los mismos, para

que sus estudiantes desarrollen los ejercicios planteados y exista el

razonamiento respectivo.

10.¢Los estudiantes relaciona operaciones esenciales para resolver

problemas mas complicados mentalmente?
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Tabla N° 10 Docentes

VARIABLES F %
Siempre -
Casi siempre 2 50,00
A veces

Nunca 2 50,00
TOTAL 4 100

Gréafico Estadistico N° 10 Docentes

Respuestas

m Siempre

I Casi siempre
50%
A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun la encuesta realizada a los docentes de los novenos afios, la
mitad de los estudiantes relacionan ejercicios con los ejemplos planteados
por el docente o los que pueden encontrar en material de apoyo como el
libro de trabajo, por tal motivo, es necesario que el docente motive a
relacionar operaciones matematicas en ejercicios esenciales y buscar otros
mas complejos.

11.¢Usted durante la resolucion de ejercicios matematicos relaciona
dicho ejercicio con problemas del entorno para un mejor
entendimiento?
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Tabla N° 11 Docentes

VARIABLES %
Siempre 1 25,00
Casi siempre 2 50,00
A veces

Nunca 1 25,00
TOTAL 4 100

Gréafico Estadistico N° 11 Docentes

Respuestas

 Siempre
W Casi siempre
m A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Los encuestados en un porcentaje medio, mencionan que el docente

relaciona ejercicios con el entorno para un mejor entendimiento de su

explicacion en la resolucion de problemas planteados dentro del salén de

clases mientras que cierto porcentaje piensa que el docente no relaciona el

entorno en su clase lo cual lleva a una clase mondétona y aburrida.

12.¢Al momento de ensefar usted demuestra que es mas importante
los procesos de resolucion de un ejercicio que la misma respuesta

Tabla N° 12 Docentes
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VARIABLES F %
Siempre

Casi siempre 1 25,00
A veces 3 75,00
Nunca -
TOTAL 4 100

Grafico Estadistico N° 12 Docentes

75%

25%

Respuestas

Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

La mayoria de los docentes encuestados mencionan que a Ssus

estudiantes no le interesa el proceso para llegar a una respuesta lo cual

determina un problema relevante, falta de interés, por tanto es esencial que

el docente muestre lo fundamental que es el procedimiento en la resolucion

de los problemas, ya que para llegar a una respuesta correcta tiene que

establecer bien el proceso de solucion de los mismos.

13. ¢ Cree usted que es mas importante el proceso matematico?

Tabla N° 13 Docentes
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VARIABLES F %

Siempre 4 100,00
Casi siempre -
A veces -
Nunca -
TOTAL 4 100

Gréafico Estadistico N° 13 Docentes

Respuestas

H Siempre
W Casi siempre
A veces

Nunca

Fuente: Docentes de los Novenos aios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun los encuestados se mencionan en que es de gran importancia el
proceso en el desarrollo de la resolucion de problemas matematicos los
cuales ayudan al desarrollo de habilidades mentales y el razonamiento
l6gico.

INTERPRETACION DE RESULTADOS SOBRE LAS ENCUESTAS
APLICADAS A LOS ESTUDIANTES NOVENOS ANOS DE EDUCACION
BASICA DEL COLEGIO UNIVERSITARIO “UTN”.
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1. Cuél de las siguientes proposiciones es la que usted entiende por

metodologia educativa.

El conjunto de acciones, planes y estrategias en los cuales el docente se

apoya para optimizar el proceso educativo.

Son los deberes, tareas y pruebas que el docente aplica en clases para

mejorar el proceso educativo.

El horario de clases del establecimiento acorde a las necesidades de

estudiantes y docentes realizado al principio del periodo escolar.

El derecho de los estudiantes a recibir una educacion de calidad por parte

del docente de una institucion educativa.

Tabla N° 1 Estudiantes

VARIABLES F %
respuesta 1 82 39.26
respuesta 2 75 36.30
respuesta 3 20 9.63
respuesta 4 31 14.81

TOTAL 208 100.00

Gréafico Estadistico N° 1 Estudiantes

respuestas

M respuestal
M respuesta 2
W respuesta 3

respuesta 4
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Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.
Gran cantidad de los estudiantes de los novenos afios de educacion
general basica que fueron encuestados no tienen clara la concepcién de

metodologia educativa y esta es a la vez confundida con las tareas

asignadas en clase como deberes o trabajos

2. De las siguientes afirmaciones cual es la que usted entiende por
habilidad mental.
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Capacidad para entender facilmente cualesquier problema de solo de
matematicas
Facilidad para entender y recordar conocimientos para encontrar solucion
a problemas sin la necesidad de ningun aparato electrénico (calculadora,
computadora, celular, entre otros.)
Facultad para realizar cualesquier deporte o actividad fisica.
Rapidez de los estudiantes para realizar operaciones en algun aparato
electronico (calculadora, computadora, celular, entre otros.) en el menor
tiempo posible.

Tabla N° 2 Estudiantes

VARIABLES F %
respuesta 1 55 26.67
respuesta 2 100 48.15
respuesta 3 37 17.78
respuesta 4 16 7.41

TOTAL 208 100.00

Gréafico Estadistico N° 2 Estudiantes
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Respuestas

M respuesta 1
M respuesta 2
M respuesta 3

respuesta 4

Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun los datos obtenidos de la encuesta realizada apenas la mitad de
los estudiantes encuestados conocen que son las habilidades mentales,
seguido de un gran numero de estudiantes que piensa que la habilidad
mental solo esta presente en clases de matematicas lo cual acarrea un gran
problema en el proceso interaprendizaje debido a que el estudiante estaria
limitando el uso adecuado de sus potencialidades innatas al no

desarrollarlas con la practica.

3. Segun su concepcién razonamiento l6gico es:
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Es la facultad de asistir puntualmente a clases con todo lo necesario para

estudiar.

La capacidad de encontrar un camino facil y posible a un problema por

medio de conocimientos previos para llegar a una solucion aceptable.

La facilidad de encontrar un camino facil a un problema para llegar a una

solucion que me guste.

Es la capacidad de realizar célculos mentales sin la utilizacion de aparatos

electronicos (calculadora, computadora, celular, entre otros.)
Tabla N° 3 Estudiantes

VARIABLES F %
respuesta 1 39 18.52
respuesta 2 73 35.56
respuesta 3 48 22.96
respuesta 4 48 22.96

TOTAL 208 100.00

Gréafico Estadistico N° 3 Estudiantes

23%

~S0/

Respuestas

respuesta 1
18%
respuesta 2

- respuesta 3

66



Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”

Elaborado por: Sarauz Jhon
ANALISIS E INTERPRETACION.
Segun la encuesta realizada los estudiantes no tienen una idea clara
acerca de la concepcién de razonamiento l6gico razén por la cual los
estudiantes pueden verse inmersos en dificultades al momento de resolver

problemas en su vida que impliqguen el uso de razonamiento ya que no

podria desarrollarse en su totalidad si no se conoce de que se trata.

4. Que entiende usted por procesos matematicos.
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Es la serie de pasos para resolver un ejercicio matematico sin orden ni

l6gica con el Unico objetivo de llegar a la solucidén aparente.

Es realizar célculos en la calculadora u otro aparato electronico y escribir

directamente la respuesta.

Es la comparacién de conocimientos previos o conocidos y su aplicacion

en pasos estructurados para resolver un problema o ejercicio matematico

de la mejor manera.

Es llegar a una solucion de un problema matematico sin la necesidad de

realizar calculos y aceptar dicha respuesta.

Tabla N° 4 Estudiantes

VARIABLES F %
respuesta 1 69 33.33
respuesta 2 45 21.48
respuesta 3 71 34.07
respuesta 4 23 11.11

TOTAL 208 100.00

Gréafico Estadistico N° 4 Estudiantes

R

11%

34%

uestas

M respuesta 1
M respuesta 2
respuesta 3

respuesta 4
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Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”

Elaborado por: Sarduz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De los datos obtenidos a través de la encuesta a estudiantes apenas un
tercio de los encuestados saben que son los procesos matematicos
mientras que el resto confunde este proceso matematico con el objetivo

anico de llegar a una respuesta sin la necesidad de conocer cdmo y porqué
de dicha respuesta.

5. EI docente realiza la clase de matematicas llamativa y
entretenida utilizando material didactico adecuado
dependiendo del tema de matematicas a tratar.
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Tabla N° 5 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 40 19.26
casi siempre 63 30.37
a veces 76 36.30
Nunca 29 14.07
TOTAL 208 100.0

Gréafico Estadistico N° 5 Estudiantes

Respuestas

14%  19% siempre

casi siempre

9 a veces
36% 31%

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarduz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De los datos de la encuesta realizada a los estudiantes de los novenos
afios de educacion general basica se obtiene que los docentes de
matematica no realiza una clase de matematicas entretenida ni llamativa lo
cual es uno de los mayores problemas en el proceso de interaprendizaje ya
gue segun varios autores el ambiente escolar deber ser 6ptimo para un
mejor desarrollo por parte del estudiante y asi evitar problemas posteriores

relacionados al desempefio académico.

6. Durante las clases el docente y el estudiante interactian
activamente para un mejor entendimiento de la materia
estudiada.
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Tabla N° 6 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 62 29.63
casi siempre 83 40.00
a veces 55 26.67
Nunca 8 3.70
TOTAL 208 100.00

Grafico Estadistico N° 6 Estudiantes

Respuestas

W siempre
M casi siempre
aveces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun el andlisis realizado a los datos obtenidos se determina que
menos de la mitas de los estudiantes de los novenos afos de educacion
general basica interactian con el docente para mejorar el proceso
educativo lo cual provoca un desarrollo académico desigual dentro de un
mismo grupo de personas lo cual no es provocado solo por el docente sino

por la falta de disposicion de los estudiantes en aprender.

7. Eldocente utiliza diferentes formas de ensefiar dependiendo del
tema de matematicas atratar.
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Tabla N° 7 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 63 30.37
casi siempre 63 30.37
a veces 69 33.33
Nunca 13 06.11
TOTAL 208 100.00

Gréafico Estadistico N° 7 Estudiantes

Respuestas

M siempre
M casi siempre
W a veces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De la encuesta realizada a estudiantes de los novenos afos de
educacion general béasica se determina que existe una opinion bastante
divida entre la opinion de si el docente utiliza material adecuado para la
ensefianza de la matematica dependiendo del tema tratado, es decir, la

incidencia de este material no es tan relevante.

8. Los estudiantes tienen la confianza de preguntar a su docente
cuestiones que no comprenden del tema abordado.
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Tabla N° 8 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 60 28.89
casi siempre 62 29.63
a veces 63 30.37
Nunca 23 11.11
TOTAL 208 100.00

Grafico Estadistico N° 8 Estudiantes
Respuestas

H siempre

M casi siempre

aveces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun datos de la encuesta a estudiantes un porcentaje bastante

considerable afirma no tener la confianza necesaria para preguntar

cuestiones o temas no entendidos en clases de matemética, este problema

no solo puede ser provocado por la actitud del docente en el salén de clases

sino también por factores exdgenos en la vida de los estudiantes pero lo

gue si es claro que este es otro factor importante en el desarrollo académico

del estudiantado.

9. El docente permite que

los estudiantes construyan

conocimiento partiendo de sus propias experiencias

los
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Tabla N° 9 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 46 22.22
casi siempre 55 26.67
a veces 72 34.81
Nunca 35 16.30
TOTAL 208 100.00

Grafico Estadistico N° 9 Estudiantes

spuestas

I casi siempre

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”

Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De la encuesta realizada se determina que la mayoria de estudiantes

piensan que la construccion de conocimientos esta fijado por los ejercicios
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o problemas planteados en un libro y lejos de las realidades en las cuales
se encuentran, lo cual se deberia cambiar y acercar mas la matematica a
situaciones realistas dependiendo de la localizacién e influencias del

entorno cercanas a los estudiantes de cada institucion.

10.El docente permite al estudiante resolver ejercicios
matematicos de diferentes maneras.

Tabla N° 10 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 49 23.70
casi siempre 60 28.89
a veces 68 32.59
Nunca 31 14.81
TOTAL 208 100.00

Gréfico Estadistico N° 10 Estudiantes

Respuestas

M siempre
I casi siempre
M a veces

nunca
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Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarduz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De los datos obtenidos y analizados se define que gran parte de los
estudiantes piensa que el docente de matematica se limita a resolver
ejercicios de una sola manera dentro del salon de clases lo cual es un
limitante para el desarrollo de su razonamiento légico que posteriormente
puede acarrear que el estudiante mecanice formas de resolucién de
ejercicios matematicos limitando posibles soluciones mas factibles y

convenientes.

11.Al momento de resolver ejercicios de matematicas reflexiona
cudl es la mejor manera de encontrar una solucion.

Tabla N° 11 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 57 27.41
casi siempre 57 27.41
aveces 59 28.15
Nunca 35 17.04
TOTAL 208 100.00

Grafico Estadistico N° 11 Estudiantes
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Respuestas

17%

28%

M siempre
M casi siempre

aveces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De la encuesta realizada a estudiantes se obtiene que muchos de los

estudiantes no dan mucha importancia en el tema relacionado a reflexion

durante la resolucién de un ejercicio o problema matematico con el fin de

elegir el mejor camino para encontrar la solucién lo cual deberia estar

encaminado a una respuesta totalmente afirmativa ya que en la resolucion

o desarrollo de un problema no solo matemaéatico el reflexionar una mejor

alternativa puede hacer una gran diferencia en el resultado o consecuencia

final.

12.El docente plantea problemas mateméaticos en los cuales los
estudiantes deben razonar para llegar a la respuesta.

Tabla N° 12 Estudiantes

VARIABLES

F

%

Siempre

63

30.37
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casi siempre 60 28.89
a veces 66 31.85
Nunca 19 8.89

TOTAL 208 100.00

Gréafico Estadistico N° 12 Estudiantes

Respuestas

M siempre
I casi siempre
W a veces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun los datos recogidos y analizados de obtiene que gran parte de
los estudiantes no piensa o0 no estan seguros si los ejercicios planteados
por el docente les permiten desarrollar su capacidad de razonamiento
debido a no tener clara la concepcion de razonamiento lo cual implica un

total desconocimiento de lo que se hace en un salon de clases.

13.Qué porcentaje de tiempo durante la clase utiliza la calculadora
para resolver operaciones matematicas esenciales.

Tabla N° 13 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 85 40.74
casi siempre 47 22.96
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a veces 39 18.52
Nunca 37 17.78
TOTAL 208 100.00
Gréafico Estadistico N° 13 Estudiantes
Respuestas
W siempre

M casi siempre

@ a veces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De los datos obtenidos en la encuesta se determina que un gran

porcentaje de los encuestados afirman que utilizan siempre aparatos

electrénicos para realizar operaciones matematicas siendo innecesario la

utilizacion en esta edad ya que limita el desarrollo de su habilidad mental lo

cual puede acarrear problemas en niveles superiores.

14.Cuando realiza céalculos esenciales sin

calculadora encuentra alguna dificultad.

Tabla N° 14 Estudiantes

la necesidad de

VARIABLES F %
Siempre 45 21.48
casi siempre 72 34.81
a veces 63 30.37
Nunca 28 13.33
TOTAL 208 100.00
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Gréafico Estadistico N° 14 Estudiantes

Respuestas

M siempre
M casi siempre
M a veces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun el analisis de los datos de la encuesta realizada mas de la mitad
de los encuestados encuentran dificultad el realizar célculos sin la
necesidad de la utilizacién de aparatos electronicos como la calculadora
esto puede ser provocado por la falta de desarrollo de su capacidad mental
y razonamiento debido al uso indebido e innecesario de aparatos

electrénicos para la resolucion de ejercicios matematicos a una corta edad.

15.Relaciona operaciones esenciales pararesolver problemas mas
complicados mentalmente.

Tabla N° 15 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 51 24.44
casi siempre 46 22.22
a veces 66 31.85
Nunca 45 21.48
TOTAL 208 100.00
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Gréfico Estadistico N° 15 Estudiantes

Respuestas

22% M siempre

M casi siempre

aveces

32%
nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De la encuesta realizada a estudiantes la mayoria de los encuestados
no relaciona operaciones matematicas esenciales con otras mas complejas
para desarrollarlas de mejor manera, esto puede ser debido al uso
recurrente y obligado de aparatos electronicos tal como la calculadora para
realizar operaciones esenciales limitando su habilidad mental y
razonamiento l0gico y consecuentemente el correcto desarrollo de los

mismos.

16.El docente durante la resolucion de ejercicios matematicos
relaciona dicho ejercicio con problemas del entorno para un
mejor entendimiento
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Tabla N° 16 Estudiantes

VARIABLES F %
Siempre 57 27.41
casi siempre 60 28.89
a veces 57 27.41
Nunca 34 16.30
TOTAL 208 100.00

Gréafico Estadistico N° 16 Estudiantes

Respuestas

M siempre
I casi siempre
aveces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos anios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Mediante la encuesta se llegd a determinar que entre los estudiantes
encuestados existe una diferencia muy corta entre la opiniéon de si el
docente relaciona ejercicios con el entorno para un mejor entendimiento de
la materia, consecuentemente el estudiante estaria aprendiendo una
matematica inutil e innecesaria ya que existen diferentes factores que

pueden influir en el resultado de un problema real.
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17.Al momento de ensefiar el docente demuestra que es mas
importante los procesos de resolucién de un ejercicio que la
misma respuesta

Tabla N° 17 Estudiantes

VARIABLES F %

Siempre 63 30.37
casi siempre 60 28.89
a veces 58 28.15
Nunca 27 12.59
TOTAL 208 100.00

Grafico Estadistico N° 17 Estudiantes

Respuestas

M siempre
M casi siempre
28% aveces

nunca

Fuente: Estudiantes de los Novenos arios del Colegio Universitario “UTN”
Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

Partiendo de los datos obtenidos en la encuesta se determina que no
existe una diferencia notable en la opinion de si el docente demuestra que
el proceso matematico es importante o no en la resolucion de un ejercicio
matematico, es decir para muchos estudiantes la resolucion de un
problema o ejercicio contempla Unicamente encontrar la solucién sin

importar si dio con la respuesta por simple casualidad.
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18.Cree usted que es mas importante el proceso matematico que

la misma respuesta

Tabla N° 18 Estudiantes

VARIABLES F %
Si 108 51.85
No 100 48.15
TOTAL 208 100.00
Gréafico Estadistico N° 18 Estudiantes
Respuestas
M si
M no

Fuente: Estudiantes de los Novenos afios del Colegio Universitario “UTN”

Elaborado por: Sarauz Jhon

ANALISIS E INTERPRETACION.

De los datos obtenidos en la encuesta no existe una diferencia notable

entre la opinion de los encuestados acerca de si el proceso matematico

dentro la resolucién de un ejercicio o problema matematico es importante o

no para un mejor aprendizaje, lo cual sefiala un gran problema en el

proceso de interaprendizaje debido al pensamiento errébneo de los

estudiantes de pensar que la solucién o respuesta es el Unico fin de

desarrollar ejercicios matematicos.
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones.

De los resultados obtenidos en la encuesta y su respectivo analisis se
puede extraer las siguientes conclusiones de la investigacion realizada en
los docentes y estudiantes de los novenos afios de educacion general
basica del colegio universitario “UTN” en el periodo académico 2013 —
2014”.

La metodologia utilizada por el docente no es la mas adecuada para el
desarrollo de las habilidades mentales y de razonamiento logico lo cual se
considera como una de las mayores dificultades que se presentan en el
proceso de interaprendizaje en el area de matematica teniendo en cuenta
que este factor esté influenciado no solo por el docente sino también por la
actitud y predisposicién de los estudiantes a aprender

El desconocimiento de nuevas metodologias educativas dentro del
proceso educativo limita las maneras por las cuales el docente puede
desarrollar las habilidades mentales y el razonamiento légico de cada
individuo, esto acompafiado a la falta de interaccion entre docente y
estudiante dentro del salon de clases limita que el docente conozca el

potencial que cada estudiante posee y asi explotarlo de la mejor manera.
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Otro de los mayores problemas dentro del salon de clase en los novenos
afios de educacion general bésica es la falta de utilizacién de material
didactico especifico relacionado al desarrollo de habilidades mentales y
razonamiento logico y esto a su vez acompafado de la utilizacion de
instrumentos tecnoldgicos como la calculadora para resolver operaciones
esenciales perjudica el desarrollo de su razonamiento y limita su capacidad

mental, evitando que el aprendizaje sea significativo.

La utilizacion de la guia didactica planteada en el momento preciso
permite que los estudiantes y docentes desarrollen las habilidades
mentales y razonamiento l6gico mediante un correcto proceso de
resolucién de un ejercicio o problema para llagar a la respuesta es por esto
que es fundamental contar con el material didactico adecuado el cual
contenga métodos avilés y sencillos para la resolucion de problemas que
sirva como medio de consulta para el estudiante y como un apoyo didactico

para el docente.

5.2 Recomendaciones.
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Se debe dar a conocer la importancia de la utilizacion de nuevas
metodologias dentro del salén de clases para mejorar la calidad educativa
en la institucion con el fin de optimizar el desempefio académico y por ende

el desarrollo de las habilidades mentales y de razonamiento légico.

Se recomienda a los docentes del colegio universitario “UTN” que se
promueva eventos de capacitacion para los docentes en el area de
matematica en relacion a nuevas e innovadoras metodologias para el
desarrollo del razonamiento mental, a fin de mejorar el desarrollo del

aprendizaje de esta asignatura.

Se debe fomentar la utilizacién de material didactico tal como la guia
didactica elaborada la cual contiene métodos adecuados de resolucion de
ejercicios o problemas mateméticos a la cual agregada la ayuda
proporcionada por el docente sirve para mejorar las habilidades mentales 'y

razonamiento logico en los estudiantes.

Se recomienda a los docentes del colegio universitario “UTN” que utilicen
la guia didactica como un instrumento pedagoégico para aplicarlo en el aula
de clases y facilitar su labor docente, mejorando el proceso de
interaprendizaje y permitir al estudiante interactuar con los contenidos y
realizar un autoaprendizaje de la asignatura y mejorar su rendimiento

escolar.

5.3 Respuesta a las interrogantes
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¢, Cuél es la metodologia utilizada por el docente en el desarrollo de

las habilidades mentales y razonamiento l6gico en sus estudiantes?

El docente utiliza una metodologia general dentro del salén de clases,
es decir, no distingue las potencialidades de cada estudiante y por lo tanto
genera situaciones problematicas en las cuales solo unos pocos discentes
desarrollan capacidades de razonamiento y habilidades mentales ya que

solo estos pocos estudiantes tienen la habilidad de hacerlo.

¢,Cudles son los procesos utilizados en el desarrollo de las
habilidades mentales y razonamiento l6gico que aplica el docente

dentro del salén de clases?

Los procesos para el desarrollo de habilidades mentales y el
razonamiento l6gico en los estudiantes son los mismos de siempre, no se
ha buscado un mejor mecanismo para mejorar la situacion, en otras
palabras, se transmite conocimiento cientifico pero no se desarrolla la

capacidad de discernir ese conocimiento.

¢Laimplementacion de un material didactico seria la solucién méas
indicada para desarrollar las habilidades mentales y el razonamiento
l6gico en los estudiantes?

Si, el cambio no se puede generar directamente en el docente se
puede optar por alternativas como la de generar material de apoyo para
facilitar el trabajo del maestro y generar expectativa en los estudiantes que

a su vez estan pendientes o0 ansiosos de algo nuevo e innovador.
¢Laaplicacion de nuevas alternativas de cambio en el proceso para

solucionar problemas del razonamiento |6gico ayudara al rendimiento

académico?
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Si los estudiantes son capaces de discriminar el conocimiento y con
ello desarrollan la facultad de generar por si mismos mecanismos de
resolucion de problemas el rendimiento académico toma un nuevo rumbo

hacia el desarrollo positivo.
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CAPITULO VI

6 PROPUESTA

6.1 Titulo de la Propuesta

“GUIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES
MENTALES Y RAZONAMIENTO LOGICO PARA ESTUDIANTES DE LOS
NOVENOS ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DEL COLEGIO
UNIVERSITARIO “UTN” ANEXO A LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL
NORTE EN EL PERIODO ACADEMICO 2013 - 2014¢

6.2 Justificacion e Importancia.

De acuerdo a los datos obtenidos en la investigacion y del analisis
realizado en los mismos el siguiente trabajo se justifica por las siguientes

razones:

Segun la investigacion realizada en el Colegio Universitario “UTN” se
puede determinar que los estudiantes de los novenos afios de educacion
general basica de esta institucibn no cooperan con los docentes para
mejorar el proceso de interaprendizaje en el area de matematicas, los
motivos estan relacionados con la falta de conocimiento de algunos
términos utilizados en el proceso educativo que los estudiantes desconocen
y que a su vez interrumpe el optimo desenvolvimiento del docente en el

proceso educativo.
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Basandose en los datos obtenidos y posteriormente analizados la falta
de metodologia por parte del docente para crear interés en los estudiantes
es evidente ya que en la gran mayoria de los estudiantes existe una falta
de disposicion para estudiar matematicas lo cual también puede ser
provocado por factores exdgenos en el entorno del estudiante ya sea en su
hogar, entorno social o por dificultades dentro de la institucion por ende la
necesidad de crea interés en el estudiantado en urgente pero a su vez es
dificil.

La facilidad de acceder a la tecnologia en la actualidad no solo acarrea
facilidades sino también limitaciones debido a su mala utilizacién, segun la
investigacion realizada gran numero de estudiantes prefiere realizar hasta
calculos elementales en la calculadora o en cualesquier otro aparato
electrénico lo cual evita un total desarrollo de sus capacidades mentales
para lo cual es necesario un control por parte del docente al momento de
utilizar dichos aparatos y asi mismo contrarrestar este mal con ejercicios
en los cuales el estudiante deba utilizar su capacidad mental para
desarrollarlos, el docente puede realizar tareas en las cuales el estudiante
tenga que realizar calculos elementales sin necesidad de ningun aparato y
posteriormente incrementar el nivel de dificultad y ensefiar a la vez a los
estudiantes maneras de relacionar estas operaciones elementales con

otras de mayor complejidad.

La optimizacion del proceso educativo se centra en el desarrollo integro
del estudiantado por esta razén el docente debe estar enfocado a
desarrollar un pensamiento critico, reflexivo y sobre todo auténomo, por
este motivo la metodologia educativa del docente debe estar enfocada a
desarrollar el razonamiento l6gico en los estudiantes y dejar un poco de
lado una matematica que solo se centra en problemas establecidos y muy

alejados de la realidad circundante en los estudiantes y penetrar en un
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entorno mas realista rodeado de factores implicitos que el propio estudiante

debera encontrar y solucionar.

Por estos motivos es necesario la realizacion de la guia metodoldgica
que se convertird en una herramienta tanto para estudiantes como para
docentes tratando de mejorar el proceso de interaprendizaje en esta

institucion.

6.3 Fundamentacion teodrica.

6.3.1 El desarrollo del conocimiento matemaético.

El conocimiento matematico ha sido uno de los temas
de investigacion mas abundante dentro del campo de
la pedagogia educativa. Tales investigaciones apuntan
a comprender los procesos mentales que el estudiante
utiliza cuando resuelve problemas matematicos, en
tanto que el objetivo general de los trabajos consiste
en encontrar y descifrar los mecanismos de
construccion de este tipo de conocimiento a fin de
lograr la alfabetizacién cuantitativa de los sujetos para
gue sea capaces de interpretar los datos y utilizar las
matematicas adaptadas a su quehacer cotidiano.
(SERRANO José, “EL Desarrollo Del Conocimiento
Matematico”, 2011, pag. 6)

Dentro de los objetivos de la investigacion en relacion al desarrollo del
pensamiento matematico se puede destacar se podria desglosarse dos

sub-objetivos:

El primero esta vinculado o centrado en el interés del desarrollo de la
educaciéon por parte de cualesquier investigador, es decir, determinar los

mecanismos de construccion y desarrollo del pensamiento.
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El segundo sub-objetivo esta relacionado con la adquisicion del
conocimiento matemético por medio de la comprension y la representacion
de problemas en términos matematicos la adquisicion de creencias y
actitudes positivas sobre si mismos y sobre sus conocimientos

matematicos y la aprension de habilidades de autorregulacion.

Todos estos parametros con un unico fin de que el estudiante generalice
sus conocimientos concepto-procedimentales de las mateméticas respecto
a otras materias educativas y, en ultimo término lograr que sobrepase el
marco puramente escolar, en otra palabras, que utilice la matematicas de

manera Gtil y adaptativa.

6.3.2 El razonamiento I6gico en estudiantes.

El procedimiento que utiliza el hombre
generalmente para resolverlo es, primero, tratar de
comprender qué debe hacer, segundo entender la
informacion que se tiene para buscar la solucion y
tercero buscar estrategias adecuadas para llegar con
esta informacion, a la solucion. Pero si esto no es
posible, se trata de buscar otra informaciéon que ayude
en la solucién, todo ello enmarcado dentro de un
lenguaje o simbolismo conocido por el estudiante y los
gue participan del problema. Desde este nivel de
analisis y apoyandose en el razonamiento se encuentra
la respuesta correcta o solucién buscada, al problema
propuesto. (IRIARTE Fernando D, 2010, pag. 25)

Todo razonamiento humano tiene una estructura que consiste en: las
premisas, la conclusion y el nexo logico entre ellos. La conexion logica de

las premisas y la conclusion se denomina inferencia.

El razonamiento es uno de los procesos cognitivos basicos por medio

del cual utilizamos y aplicamos nuestro conocimiento. Sin la posibilidad de
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hacer inferencias, el sistema de procesamiento humano se veria obligado
a depender de un conocimiento especifico y exacto para cada una de las
situaciones con las que se encuentra. Las investigaciones sobre el
razonamiento acuden a la logica en busca de un criterio para evaluar el

curso de estas inferencias y para identificar las leyes del conocimiento.

De acuerdo al rendimiento de los sujetos cuando se resuelve una tarea
de razonamiento, este se divide en: razonamiento inductivo y razonamiento
deductivo, la diferencia entre ambos tipos de razonamiento se encuentra

en el tipo de conclusion que se puede derivar de la premisa.

6.3.3 Las dificultades especificas de aprendizaje.

“La lectura es una destreza compleja que para ser aprendida requiere
de una buena enseflanza, del concurso de procesos mentales
atencionales, memoristicos, linguisticos, de razonamiento y de mucha
practica”. (GOIKOETXEA, 2012, pag. 13)

Teniendo en claro que la relacién entre cada una de las ciencias es
elemental para su Optimo desenvolvimiento, la lectura es una de las
destrezas complejas que son el resultado de la interaccion entre el
desarrollo y el aprendizaje, existen grandes diferencias individuales en el
rendimiento en lectura. Estas diferencias individuales se han hecho
crecientemente visibles a medida que la alfabetizacion se ha

universalizado.
Si un estudiante es incapaz de leer y por ende entender lo que se le

propone como esperar que pueda cumplir a cabalidad la tarea asignada ya

sea de matematicas o cualesquier otra materia.
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El conjunto de acciones que configuran una practica
representan solo una posibilidad o modo de hacer algo
dentro de un universo de posibilidades de ejecutar esa
misma accion. Un momento del desarrollo de unatarea
de matematicas contiene mas de una practica posible,
de ahi que no siempre sea facil comprender que
significados matematicos y sociales se atribuyan a
cada préctica. El conflicto semidtico, en sentido
amplio, nace de la disparidad de interpretaciones que
los distintos participantes atribuyen a las necesidades
de regulacién sobre un mismo momento de la tarea de
matematicas y por tanto su origen reside en la
diversidad de normas esperadas. (Nuria, 2009, pag. 15)

El docente dentro del salon de clases debe ser lo méas claro posible,
mantener un vocabulario sencillo con el fin de darse a entenderse mejor

por sus estudiantes para evitar mal entendidos dentro de sus explicaciones.

6.3.4 Metodologia.

Las caracteristicas que se desenvuelve Ila
investigacion y los objetivos planteados, se suele
proponer de diferentes modelos o disefios de
investigacion ya sea de caracter cualitativo que va de
lo particular a lo general, a través de las vivencias
personales de los participantes en la utilizacién del
objeto de innovacién propuesto para la ensefianza de
las matematicas. (ARAGON Eduardo, 2009, pag. 15)

El alcance de una investigacion es exploratorio-descriptivo, debido a
la escasa informacién que existe en las instituciones donde se desarrolla la
investigacion y la necesidad de ampliar el conocimiento basico sobre el uso
de objetos de aprendizaje para la ensefianza de las matematicas, y en
particular la resoluciéon de problemas que involucran la utilizacion de

procesos mentales y de razonamiento légico.
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6.3.5 La naturaleza del conocimiento matematico.

“La abundancia de trabajos e investigaciones en torno al desarrollo del
pensamiento matematico constituye un buen indicador de la atraccion
suscitada por este tema en los investigadores cognitivo-evolutivos y
educativos de todos los paises”. (SERRANO José, “EL Desarrollo Del

Conocimiento Matematico”, 2011, pag. 8)

El interés acerca del conocimiento matematico en los ultimos afos se
podria focalizar en dos conjuntos de razones, que se justificarian tanto
desde la teoria como desde la préactica. La naturaleza jerarquico-secuencial
peculiar de estos contenidos, que favorece en gran medida el estudio
evolutivo de la adquisicion de los mismos, la facilitacion de este tipo de
conocimiento para la articulacién de reglas y procedimientos, que permite
examinar mas claramente que en otros ambitos la relacién entre
representaciones y estrategias o0 representaciones formales vy

procedimientos.

La posibilidad de analizar independientemente la sintaxis y su
significado, sus relaciones y la incidencia que la segunda puede tener para

la adquisicion de la primera.
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6.4

Objetivos:

6.4.1 Objetivo General:

Proporcionar una guia did4ctica para el docente con el fin de desarrollar

las Habilidades Mentales y el Razonamiento Légico en los estudiantes de

los novenos afios de educacion general basica del colegio universitario

“UTN”

6.4.2 Objetivos Especificos:

1.

Elaborar la propuesta para mejorar el desarrollo de las capacidades
mentales a través de ejercicios relacionados con el entorno de facil

manejo para los docentes del area de matematicas.

Incentivar a los docentes a mejorar las condiciones metodologicas
dentro del salon de clases ya que esta es la principal herramienta

para lograr un éptimo desempefio educativo.

Difundir la propuesta para su inmediata aplicacion dentro del salén
de clases en los estudiantes de los novenos afios de educacién

general basica.

Proporcionar a los docentes la guia didactica sobre cémo mejorar el
desempefio metodoldgico dentro del salén de clases asi como a los
estudiantes la importancia de la aprension y comprension de la

matematica.
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6.5 Importancia.

El desarrollo de las habilidades mentales y razonamiento l6gico en un
gran requisito en las instituciones superiores de nuestro pais, por esta
razon se hace necesario la implementacion de alternativas para mejor el
proceso educativo y optimizar el desarrollo de las capacidades innatas de
los estudiantes, con el fin de evitar posibles inconveniente en el transcurso

de niveles superiores.

6.6 Ubicacion Sectorial y Fisica.

La propuesta tiene como objetivo de aplicacion el colegio Universitario

“UTN” anexo a la Universidad Técnica del Norte ubicado en el sector de los

Huertos Familiares: calle, Luis Ulpiano de la Torre y Jesus Yerovi

6.7 Desarrollo de la Propuesta.
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Introduccidén

La elaboracién de la siguiente guia didactica tiene como Unico proposito
ayudar a mejorar el proceso educativo y la formacion de cada estudiante

de noveno afio de educacién general basica.

La guia contiene actividades relacionadas con los bloques curriculares
establecidos en la republica del Ecuador para evitar posibles desviaciones
dentro del proceso educativo y optimizar la formacién educativa del
estudiantado, teniendo en cuenta que dicho proceso es el resultado de una
mutua cooperacion tanto del docente hacia el estudiante como entre
estudiantes, la formacion de un individuo como ser humano no solo trata
de su desarrollo intelectual sino también social, es decir, la mejor persona
es aquella que no solo sabe cémo funciona la vida sino que es capaz de

vivir en ella sin ninguna dificultad.

El desarrollo del razonamiento l6gico y habilidades mentales en los
estudiantes es un proceso que debe estar intimamente ligado al proceso
educativo dentro y fuera del salon de clases, el mismo debe estar sometido
a etapas que el discente debe tener en cuenta antes de cada tarea para lo
cual se estudian varias alternativas de proceso de resolucién de ejercicios
matematicos, algunos autores consideran varios aspectos para mejorar
dicho proceso educativo de los cuales, después de haber considerado su
importancia, su incidencia, y su factibilidad de aplicacién se puede destacar

las siguientes etapas:

e Analizar: Es el proceso integramente intelectual que caracteriza a
los seres humanos como seres racionales y pensantes, el andlisis

implica el reconocimiento de factores que componen una

100



determinada situacion, por lo tanto la distincién de estos elementos
facilita la introduccion efectiva en el tema mencionado reconociendo
sus principios y su naturaleza funcional, el andlisis es en si la
comprension mas profunda de una circunstancia o situacion. Por lo
tanto en este paso de debe leer detenidamente el problema y extraer
los todos los datos proporcionados en el mismo.

Reflexionar: La reflexion es el proceso mental consiente de
profundizacién de conocimientos y relacién de los mismos con una
situacion especifica para entenderla de mejor manera, es el
momento en el cual el ser humano como ser racional medita antes
de llegar a una conclusién lo que le permite determinar de mejor
manera el camino correcto e indicado para alcanzar sus objetivos.
De lo cual se puede realizar una comparacion y destacar posibles
vinculos con ejercicios ya resueltos para concretar de mejor la

respuesta.

Conceptualizar: Es la accién de desarrollo de ideas abstractas a
partir de experiencias anteriores. Es la representacion individual y
personal de un tema o situacion, es decir, es la representacion de lo
gue una persona concibe en relacién a una cuestion. Se desea crear
una representacion mental del ejercicio para una mejor

comprension.

Elegir alternativas de resolucién: es la accidén de interpretacion
de conocimientos anteriores y reflexiébn para alcanzar un objetivo
especifico, se tomar en cuenta los datos proporcionados por el
ejercicio o problema y se trata de vincular los con experiencias
pasadas o vividas con el fin de buscar el mejor método de solucion

a la situacion dada.
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e Comprobar los resultados: es la parte de validacion de resultados
mediante una comparacion de los datos por medio de la
examinacion de la solucion obtenida con otras anteriores y se puede

realizar de forma parcial y total asi como su interpretacion.

e Analizar

e Reflexionar

e Conceptualizar

e Elegir alternativas de resolucién

e Comprobar los resultados

Independientemente del orden a seguir es crucial la aplicacion de cada
una de las etapas para mejorar el desarrollo del razonamiento l6gico y
habilidades mentales en los estudiantes ya que lo que se pretende en el
presente trabajo es guiar al estudiante a crear un sistema de resolucion de
problemas e interpretar lo asimilado de una forma mas efectiva creando un
aprendizaje significativo y a la vez facilitando el trabajo del docente dentro

de este proceso educativo.

ETAPAS

OBJETIVO

Se define cada objetivo para cada guia con la finalidad de dar a

conocer el propdsito individual de cada contenido.
ACTIVIDAD MOTIVACIONAL
Narrar pequefas historias o anécdotas al inicio de cada taller para
crear un estimulo positivo en el estudiante y mantener una actitud

entusiasta y deseo de realizar cualesquier actividad propuesta.
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EJERCICIOS O PROBLEMAS

Se proponen diferentes ejercicios o problemas relacionados a los temas
establecidos en cada uno de los bloques curriculares y se pone en practica

el método denominado ARCEC.

EVALUACION

La evaluacién es formativa ya que debe ser continua y controlada en
cada una de las actividades propuestas, con el fin de conocer las
potencialidades y dificultades en el proceso educativo de cada uno de los

estudiantes para poder ayudarlos en el momento preciso.

DESARROLLO CONCEPTUAL

e Numeros racionales.

e NuUmeros irracionales.

e Numeros reales

e Patrones de crecimiento lineal

e Ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

DESARROLLO PROCEDIMENTAL

e Operaciones con fracciones

e Calculo de Perimetros y Areas

e Operaciones con numeros reales
e Sucesiones

e Resolucion de ecuaciones
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DESARROLLO DE ACTITUDES:

e Ordeny aseo

e Responsabilidad.
e Cooperaciéon

e Atencion

e Respeto
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Guia Didactica N°1
(Fracciones)

Como aprender fracciones rapidamente,

| numerador

Datos

Noveno Ao de Educacion General Basica.

Objetivo:

Relacionar el conocimiento adquirido acerca de fracciones por medio de la

resolucién de ejercicios para una mejor consolidacion del conocimiento.
“En ocasiones tendrés que ayudar a los demés y otras veces recibirés

ayuda, pero entiende bien la palabra ayuda, y podras ayudar de mejor
manera”
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Ejercicie # 1
Martha va a la tienda y mira el precio de un trozo de queso en el cual se
muestra “3/5 partes del queso a 0.45 ddlares”, si Martha tiene dos ddlares

¢, Cuantos quesos enteros podra comprar y cuanto dinero le sobrara?

COoStO. .o 0.45 dolares
Dinero disponible..................... 2.00 dolares
Quesos enteros a comprar......... X

Etapa 2.- Reflexionar

Si las 3/5 partes de queso tienen un costo de 0.45 ddélares se debe
encontrar el valor de cada parte de queso y comparar dicho valor con el
dinero disponible para llegar a una solucion aceptable.

Etapa 3.- Conceptualizar

FRACCIONES
tienen pueden
ser
L
Numerador Homogeneas Heterogeneas
|_ |
Denominador Igual Denominador Diferente
Denominador
|_ Minimo Comun
Multiplo

operaciones
Adicién i Sustraccion
Divisién

Multiplicacién
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Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion

Se divide el valor del trozo de queso para el denominador que indica las

partes totales del queso.

0.45 dolares ]
—— = valor de cada quinto de queso
5 partes
Entonces: 0.15 dolares = valor de cada quinto de queso

O lo mismo

0.15 dolares = valor de T de queso

5
1 queso completo = gpartes de queso

1 1 1 1 1
< de queso + < de queso + < de queso + < de queso + < de queso

=g de queso

Entonces:

5
(0.15+ 0.15+ 0.15+ 0.15 + 0.15 + 0.15) dolares = < de queso

1/5 de queso

1/5 de queso

1/5 de queso

5
0.75 dolares = < de queso = 1 queso entero

0.75 dolares = valor de cada queso entero
Como Martha tiene dos ddlares (2.00) dividimos este valor para el valor de

cada queso para determinar cuantos quesos enteros puede comprar con

ese dinero.

entonces:
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2.00
0.75

Se trasforma la fraccion propia en una fraccion mixta
8 2

. o 8
o lo mismo fsnnpllflcando =3

Por lo tanto Martha podra comprar 2 quesos enteros y dos tercios de otro,
pero como solo nos interesan los quesos enteros sacamos el valor de la
fraccidn sobrante.

Entonces: Tomando como referencia el valor total de cada queso.

1/3 de queso 1/3 de queso

1/3 de queso

0.75 dolares = valor del queso entero

3
1 queso entero = §partes del queso = 0.75 dolares

Entonces se divide el valor total para las partes que componen la fraccién

total del queso.

0.75 dolares
3 partes de queso

= valor de cada tercio de queso

0.25 dolares = valor de cada tercio de queso
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Una vez obtenido el valor de cada tercio de queso calculamos el valor de

los dos tercios de queso.

1

§de queso = 0.25 dolares

2/3 de queso

1
3 de queso + 3 de queso = 3 de queso

Entonces:
0.25 dolares + 0.25 dolares

==d
3 de queso

0.50 dolares = §queso

A Martha le sobraran 0.50 délares al comprar 2 quesos enteros.

Etapa 5.- Comprobacién

Si, 3/5 de queso = 0.45 ddlares
Si se divide todo para tres se obtiene:

1/5 de queso = 0.15 dolares
Y si a la vez multiplicamos para 10

10/5 de queso = 1.5 dolares
O lo mismo:

2quesos = 1.5 ddlares

Si Martha tenia 2 doélares y gasto 1.5 ddlares le quedaran 0.50 délares.

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.

Ejercicio # 2
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Juan, Luis y Ana, tres estudiantes del colegio Universitario “UTN”, discuten

como repartir un trabajo de investigacion a ellos encargado, segun

disposicion del docente Juan debe realizar 1/6 mas que Luis y Ana. ¢ Cual

es la fraccion del trabajo a realizar tanto por parte de Juan como la fraccion

de Luis y Ana?

Etapa 1.- Analizar

Estudiantes parte del trabajo
Juan 1/6 x

Luis x

Ana x

Etapa 2.- Reflexionar

Si juan debe realizar un 1/6 parte del trabajo mas que Ana y Luis se debe

calcular el trabajo total a realizarse por juan y el resto dividir entre los

integrantes restantes.

Etapa 3.- Conceptualizar

tienen

|: Denominador

FRACCIONES

pueden
ser
L

Numerador Homogeneas

operaciones
Adicién i Sustraccion

Divisién -~ Multiplicacion

|— Igual Denominador Diferente

Heterogeneas
|
Denominador

|_ Minimo Comun
Multiplo

trabajo total = trabajo de Juan + trabajo Luis + trabajo de Ana
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1 1 1

trabajo total = 3 trabajo de Juan + 3 trabajo Luis + 3 trabajo de Ana

Pero:
1

trabajo total = (trabajo de Juan + E) + trabajo Luis + trabajo de Ana

Entonces:
1 1
trab.total = (trabajo de Juan + E) + (trabajo Luis + trabajo de Ana — 8)

O lo mismo

¢ bttl—(1+1>dltb : +(1+1 1)dlt baj
rap.total = 3 6 eLta a]O 3 3 6 eLtra a]O

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion
Juan 1/6 x Luis x Ana x

t bttl—(1+1>dltb i +(1+1 1)dlt baj
rab.total = (3 + =) del tabajo + |3 + 3 — = | del trabajo

Calculamos el trabajo a realizarse por juan
1 1

trabajo de Juan = <§ + E) del trabajo
2+1

trabajo de Juan = (T) del trabajo

3
trabajo de Juan = gdel trabajo

O lo mismo

1
trabajo de Juan = Edel trabajo

Luego se calcula el trabajo realizado por Luis y Ana
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1 1 1
trabajo Luis + trabajo de Ana = (§ + 37 5) del trabajo

2+2-1

G ) del trabajo

trabajo Luis + trabajo de Ana = (

3
trabajo Luis + trabajo de Ana = gdel trabajo

O lo mismo

1
trabajo Luis + trabajo de Ana = Edel trabajo

Etapa 5.- Comprobacién

trabajo total = trabajo de Juan + (trabajo Luis + trabajo de Ana)

1 1
trabajo total = Edel trabajo + > del trabajo

2
trabajo total = Edel trabajo

Juan = 1/2 Luis + Ana = 1/2 trabajo total

Z

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.
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Guia Didactica N°2
(Fracciones)

Fraccionar estambién Repartir

Datos informativos.

Noveno Afo de Educacion General Basica.

Objetivo:

Relacionar el conocimiento adquirido acerca de fracciones por medio de la

resolucién de ejercicios para una mejor consolidacién del conocimiento.
‘el camino al éxito siempre estara lleno de obstaculos, la finalidad de

emprender ese camino es de aprender a sobrellevarios y continuar siempre
hacia adelante y levantandose cuantas veces sea necesario”
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Elerciclo # 1
Si un albaiil trabaja 1/12 parte de dia menos que el dia anterior. ¢ Cuantas
son las horas totales que este albafiil trabaja desde lunes hasta viernes, si
el lunes trabajo 1/2 de un dia? Y ¢ Cuantas semanas trabajara a este paso

para terminar una obra que esta programada a 100 horas de trabajo?

Etapa 1.- Analizar

Trabajo de albaiiil 1/12 de dia menos cada dia
Lunes Y% de un dia

Horas de trabajo a la semana  x

Semanas totales de trabajo y

Etapa 2.- Reflexionar
Si el albafil empez6 el dia lunes trabajando ¥z de dia y posteriormente fue
reduciendo sus horas de trabajo en 1/12 por dia, se debe calcular las horas

gue trabajo el lunes e ir reduciendo la fraccion equivalente en horas cada

dia. ) ) ) I = e ) .

Etapa 3.- Conceptualizar
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FRACCIONES

tienen pueden ser

Numerador Homogeneas Heterogeneas

Diferente Denominador

L Minimo Comun

Multiplo

Denominador L Igual Denominador

operaciones

Adicién Sustraccion

Division Multiplicacién

Tomando como referencia los datos proporcionados por el problema:

Dias
Lunes

Martes
Miércoles
Jueves

Viernes

Trabajo del albaiiil
1/2 de dia

(lunes) — (% de dia)
(martes) — (% de dia)
(miercoles) — (% de dia)

(jueves) — (% de dia)

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucién

Si se toma como punto de partida la relacion establecida entre los dias

laborados y el trabajo del albafiil y se remplaza el dia con la fraccion

equivalente se tiene:

Dias
Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Trabajo del albafil
1/2 de dia
(de dia) - (i de dia)

((; de dia) — (S de dia)) — (& de dia)
(((; de dia) ( ~de dia)) —(Sde dia)) ~ (& de dia)
((((; de dia) — (S de dia)) ~ (S de dia)) ~ (S de dia)) — ( de dia)
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Ahora se debe calcular las horas trabajadas por el albafiil el dia lunes, para

lo cual se utiliza el dato del ejercicio.

Lunes = Y de un dia

Si un dia es equivalente a 24 horas entonces:

Lunes = Y de (24 horas)

Lunes = 7h0ras

Lunes = 12 horas

Luego se calcula las horas equivalentes a 1/12 de un dia:

1
horas menos cada dia = 1z de dia

Si el dia tiene 24 horas, entonces:

Entonces:

Martes
Miércoles

Jueves

Viernes

1
horas menos cada dia = 1z (24 horas)

24
horas menos cada dia = 1z horas

horas menos cada dia = 2 horas

Trabajo del albafil

12 horas =12 horas
12 horas — 2 horas =10 horas
(12 horas — 2 horas) — 2 horas =8 horas
((12 horas — 2 horas) — 2 horas) — 2 horas =6 horas

(((12 horas — 2 horas) — 2 horas) -2 horas) — 2 horas =4 horas

Total de horas que el albafiil trabaja a la semana:

Dias
Lunes
Martes
Miércoles
Jueves
Viernes

Total

Ahora se calcula el tiempo que demorara en terminar la obra en semanas.

Trabajo del albadil
=12 horas
=10 horas
= 8 horas
= 6 horas
=4 horas

40 horas



Una semana = 40 horas obra total= 100 horas

Entonces solo se divide el tiempo total de la obra para en tiempo empleado

en cada semana:

Obratotal 100 horas
tiempo semana 40 horas

El tiempo empleado para realizar la obra sera de 2.5 semanas.

Etapa 5.- Comprobacién

Dias Trabajo del albadil

Lunes 12 horas 12 horas
Martes (lunes) — (2 horas) 10 horas
Miércoles (martes) — (2 horas) 8 horas
Jueves (miercoles) — (2 horas) 6 horas
Viernes (jueves) — (2 horas) 4 horas
Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.
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Ejerclele # 2
Durante un partido de fatbol que disfrutaban por la TV en casa de Eduardo,
Alex, Carlos, Jhon, Luis y el mismo Eduardo, piden una pizza para comer,
entonces se decide que al ser casa de Eduardo él se lleve la mayor parte,
seguido de Jhon quien puso el dinero para la pizza por lo tanto tendra 1/15
menos que Eduardo, mientras que Alex, Carlos y Luis tendran partes las
mismas que seran 1/7 de pizza cada uno. ¢ Cual fue la parte de Eduardo?

Etapa 1.- Analizar

Numero total de personas: 5

NuUmero total de pizzas: 1

Parte de Eduardo X partes de pizza

Parte de Jhon 1/15 partes de pizza menos que Eduardo.
Parte de Alex, Carlos y Luis 1/7 partes de pizza

Etapa 2.- Reflexionar

Las partes totales de una pizza es igual a la suma de todas las partes en
las que fue dividida, entonces se debe sumar las partes de la pizza que
fueron entregadas a cada persona teniendo en cuenta las especificaciones

de cada parte.

Etapa 3.- Conceptualizar
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pueden
ser

tienen
L_ Minimo Comun
Multiplo

operaciones

Eduardo
Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion

Si se suma las partes de pizza en que fue dividida, se tiene la pizza

completa entonces se puede realizar la siguiente relacion:

parte de Eduardo + parte de Jhon + parte de Alex, Carlo y Luis = 1 pizza

parte de Alex = parte de Carlo = parte de Luis

Entonces:
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parte de Eduardo + parte de Jhon + 3 partes de Alex = 1 pizza
R 1 o

7 aAIex+ Carlos+Luis = 3/7

o e @
Tomando el dato del
eman / - \‘ @ ‘ N
ejercicio: Jhon ,
Eduardo
Parte de Eduardo = x partes de pizza
Parte de Jhon = Epartes de pizza menos que Eduardo

1
Parte de Alex, Carlos y Luis = ;partes de pizza

Si la parte de Alex, Carlos y Luis fue 1/7 de pizza cada uno entonces:
L tes + ! tes + ! tes = > t
7par es 7par es 7par es = 7par es

La parte restante de la pizza es:

7
;partes = 1pizza

1 i 3 . 7. 3. 4 .
pizza — partes = - pizza — 7 pizza = 5 pizza

Eduardo +Jhon =4/7

Entonces:

parte de Eduardo + parte de Jhon = parte restante de pizza
La parte de Eduardo es la mitad de la parte restante mas 1/5, mientras que
la parte de Jhon es la mitad de la parte restante menos 1/5, entonces:
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1 1 1 1
(E p.restante + gpizza> + (E p.restante — z —pizza) = parte restante

4
parte restante = 7pizza

Entonces:

(14_ +1_>+14_ 1 . rant
> (7plzza) z pizza (2 (7 pizza —z —pizza) = parte restante
4 1 4 1
< 1 4plZZ(1 += c plzza> + (—plzza —g —pizza) = parte restante
Simplificando:
2 . 1. 2 . 1.
(7 pizza + gplzza) + (5 pizza — gplZZCl) = parte restante

Entonces:

La parte de Eduardo es:

2 1 . 10+1 . 11
(—plzza + gplzza) = pizza = Eplzza

7 35
Y la parte de Jhon es:
2 1 10-1 9
(7 pizza — z plzza) 35 pizza = Eplzza

Etapa 5.- Comprobacién

parte de Eduardo + parte de Jhon + 3 partes de Alex = 1 pizza

11 9 3

g'pizza +— 3C pizza + =pizza = 1 pizza

7 Alex=1/7
11+9+ 15 X .
—3g —Pizza = 1pizza 1 \‘. 2’ ; \Carlos_1/7

Jhon=9/35, /

35 ﬁ e Q. \’. 9 AN

gpizza = 1pizza N n.

1 pizza = 1 pizza
p p Luis = 1/7

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes,

Eduardo =11/35

proyector, entre otros.
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Guia Didactica N°3
(Perimetros y Areas)

Idea facil y efectiva para realizar cdlculos geométricos

Noveno Afo de Educacion General Basica.

Objetivo:
Aplicar las operaciones basicas estudiadas en la resolucion de problemas
con numeros irracionales y relacionar el teorema de Pithgoras en la

resolucién de triangulos rectangulos para el calculo de perimetros y areas.

“Si el camino que sigues persiguiendo tus suefios esta lleno de obstaculos
y dificultades y sientes que no puedes més, ponte en pie y sigue adelante
y mientras te levantas no dudes que al llegar a tu meta la satisfaccién sera
més grande de lo que te imaginas.
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Ejerclclo # 1
La pelota de Luis quedoé atrapada en un arbol de 2.5 metros de altura por
encima de su cabezay en la base del arbol se encuentra un charco de agua
que la rodea de aproximadamente 3/4 partes de la altura a la que se
encuentra su pelota. Si Luis que mide 1.5 metros desea recuperar su pelota

¢ Cudl seria la longitud minima de la escalera que necesita para bajarla?

Etapa 1.- Analizar

Alturadel arbol........cooiiiiiiii. 2.5 metros.
Anchodelcharco. ..ol % altura del arbol.
Longitud minima de la escalera............ X

Etapa 2.- Reflexionar
e Como entre el arbol y el charco de agua se forma un angulo recto
(90°), se puede aplicar el teorema de Pitagoras para resolver este

problema, teniendo en cuenta los datos reales del problema.

e Altura del arbol es 2.5 metros por encima de la cabeza de Luis.

Etapa 3.- Conceptualizar
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Perimetro

¢ Es la suma de longitudes de los lados de un cuerpo geométrico.

Area

e Espacio delimitados por el perimetro, es la superficie que ocupa
una figura plana.

Area Perimetro

| —

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion

e Aplicacion del teorema de Pitagoras.
Primero se calcula el ancho del charco de agua.

Alturadel arbol......ccoooieiiiiiiii, 4 metros.

Anchodelcharco. ...........oooiiiiiiiiil. % altura del arbol.

Entonces:
Ancho del charco. ..........c.oooiiiiiinn. % (4 metros)

Sustituyendo el valor de la altura del arbol.
Ancho del charco. ..........c.oooiiiiiinn. 3 metros

Aplicando el teorema de Pitagoras
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a’ = b? + ¢?
De donde:
a = longitud de la escalera.
b = altura del arbol.
¢ = ancho del charco de agua.

Entonces:

longitud de la escalera? = altura del 4rbol? + cancho del charco de agua?
longitud de la escalera® = (4)?metros + (3)?metros
longitud de la escalera? = (16 + 9)metros
longitud de la escalera® = 25 metros

longitud de la escalera = 5 metros

Etapa 5.- Comprobacion.

longitud de la escalera? = altura del 4rbol? + cancho del charco de agua?
(5)°metros = (4)*>metros + (3)?metros
25 metros = (16 + 9)metros

25 metros = 25 metros

La altura minima de la escalera que debe utilizar Luis para bajar su pelota

es de 5 metros.

Recursos:
Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros
Ejerclelo # 2
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Se desea conocer el valor del perimetro de una piscina en forma de
rectangular cuyo lado menor mide 4 metros, la relacion entre lado mayor y
lado menor es de 3:2 y también se sabe que el area es 24 metros

cuadrados.

Etapa 1.- Analizar

Lado menor de la piscina........... 4 metros.
Area.....cooiiii, 24 metros cuadrados.
Relacion entre lados................. 3:2
Perimetro.................ol X

Etapa 2.- Reflexionar
e Para encontrar el perimetro de una figura geométrica se necesita
conocer el valor de todos los lados del mismo, por lo tanto se debe

calcular el lado restante.

e Como se tiene el valor del area de la piscina se puede calcular el
valor del lado restante.

Etapa 3.- Conceptualizar
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Perimetro

e Es la suma de longitudes de los lados de un cuerpo geométrico.

Area

e Espacio delimitados por el perimetro, es la superficie que ocupa
una figura plana.

Area Perimetro

PERIMETRO:
Perimetro de un rectangulo = 2 lado mayor + 2 lado menor
AREA:

Area de un rectangulo = lado mayor X lado menor

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion
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En primer lugar:
utilizando el valor del area conocida, calculamos el valor del lado restante.
Area del rectangulo 24 metros cuadrados.
Area triangular = lado menor X lado mayor

24 metros cuadrados = lado menor X lado mayor

Si se divide todo para 4 metros tenemos:

4 metros X lado mayor 24 metros cuadrados.

4 metros 4 metros
lado mayor = 6 metros.
El lado mayor del rectangulo mide 12 metros, se procede a calcular el
perimetro.
perimetro = 2 lados menores + 2 lados mayores.
perimetro = 2 (4 metros) + 2 (6 metros).
perimetro = 8 metros + 12 metros.

perimetro = 20 metros.

Etapa 5.- Comprobacién.
Relacion del lado mayor con el lado menor esde 3 : 2

Entonces:

lado mayor 3

lado menor 2
6 metros _ 3

4 metros 2
Si se simplifica metros:

6 3
4 2

Si se simplifica:

3
2 2
Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.
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Guia Didactica N°4
(Perimetros y Areas)

La geometria esta en todo lado,

Datos informativos.

Noveno Afio de Educacién General Basica.

Objetivo:
Aplicar las operaciones basicas estudiadas en la resolucion de problemas
con numeros irracionales y relacionar el teorema de Pitagoras en la

resolucién de triangulos rectangulos para el calculo de perimetros y areas.

“Dejemos de pensar que los problemas que afrontamos son los peores,
abramos los ojos y miremos mas alla de nuestra nariz para poder ver la
realidad de la vida con el fin de seguir luchando y ganar la batalla y poder
ayudad a los demas y asl ser un ejemplo y empezar a cambiar el mundo
con nuestras acciones.
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Elerciclo # 1
Se tiene una cuadricula con las medidas especificadas en el gréfico y se
desea saber qué porcentaje del area total de la misma esté pintada y

también se desea conocer el perimetro de este grafico en funcion de

mediadas AC.
A C B

Etapa 1.- Analizar
Lado del cuadrado mayor............ A-B.
Lado del cuadrado menor............ A-C.
Area........cccccoiiiiiiiiiiii X1
Areapintada............cc.cocoeiiiinil X2
Perimetro...........coooviii y

Etapa 2.- Reflexionar
e Para encontrar el perimetro de una figura geométrica se necesita
conocer el valor de todos los lados de la misma, por lo tanto se debe

calcular uno de los lados del cuadrilatero regular.

130



Con el valor de los lados podemos calcular el area total y con el valor

del lado del cuadrilatero pequefio se pude calcular el valor del area

pintada.

Etapa 3.- Conceptualizar

Perimetro
e Es la suma de longitudes de los lados de un cuerpo geométrico.

Area
e Espacio delimitados por el perimetro, es la superficie que ocupa
una figura plana.

Area Perimetro

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucién

En primer lugar:
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lado miener
A - — B

Se utiliza el valor del lado del cuadrado

mayor para calcular el perimetro del

lado mayor
cuadrado grande.

Valor del lado del cuadrado mayor = AB

Perimetro del cuadrado mayor = 4 lados mayores

Entonces:
Perimetro del cuadrado mayor = 4 (AB)
Del mismo modo se utiliza el valor del lado del cuadrado menor para calcular el
perimetro del cuadrado pequefio.
Valor del lado del cuadrado menor = AC
Perimetro del cuadrado menor = 4 lados menores
Entonces:

Perimetro del cuadrado menor = 4 (AC)

En segundo lugar:
Se utiliza el valor del lado del cuadrado mayor para calcular el area del cuadrado
grande.
Valor del lado del cuadrado mayor = AB

Area del cuadrado mayor = lados mayor X lado mayor
Entonces:

Area del cuadrado mayor = (AB) X (AB)

Area del cuadrado mayor = (AB)?

Del mismo modo para con el valor del lado del cuadrado menor se calcula el area

del cuadrado pequefio.
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Valor del lado del cuadrado menor = AC
Area del cuadrado menor = lados menor X lado menor
Entonces:
Area del cuadrado menor = (AC) x (AC)
Area del cuadrado menor = (AC)?
Una vez obtenidos los valores tanto de perimetros y areas del cuadrado
pequefio como grande se procede a calcular el tanto por ciento de la
cuadricula pintada.
Para esta se va a utilizar una regla de tres simple:
En primer lugar:
Se calcula o se cuenta cuantos cuadros pequefios hay dentro del cuadro

grande. lado mayor

lade menor
A C — B

Si se desea calcular la cantidad solo se debe revisar cuantas medidas AC
hay en una AB, en este caso son cuatro y debido a que se trata de un
cuadrado elevamos este valor al cuadrado y se obtiene el valor de la
cantidad total de cuadrados pequefios.
Lado mayor = 4 lados menores
(Lado mayor)? = (4 lados menores)?
(Lado mayor)? = 16 (lados menores)?
(lado menor)? = area del cuadrado menor

(Lado mayor)? = 4rea del cuadrado mayor
16 (lado menor)? = 16 area del cuadrado menor
Entonces:

area del cuadrado mayor = 16 area del cuadrado menor

133



En segundo lugar:

Se cuenta los cuadros pequefios pintados para calcular su porcentaje del

total. . lado mayor

lade menor
A L A B

5 cuadros pequefios pintados.
Entonces:
Regla de tres simple:
16 cuadros pequenos = 100%
5 cuadros pequefios = x

5 cuadros pequeiios X 100%
X =

16 cuadros pequenos

B 5x 100%
YT 16
x = 31,25%

Etapa 5.- Comprobacion.

La sumatoria de los porcentajes de los cuadros pintados y no pintados

debes ser igual al porcentaje total del cuadro grande, es decir:
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Cuadros pequeios pintados + cuadros no pintados = 16 cuadros pequefios
En porcentajes:
31,25% + 68,75 % = 100 %
31,25 % = porcentaje de los cuadros pintados, entonces se debe comprobar que
el 68, 75 % es el porcentaje de los cuadros no pintados.
Entonces:
Si 5 son lo cuadros pintados y 16 el total de cuadros:
16 -5=11

11 son los cuadros sin pintar.
Se procede como se realiz6 anteriormente.
Regla de tres simple:

16 cuadros pequenos = 100%

11 cuadros pequefios = x

11 cuadros pequeios X 100%

X =
16 cuadros pequenos

11 x100%
T 16
x =68,75%
Cuadros pequeios pintados + cuadros no pintados = 16 cuadros pequefios

31,25% + 68,75 % = 100 %
Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.
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Ejerciclo # 2
El &rea de una cancha de futbol es igual a 3200 m?, el perimetro es 240 m,
y también se sabe que el largo de la cancha es el doble que su ancho. Se

desea saber el valor de cada lado de la cancha.

largo

Etapa 1.- Analizar

Largo de la cancha................... X1

Ancho de la cancha................... X2
Areadelacancha..................... 3200 m?
Perimetro.............c.oooiiii, 240m

Largo de la cancha................... 2 (Ancho de la cancha)

Etapa 2.- Reflexionar

e Para encontrar el perimetro de una figura geométrica se necesita

conocer el valor de todos los lados del mismo, al igual que su area.

Etapa 3.- Conceptualizar
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Perimetro

e Es la suma de longitudes de los lados de un cuerpo geométrico.

Area

e Espacio delimitados por el perimetro, es la superficie que ocupa
una figura plana.

Area Perimetro

PERIMETRO:
Perimetro de un rectangulo = 2 lado mayores + 2 lado menores
AREA:
Area de un rectangulo = lado mayor x lado menor
RELACION DE LADOS DEL RECTANGULO:

Largo = 2 ancho

137



O lo mismo:

Lado mayor = 2 lados menores

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucién

En primer lugar:

Utilizando el valor del perimetro conocido.
PERIMETRO:
Perimetro de un rectangulo = 2 lado mayores + 2 lado menores
240 m = 2 lados mayores + 2 lados menores
Se remplaza el valor del lado mayor:
Lado mayor = 2 lados menores
240 m = 2 lados mayores + lado mayor
240 m = 2 lados mayores + lado mayor
240 m = 3 lados mayores
Se procede a simplificar dividiendo todo para (3)

Entonces:

240m 3 lados mayores
3 3

80 m = lado mayor

Nuevamente se vuelve:
PERIMETRO:
Perimetro de un rectangulo = 2 lado mayores + 2 lado menores
240 m = 2 lados mayores + 2 lados menores
Y se remplaza el valor calculado:
240 m = 2 lados mayor + 2 lados menores
240m = 2(80m) + 2 lados menores
240m =160m + 2 lados menores
Para despejar el valor del lado menor se resta a cada lado de la ecuaciéon
(160 m)
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240m—160m = 160 m — 160 m + 2 lados menores
80 m = 2 lados menores

Y se divide para (2) toda la ecuacion:

80m B 2 lados menor

2 2

40 m = lado menor

Etapa 5.- Comprobacién.

Como dato se da que el area de la cancha es 3200 m?
AREA:

3200 m? = lado mayor x lado menor
Si se remplaza por los valores encontrados se debe llegar a una igualdad.

3200 m? = lado mayor X lado menor
Lado mayor = 80 m
Lado menor = 40m

3200m? = 80mx 40m
3200 m? = 3200m?

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.
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Guia Didactica N°5
(NuUmeros Reales)
iHora de ejercitar nuestro cerebro!

Noveno Afo de Educacién General Basica.

Objetivo:
Factorizar polinomios y desarrollar productos notables y determinar sus
raices mediante la aplicacion de las operaciones basicas estudiadas para

la resolucion de problemas relacionados.

“Uno de los tesoros méas grandes de todo ser humano no es el dinero ni
las cosas materiales, es el tiempo, si puedes aprovechario de la mejor
manera encontraras la felicidad y la misma se quedara a tu lado para
siempre, recuerda el tiempo puede ser tu mayor amigo y aliado pero
también puede ser tu peor enemigo.
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Ejerclclo & 1

Se sabe que la suma de dos nimeros desconocidos elevados al cuadrado
da como resultado 49, y también se sabe que el segundo nimero excede

al primero en uno. ¢ Cuales son los nUmeros?

Etapa 1.- Analizar
Datos:
(Primer numero desconocido + Segundo numero desconocido)? = 49

Primer nimero desconocido + 1 = Segundo niimero desconocido

Etapa 2.- Reflexionar

Para facilidad de escritura se remplaza los nimeros desconocidos con
letras, por ejemplo:

Primer nimero desconocido

Segundo namero desconocido b

Etapa 3.- Conceptualizar

Naturales
. — Enteros
Irracionales .
Negativos y 0
- Puros
Decimales
: : Periodicos
—  Fraccionarios .
Decimales

Exactos

Numeros racionales
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e Suma de dos numeros desconocidos elevados al cuadrado da como

resultado 49.

Entonces: ‘ ! '

[ [ ]
(a+b)? =49
e segundo numero excede al primero en uno ® . €
a+1=>b I

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion
Tomando como punto de partida el primer dato.
(a+b)? =49
Sumando (-49) a cada miembro de la ecuacion se obtiene.
(a +b)% + (—49) = 49 + (—49)
(a4 b)? —49 =49 — 49

(a+b)2-49=0

Sitomamos a (a + b)? como un primer término y 49 como un segun término

se obtiene una diferencia de cuadrados de donde:

V(@a+b)*—V49=0

(a+b)—7=0
Se obtiene una ecuacion lineal de primer grado con dos variables:
(a+b)—7=0

Sumando (7) a cada miembro de la ecuacion:
(a+b)—7+7=0+7
1).- a+b=7
Para obtener el valor de (a) se suma (-b) a la ecuacion:
a+b+(=b)=7+(-b)
a+b—-b=7-b
a=7—-b
Se toma el segundo dato (el segundo numero excede al primero en uno)
2).- a+1=5»
Finalmente se toma el valor anteriormente calculado de (a) y se remplaza
en la ecuacion 2
1).- a=7-b
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2).- a+1=5»>

(7—=b)+1=b
7-b+1=bh
8—b=bh

Sumando (b) a cada miembro de la ecuacion se obtiene:
8—b+b=b+b

8=2b
Dividiendo toda la ecuacion para 2:
8_2
2 2
4 1b
1 1
4=b
Luego se remplaza el valor encontrado en la ecuacion 2:
a=7-b
a=7—4
a=3
Primer nimero desconocido a=3
Segundo namero desconocido b=4

Etapa 5.- Comprobacién.
(Primer numero desconocido + Segundo nimero desconocido)? = 49
(a+b)? =49
(3+4)2 =149
(7)? =49
49 = 49

Primer nimero desconocido + 1 = Segundo niumero desconocido

a+1=5»>b
3+1=4
4 =4

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros
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Elerciclo # 2

Cuél es la suma de dos elevado a la menos seis mas el producto de dos
elevado a la menos uno por dos elevado a la menos cinco mas el producto
de dos al cuadrado por cuatro elevado a la menos cuatro mas el producto
de dos al cubo por ocho elevado a la menos tres mas el producto de dos al

cuadrado por dieciséis elevado a la menos dos.

Etapa 1.- Analizar

Dos elevado a la menos

Dos elevado a la menos uno por dos elevado a la

menos

Dos al cuadrado por cuatro elevado a la menos
CUALIO. .ot (22 X478
Do s al cubo por ocho elevado a la menos tres...................... (23 x 873)

Dos al cuadrado por dieciséis elevado a la menos

Etapa 2.- Reflexionar

Se debe encontrar nUmeros que correspondan a los requerimientos del
ejercicio mediante los procesos estudiados y también por medio del

razonamiento.

Etapa 3.- Conceptualizar
e Representacion.
2764+ (27'x2)+ (22 x4+ (22 x83)+(22x1672) =7
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Naturales
. Enteros
Irracionales X
Negativosy 0
_ Puros
Decimales
) ; Periodicos
Fraccionarios
Decimales

Exactos

Numeros racionales

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucién

En primer lugar se procede a calcular el valor que se encuentra en cda
paréntesis.
Primer término (271 x27°)
Por regla de potenciacion se conserva la base y se suman los exponentes.
(2 1x27%) = (2—1+(—5)) = (271-5)
= (279
Segundo término (22 x 47%)
Se procura si es posible que todos los términos tengan la misma base y por
regla de potencia de potencia los exponentes se multiplican.
(2Zx 4™ = (22 x (22)™4) = (22 x 2(2)(—4)) =(22x278) = (22+(—8)) = (2279
=26
Tercer término (23 x 873)
Se prosigue como en el término anterior.
(23 x873) = (23 x (23)73) = (23 % 2(3)(—3)) =(23x279 = (23+(—9)) — (23—9)
=26
Ultimo término (22x1672) =
Se continda como en los términos anteriores.
(22 x 1672) = (22 x (24)—2) — (22 % 2(4)(—2)) =(22x27°8) = (22+(—8)) — (22—8)

=26
Entonces:
276+ (27T x2)+ (22 x4+ (23 x873) + (22 x1672)
Esigual a 2764276426426 4+276

De donde mediante reglas de factorizacion:
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27°(14+14+14+14+1)=5279

Se procede a convertir los exponentes negativos a positivos.

1 5 5
-6) — — )= — = —
527 =5 (26> 26 64

Etapa 5.- Comprobacién.

Para comprobar el resultado se puede tomar otra alternativa de resolucion.
Por ejemplo transformando los exponentes negativos a positivos desde el
inicio.

2704+ (27'x2)+ (22 x4+ (23 x83) + (22 x1672)

Entonces:

o (57 ) + (@) + (20 + (2 x5)
—+(=x=—= X — X — X —
26 2 25 44 83 162

Y se procede de la misma manera anteriormente utilizada.

%Jr (% X %) * (22 X (22)4) * (23 X (zi)3) + (22 X (2}*)2)

Segun regla de potenciacién, entre un numerador y denominador de misma

base se restan los exponentes.

o523+ (2x3) + () (23
—+ (= X== X — X — X —
26 2 25 28 2° 28

1+( 1 )+ 22 +23 +22

26 2 X 25 28 29 28

1 1 1 1 1

?+GQ+GQ+GQ+GQ

1 1 1 1 1

26 ettt

LA+ 1+1414 D ==
26 26 64
Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros
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Guia Didactica N°6
(NuUmeros Reales)
iEl mejor camino es la mejor solucion!

Noveno Afio de Educacion General Basica.

Objetivo:
Factorizar polinomios y desarrollar productos notables y determinar sus
raices mediante la aplicacion de las operaciones basicas estudiadas para

la resolucion de problemas relacionados.

“La probabilidad de avanzar bastante grande, la capacidad de ayudar la
suficiente, la oportunidad de ser feliz al alcance de una sonrisa, entonces
porque perder el tiempo detrds de una cortina de tristeza, impotencia y
miedo, levantate, lucha y recoge tu recompensa por ello”.
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Ejercicio # 1

En un bus se suben cierta cantidad de personas entre nifios y adultos, por
cada adulto se debe pagar 0.25 délares, y por cada nifio 0,12 dolares, se
suben alternadamente primero un nifio luego un adulto sucesivamente, al
final sube un adulto, se termina pagando 2,22 ddlares. ¢ Cuantas personas

mayores y cuantos nifios se subieron al bus?

Etapa 1.- Analizar

Costo del pasaje:

Persona mayor: 0,25 ddlares
Nifios: 0,12 dolares
Pasaje total pagado: 2,22 délares

NuUmero total de personas mayores X1

NuUmero total de nifios X2
Etapa 2.- Reflexionar
Si se sabe que primero se sube un nifio y luego un adulto sucesivamente y

al final termina subiendo un adulto, entonces se considera que el nimero

total de personas adultas y de nifios es igual.
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Etapa 3.- Conceptualizar

Naturales
. — Enteros
Irracionales .
Negativos y 0
- Puros
Decimales
: : Periodicos
—  Fraccionarios .
Decimales

Exactos

Numeros racionales

Pasaje total pagado: 2,22 doblares
Numero total de personas mayores = x;
Numero total de nifios = x,
Entonces:
Numero total de personas mayores + Numero total de nifios
= numero total de personas
valor total de personas mayores + valor total de nifios

= Pasaje total pagado

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion

Partiendo de la igualdad establecida:
valor total de personas mayores + valor total de nifios
= Pasaje total pagado
Remplazando:
x1(0,25 délares) + x,(0,12 dolares) = 2,22 dblares

Se tiene en cuenta que x; = x,
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Entonces:
x1(0,25 dolares) + x1(0,12 dblares) = 2,22 doblares
0,25 déblares x; + 0,12 dolares x; = 2,22 dolares
0,37 dblares x; = 2,22 dblares

Para despejar el valor de x; se divide toda la ecuacion para (0,37 ddlares)

0,37 dblares x; = _ 2,22 dolares
0,37 délares 0,37 dblares

X1 = 6
Numero total de personas mayores = 6
Como el namero total de adultos es igual al nimero total de nifios:

Numero total de ninos = 6

Etapa 5.- Comprobacién.

Numero total de personas mayores + Numero total de nifios
= numero total de personas

valor total de personas mayores + valor total de nifios
= Pasaje total pagado

6(0.25 dolares) + 6(0,12 dolares) = 2,22 dblares
1,15 db6lares + 0,72 dblares = 2,22 ddblares

2,22 dblares = 2,22 dblares

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros
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Ejerciclo # 2

Una piscina se esta llenando en funcion de la forma que tiene la mima, es
decir que al a medida que se va llenando el tiempo sera mayor. La piscina
contiene 5 etapas de las cuales en la primera etapa se demora el triple de
lo que se demora en la etapa 4, en la etapa dos se demora el tiempo al
cuadrado que se demora en la etapa 5 mas el tiempo de la esa misma
etapa, en la etapa 3 se demora el cuadrado del tiempo que se demora en
la etapa 5, el tiempo de la etapa 5 es un tercio del tiempo de la etapa 4, la

piscina se llena en 2 horas. ¢ Cuél es el tiempo en cada etapa?

W o s =LY

z =
& A

-

Etapa 1.- Analizar

Etapas tiempo de llenado
1 triple de lo que se demora en la etapa 4
2 se demora el tiempo al cuadrado que se demora en la

etapa 5 mas el tiempo de la esa misma etapa

3 cuadrado del tiempo que se demora en la etapa 5
4 ?
5 un tercio del tiempo de la etapa 4

Tiempo total de llenado 2 horas.

Etapa 2.- Reflexionar
La suma de todas las etapas dara como resultado el tiempo tota del llenado
con el cual se podra encontrar el tiempo parcial en cada una de las etapas

o nivel de la piscina.
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Se remplazara valores hasta dejar una sola variable para resolver el

problema.

Etapa 3.- Conceptualizar

Naturales
. Enteros
Irracionales .
Negativos y 0
- Puros
Decimales
: : Periodicos
Fraccionarios .
Decimales

Exactos

Numeros racionales

Tomando como referencia los datos proporcionados por el ejercicio:

Etapas tiempo de llenado
1 triple de lo que se demora en la etapa 4
2 se demora el tiempo al cuadrado que se demora en la

etapa 5 mas el tiempo de la esa misma etapa

3 cuadrado del tiempo que se demora en la etapa 5
4 ?
5 un tercio del tiempo de la etapa 4

Tiempo total de llenado 2 horas.

Remplazando con notacién matematica:

Etapas tiempo de llenado

1 3(etapa 4)

2 (etapa 5)* + etapa 5
3 (etapa 5)?

5 %(etapa 4)

Tiempo total de llenado 2 horas.
También se sabe que:

Etapa 1 + etapa 2 + etapa 3 + etapa 4 + etapa 5 = 2 horas
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Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion
En primer lugar:
Utilizando la sumatoria de los tiempos en cada etapa es igual al tiempo total
de llenado:
Etapa 1 + etapa 2 + etapa 3 + etapa 4 + etapa 5 = 2 horas

Se remplaza con los datos del ejercicio:

1 3(etapa 4)

2 (etapa 5)? + etapa 5
3 (etapa 5)?

5 é(etapa 4)
Entonces:

etapa 1 3(etapa 4)

etapa 2 (etapa 5) + etapa 5
etapa 3 (etapa 5)?

etapa 5 % (etapa 4)

Etapa 1 + etapa 2 + etapa 3 + etapa 4 + etapa 5 = 2 horas
3(etapa 4) + ((etapa 5)? + etapa 5) + (etapa 5)* + etapa 4 + etapa 5 = 2 horas

Tomando el dato:
1
etapa 5 = 3 (etapa 4)

Multiplicando toda la ecuacion para (3):
3(etapa 5) = (etapa 4)

Se procede a remplazar valor de la etapa 4:
3(etapa 4) + ((etapa 5)? + (etapa 5) + (etapa 5)* + etapa 4 + etapa 5
= 2 horas
3(3(etapa 5)) + ((etapa 5)% + (etapa 5) + (etapa 5)? + 3(etapa 5) + etapa 5
= 2 horas.
Se procede a eliminar los paréntesis:
9(etapa 5) + (etapa 5)? + (etapa 5) + (etapa 5)% + 3(etapa 5) + etapa 5 = 2 hs.
2(etapa 5)* + 14(etapa 5) = 2 horas
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2(etapa 5)% + 14(etapa 5) — 2 horas = 0
Se obtiene una ecuacion de segundo grado de la forma:
ax* +bx+c=0
Si se toma (etapa 5) como x se obtiene:
2 horas = 120 minutos
2x%+14x—120=0
Si se divide toda la ecuacion para 2 se obtiene:

2x? 14x 120 0
2 2 2 2

2 + 2 2
X’ +7x—-60=0

Se procede a factorar:

Se busca un namero que la diferencia sea 7 y el producto sea igual a 60.

Diferencia 12 -5 =7
Producto 12 X 5 = 60
Entonces:
(x+12)(x—=5)=0

x, =-—12
X, =5
Se toma el valor positivo:
X, =5

(etapa 5) = 5 minutos

Entonces:

etapa 1 3(etapa 4)

etapa 2 (etapa 5)? + etapa 5
etapa 3 (etapa 5)?

etapa 5 % (etapa 4)

etapa 2 = (etapa 5)? + etapa 5
etapa 2 = (5)*minutos + 5minutos
etapa 2 = 25 minutos + 5 minutos

etapa 2 = 30 minutos
etapa 3 = (etapa 5)?
etapa 3 = (5)*minutos

etapa 3 = 25 minutos
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1
etapa 5 = 3 (etapa 4)

3(etapa 5) = (etapa 4)
3(5 minutos) = (etapa 4)
(etapa 4) = 15 minutos

etapa 1 = 3(etapa 4)
etapa 1 = 3(15 minutos)

etapa 1 = 45 minutos

Etapa 5.- Comprobacién.
Para comprobar se utiliza la ecuacion inicial:
Etapa 1 + etapa 2 + etapa 3 + etapa 4 + etapa 5 = 2 horas
etapa 1 = 45 minutos
etapa 2 = 30 minutos
etapa 3 = 25 minutos
etapa 4 = 15 minutos
etapa 5 = 5 minutos
Entonces:
45 minutos + 30 minutos + 25 minutos + 15 minutos + 5 minutos = 2 hs.
120 minutos = 2 horas.

120 minutos = 120 minutos

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros
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Guia Didactica N°7
(Patrones De Crecimiento Lineal)

Yamas a yer quien sahe mas.
P \

Datos informativos.

Noveno Afo de Educacién General Basica.

Objetivo:

Reconocer una funcion lineal por medio del andlisis de su tabla de valores

de su grafico para comprender y predecir variaciones constantes.

“la fuerza de un verdadero guerrero no esté en su espada o en sus pufios

sino en la capacidad de aprender de sus errores y tener la humildad
suficiente para aceptar una derrota y la valentia para levantarse y seguir
luchando.
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Elerciclo # 1
José tiene en su jardin tres tipos de plantas diferentes, maiz, habas y fréjol,
hace tres meses las tres plantas tenian el mismo tamafio 5 cm, hace dos
meses el maiz excedia a las plantas de habas en 10 cm y estas al fréjol en
5 cm que hasta entonces habia incrementado la mitad de su tamafio, hace
un mes el maiz tenia el doble tamafio que las plantas de fréjol mas 10 cm
y estas a su vez tenian 10 cm menos que las plantas de haba que median
30 cm, suponiendo el mismo crecimiento en cada planta, ¢Cuales serian

los tamafios de cada planta en la actualidad?.

Etapa 1.- Analizar
Agrupar los datos proporcionados para un mejor entendimiento del

problema.

Hace 3 meses | tenian el mismo tamafio (5 cm)

El maiz excedia a las plantas de habas en 10 cm y estas
Hace 2 meses | a las de fréjol en 5 cm que hasta entonces habia

incrementado la mitad de su tamafo

El maiz tenia el doble tamafio que las plantas de fréjol
Hace 1 mes mas 10 cm y estas a su vez tenian 10 cm menos que

las plantas de haba que median 30 cm.

Hoy ¢, Tamafio de cada planta?

Etapa 2.- Reflexionar

Hace 2 meses el maiz excedia a las plantas de habas en 10 cm y estas al
fréjol en 5 cm que hasta entonces habia incrementado la mitad de su
tamafo, entonces el tamafio de la planta de fréjol esta representado de la

forma;
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Etapa 3.- Conceptualizar

1
f = f(hace 3 meses) + Ef(hace 3 meses)

f

_ 2f(hace 3 meses) + f(hace 3 meses)

2

f= Ef(hace 3 meses)

2

Tamafio en centimetros

Plantas
Hace 3 meses | Hace 2 meses Hace 1 mes hoy
Maiz (m) m=>5 m=~h+10 m=2f+10 m =?
Habas (h) h=5 h=f+5 h =30 h=?
. 3 =h—
Frejol (f) f=5 f= Ef(hace 3 meses) f=h-10 f=?

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucién

Tomando como punto de partida la tabla anteriormente construida a base

de los datos proporcionados.

Tamarfio en centimetros

Plantas
Hace 3 meses | Hace 2 meses Hace 1 mes hoy
Maiz (m) m=>5 m=h+10 m=2f+10 m =?
Habas (h) h=5 h=f+5 h =30 h =?
. 3 —h—
Frejol (f) f=5 f = 5 f(hace 3 meses) f=h-10 f=?

e Tomando los datos de hace un mes:

Debido al incremento de tamafio de (f) en un mes se tiene que:

3
f= zf(hace 3 meses)

De donde f(hace 3 meses) es igual a 10 centimetros, entonces:

Remplazando el valor de (f) para encontrar (h) se tiene:

3
f=500

_30_15
f_ 2 -

h=f+5
h=15+5
h =20




y remplazando este valor para encontrar (m).

m=h+10
m=20+10
m = 30

e Tomando los datos de hace un mes:

f=h-10

Remplazando el valor de (h) para encontrar (f)

f=30-10
f =20

Este valor a su vez remplazamos para encontrar el valor de (m)

m=2f + 10

m = 2(20) + 10

m=40+ 10
m =50

De tal modo la tabla quedaria de la siguiente forma:

Tamafo en centimetros
Plantas

Hace 3 meses | Hace 2 meses | Hace 1 mes Hoy
Maiz (m) m =10 m = 30 m =50 m =?
Habas (h) h =10 h =20 h =30 h =?
Fréjol (f) f=10 f=15 f=20 f=?

De donde se pude determinar el valor del crecimiento de cada una de las

plantas por mes.

Tomando el valor de hace un mes y restando el valor del mes anterior se

obtiene el valor de la razén de crecimiento.

e Plantas de Maiz.

valor hace un mes — valor hace dos meses = razon de crecimiento

50 — 30 = razon de crecimiento

20 = razon de crecimiento

Maiz (m)

m =10

m = 30

m =50

m =?

Razoén de crecimiento +20

+20

+20




Se puede apreciar el incremento del tamafo por cada mes en 20 cm, por
lo cual el valor del tamafio actual de maiz seria el valor del tamafio hace un
mes mas 20 cm.
tamafo actual = 50 4+ razon de crecimiento
tamafio actual = 50 + 20
tamafio actual = 70 cm
e Plantas de Habas.
valor hace un mes — valor hace dos meses = razon de crecimiento
30 — 20 = razon de crecimiento

10 = razon de crecimiento

Habas (h) h =10 h =20 h =30 h =?

Razo6n de crecimiento +10 +10 +10

Se puede apreciar el incremento del tamafio por cada mes en 10 cm, por
lo cual el tamafio actual de las plantas de haba seria el valor del tamafio
hace un mes mas 10 cm.
tamano actual = 30 + razon de crecimiento
tamano actual = 30 + 10
tamano actual = 40 cm
e Plantas de Fréjol.
valor hace un mes — valor hace dos meses = razon de crecimiento
20 — 15 = razon de crecimiento

5 = razon de crecimiento

fréjol (m) f=10 f=15 f=20 f=?

Razo6n de crecimiento +5 +5 +5

Se puede apreciar el incremento del tamafio por cada mes en 5 cm, por lo
cual el tamafo actual de las plantas de fréjol seria el valor del tamafio hace
un mes mas 5 cm.
tamano actual = 20 + razon de crecimiento
tamaio actual = 20+ 5

tamaifio actual = 25 cm
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De tal modo la tabla quedaria de la siguiente forma:

Tamafio en centimetros

Plantas
Hace 3 meses | Hace 2 meses | Hace 1 mes Hoy
Maiz (m) m =10 m = 30 m =50 m =25
Habas (h) h=10 h =20 h =30 h =40
Fréjol (f) f=10 f=15 f=20 f=170
Etapa 5.- Comprobacion.
La comprobacidon se puede realizar calculando los tamafios ya

proporcionados en el problema:

razon de crecimiento de las plantas de maiz = 20 cm por mes

razon de crecimiento de las plantas de haba = 10 cm por mes

razon de crecimiento de las plantas de fréjol =5 cm por mes

De donde tomando el valor de hace tres meses se tiene:

Tamario en centimetros
Plantas
Hace 3 meses | Hace 2 meses
Maiz (m) m=10 m=10+20cm m=30cm
Habas (h) h=10 h=10+10cm h=20cm
Fréjol (f) f=10 f=10+5cm f=15cm
Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros
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Ejerclele # 2
Pedro debe realizar 5 ejercicios de mateméaticas en su casa como parte de
un deber, siendo las 14 horas (2 de la tarde) Pedro inicia las labores
resolviendo primero los ejercicios sencillos para terminar con los de mayor
dificultad, el tiempo en terminar el primer ejercicio es de 2 minutos al igual
que el segundo, el tercer ejercicio le toma 4 minutos y el cuarto ejercicio le
toma 12 minutos. ¢ Cuanto demorara pedro en resolver el ultimo ejercicio y

a gué hora deberia terminar su deber?

Etapa 1.- Analizar

Inicio de las labores 14 horas
Tiempo en terminar el primer ejercicio 2 minutos
Tiempo en terminar el segundo ejercicio 2 minutos
Tiempo en terminar el tercer ejercicio 4 minutos
Tiempo en terminar el cuarto ejercicio 12 minutos
Tiempo en terminar el quinto ejercicio (X) minutos
Fin de las labores (y) horas

Etapa 2.- Reflexionar
A medida que Pedro resuelve los ejercicios emplea mas tiempo por cada

ejercicio debido a que la dificultad también aumenta por lo cual es necesario

calcular la razon en la cual incrementa el tiempo de resolucién de cada
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ejercicio con la finalidad de poder calcular el tiempo de demora del dltimo
ejercicio y el tiempo total que empleo Pedro para realizar su deber.

Etapa 3.- Conceptualizar

Para facilitar la comprension del problema se realiza una tabla con los

diferentes tiempos por cada ejercicio.

Ejercicio Tiempo
Primero 2 minutos
Segundo 2 minutos
Tercero 4 minutos
Cuarto 12 minutos
Quinto (X) minutos

Para calcular la hora en la que Pedro finalizara su tarea se debe sumar el
tiempo total que emplea en realizar su tarea y ese resultado es sumado a
la hora de inicio de la labor, es decir:

Inicio de las labores 14 horas

Fin de las labores = tiempo en realizar todos los ejercicio + hora de inicio

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucién

Tomando como referencia la tabla anterior se procede a buscar alguna

relacion entre el tiempo de cada ejercicio:

Ejercicio Tiempo
Primero 2 minutos
Segundo 2 minutos
Tercero 4 minutos
Cuarto 12 minutos
Quinto (X) minutos
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1. Se puede notar que el tiempo empleado en el segundo ejercicio es igual
al primero por lo cual se interpreta que la razon de crecimiento es 1

2. El tercer ejercicio demora el doble de tiempo que el primero y segundo
por lo cual se asume que la razén de crecimiento es 2.

3. El tiempo empleado en el cuarto ejercicio es el triple del tiempo
empleado en el tercer ejercicio por lo cual la razén de crecimiento es 3.

4. Siguiendo ese mismo orden de crecimiento el tiempo empleado para el
altimo ejercicio deberia ser el cuadruplo del tiempo empleado en el

cuarto ejercicio por lo cual la razén de crecimiento seria 4.

Ejercicio Tiempo | Relacion Comprobacion
Tiempo por cada ejercicio
Primero 2 minutos 2
Segundo | 2 minutos X1 2xX1=2
Tercero 4 minutos X2 2Xx2=4
Cuarto 12 minutos X3 4x3=12
Quinto (X) minutos X4 12 x4 =36

Por lo tanto el tiempo a emplearse en el Gltimo ejercicio seria de 36 minutos.
Entonces:
Fin de las labores = tiempo en realizar todos los ejercicio + hora de inicio

Tiempo total = suma del tiempo empleado en resolver cada ejercicio

Ejercicio Tiempo
Primero 2 minutos
Segundo 2 minutos
Tercero 4 minutos
Cuarto 12 minutos
Quinto 36 minutos
Tiempo total 56 minutos.

Tiempo total en realizar la tarea es 56 minutos.
Entonces:

Fin de las labores = tiempo en realizar todos los ejercicio + hora de inicio
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Fin de las labores = 56 minutos + 14 horas

Fin de las labores = 14 horas y 56 minutos.

Etapa 5.- Comprobacién.

A medida que Pedro resuelve los ejercicios emplea mas tiempo por cada
ejercicio debido a que la dificultad también aumenta.
El Gltimo ejercicio deberia tomar mas tiempo en ser resuelto lo que se

muestra en la tabla.

Ejercicio Tiempo
Primero 2 minutos
Segundo 2 minutos
Tercero 4 minutos
Cuarto 12 minutos
Quinto 36 minutos

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros
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Guia Didactica N°8
(Ecuaciones E Inecuaciones De
Primer Grado)

iNo lo conozco, pero lo encuentro!

Noveno Afo de Educacion General Basica.

Objetivo:

Aplicar y demostrar procesos algebraicos utilizando ecuaciones e

inecuaciones para la resolucién de problemas.

Hay personas que luchan un dia y son buenos, hay personas que luchan
un afio y son muy buenos, hay personas que luchan muchos afios y son
mucho mejores y hay persona que luchan toda la vida, estas personas son
imprescindibles.
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Ejerclcio & 1

Luis tiene 8 canicas méas de lo que tiene Juan, Mario tiene dos veces mas
dos canicas lo que tiene Luis, si se suma la cantidad de canicas tanto de

Luis, Juan y Mario se tiene 50 canicas, ¢ cuantas canicas tiene cada uno?

Etapa 1.- Analizar

Canicasde Juan.............c.cceeunes Numero desconocido (x)
Canicasde LUiS...........ccveeveeeeennn. 8 canicas + canicas de Juan
Canicas de Mario........................ 2 veces las canicas de Juan mas 2
Total de canicas................c.oee.ne. 50 canicas

Etapa 2.- Reflexionar

Se considera las canicas de Juan como un numero desconocido (x) para

facilitar la representacién, de tal modo se interpreta d la siguiente manera:

Canicasde Juan....................... X

Canicasde LUiS.........cccceeveeeeennnen. 8 canicas + x

Canicasde Mario............ccceeeennens 2 veces X mas 2 canicas
Total de canicas............cocevenee.n. 50 canicas
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Etapa 3.- Conceptualizar

Ecuacion

Una ecuacion es una igualdad en cuyos miembros hay niumeros y letras
relacionados con las operaciones aritméticas.

De donde:

Expr/eLSiOn ) lgualdad
A==
R

Términos

Ve

Canicas de Juan + canicas de Luis + canicas de Mario = Total de canicas
x + (8 canicas + x) + (2 veces x mas 2 canicas) = 50 canicas

O lo mismo:

x+(8+x)+(2x+2)=50

Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion

Canicas de Juan + canicas de Luis + canicas de Mario = Total de canicas
x + (8 canicas + x) + (2 veces x mas 2 canicas) = 50 canicas
O lo mismo:
x+(B8+x)+(2x+2)=50

Una vez obtenida la ecuacién se procede a resolver.
1.- se destruye paréntesis.

x+8+x+2x+2=50

X+x+2x+2+8=50
2.- se reducen términos semejantes.

4x + 10 =50

3.- sumando (-10) a cada parte de la ecuacion.

4x+10—-10=50-10

4x = 40
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4.- dividiendo toda la ecuacion para (4)

4x 40
P
x 10
1=71 o lo mismo x =10
Como (X) representa la cantidad de canicas de juan, por consiguiente:
Canicas de Juan......... 10 10 canicas
Canicas de Luis............8 canicas + 10 18 canicas
Canicas de Mario......... 2 veces 10 mas 2 canicas 22 canicas

Etapa 5.- Comprobacién.

El total de canicas entre Luis, Juan y Mario debe ser 50, entonces:

Canicas de Juan + canicas de Luis + canicas de Mario = Total de canicas

10 canicas + 18 canicas + 22 canicas = 50 canicas

50 canicas = 50 canicas

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.
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Ejerclelo # 2

Actualmente Samanta tiene un tercio de la edad de su madre y un cuarto
de la edad de su padre, dentro de 10 afios la edad de Samanta sera la
mitad de la edad de madre y 2/5 de la edad de su padre. ¢, Cual es la edad

de la madre, del padre y de Samanta en la actualidad?

Etapa 1.- Analizar

Actualmente:

Edad de Samanta = 1/3 edad de su Madre = 1/4 edad de su Padre.
Dentro de 10 afios:

Edad de Samanta = 1/2 edad de su Madre = 2/5 edad de su Padre

Encontrar la edad de Samanta, su Padre y su Madre.

Etapa 2.- Reflexionar

Para facilitar la resolucién se procede a remplazar cada una de las las
variables por las tltimas letras del alfabeto, de la siguiente manera:

Edad de Samanta: x

Edad de Padre: y

Edad de Madre: z
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Etapa 3.- Conceptualizar

Ecuacion

Una ecuacion es una igualdad en cuyos miembros hay numeros y letras
relacionados con las operaciones aritméticas.

De donde:

Expisién ) lgualdad
A==
R

Términos

Ve

Utilizando los remplazos de las variables se tiene:
Actualmente:
Edad de Samanta = 1/3 edad de su Madre = 1/4 edad de su Padre.

1 1
1. =-z=-
X=3 27

Dentro de 10 afnos:
Edad de Samanta = 1/2 edad de su Madre = 2/5 edad de su Padre.
Edad de Samanta + 10 afios = x + 10

1 1
Eedad de su Madre + 10 afios = 5 (z+10)

2 2
gedad de su Padre + 10 afios = 3 (y +10)

Entonces:

2. x +10 = (z +10) = = (y + 10)
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Etapa 4.- Elegir alternativas de resolucion

Una vez obtenidas las ecuaciones generales (1) y (2) se procede a resolver
los sistemas de ecuaciones separando Unicamente dos variables en cada

una de las igualdades:

1 1

b X=32=3
1
X—SZ

Para despejar la variable (z) se procede a multiplicar a cada miembro de

la ecuacion por (3):
1
B)x = (3)§z

3x=2z

2, x +10 =2 (z +10) == (y + 10)

1
x+10=§(z+10)

Para despejar la misma variable que en la ecuacion (1) se procede a
multiplicar cada miembro de la igualdad por (2) y luego sumar (-10) a toda

la ecuacioén, entonces se obtiene:
1
2(x +10) = 2[5 (z + 10)]

2x + 20 4+ (=10) = z + 10 + (—10)
2x+20+-10=2z+10-10
2x+10 =2z
Una vez despejado una de las variables en las dos ecuaciones se procede
a igualar:
zZ =7Z
3x =2x+ 10
Si se suma (-2x) a cada miembro de la ecuacién:
3x + (—2x) = 2x + 10 + (—2x)
3x —2x =2x+ 10 — 2x
x =10
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La edad de Samanta es de 10 afos.
Para encontrar el valor de (z) se remplaza el valor de (x) en una de las

ecuaciones que contenian dos variables:

3Ix=2z
3(10) =z
30=2z

La edad de la Madre de Samanta es de 30 afios.
Para encontrar el valor de (y) se despeja de la ecuacion (1) o (2).

Tomando la ecuacion (1).
1 1

ngzzzy

De donde:

1
X = 4_’)/
Remplazando el valor de (x) y multiplicado cada miembro de la ecuacion

para (4) se obtiene:

1
@10 = @7y
40 =y

La edad del Padre de Samanta es de 40 afnos.
Etapa 5.- Comprobacién.

Edad de Samanta = 1/3 edad de su Madre = 1/4 edad de su Padre.

1 1
x—32—4y

Remplazando los respectivos valores de las variables encontradas.
10) = ! 30) = ! 40
(10) = 3 (30) = ; (40)

10_30_40
3 4

Simplificando: 10=10=10
Dentro de 10 afos:
Edad de Samanta = 1/2 edad de su Madre = 2/5 edad de su Padre.
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1 2
x+ 10 ZE(Z+10) =§(y+10)
Remplazando el valor de las variables encontradas.

(10) + 10 = %((30) +10) = é((‘“’) +10)
10 + 10 = %(30 +10) = 2(40 +10)

20—1 40 —2 50
—5( )—g( )

_ 40 100
2 5
Simplificando: 20=20=20

20

Recursos:

Participacion de estudiantes, cuaderno de apuntes, proyector, entre otros.
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Impactos

Social

La sociedad la conforman autoridades, docentes, padres de familia,
estudiantes y comunidad en general por tal motivo, se beneficia con este
material didactico, ya que garantizara el mejoramiento y la comprensiéon vy
razonamiento, para asi poder aplicar en la resolucién de problemas de la

vida cotidiana y no solo de la vida estudiantil.
Educativo
La elaboracion y aplicacién de este material didactico es de gran
aporte para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el desarrollo
l6gico de los estudiantes y al mismo tiempo mejorar el rendimiento
académico.
Pedagdgico
Es una herramienta primordial para el docente y estudiante que
ayudard al desarrollo I6gico matemaético.
Difusion
El material didactico fue entregado al coordinador del area de
matematica del Colegio Universitario “UTN”, para que sea el encargado de

ayudar a difundir a la utilizacion adecuada del material a los maestros para

mejorar el rendimiento académico y sobretodo el razonamiento ldgico.
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Anexo 4: Encuesta Docentes
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ANEXO N° 1. MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION DEL
PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢,Como Las Metodologias
Utilizadas Por El Docente Influye
En El Desarrollo De Las
Habilidades Mentales,
Razonamiento Logico Y Su
Aplicacion En Procesos
Matematicos Por Parte De Los
Estudiantes De Los Novenos Afos
De Educacion General Basica Del
Colegio Universitario “UTN” En El
Periodo Académico 2013 - 2014~.

Contribuir con el mejoramiento
académico mediante las
metodologias apropiadas para el
desarrollo de las habilidades
mentales, razonamiento l6gico y su
aplicacion en procesos
matematicos por parte de los
estudiantes de los novenos afnos de
educacion general basica del
Colegio Universitario “UTN” en el
periodo académico 2013 — 2014.

SUBPROBLEMAS /
INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢,Cual es la metodologia utilizada
por el docente en el desarrollo de

las  habilidades mentales vy
razonamiento légico en sus
estudiantes?

¢Cudles son los procesos
utilizados en el desarrollo de las
habilidades mentales y

razonamiento l6gico que aplica el
docente dentro del salon de
clases?

¢La implementacion de un material
didactico seria la mas indicada para
desarrollar las habilidades
mentales y el razonamiento l6gico
en los estudiantes?

¢lLa  aplicacion de  nuevas
alternativas de cambio en el
proceso para solucionar problemas
del razonamiento l6gico ayudara al
rendimiento académico?

Diagnosticar las  diferentes
metodologias aplicadas en el
desarrollo de las habilidades

mentales, razonamiento légico de
los docentes a estudiantes vy
viceversa

Establecer los procesos teoricos
para el desarrollen las habilidades
mentales y el razonamiento légico.
Elaborar una guia didactica acorde
a las exigencias educativas tanto

del docente como de los
estudiantes de los novenos afios de
educaciéon general basica del

Colegio Universitario “UTN”
Difundir la guia didactica para
mejorar el proceso educativo en la
institucion investigada.
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ANEXO N° 2 ARBOL DE PROBLEMAS

Poco interés en conocer
mas acerca de materia por

- _ lo tanto menor rendimiento.
Dificultad para realizar procesos |

mentales en la resolucion d ‘v - '
problemas o ejercicios. { ' Incapacidad de
% encontrar un
» i‘ « camino factible
r para dar una

Bajo rendimiento académico y poca solucion
comprension de lo explicado dentro aceptable por
del salon de clases parte del

estudiante.

“Metodologias utilizadas para el desarrollo de las
habilidades mentales, razonamiento l6gico y su
aplicacion en los procesos matematicos por parte de i
los estudiantes de novenos afios de educacion

. general basica del colegio universitario “UTN” en el
periodo académico 2013 — 2014”.:

Desorganizacion del
Qi a proceso pedagdgico.
Falta de interés por

aprender parte de los
estudiantes.

Poca capacidad de
encontrar sentido l6gico de
problemas de razonamiento

Recurrente necesidad de utilizacion de calculadora
para realizar calculos elementales.
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ANEXO N° 3 ENCUESTA

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Facultad de educacion ciencia y tecnologia
Carrera de Licenciatura en Fisica y Matematica
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METODOLOGIA UTILIZADAS PARA EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES
MENTALES, RAZONAMIENTO LOGICO Y SUS APLICACIONES EN PROCESOS

MATEMATICOS POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES DE LOS NOVENOS ANOS DE

EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “UNIVERSITARIO

UTN” EN EL PERIODO ACADEMICO 2013-2014

Q.
[ Wy

&

INSTRUCCIONES BASICAS:

e Leadetenidamente las preguntas y responda con toda sinceridad.
e  Marque con una “X” su respuesta.
e Ultilice de preferencia esferografico de color negro o azul.

19. Cual de las siguientes proposiciones es la que usted entiende por metodologia educativa.

O El conjunto de acciones, planes y estrategias en los cuales el docente se apoya para optimizar el
proceso educativo.

O Son los deberes, tareas y pruebas que el docente aplica en clases para calificar a sus estudiantes.

O El horario de clases que el establecimiento realiza al principio del periodo escolar.

O Los derechos y obligaciones de los estudiantes y docentes de una institucion educativa.

20. De las siguientes afirmaciones cual es la que usted entiende por habilidad mental.

0O Capacidad para entender facilmente cualesquier problema solo de matematicas

O Facilidad para entender y recordar conocimientos para encontrar solucién a problemas sin la
necesidad de ningln aparato electrénico (calculadora, celular, entre otros.)

O Facultad para realizar cualesquier deporte o actividad fisica.

0O Talento para copiar en pruebas y exdmenes durante el horario de clases.

21. Segun su concepcién razonamiento l6gico es:

O Es la facultad de cada estudiante para asistir puntualmente a clases con todo lo necesario para
estudiar.

O La capacidad de encontrar un camino facil y posible a un problema por medio de conocimientos
previos para llegar a una solucién aceptable.

O La facilidad de encontrar un camino fécil a un problema para llegar a una solucién que me guste.

O Es la capacidad de los estudiantes para realizar célculos utilizando aparatos electrénicos
(calculadora, computadora, celular, entre otros.)
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22. Que entiende usted por procesos matematicos.

O

O

Es la serie de pasos para resolver un ejercicio matematico sin orden ni l6gica con el Gnico
objetivo de llegar a la solucion aparente.

Es realizar calculos en la calculadora u otro aparato electrénico y escribir directamente la
respuesta.

Es la comparacién de conocimientos previos o conocidos y su aplicacién en pasos estructurados
para resolver un problema o ejercicio matematico de la mejor manera.

Es llegar a una solucidn sin la necesidad de realizar célculos ni ningiin paso.

19. Cree usted que es mas importante el proceso matematico que la misma respuesta

o Si
O No
¢Por que?
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Casi A
Ne Pregunta Siempre | siempre | veces | Nunca
El docente realiza la clase de matematicas Ilamativa y entretenida
6 utilizando material didactico adecuado dependiendo del tema de
matematicas a tratar.
Durante las clases el docente y el estudiante interactGan activamente para
7 un mejor entendimiento de la materia estudiada.
El docente utiliza diferentes formas de ensefiar dependiendo del tema de
8 matema@ticas a tratar.
Los estudiantes tienen la confianza de preguntar a su docente cuestiones
9 que no comprenden del tema abordado.
El docente permite que los estudiantes construyan los conocimiento
10 partiendo de sus propias experiencias
El docente permite al estudiante resolver ejercicios matematicos de
11 diferentes maneras.
Al momento de resolver ejercicios de matematicas reflexiona cuél es la
12 mejor manera de encontrar una solucion.
El docente plantea problemas matematicos en los cuales los estudiantes
13 deben razonar para llegar a la respuesta.
Qué porcentaje de tiempo durante la clase utiliza la calculadora para
14 resolver operaciones matematicas esenciales.
Cuando realiza céalculos esenciales sin la necesidad de calculadora
15 encuentra alguna dificultad.
Relaciona operaciones esenciales para resolver problemas més
16 complicados mentalmente.
El docente durante la resolucion de ejercicios matematicos relaciona dicho
17 ejercicio con problemas del entorno para un mejor entendimiento
Al momento de ensefiar el docente demuestra que es mas importante los
18 procesos de resolucion de un ejercicio que la misma respuesta
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Facultad de educacion ciencia y tecnologia
Carrera de Licenciatura en Fisica y Matematica
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METODOLOGIA UTILIZADAS PARA EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES
MENTALES, RAZONAMIENTO LOGICO Y SUS APLICACIONES EN PROCESOS
MATEMATICOS POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES DE LOS NOVENOS ANOS
DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“UNIVERSITARIO UTN” EN EL PERIODO ACADEMICO 2013-2014
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1. ¢Usted realiza la clase de mateméaticas llamativa y entretenida
utilizando material didactico adecuado dependiendo del tema de
matematicas a tratar?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

2. ¢Durante las clases usted y el estudiante interactian activamente
para un mejor entendimiento de la materia estudiada?
Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca
3. ¢Usted utiliza diferentes formas de ensefiar dependiendo del tema
de matematicas a tratar?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

4. ¢Los estudiantes tienen la confianza de preguntarle cuestiones que
no comprenden del tema abordado?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca
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5. ¢Usted permite que los estudiantes construyan los conocimientos
partiendo de sus propias experiencias?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

6. ¢Usted permite al estudiante resolver ejercicios matematicos de
diferentes maneras?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

7. ¢Usted plantea problemas matematicos en los cuales los
estudiantes deben razonar para llegar a la respuesta?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

8. ¢Qué porcentaje de los estudiantes y de tiempo durante la clase
utiliza la calculadora para resolver operaciones matematicas
esenciales?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

9. ¢Los estudiantes cuando realizan calculos esenciales sin la
necesidad de calculadora encuentra alguna dificultad?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

10.¢Los estudiantes relaciona operaciones esenciales para resolver
problemas mas complicados mentalmente?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca
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11.¢Usted durante la resolucion de ejercicios mateméticos relaciona
dicho ejercicio con problemas del entorno para un mejor
entendimiento?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

12.¢Al momento de ensefar usted demuestra que es mas importante
los procesos de resolucion de un ejercicio que la misma respuesta?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

13. ¢ Cree usted que es mas importante el proceso matematico?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

187



FOTOGRAFIAS.

188



CERTIFICADO DE SOCIALIZACION DE LA PROPUESTA.
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de autor y titular de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito
anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la
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