6

DESARROLLO DE LA APLICACION

Contenido:

Desarrollo de la Aplicacion

6.1 Introduccion

6.2 Gestion del Proyecto
6.3 Modelo del Negocio
6.4 Requisitos

6.5 Analisis de Diseno
6.6 Implementacion

6.7 Documentacion

6.8 Documentacion




V)
'f"_;' “FRAGMENTACION DE TABLAS EN BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS”

CAPITULO VI

1. DESARROLLO DE LA APLICACION

1.1. INTRODUCCION

En la seccion de Gestion del Proyecto se muestran las
planificaciones de desarrollo del proyecto, asi como el cronograma
de ejecucion del proyecto, de construccion de la aplicacion y
cumplimiento de los plazos estimados.

En la seccion de Modelado del Negocio se encuentran los
artefactos utilizados de la metodologia RUP para definir un modelo
del negocio, modelos de objetos del negocio y el modelo del
dominio.

En la seccion Requisitos se encuentra los artefactos definidos
segun la metodologia RUP, es decir, el documento plan de
desarrollo de software, el documento vision, el documento glosario,
matrices de atributos de todos los requerimientos, los casos de uso
y sus especificaciones.

En la seccion Analisis/Diseio se muestran tanto el modelo de
analisis/disenno (diagrama de clases) como el modelo de datos
(modelo entidad — relacion).

En la seccion Implementacion se muestran los prototipos de

interfaces de usuario de la aplicacion.
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A continuacion se detalla las Tecnologias y Herramientas usadas
en el Desarrollo del Sistema.

v' Base de Datos: Oracle Data Base 10g version 10.2.0.1.0

v' Plataforma de Desarrollo: Java con JDK 1.5

v IDE de Desarrollo: JDeveloper 11g.

v' Diseniador de Reportes: iReport-3.0.2

v Framework de Desarrollo: Oracle ADF

v Servidor de Aplicaciones: Web logic.

1.2. GESTION DEL PROYECTO

En esta seccion se detalla la planificacion inicial del proyecto para
la fase de inicio y la fase de elaboracion (segun la definicion de la
metodologia RUP).

PLAN DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

INTRODUCCION

Este Plan de Desarrollo de Software es una version preliminar
preparada para ser incluida en la propuesta elaborada como
respuesta al trabajo final de grado previo a la obtencion del Titulo
de Ingeniera en Sistemas Computacionales de la Facultad de
Ingenieria en Ciencias Aplicadas de la Universidad Técnica del

Norte.
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El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion
del proceso RUP de acuerdo a las caracteristicas del proyecto,
seleccionando los roles de los participantes, las actividades a
realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este

documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

PROPOSITO

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la
informacion necesaria para controlar el proyecto. En €l se describe
el enfoque de desarrollo de software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo de Software son:
v El jefe de proyecto lo utiliza para organizar la agenda y
necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.
v' Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender
lo qué deben hacer, cuando deben hacerlo y que otras

actividades dependen de ello.

ALCANCE

El Plan de Desarrollo de Software describe el plan global usado
para el desarrollo de la “UlMPLEMENTACION DE UNA BASE DE
DATOS DISTRIBUIDA EN EL SISTEMA ACADEMICO DE LA
FICA”. Durante el proceso de desarrollo en el artefacto “Vision” se
definen las caracteristicas del producto a desarrollar, lo cual

constituye la base para la planificacion de las iteraciones.
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Para la version 1.0 del Plan de Desarrollo de Software nos hemos
basado en la captura de requisitos por medio del stakeholder
representante para hacer una estimacion aproximada, una vez
comenzado el proyecto y durante la fase de Inicio se generara la
primera version del artefacto “Vision”, el cual se utilizara para
refinar este documento.

Posteriormente, el avance del proyecto y el seguimiento en cada
una de las iteraciones ocasionara el ajuste de este documento

produciendo nuevas versiones actualizadas.

RESUMEN

Después de esta introduccion, el resto del documento esta
organizado en las siguientes secciones:

Vista General del Proyecto: Proporciona una descripcion del
proposito, alcance y objetivos del proyecto, estableciendo los
artefactos que seran producidos y utilizados durante el proyecto.
Organizacion del Proyecto: Describe la estructura organizacional
del equipo de desarrollo.

Gestion del Proceso: Explica los costos y planificacién estimada,
define las fases e hitos del proyecto y describe como se realizara su
seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion: Proporciona una vista global del
proceso de desarrollo de software, incluyendo métodos,

herramientas y técnicas que seran utilizadas.
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VISTA GENERAL DEL PROYECTO

PROPOSITO, ALCANCE Y OBJETIVOS

La informacion que a continuacion se incluye a sido extraida de las
diferentes reuniones que se han celebrado con el stakeholder desde
el inicio del proyecto.
El proyecto debe proporcionar una respuesta para el desarrollo de
todos los moédulos implicados en la “UIMPLEMENTACION DE UNA
BASE DE DATOS DISTRIBUIDA EN EL SISTEMA ACADEMICO
DE LA FICA”. Estos moédulos se pueden diferenciar en:

* Roles

* Usuarios

* Estudiantes

* Facultades

* Docentes

* Parametros

* Escuelas

* Matriculas

* Ingreso de Notas

* Periodos Académicos

¢ Crear Paralelos
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SUPOSICIONES Y RESTRICCIONES

Las suposiciones y restricciones respecto del sistema, y que se

derivan directamente de las entrevistas con el stakeholder son:

a) Debe contemplarse las implicaciones de los siguientes puntos
criticos:

* Sistemas seguros: proteccion de informaciéon, seguridad en
las transmisiones de datos, etc.

* Gestion de flujos de trabajo, seguridad de las transacciones e
intercambio de informacion.

b) La automatizacion de la gestion interna del registro debe
ajustarse a la legislacion vigente.

c) El médulo de matriculacion debe ser desarrollado como un
sistema independiente para ser utilizado por todas las
Facultades.

Como es natural, la lista de suposiciones y restricciones se

incrementara durante el desarrollo del proyecto, particularmente

una vez establecido el artefacto “Vision”.
ENTREGABLES DE PROYECTO

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos
que seran generados y utilizados por el proyecto y que constituyen
los entregables. Esta lista constituyen la configuracion de RUP
desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.
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Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo
proceso iterativo e incremental), todos los artefactos son objeto de
modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, sé6lo
al término del proceso podriamos tener una version definitiva y
completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada
iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un
cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto
sera indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de
cada iteracion.

1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la
perspectiva de los actores externos (Agentes de registro,
solicitantes finales, otros sistemas etc.). Permite situar al sistema
en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en
este ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos
de Uso usando estereotipos especificos para este modelo.

3) Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del
negocio, estableciendo los actores internos, la informacion que en
términos generales manipulan y los flujos de trabajo asociados al
caso de uso del negocio. Para la representacion de este modelo se

utilizan Diagramas de Colaboracion (para mostrar actores
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externos, internos y las entidades (informacion) que manipulan, un
Diagrama de Clases para mostrar graficamente las entidades del
sistema y sus relaciones, y Diagramas de Actividad para mostrar
los flujos de trabajo.

4) Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el
proyecto. Permite establecer una terminologia consensuada. .

5) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los
actores que hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas
de Casos de Uso.

6) Vision

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva
del cliente, especificando las necesidades y caracteristicas del
producto. Constituye una base de acuerdo en cuanto a los
requisitos del sistema.

7) Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea
evidente o que no baste con una simple descripcion narrativa) se
realiza una descripcion detallada utilizando una plantilla de
documento, donde se incluyen: precondiciones, post-condiciones,
flujo de eventos, requisitos no-funcionales asociados. También,

para casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podra
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adjuntarse una representacion grafica mediante un Diagrama de
Actividad.

8) Especificaciones Adicionales

Este documento capturara todos los requisitos que no han sido
incluidos como parte de los casos de uso y se refieren requisitos
no-funcionales globales. Dichos requisitos incluyen: requisitos
legales o normas, aplicacion de estandares, requisitos de calidad
del producto, tales como: confiabilidad, desempeno, etc., u otros
requisitos de ambiente, tales como: sistema operativo, requisitos de
compatibilidad, etc.

9) Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea
mas o menos precisa de las interfaces que proveera el sistema y
asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a los
requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como: dibujos
a mano en papel, dibujos con alguna herramienta grafica o
prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo
al avance del proyecto. So6lo los de este ultimo tipo seran
entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros seran
desechados. Asimismo, este artefacto, sera desechado en la fase de
Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones

vayan desarrollando el producto final.
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10) Modelo de Analisis y Disefo

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y
pasando desde una representacion en términos de analisis (sin
incluir aspectos de implementacion) hacia una de diseno
(incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion),
de acuerdo al avance del proyecto.

11) Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera
soportada por una base de datos distribuida, este modelo describe
la representacion légica de los datos persistentes, de acuerdo con
el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este
modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un
profile UML para Modelado de Datos, para conseguir la
representacion de tablas, claves, etc.).

12) Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas
que los contienen. Estos componentes incluyen: ficheros
ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo otro tipo de ficheros
necesarios para la implantacion y despliegue del sistema. (Este
modelo es s6lo una version preliminar al final de la fase de

Elaboracion, posteriormente tiene bastante refinamiento).

11
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13) Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de
nodos del sistema, en los cuales se hara el despliegue de los
componentes.

14) Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece
las condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba, y los
resultados esperados. Estos casos de prueba son aplicados como
pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba
llevara asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones
para realizar la prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho
procedimiento podra ser automatizable mediante un script de
prueba.

15) Solicitud de Cambio

Los cambios propuestos para los artefactos se formalizan mediante
este documento. Mediante este documento se hace un seguimiento
de los defectos detectados, solicitud de mejoras o cambios en los
requisitos del producto. Asi se provee un registro de decisiones de
cambios, de su evaluacion e impacto, y se asegura que €stos sean
conocidos por el equipo de desarrollo. Los cambios se establecen
respecto al ultimo estado del conjunto de los artefactos en un

momento determinado del proyecto.
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16) Plan de Iteracion

Es un conjunto de actividades y tareas ordenadas temporalmente,
con recursos asignados, dependencias entre ellas. Se realiza para
cada iteracion, y para todas las fases.

17) Evaluacion de Iteracion

Este documento incluye le evaluacion de los resultados de cada
iteracion, el grado en el cual se han conseguido los objetivos de la
iteracion, las lecciones aprendidas y los cambios a ser realizados.
18) Lista de Riesgos

Este documento incluye una lista de los riesgos conocidos y
vigentes en el proyecto, ordenados en orden decreciente de
importancia y con acciones especificas de contingencia o para su
mitigacion.

19) Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar la
instalacion del producto.

20) Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del
sistema, incluyendo: Guias del Usuario, Guias de Operacion, Guias
de Mantenimiento.

21) Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD
con los mecanismos apropiados para facilitar su instalacion. El

producto, a partir de la primera iteracion de la fase de

13
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construccion es desarrollado incremental e iterativamente,
obteniéndose un nuevo reléase al final de cada iteracion.

Los artefactos 19, 20 y 21 se generaran a partir de la fase de
construccion, con lo cual se han incluido aqui sé6lo para dar una
vision global de todos los artefactos que se generaran en el proceso

de desarrollo.

EVOLUCION DEL PLAN DE DESARROLLO DEL

SOFTWARE

El Plan de Desarrollo del Software se revisara semanalmente y se

refinara antes del comienzo de cada iteracion.

ORGANIZACION DEL PROYECTO

PARTICIPANTES EN EL PROYECTO.

El personal participante en el proyecto se encuentra formado por
los siguientes puestos de trabajo y personal asociado:

Jefe de Proyecto: Ing. Miguel Orquera.

Arquitecto de Software: Egda. Veronica Alexandra Lopez.
Ingeniero de Software: Egda. Veronica Alexandra Lopez.

Programador: Egda. Veronica Alexandra Lopez.

14
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INTERFACES EXTERNAS

La empresa definira los participantes del proyecto que
proporcionaran los requisitos del sistema, y entre ellos quiénes
seran los encargados de evaluar los artefactos de acuerdo a cada
modulo y segun el plan establecido.

El equipo de desarrollo interactuara activamente con Ilos
participantes de la empresa para especificacion y validacion de los
artefactos.

ROLES Y RESPONSABILIDADES

A continuacion se describen las principales responsabilidades de
cada uno de los puestos en el equipo de desarrollo durante las
fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los roles que

desempenan en RUP

PUESTO RESPONSABILIDADES

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona
JEFE DE PROYECTO las prioridades, coordina las interacciones con los
clientes y usuarios, y mantiene al equipo del
proyecto enfocado en los objetivos. El jefe de
proyecto también establece un conjunto de
practicas que aseguran la integridad y calidad de
los artefactos del proyecto. Ademas, el jefe de
proyecto se encargara de supervisar el
establecimiento de la arquitectura del sistema.
Gestion de riesgos. Planificacion y control del

proyecto.
ARQUITECTO DE Se encargara de supervisar el establecimiento de
SOFTWARE la Arquitectura del Sistema, es decir, definir la

vista arquitecténica, los estilos arquitectonicos, el
patron de arquitectura y la arquitectura
Tecnolégica a utilizar.

INGENIERO DE Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
SOFTWARE cambios, elaboracion del modelo de datos,
preparacion de las pruebas funcionales,
elaboracion de la documentacion. Elaborar

15
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modelos de implementacion y despliegue.
Captura, especificacion y validacién de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios
mediante entrevistas. Elaboraciéon del Modelo de
Analisis y Disefio. Colaboracion en la elaboracion
de las pruebas funcionales y el modelo de datos.
Encargado ademas de la puesta en produccién.

PROGRAMADOR Construccién de prototipos. Colaboracion en la
elaboracion de las pruebas funcionales, modelo
de datos y en las validaciones con el usuario.

TESTER Se encargara de la realizacién de las pruebas

funcionales, de conectividad y rendimiento del
sistema.

Roles y Responsabilidades

GESTION DE PROCESOS

ESTIMACIONES DEL PROYECTO

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se

adjuntan en un documento por separado.

PLAN DEL PROYECTO

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y

el calendario del proyecto.
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PLAN DE FASES

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas
iteraciones en cada una de ellas. La siguiente tabla muestra la

distribucion de tiempos y el naumero de iteraciones de cada fase.

FASE Nro INTERACIONES | DURACION
Fase de Inicio 1 4 semanas
Fase de Elaboracion 2 3 semanas
Fase de Construccion 3 9 semanas
Fase de Transicion 2 4 semanas

Plan de Fase del Proyecto

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la

siguiente tabla:

DESCRIPCION HITOS

Fase de Inicio En esta fase se desarrollara los requisitos del
producto desde la perspectiva del usuario, los
cuales seran establecidos en el artefacto
Vision. Los principales casos de uso seran
identificados y se hara un refinamiento al Plan
de Desarrollo de Software. La aceptacion del
cliente/usuario del artefacto Vision y el Plan
de Desarrollo de Software marcan el final de
esta fase.

Fase de Elaboracion En esta fase se analizan los requisitos y se
desarrolla un prototipo de arquitectura
(incluyendo las partes mas relevantes y/o
criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que seran implementados en la
primera fase de Construccion deben ser
analizados y disenados (en el Modelo de
Analisis/Diseno). La revisién y aceptacion del
prototipo de la arquitectura del sistema marca
el final de esta fase.

17
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Fase de Construccion

Durante la fase de construccién se terminan
de analizar y disenar todos los casos de uso,
refinando el Modelo de Analisis/Disenno. El
producto se construye en base a dos
iteraciones, cada una produciendo un realce a
la cual se le aplican las pruebas y se valida
con el cliente/usuario. Se comienza la
elaboracion del material de apoyo al usuario.
El hito que marca el fin de esta fase es la
version de la release 3.0, con la capacidad
operacional parcial del producto que se

haya considerado como critica, lista para ser
entregada a los usuarios para la prueba beta.

Fase de Transicion

En esta fase se prepararan dos releases para
distribucioén, asegurando una implantaciéon y
cambio del sistema previo de manera
adecuada, incluyendo el entrenamiento de los
usuarios. El hito que marca el fin de esta fase
incluye, la entrega de toda la documentacion
del proyecto con los manuales de instalacion y
todo el material de apoyo al wusuario, la
finalizacion del entrenamiento de los usuarios
y el empaquetamiento del producto

Hitos de las Fases del Proyecto

CALENDARIO DEL PROYECTO

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas

del proyecto.

Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP
esta caracterizado por la realizacion en paralelo de todas las
disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la
mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el

proyecto pero van desarrollandose en mayor o menor grado de

acuerdo a la fase e iteracion del proyecto.

La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido

marca el énfasis de cada disciplina (workflow) en un momento

determinado del desarrollo.
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Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La
fecha de aprobacion indica cuando el artefacto en cuestion tiene
un estado de completitud suficiente para someterse a revision y

aprobacion, pero eso no quita la posibilidad de su posterior

refinamiento y cambios

Disciplinas / Artefactos generados o
modificados durante la Fase de Inicio

Modelado del Negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio y
Modelo de Objetos del Negocio

Requisitos

Glosario

Vision

Modelo de Casos de Uso
Especificacion de Casos de Uso
Especificaciones Adicionales

Analisis / Diseno

Iterations

Interacciones del Proyecto

Comienzo

Semana 1

Semana 1
Semana 2
Semana 3
Semana 3

Semana 3

Aprobacion

Semana 3

Semana 3
Semana 3
siguiente fase
siguiente fase

siguiente fase
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Modelo de Analisis / Disefio Semana 2 siguiente fase
Modelo de Datos Semana 2 siguiente fase
Implementaci6én

Prototipos de Interfaces de Usuario Semana 3 siguiente fase
Modelo de Implementaciéon Semana 3 siguiente fase
Pruebas

Casos de Pruebas Funcionales Semana 3 siguiente fase
Despliegue

Modelo de Despliegue Semana 3 siguiente fase
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto

Plan de Desarrollo del Software en su

version 1.0 y planes de las Iteraciones Semana 1 Semana 3

Ambiente Durante todo el proyecto

Calendario del proyecto. Fase de Inicio

Disciplinas / Artefactos
generados o modificados durante la Comienzo Aprobacion
Fase de Elaboracion

Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio y Modelo de

Obijetos del Negocio Semana 1 Aprobado
Requisitos

Glosario Semana 1 Aprobado
Vision Semana 2 Aprobado
Modelo de Casos de Uso Semana 3 Semana 5
Especificacion de Casos de Uso Semana 3 Semana 5
Especificaciones Adicionales Semana 3 Semana 5

Andlisis / Disefio
Revisar en cada

Modelo de Analisis / Disefio Semana 2 . g
iteracion

Revisar en cada

Modelo de Datos Semana 2 . L,
iteracion

Implementacion
Revisar en cada

Prototipos de Interfaces de Usuario Semana 3 . s
iteracion
., Revisar en cada
Modelo de Implementacion Semana 3 . -
iteracion
Pruebas
. Revisar en cada
Casos de Pruebas Funcionales Semana 3

iteracion
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Despliegue
Modelo de Despliegue Semana 3 Rewsg/r en cada
iteracion

Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto

Plan de Desarrollo del Software en su version 2.0 y planes Revisar en cada
. Semana 4 - S

de las Iteraciones iteracion

Ambiente Durante todo el proyecto

Calendario del Proyecto. Fase de Elaboracién

SEGUIMIENTO Y CONTROL DEL PROYECTO

Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son especificados en el artefacto Vision.

Cada requisito tendra una serie de atributos tales como

importancia, estado, iteracion donde se implementa, etc. Estos

atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada

requisito. Los cambios en los requisitos seran gestionados

mediante una Solicitud de Cambio, las cuales seran evaluadas y

distribuidas para asegurar la integridad del sistema y el correcto

proceso de gestion de configuracion y cambios.

Control de Plazos

El calendario del proyecto tendra un seguimiento y evaluacion

semanal por el jefe de proyecto.
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Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también
en una Solicitud de Cambio tendran un seguimiento para asegurar
la conformidad respecto de la solucion de dichas deficiencias Para
la revision de cada artefacto y su correspondiente garantia de
calidad se utilizaran las guias de revision y checklist (listas de

verificacion) incluidas en RUP.

Gestion de Riesgos

A partir de la fase de Inicio se mantendra una lista de riesgos
asociados al proyecto y de las acciones establecidas como
estrategia para mitigarlos o acciones de contingencia. Esta lista

sera evaluada al menos una vez en cada iteracion.

Gestion de Configuracion

Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de
los artefactos generados y sus versiones. También se incluira la
gestion de las Solicitudes de Cambio y de las modificaciones que
éstas produzcan, informando y publicando dichos cambios para
que sean accesibles a todo los participantes en el proyecto. Al final
de cada iteracion se establecera una baseline (un registro del
estado de cada artefacto, estableciendo una version), la cual podra

ser modificada s6lo por una Solicitud de Cambio aprobada.
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1.3. MODELADO DEL NEGOCIO

A continuacion se presentan los modelos definidos en RUP como
modelo del negocio, modelo de datos y modelo de analisis y diseno
e Administrador
e Usuario
e Dicente

e Secretaria Escuela
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2. Diagrama de caso de Uso del Administrador. Fuente Propia
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USUARIO

A Login - Logout - o - ~Permisos de Acceso

USUARIO

3. Diagrama de caso de Uso del Usuario. Fuente Propia

ESTUDIANTE

Reporte de Datos

ESTUDIANTE

4. Diagrama de caso de Uso del Estudiante. Fuente Propia

DOCENTE

Ingreso de Notas

Docente

5. Diagrama de caso de Uso del Docente. Fuente Propia
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SECRETARIA
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Manejo de Horarios
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6. Diagrama de caso de Uso de la Secretaria de la Escuela. Fuente Propia
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1.4. REQUISITOS

A continuacion se presentan las herramienta utilizadas para
declarar los requisitos software, es decir, el documento plan de
desarrollo software, el documento vision, el documento glosario y

tanto las especificaciones de los casos de uso.

VISION

INTRODUCCION

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva
del cliente, especificando las necesidades y caracteristicas del
producto. Constituye una base de acuerdo a los requisitos del

sistema

PROPOSITO

El proposito de éste documento es recoger, analizar y definir las
necesidades de alto nivel y las caracteristicas del sistema de la
“Implementacion de una Base de Datos Distribuida en el Sistema

Académico e la FICA”.

Los detalles de como el sistema cubre los requerimientos se
pueden observar en la especificacion de los casos de uso y otros

documentos adicionales.
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ALCANCE

El documento Vision se ocupa, como ya se ha detallado, el sistema
de “Implementacion de una Base de Datos Distribuida en el
Sistema Académico e la FICA”, dicho sistema sera desarrollado por
Veronica Alexandra Lopez Tulcanaza.

El sistema permitira a los encargados de la empresa controlar todo
lo relativo al Sistema Académico (ingreso de estudiantes, docentes,

materias, crear periodos académicos, matriculacion etc).

POSICIONAMIENTO

OPORTUNIDAD DE NEGOCIO

Este sistema permitira a la empresa informatizar el control de sus
actividades (ingresos de datos como estudiantes, docentes y
materias, matriculas, reportes, etc.), lo cual supondra un acceso
rapido y sencillo a los datos, gracias a interfaces graficas sencillas
y amigables. Ademas los datos accedidos estaran siempre

actualizados, lo cual es un factor muy importante.
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DESCRIPCION DE STAKEHOLDERS (PARTICIPANTES

EN EL PROYECTO) Y USUARIOS

Para proveer de una forma efectiva productos y servicios que se
ajusten a las necesidades de los usuarios, es necesario identificar e
involucrar a todos los participantes en el proyecto como parte del
proceso de modelado de requerimientos. También es necesario
identificar a los usuarios del sistema y asegurarse de que el
conjunto de participantes en el proyecto los representa
adecuadamente. Esta seccion muestra un perfil de los
participantes y de los usuarios involucrados en el proyecto, asi
como los problemas mas importantes que éstos perciben para
enfocar la solucion propuesta hacia ellos. No describe sus
requisitos especificos ya que éstos se capturan mediante otro
artefacto. En lugar de esto proporciona la justificacion de por qué

estos requisitos son necesarios.

RESUMEN DE STAKEHOLDERS

Nombre Descripcion Responsabilidades
Jefe del Representante | El stakeholder realiza:
Proyecto Global Representa a todos los usuarios posibles

del sistema.
Seguimiento del desarrollo del proyecto.
Aprueba requisitos y funcionalidades

Resumen de los Stakeholders del Proyecto.
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RESUMEN DE USUARIOS

Nombre Descripcion Responsabilidades

Administrador | Responsable de la gestion de Seguridad
usuarios como es: roles y permisos.

Secretaria Responsable del correcto ingreso de [ Integridad de

datos como de estudiante, docentes, | Datos
materias y matriculacién.

Docente Encargado de ingreso de notas de Ingreso notas
los estudiantes

Resumen de los Usuarios del Proyecto

ENTORNO DE USUARIOS

Los usuarios entraran al sistema mediante un navegador web,
identificandose de acuerdo al tipo de usuario con su login y
pasword, tras este paso accederan a la aplicacion disenada de
acuerdo al los requerimientos de cada usuario. Los reportes seran

generados en pdf como en Microsoft Excel, lo cual le resultara

familiar.

PERFIL DE LOS STAKEHOLDERS

REPRESENTANTE DEL AREA TECNICA Y SISTEMAS

DE INFORMACION

Representante Jefe del proyecto

Descripcion Representante Global

Tipo Experto de Sistemas.

Responsabilidades | Encargado de mostrar las necesidades de cada

usuario del sistema. Ademas, lleva a cabo un
seguimiento del desarrollo del proyecto y aprobaciéon
de los requisitos y funcionalidades del sistema

Criterio de Exito

A definir por el cliente

Grado de
participacion

Revisién de requerimientos, estructura del sistema

Representante del Area Técnica del Proyecto
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PERFILES DE USUARIOS

ADMINISTRADOR
Representante Seguridad
Descripcion Administrador
Tipo Experto de Sistemas.

Responsabilidades

Responsable de la gestion de usuarios como es: roles
y permisos.

Criterio de Exito

A definir por el cliente

Grado de A definir por el cliente
participacion
Usuario Administrador del Proyecto

SECRETARIA

Representante Integridad de Datos

Descripcion Secretaria de cada Escuela

Tipo Usuario experto

Responsabilidades | Responsable del correcto ingreso de datos como de

estudiante, docentes, materias y matriculacion

Criterio de Exito

A definir por el cliente

Grado de A definir por el cliente
participacion
Usuario Secretaria del Proyecto

DOCENTE

Representante Ingreso de Notas

Descripcion Docente

Tipo Usuario Experto

Responsabilidades | Encargado de ingreso de notas de los estudiantes

Criterio de Exito A definir por el cliente

Grado de A definir por el cliente

participaciéon

Usuario Docente del Proyecto
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DESCRIPCION GLOBAL DE PRODUCTO

PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

El producto a desarrollar es “Implementacion de una Base de
Datos Distribuida en el Sistema Académico de la FICA”, con la
intencion de agilizar su funcionamiento. Las areas a tratar por el
sistema son: Ingreso de estudiantes, docentes, materias y la

gestion de matriculacion.

RESUMEN DE LAS CARACTERISTICAS

A continuacion se mostrara un listado de los beneficios que

obtendra el cliente a partir del producto.

Beneficio del cliente Caracteristicas que lo apoyan
Mayor agilidad y rapidez para ver datos
y la posibilidad de hacerlo via servicios |Aplicacién web.
web.
Mayor control de informacién. Base de datos distribuida ya que
desde cualquier sitio pueden realizar
sus consultas como si fuera en el
sitio mismo.
Seguridad. El ingreso del sistema se controla por
medio de un usuario y contrasena, se
controla el acceso a las opciones a
través de permisos y roles.

Resumen de las caracteristicas del Proyecto

DESCRIPCION DE PRODUCTO

SEGURIDAD

El administrador del sistema sera encargado del manejo del la

Seguridad.
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SECRETARIA ESCUELA

La Secretaria de cada Escuela tendra acceso a todo el modulo de
matriculacion, como también de ingreso de estudiantes, docentes y
materias.

DOCENTE

El Docente se encarga del ingreso de notas de los estudiantes por

materia que el imparte en cada escuela.

RESTRICCIONES
OTROS REQUISITOS DEL PRODUCTO
ESTANDARES APLICABLES

REQUISITOS DE SISTEMA

SERVIDOR

Windows XP.

Espacio libre en Disco Duro de 5 GB o mayor.
Procesador Pentium IV o mayor.

Memoria RAM 1G o mayor.

Mouse / Teclado

Monitor
REQUISITOS DE DESEMPENO

El mayor requisito de desempeno es la facilidad y rapidez para el
acceso de datos debido a que sus datos de encuentran distribuidos
evitando los cuellos de botellas. Y el sistema es agradable a la

vista del usuario.
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REQUISITOS DE ENTORNO

El hardware debe estar conectado de manera adecuada. Se debe
mantener siempre los dispositivos de red y servidores web para el

perfecto ingreso al sistema.

REQUISITOS DE DOCUMENTACION

MANUAL DE USUARIO

El manual de usuario se encuentra en los anexos el cual contendra
informacion como: instalacion del sistema, modo de acceder a cada

rol.

GUIAS DE INSTALACION, CONFIGURACION Y

FICHERO LEAME

Las guias de instalacion, configuracion y el fichero léame se

encuentra en los anexos del proyecto
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CASOS DE USO

A continuacion se presentan los diagramas de casos definidos.
Cabe destacar que los casos de uso que no se incluyeron en la fase

de construccion solo figuran en estado de propuestos.

e USUARIO

En este caso de uso permite al usuario poder ingresar al sistema
segun el rol y los privilegios asignados por el administrador. Este

puede ser: Usuario del Sistema, Docente o Estudiante.

FLUJO DE EVENTOS

FLUJO BASICOS

LOGIN

1. El sistema solicita al usuario su cuenta este puede ser:
Usuario del Sistema, Docente o Estudiante.

2. El usuario ingresa a su cuenta con su respectivo nombre de
usuario, ingresando también su contrasena mediante la
interfaz del sistema (“Autentificacion de Usuarios”).

3. Una vez ingresado su login y contrasena debe seleccionar la

opcion “Entrar” para poder ingresar al sistema.
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FLUJOS ALTERNATIVOS

ERROR DE CUENTA O CONTASENA DE USUARIO
Segun el punto dos. Si el usuario ingresa de manera erronea su
cuenta o clave el sistema se encarga de mostrar un mensaje de

error, que dice lo siguiente: “Usuario no Valido”

PRECONDICIONES

El usuario debe tener previamente creado su cuenta. En caso de
no tenerla debera hablar con el administrador par que le

proporcione una.

POSTCONDICIONES

El sistema estara conectando mediante la sesion y el perfil que el
usuario ingrese, una vez ingresado podra acceder a todos los

privilegios asignados para su cuenta.

o USUARIO DEL SISTEMA (SECRETARIA ESCUELA)

La Secretaria inicia el caso de uso. Una vez ingresado al sistema
este le muestra las diferentes opciones que ella puede administrar.
Por ejemplo, Estudiante, Docente, Ingreso notas, Matricula,
Periodo Académico, Crear Paralelo etc. Ella podra crear, editar y
eliminar segun sea el criterio o las necesidades. Para su

entendimiento vamos a explicar como crear un Estudiante
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FLUJO DE EVENTOS

FLUJO BASICO

El sistema le permite manejar diferentes operaciones como ya lo
mencionamos. Puede buscar a un estudiante mediante: cedula,
nombre, apellido, fecha nacimiento, etc. Ademas puede crear,
editar, eliminar y exportar xIs.

CREAR ESTUDIANTE.

1. El caso de uso comienza cuando la secretaria en el sistema
académico hace clic en Estudiante.

2. El sistema académico muestra todos los datos que debe
ingresar para crear un nuevo Estudiante.

3. Una vez ingresado todos los datos debe elegir la opcion de
“Guardar” para guardar al nuevo Estudiante.

4. El sistema se encarga de guardar al estudiante.

5. Una vez guardado el estudiante se debe elegir la opcion
“Regresar” para regresar al menu donde partimos
inicialmente.

EDITAR ESTUDIANTE

1. La secretaria define la busqueda ya sea mediante cedula,
nombre, apellido etc.

2. Una vez localizado el estudiante que se desea editar,

procedemos a editar los campos que se crea conveniente.
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Una vez actualizados los datos debe elegir la opcion de
“Guardar” para guardar los datos modificados del
Estudiante.

El sistema se encarga de guardar los datos editados del
estudiante.

Una vez guardado el estudiante se debe elegir la opcion
“Regresar” para regresar al menu donde partimos

inicialmente.

ELIMINAR ESTUDIANTE

1.

La secretaria define la busqueda ya sea mediante cedula,
nombre, apellido etc.

Una vez localizado el estudiante que se desea eliminar.

Ahora se debe presiona el boton “Eliminar”. Y el estudiante
se eliminara automaticamente.

El sistema elimina al estudiante de la base de datos.

NO COLOCA CRITERIO DE BUSQUEDA

Si en editar y eliminar estudiante la secretaria no ingresa nada en

la opcion de busqueda, el sistema mostrara todos los estudiantes

ingresados en el sistema hasta el momento.

PRECONDICIONES

La secretaria debe ingresar con su cuenta y contrasena y perfil

para poder acceder a los diferentes modulos.
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POSTCONDICIONES

El sistema estara conectando mediante la sesion y el rol que el
usuario ingrese, una vez ingresado podra acceder a todos los

privilegios asignados para su cuenta

e DOCENTE

El docente inicia el caso de uso ingresando al sistema segun el rol
y los privilegios asignados por el administrador. Este puede
ingresar notas de estudiantes de cada materia que el imparte en

las diferentes escuelas.

FLUJO DE EVENTOS

FLUJO BASICOS

1. El sistema solicita al usuario su perfil este puede ser:
Usuario del Sistema, Docente o Estudiante.

2. El Docente debe ingresar su nombre de usuario, su clave y
elegir su perfil, en este caso es el de Docente.

3. Debe elegir la escuela a la que pertenece la materia que va
ingresar la nota

4. Ahora se debe elegir la materia.

5. Y por ultimo elige Ingreso de Notas, una vez ingresada las
notas de los estudiante matriculados para esta materia tiene

que guardar.
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FLUJOS ALTERNATIVOS

ERROR DE CUENTA O CONTRASENA DE USUARIO
Segun el punto dos. Si el usuario ingresa de manera erronea su
cuenta o clave el sistema se encarga de mostrar un mensaje de

error, que dice lo siguiente: “Usuario no Valido”

PRECONDICIONES

El usuario debe tener previamente creado su cuenta. En caso de
no tenerla debera hablar con el administrador par que le

proporcione una.

POS CONDICIONES

El sistema estara conectando mediante la sesion y el rol que el
usuario ingrese, una vez ingresado podra acceder a todos los

privilegios asignados para su cuenta.

e ESTUDIANTE

El estudiante inicia el caso de uso ingresando al sistema segun el
rol y los privilegios asignados por el administrador. Este puede

consultar sus notas en el determinado periodo académico.

FLUJO DE EVENTOS

FLUJO BASICOS

1. El sistema solicita al usuario su perfil este puede ser:

Usuario del Sistema, Docente o Estudiante.
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2. El Estudiante debe ingresar su nombre de usuario, su clave
y elegir su perfil, en este caso es el de Estudiante.

3. Enseguida le aparece el reporte de todas las materias que se
encuentra matriculado en dicho periodo académico con sus
respectivas notas, el estudiante si desea puede imprimir su
reporte, simplemente haciendo click en imprimir se bajara el

archivo en pdf, el cual podra imprimirlo.

FLUJOS ALTERNATIVOS

ERROR DE CUENTA O CONTRASENA DE USUARIO

Segun el punto dos. Si el usuario ingresa de manera erronea su
cuenta o clave el sistema se encarga de mostrar un mensaje de
error, que dice lo siguiente: “Usuario no Valido”

PRECONDICIONES

El usuario debe tener previamente creado su cuenta. En caso de
no tenerla debera hablar con el administrador para que le
proporcione una.

POS CONDICIONES

El sistema estara conectando mediante la sesion y el rol que el
usuario ingrese, una vez ingresado podra acceder a todos los

privilegios asignados para su cuenta.
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REQUERIMIENTOS
STAKEHOLDERS

Los representantes de los usuarios y portavoces de las necesidades
son los stakeholders. En este proyecto solamente se ha tratado con
un stakeholder como representante de los usuarios y necesidades,
sin embargo se han dividido representativamente.

La matriz de atributos de los stakeholders es la siguiente:

Requerimientos Representante Ubicacion
STK 1 Responsable de la gestion de Documento Visién
Administrador usuarios como es: roles y permisos.
STK 2 Responsable del correcto ingreso de Documento Visién
Secretaria datos como de estudiante, docentes,

materias y matriculacién.
STK 3 Encargado de ingreso de notas de los | Documento Vision
Docente estudiantes

Matriz de atributos de los Stakeholders del Proyecto

ACTORES

Se define este requerimiento para listar los usuarios potenciales
del sistema, en este proyecto se han definido los siguientes actores:

Administrador, Usuario del Sistema (Secretaria Escuela), Docente y

Estudiante.
Requerimientos Ubicacion Modulo
ACT1: Seguridad
Administrador Documento Vision
ACT2: Ingreso de Datos y
Secretaria Documento Visiéon Matriculas
Escuela
ACT3: Documento Visién Ingreso de Notas
Docente
ACT4: Documento Vision Reportes de Notas
Estudiante

Matriz de atributos de los Actores del Proyecto
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CARACTERISTICAS DE SOFTWARE

Las caracteristicas de software son las necesidades de los usuarios
propuestas por los stakeholders, son los requisitos que debe
cumplir el sistema para satisfacer las necesidades.

Las caracteristicas definidas son las que aparecen en la matriz de
indicadas como subcaracteristicas las

atributos, siendo las

derivadas segun una clasificacion jerarquica.

Requerimientos

Asignado a

CSW 1: Seguridad
Seguridad

CSW1.1: Manejo de Usuarios
Manejo de Usuarios

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW1.2: Manejo de Roles
Manejo de Roles

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW1.3: Manejo de Permisos
Manejo de Permisos

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW1.4: Manejo de Niveles
Manejo de Niveles

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW1.5: Manejo de Facultades
Manejo de Facultades

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW1.6: Manejo de Escuelas
Manejo de Escuelas

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW1.7: Manejo de Titulos
Manejo de Titulos

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 2: Usuario del Sistema
Secretaria Escuela

CSW 2.1: Gestion de Matricula
Secretaria

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 2.1.1: Manejo de Estudiante
Manejo de Estudiante

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 2.1.2: Manejo de Materia
Manejo de Materia

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 2.1.3: Manejo de Docente
Manejo de Docente

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 2.2: Manejo de Periodo Académico
Manejo de Periodo Académico

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 2.3: Manejo Crear Paralelo
Manejo Crear Paralelo

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 2.4: Manejo de Horarios
Manejo de Horarios

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 3: Docente
Docente

CSW 3.1: Manejo de Ingreso de Notas
Manejo de Ingreso de Notas

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

CSW 4: Manejo De Estudiante
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Manejo De Estudiante

CSW 4.1: Manejo de Reporte
Manejo de Reportes

Equipo completo de analisis,
desarrollo e implementacion

Matriz de atributos de las caracteristicas del Proyecto

CASOS DE USO

Derivados de las caracteristicas de software, son el resultado del

analisis de las necesidades de los usuarios. La matriz de atributos

es la siguiente:

Requerimientos

Asignado a

ECU1: Gestion de Usuarios

Equipo de desarrollo

ECU2: Buscar Usuarios

Equipo de desarrollo

ECU3: Manejo de Roles

Equipo de desarrollo

ECU4: Buscar Roles

Equipo de desarrollo

ECUS: Manejo de Permisos

Equipo de desarrollo

ECUG6: Buscar Permisos

Equipo de desarrollo

ECU7: Manejo de Niveles

Equipo de desarrollo

ECUS8: Buscar Niveles

Equipo de desarrollo

ECU9: Manejo de Facultades

Equipo de desarrollo

ECU10: Buscar Facultades

Equipo de desarrollo

ECU11: Manejo de Escuelas

Equipo de desarrollo

ECU12: Buscar Escuelas

Equipo de desarrollo

ECU13: Manejo de Titulos

Equipo de desarrollo

ECU14: Buscar de Titulos

Equipo de desarrollo

ECU15: Gestion de Matricula

Equipo de desarrollo

ECU16: Manejo de Estudiante

Equipo de desarrollo

ECU17: Buscar Estudiante

Equipo de desarrollo

ECU18: Eliminar Estudiante

Equipo de desarrollo

ECU19: Reporte de Estudiante

Equipo de desarrollo

ECU20: Manejo de Materia

Equipo de desarrollo

ECU21: Buscar Materia

Equipo de desarrollo

ECU22: Eliminar Materia

Equipo de desarrollo

ECU23: Reporte Materia

Equipo de desarrollo

ECU24: Manejo de Docente

Equipo de desarrollo

ECU25: Buscar Docente

Equipo de desarrollo

ECU26: Eliminar Materia

Equipo de desarrollo

ECU27: Reporte Materia

Equipo de desarrollo

ECU28: Manejo de Periodo Académico

Equipo de desarrollo

ECU29: Buscar Periodo Académico

Equipo de desarrollo

ECU30: Eliminar Periodo Académico

Equipo de desarrollo

ECU27: Reporte de Periodo Académico

Equipo de desarrollo

ECU28: Manejo Crear Paralelo

Equipo de desarrollo

ECU29: Manejo de Horarios

Equipo de desarrollo

Matriz de atributos de los Casos de Uso del Proyecto
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CLASES

Las clases son requerimientos derivados de los casos de uso como

necesidad de representacion del modelo de datos.

Requerimientos

Ubicacién

CLS1: Docentes

Base de Datos

CLS2: Escuelas

Base de Datos

CLS 3: Estudiantes

Base de Datos

CLS 4: Facultades

Base de Datos

CLS 5: horarios

Base de Datos

CLS 6: Materias

Base de Datos

CLS 7: Materias_Matriculas

Base de Datos

CLS 8: Matriculas

Base de Datos

CLS 9: Modulos

Base de Datos

CLS 10: Niveles

Base de Datos

CLS 11: Paralelos_Materias

Base de Datos

CLS 12: Periodo_Academico

Base de Datos

CLS 13: Permisos

Base de Datos

CLS 14: Roles

Base de Datos

CLS 15: Titulos

Base de Datos

CLS 16: Usuarios

Base de Datos

Matriz de atributos de las Clases del Proyecto

1.5. ANALISIS DE DISENO

A continuacion se presentan los modelos definidos en RUP como
modelo de datos y modelo de analisis / disefio. Constara de un

diagrama de clases, y de un modelo de datos (modelo relacional).
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1.6. IMPLEMENTACION

A continuacion se presentan los modelos definidos en RUP como
prototipos de interfaces graficas de usuario disenados para la

aplicacion final.
INTERFACES DE USUARIOS

INICIO

i;'] http://127.0.0.1:...state=xx4z4r98p_4 | +

Sistema Académico

Usuario | 100
Clave | e

Perfil

ﬂ Entrar

MENU PRINCIPAL

Sistema Académico

Admiristracidn » Generales »  Academico Sesidn de Administrador nul

% Roles A Escuelas & —— Patiodos Academicos
4, sla
w - '
@ Usuarios “ Docentes Matriculas @ Faralelos
+ : J
- A
\ Estudiantes X Parametros D Ingreso de hotas S Materiss
[ =
(‘
, “onsiita de Notas S “ Salir
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Listado de Estudiantes

|_1']http:,.-",.-"lZT.lJ.D.l:...tate=Exk75hmGd74 +

Sistema Académico

b
Administracion = Generales +  Academico - @Guardar | “Cancelar | Q’N Regresar | Sesidn de Administrador null

Estudiantes

Wer - Muewn | Editar | Eliminar | Exportar XL | ﬁ % Separar

| | | @) | | | | |

Cedula |Nombres |apelidos |Ferhanacimienta  [Domicilio | Telefonn |mail |Escueta |Facultad |
0400697496 TIRSC ATILD ERAZD RUEDA 14/05/1988 AZEYE 2602564 tilo_erazo@yahon. co Ingenieria Mecatronic Facultad de Ingenieri
0400775235 LUIS EDMUNDO BRACHO GONZALEZ 12031990 SAN FRAMCISCO ZOET143 lucha_bracho@yahoc Ingenieria Disefio Tex Facultad de Ingenieri.
0500217773 CESAR ANTIONIO  SANTO MEMA 19/06/1930 GUAYAQUIL DE ALPA 2608726 cest_nachol #@yaho Ingenietia Disefio Tex Facultad de Ingenieri.
0500799168 YOLAMDA COMCEPCT SALAS ECHEVERRIA 19/09/1930 A, EL RETORMO 2609458 concep_salasl7@yat Ingenietia Disefio Tex Faculkad de Ingenieri.
0702358075 FATIMA MARIEEL  TORRES ROMAN 10/04f1988 LA NTCTORIA 2604132 globmari_78@yahoo. Ingenietia Disefio Tex Facultad de Ingenieri.
1704589264 CLARA EMPERATRIZ ESPINOZA PEREZ 15/09/1990 CARANGLIT 2605395 clara_20_perez@vyah Ingenieria Disefio TexFacultad de Ingenieri.
1300985077 LUIS EDGAR CHILUIZA CARRILLO 28{1171990 LS CEIROCS 2609376 luchito_27_ed@yahm Ingenieria Disefio Tex Facultad de Ingenieri.
1001692365 LUIS RAMIRD LIM& MORGCHD 30/08/1930 OTAYALD 2601562 lu_ramiroi@yahoo,cor Ingenietia Disefio Tex Faculkad de Ingenieri.
040091 2036 JHAMET EREDMITA  OWIEDO PANTOIA  25/06/1990 ATUMTACLT ZA0E726 ered_ovie_990@yah Ingenietia Disefio Tex Facultad de Ingenieri.
1001284023 WASHIMGTON GUSTE PROANC PAEZ 15/09/1990 LA NICTORLA 2956569 ous_paez@yahoo, coi Ingenieria Disefio Tex Facultad de Ingenieri.
1001296635 AMAMNDA GERMANIA CAPELD ALELIIA 220711990 ATUMTACT 2608574 amand_gemald?@yz Ingenieria Disefio TexFacultad de Ingenieri:
1002877270 SILWIA MAGALY CHANDT IMEAQUING 250171990 AY, 17 DE JULIO 2055674 silvi_maga3Si@yahoo Ingenietia Disefio Tex Faculkad de Ingenieri.

CREACION Y EDICION

I_L] http://127.0.0.1:...tate—=6xk75bmbd_4 -

Sistema Académico

B
Administraciin «  Generales »  Academico - @"Guardar | xc‘incelar | QN Regresar | Sesidn de Administrador null

*Cedula | 0400657496 Doricilio | AZAYA
Mombres | TIRSC ATILG Colegio | 34N FRANCISCC
Apellidos | ERAZ0 RUEDA Telefono | 2602564
Sexn (3) Masculing Mail | klo_erazo@yahoo,com
O Fermening
i Clave | 0400697496
Fechar ko | 14/05f1955
SehshiEemeEnte fos) 2 Estado (3 Activo
Motacrado |17 () Deshabiltado
Especialidad | QUIMICO BIOLOGO IdFaculkadgind | Facultad de Ingenieria en Ciencias Aplicadas
TipaColegio | Particular (v IdEscusla | Ingerisria Mecatronica v
Extranjero QSi Escuela Ingenieria Mecatronica
®Ha Facultad Facultad de Ingenieria en Ciencias Aplicadas
EstadaCiil | Soltero ~
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DIAGRAMA DE COMPONENTES

Entities H]
t
View Objects B |

m{Fdel

Application Module ﬂ

A
|

Facade Connector ﬂ

9.

Faginasweh E

1,.!{ “iew Controller

!
o

Managed Beans E

[rata Binding

]

{__—.____

Util

Diagrama de Componentes del Proyecto
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DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Usuarios Administrador

View

JSP ADF Faces JSF ]
_ Controller _l

Struts JSF ]
Model l
Mobile Portlet ADF
Binding Binding Binding
ADF Data Control
Model vlr

TopLink JAVA ADF Business Web
EJB
: POJO Classes Service fore

! y

DataMart & < jBDD

10. Diagrama de Despliegue del Proyecto

1.7. PRUEBAS

A continuacion se muestran las especificaciones de casos de
prueba funcionales de los casos de uso incluidos en el proyecto de

desarrollo de software.
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ESPECIFICACION DEL CASO DE PRUEBA: “LOGIN - LOGOUT”
INTRODUCCION

En la presente seccion se detallan las pruebas a realizarse para los
distintos escenarios del caso de uso “Login — Logout”.

PROPOSITO

Probar que el caso de uso “Login — Logout” esta correctamente
implementado y que se cumplen las especificaciones funcionales y
no funcionales.

ALCANCE

Solo se prueban los escenarios mencionados en el documento de
Especificacion de Caso de Uso: “Login — Logout”.

DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIACIONES

Para la presente seccion tener en cuenta los siguientes términos:
Autenticar: Se refiere al hecho de haber ingresado sus datos para
que la aplicacion pueda identificar que la persona que intenta
acceder a su contenido es quien dice ser. Esta accion se lo
denomina técnicamente Login.

Sesion: Periodo de tiempo de actividad que un usuario pasa en el
sistema, desde que hace el Login hasta que hace Logout o sale del
sistema.

ESCENARIOS DE PRUEBA

El presente documento contiene los distintos escenarios que se
detallaron en la especificacion del caso de uso “Login — Logout” y

cada escenario tiene una breve descripcion de lo que trata, el flujo
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de actividades que contiene los pasos a realizarse para cumplir el
escenario y los puntos de control que indican los pasos donde
evaluar exhaustivamente.

ESCENARIO: FLUJO BASICO

Validar que el usuario pueda iniciar y terminar su sesion de
manera correcta.

Descripcion: Es el escenario ideal del caso de uso, no deberian
presentarse errores.

PRECONDICIONES

El usuario no debe tener su sesion activa en el sistema. Se deben
haber creado el usuario y sus datos indicando como dato de
entrada.

DATOS DE ENTRADA

Se accedera al sistema con el usuario “I00” cuya contrasena es
“admin”. Su perfil es Administrador.

ESCENARIO: ERROR DE CUENTA DE USUARIO

Verificar el reconocimiento de las cuentas de usuario validando su
existencia en la base de datos.

Descripcion: Comprobar que una cuenta se encuentra o no
registrada en la base de datos.

PRECONDICIONES

La cuenta de usuario no ha sido registrada en la base de datos.
DATOS DE ENTRADA

Un usuario cualquiera “xxx” con clave “xxx”.
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FLUJO DE ACTIVIDADES

Instruccion

El usuario ingresa su cuenta de usuario.

Resultado esperado

El sistema muestra mensaje de error “Usuario no valido” y retorna
a la interfaz que lo solicito.

PUNTO DE CONTROLADOR

Al final de dicha accion muestra el mensaje correspondiente.
PUNTOS DE REVISION

Paso Punto de Control

Muestra: mensaje de error.

Validacion a realizar

Verificar que los datos sean los correctos, comprobar que el

sistema muestre el mensaje de acuerdo al error
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1.8. DOCUMENTACION

ORACLE ADF

ADF (Application Development Framework) es un entorno de
trabajo, un framework de aplicaciones que se basa en la
plataforma Java EE (Enterprise Edition).

Simplifica y acelera la implementacion de aplicaciones orientadas a
servicios y el desarrollo de aplicaciones empresariales que buscan
visualizar, crear, modificar y validar datos.

Reduce la cantidad de codigo ya que ADF proporciona
implementaciones de patrones de diseno hasta la implementacion,
con los datos de arrastrar y soltar vinculante, el diseno visual de
interfaz de usuario.

Las aplicaciones desarrolladas con Oracle ADF pueden instalarse
en cualquier servidor de aplicaciones Java EE compatible.

La unica herramienta que trabaja con ADF es JDeveloper 10g. y
11g.

ARQUITECTURA

ADF implementa el patron MVC

Oracle ADF esta basado en el patron de diseno
Modelo/Vista/Controlador (MVC). Este modelo separa las

aplicaciones en tres capas por cuestiones de rendimiento,
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productividad del desarrollador o escalabilidad entre otras,

delegando la responsabilidad de funciones de la siguiente manera:

1) Capa Modelo: Implementa los objetos, encapsulando la logica
de negocio y es la responsable de la persistencia y la interaccion
con la base de datos, guardando el estado de la aplicacion, esta
compuesta por dos tipos de componentes
e ADF Data Controls: Implementa una abstraccion de los
servicios de negocio para el cliente. Definen los datos
devueltos por el servicio de negocio, estos son: atributos,
colecciones y operaciones. Estos se crean arrastrando el
servicio de mnegocio directamente al panel “data control
palette” de JDeveloper. Los data control no muestran ningin
detalle de la implementacion, permitiendo el intercambio de
implementaciones de manera rapida y limpia.
e ADF Binding: Define como trabajan los clientes con los data
control. Los bindings son creados de manera automatica

cuando arrastramos un atributo del data control a la pagina.

2) Capa Vista: Implementa la interfaz de usuario. Pide datos al
modelo a través del controlador. Envia eventos al controlador.
Pasa el control al Controlador para que decida la siguiente vista a

mostrar (“enrutado”).
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3) Capa Control: Es la responsable de controlar el flujo de
navegacion y de redireccionar las peticiones del wusuario.
Obviamente en una aplicacion J2EE que siga el patron MVC la
comunicacion entre capas es esencial. La capa control en este
aspecto juega un papel fundamental puesto que es la encargada de
recibir las peticiones de la interfaz de usuario y llamar al modelo

para ejecutar reglas de negocio e interactuar con la base de datos.

[www.02]1

ARQUITECTURA MVC

Controller

Business
Services

11. Arquitectura MVC separa limpiamente la interfaz de usuario, 16gica de negocio y

Navegacion de pagina [IMAG.34]2

1 http:/ /oracleadffaces.blogspot.com/2006/ 11 /un-poco-de-teora-el-patrn-mvc-model.html
http:/ /download.oracle.com/docs/cd/E15051_01/web.1111/b31974 /intro.htm
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e La capa del modelo representa los valores de datos
relacionados con la pagina actual

e La capa vista contiene las paginas de interfaz de usuario
utiliza para ver o modificar los datos

e La capa de controlador de los procesos de entrada del
usuario y determina navegacion de la pagina

e La capa de servicios de negocio maneja acceso a datos y

encapsula la l6gica empresarial

ARQUITECTURA ADF

La Arquitectura de ADF esta basada en MVC. No obstante de las
tres capas definidas en MVC, incorpora una capa denominada
Business Service (“Servicios de Negocio”) que es el resultado de la
division de la capa Modelo original.

La capa de Servicio de Negocios se encarga del acceso a las fuentes

de datos es decir a la base de datos.

MVC ADF
Modelo Modelo

Servicios de Negocio

Vista Vista

Controlador | Controlador

12. Division de Capa de Modelo en un Servicio de Negocio [IMAG.35]3

http:/ /www.cuore.es/otros/seminarios/seminario_adf.pdf
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La capa de Oracle ADF modelo es la principal, debido a que
implementa la especificacion JSR-227, esta provee una API para
acceder a datos de metadatos. Esta capa permite un enfoque de
obligar a cualquier interfaz de usuario, sin la necesidad de escribir

codigo.

Los otros modulos de tecnologia de aplicaciones son:

e Oracle ADF Business Components, que simplifica la creacion
de servicios de negocios.

e Oracle ADF Faces, que ofrece una amplia biblioteca de
componentes AJAX interfaz de usuario para aplicaciones
web construidas con JavaServer Faces (JSF).

e Oracle ADF Contralor, que integra JSF con Oracle ADF
Modelo. El Contralor ADF extiende su estandar de
controlador de JSF, proporcionando una funcionalidad
adicional, como los flujos de trabajo reutilizables que pasan
a controlar no soélo entre las paginas JSF, sino también entre
otras actividades, para las llamadas de método de instancia

o de otros flujos de tareas.
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13. Arquitectura ADF [IMAG.36]*
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14. ADF Business Components [IMAG.37]5

4 hhttp://download.oracle.com/docs/cd/E15051_01/web.1111/b31974 /intro.htm
5 http:/ /www.bbr.cat/presentaciones/PDF /Noticias_EventosBbr/BBR+Forms+Java_v1.pdf
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Surge la necesidad de tener un framework que abstraiga la
complejidad de la plataforma J2EE.
Oracle ADF Business Components es un framework de desarrollo
que provee de un conjunto de librerias con funcionalidades que
permiten crear componentes de negocios, ayudandonos a
mantener la plataforma J2EE, convirtiéndose en un puente entre
la base de datos y la aplicacion encargandose asi de la funcion de
validar los datos.
ADF incrementa la productividad de los desarrolladores ya que
implementan componentes reusables.
Sus componentes cubren los siguientes aspectos:

e Persistencia

e Reglas de negocio

e Seguridad

e Validaciones

e Transacciones
ADF BC esta compuesta por los siguientes componentes:

e Componentes del dominio del negocio.

e Componentes del modelo de datos.
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COMPONENTES DEL DOMINIO DEL NEGOCIO

Representan caracteristicas asociados a los objetos de la base de

datos, y estos son: Entity Objects y Associations

Entity Object

Son los primeros componentes que se debemos crear con
Jdeveloper.

Un Entity Object representa un objeto o entidad, cada de
ellos mapean una fuente de datos, generalmente una tabla o
una vista de una base de datos. Estos contienen atributos,
validaciones e informacion sobre la persistencia. Manejan las
interacciones con la base de datos, es decir cada cambio es
visto en la entidad y posteriormente se debe hacer un
“commit” en la base de datos para que dichos cambios se

persistan.

Associations

Esta compuesto de una entidad origen (master) y una
entidad destino (detail). Son los mecanismo para relacionar
dos Entity Objects. Su implementacion es mediante XML que

es generado por JDeveloper automaticamente.
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15. Componentes del dominio del negocio [IMAG.38]¢

COMPONENTES DEL MODELO DE DATOS
Recogen los datos de los componentes del dominio del negocio para
mostrarlos al resto de las capas (vista y controlador) por medio del
modelo, estos son: View Objects y View Links.
e View Objects

Generalmente son usados para hacer joins, filtrados y

ordenaciones de los datos. Los View Objects representan una

vista de los datos, estos pueden construirse directamente o

usando cualquier numero de Entity Objects mediante

sentencias SQL.

6 http:/ /www.cuore.es/otros/seminarios/seminario_adf.pdf
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PROCESO DE DESARROLLO CON ADF EN JDEVELOPER

1

2.

. Crear el workspace de la aplicacion

Crear las capas de Servicios de Negocio (Business Services) y
Modelo.

. Crear las capas Controlador y Vista.

Testear y depurar.

Desplegar en un servidor de aplicaciones.
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