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RESUMEN

El presente proyecto se desarroll6 para proveer al Gobierno Provincial de
Imbabura de un Sistema Integrado de Informacibn como aporte al eficaz
desempeiio de las actividades de la institucion, por lo cual se desarroll6 el
Sistema de Gestion de Inventarios mediante la integracion de tecnologia
"Business Process Management (BPM)" y "Rich Internet Applications (RIA)".

Hoy en dia las aplicaciones Web se destacan por la facilidad de uso y
portabilidad. ElI hecho que cada dia mas personas estan acostumbradas a la
navegaciéon por internet hace que el tiempo de aprendizaje se reduzca
considerablemente respecto a aplicaciones tradicionales razén por la cual se
decidié implementar el sistema web de Gestion de Inventarios, aplicando

herramientas y estandares de cédigo abierto.

Para el desarrollo e implementacion del Sistema Web se utilizé PostgreSQL
como sistema de gestibn de bases de datos relacional orientado a objetos,
tecnologias "Rich Internet Applications (RIA)" y "Business Process Management

(BPM)" y frameworks de codigo libre.

La metodologia utilizada para el andlisis, implementacion y documentacion es
RUP proceso de desarrollo de software el cual utiliza el lenguaje unificado de
modelado UML, ademas de SCRUM proceso en el que se aplican de manera
regular un conjunto de buenas practicas para trabajar en equipo, ademas de

mantener un orden en las actividades y desarrollo del proyecto.

La implementacion y desarrollo del presente proyecto se realizd gracias a la
ayuda e informacién pertinente proporcionada por cada uno de los responsables
de los diferentes departamentos del GPI en especial la direccién de tecnologias

de la informacion.


https://proyectosagiles.org/fundamentos-de-scrum

SUMMARY

This project was developed to provide the Provincial Government of Imbabura an
Integrated Information System as a contribution to the effective performance of
the activities of the institution, so the System Inventory Management was
developed by integrating technology, "Business Process Management (BPM)
"and" Rich Internet Applications (RIA) ".

Today's Web applications are characterized by ease of use and portability. The
fact that more and more people are accustomed to surfing the internet makes
learning time is considerably reduced compared to traditional applications why it
was decided to implement the web system Inventory Management, using tools

and open source standards.

Development and implementation of Web System was used as PostgreSQL
database management system relational database, object-oriented technologies
"Rich Internet Applications (RIA)" and "Business Process Management (BPM)"

and open source frameworks.

The methodology used for analysis, implementation and documentation is RUP
development process software which uses the Unified Modeling UML language
besides SCRUM process that apply regularly a set of best practices for

teamwork as well to maintain order in activities and project development.
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CAPITULO |

1 INTRODUCCION

En este capitulo se describen datos importantes del Gobierno Provincial de
Imbabura (en adelante GPI), lo que permitira conocer sus principales actividades

y funciones.

1.1 ANTECEDENTES

1.1.1 BASE LEGAL DE LA INSTITUCION.
CONSTITUCION Y DOMICILIO.

“‘De acuerdo al codigo organico de organizacion territorial, autonomia y
descentralizacion, los gobiernos autbnomos descentralizados provinciales, son
personas juridicas de derecho publico, con autonomia politica, administrativa y
financiera. Integrados por funciones de participacion ciudadana, legislaciéon y
fiscalizacion ejecutiva, para el ejercicio de las funciones y competencias que le

corresponden.”

FUNCIONES DEL GOBIERNO AUTONOMO DESCENTRALIZADO
PROVINCIAL

La mision fundamental del Gobierno Provincial de Imbabura es impulsar el
desarrollo cultural y material de la provincia de una manera equitativa y solidaria,
y colaborar con el Estado y las Municipalidades de la respectiva circunscripcion,

para la realizacion armonica de los fines nacionales.

También fortalecer la participacion ciudadana, la identidad pluricultural y las
potencialidades socioeconémicas de la provincia; el desarrollo educativo y
tecnoldégico que genere competitividad; la infraestructura y la oferta de bienes y
servicios de calidad; el manejo sustentable de los recursos naturales; el
cumplimiento de los deberes civicos y el ejercicio de los derechos ciudadanos
para alcanzar una alta calidad de vida y una sociedad segura y solidaria.



1.1.2 OBJETIVOS DEL GOBIERNO PROVINCIAL DE IMBABURA
Los objetivos del GPI relevantes para el presente proyecto son los siguientes:

a) Promover una cultura organizacional de eficiencia y eficacia en la provincia

de Imbabura.

b) Incrementar la eficacia institucional, a través del mejoramiento del
desempeiio y resultados del talento humano y el adecuado uso de bienes

tangibles e intangibles.

c) Estandarizar los protocolos y mecanismos de informacién y comunicacion

institucional e interinstitucional

d) Optimizar el uso de los recursos técnicos y tecnoldgicos y de la capacidad

operativa del talento humano institucional.
1.1.3 MISION INSTITUCIONAL

El Gobierno Provincial de Imbabura es la Institucion encargada de coordinar,
planificar, ejecutar y evaluar el Plan de Desarrollo Provincial Participativo;
fortaleciendo la productividad, la vialidad, el manejo adecuado de sus recursos
naturales y promoviendo la participacion ciudadana, a fin de mejorar la calidad

de vida de sus habitantes.
1.1.4 VISION INSTITUCIONAL.

El Gobierno Provincial de Imbabura se consolida como una Institucién de
derecho publico autbnoma, descentralizada, transparente, eficiente, equitativa,
incluyente y solidaria, lider del desarrollo econdémico, social y ambiental

provincial.
1.1.5 ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL

La estructura organizacional se derivara de los procesos requeridos para el
cumplimiento de actividades y procedimientos, necesarios para el logro de los

objetivos institucionales.



Subdireccion de Desarrollo Econdmico
Subdireccidn de Gestion Ambiental

Subdireccidn de Ejecucion de Infraestructura

Subdireccion Programacion y Seguimiento
Subdireccion de Estudios y Disefio

COYHLNIINOTE3D TAIN

FIGURA 1: Estructura Organizacional GPI

Fuente: (GPI, Plan estratégicoinstitucional, 2014)



1.2 SITUACION ACTUAL

En el Gobierno Provincial de Imbabura se estan ejecutando proyectos de mejora
para optimizar los procesos, asi como también metodologias que definan como
se lleva a cabo todas las actividades de la Institucion con la ayuda de la Gestion

Administrativa.

La Gestion Administrativa consiste en un conjunto de decisiones y acciones que
en forma continua se realizan por medio de la planificacién, organizacion y
coordinacion, para brindar apoyo a los diferentes departamentos del Gobierno

Provincial de Imbabura.

El Objetivo de la Gestibn Administrativa es administrar los recursos materiales
del Gobierno Provincial de Imbabura y dirigir la elaboracién de planes,

programas y proyectos necesarios para su desarrollo.

La Gestidbn Administrativa se enmarca en brindar soporte a las Unidades del GPI

y asesorar a las autoridades en la toma de decisiones en materia administrativa.
1.3 PROBLEMA

El Gobierno Provincial de Imbabura como en toda institucion de gobierno
maneja una gran cantidad de suministros, materiales, equipos, maquinaria, etc.,

que requieren de una correcta administracion y control.

Las diferentes reestructuraciones en el ambito de la gestion publica en nuestro
pais han provocado que los gobiernos autonomos descentralizados generen una

diversidad de proyectos para lograr los grandes objetivos provinciales.

Dichos proyectos requieren, sin duda alguna, de una eficiente gestion en lo que
a los insumos, materiales, suministros, maquinaria y equipos se refiere, sin

olvidar también los requerimientos internos de la administracion general.

Para evitar dificultades en los proyectos y en los procesos internos, EI Gobierno
Provincial de Imbabura demanda de una adecuada administracion del registro,

compra y salida del inventario dentro de la institucion, asi el
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Gobierno Provincial de Imbabura reducira el costo de manejo de materiales y
podra planificar las compras. Se conseguira realizar despachos “reales” a los

departamentos no basados en cantidades supuestas.

Se mantendra la informacion al dia de los productos que deben ser eliminados
de las existencias y que el departamento de contabilidad conozca el valor o
capital inmovilizado que posee en sus bodegas. Con esto, la institucion ahorrara

recursos sin afectar el desempefio del Gobierno Provincial de Imbabura.
1.4 OBJETIVOS DEL PROYECTO
1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar el Sistema de Gestion de Inventarios, para el Gobierno Provincial de

Imbabura utilizando tecnologia BPM y RIA.
1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Diagnosticar la situacion actual de los procesos de gestion de inventarios
gue se llevan a cabo en el GPI.

= Emplear las diferentes metodologias planteadas para la construccion del

software.
=  Definir los médulos del Sistema de Gestion de Inventarios.

= Construir la base de datos donde se alojara toda la informacion

perteneciente al sistema.

= Disefar formularios que permitan la correcta funcionalidad de la aplicacion

con los procedimientos sefialados.
= Disefar los diferentes reportes que generara el sistema.

= Probar el funcionamiento correcto del sistema antes de ser implantado.



1.5 ALCANCE

Disefiar, construir e implantar un sistema de informacion web que automatice la
administracion y control de inventarios en el GPI. Todo esto con la finalidad de
generar acceso rapido a la informacion e integrar el proceso de control de
inventarios a los procesos de planificacién presupuestaria y planificacion de
compras, ademas se construird la base de datos donde se alojard toda la
informacion perteneciente al sistema y se desarrollara la interfaz gréafica del
sistema enlazandolo a la base de datos para que la informacion pueda ser

almacenada todo esto mediante el uso de tecnologia BPM y RIA.

Médulos: Después de definir la BDD previo al analisis y definicion de casos de
uso, estan el moddulo de Sistema, moédulo de Movimientos de Inventarios,

modulo de Catalogo, médulo de Control de Stock y modulo de Reportes.

Inicio y Cierre de Sesidn

Modulo de Administrac’ “ 1 de Usuarios y Permisos

Gestion de Inventarios

Control de Inventarios
Stock

(Existencias)

Catalogos

Movimientos

Iteracion con la Base de Datos

FIGURA 2: Mddulos GPI_INVENTARIOS
Fuente: Propia



1.6 JUSTIFICACION

La creciente complejidad de las organizaciones ha aumentado en gran medida

la necesidad de tener informacion mas conveniente y oportuna.

Actualmente las organizaciones, ya sean publicas o privadas, se han abocado a
los avances tecnoldgicos de la época, los cuales tienden a convertirse en una
herramienta importante para el desarrollo de las mismas, trayendo a favor un
mejor desenvolvimiento del personal y rapidez en los procesos, lo que genera

un mejor servicio.

Se desarrollara el Sistema de Gestion de Inventarios como parte del proyecto
que esta desarrollando el GPI denominado “GPl GESTION”, para registrar las
actividades que se realizan en los diferentes procesos del departamento de
Servicio General como es el registro de entradas y salidas del inventario de
almacén, requisiciones de compras y/o servicios, solicitud y entrega de bienes,

materiales y suministros.

Permitira controlar el inventario del almacén, lo cual facilitara saber con qué
recursos cuentan la empresa, que materiales se han entregado a los diferentes
departamentos, con que material se dispone y que departamento tiene pedidos
realizados y faltan por despachar.

Para esto el GPI, ha decidido desarrollar e implantar el Sistema de Gestién de
Inventarios mediante el uso de tecnologia BPM y RIA; para efecto de optimizar

el registro, control y administracion de los inventarios generados en el GPI.

El proyecto tendra efectos favorables para la institucion, dentro de los cuales se

pueden mencionar



TABLA 1: Caracteristicas del Producto GPI_INVENTARIOS

Caracteristica/producto

Descripcion

Registro en linea de la
toma fisica e identificacion
de diferencias

Mejores tiempos de
respuestas

Alta disponibilidad

Facilidades para el acceso
a la informacion.

Interfaz de usuario
amigable

Evaluacién de reportes

Ingreso en linea de cantidades fisicas encontradas en el

conteo fisico.

Los usuarios podran mejorar sus procesos al contar con
un sistema informético.

Los usuarios tendran acceso inmediato desde cualquier
punto de la intranet del GPI.

Brindard reportes de toda la informacion sobre los
inventarios que se generan dentro del GPI.

La Interfaz gréfica del sistema estara enlazado a la base
de datos para que la informacion pueda ser almacenada
y sera de facil acceso para el usuario.

Los diferentes reportes que generard el sistema seran
entendibles y tendran caracteristicas graficas.

Fuente: Propia

1.6.1 JUSTIFICACION TECNOLOGICA

= BPM (Business Process Management)

BPM es una metodologia y disciplina de gestion, cuyo objetivo es mejorar el

desempeiio y la optimizacion de los procesos que se deben disefar,

modelar, organizar, documentar y optimizar de forma continua.

= Tecnologia RIA (Rich Internet Application)

Es un conjunto de aplicaciones web de caracteristicas similares a las de las

aplicaciones de escritorio tradicionales. Estas aplicaciones recurren a

navegadores web estandarizados para ejecutarse por medio de

complementos. (IBM, 2014)


https://es.wikipedia.org/wiki/Gesti%C3%B3n

1.6.2 JUSTIFICACION METODOLOGICA
» Metodologia Scrum
Metodologia Scrum aplicada en el desarrollo de software.

En Scrum un proyecto se ejecuta en tiempos cortos y fijos. Cada iteracion
proporciona un resultado completo o parcial que puede ser entregado al cliente

cuando lo solicite.

Aportaciones de los ejecutivos,

equipo, clientes, usuarios «
y partes interesadas ? ‘i

Scrum Reunién
diaria
VoV
T & &
i . B Ecud Revision
Dueno del Producto quipo del Sprint

El equipo selecciona
Lista de a pariir los requisitos
requisitos cuanto pueda

. r
;. - o

Fecha final de entrega del Sprint

comprometerse para

historias, ... entreqar el Sprint Speint y el equipo no cambian Entrega Proyecto
- - Backlog
d Reunion de e
Product Sprint g‘
Backlog Planning
Sprint
Retrospectivo

FIGURA 3: Metodologia SCRUM
Fuente: Isla Visual (Visual, s.f.)

Beneficios

« Cumplimento de expectativas

« Flexibilidad a cambios

e Mayor calidad del software

e Mayor productividad

« Predicciones de tiempos

e Reduccién de riesgos



1.6.3 ANALISIS DE HERRAMIENTAS

Base de datos: PostgreSQL. Es un sistema de gestion de base de datos

relacional orientada a objetos.

Lenguaje de Programacion: PHP. El lenguaje PHP es un lenguaje de
programacion con variables, sentencias condicionales, ciclos (bucles),

funciones.

Framework: Zend Framework es un framework open source para PHP vy

orientado a objetos, utilizado en aplicaciones y servicios web.

Disefio multimedia: FLEX es un framework de presentacion basado en Flash
para construir aplicaciones RIA.

Adobe Flash Builder. Es un entorno de desarrollo integrado (IDE), construido
sobre la plataforma Eclipse que acelera el desarrollo de aplicaciones ricas de
Internet (RIA) y aplicaciones de escritorio multiplataforma, particularmente para
la plataforma de Adobe Flash.

Servidor web: Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto. (ISTICC,
2014)
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CAPITULO Il

2 MARCO TEORICO

En este capitulo se describe el funcionamiento, definiciones y caracteristicas de
las herramientas utilizadas para la implementacién y desarrollo del presente

proyecto.
2.1 BPM (BUSINESS PROCESS MANAGEMENT)

La gestidon de procesos de negocio es una manera integral de abordar la mejora
de los procesos en cualquier organizacion. Las actividades de BPM buscan

hacer los procesos de negocio mas efectivos y eficientes.

Business Process Management (BPM) es una disciplina que involucra cualquier
combinacion de modelado, automatizacion, ejecucion, control, medicion vy
optimizacién de los flujos de la actividad institucional, en apoyo a lograr sus
objetivos, que abarca sistemas, empleados, clientes y socios dentro y fuera de

los limites de la institucion.

Es un conjunto de métodos, herramientas y tecnologias utilizados para disefar,
representar, analizar y controlar procesos de negocio operacionales; un enfoque
centrado en los procesos para mejorar el rendimiento que combina las

tecnologias de la informacion con metodologias de proceso.

DIAGRAMAR

MEJORAR

FIGURA 4: Ciclo de Vida BPM

Fuente: Business Process Management
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2.2 TECNOLOGIA RIA

Rich Internet Applications (RIA) es el término segun el cual se define a las
aplicaciones web que se comportan del mismo modo que las tradicionales
aplicaciones de escritorio, pero con la capacidad de ser ejecutadas en cualquier
navegador web. A diferencia de las paginas web clasicas, estas aplicaciones
estan orientadas a realizar tareas complejas que tradicionalmente habian sido
exclusivas de los programas de escritorio, aportando una gran flexibilidad y
potencia al usuario final. Para el desarrollo de aplicaciones RIA es necesario
combinar una serie de tecnologias complementarias a nivel de cliente y servidor.
(IBM, 2014)

e Arquitectura
v Cliente

Se maneja la interaccién entre el usuario y la interfaz de usuario, el usuario
invoca comandos, actualiza vistas y carga datos. Aqui se mantiene el estado de
la aplicacion, se manejan todas las peticiones de datos hacia el servidor y se

controla como se presentan los datos. (IBM, 2014)
v Servidor

Aqui se manejan y se procesan todas las peticiones de la aplicacion cliente y
delega las acciones en el servidor, estas pueden ser, guardar datos en la base
de datos, actualizar los archivos del sistema, retornar datos al servidor, o algin
tipo de proceso analitico. Determina y le da formato a los datos que son
retornados al cliente. (IBM, 2014)

v Beneficios

= NoO necesitan instalacion (solo es necesario mantener actualizado el

navegador web).

= Se pueden utilizar desde cualquier ordenador con una conexién a Internet

sin depender del sistema operativo que este utilice.

= Mas capacidad de respuesta, ya que el usuario interactta directamente con

el servidor, sin necesidad de recargar la pagina. (org, 2014)

12



Rich Internet Application

Smart client

Desktop Web
Apariencia Applications | | Applications
] |\ Communication
Eficiencia Experiencia . Technologies

FIGURA 5: Aplicaciones Rich Internet Applications

Fuente: Tecnologia RIA (serviciostic, s.f.)

2.3 HERRAMIENTAS Y ESTANDARES DE CODIGO LIBRE
2.3.1 INTRODUCCION

A continuacion se definen las herramientas y estandares usados para el

presente proyecto en el disefio de aplicaciones de Internet enriquecidas RIA.

POSTGRESQL APACHE m FLEX FLASH PLAYER BROWSER
e
/ 8) :> AS3 MXML E>$

PostgreSQL
FIGURA 6: Flujo de Datos entre las Diferentes Herramientas y Frameworks
Fuente: GPI (Edicion Propia)

2.3.2 SISTEMAS OPERATIVOS (SO)

Es el principal elemento que se necesita para que cualquier aplicacion funcione
siempre y cuando estas sean compatibles con el Sistema Operativo (en

adelante SO),
13



Pero para la implementacién de las aplicaciones web no es una pieza clave ya
que el Portal Web funciona a través de un navegador o browser que puede estar
instalado en cualquier SO. (SO, 2014)

e Definicién

Sistema Operativo es un software o programa que controla y administra las
funciones y servicios de un computador y ademas permite la ejecucion de otros
programas compatibles con éste. El SO es software que permite interactuar con

los dispositivos de hardware y software del Computador. (SO, 2014)
2.3.3 SERVIDOR DE APLICACIONES
e Introduccidon a Apache Http

Un servidor de aplicaciones es un programa de servidor en un ordenador en una
red distribuida que proporciona la légica de negocio para un programa de
aplicacion. El servidor de aplicaciones es frecuentemente visto como parte de
una aplicacion de tres niveles, que consta de un servidor de interfaz gréfica de
usuario (GUI), un servidor de aplicaciones (l6gica de negocio), y un servidor de

base de datos y transaccion.

El servidor HTTP Apache es de cdédigo abierto para el desarrollo y

mantenimiento del servidor Web Apache.

‘@

Archive  Editar  ¥er  Historial  Marcadores  Herramien tas  Ayuda

@ - C ‘e [ [ | heepigflocalhosty

It works!

Apache Service Monitor

Service Status

Stop
Fiestart

Services

Contect

E =it

Apache/z.2.11 (Win3z)

FIGURA 7: Funcionamiento de Apache
Fuente: (Ciber, 2014)
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Caracteristicas Apache Http

Una interfaz grafica de usuario de primer nivel, front-end, basado en un

navegador Web.

Una aplicacién légica empresarial de nivel medio o conjunto de aplicaciones,

posiblemente en una red de area local o servidor de intranet

Un tercer nivel, base de datos y servidor de transacciones.
2.3.4 BASES DE DATOS. POSTGRESQL

Una base de datos es una coleccion de informacion que se organiza para que
facilmente se puede acceder, administrar y actualizar. Las bases de datos se
pueden clasificar de acuerdo a los tipos de contenido: bibliogréficas, de texto

completo, numéricos e imagenes.
e POSTGRESQL

PostgreSQL es un SGBD (Sistema de gestion de bases de datos) relacional
orientado a objetos y libre, publicado bajo la licencia BSD (licencia de software

libre permisiva).

Los conceptos afiadidos a PostgreSQL son:
» Clases

» Herencia

= Tipos

= Funciones

Y otras caracteristicas que aportan potencia y flexibilidad adicional son las

siguientes:
= Restricciones (Constraints)

= Disparadores (triggers)
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= Reglas (rules)
» [ntegridad transaccional

PostgreSQL tiene algunas caracteristicas que son propias y referidas de las

bases de datos orientadas a objetos.

Una base de datos PostgreSQL se pueden migrar l6gicamente a todas las
bases de datos compatibles. (postgresql, 2014)

» Caracteristicas
- Soporta distintos tipos de datos, también permite la creacion de tipos propios.

- Incluye herencia entre tablas, por lo que a este gestor de bases de datos se le
incluye entre los gestores objeto-relacionales.

- Copias de seguridad en caliente

- Unicode

- Juegos de caracteres internacionales

- Regionalizacion por columna

- Multi-Version Concurrency Control (MVCC)
- Mudltiples métodos de autentificacion

- Acceso encriptado via SSL

- Completa documentacion

Licencia BSD

PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros
accedan a la misma tabla sin necesidad de bloqueos. Cada usuario obtiene una

vision consistente de lo ultimo a lo que se le hizo commit.
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Algunas limitaciones que caracterizan a PostgreSQL son las siguientes:

TABLA 2: Limites de PostgreSQL

Maximo tamano base de dato llimitado (Depende de tu sistema de
almacenamiento)

Maximo tamano de tabla 32 TB

Maximo tamano de fila 1.6 1B

Maximo tamano de campo 1GB

Maximo numero de filas por llimitado

tabla

Maximo numero de columnas | 250 - 1600 (dependiendo del tipo)
por tabla

Maximo numero de indices llimitado

por tabla

Fuente: (Postgresqlql, s.f.)
2.3.5 PHP

PHP (Hypertext Pre-processor) es un lenguaje de programacion de uso general
de codigo del lado del servidor disefiado para el desarrollo web de contenido
dinamico. El cédigo es interpretado por un servidor web con un modulo de
procesador de PHP que genera la pagina Web resultante. PHP tiene una
interfaz de linea de comandos que puede ser usada en aplicaciones gréaficas
independientes. (Group T. P., 2014)

PHP puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos

los sistemas operativos y plataformas sin costo alguno.
v' Caracteristicas de PHP

» Orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con acceso a

informacion almacenada en una base de datos.
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= El cddigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web y al cliente, ya
que es el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y enviar su
resultado HTML al navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea

segura y confiable.

= Debido a su flexibilidad ha tenido una gran acogida como lenguaje base
para las aplicaciones WEB de manejo de contenido, y es su uso principal.
(Group T. P., 2014)

2.3.6 ACTIONSCRIPT

ActionScript 3.0 es un modelo y lenguaje de programacion propio de Flash
orientada a objetos.

El ActionScript esta basado en la especificacion ECMA-262, al igual que otros

lenguajes como Javascript.

Es una interfaz de programacion de aplicaciones (API) ampliada y mejorada, un
auténtico modelo objetos, basado en la especificacion de eventos.

1. var quienes:ContextMenultem = mew ContextMenultem ("QUIENES SOMOS™):
2. var trabajos:ContextMenultem = new ContextMenultem|"TRABAJOS™) »

FIGURA 1: Ejemplo Cédigo ActionScript 3.0
Fuente: ActionScript 3.0 Bésico

2.3.7 MXML (MINIMAL XML)

MXML Lenguaje de programacion jerarquica que utiliza Flex conjuntamente con
el lenguaje de programacién ActionScript. Describe interfaces de usuario, crea
modelos de datos y tiene acceso a los recursos del servidor, del tipo RIA (Rich

Internet Applications). (Sereni, n.d.)

MXML tiene una mayor estructura en base a etiquetas, similar a HTML,
proporciona una gran variedad e inclusive permite extender etiquetas y crear sus

propios componentes. (Sereni, n.d.)
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Modelo de Datos MXML

En un objeto de documento donde contiene nodos similares a XML, MXML

también almacena eventuales errores y la linea donde se ha encontrado un

error. EI documento también se utiliza para llevar "estilos de formato",

solicitudes de entrada o salida. (Sereni, n.d.)

Se establece los siguientes nodos de informacion:

a)
b)
c)

d)

-

Nodos del documento: Son los nodos del nivel superior, nodos raiz.
Nodos Tag: Nodos que almacenan informacion en el XML
Nodos de datos: Datos de un elemento.

Nodos Comentario: El bloque de comentario inicia con <!-- y finaliza con

Estructura de un documento MXML

(SR = S

[

NN NN NN R

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<s:Group xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"

xmlnsg:s="libra 18 .adobe.com/flex/spark"

xmlins:mx="1libr ns.adobe.com/flex/mx" width="400" height="300">
<fx:Script>
<! [CDATA[
import gpiinventarios.services.ServiceManager;

import gpiinventarios.services.productosservicio.ProductosServicio;

import mx.controls.Alert;
import mx.events.FlexEvent;

protected var productosServicio:ProductosServicio = ServiceManager.getInstance ()

protected function form creationCompleteHandler (event:FlexEvent) :void
{
conteoProductosResult.token = productosServicio.conteoProductos():

11>
</fx:Script>
<fx:Declarations>
<s:CallResponder id="conteoProductosResult"/>
<!-- Place non-visual elements (e.g., services, value objects) here -->
</fx:Declarations>
<s:Form id="form" creationComplete="form creationCompleteHandler (event)">
<s:FormItem label="ConteoProductos">
<s:TextInput id="conteoProductosTextInput”
text="{conteoProductosResult.lastResult as int}"/>
</s:FormItem>
</s:Form>

</s:Group>

FIGURA 9: Estructura de un documento MXML

Fuente: Propia
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Los documentos escritos en MXML estan estructurados en:

a) Espacios de Nombre

Los espacios de nombre o namespace son los que nos permite importar las
librerias y bibliotecas con la que podemos trabajar en un componente mxml.

Por defecto se crea los siguientes espacios de nombre:

xmins:fx="http://ns.adobe.com/mxmI/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"

xmins:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"

Pero necesitamos incorporar namespaces adicionales para trabajar con datos

externos.
Ejemplo:
xmlins:entidadesservicio="services.entidadesservicio.*"
b) Espacio ActionScript

Esta seccion se utiliza para declaraciones y funciones ActionScript si es

necesario para acceder a los componentes.
Ejemplo:

<fx:Script>
import flexlib.controls.tabBarClasses.SuperTab;
protected function filtroGeneradoEventoHandler(event:Event):void
{
Externalinterface.call("console.log”,barraHerramientas);
productosTiposGridPaginados.buscar("","");
}
</fx:Script>
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c) Etiquetas de Componentes

Esta seccion es utilizada para declaraciones de etiquetas de componentes y

propiedades de los mismos.

Ejemplo:
<mx:Label width="150" text="Items Total: " textAlign="right"/>
<mx:Textlnput id="itemsTotalTxt" text="0" width="100"/>

2.3.8 CSS (CASCADING STYLE SHEETS)

Lenguaje de hojas de estilos creado para controlar la presentacion de diferentes

documentos, es imprescindible para la creacion de paginas web complejas.

Este lenguaje tiene una sintaxis muy sencilla ya que usa unas cuantas
palabras claves tomadas del inglés para especificar los nombres de sus

selectores, propiedades y atributos como se muestra a continuacion.

upArrowSkin ¢ ClassReference( null );
downArrowSkin : ClassReference( null );
thumb-skin : ClassReference ("PaginatorScrollBar thumbSkin"):;
track-skin : ClassReference ("PaginatorScrollBar trackSkin"):
thumb-icon : ClassReference( null )

FIGURA 2: Ejemplo CSS

Fuente: Propia

Una hoja de estilos se forma en una serie de reglas, cada regla se forma de uno
0 mas selectores y un blogue de estilos con los estilos a aplicar para los
elementos del documento que cumplan con el selector que les precede. Cada
bloque de estilos se define entre llaves, y esta formado por una o varias
declaraciones de estilo con el formato propiedad: valor, como se mostré en la

imagen anterior. (Bert Bos, 2014)
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e Funcionamiento de CSS

Para dar formato a un documento MXML y poner en funcionamiento lo que

hemos escrito en el documento CSS, se lo realiza de las siguientes formas:

a) Incluir CSS en el mismo documento XHTML.- Ubicandole dentro la
cabecera del documento especificamente dentro de la etiqueta
<fx:Style></fx:Style>. De esta manera se emplea cuando se quiere dar

formato o estilos.

Ejemplo:

<fx:Style>
Textlnput {
fontSize : 14,
color: blue;
}

</fx:Style>

b) Definir una hoja de estilo externa.- Es una hoja con extensién CSS donde
se pueden incluir todo tipo de estilos para los elementos de MXML, a los
cuales se enlazan mediante la etiqueta <link> dentro de la cabera de la

pagina web.

Se pueden crear todos los archivos CSS que sean necesarios y cada

documento HTML puede enlazar tantos archivos CSS como necesite.

Ejemplo:

<fx:Style source="../assets/SimpleTypeSelector.css"/>
2.4 SEGURIDAD EN UN PORTAL WEB

Los portales WEB se ven expuestos a un creciente nimero de amenazas y
vulnerabilidades que pueden afectar la imagen institucional, la disponibilidad de
los servicios brindados, la integridad y la confidencialidad de la informacién que

se trasmite a través del mismo, entre otros.
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Los problemas de seguridad pueden ser externos a través del internet en busca
de informacion para poder acceder a las aplicaciones.

« Manejo Adecuado de Errores

Un portal frecuentemente genera mensajes de error durante su operacion
normal. Estos errores deben ser manejados de acuerdo a un esquema bien
pensado que provea al usuario de un mensaje con sentido, informacion de
diagnoéstico para quienes mantienen el sitio, y ninguna informacion util para un

atacante.

El manejo de errores debe contemplar tanto las entradas generadas por el
usuario, asi como cualquier error que pueda ser generado por componentes

internos.

La amenaza de no realizar un correcto manejo de errores radica en revelar
informacion detallada a través del mensaje de error, como el contenido de
variables. (AGESIC)

2.5 PLATAFORMAS Y FRAMEWORKS

El Sistema Gpilnventarios sera implementado en las siguientes plataformas y

Frameworks:

Entorno de Modelado de Procesos: TIBCO BPM, Process Maker.

= Framework MVC: ZEND

= Administrador de base de datos para PostgreSQL: PG Admin3, Toad
Data Modeler, Navicat.

= Servidor web: Apache

=  SDK (Kit de desarrollo de Software): Adobe Flex

= Entorno de desarrollo: Adobe Flash Builder
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2.5.1 ADOBE FLASH BUILDER

Es una herramienta de desarrollo basada en Eclipse que permite crear en muy
poco tiempo aplicaciones moviles, web y de escritorio de gran expresividad
haciendo uso de ActionScript y del marco de trabajo de codigo abierto Flex. (org,
2014)

2.5.2 ADOBE FLEX

Flex es un marco de aplicacion de cédigo abierto de alta productividad para la
construccion y mantenimiento de aplicaciones web expresivas que se implantan
coherentemente en todos los principales navegadores, escritorios y dispositivos.
Proporciona un lenguaje moderno basado en estdndares y el modelo de
programacion compatible con los patrones de disefio comun adecuado para los

desarrolladores de diferentes origenes.

El desafio de adaptar la metafora de la animacion sobre la plataforma con la
cual fue originalmente construido Flash, lo minimiza este problema Flex
proveyendo un flujo de trabajo y un modelo de programacién que es familiar a

los desarrolladores de aplicaciones.

Flex tiene varios componentes y caracteristicas que aportan funcionalidades
tales como Servicios Web, objetos remotos, arrastrar y soltar, columnas
ordenables, graficas, efectos de animacion y otras interacciones simples. El
lenguaje y la estructura de archivos de Flex buscan el desacoplamiento de la

l6gica y el disefio.
e Flex4
Los principales objetivos Flex 4 son los siguientes:

e Disefio en mente: La arquitectura de personalizacién (Skinning en inglés) se

simplifica.

24


http://es.wikipedia.org/wiki/Servicios_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/Skin_%28software%29

Productividad del desarrollador: Se mejor6 el desempefio del compilador y
se perfeccion6 el proceso de enlazamiento de datos (data binding en inglés)

de los componentes.

Evolucion del framework: se afiadieron nuevos componentes y se modifico

el SDK para aprovechar las caracteristicas del nuevo Flash Player 10.

Uno de los cambios mas notables en Flex 4 es la incorporacion de una
nueva arquitectura de componentes llamada Spark; ésta reemplaza a
algunos de los componentes que existian en el espacio de nombres MX que

era usado en las versiones anteriores de Flex.
Proceso de desarrollo de una aplicaciéon Flex

Definir un interfaz de aplicacion usando un conjunto de componentes pre-

definidos (formularios, botones,...)
Ordenar estos componentes en el disefio de la interfaz de usuario.
Usar estilos y temas para definir el disefio visual.

Afadir comportamiento dinamico (una parte de la aplicacién interactuando

con otra, por ejemplo).

Definir y conectar a servicios de datos segun sea necesario (servicios
HTTP).

Compilar el cédigo fuente en un archivo SWF que funcione en el reproductor
Flash. (org, 2014)

2.5.3 FLASH PLAYER

Adobe Flash Player es una aplicaciéon en forma de reproductor multimedia.

Permite reproducir archivos SWF que pueden ser creados con la herramienta

de autoria Adobe Flash, con Adobe Flex o con otras herramientas de Adobe.

Estos archivos se reproducen en un entorno determinado.
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En un sistema operativo tiene el formato de aplicacion del sistema, mientras
qgue si el entorno es un navegador, su formato es el de un Plug-in u objeto
ActiveX.

Adobe Flash es el entorno de creacion y Adobe Flash Player el reproductor o
maquina virtual. Flash Player tiene soporte para el lenguaje de programacion
interpretado ActionScript(AS) con soporte de programacion orientada a objetos,

comparable en funciones y uso al lenguaje JavaScript. (Adobe F. P., 2014)
2.5.4 ZEND FRAMEWORK
e« Framework

Los Frameworks entregan una serie de clases, funciones o librerias, que junto a
convenciones comunes, se organizan bajo una estructura sobre la cual

desarrollamos nuestros proyectos.
= Ventajas de usar Frameworks:

v Facilita integrar a otras personas a tus proyectos ya que se comparten

convenciones de desarrollo comunes.
v No nos preocupamos de mantener actualizadas las distintas partes.
v Aumentan la velocidad de desarrollo.
= Desventajas:
x  Hay que invertir tiempo en aprender a usarlos.

x  En algunos casos una aplicacién desarrollada con un framework puede ser
mas lenta (en cuanto a rendimiento) que una disefiada y desarrollada desde
cero. (Kickbill, 2014)

Zend

Zend Framework (ZF) es un framework opensource orientado a objetos para
servicios web con PHP 5 y aplicaciones web.
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Los componentes de Zend Framework conforman un extensible y potente
framework de aplicaciones web al combinarse, basado en MVC de gran
rendimiento, una abstraccion de base de datos facil de usar, ademas de
formularios que facilita la prestacion de formularios XHTML, filtrado y validacion
para poder consolidar todas las operaciones usando la interfaz orientada a
objetos. Zend_Auth y Zend_Acl, proveen autentificacion de usuarios vy

autorizacion con gran facilidad.
e Ventajas

Si bien tiene varias ventajas, una de sus desventajas es que es un poco mas

dificil de aprender que otras alternativas.
Elegir Zend Framework por las siguientes razones:
= En general muy buena documentacion y una comunidad activa.

= Gran cantidad de componentes, incluidos algunos de Microsoft, Google y
Adobe

= Soporta PHP 5. (Kickbill, 2014)
2.5.5 TIBCO BUSINESS STUDIO

TIBCO Business Studio es un entorno empresarial libre, basado en estandares,
el proceso de modelado que permite a los expertos de negocios para modelar y
simular los procesos de negocio y los datos de apoyo y modelos de
organizacién. (TIBCO, 2014)

Faculta a los expertos del negocio de poseer y gestionar los activos de los
procesos de negocio. Modelos de procesos explicitos mejorar la comprension de
los procesos de negocio en toda la organizacion, la precision de la ejecuciéon de

los procesos, y la capacidad de optimizar los procesos. (TIBCO, 2014)

TIBCO Business Studio es también el entorno de desarrollo unificado para la
creacion de aplicaciones compuestas a través de BPM de TIBCO y software de

SOA. (TIBCO, 2014)
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e Beneficios

Modelado de procesos basada en estadndares usando BPMN!. Realizar
simulaciones para validar los procesos e identificar los costos, tiempos, cuellos
de botella, o recursos subutilizados. Modelado de datos de negocios utilizando
UML.

Estos son aspectos claves en el comportamiento de los procesos de negocios y

coémo la gente realiza trabajo. (TIBCO, 2014)

[Enviar]

Verificar el estado ]
@ @ del grupo de trabajo E::::;IIE':H

Grupo de  yigrpes
trabajo active ¢ pM

FIGURA 11: Ejemplo de diagrama de proceso
Fuente: BPMN
2.5.6 TOAD DATA MODELER

Toad Data Modeler es una herramienta de modelado de datos y disefio de base

de datos el cual permite:
= Crear modelos de datos fisicos y légicos.

= Sincronizar y comparar modelos.

1 BPMN. Business Process Modeling Notation (Notacién para el Modelado de Procesos de Negocio) es una
notacion gréafica estandarizada que permite el modelado de procesos de negocio.
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= Generar DDL/ SQL complejos
= Crear y modificar scripts

= Aplicar ingenieria directa e inversa a bdd y sistemas de almacenamiento de
datos. (Software, 2014)
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FIGURA 12: Toad Data Modeler
Fuente: (quest, 2014)

2.5.7 PGADMIN IlI

Es un programa de gestion de bases de datos PostgreSQL. Totalmente libre,

gue ayuda a los usuarios a escribir consultas SQL.
o Caracteristicas principales:

= Gestion de base de datos: Procesar facilmente y ordenar datos. Su interfaz
s6lo contiene las funciones que necesita para que no de problemas a través

de menus y pestafias voluminosas.
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» Consultas SQL: Permite consultas SQL ya sean basicas o complicadas.
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2.5.8 NAVICAT

FIGURA 13: PGADMIN 1lI

Fuente: Propia
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Es un conjunto de gestién de base de datos grafica y desarrollo de software
para MySQL, MariaDB, Oracle, SQLite, PostgreSQL y Microsoft SQL Server.

Cuenta con una interfaz de usuario similar al Explorador grafico y admite varias

conexiones de base de datos para bases de datos locales y remotos.

FIGURA 14: Navicat. Programa de mantenimiento y consulta de bases de datos.

Fuente: (applesfera, 2014)
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2.5.9 PROCESSMAKER

ProcessMaker software utilizado para automatizar flujos de trabajo BPM a gran

escala, opensource simple y rentable. Es un Gestor de procesos empresariales.

Caracteristicas

e Generar Una interfaz intuitiva de drag-and-drop permite a los analistas de
negocios modelar flujos de trabajo basado en aprobaciones de una forma

mas efectiva.

f'o 6666

_“
L

{
f

@ e

FIGURA 15: Generar PM.

Fuente: (processmaker, 2016)

e Ejecutar Los usuarios empresariales pueden completar facilmente
procesos a través de notificaciones automatizadas y una interfaz online u

offline en diferentes dispositivos.

31



FIGURA 3: Ejecutar PM.

Fuente: (processmaker, 2016)

e Reportar Los gerentes tienen acceso a las KPIs y métricas para tomar

decisiones.

@ ProcessMaker

i v Managers Dashbond

© |

- UGy

1.35 $18']3‘7.__50

Related Tasks

FIGURA 4: Reportar PM.

Fuente: (processmaker, 2016)
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e Optimizar Los gerentes y analistas pueden mejorar continuamente el

rendimiento al descubrir cuellos de botella en procesos e ineficiencias.

Refated Tasks

Task | Task 2

0.95 4.3 Days 1.3 Days 0.75 2.3 Days 0.3 Days

l‘_

FIGURA 5: Optimizar PM.

Fuente: (processmaker, 2016)

ProcessMaker® Inicio  Disefiador  Tablero De Comando  Administracion

Workflow Simplified

Process Objects

—

Variables

0

2 ®

8 Realizar Solicitud Corregir Solicitud Recibir bienes Recipido? Message Types ®

g ®

®

8 ——
£ ®
£ Revi ;
g §: X evisar envio ®
$ ; Enviado? ®
g e Comprobar Stock Receptar Solicitud Enviar bienes @
3| & Existe?
- ®
: )

8 [

]

a

2 Aprobar solicitud Revisar Solicitud

£

< Aprobado? Aprobado?

FIGURA 6: Disefiador de los macro-procesos

Fuente: Propia
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CAPITULO Il

3 MODULOS.
3.1 FUNCIONAMIENTO Y DESCRIPCION DEL SISTEMA
3.1.1 VISTA GENERAL

En el presente capitulo se definen los Modelos Funcionales realizados como
guia para el desarrollo del Sistema de Gestion de Inventarios del GPI. En este
documento la Gestion de Inventarios se define como la administracion adecuada

del registro, entradas y salidas de inventario.

En base a la descripcién de las funciones y procesos de gestion de inventarios
gue actualmente se ejecutan en el GPI y de la informacion que generan, se ha
disefiado el esquema del Sistema de Gestion de Inventarios teniendo como

maddulos importantes los siguientes:

GPI_INVENTARIOS

MODULOS DE MODULOS MODULO MODULO
SISTEMA MOVIMIENTOS DE CATALOGOS REPORTES
INVENTARIOS
Productos Reportes
Moddulo de
Administracion de Entradas

Usuarios y Permisos
Proveedores

Salidas

Categorias

Control de Stock

Establecimientos

FIGURA 7: Médulos GPIINVENTARIOS

Fuente: Propia
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3.1.2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

El sistema tiene las caracteristicas que se describen a continuacion:

TABLA 3: Caracteristicas del Sistema

Caracteristica Descripcion

Administracion Instalacién y actualizacion del lado del servidor caracteristica principal
asociada de una aplicacion Web.

Usabilidad Disefio y funcionalidad simples, menu intuitivo, facil navegacion e

informaciéon consistente.

Multiplataforma = Acceso al sistema en diferentes navegadores web.

Tiempos de Menor tiempo de respuesta en los diferentes procesos.

respuestas

Acceso ala Reportes, opciones de busqueda y consultas.

informacion. Brindara reportes de toda la informacién sobre los inventarios que se

generan dentro del GPI.

Interfaz de La Interfaz grafica del sistema estard enlazado a la base de datos
usuario para que la informacion pueda ser almacenada y sera de facil acceso
amigable para el usuario.

Evaluacion de Los diferentes reportes que generard el sistema seran entendibles.
reportes

Fuente: Propia

3.1.3 DEPENDENCIAS PARA LA IMPLEMENTACION

Implementar un ambiente de pruebas e identificar posibles errores y conflictos

en la informacion.
e Costos

El presente proyecto no aplica costos de licenciamiento ya que se desarrollo a
través de Adobe Flex Builder 4, el cual se encuentra disponible en tres
ediciones: Standard, Premium y de la Educacion. El paquete esta disponible de

forma gratuita para uso no comercial por los estudiantes y desarrolladores.
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Para la implantacion del sistema se necesita una computadora personal o de
escritorio con las caracteristicas basicas necesarias para el desarrollo e

implementacion como un equipo de pruebas.

e Licenciamiento

El Sistema de Gestion de Inventarios utiliza las siguientes herramientas
establecidas por las clausulas de GPL que garantiza a los usuarios finales la

libertad de usar, estudiar, compartir y modificar el software.

a. SCRUM: Metodologia agil de Desarrollo.

b. PostgreSQL: Base de Datos.

c. Zend Framework: Mapeo de datos.

d. Adobe Flash Builder: Plataforma de Desarrollo.

e. Protocolo AMF: Integracion de funcionalidades Flex - PHP.

f.  MXML (Minimal XML): Lenguaje descriptivo de cédigo abierto.

g. PHP: Lenguaje de Programacioén Licencia Publica General de GNU.

e Instalacion

La instalacion se realizara de forma centralizada en un solo servidor, los
clientes accederan al servidor de aplicaciones a través de cualquier navegador
web desde la Intranet de la Institucion, el navegador debera contar con el plugin
Flash  Player gratuito proporcionado por el sitio de Adobe.

(http://lwww.adobe.com/la/products/flashplayer.html).
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3.1.4 FUNCIONAMIENTO.

El Sistema de Gestion de Inventarios se desarrolla e implementa usando la
plataforma Adobe Flash Builder y como patrén de diseiio MVC+S (Modelo,

Vista, Controlador, Servicios) para aplicaciones interactivas.

La interface gréafica (formularios, menus, etc.) utiliza MXML, teniendo como
principal formulario el Login de usuario con la pagina GpiGestionFrontend.php

El usuario debera autentificarse con las credenciales correctas, la aplicacion
verifica la autentificacion correcta y le redirecciona al médulo principal de la
aplicacion, el usuario podra navegar por las diferentes opciones de la aplicacion

dependiendo del rol y tipo de usuario.
e GPI_GESTION

Se trata de implementar una herramienta agil y de facil uso que reduzca las
probabilidades de error y los costos de administracion, la cual debera integrar

los diferentes modulos de la aplicacion.

A continuacibn se muestra el funcionamiento en General del Sistema
GPI_GESTION.
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Portal Web

Sistema de Informacién Provincial

Planificacion Vialidad

Fomento Fomento
Agropecuario Productivo
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Riego Ambiental

Talento Humano
Calificacién
Facturacion

Inventarios
Mapa de Actores
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micro cuencas internacional
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FIGURA 21: Funcionamiento General del Sistema
Fuente: GPI
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Generador de pdf
Firma Digital java

Servidor de Aplicaciones

FIGURA 8: ARQUITECTURA GPI_GESTION
Fuente: GPI

e Arquitectura del sistema

La arquitectura MVC+S, modelo vista controlador mas servicios organiza el

disefio y desarrollo de una aplicacion separando la presentacion de los datos.

Esta aplicacion sigue el patrén clasico de meta-disefio conocido como Modelo-
Vista-Controlador (MVC), con la adicion de un cuarto actor de llamada de

servicio.

a. Modelo. Capa en la cual se realizan las consultas, operaciones vy

manipulacion de datos (CRUD).

b. Vista. Es la interfaz grafica de la aplicacion, por la cual se presenta los datos

al usuario.

c. Controlador. Acciones de usuarios realizadas en la vista, relaciona los
métodos de negocio creados en el modelo y los presenta en la vista

seleccionada.
d. Servicio. Peticiones a los servicios establecidos para la aplicacion.

En resumen el modelo se encarga de los datos de la aplicacién, la vista de la
interfaz grafica, el controlador del negocio y funcionalidad de la aplicacion.
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FIGURA 23: Arquitectura MVC+S

Controller %‘}

-- -« Command
e

Fuente: Robotlegs implementacién de referencia (robotlegs-mvcs, 2014)

ARQUITECTURA FLEX PHP

Servidor Webd

Navegador
owmwm .
L
Interpreta (a respuesta | o, dor Wed Retorna Respuesta
= (HTMIS/SWE - Fiex Aop) @)
MzﬂnMeMdIMPSavzq:
(n0 s necesita recargar la pdgna)
PHP envia los datos directos
al chiente Flex o
\
Cliente

FIGURA 24: Arquitectura FLEX y PHP
Fuente: GPI (adobe.com, 2014)

La arquitectura Flex PHP, funciona:

1. Navegador solicita App Flex, iteracion PHP services.

2. Servidor Web retorna respuesta a cliente Flex.

3. Cliente Flex hace solicitud a PHP services, no se necesita recargar la

pagina.

4. PHP envia los datos directos al cliente Flex, pueden ser HTML, JS, SWF-

Flex App.
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e FLUJO DE DATOS ENTRE FLEXY PHP POR MEDIO DE AMF

Flex Client AMF3 PHP Server
RemoteObject Llamado del cliente ~
getData(); myClass->getData() ’~
saveData(myVvO); Servidor retorna un arreglo
€ Gel objeto MyvO .
—Usmadosdelcliente 3y,
RemoteObject.saveData(myVO)

MyClass->saveData($myVo)

MyVvO {

PuUblic var id:int;

Bl var name:String: <—So0version automitica entre _y,
e PHP y ActionScrip Class

FIGURA 25: Flujo de Datos entre Flex y PHP
Fuente: GPI (adobe.com, 2014)

v El formato de mensajes es AMF3 (Action Message Format), similar a
SOAP/XML/JSON pero mas rapido y pequefio.

v' Conversion automatica entre PHP y ActionScript.
v' Acceso a métodos publicos de clases PHP del servicio.

e Diagrama General de las Historias de Usuario

Historia de Usuario
Namero: | Nombre Historia de Usuario:

Modificacién (o extension) de Historia de Usuario (Nro.y Nombre):

Usuario: Iteracion Asignada:

Prioridad en Negocio:
Puntos Estimados:
{alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo:
Puntos Reales:
{alto / Medio / Bajo)

Descripcion:

Observaciones:

FIGURA 9: Diagrama General de las Historias de Usuario
Fuente: (extremeprogramming, s.f.)
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= Ndamero: Numero de historia de Usuario

* Nombre de Historia de Usuario: Caracteristica Principal del Sistema
» Usuario: El Interesado

» Jteracion Asignada: Cambio Hechos

= Prioridad de Negocio: Prioridad de la Caracteristica Alta/Medio/Bajo
= Riesgo en Desarrollo: Estimacion de Riesgo Alta/Medio/Bajo

» Puntos Estimados: Tiempo estimado del Programador

» Puntos Reales: Tiempo Estimado del Equipo

= Descripcién: Descripcion global de la Caracteristica Principal del Sistema
» Observaciones: Cualquier observacion o dudas

3.1.5 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

A continuacion se muestra el diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos
del Sistema de Gestion de Inventarios, para el cual se ha utilizado el modelador
de datos Toad Data Modeler. BDD de referencia proporcionado por el

departamento de informatica GPI.
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FIGURA 10: Diagrama entidad Relacion
Fuente: GPI




3.2 DESCRIPCION Y FUNCIONAMIENTO DE LOS MODULOS

A continuacion se muestra la descripcién y funcionamiento de los modulos de
Administracion y seguridad, moédulo de Catalogos (Gestion de Activos

Fijos/Servicios) y movimiento de Inventarios.

3.2.1 DESCRIPCION DEL MODULO DE SISTEMA

El moédulo de administracidbn se encarga de todas las funcionalidades de
caracter administrativo de la aplicacion y la seguridad estd basada en permisos

otorgados de acuerdo al rol y tipo de usuario.

De acuerdo al tipo de acceso y autorizacion se muestra el arbol de opciones de

los moédulos.

e Funcionamiento del Médulo de Administracion

Se aprobara al usuario el ingreso al sistema si la autentificacion es vélida, de
acuerdo al tipo de acceso y autorizacion el usuario podra realizar las

operaciones asignadas.

Solo un usuario administrador podra acceder al modulo de administracion y
Seguridad donde podré realizar las acciones que se detallan a continuacién en
la tabla.
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TABLA 4: Funcionalidad de M6dulo de Administraciéon

Paso Accion

1 Ingresar como usuario administrador
2 Menu Administraciéon
3 Seleccionar las Opciones:

1) Administrar Gestion de Inventarios
2) Reportes

3.1 Administrar Gestion de Inventarios
1) Catalogo

2) Movimientos

3) items de Inventario

4) Stock

3.2 Reportes
1) Visualizar Reportes

Fuente: Propia

La ilustracion de los procesos y casos de uso del médulo de administracion se
muestran en el capitulo 4 en el documento de arquitectura que genera la
metodologia RUP y las Historias de Usuario que genera la Metodologia
SCRUM.

e Descripcion del Médulo de Reportes

Este mddulo permitird configurar las opciones de manera impresa del reporte y

despliegue en pantalla.

El médulo de Reportes genera los reportes disponibles para la gestion de

inventarios en formato PDF.

TABLA 5: Funcionamiento Médulo de Reportes
1 Ingresar como usuario Administrador
2  Seleccionar al médulo de Gestion de Inventarios
3  Seleccionar una de las siguientes Opciones:
1. Listado de Categorias (CPC Nivel <=5)
2. Listado de Productos Tipos (CPC Nivel 8)
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Listado de Productos (CPC Nivel 9)
Listado de Proveedores
Listado de Establecimientos

Listado de Movimientos de Inventario

e o B W

Listado de Existencias
3.1 Listado de Categorias
Por Nombre, Por Cadigo
3.2 Listado de Productos Tipos
Por Nombre
Por Cdédigo
3.3 Listade Productos
Por Nombre
Por Codigo
3.4 Listado de Proveedores
Por Nombre
Por Nombre Comercial
Por CI/RUC
3.5 Listade Establecimientos
Por Descripcion
3.6 Listado de Movimientos de Inventario
Lista de Entradas
Lista de Salidas
Lista de Traslados
Lista de Traspasos
3.7 Listado de Existencias

Por Nombre, Por Establecimiento

Fuente: Propia

La ilustracion de los procesos, y casos de uso del médulo de Reportes de
Inventarios se muestran en el capitulo 4 en el documento de arquitectura que
genera la metodologia RUP (opcional) y las Historias de Usuario que genera la
Metodologia SCRUM.
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3.2.2 DESCRIPCION DEL MODULO DE CATALOGO

El médulo catdlogo muestra de manera predeterminada todos los productos que
tienen el Gobierno Provincial de Imbabura, existencias y control de stock.
Ademas del Catalogo de productos segun el Clasificador Central Productos
(CPC) para el registro de todos los productos existentes, Tipos de Productos y la

Categoria a la que pertenece segun el nivel o nodo en el que se encuentre.
» Afade en "Catalogo”

» Personaliza las opciones del catalogo

» Guarda los cambios

» Elimina elementos del Catélogo

TABLA 6: Funcionamiento Mddulo de Catalogos

Paso Accion

1 Ingresar como usuario Administrador
2  Ingresar al médulo de Gestion de Inventarios
3 Seleccionar una de las siguientes Opciones:
1. Categorias (CPC Nivel <=5)
2. Productos Tipos (CPC Nivel 7)
3. Productos (CPC Nivel 9)
4. Proveedores
5. Establecimientos

3.1 Categorias
Crear, Leer, Actualizar y Borrar

3.2 Productos Tipos
Crear, Leer, Actualizar y Borrar

3.3 Productos
Crear, Leer, Actualizar y Borrar

3.2 Proveedores
Crear, Leer, Actualizar y Borrar

3.4 Establecimientos (Localizaciones)
Crear, Leer, Actualizar y Borrar

Fuente: Propia
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La ilustracién de los procesos, y casos de uso del médulo de Catalogo se
muestran en el capitulo 4 en el documento de arquitectura que genera la
metodologia RUP vy las Historias de Usuario que genera la Metodologia
SCRUM.

3.2.3 FUNCIONAMIENTO DEL MODULO DE MOVIMIENTO DE
INVENTARIOS

Los movimientos de inventario son registrados automaticamente por el sistema 'y
resultan de las operaciones de Entradas y Salidas, ademas de estos
movimientos existen otros tipos de operaciones que implican también
movimientos que deben ser asentados manualmente para que los datos
arrojados posteriormente sean los reales, estas operaciones pueden ser por
ejemplo, productos que se transfieren de una sucursal a otra (Traspasos),

productos rotos (Pérdidas), devoluciones y Traslados.

Los movimientos pueden ser de entrada de productos, de salida de productos o

de ambos al mismo tiempo.
e Movimientos de entradas.

Debe llevar un registro diario de la introduccién de los suministros extranjeros,

nacionales y nacionalizados de cada establecimiento autorizado.
¢ Movimientos de Salidas
Debe llevar un registro diario de la salida de los suministros.
e Movimientos de Traslado

Debe llevar un registro del traslado de los suministros entre las tiendas y

bodegas de una misma empresa.
e Movimientos de Traspaso

Se debera contar con el registro del Traspaso de suministros entre empresas.
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e Pérdidas y devoluciones

El sistema debera identificar los suministros que se veran afectados por

destruccion, robo, traslados y traspasos.

Paso

3.1

3.2

TABLA 7: Funcionamiento del médulo de Movimientos de Inventarios
Accion
Autentificacién de usuario
Ingresar al médulo de Gestion de Inventarios
Seleccionar Movimientos de Inventarios

Movimientos de Inventario

Listado de Todos los Movimientos de Inventario:
Por Traslados

Por Traspasos

Por Entradas

Por Salidas

Por Pérdidas

Control de Stock
Existencias
Guias Reorden

items de Inventario

Fuente: Propia

La ilustracién de los procesos, y casos de uso del médulo de Movimiento de

Inventarios se muestran en el capitulo 4 en el documento de arquitectura que

genera la metodologia RUP (opcional) y las Historias de Usuario que genera la
Metodologia SCRUM.
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CAPITULO IV

4 DISENO Y DESARROLLO DEL APLICATIVO

4.1 INTRODUCCION

Se utiliz6 el concepto de Metodologias Agiles concretamente el uso de la
metodologia de desarrollo SCRUM combinando conceptos basicos de la
Metodologia de Desarrollo RUP (Rational Unified Process).

4.1.1 METODOLOGIAS AGILES

Una metodologia Agil es un conjunto de principios y practicas eficientes para

modelar y documentar un proyecto de software.
Expone cuatro valores que son:

a. Ser capaz de responder a los cambios y no obsesionarse sobre el

seguimiento de un plan

Es tener la capacidad de adaptacion, no decir NO A LOS CAMBIOS, aceptar las
sugerencias de los usuarios, sin por eso hacer un lado la planificacién.

(Proyectos Agiles, n.d.)
b. Colaboracion con el cliente sobre el contrato de negocio

Se trata de colaborar con el cliente el mayor tiempo no de luchar con él sobre un
contracto minucioso, esto puede ser dificil ya que los clientes no estan
acostumbrados, ellos estan acostumbrados a trabajar sobre un contrato con el

que puedan defenderse si las cosas van mal. (Proyectos Agiles, n.d.)
c. El software debe cumplir con las necesidades de negocio

Es decir el software debe trabajar con normalidad, la documentacion solo sirve

para dar soporte y debe existir solo la suficiente.
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d. Relaciones sobre las personas y procesos

De las personas depende el éxito o el fracaso de un proyecto, es a las que se

les debe motivar.
Estos valores han dado lugar a algunos principios los cuales son:

a. Introspeccion, los equipos deben regularmente hacerse una revision hacia si

MIiSMOS y SUS procesos para intentar mejorar.

b. Las mejores arquitecturas, requerimientos, y disefios emergen de equipos

auto-organizados.
c. Simplicidad
d. Promover el desarrollo sostenible
e. Atencién continua a la excelencia y al buen disefio
f. Software que trabaje es la mejor medida del progreso
g. Las comunicaciones cara a cara son las mejores
h. Gente de negocios y desarrolladores trabajan diariamente en conjunto
i. Entregar regularmente software que trabaje
j. Bienvenida a los cambios que puedan ocurrir
k. La satisfaccion del cliente

(SCRUM, 2014)
4.1.2 MODELADO AGIL

Se puede aprovechar el modelado de un proyecto RUP, esto es la

documentacion UML.
e Criterios para un modelado agil

Un modelado Agil debe seguir estos criterios:

a. Deben dar valor positivo, deben servir realmente de ayuda para dar un

software funcional.
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b. Deben solo cumplir su propésito y no mas, no usar herramientas pesadas, por
ejemplo las ofrecidas por Rational Rose, no ser tan estricto.

c. Debe ser comprensible para su audiencia.
d. Deben ser lo suficientemente precisos.

Ejemplos de metodologias Agiles:

Programacion Extrema
= Scrum

= MSF 4.0 Microsoft

= RAD*

= Cristal

= RUP Agil

= Otras...

Estas metodologias pueden combinarse, por ejemplo Programacion Extrema y
Scrum, RUP y Scrum, RAD puede integrarse con otras etc. (SCRUM, 2014)

4.1.3 ASPECTOS DE LAS METODOLOGIAS AGILES
Requisitos para poder utilizar Scrum:

Los siguientes puntos son de especial importancia para la implantacion de una

gestion agil de proyectos como Scrum:

a. Cultura de empresa basada en trabajo en equipo, delegacion, creatividad y

mejora continda.

b. Compromiso del cliente. Scrum exige del cliente una alta implicacion y una

dedicacion regular.

c. Compromiso conjunto y colaboracion de los miembros del equipo.
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d. Facilidad para realizar cambios en el proyecto.

e. Equipo trabajando en un mismo espacio comun para maximizar la

comunicacion.
f. Estabilidad de los miembros del equipo. (SCRUM, 2014)
4.2 METODOLOGIA SCRUM
4.2.1 INTRODUCCION

Scrum es una metodologia agil, que puede ser usada para manejar el desarrollo
de productos complejos de software, en esta metodologia se usan practicas

iterativas e incrementales.

4.2.2 CARACTERISTICAS

= Scrum incrementa significativamente la productividad y reduce el tiempo de
espera para ver los beneficios asi como facilitar la adaptaciéon de los
sistemas desarrollados.

= Scrum es un enfoque basado en equipos, incrementa el desarrollo cuando

los requerimientos cambian rapidamente.

= Scrum es un proceso que controla el caos entre los conflictos de interés y

las necesidades.

= Scrum es un camino para mejorar las comunicaciones y maximizar la

cooperacion.

= Scrum es un camino para detectar la causa y solucionar cualquier problema

en el desarrollo.

= Scrum puede implementarse al principio o a la mitad de un proyecto de
desarrollo.
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Scrum se basa en el equipo, en reuniones diarias presididas por el Scrum
master para establecer el estado del proyecto, el corazén de Scrum es la
iteracion y la productividad, que en cada iteracion presenta una mejora del
funcionamiento del producto final, en cada iteracién se evalla la tecnologia y
capacidades requeridas, diariamente se pueden modificar el enfoque si se
encuentran nuevas dificultades y tratar de remediarlas. (SCRUM, 2014)
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FIGURA 28: Proceso de trabajo del Scrum

Fuente: Scrum Metodologias Agiles
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4.2.3 ROLES DEL SCRUM

Scrum implementa sus procesos a través de tres roles considerados
fundamentales, todas las responsabilidades de direccion son divididas en estos

roles:
= El propietario del producto

Este rol, representa a la persona interesada en el estado del proyecto y el
sistema resultante, el Backlog proveido a este rol representa una herramienta
poderosa al proyecto, este lo usa para dar a los requerimientos la mas alta
prioridad, estos mismos son el mas alto valor del negocio, este rol conoce
cuales son las funcionalidades requeridas para resolver la problemética del

negocio.
=  E| Scrum master

Es el responsable de los procesos del Scrum, de que finalicé exitosamente,
También puede ayudar al equipo a decidir cuales de los elementos (backlog)

deben desarrollarse en cada iteracion (sprint).
= El equipo

Es el responsable del desarrollo, deben ser auto-dirigidos, auto-organizados,
son los que sacan las caracteristicas deseadas (el backlog) en cada iteracion.
(SCRUM, 2014)

4.2.4 IMPLEMENTACION DE SCRUM
a. Comenzar el proceso de Scrum
Debemos seleccionar al equipo.
Recomendaciones

= No mas de 6 — 9 miembros por equipo

= Si hay mas miembros, romperlos en grupos
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» Cada grupo enfocado en una sola area de trabajo
» Todo el staff trabajaréd en esta area

b. Nombrar al Scrum Master

El Scrum master es la persona que conduce las reuniones diarias, mide
empiricamente los progresos, toma decisiones y resuelve los problemas de

lentitud.
c. ldentificar el acumulado

Acumulado (Backlog) es todo el trabajo pendiente para un area del producto,

bien definido en sus términos.
d. Establecer y conducir la reunién diaria del Scrum

Diariamente se hace una reunion para checar el status del trabajo, donde el
equipo informa de las actualizaciones, la reunién se enfoca en el trabajo que se

esta realizando.

4.2.5 VENTAJAS DEL SCRUM

» Se enfoca en equipos de trabajo

» Hay una comunicacién diaria

= Ofrece una direccion basada en experiencia y de bajo nivel

» Hace los obstaculos visibles

= Se toman decisiones y se resuelven problemas en tiempo real.

4.2.6 HISTORIAS DE USUARIO (HERRAMIENTA DE LAS METODOLOGIAS
AGILES)

Se utilizan para hacer estimaciones de tiempo, evita documentacion excesiva,
muestran una breve descripcion del comportamiento del sistema, emplea
terminologia del cliente sin lenguaje técnico, se realiza una por cada

caracteristica principal del sistema.
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Las historias de usuario nacen de la necesidad de una mejor comunicacion, de
un lenguaje comun entre todos los involucrados, desarrolladores, usuarios, etc.

(Proyectos Agiles, n.d.)

Ventajas de las historias de usuario sobre la toma tradicional de
requerimientos o casos de uso.

Comprensibles para usuarios y desarrolladores.

Trabajan para el desarrollo iterativo.

Fomentan una mejor comprension acerca de lo que realmente se necesita.
4.2.7 SPRINT

Se ejecuta en bloques temporales cortos y fijos, cada iteracion tiene que

proporcionar un resultado completo y potencialmente entregable.

Notifica impedimentos, actualiza el estado de las actividades de la iteracion
(Sprint Backlog). Se realiza una reunion diaria donde cada miembro menciona el
progreso Yy dificultades de las actividades para poder hacer las modificaciones

necesarias.

El Facilitador (Scrum Master) actta como medio de comunicacion para

expresar y resolver dudas, es el encargado de hacer cumplir los tiempos.

e Elaboracion del Sprint

En base a las historias de usuario se definen las actividades a realizarse.
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Sprint|  Inicio Fin | Duracon
1/20/07/2012|31/07/2013| 15 dias

alalalalal |4
JHERHEE
N|N[NIN|N] [N
SHERKE
IIT]Talea v| Tipov| Estimaciorv| Estadov| Responsable v| §v| Impedimentov| Observaciones RININIR[R] N
H1 |GESTIONAR PRODUCTOS / ITEMS
Disefar el madulo para gestionar productos (CRUD, filtros, Grid Productos) 1|Pendiente  |Cristian ﬁ
Agregar el componente de seleccion unica de tipo de producto en Grid Productos 1|Pendiente  |Cristian :ﬁ
Agregar el componete renderer de tipo de producto en Grid Productos 1|Pendiente  |Cristian 0%
Disefiar el componente de seleccion de productos (filtros, grid, seleccion) 1|Pendiente  |Cristian _lm
Disefiar el componente de consulta de productos (filtros, grid) 0,5|Pendiente  (Cristian @
H2 |GESTIONAR CLASIFICACION DE ITEMS
Disefiar &l modulo para gestionar los datos de categorias de productos (CRUD, filtros, Grid) 1|Pendiente  |Cristian 0%
Disefiar el modulo para gestionar los datos de tipos de productos (CRUD, filtros, Grid) 1|Pendiente  |Cristian _JQ
Disefar el componente de jerarquizacion de categorias de productos (filtros, tree) 1|Pendiente  |Cristian @
Disefar el componente de jerarquizacion de categorias de productos (CRUD, filtros ADG) 1|Pendiente  |Cristian :us
Realizar |a categorizacion de Productos en un modulo (Maestro - detalle] (Categorias de 3|Pendiente  |Cristian 0%
H3 |GESTIONAR DATOS DE BODEGAS
Disefiar y registrar en el formulario de ingreso de los datos de las bodegas 2|Pendiente  |Cristian ﬁ
Disefiar ¢l modulo para gestionar los datos de bodegas (CRUD, filtros, Grid) 1|Pendiente  |Cristian t@
0%
FIGURA 29: Sprint
Fuente: Propia
e Sprint0

Se sugiere hacer un sprint 0, que es donde se hacen los andlisis y disefios
previos, es un sprint para trazar la ruta del proyecto.

4.2.8 POILA DE PRODUCTOS (BACKLOG)

El Backlog o Pila de Producto es una lista priorizada de requisitos funcionales
que pueden ser historias de usuario, cosas que el cliente quiere con su
terminologia, esta lista puede contener varios campos para cada item o
producto, estos serian ID el cual es el identificador Unico del producto, su
nombre, la importancia que le da el duefio del producto, la estimacién en horas,
como se puede probar que la funcionalidad esta cubierta y nota, se pueden
agregar mas campos, categoria de actividad (analisis, disefio etc.), usuario de la

actividad, etc.
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Pila de Producto (eiembplo)

ID | Nombre Imp. Est. Como probarlo Motas
1 Depdsito 30 5 Entrar. abrir paaina MNMecesita un
de deodsito. diaarama LIRAL.

depositar 10€, ir a MNo  preccuparse
paaina de balance v por encriptacion
comorobar aue se aun

ha incrementado en

10
2 “Wer tu historial de 10 a8 Entrar. ver Utilizar

transaccionas transacciones. paginacidén Dara
Realizar un depdsito no hacer
de 10E. Ir a consultas iy
transacciones v | arandes a la
comorobar aue se BE.DD. Disefioc
ha actualizado con similar a la
el nuevo depodsito paaina de

usuario.

FIGURA 11: Pila de Producto
Fuente: Metodologias Agiles SCRUM

En base a las historias reunidas se seleccionan conforme a varios criterios
(alcance, estimacion, importancia) las que van a ir en el sprint, en base a estas
se definen las actividades que darian cumplimiento a esas historias, se
descomponen en sub-actividades. (SCRUM, 2014)

4.2.9 DOCUMENTACION GENERADA METODOLOGIA SCRUM
e Objetivos de las Iteraciones (Historias de Usuario)

TABLA 8: H1: Definicién del modelo de negocio y plan de proyecto

Numero: Nombre: Definicion del modelo de negocio y plan de proyecto

01

Usuario: Analista Iteracion Asignada: 01

Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 2

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1
Descripcion:

Clasificar de forma general los requerimientos del Usuario.
Determinar el alcance e impacto del proyecto.
Determinar la factibilidad del proyecto desde el punto de vista del negocio.

Observaciones:

Fase Incepcion
Actas de Trabajo
Documento de Vision

Fuente: Propia (Proyectos Agiles, n.d.)
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TABLA 9: H2:.Definicion del modelo de negocio y plan de proyecto

Nuamero: Nombre: Definicion del modelo de negocio y plan de proyecto
02

Usuario: Analista Iteracidon Asignada: 01
Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 2
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1

Descripcion:
Clasificar de forma general los requerimientos del Usuario.

Determinar el alcance e impacto del proyecto.

Determinar la factibilidad del proyecto desde el punto de vista del negocio.
Observaciones:

Fase Elaboracion
Actas de Trabajo
Documento de Vision

Fuente: Propia (Proyectos Agiles, n.d.)

TABLA 10: H3. Desarrollar el documento de Arquitectura.

Nimero: Nombre: Desarrollar el documento de Arquitectura.

03

Usuario: Analista Iteracidén Asignada: 01
Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 2
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1

Descripcion:
Definir arquitectura y herramientas.

Realizar la lista de riegos técnicos.

Prototipo temprano para revision de usuarios.
Observaciones:

Fase Elaboracicn
Desarrollar Prototipo

Fuente: Propia (Proyectos Agiles, n.d.)

TABLA 11: H4. Implementar y probar los casos de uso. Iteracién 1

Numero: Nombre: Implementar y probar los casos de uso

04

Usuario: Analista Iteracion Asignada: 01

Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 2

Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1
Descripcion:

Implementacién de todas las caracteristicas claves obtenidas de la arquitectura
realizada previamente y desde la prospectiva del usuario.

Observaciones:
Fase Construccion

Fuente: Propia (Proyectos Agiles, n.d.)
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TABLA 12: H5. Implementar y probar los casos de uso. lteracién 2

Namero: Nombre: Implementar y probar los casos de uso

05

Usuario: Analista Iteracion Asignada: 02
Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1

Descripcion:
Implementacidn y desarrollo de los casos de uso restantes, corregir errores y
observaciones.
Software revisado por los usuarios involucrados en cada uno de los modulos del
sistema.
Observaciones:

Fase Construccion
Producto (Software)

Fuente: Propia (Proyectos Agiles, n.d.)

TABLA 13: H6. Implementar y probar los casos de uso. lteracién 3

Nuamero: Nombre: Implementar y probar los casos de uso

06

Usuario: Analista Iteracién Asignada: 03
Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 1
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1

Descripcion:
Corregir y mejorar los defectos del reléase inicial.
Desarrollo del sistema completo.
Toda la funcionalidad del sistema completa para su liberacion.
Observaciones:

Fase Construccion
Producto (Software)

Fuente: Propia (Proyectos Agiles, n.d.)

TABLA 14: H7. Ejecutar la Aplicacién y hacer prueba de Errores

Niamero: Nombre: Ejecutar la Aplicacion y hacer prueba de Errores
o7

Usuario: Analista Iteracion Asignada: 01
Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 2
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 2

Descripcion:
Sistema en fase de pruebas.
Una vez terminada la fase de pruebas, implantacion del Sistema en su primera version.

Observaciones:

Fase Transicion
Software liberado

Fuente: Propia (Proyectos Agiles, n.d.)
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e Requerimientos, Importancia y Estimacion (Dias) Pila de Producto

A continuacién se muestra las principales actividades del modulo, el artefacto

Pila de Producto (Product Backlog), en base a la Metodologia SCRUM.

TABLA 15: Pila de Producto GPI_INVENTARIOS

PILA DE PRODUCTO ESTIMADA

GPI_INVENTARIOS

1 FASE DE INCEPCION
1.1 Analizar la Base de Datos 1 1
1.2 Estudio de Herramientas 1 1
13 Entender el funcionamiento de Flex 0,5 1
1.4 Hacer un ejemplo basico de datos con Flex y PHP 0,1 1
2 FASE DE ELABORACION
2.1 Documento de Vision 50 0,1 2
2.2 Documento Plan de Desarrollo 50 1,2 2
2.3 Documento de Arquitectura 50 0,1 2
3 FASE DE CONSTRUCCION
3.1 Crear y estructurar el Proyecto 1 3
3.2 Crear los componentes visuales de la Aplicacion 1 3
3.3 Implementar la conexién atravez de los senicios de la aplicacion 1 3
3.4 Crear las diferentes clases necesarias para el trabajo 80 1 3
3.5 Codificar y seguir la metodologia para la aplicacion 50 1 3
3.6 INGRESO AL SISTEMA
3.6.1 Login 0,5 GPI_SISTEMA 4
3.6.2 Logout 0,5 GPI_SISTEMA 4
3.7 FORMULARIO PRINCIPAL
3.7.1 Disefio de la Arquitectura del Sistema 50 0,5 GPI_SISTEMA 5
3.7.2 Disefio del Formulario Principal del Sistema 40 GPI_SISTEMA 5
3.7.3 Disefio del Arbol de Opciones del Sistema(Modulos) 80 1 GPI_SISTEMA 5
3.8 CATALOGO DE INVENTARIO
3.8.1 Gestionar Productos 5 GPI_INVENTARIOS 6
3.8.2 Gestionar Clasificacion de Productos (Tablas) 1 GPI_INVENTARIOS 6
3.83 Gestionar Datos de Bodegas (Establecimientos) 50 0,5 GPI_INVENTARIOS 6
3.8.4 Registrar Equivalencias de Unidades de Medida de Productos 50 1 GPI_INVENTARIOS 6
3.8.5 Consulta de Bodegas (Establecimientos) 50 1 GPI_INVENTARIOS 6
3.8.6 Consulta de Productos Segun Categoria (<=Nivel 5 CPC) 2 GPI_INVENTARIOS 6
3.8.7 Consulta de Productos Segun Producto Tipo (Nivel 7 CPC) 2 GPI_INVENTARIOS 6
3.8.8 Consulta de Productos (Nivel 9 CPC) 2 GPI_INVENTARIOS 6
3.9 MOVIMIENTOS DE INVENTARIO
3.9.1 Generar Ingreso de Items (Productos) 5 GPI_INVENTARIOS 7
3.9.2 Generar egreso de Items (Productos) 5 GPI_INVENTARIOS 7
3.9.3 Generar traslados de Items (Productos) 80 5 GPI_INVENTARIOS 7
3.9.4 Generar traspasos de Items (Productos) 80 5 GPI_INVENTARIOS 7
3.9.5 Registrar Bajas de Activos 50 5 GPI_INVENTARIOS 7
3.9.6 Registrar Adiciones o Mejoras de Activos 40 5 GPI_INVENTARIOS 8
3.9.7 |Verificar Stock de Inventario |10 5 GPI_INVENTARIOS 8
3.9.8 Gestionar puntos de Reorden 50 3 GPI_INVENTARIOS 8
3.9.9 Gestionar alertas de Reorden 50 3 GPI_INVENTARIOS 8
3.9.10 Generar Kardex 7 GPI_INVENTARIOS 8
3.10 REPORTES ]
3.10.1 Lista de todos los Productos (Filtros) 3 GPI_INVENTARIOS 9
3.10.2 Lista de Existencias (Filtros) 3 GPI_INVENTARIOS 9
3.103 |Reportes de Catalogo 3 GPI_INVENTARIOS 9
3.10.4 |Reportes de Movimientos de Inventario (Kardex) 3 GPI_INVENTARIOS 9
a FASE DE TRANSICION ]
4.1 Ejecutar la Aplicacion y hacer prueba de Errores 2 10
4.2 Mostrar datos 50 1 10
90

Fuente: Propia
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to y Control del Proyecto (SPRINTS)
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TABLA 17: Pila de Sprint 01 Instalacién y andlisis

PILA DE SPRINT
Proyecto
Sprint | Inicio fin | Duracion
1) 03/01/2083 ) 10/01/2083|  7dias
mlm|m|(m m)m(m
o= = o L
0|0 |] 0|0 o|o0 |0
N|N|N[N N| N[N
NTNTSNEN NSNS
o= [ o L
SHHHEHEE
D [Tarea Tio |Etimacion | Estado Respomsabl % [Impedimentos| Observaciones| o [ @ | o | © o |
HL  |ANALISIS DE HERRAMIENTAS Y FRAMEWORKS
Instalacion del Servidor Apache, PHP y Zend Framework 1|finalizado " [Cristian 100% 100%/-
Aprendizaje de Zend Framework 1|Finalizado - {Cristian 100% (%] 100%]-
Instalacion de Flash Builder for PHP 1|Finalizado - (Cristian 100% (| 0%) 100%-
Analisis de Frameworks para Flex 1|Finalizado |Cristian 100% %[ O%]  O%|200%
Instalacidn de Herramientas 1|Finalizado  {Cristian 100% o Oo| O O | 50%| 50%-
H2  |ANALISIS DE LA BASE DE DATOS
Andlisi del modelo de la base de datos Y[Finalizado {Cristian 100% (|- 100%
Analisis de Informacion 3[Finalizado {Cristian 100% |- 100%
Ejecucion del proyecto GPI_GESTION AFinalizado | Critian 100% |- 100%
Insercion de datos S[Finalizado  |Cristian 100% |- 100%
Fuente: Propia
TABLA 18: Pila de Sprint 02 Estructura
PILA DE SPRINT
Proyecto
Sprint|  Inicio | Fin | Duracidn
1] 12/04/2083| 16/08/2083|  3dias
(U] [ul
e [
oo 0
NN N
NN N\
e [
ol¢ 0
NHEE
D Tarea Tipo | Estimacidn | Estado | Responsable | % | Impedimentos | Observaciones | o | "
H
1{Creary estructurar el Proyecto 1|Findlizado " {Crstian 100% 1000}
2|Crear los componentesvisuales de la Aplicacidn 1|Finglizado  |Cristan 100% 1006
3Implementara conexion atravez de los servicis de a aplicacion 1|Finalizado " {Crstian 100% 100
Crear s diferentes clases necesarias para ! trabajo con robolegs 1|Finglizado |Cristan 100% 100%-
5|Codificary seguir la metodologa para a plicacion con robolegs 1|Finalizado " {Crstian 100% 100%
6]Ejecutarla Aplicaciony hacer prueha de Erores 1|Finglizado |Cristan 100% 100%-
7|MostrarDatos I[Finalzado | Cristan 100% 1004

Fuente: Propia
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TABLA 19: Pila de Sprint 03 Documentacion

PILA DE SPRINT

Proyecto

Sprint| nio | Fin | Duracidn
1| 16/01/2013| 17/01/2013 | 2dias
m|m
o L
oo
N | N
NN
o L
S8
ID |Tarea Tio | Estimacion | Estado | Responsable | % | Impedimentos | Observaciones | o |
Hl
1|Revision del Anteproyecto de Tesis 1|Finalizado (Cristian 100%|-
2Resumen del Contenido 1|Fina|izado (ristian 1008}
3]Elaboracion de a Presentacion en Power Point 1|Fina|izado (ristian 1008
4fEstudio de los Modulos del Sistema 1|Fina|izado (ristian 1008
5{Estudio del Marco teorico del Anteproyecto de Tesis 1|Fina|izado Cristian 100%
6|Defensa del Anteproyecto de Tesis 1|Finalizado |Cristian UIN 100%
T|Correccion del Anteproyecto de Tesis Y[Finalizado  |Cristian (%] 100%
8 Diagrama de flujo del sstema GPI_Inventarios YfFinalizado |Critian (%] 100%
9|Estructuraciénde|contenidcypresupuestodeIAnteproyecto 2[Finalizado  |Cristian (%| 100%
10|Revisiénde| Documento de Guia de ActionSript Yfinalizado |Cristian (%] 200%
Fuente: Propia
TABLA 20: Pila de Sprint 04 Metodologia
PILA DE SPRINT
Proyecto
Sprint | Inicio fin | Duracion
1) 18/01/2013 | 19/0/0083|  2dias
] )
L L
] 0
N N
N\ N\
) d
S
D |Tarea Tipo |Estimacion| Estado [Responsablel %  mpedimentofbservaciongl o
H
1[Revision de SCRUM 1|finalizado " (Cristian 100%|-
2[Revision de Casos de Uso 1{finglizado |Cristian 100%}-
3[Revision del Manual de As3 1|finalizado (Cristian 100%}-
4{Diagramar casos de Uso 1|Finalizado |Cristian 10% 90%
5{Hacer Historias de Usliario 1{Pendiente |Cristian Oa|  100%
6[Realizacion del Product Backlog 2|Pendiente |Cristian Bo|  100%
T[Revision del Documento de Guia de ActionScript 2|Finalizado |Cristian 10% 0%

Fuente: Propia
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TABLA 21: Pila de Sprint 05 Funcionalidad

PILA DE SPRINT
Proyecto
Sprint Inicio Fin Duracion
5/ 23/01/2013 | 27/01/2013 | 5dias
] [y} L] m L]
- - - - -
=] (=] [=] (=] =]
N N N N N
S T
(=] (=] =] (=] (=]
— " - Py 3 P ¢ N
ID [Tarea Tipo |Estimacion | Estado |[Responsable] % hpedlmentobbservaclone N N N N N
H1
1Componente de Ingreso Categorias de Productos 1|Pendiente |Cristian o % o % 0%
Componente de Ingreso de Productos agrupado en , .
) 1|Pendiente |Cristian
2|categorias 90% 0% 0% 10% 0%
3ComponentedebusquedadeCategorias 1|Pendiente |Cristian "% 9% "% 10% ®
Agregarfulﬁaonahfiad al componente de busqueda pendiente |crstian
4{de categorias porfiltros 0% 0% 5% 0% 75%
Componente de busqueda de productos 1|Pendiente |Cristian
5 10% 90% 0% 0% 0%
Agregar funcionalidad al componente de busqueda ) .
) 2{Pendiente  (Cristian
6|de productos por filtros 0% 0% 25% 5% 0%
A funcionalidad para Product
gregarl uncionaliaad para Ingresar Proauctos y 3lpendiente |Cristian
7|categorias 0% 0% 0% 20% 10%
Agregarlfunaonahdad para Actualizar Productos y dpendiente |cristan
8|categorias 0% 0% 0% 20% 10%
A funcionalidad para Eliminar Product
gregarl uncionallaad para tliminar Proauctos y slpendiente |Cristian
9|categorias 70% 0% 0% 20% 10%
Fuente: Propia
TABLA 22: Pila de Sprint 06 Categoria de Productos
PILA DE SPRINT
Proyecto
Sprint | Inicio Fin | Duracion
6/ 30/01/2013 | 03/02/2083|  5dlas
] " ] " ]
o o o o o
] [} ] [} [¢]
N N N N N
N N N N N
o o N N N
[¢] (] [¢] (] [¢]
Sls s 8l s
D (|Tarea Tio | Estimacion | ~Estado hesponsable| % }npedimentobbservacionel n ) 0 0 0
Hl
Agregar Componente de busqueda Productos Tipo 1|Pendiente |Cristian
1 100% 0% 0% 0% 0%
Agregar funcionalidad de busqueda confiltros 1|Pendiente - (Cristian
1 0| 100% (% 0 0
Agregar componente de lstado de categorias de ' -
B8 ’ 1|Pendiente " (Cristian
3[productos 0% Oh|  100% 0% 0%
4lAgregar componente de categorizacion de 1|Pendiente (Cristian 0% 0% 0| 100 0%
Agregar funcionalidades para categorizacion de : -
1IPendiente " (Cristian
s{productos % ¥ (% Oo|  100%

Fuente: Propia
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TABLA 23: Pila de Sprint 07 Productos

PILA DE SPRINT
Proyecto
Spint | Inicio | Fin | Duracion
7] 04/02/2013 | G032083| 30
[u] [u]
o o
0 0
N N
N N\
N )
0 0
N N
D [Tarea Tipo |Estimacidn|  Estado kesponsable| % ||mpedimemos Obsenvaciones| o 0
Hl
1|Agregar Componente de Busqueda de Productos YPendiente (Cristian 0% 4 % [
2|RealizarFuncionalidad de Busqueda de Productos 3|Pendiente (ristian L T N 7
3|Agregar el componente GRID para mostrar e ingresar Productos 4|Pendiente (rictian % (% M [
U{Agregar el componente CRUD Ufpendiente (Crigtian 0% % % 0 100
Agregarla funcionalidad DataManagement Services importante paraa Shenente i
5{Realizacion del CRUD i % [ 0 100
6|Rea|izar la funcionalidad de Creacion e Insercidn de Productos 5|Pendiente |Cristan L L O O
7|Rea|izarIafundonalidadparaobtenerdeDatosde\osProduaos flPendiente |Crigtan A T I 7
8|Rea|izarIafundonalidadpara\ainsercionyactualizaciondeProductos 7|Pendiente (ristan i % [ 0 100
S|Realizar 3 funcionalidad para a liminacion de Productos. 8|Pendiente (risian L T N 7
(Crear un control personalizado parala visualizacion de datos provenientes de bt (i
10fotras tablas dentro del componente GRID de Productos 0% % I 0 100
Realizarla funcionalidad parala visualizaidn de datos proveniente de otras , n
10[Pendiente (Cristian
1tablas para el componente GRID de Productos (% % % 0 100%
12{Creacidn de un control personalizado para seleccion de Productos 9|Pendiente (ristian 0% 4 % [
13{Reslizar afuncionalidad delcontrol personalizado de selecridn de Productos 9|Pendiente (risian L T N 7
1{Agregar el componente para a selecion de Productos 9|Pendiente (ristian % % % 0 100
Agregarla funcionalidad PopPup para el componente de Seleccion de e i
15Productos % % [ 0 100
16{Agregar el componente de Productos seleccionados 11|Pendiente (ristian 0% % M By 100%
(Creacidn de un modelo de prueba para el CRUD de los Productos R .
17|Seleccionados 0% 4 % [
Agregarla funcionalidad para la mediacion de los datos selecionados a , n
o ) 13)Pendiente |Cristian
18{componente principal de Productos Seleccionados % % % 0 100
Investigarla mediacion con Robotlegs en base ala herramienta Flex ! .
| 11|Pendiente |Cristian
19|PapPupManager para el componente de selecion de Productos 0% % M 0 100
Investigarla funcionalidad de un itemrender para la seleccion de varios , n
12{Pendiente (Cristian
fProductosalaver % % [ 0 100

Fuente: Propia
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TABLA 24: Pila de Sprint 08 Tipos de Productos

PILA DESPRINT

Proyecto

St | nido | Fin | Duraion

B 0032003 | Y3083 | Sl

" " " " "
o o o o [
0 0 0 0 0
8 N N N N
\ N\ N\ \ \
" n " " D
0 0 0 0 0
, S]]
D [Tarea Tipo | Estimacion | Estado hesponsahle % lnpedimentobbservacione 0 0 0 0 0
it
{Agregar Componente de Busquedade inosProductos 0 \Pendiente  |Cristan 10 0 7 N7 I/ B
[Funcionlidadde Busquedade Tpos Productos 0 {Pendiente {Critan 100%| 17 I N
3heregarel componente CRUD 0 \Pendlente  |Cristan 100%| 17 I 1/ R 1
Realnarp categorzaconde roducos UPendiente |Critan 100%| L O
Fuente: propia
TABLA 25: Pila de Sprint 09 Jerarquia de Productos
PILA DE SPRINT
Proyecto
St | Inicio | Fin | Duracidn
9 /0302003 16/03/2083| Sl
[yl ] [yl [yl ]
L o L o o
o] 0 0 o] 0
N N N N N
N\ N\ N\ N\ N\
[u] ul [ul [u] ul
[e] ] o] [¢] ]
— : wiRN R EREEER)
D [Tarea Tipo | Estimacion | Estado  Responsable) % lnpedlmento5bservauone B " " o b
Hl
Realizar el renderer para extragr el nombre por !
0.2|Pendiente |Crisi 100%
1jid(Reemplazo de LabelFunction) Fene e 100% L 0% 7 %
Realizar el componente de selecridn de Categorias Productos ]
0.2|Pendiente {Cristian | 4006
2|(PopPup) 7 T O IO
Realizar el componente de selecidn de Tipos Productos bt i R
3|(PopPup) ’ 7 O T O I
Agregar el componente de jerarquizacion de Productos 3Pendiente (Crist 100%
4gg p jererg endiente |Critian I IR R .

Fuente: Propia
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TABLA 26: Pila de Sprint 10 Movimientos de Inventarios

PILA DE SPRINT
Proyecto

Inido | Fin | Duracidn

10 04062083 | /2208 %

" [u]
o o
0 0
N N
N\ N\
0 N
0 d
N )
Tarea po [Estimacign _ Estado Responsahle| h ||mpedimentos ° c
1Agregar Componente de tem de Inventarios 2Pendiente {Cristian % % 7 7
2Realzar la funcionalidad de! Madulo de Administracdn del Sistema SlPendiente |Crisian 0 0 0 0
3Realizar I fucionaldad del Modulo de Movimientos de Inventarios 5|Pendiente {Cristian [ % % 0%
URealizar Funcionalidad de ftems de Inventarios 3Pendiente |Cristian % 7] 7 7
5]Agregr el componente GRID para mostrar e ingresar Items de Inventarios Ypendiente |Cristian % % % 0%
6|Agregar el componente CRUD para tems de Iventarios Upendiente {Cristian % % % %
Agregar afuncionalidad DatalManagement Senvices importante para la ot it
T Realizacion del CRUD [ % % 0%
8|Rea|izar lafuncionalidd de Creacin e Insrcidn de Movimientos de S|Pendiente. |Citian L
9|Rea|izarIafunc‘mnalidadparaobtener\osMovimientosdeInventarios f|Pendiente  Citian L O
10|Rea|izarIafundonalidadpara\ainsercionyactualizadondeEstablecimientos 7|Pendiente (ritan L I
11|Rea|izarIafunc'\onalidadpara\aeliminadondeltemsdelnvemario 8|Pendiente (ritan G O B O
(Crear un control personalzado para avisualizacion de datos provenientes de i »
) 19{Pendiente (Critian
12{otrastablas dentro del componente GRID de Proveedores (Entidades) % % 7 7
Realizar a funcionalidad para  visualizacion de datos proveniente de otras -
20fPendiente  |Crisian
13]tablas parael componente GRID de Proveedores [ % % 0%
14|Ereacio'ndeuncontrolpersonalizadoparase\ecdénde\temsdelnventario 9|Pendiente (ritan L I
15|Rea|izarIafunc‘mnalidadde\controlpersonalizadndeseleccin’ndeﬂposde 9|Pendiente (ristan [ % % %
16{Agregar el componente para a selecion de Proveedores 9|Pendiente (ristan % % 7 7
Agregar a funcionglidad PopPup paral te de Seleccidn d
gregarlafuncionalidad PopPup para el componente de Seleccion de o
17fProveedores 0 % 0 0%
18|Agregar el componente de tems de Inventario seleccionados 11|Pendiente (ristan [ 3 % %
Creacion de un modelo de prueha para el CRUD de los Locaizaciones 12{Pendiente |Cristian
1 % % 7] 7}
Agregar a funcionalidad para la mediacion de los datos selecionados a -
L , 13|Pendiente Cristan
20fcomponente princial de de ltems de Inventarios [ % % %
Creary agregar funcionalidad para componente de Guias de Reorden Uendiente |Cris
9 Y agreg flara comp endiente (Crstian " b " "
Investigar a funcionalidad de un temrendero funcionalidades para la : N
M . . 2D[Pendiente  (Critian
2extracion de datos de a base de datos por demanda para aglizar a extracion [ 3 % %
23]Implementarla extraidnde datossegin demanda de stario 13|Pendiente (ritan G O B O
24\ Realizara funcionalida del Modulode Reportes 10|Pendiente (ritan L I
25{Fase de Pruebias para solucidn de errores WfPendiente  |Crisian [ 3 % %
26/Solucidn de errores el sistema 25{Pendiente |Cristan [ % % %
27|Fase final de pruebas. Presentacion del proyecto. 2ofPendiente |Crisian [ 3 % %
Fuente: Propia




4.3 METODOLOGIA RUP

Es un proceso iterativo de organizacion de actividades en fases.

a. Incepcion.- Se describe la idea central del producto, se desarrolla el

documento de vision.

b. Elaboracion.- Se detallan los Casos de Uso y se disefia la arquitectura del

sistema.
c. Construccién.- Desarrollar y disefiar el producto.

d. Transicion.- Requisitos cumplidos, se identifican y corrigen defectos, se

capacita o sociabiliza el producto.
4.3.1 FASE DE INCEPCION

En esta fase se describe principalmente el alcance del proyecto a través del
documento de Vision. (RUP, An Introduction., 2014)

4.3.1.1 DOCUMENTO DE VISION

e Introduccion.

El propésito de éste documento es analizar las caracteristicas del Sistema de
Gestion de Inventarios (GPI_INVENTARIOS) del GPI.

La instituciébn debe ser capaz de atender los distintos pedidos que le son
realizados en un minimo de tiempo y que también exista la facilidad de controlar

el inventario de la misma.

Un sistema de gestion de inventarios informa al responsable del manejo de
existencias cuando hacer un pedido o hacer una distribucién, la cantidad que
debe solicitar o distribuir y cdmo mantener un nivel de existencias adecuado
para todos los productos a fin de evitar desabastecimientos y exceso de

existencias.

Los detalles de como el sistema cubre los requerimientos se pueden observar
en la especificacion de los casos de uso que se encuentra en el documento de
arquitectura.
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e Alcance

El sistema permitird automatizar la administracion y control de inventarios en el
GPIl. Todo esto con la finalidad de generar acceso rapido a la informacion e
integrar el proceso de control de inventarios a los procesos de planificacion
presupuestaria y planificacion de compras, ademas se construird la base de
datos donde se alojard toda la informacion perteneciente al sistema y se
desarrollara la interfaz grafica del sistema enlazandolo a la base de datos para
que la informacion pueda ser almacenada, todo esto mediante el uso de
tecnologia BPM y RIA.

El Sistema de Gestion de inventarios del GPI serd desarrollado por Cristian

Ipiales Flores.

e Referencias

* RUP (Rational Unified Process)
= SCRUM

e Posicionamiento

= Oportunidad

Este sistema permitira al GPl manejar los inventarios de manera automatizada
facilitando el ingreso de datos, almacenamiento de datos y permitiendo acceder
mediante interfaces gréaficas sencillas y amigables a dicha informacién en el
momento que sea hecesario. También nos permitira conocer inmediatamente

los costos en los que se incurrié al momento de realizar una compra.

= Definicion del Problema
TABLA 27: Definicidon del Problema

Los problemas Una correcta administracion y control de inventarios (ingreso de
de datos, almacenamiento)

Los responsables de las operaciones de los diferentes
departamentos.
Afecta a v Jefe de Bodega
v" Institucion
v Los proyectos
v"Los procesos internos
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El impacto
asociado

Una solucioén
exitosa seria

Facilitar el ingreso de datos, almacenar toda la informacion
referente a las bodegas.

Elaborar el proceso de movimientos de inventario de manera
automatizada.

Facilitar la obtencion de informacion referente a bodegas y costos
de productos.

Un Sistema de Gestion de Inventarios que permita una adecuada
administracion del registro, compra y salida del inventario dentro
de la institucién, asi el GPI reducira el costo de manejo de
materiales y podra planificar las compras. Se conseguira realizar
despachos “reales” a los departamentos no basados en
cantidades supuestas. Se mantendra la informacién al dia de los
productos que deben ser eliminados de las existencias y que el
departamento de contabilidad conozca el valor o capital
inmovilizado que posee en sus bodegas.

Fuente: Propia

Definicion de la Posicion del Producto

TABLA 28: Definicion de la Posicion del Producto

Para

Los responsables de las operaciones de los
diferentes departamentos.

v' Jefe de Almacén

v" Auxiliar Contable

Quienes

Necesitan sistemas confiables para la
supervision y control de los procesos y el
manejo eficiente de sus recursos.

Nombre del producto Gpilnventarios

Que

v' Permitird controlar las operaciones
referentes al control de inventarios.

v' Permitird minimizar pérdidas

v' Permitird establecer responsabilidades
sobre las acciones ejecutadas en los
distintos procesos

v Facilitar el ingreso de datos, almacenar
toda la informacion referente a las
bodegas

v Facilitar la obtencién de informacion
automatizada referente a bodegas y
productos adquiridos (existencias).

A diferencia de

Los sistemas manuales.

El producto

v' Sera basado en cdédigo abierto,
escalable, distribuido, extensible.

v' Permite gestionar las operaciones
referentes a la gestion de inventarios.

Fuente: Propia
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e Descripcion de Stakeholders (Participantes en el Proyecto) y Usuarios

En esta seccion se muestra e identifica y se hace el seguimiento de los

participantes ademas de los requisitos y funcionalidades asignadas.

= Resumen de Stakeholders
TABLA 29: Resumen de Stakeholders

Cristian Representante del El stakeholder realiza:
::pllales gesarrollo (3? 5|ster3a v' Encargado de realizar el sistema
ores de gestion € de gestidn de inventarios
inventarios.

v' Andlisis y planificacion del proyecto

v' Seguimiento del desarrollo del
proyecto.

v' Andlisis de requisitos y
funcionalidades

Fuente: Propia

= Resumen de Usuarios
TABLA 30: Resumen de Usuarios

= i T A
Jefe de Supervisor del buen funcionamiento  Administracién
Bodega de bodega y de gestionar las

incidencias de los pedidos de cada

departamento, en contacto con el

encargado de Logistica.
Auxiliar Es un profesional dedicado a aplicar, ~ Administracion
Contable realizar la informacion contable de la

empresa, con la finalidad de disefar

e implementar instrumentos 'y

mecanismos de apoyo a las

directivas de la organizacion en el

proceso de Toma de decisiones.

Fuente: Propia
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e Descripcion Global del Producto
» Perspectiva del producto

Diseflar e implementar un sistema que realice el control de inventarios de

manera automatizada.

= Resumen de caracteristicas
TABLA 31: Beneficios que obtendra el cliente

Beneficios Caracteristicas

Obtener mayor eficiencia en el | El disefio e implementacion del modulo
registro y generacion de informes | del costeo por procesos.

de toma de inventarios.

Obtener con facilidad, rapidez vy | El Disefio e implementacién del médulo
eficacia los reportes del estado en | de gestion de inventarios.

bodegas. Con un Disefio de interfaz gréfico

amigable acorde a las necesidades de

la empresa industrial.

Obtener un informe inmediato de | Trabajo conjunto entre el modulo de

movimientos de inventario. inventario, compras y presupuesto.

Fuente: Propia

Con este proyecto se pretende desarrollar un sistema de gestion de Inventarios.
El proceso que se estipula que se lograra terminar es:
v' En Inventarios

Se desea automatizar los ingresos, egresos, traslados y traspasos. También se
desea disefiar una base de datos que soporte la informacién de bodegas que
una vez concluida se podra realizar consultas que proporcionaran informacion al

jefe de bodega.
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e Sistema de Gestion de Inventarios. PROCESOS
= |ntroduccién

El rubro de inventarios es un aspecto medular dentro de la administracion de

una institucion sea publica o privada.

Se hace un analisis sobre la estrecha relacion que guarda las variaciones de los

productos en inventarios con la determinacion de caracteristicas del producto.

Contiene la aplicacion practica de un sistema de gestion de inventarios, con el
proposito de presentar de manera simplificada un detalle de reportes almacenes

y de la salida y entrada de productos.

CATALOGO INVENTARIOS CONTROL INVENTARIOS

PLANIFICACION ORGANIZACION EJECUCION CONTROL

CATALOGO BIENES Y CATEGORIZACION GESTIONAR MOVIMIENTOS CONTROL DE STOCK
SERVICIOS (CPC) DE INVENTARIOS: (EXISTENCIAS)
PRODUCTOS: INGRESOS, EGRESDS,

BODEGAS IDENTIFICACION DEVOLUCIONES, TRASPASOS ESTADISTICAS DECOSTOS
CARACTERISTICAS Y TRASLADOS
COSTOS
PROVEEDORES
REPORTES DE MOVIMIENTOS
_ SRR TOMA DE INVENTARIO FISICO

DE INVENTARIOS:

FLANANUAL BE INGRESOS, EGRESOS
COMPRAS (PAC RECERCIONY INVENTARIO INICIAL CIONE '
g ALMACENAMIENTO DEVOLUCIONES, TRASPASOS

Y TRASLADOS
GESTIONAR PUNTOS DE KARDEX
PETICION REORDEN
INVENTARIO SOLICUTUD DE COMPRA
ELABORAR SALIDA
ENVIO A DEPARTAMENTO

OBSERVAR DE MANERA
GRAFICA LA FINALIZACION DE
LAS ACTIVIDADES

FIGURA 12: Diagrama de Procesos de Gestién de Inventarios

Fuente: Propia
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Envid de Informacin

- / " Datos de / \ ) N / \
Informacién de Compras | \ clasifica producto | Actualiza Stocksin Verificar /' VERIFICAR

[ CATALOGAR Productos [INGRESAR DATOS w
_ e N  — !
| EXCISTENCIAS Catalogados | b PRODUCTOS St | EXCISTENCIAS OF

T i \ \ \  ALMACENES
ransacciones de Ingreso
«@
K1

_ TRANSACCION DE

EGRESO DE ITEMS
) . o Salida de
Datos Actualizados [ ACTUALIZAR \  Datos ltems Existencias [ VERIFICAR

Transaccionde | Almacén

€ SADOSDE  [————— ———  SALDADE
| excsTencA | saadeProducos €| PRODUCTOS
\ J Datos Stock

generar

—_— / \ Informacion de lnvem&A

[ CERRAR ‘/
- N
Reportes Op | TRANSACCION

N

FIGURA 13: Diagrama de flujo de datos del Sistema de Gestion de Inventarios
Fuente: Propia Editada. (LUNA, 2014)

o Especificacion de procesos inventarios
Definicién. Define los procesos o funciones de un sistema.

Especificacién de procesos del sistema de gestién de inventarios

. CATALOGAR EXISTENCIAS
HACER MIENTRAS haya informacion-productos
LEER siguiente producto
MOSTRAR productos catalogados
FIN HACER
Il. INGRESAR DATOS DE PRODUCTOS
Sl el dato-producto esta catalogado
Actualizar producto a SOCTK-ALMACEN
FIN SI
lll.  VERIFICAR EXISTENCIAS DE ALMACENES
Sl el stock esta sin verificar
Verificar datos-stock en almacenes
OTRO
Stock verificado
Fin SI
IV. VERIFICAR SALIDA DE PRODUCTOS
S| el registro de salida existe el almacén
MOSTRAR Transaccion de salidas de productos
Fin SI
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V. ACTUALIZAR SALDOS DE EXISTENCIAS
MIENTRAS haya existencias de datos-items
MOSTRAR reportes operativos con datos-items
Fin MIENTRAS
MOSTRAR datos actualizados
VI. CERRAR TRANSACCION
Sl existen saldos actualizados
Cerrar transaccion de datos de productos actualizados
Fin si
MOSTRAR informacién de inventario

Diagrama de transicion de estados (dte) inventarios

Definicién El Diagrama de Transicion de Estado (también conocido como
DTE) enfatiza el comportamiento dependiente del tiempo del sistema.
(glosario, 2014)

EN REPOSO

INFORMACION DE PRODUCTOS

CLASIFICAR

PRODUCTOS CATALOGADOS

ACTUALIZAR

STOCK DE ALMACEN

INGRESO DE ITEMS

VERIFICAR ALMACENES
REPORTES OPERATIVOS
SALIDA DE PRODUCTOS

CERRAR TRANSACCION

FIGURA 14: Diagrama de Transicién de Estados del Sistema de Gestion de Inventarios

Fuente: Propia
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Los componentes de un DTE son:

sistemas tienen un estado inicial, pero pueden tener multiples

(mutuamente excluyentes).
e Cambios de estados: condiciones y acciones.
e Diagramas Hipo Inventarios

Definicion. Diagrama de flujo que define las entradas, elabo

de un proceso.

INVENTARIO

Estados: comportamiento del sistema que es observable en el tiempo. Los

estados finales

racion y salidas

1.1 1.2 13

14

Catalogar Existencias Verificar existencias Actualizar Saldos de

Informes/Reportes

en Almacenes Existencias

FIGURA 15: Diagrama Hipo Inventarios

Fuente: Propia

= Diagramas de Flujo de Inventarios

de Reportes ‘
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Requerimiento
de Suministros

o Solicitud de Aprobacion de Compra de
Verificacion compra de o
compra L suministros
suministros

P

suministros

Recepcion de

Despacho de
Suministros

FIGURA 16: Diagrama de Flujo y Procesos de Inventario (Azul) y la relacién con Compras

(Naranja)

Fuente: Propia

PROCESO DE CONTROL DE INVENTARIOS
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FIGURA 17: Diagrama de Flujo del Proceso de Control de Inventarios

Fuente: Propia
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FIGURA 18: Diagrama de Flujo para la baja de Bienes por Obsolescencia y/o Dafios

Fuente: Propia

= Curso, dinamica, funcionamiento e integraciéon con otros modulos.

v
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\
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FACTURA
v

FIGURA 19: Curso, dinamica, funcionamiento e integracion con otros modulos.

Fuente: (jotadeveloper.com, 2014)
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e Requerimientos
TABLA 32: Requerimientos

Hardware

N° Descripcién

1 Servidores

2 Computador Portétil
3 Impresora
Software

N° Descripcién

1 Flash Builder (Licencia)
2 Flex

3 Zend

4 Otros

Fuente: Propia

4.3.1.2 PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE
e Introduccion

La propuesta esta basada en la metodologia SCRUM con la integracion de RUP
como metodologia agil, en la que Unicamente se procedera a cumplir con las
tres primeras fases que marca la metodologia RUP, constando Unicamente en la

tercera fase de dos iteraciones.

Es importante destacar esto puesto que se hara referencia a esta terminologia
RUP en este documento. Se incluira el detalle para las fases de Inicio y
Elaboracion y adicionalmente se delinearan las fases de Construccion y

Transicion.

El enfoque del proceso RUP de acuerdo a las caracteristicas del proyecto,

formara parte de los artefactos (entregables) que seran generados.
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e Propésito

Proporcionar una herramienta de software que satisfaga las necesidades de
Gestion de Inventarios para cada una de las direcciones del GPI. Control de
salida y entrada de suministros, traslados, traspasos, mermas, catdlogo de

productos y reportes de movimientos de inventarios.
Participantes:
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

= El encargado de adquisiciones o compras, lo utilizara con el objetivo de
determinar las existencias de materia prima en cada una de las divisiones
de la institucion, con el fin de realizar el suministro adecuado para las

ejecuciones de las diferentes tareas.
e Alcance

Describe el desarrollo del Sistema de Gestidn de Inventario, una vez comenzado
el proyecto y durante la fase de Inicio se generara la primera version del

sistema.
e Vista General del Proyecto
= Propésito, Alcance y Objetivos

El Gobierno Provincial de Imbabura lleva a cabo la gestion de inventarios en la
institucion, con el objetivo de reducir los costos que conlleve a mantener altos
niveles de inventarios y reducir la probabilidad de incertidumbre de quedarse sin
existencias durante los tiempos de abastecimiento. El control de entradas y
salidas, el control de existencias, la sistematizacion de costos de los diversos
productos manejados en inventario, la falta de reportes necesarios para una
Optima operatividad, son los factores que impulsan a obtener una aplicacion de
software, nueva, robusta y adecuado a las necesidades de la institucion. Por los
tipos de gestiones en la que se encuentra inmerso el GPI relacionado al control

de inventario.
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Por ello, es necesario la implementacion del Sistema de Gestion de Inventarios
mediante la integracién de tecnologia BPM y RIA, asi como las bases de datos
gue recogen datos tanto para el monitoreo como seguimientos de los mismos,
por tanto se tendria una gestion mas rapida, automatica y segura de los
diferentes movimientos efectuados a nivel de inventario, ademas de contribuir
con el desarrollo y crecimiento del GPI. (GPI, Documentacion Institucional,
2014)

o Suposiciones y Restricciones

Las suposiciones y restricciones respecto del sistema que provienen después de

la entrevista con el Stakeholder del GPI son:

Gestion de flujos de trabajo, seguridad de transacciones e intercambio de

informacion entre cada dependencia hacia el servidor central.

El Sistema de Gestion de Inventarios debe diseflarse como un sistema
totalmente integral con los actuales sistemas para ser utilizado posteriormente

en cualquier institucion, accediendo a la informacién centralizada.

o Entregables del proyecto

De acuerdo al proceso iterativo e incremental, todos los artefactos son
modificables en el transcurso del proyecto y al final una version definitiva y
completa de cada uno de ellos.

a. Plan de Desarrollo del Software. El presente documento.

b. Glosario. Recopilacion de términos poco conocidos o de dificlil

interpretacion con su respectivo significado.

c. Modelo de Casos de Uso. Mediante diagramas de casos de uso.

d. Vision. Perspectiva del cliente, detalle de las caracteristicas y necesidades

del producto.
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Especificaciones de Casos de Uso. Explicacion detallada de los casos de
uso: flujo de eventos, alternativo de eventos, precondiciones y pos

condiciones.

Prototipos de Interfaces de Usuario. Vistazos iniciales del sistema.

Modelo de Datos. Representacion logica de la estructura de los datos,

relacion de tablas y restricciones de integridad.

Casos de Prueba. Condiciones de ejecucion y resultados esperados.

Lista de Riesgos. Lista de los riesgos distinguidos en el proyecto,

organizados de acuerdo a la prioridad y soluciones.

Manual de Instalacidén. Pasos necesarios para la correcta instalacion del

sistema.

Producto. El sistema GPI_GESTION y el Modulo de Gestion de Inventarios
GPI_INVENTARIOS se entregara en un CD con las instrucciones necesarias

para su instalacion.

e Organizacién del Proyecto

Se muestra como estd estructurado el proyecto indicando participantes,

interfaces y roles.

e Participantes en el Proyecto

Analistas.- Involucrados en el entorno de desarrollo del proyecto.

Programadores.- Amplios conocimientos en el lenguaje de programacion PHP,

la herramienta Flex, administracion de la base de datos PostgreSQL, disefio
UML, metodologia RUP y SCRUM.
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¢ Roles y Responsabilidades

A continuacién se muestran las principales responsabilidades de cada uno de

los miembros del equipo de desarrollo.

TABLA 33: Roles y Responsabilidades

Puesto Responsabilidad

Analista Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con los interesados mediante entrevistas.
Colaboracion en la elaboracion de las pruebas funcionales y
el modelo de datos.

Programador Son los responsables del desarrollo del proyecto,
desarrollando los madulos del proyecto, creando versiones
de los modulos hasta llegar a la version final.

Fuente: Metodologia RUP

e Gestion del Proceso
= Seguimiento y Control del Proyecto
= Gestion de Requisitos

Los cambios en los requisitos seran evaluados para asegurar la integridad del

sistema.
= Control de Plazos

Los tiempos del proyecto se definiran una vez iniciado el desarrollo del Sistema
GPI_INVENTARIOS segun las Metodologias SCRUM y RUP.

= Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también via
electronica, escrita o personal tendran un seguimiento para asegurar la
conformidad respecto de la solucion de dichas deficiencias, este control se

realizara en base a la Metodologia SCRUM. (Proyectos Agiles, n.d.)
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= Control de Plazos

El seguimiento de actividades del proyecto sera semanal, segun la metodologia
SCRUM a través del Artefacto SPRINT de Producto y guiado por el jefe de

proyecto.
= Control de Calidad

Los defectos detectados tendrdn un seguimiento y solucion para asegurar la

funcionalidad del proyecto.

¢ Referencias
Documentacion de Rational Unified Process, manuales de ayuda, tutoriales, etc.
4.3.2 FASE DE ELABORACION Y CONSTRUCCION

En estas fases se realiza el disefio basico de la arquitectura y modelos de datos
de los médulos a implementar y se realiza los casos de uso con su respectiva

descripcién de cada uno de ellos.
4.3.2.1 DOCUMENTO DE ARQUITECTURA
¢ Introduccién

El presente documento muestra el enfoque de la arquitectura del Sistema
Gpilnventarios haciendo uso de diferentes vistas arquitecténicas para asi poder
ilustrar las caracteristicas mas importantes del sistema. Siendo dicho artefacto
de gran importancia ya que proporciona, entre otras cosas, una Vvista
arquitectonica del sistema a todos los implicados en el mismo. (GPI,

Documentacion Institucional, 2014)
e Propésito

El Documento de Arquitectura de Software presenta la arquitectura del Sistema
Gpilnventarios a través de diferentes vistas, cada una de las cuales ilustra un
aspecto en particular del software desarrollado. Se pretende de esta forma que
el documento brinde al lector una vision global y comprensible del disefio

general. (GPI, Documentacién Institucional, 2014)
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e Alcance

Este documento muestra la arquitectura en la cual estd basado el Sistema

Gpilnventarios.
e Vision General

Arquitectura, presentacion de 4+1 visto, desempefio del software y calidad del

sistema.
¢ Representacion Arquitectonica

A partir del estudio de las caracteristicas particulares del sistema a desarrollar,
siendo el mismo un moédulo de GPI_GESTION; como parte de las decisiones
arquitectonicas para definir la propuesta de arquitectura se decidio utilizar RUP
para el Sistema de Gestion de Inventarios Gpilnventarios. ElI porqué de esta

decision viene dado por:

. Un Sistema de Gestion de Inventarios esta formado por un conjunto de
procesos que se ejecutan y que son reutilizables para otros médulos como el de

contabilidad, logistica, entre otros.

El modelo presentado por RUP para mostrar la arquitectura del sistema utiliza

el siguiente conjunto de vistas:

Vista Logica Implementacidn

(funcionalidad) (gestion de software)

Vista de Casos de
Uso

Procesos Despliegue

(Desempefio, Escalabilidad) (Topologia, instalacién)

FIGURA 39: Modelo 4+1 RUP
Fuente: RUP
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= Vistade casos de uso: casos de uso.
» Vistaldgica: clases.

» Vista de implementacion: capas de presentacion, logica y de representacion

de datos.
= Vista de procesos: interaccion de las clases activas.
» Vista de despliegue: nodos, componentes y asociaciones.
e Objetivos Arquitectonicos y Restricciones
» Objetivos Arquitectonicos
El objetivo principal del Sistema Gpilnventarios es disefiar e implementar el
sistema de Gestion de Inventarios en el Gobierno Provincial de Imbabura
integrandolo al médulo transaccional de administracion y control de inventarios

usando tecnologia BPM y RIA, todo esto a efecto de optimizar el uso de los

recursos en el Gobierno Provincial de Imbabura.

El Sistema Gpilnventarios sera implementado en las siguientes plataformas:

Apache: Servidor web

PHP: Lenguaje de Programacion

PostgreSQL: Base de datos

ZEND: Framework MVC

FLEX: Framework de Presentacion
4.3.2.2 VISTA DE CASOS DE USO

Permite describir los escenarios 0 casos de uso que tienen un alto grado de
importancia para la arquitectura puesto a que encapsulan gran parte de la

funcionalidad central del sistema.
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e Casos de Uso Catalogo Inventario

A continuacion se presenta la vista de casos de uso de gpi_inventarios médulo

CU Catélogo Inventario:

Registrar equivalencias

Consultar Bodegas
«uses»
de unidad de medida de

Gestionar Datos
Bodegas
productos
Registrar rango de GPIGESTION::Usuario Sistema
Costos y variables
Gestionar A
Clasificacion Items 'V
«uses,

«uses»
Consultar
Producto/Item

«uses»

Gestionar
Productos/Items

Usuario de Bodega

FIGURA 20: Vista de casos de uso de Gpi_inventarios médulo CU Catalogo Inventario

Fuente: Propia

Los siguientes casos de uso son de suma importancia para el funcionamiento

del sistema puesto que constituye la base conceptual sobre la cual se realizaran

las distintas operaciones de ingreso.

TABLA 34: CU Catélogo Inventario

Referencia Caso de Uso Prioridad
GPIINV-CU- | Gestionar Datos Bodegas 8
001 1.1  Breve Descripcion

Permite al jefe de bodega tener una gestion de todos los
datos de las bodegas que existen en una institucion
(capacidad, requerimientos) para luego poder
administrarlos en el funcionamiento de nuestro sistema,
el jefe de almacén podra crear, editar y eliminar datos de
bodega(s) segun sea el criterio de la institucion.

Flujo de Eventos

1.2 Flujo Basico
Muestra la interfaz “Gestionar Bodegas”.
1.2.1 Crear Bodega

1. Inserta registro Bodegas.
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GPIINV-CU-
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1.2.2 Editar Bodega
1. EI JB busca registros en la pantalla Bodegas.
2. El JB modifica el registro

1.2.3 Eliminar Bodega
1. EIl JB busca registros en la pantalla Bodegas.
2. EIl JB selecciona los registros a eliminar.
3. EI JB elimina registros seleccionados.

1.3 Flujos Alternativos

1.3.1 < Error datos obligatorios >

Validacion de campos

1.3.3 <Error seleccion bodega>

Mensaje de alerta

Requerimientos Especiales

Ningun requerimiento en especial

Precondiciones

Autorizaciones

Acceso

GPI_ORGANIZACION

Poscondiciones

Lista de bodegas actualizada

Puntos de extension

Médulo GPI_ORGANIZACION Establecimientos.

Gestionar Clasificaciéon items 1
2.1 Breve Descripcién

Permite al jefe de bodega tener una gestién de Tipos de
productos segin Categorias de productos para luego
poder administrarlos en el funcionamiento de nuestro
sistema, el jefe de bodega podra crear, editar y eliminar
categorias y tipos de producto(s).

Flujo de Eventos
2.2 Flujo Basico

Se visualiza la pantalla “Gestionar Clasificacién items”
con los campos: codigo, nombre categorias o tipos.

2.2.1 Crear Categorias Producto / Tipos

1. Se crea el registro nuevo de Categorias
Productos/Tipos con datos ingresados.

2.2.2 Editar Categorias Producto / Tipos

1. El JB busca de Categorias Productos/Tipos en la
interfaz “Gestionar Clasificacion Items”.

2. El jefe de bodega presiona “editar” en las
Categorias Productos/Tipos que desea modificar.

3. El sistema guarda los datos modificados y genera
un mensaje “Actualizacién Completada”
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2.2.3 Eliminar Categorias Producto / Tipos

1. EIJB busca de las Categorias Productos/Tipos en
la interfaz.

2. El Jefe de bodega selecciona las Categorias
Productos/Tipos que desea eliminar presionando
la fila correspondiente.

2.3 Flujos Alternativos

2.3.1 < Error datos obligatorios >
Validacion de campos

2.3.3 <Error selecciéon producto>
Mensaje de alerta

Requerimientos Especiales
Ningun requerimiento en especial
Precondiciones

Autorizaciones

Accesos

Que existan Categorias Productos/Tipos ingresados a la
base de datos

Poscondiciones

Categorias Productos/Tipos actualizados

Puntos de extension

El sistema llama al caso de uso consultar producto

Consultar Bodega 10
3.1 Breve Descripcién

Este caso de uso describe el procedimiento necesario
para que un Jefe de Bodega y el Usuario de bodega
puedan generar un reporte con un resumen del inventario
de la institucion.

Flujo de Eventos
3.2 Flujo Basico

1. Este caso de uso es iniciado por un Jefe de
Bodega y el Usuario de bodega.

2. El Jefe de Bodega y el Usuario de bodega hace
la peticion al sistema de generar el inventario.

3. El sistema revisa la base de datos.
4. El sistema retorna el reporte del inventario.

3.3 Flujos Alternativos
3.3.1 <Informacioén insuficiente>

El sistema no encuentra alguna informacion para generar
el reporte

El sistema genera el reporte con los datos que posee.
3.3.2 <Error en reporte>
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El sistema no puede generar el reporte.

El sistema informa al Jefe de Bodega y al Usuario de
bodega que no se pudo realizar la consulta.

Precondiciones.
Roles
Poscondiciones.

Se debe generar un reporte en PDF con los datos
solicitados.

Puntos de extensién
CU consultar producto

Gestionar Productos items 1
4.1 Breve Descripcién

El JB gestiona del catalogo de productos items
existentes en la institucion

Flujo de Eventos
4.2  Flujo Bésico
Se visualiza la pantalla “Gestionar Producto” con los
campos: codigo, tipo, descripcion, nombre producto,
categoria.
4.2.1 Crear Producto
1. Se ingresa nuevo registro de productos.
4.2.2 Editar Producto

1. El JB busca el producto en la pantalla Gestion de
Productos.

2. El JB edita el producto.
3. El JB modifica el producto.
4.2.3 Eliminar Producto

1. El JB busca el producto en la pantalla de Gestién
de productos.

2. El JB selecciona fila para eliminar el producto(s).
3. El JB elimina productos seleccionados

4.3  Flujos Alternativos

4.3.1 < Error datos obligatorios >

Validaciéon de campos

4.3.3 <Error seleccién producto>

Mensaje de alerta

Requerimientos Especiales

Ningun requerimiento en especial

Precondiciones

Que existan productos ingresados a la base de datos

Poscondiciones

Lista de productos actualizada

Puntos de extension

CU consultar productos
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GPIINV-CU-
006

GPIINV-CU-
007

Registrar Equivalencias de unidades de medida de
productos

5.1 Breve Descripcién

Permite registrar las equivalencias entre las unidades de
medidas en que pueden encontrarse un producto

Ejemplo:

Conversiéon de Litros a galones, De Kilogramos a
Gramos, etc.

Registrar rangos de costos de variables

6.1  Breve Descripcion

Permite registrar, modificar, actualizar y eliminar costos
de productos.

6.2 Flujo basico

1. El Jefe de Bodega o el Usuario de Bodega
selecciona visualizar los productos y sus costos.

2. El sistema muestra los datos de costos

3. El Jefe de Bodega o el Usuario puede ingresar los
costos de cada producto segln requiera.

4. EIl sistema muestra los productos ingresados y
Sus costos.

6.3 Flujos Alternativos

Si no conoce el cédigo de producto él (JB) ;(UB) presiona
el boton “Buscar” y se carga la interfaz “Buscar Producto”

Luego de realizar el criterio de busqueda, se
seleccionard el producto que se desea ingresar y
regresara a la interfaz ingresar productos y costos.

6.5 Precondiciones
Roles

Existen productos registrados con sus respectivos
costos.

6.6 Poscondiciones

Se visualiza la pantalla de costos y productos.
6.7 Puntos de extension

Se extiende al caso de uso Consultar Producto.

Consultar Producto/item

Ver Casos de Uso Movimientos de Inventarios Caso de
uso GPIINV-CU-007

Fuente: Propia

10
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Casos de Uso Movimientos de Inventarios

A continuacion se presenta la vista de casos de uso de Gpilnventarios

modulo CU Movimientos Inventario:

Generar
estadisticas Costos Consultar
Producto/Item

Jefe de Logistica

Generar Orden

«extends»

es»

Gestionar

Movimientos de Inventario v inherits»

Jefe de Bodega
> Usuario de Bodega

Generar Alertas de

«use
Reorden

quses»

Generar Ingreso
Verlflcar Stock Items
Inventario

Generar Egreso
Items
Gestionar Puntos
de Reorden

Generar Traslados
Items

Registrar Mermas
erits»

«inherits» GenerarTraspasos
Iterns

«uses»

FIGURA 21: Vista de casos de uso de Gpi_inventarios médulo CU Movimientos de Inventario
Fuente: Propia
TABLA 35: CU Movimientos de Inventarios

Referencia Caso de Uso Prioridad
GPIINV-CU- Generar estadisticas Costos 6
001 1.1  Breve Descripcién

Permite  visualizar estadisticas de costos de
productos/items segun demanda de productos (A mayor
cantidad de productos /items pedidos menor costo) y
promovedores.

1.2 Flujo basico

1. El sistema realiza las consultas y las cuentas
necesarias para mostrar las estadisticas.

2. El sistema muestra los datos de costos, demanda
y proveedores mas Optimos.

3. El Administrador puede cambiar la vista de los
resultados, eligiendo visualizarlos en modo
numerico, en modo grafico de torta o en modo

histograma.
1.3 Flujos Alternativos
Ninguno
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1.4 Requerimientos Especiales
No existen

15 Precondiciones

Roles

Existen productos registrados con sus respectivos
costos.

1.6 Poscondiciones

Se visualiza la pantalla de estadisticas de costos.
1.7 Puntos de extension

CU Consultar Producto.

Generar Orden
2.1 Breve Descripcién

Permite al Jefe de Bodega (JB) generar una orden de
pedido para la reposicion de productos que tengan bajo
stock. Esta orden de pedido sera enviada al Jefe de
Logistica, para su tramite correspondiente.

Flujo de Eventos
2.2 Flujo Bésico

1. El caso de uso se inicia cuando el JB, selecciona la
opcién generar orden de pedido en menu de
Gestionar Ordenes de Pedido.

2. Se visualiza la pantalla orden de pedido con los
siguientes campos:

El codigo de pedido (autogenerada), fecha
(autogenerada), cédigo de producto, cantidad, el
empleado que lo registro (no editable).

Ademas de las opciones agregar, generar, anular
y salir.

3. El JB ingresa datos.
4. El JB selecciona la opcién generar.
2.3 Flujos Alternativos
2.3.1 <Codigo de producto desconocido>

Si desconoce el codigo de producto el (JB); (UB)
presiona el botén “Buscar” y se carga la interfaz “Buscar
Producto”

Luego de realizar el criterio de basqueda, se seleccionara
el producto que se desea ingresar.

2.3.2 < Codigo de producto inexistente >
Mensaje de alerta

2.3.3 < Cantidad negativa >

Mensaje de alerta

2.4 Requerimientos Especiales
Clasificador Central de productos

2.5 Precondiciones

Accesos
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Autorizaciones

Productos existentes

2.6 Poscondiciones
Registrar Orden de Pedido.
2.7 Puntos de extension
CU Consultar Producto.

Generar alertas de reorden
4.1 Breve Descripcidn

Permite al Sistema generar una alerta de orden de
pedido para la reposicion de productos que tengan bajo
stock. Estas alertas seran visualizadas por el usuario de
bodega, el jefe de bodega y demas involucrados, para
posteriormente generar una orden de pedido que sera
enviada al Jefe de Logistica, para su tramite
correspondiente.

Reorden (Referirse al caso de uso Gestionar Puntos de
Reorden)

Flujo de Eventos
4.2 Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el sistema genera
alertas de reorden seguiin como se haya ingresado
la informacion en Gestionar Puntos de Reorden.

2. Se visualiza la pantalla de alertas de reorden
(sefial de bajo stock) de items y sus campos.

Id de alerta (autogenerada), fecha inicio
(autogenerada), fecha fin, cddigo de producto,
cantidad, nivel.

3. El JB ingresa codigo de producto.

4. El sistema muestra los datos en una tabla con los
datos de todos los productos con nivel minimo de
existencias (cédigo, nombre, tipo, descripcion,
cantidad).

5. Por cada producto se tiene una opcién de
seleccionar.

6. EI JB selecciona la opcién generar Pedido.

7. Se visualiza la pantalla del caso de uso de
Generar Orden.

4.3 Flujos Alternativos

4.3.1 <Cadigo de producto desconocido>
Buscar por nombre de producto

4.3.2 < Producto inexistente >

Mensaje de alerta

4.4 Requerimientos Especiales
Clasificador central de productos

4.5 Precondiciones

Accesos
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Autorizaciones

Productos registrados

4.6 Poscondiciones
Orden de Pedido registrado.
4.7 Puntos de extension
CU Consultar Producto.

Gestionar puntos de reorden 2
5.1 Breve Descripcidn

El punto de reorden consiste en la existencia de una
sefal al departamento encargado de colocar pedidos,
indicando que la existencia de determinado material ha
llegado a cierto nivel y que debe hacerse un nuevo
pedido. El punto debe ser aquel que le permita seguir en
funcionamiento normal de funciones mientras llega el otro
pedido.

Flujo de Eventos
5.2 Flujo Bésico

1. El caso de uso se inicia cuando el JB Fija el punto
de reorden tomando en cuenta el consumo
estimado, el tiempo para colocar la orden de
compra, el tiempo de entrega del proveedor y el
margen de seguridad establecido.

2. Se visualiza la pantalla de Gestionar Puntos de
reorden de items con sus campos:

Id (autogenerada), fecha inicio (autogenerada),
fecha fin, cédigo de producto, cantidad, nivel.

Ademas de la opcion agregar, editar, grabar y
salir.

3. ElJB ingresa codigo de producto.

4. Por cada producto se tiene una opcion de
seleccionar.

5.3 Flujos Alternativos
5.3.1 <Codigo de producto desconocido>

Si se desconoce el coédigo de producto, el JB busca el
producto de acuerdo al nombre.

5.3.2 < Producto inexistente >
Ingresar puntos de reorden

54 Requerimientos Especiales
Mensaje de alerta

5.5 Precondiciones

Accesos

Autorizaciones

5.6 Poscondiciones

Puntos de reorden registrados.
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Verificar Stock Inventario
6.1. Breve Descripcidn

Dado un producto o item, el sistema comprueba la
cantidad en stock y el estado de todos los items.

Flujo de Eventos
6.2 Flujo Basico
Proporciona el listado completo de:
1. todos los items disponibles en la institucion

2. los componentes no disponibles en ese
establecimiento, pero si disponibles en otro
establecimiento

3. los items no disponibles en ningun
establecimiento.

6.3 Flujos Alternativos

6.3.1 <Codigo de producto desconocido>
Buscar el producto por nombre
Requerimientos Especiales

items de inventario existentes en bdd.
Precondiciones

Accesos

Autorizaciones

Poscondiciones

Se visualiza la pantalla de productos en existencia en un
establecimiento.

Puntos de extension
CU Consultar Producto/item.

Consultar Producto/item
6.1. Breve Descripcion

Dado un producto o item, el sistema realiza la consulta
del producto o item segun el criterio de busqueda
ingresado por el Jefe de Bodega, Usuario de bodega o
usuario de sistema.

Flujo de Eventos
6.2 Flujo Bésico
Proporciona el listado completo de:
1. todos los items disponibles en la institucion

2. los componentes no disponibles en ese
establecimiento, pero si disponibles en otro
establecimiento

6.3 Flujos Alternativos
6.3.1 <No se conoce cédigo de producto>

Si no conoce el cédigo de producto él (JB) ;(UB) presiona
el boton “Buscar”

Luego de realizar el criterio de busqueda, se seleccionara

10
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el producto que se desea verificar existencias.
Requerimientos Especiales

Debe de existir en la base de datos productos
ingresados.

Precondiciones

Roles

Poscondiciones

Se visualiza la pantalla de productos
Puntos de extensidn

Ninguno

Gestionar Movimientos de Inventario
8.1  Breve descripcion

El caso de uso permite al Usuario (Usuario de Bodega o
Jefe de Bodega) realizar un informe detallado del stock
de almacén, las actividades y las entradas y salidas de
productos.

Flujo de Eventos
8.2 Flujo Basico

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario
(Usuario de Bodega o Jefe de Bodega) solicita
generar reporte al menu principal.

2. Se visualiza la pantalla “Generar Reporte”

3. El sistema genera ndmero de reporte y guarda
reporte detallando la fecha y hora de creacion, asi
como datos del usuario.

4. El sistema imprime Reporte.
8.3 Sub Flujo Cancelar
1. El Usuario elige la operaciéon Cancelar

2. El sistema cierra la interfaz “Generar Reporte” y el
caso de uso finaliza.

8.4. Flujos Alternativos

Pre Condiciones

Roles

Disponible la lista de inventariado

Post Condiciones

En el sistema queda registrado el reporte con su detalle.
El sistema imprime el reporte.

Puntos de extension

Ninguno

Requerimientos Especiales

El tiempo de respuesta del sistema debe ser menor a 3
segundos.

La interfaz debe ser amigable.
Formato especial para los reportes
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Generar Ingreso de items
9.1. Breve Descripcidn

Permite al Usuario de Bodega registrar el ingreso del
Producto(s) al inventario de almacén tanto el Jefe de
Bodega (JB) y el Usuario de Bodega (UB).

Flujo de Eventos
9.2 Flujo Basico

1. El (IB); (UB) ingresa codigo del producto vy
presiona el botén “Buscar”

2. El sistema busca el cédigo del producto

3. El sistema carga los campos descripcion,
categoria, producto y tipo segun el cédigo de
producto.

4. EIl (JB); (UB) ingresa la cantidad y precio unitario
del producto.

5. Se registra el ingreso de productos (categoria,
tipo y descripcion), luego por cada producto
ingresado registra el movimiento de Producto
(cédigo movimiento, codigo de ingreso, codigo de
producto ingresado, cantidad ingresada, precio
unitario).

6. El sistema actualiza stock de producto

9.3 Flujos Alternativos
9.3.1 <Cobdigo de producto desconocido>

Luego de realizar la busqueda, se seleccionara el
producto que se desea ingresar.

9.3.2 <Error campos vacios>

Solucién sistema

Requerimientos Especiales

Ninguno

Precondiciones

Roles

Poscondiciones

El sistema almacena el producto ingresado

Puntos de extension

Se extiende al caso de uso Consultar Producto/item.
Se extiende del caso de uso Gestionar movimientos de
inventario.

Generar Egreso de items

10.1. Breve Descripcion

Permite al Usuario de Bodega (UB); jefe de bodega
registrar el pase del producto(s) mediante un tipo de
movimiento al &rea a donde tendra destino final (salida
de items).

Flujo de Eventos
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10.2. Flujo Basico

1. Se visualiza la pantalla Registrar Salida de
Productos del almacén con fecha autogenerada y
los campos: Motivo de Salida (salida por
Traspaso o Traslado), Codigo Unico de Inventario
del Producto, ademas de las opciones: agregar al
listado, buscar, eliminar seleccionados del listado,
grabar.

2. El (UB) selecciona Motivo de salida.

3. El Sistema muestra el codigo uUnico de inventario
en el campo respectivo.

4. Por cada producto se tiene una opcion de
seleccionar. Al final se habilita el boton de
“eliminar”.

5. El sistema guarda el registro de salida con
namero de codigo de salida autogenerado,
ingresa el movimiento de salida de productos.

10.3 Flujos Alternativos
10.3.1 <Error no encuentra item>

Si el UB digita el Cédigo de producto y no lo encuentra
registrar producto (extiende al caso de uso de Generar
Ingreso de Items)

Requerimientos Especiales
Ninguno
Precondiciones

El cddigo Unico de inventario y los items deben existir en
la base de datos.

Poscondiciones
La salida del producto queda registrada

Generar Traspaso tems

10.1. Breve Descripcion

Tipo especial de Egreso que se realiza a otra institucion
Ejemplo:

Traspaso de un producto de una bodega de una
institucion a otra bodega de otra institucion.

Puntos de extension
Se extiende al caso de uso Generar Egresos de items

Generar Traslados items

10.1. Breve Descripcion

Traslado de item entre bodegas pertenecientes a la
misma institucion

Puntos de extension

Se extiende al caso de uso Generar Egresos de ltems

Se extiende al caso de uso Generar Ingresos de items
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013 10.1. Breve Descripcion

Permite registrar la pérdida o reduccién de un cierto
namero de items o de la actualizacion de un stock que
provoca una fluctuacion, es decir, la diferencia entre el
contenido de los libros de inventario y la cantidad real de
productos dentro de un establecimiento, conlleva a una
pérdida monetaria.

Fuente: Metodologia RUP

4.3.2.3 VISTA LOGICA

Para el Sistema de Gestion de Inventarios se utiliza Zend Framework
conjuntamente con el gestor de Base de Datos PostgreSQL.

Las principales tablas del sistema son las siguientes:

e Diagrama Entidad Relacion

Principales Tablas del Sistema:
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FIGURA 22: Principales Tablas del Sistema

Fuente: GPI
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FIGURA 23: Diagrama entidad Relacién Médulo Catalogo de Inventario
Fuente: GPI

Aqui se describen las tablas mas importantes del catalogo de inventario:

Tabla Productos: En esta tabla se registra los productos (CPC Productos
Nivel 8) de acuerdo a su tipo proveniente de la tabla productos tipos y con sus
campos (producto_id, producto_cédigo, producto_nombre, descripcién,
unidad_id)
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Tabla Productos Tipos: En esta tabla se registra los tipos de productos (CPC
Productos Nivel 8) enlazados a sus diferentes categorias y contiene campos
como (productotipo_id,productotipo_codigo, productotipo_nombre,

categoriaproducto_id)
Ejemplo:

Si el Producto Tipo es un articulo, el producto es Computador Portétil Dell o

computador portatil HP, etc.

Tabla Categorias Productos: En esta tabla se registra los datos de categorias
de productos segun el Clasificador central de Productos (CPC Niveles <= 7) y
contiene campos como (categoriaproducto _id, categoriaproducto_codigo,

categoriaproducto_nombre).

o Diagrama entidad Relaciéon Médulo Movimientos de Inventario
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FIGURA 24: Diagrama entidad Relacién Médulo Movimientos de Inventario

Fuente: GPI
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Aqui se describen las tablas mas importantes de Control de Inventarios:

Tabla items de Inventario: En esta tabla se registran los items de inventario,

contiene campos como (id, existencias, tipo).

Tabla Inventarios_movimientos: En esta tabla se registran los movimientos de

inventarios, entradas y salidas.

Tabla guias_reorden: En esta tabla se registran los puntos de reorden que

establecen el nivel minimo de existencias de inventario.
4.2.3.4 VISTA DE LOGICA.
e Visién general de la arquitectura

En la descripcion de la arquitectura, la vista logica describe las clases mas
importantes que formaran parte del ciclo de desarrollo atendiendo a los niveles
de abstraccién. Aqui se describen los paquetes utilizados, y las relaciones que
entre ellos existen ya sea de dependencia o de uso. (Légica Negocio)

A continuacion se muestra la subdivision de médulos del Sistema de Gestidon de
Inventarios para en base al negocio de cada submddulo poder identificar

facilmente sus caracteristicas.

1

«extends Entradas

- ] |

«extends» «extends»

imi Salidas
Administracion 47 Movimientos Q//

de Inventarios N
gextenas» _l

Stock

«<extends» «extgnds»
«extends»
Catalogo de 4‘> Parametriza
Inventario cion

FIGURA 25: Subdivisién de médulos

Fuente: Propia
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a. Administracién: Gestion de Usuarios, Accesos, Autorizaciones,

Configuraciones iniciales del sistema.
b. Catalogo de Inventarios: Gestion de Productos/items.
= Parametrizacion: Ingreso de los codigos, caracteristicas, costos y otros.

c. Movimientos de Inventario: Entrada y salida de productos, solicitar
productos, rebajar productos por movimientos y otras.

= Stock: Gestion de Stock de items en el inventario de la institucion.
= Entradas: Entradas de productos, traspasos, traslados.
» Salidas: Registro de salidas de productos, traslados, traspasos, mermas.

El sistema contiene paquetes de cédigo divididos entre controladores, servicios,

modelo, eventos y de acceso a base de datos.

» Clases Controladores

Clases como seccion intermedia de cddigo

» Clases de Servicios (services)

Interfaz de usuario y consulta a base de datos.

» Clases de Modelo

Entidades de modelo que contienen los datos del sistema.
= Clases Eventos

Contienen eventos personalizados de Flex.

» Clases de Acceso a Base de Datos (ValueObjects)

Proporcionan la comunicacién con la bdd del Sistema.

107



i Package Explorer 573 = B

=I-¥@ Gpi_Inventarios
=1 g
=-f3 {default package)
+ [E Gpi_Inventarios.mexml
EEI assets.images
EEI componenke
= EEI gpi_gestion_inventarios
+ EEI caktegoriasproduckos
+ EEI caktegoriasproduckosenlacesjerarquia
EE‘ cakegorizacionproduckos
B4 productos
= productostipos
+- 3 controlador
+ EEI eventos
+- 3 modelo
+ EEI wiska
+ EEI services
+-- 3 walueObijects
+ EEI wiska
Bl Flex 4.5
=il Referenced Libraries
[m bin-debug
=~ htrl-template
= libs
== services

+

+

+

| R

+

FIGURA 26: Paquetes de clases de sistema

Fuente: Propia

e Descripcién

Se define el patrén Model View Controller mas Servicios (MVC+S) y divide el

software en capas y subsistemas.

» Capa Vista (View)

Contiene las clases que definen la interaccion del usuario con el sistema.
» Capa Modelo (Model)

Son las clases encargadas de la persistencia de la informacion.

» Capa Controlador (Controller)

Permite operar con la I6gica del negocio.
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Evento de salida
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_
Actuslizar Actyslizar
Yista

FIGURA 27: Estructura MVC
Fuente: (GPI, 2014)

La vista l6gica esta compuesta de:

Objetos de Acceso de Datos. Clases para manejar la persistencia de los

objetos con la Base de Datos.

Entidades del Negocio. Clases del sistema.

Logica del Negocio. Clases de servicios del negocio.

Interfaz de usuario. Clases que permiten la visualizacion de la aplicacion.

¢ Diseno en Capas

Interfaz de Usuario
Interfaz de
Usuario
= N
// \\
2 N
s = . - ~
Légica de Negocio -~ S
- \\
1 2 )
Légicade [—————-————————~— ~> Entidades de
Negocio Negocio
N -7
N .
7
Persistencia . .
\\ ’/
N\ 7
~ Acceso a
datos
T
1
1
1
J,
Framework

=
FIGURA 28: Disefio de Capas
Fuente: Logica de Negocio. Capas
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» Capa Interfaz de Usuario

Las interfaces del usuario estan disefiadas en Flex 4, que maneja componentes

mxml y el lenguaje ActionScript 3, AS3

AS3

FIGURA 29: Flex (MXML, AS3)
Fuente: GPI

Los componentes seran disefiados en componentes mx y spark.

En Flex se definen dos tipos de componentes: Spark y MX. Los componentes

Spark son nuevos para Flex 4 y se definen en la spark.

Spark y MX definen componentes en diferentes paquetes. MX define un control
de botén en el paquete mx.controls. Cuando un componente esta disponible en

la Spark y MX, Adobe recomienda que utilice el componente de la Spark.

Spark y MX también definen los componentes que son unicos. MX define los
componentes de visualizacion de datos, tales como la cuadricula de datos y los
controles AdvancedDataGrid, no incluidos en el Spark. Las aplicaciones a

menudo contiene una mezcla de componentes Spark y MX. (GPI, 2014)
. Capa Légica del Negocio

La logica del negocio estd dada por los servicios php y ValueObjects VO,

servicios Flex DataServices DS
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Los servicios php contienen los meétodos publicos que dan la funcionalidad

CRUD.

Existen diferentes tipos de servicios los cuales se visualiza en la siguiente

Figura.
Flex Enterprise Services H
~ RPC Services Data Services
@
£ o
D D C
09|08 = alll £
=5| 53 @ o =Y B
w x® E ® Ol o
= O

Message Service

FIGURA 30: Servicios Flex

Fuente: GPI. Flex Enterprise Services

Web Service. Acceso a Servicios Web mediante SOAP usado principalmente

para la integracion con BPM processmaker, llamada de servicios.

RemoteObject. Acceso a métodos de objetos java en el servidor

mediante AMF, protocolo binario y ligero basado en SOAP.

HTTPService.

Servicio usado para hacer conexiones HTTP (o HTTPS).

= Capa Persistencia

Esta capa contiene el paquete de Objetos de Acceso de Datos, que brinda una
interfaz transparente para la interaccién con el Framework el cual enviard al

Driver el conjunto de sentencias para interactuar con la Base de Datos. (GPI,

Documentacion Institucional, 2014)
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a. Base de datos: PostgreSQL

Es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos.
Caracteristicas:

= Altamente extensible.

= Soporte SQL comprensivo.

» Integridad referencial.

» APl flexible.

= Cliente/Servidor (Ecured, 2014)

b. Framework: ZEND

Zend Framework es un framework open source para PHP desarrollado por
Zend, empresa encargada de la mayor parte de las mejoras hechas a PHP, por

lo que se podria decir que es el framework “oficial”’. (Souto, 2014)
4.3.2.5 VISTA DE PROCESOS BPM

Procesos Gpilnventarios BPM con el uso de la Herramienta TIBCO de modelado
de Procesos de Negocios BPMN (Notacion para el Modelado de Procesos de

Negocio). (GPI, Documentacién Institucional, 2014)
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Un modelo de procesos de negocio estandar y notacién (BPMN) podra ofrecer a

las empresas la capacidad de comprension de sus procesos de negocio internos

en una notacion grafica y daran a las organizaciones la capacidad de comunicar

estos procedimientos de una manera estdndar. Por otra parte, la notacion

grafica facilitara la comprension de las colaboraciones de rendimiento y las

transacciones comerciales entre las organizaciones. (Group O. M., 2014)

A continuacion se muestra mediante diagramas el modelado de procesos de

Negocio:

Diagramas BPM. Procesos
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FIGURA 32: Diagrama BPM Gestién de Inventarios Procesos
Fuente: Propia
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FIGURA 33: Diagrama BPM Creacion item de Inventario Proceso
Fuente: Propia
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Fuente: Propia
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FIGURA 35: Diagrama BPM Trasferencia items Proceso

Fuente: Propia
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FIGURA 36: Diagrama BPM Egreso de Bienes Proceso

Fuente: Propia
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FIGURA 37: Diagrama BPM Costeo Inventario Proceso

Fuente: Propia
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Fuente: Propia
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FIGURA 40: Diagrama BPM Registro Puntos de Reorden Proceso

Fuente: Propia
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FIGURA 41: Diagrama BPM Control Puntos de Reorden Proceso

Fuente: Propia
4.3.2.6 VISTA DE DESPLIEGUE

Esta vista da una medida de la tecnologia necesaria para el correcto
funcionamiento del sistema a desarrollar, propone la distribucion fisica de los
elementos que lo conforman ya que representa como estaran distribuidos y
como se satisfacen los requerimientos no funcionales de hardware y software.
(IS, 2014)
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FIGURA 42: Vista de Despliegue
Fuente: GPI

= PC Cliente: Su funcién es acceder al sistema e interactuar con el mismo
segun sus necesidades. Ademas de interactuar con los dispositivos de escaneo
e impresion. Al estar la aplicacién desarrollada sobre la web la maquina cliente
necesita disponer de muy pocas prestaciones puesto a que s6lo necesita un
navegador web para poder acceder al sistema y realizar las operaciones
necesarias. (IS, 2014)

= Aplicacion Web: En este nodo es donde descansa la capa de presentacion
del sistema, la cual es accedida por las maquinas clientes a través de un
navegador web. Para poder responder a las peticiones interactia con la UDDI
para que le provea la direccibn donde se encuentran los servicios necesarios

para poder atenderlas. (IS, 2014)

= Servidor Apache: Este servidor es el encargado de atender las solicitudes, y
ante una peticion, asignar al servidor que le corresponde dicha peticion,
realizando de esta forma un balance de carga entre los servidores que
contienen lo servicios web permitiendo de esta manera adaptarse al creciente

namero de usuarios y sobrellevar las cargas de trabajo. (IS, 2014)

» Servidor de Base de Datos: Es el encargado de almacenar toda la
informacion generada del sistema y replicarla al servidor de respaldo previendo
la disponibilidad y la tolerancia a fallos del sistema ante cualquier falla posible.

(IS, 2014)
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= BD de Respaldo: Su funcion es la de almacenar la réplica de informacion
proveniente del Servidor de Base de Datos y ante alguna falla de este prestar

servicios por él hasta que se restablezca. (IS, 2014)

4.3.2.7 TAMANO Y PERFORMANCE

= El tiempo de latencia de acceso a la base de datos no debera exceder el
minuto para el registro de maestros o ejecucién de alguna transaccion. (IS,
2014)

» Los componentes han sido disefiados para asegurar que los requerimientos

de memoria y disco sean los minimos para los servidores. (IS, 2014)

» Las transacciones y/o consultas de los clientes evitaran tiempos muertos y
colas de informacién donde se tenga que esperar un tiempo excesivo para

poder realizar una transaccion. (IS, 2014)

» El servidor Web y de Aplicaciones requerira al menos 5GB de disco duro y
2GB de RAM. (IS, 2014)

4.3.2.8 CALIDAD

= El cliente puede ejecutarse en cualquier sistema operativo, debido a que es
un sistema Web. Esto se puede comprobar accediendo a la aplicacién a través
de Internet Explorer en una computadora con sistema operativo Windows vy
también a través de Mozilla Firefox en una computadora con sistema operativo
Linux. (1S, 2014)

» La interfaz de usuario del sistema sera de facil entendimiento por parte de los
usuarios. Esto se comprueba visualizando la ubicacion de los componentes, de

los sencillos formularios y de la havegabilidad intuitiva. (1S, 2014)

» El sistema permitira que las transacciones que se realicen sean seguras.

Para este fin se definiran perfiles de acceso. (IS, 2014)
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4.3.2.9 MANEJO DE ERRORES

En el desarrollo de un sistema es importante crear una buena politica de manejo
de errores de tal manera que se cubran la mayoria de los posibles casos de mal
funcionamiento durante el uso de todas las funciones que ofrece el sistema.
Ademas, la informacion que puede ofrecer una buena politica de manejo de
excepciones es muy valiosa a la hora de depurar el sistema y por lo tanto, el

mantenimiento puede simplificarse a gran escala. (1S, 2014)
e Buenas Practicas
Para el manejo de errores se seguiran las siguientes practicas:

= Encapsulamiento: en el caso de que una excepcion viaje a través de las
capas del sistema y se cree alguna otra a partir de la primera generada, se
guarda toda la informacion del primer error a través del encapsulamiento en el
momento de la creacion de la nueva excepcion. De esta forma, no se pierde
informacion debido a la propagacion de la excepcion o de la sustitucidon a través

de las capas del sistema. (IS, 2014)

» Lanzar temprano: las excepciones son lanzadas en el preciso instante en el
que ocurre el error. Asi se tiene un mejor control a la hora de depurar y de
buscar el origen de la falla. (IS, 2014)

= Atrapar tarde: las excepciones se atraparan cuando se tenga la mayor
cantidad de informacion posible y cuando se esté en la capa correspondiente del
sistema que tenga las herramientas necesarias para manejar correctamente el
error. (IS, 2014)

= Obtener y desplegar la mayor cantidad de informacién: a la hora de
generar un error, la mayor cantidad de informacion debe ser desplegada de tal
manera que se pueda ubicar facilmente el origen y por lo tanto, se depure

rapidamente el sistema. (IS, 2014)
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¢ Politica del Manejo de Excepciones

La politica de manejo de errores en el sistema Gpilnventarios se definira por
capas. Para cada capa aplica una politica distinta que permitira que las
excepciones que permitan manejar la mayor cantidad de errores del sistema en
general. (IS, 2014)

» Capa de Datos y Utilidades

En esta capa se utilizara una politica de Propagacion y de encapsulado de
excepcion. Esto tendrd como consecuencia que la informacién del error ocurrido
no se pierda y se transmita lo mas posible a través de su viaje por las capas del
sistema. (IS, 2014)

» Capa Logica

Para la capa légica se aplicara una politica de sustitucion y encapsulamiento. Se
sustituye la excepcion proveniente de la capa inferior de tal manera que se cree
alguna otra mas especifica a la causa del error y que, por consiguiente, brinde

informacion mas especifica a la capa superior. (IS, 2014)

» Capa de Presentacion e Interfaz

En la capa de interfaz se aplicara la politica de manejo de errores. En esta capa

del sistema se realizara el manejo de todas las excepciones provenientes de las
capas inferiores y se desplegara al usuario la informacion necesaria al error
ocurrido. (1S, 2014)

4.3.2.10 PLAN DE PRUEBAS
e Introduccion

Plan de pruebas del sistema de Gestion de inventarios antes de la

implementacion del sistema.
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e Propésito

Consiste en la manejo de pruebas del sistema GPI_INVENTARIOS con el fin de

encontrar posibles errores o fallas.
e Alcance

Se aplicara el plan de pruebas a cada uno de los submddulos del sistema de

gestion de inventarios.
o Estrategia de Pruebas

Se definen las consideraciones y estrategias que se aplicaran en el plan de

pruebas para poder identificar cuando las pruebas se consideren completas.
e Tipos de Pruebas

* Pruebas de Integridad de Datos
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TABLA 36: Pruebas de Integridad de Datos

Objetivo: Aseqgurar la integridad de datos

Técnica: W

Registrar datos con tipos validos.

v+ Registrar datos en entidad que tengan relacion con
otras.

v Revisar el esquema de base de datos para
asegurarse que los datos se han guardado
satisfactoriamente vy de acuerdo a los estandares
definidos.

Criterio de Todos los métodos de acceso y procesos de la Base de

datos funcionan como fueron disefiados.

completitud
Consideraciones v

especiales

Se debe utilizar un conjunto pequefio de datos para
incrementar la visibilidad de cualquier evento anormal
0 inesperado.

Los datos de pruebas deberian ser reales y de uso
comun.

Fuente: RUP (RUP, An Introduction., 2014)

Pruebas del Sistema

Objetivo:

Técnica:

Criterio de

completitud

Consideraciones

especiales

TABLA 37: Pruebas del Sistema

Aseqgurar la apropiada navegacion dentro del sistema,
ingreso de datos, procesamiento y recuperacion.

Ejecute cada caso de uso, flujo basico o funcién
utilizando datos validos e invalidos, para verificar que:

v Los resultados esperados ocurren cuando se
utiliza un dato valido.

¥ Los mensajes de error o de advertencia aparecen
en &l momento adecuado, cuando se utiliza un
dato invalido.

v Cada regla de negocios es  aplicada
adecuadamente.

Todas las pruebas planeadas han sido ejecutadas.
Todos los defectos que se identificaron han sido
tenidos en cuenta.

v
v

Considerar aspectos que impactan la implementacion
y gejecucion de las pruebas del Sistema

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)
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* Pruebas del Ciclo del negocio

TABLA 38: Pruebas del Ciclo de Negocio

Objetivo: Asegurar que el sistema funciona de acuerdo con
el modelo de negocios emulando todos los
eventos en el tiempo y en funcion del tiempo.

Descripcion de la Las pruebas del ciclo de negocio deberian emular

las actividades ejecutadas en él a travées del

tiempo. Deberia identificarse un periodo, como por
gjemplo un afio, y las transacciones y actividades
que podrian ocurrir durante un periodo de un afio

deberian ejecutarse. Incluyendo todos los ciclos y

eventos diarios, semanales y mensuales.

Técnicas: Ejecute cada caso de uso, flujo basico o funcion

utiizando datos validos e invalidos, para verificar
que:

prueba:

v Incremente el nimero de veces en que una
funcion es ejecutada para simular diferentes
usuarios sobre un periodo especificado

v+ Todas las fechas o funciones que involucren
tiempos seran probadas con datos validos e
invalidos de fechas o periodos de tiempo.

Criterio de completitud v~ Todas las pruebas planeadas han sido
gjecutadas.
v Todos los defectos que se identificaron han
sido tenidos en cuenta.

Consideraciones v Las fechas y eventos del sistema pueden
requerir actividades especiales de soporte.

+  Se requiere un modelo de negocios para
identificar requisitos y procedimientos de
prueba apropiados.

especiales

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)
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Pruebas de Interfaz de Usuario

TABLA 39: Pruebas de Interfaz de Usuario

Objetivo:

Descripcion de la

prueba:

Técnicas:

Criterio de completitud

Consideraciones

especiales

Verificar lo siguiente:

v La navegacion a través de los objetos de la
prueba refleja la funcionalidad del proyecto;
Se realiza una navegacion de todos los
menus y los formularios de cada submenu.

v" Los elementos de los formularios tales
como botones, iconos, alertas, etc. Deben
mantener un solo formato.

Las pruebas de interfaz de usuario verifican la
adecuada interaccion del usuario con el software.
El objetivo es venficar que cada interfaz
corresponda con la accién que realiza y que la
interfaz tenga una adecuada navegacion.

¥ Con la ayuda de los usuarios que usaran el
sistema, se les pide que usen el sistema
realizando las actividades vy procesos
cotidianos en el sistema.

v Los usuarios del sistema son reales vy

trabajan en su area de trabajo normal.

Los desarrolladores no estan presentes.

Los usuarios son advertidos que &l sistema

puede fallar.

AR

Se establece un periodo de pruebas, en el que los
errores detectados no sean clasificados como
criticos para el sistema.

Se debe establecer el mecanismo de
comunicacion entre los usuarios y los
desarrolladores para que los errores que se
detecten puedan ser solucionados.

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)
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* Pruebas de Desempeiio

Objetivo:

Descripcion de
la prueba:

Técnicas:

Criterio de
completitud
Consideraciones

especiales

TABLA 40: Pruebas de Desempefio

Validar y wvenficar los requisitos de desempefio
especificados para el sistema.

Validar el tiempo de respuesta para las transacciones o
procesos bajo las siguientes condiciones:

¥ Volumen normal anticipado.
v Volumen maximo anticipado.

Las pruebas de desempefic miden los tiempos de

respuesta que tiene el sistema y otros aspectos sensibles

al tiempo.

¥v" Con la ayuda de los usuarios que usaran el sistema, se
les pide que usen el sistema realizando las actividades
y procesos cotidianos en el sistema.

v Los usuarios del sistema son reales y trabajan en su
area de trabajo normal.

v 5e pide a los usuarios que todos accedan a una

determinada accién o proceso al mismo tiempo.

Los desarrolladores no estan presentes.

Los usuarios son advertidos que el sistema puede

fallar.

ANEN

Se establece un periodo de pruebas, en el que los errores
detectados no sean clasificados como criticos.

Se debe establecer el mecanismo de comunicacion entre
los usuarios y los desarrolladores para que los errores que
se detecten puedan ser solucionados.

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)
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Pruebas de Seguridad y Control de Acceso

Objetivo:

Descripcion

prueba:

Técnicas:

Criterio de completitud

Consideraciones

especiales

TABLA 41: Pruebas de Seguridad y Control de Acceso

Seguridad en el Funcionamiento y Datos, verificar
que los usuarios puedan acceder solo aquellas
funciones y datos para los cuales se le ha otorgado
permisos al momento de crear su perfil de usuario.

Seguridad en  Administracion

Sistema,

comprobar que solo aguellos usuarios con
permisos privilegiados puedan acceder a las
funciones parametrizables del sistema y opciones

del sistema.

de la Las pruebas se realizara enfocandonos en dos

aspectos principales:

¥" Seguridad en la aplicacion controlando el
acceso a determinada informacion y funciones

del negocio, y

¥" Seguridad del sistema realizando registro de

accesos de usuarios al sistema.

¥" Seguridad de Datos y Funciones, identificar los
tipos de usuarios y asignar funciones a las que
tiene acceso el tipo de usuarios para asignarle

al usuario.

v Realizar pruebas para cada tipo de usuario y
verificar los permisos creado transacciones

para cada tipo de usuario.

Para cada tipo de dato se puede asignar las

funciones y datos apropiados para su desempeno.

El acceso al sistema debe ser revisado con el
administrador de la red y de la base de datos.

Con esto podremos visualizar cualquier anomalia.

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)
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Recursos

Rol

Administrador

Pruebas

Disefiador

Pruebas

Gestion de Proyecto

Entregab

Entregable
Plan de Pruebas

TABLA 42: Recursos

Recurso
Requerido

Encargado
Froyecto
Cristian Ipiales

de del Proveer

las directrices de
pruebas.

Responsabilidad Especifica

las

Adquirir los recursos Necesarios.

de Encargado del
Froyecto
Cristian Ipiales

Cristian Ipiales

Identificar y prionzar las pruebas.

Generar Plan de Pruebas
Responsables de egjecutar

las

pruebas, registro de resultados.

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)

les

TABLA 43: Entregables

Propietario

Cristian Ipiales

Revision/Distribucion

Coordinadores del proyecto

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)

Lista de Riegos

Ranking
i

TABLA 44: Lista de Riesgo
Descripcion del Riesgo e Impacto

La liberacion del sistema
GPI_INVENTARIOS podria no estar lista
para el mes de enero del 2013, mes en
que se Iinicia un nuevo periodo de
Administracion.

Que las caracteristicas del servidor donde
sera alojado el sistema, no cumpla con los
requerimientos necesarios para un
correcto funcionamiento del sistema.
Abandono del proyecto por parte de los
desarrolladores.
Incompatibilidad del de
internet de los usuarios.

navegador

Presencia de wvirus en las computadores
de los usuarios finales.

Estrategia de
reduccion del riesgo
Aumentar el esfuerzo en
el desarrollo del sistema.

Antes de su uso
especificar los debidos
requerimientos de

hardware y software.
Aumentar el compromiso

de terminar todo el
sistema.

Instalar el navegador
compatible con el
sistema con Flash
Player.

Instalar un antivirus vy
actualizar
constantemente la base

de datos del anti virus.

Fuente: Metodologia RUP (RUP, An Introduction., 2014)
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4.3.3 FASE DE TRANSICION

El Objetivo de esta etapa de RUP es lograr que el usuario quede satisfecho con
el trabajo realizado y lograr un producto final tan rapidamente y costo efectivo

como sea posible. (RUP, An Introduction., 2014)

En esta fase se realiza la entrega del Sistema, se realiza capacitaciones y se
entrega el manual de instalacién. (RUP, An Introduction., 2014)

4.3.3.1 MANUAL DE INSTALACION
¢ Introduccion

A continuacion se detalla como instalar cada una de las herramientas que son

necesarias para el presente proyecto.
¢ Instalacién rapida

En el CD entregable se encuentra una carpeta con lo necesario, por este
método de implantacién del software del sistema es mucho mas facil ya que los
paquetes incluidos en el .rar “appser.rar” como PHP, Zend Framework y Apache
ya estan configurados previamente para su uso rapido y sin mayor complicacion,

solo se debe sequir los siguientes pasos:
1. Crear Carpeta “appserv” en el disco local D:

a. Instalar Apache Http en el directorio D:\appserv\Apache 2.2

b. Parar el servicio de Apache

c. Extraer en el escritorio appserv.rar y copiar las carpetas contenidas

v PHP

v' Zend Framework

v' Apache 2.2

v www

d. Copiar dentro de la carpeta “appserv’ y Reemplazar las carpetas existentes
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2. Crear Carpeta “GPI” en el disco local D:

a. Extraer en el escritorio GPl.rar

b. Copiar las carpetas contenidas en la carpeta GPI en D:\GPI
3. Instalar la Base de Datos en Postgresq|

Mas adelante se explica el método de Instalacion de Postgresgl y la base de
datos. En el Apartado 4.5.1.3.3 Instalacion de Postgres.

4. Establecer Variables de entorno en el Sistema:
a. Seleccionar Equipo en el menu Inicio
b. Seleccionar Propiedades del sistema en el mena contextual

c. Hacer clic en Configuracion avanzada del sistema > ficha Opciones

avanzadas

d. Hacer clic en Variables de entorno, en Variables del sistema, busque PATH

y haga clic en él.

e. Modificar PATH agregando la ubicacion de la clase al valor de PATH. Si no
dispone del elemento PATH, puede optar por agregar una nueva variable y

agregar PATH como el nombre y la ubicacién de la clase como valor.
f. Ingresar lo siguiente como valor:
D:\appserv\php5\;D:\appserv\ZendFramework-1.11.6\bin;
5. Ingresar la direccidon proporcionada por el Administrador del Sistema.
Para efectos de pruebas la direccién es la siguiente:

http://localhost/GpiGestionBackend/public/bin-debug/GpiGestionFrontend.php
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¢ Instalacion de todos los paquetes de software.

En el CD se encuentra todo lo necesario para la instalacion del software, copiar

todos esos archivos y pegarlos en D: //appserv.
¢ Instalacion de Zend Framework

Configurar Apache para admitir archivos .htaccess. Esto se hace generalmente

cambiando la configuracion de:

I AllowOverride None a

I AllowOverride All

1. Buscar el archivo "httpd.conf" en la carpeta "conf" dentro de la carpeta de
instalacién de Apache.

2. Encontrar la siguiente linea "#LoadModule rewrite_module
modules/mod_rewrite.so" en el archivo "httpd.conf".

3. Quitar el "#" que representa un comentario.

Extraer el archivo

D:\appserv\ZendFramework

Agregar al PATH

D:\appserv\ZendFramework\bin
= Crear el proyecto (Para probar la instalacion de Zend)

$:>zf create project zf-tutorial
Editar application/configs/application.ini y agregar:
phpSettings.date.timezone= "America/Guayaquil"

despues en phpSettings insertar valores en la seccién [production]
» Crear acciones (Para probar la instalaciéon de Zend)

zf create action add Index

zf create action edit Index

zf create action delete Index
Ingresar lo siguiente al navegador

http://localhost/zf-tutorial/public/index/add.
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» Configuracién de base de datos

Para utilizarZend_Db_Table, nombrar base de datos y utilizar junto con un
nombre de usuario y una contrasefa. El Zend_Application componente se envia
con un recurso de configuracion de base de datos, asi todo lo que se necesita
es configurar la informacion adecuada en elconfigs/Application.ini archivo y se
hara el resto. (GPI, Documentacién Institucional, 2014)

Ingresar a Application/configs/Application.ini y agregar lo siguiente al final de la

seccion [production] (es decir, por encima de la seccién [staging]):

resources.db.adapter = "PDO_PGSQL"
resources.db.params.username = "postgres"
resources.db.params.password = "pgadmin”
resources.db.params.dbname = "postgres”

resources.db.isDefaultTableAdapter = "true"

= Para configurar acceso de base de datos

zf configure dbadapter
"adapter=PDO_PGSQL&username=postgres&password=pgadmin&dbname=pos

tgres"
¢ Instalar y configurar PHP 5 y Apache 2.2 en Windows

» |nstalacién Apache 2.2
Pasos.

1. Instalar Apache 2.2

= Hacer doble clic en el archivo de instalacion (apache_2.2-win32-x86-no_ssl).

httpd-2.2.25-win
32-x86-no_ssl
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= Hacer clic en siguiente.

= Seleccionar “Acepto los términos del contrato de licencia®, hacer clic en

siguiente y otra vez hacer clic en siguiente.

g ™
ﬁ' Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard @

Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.2.25

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.2.25
on your computer. To continue, dick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

N\

< Back [ Next > ] [ Cancel ]

[+1]

FIGURA 63: Inicio de Instalaciéon Apache

Fuente: Propia

g Py
ﬁ] Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard @
License Agreement
Please read the following license agreement carefully.
Apache License -

Version 2.0, January 2004 [ 7]
http://'www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Definitions.

“License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

@ I accept the terms in the license agreement %’
(7)1 do not accept the terms in the license agreement

InstaliShield § 5
[ < Back ] Next > ] [ Cancel ]

= Escribir “localhost” en el domino del servidor y en Nombre del servidor.
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' )
ﬁ' Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard M

Server Information
Please enter your server's information.

Network Domain (e.g. somenet.com)

|localhost

Server Name (e.g. www.somenet.com):
e

Administrator's Email Address (e.g. webmaster @somenet.com):

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for:

@ for All Users, on Port 80, as a Service —- Recommended.
() only for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

InstaliShield B

[ <Back [ Next> || cancel |

= Escribir una direcciéon de correo electrénico en direccidon de correo

electrénico del administrador.

4 R’
ﬁ‘ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard M

Server Information

Please enter your server's information.

Network Domain (e.g. somenet.com)

[localhost

Server Name (e.g. www.somenet.com):

Ilocalhost

Adminisizator's Email Address (e.q. webmaster @somenet.com):

A
.

Server 2.2 programs and shortcuts for:

@ for All Users, on Port 80, as a Service -- Recommended.
(1 only for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

InstaliShield

[ <Bak || Next> || cancel

= Seleccionar “para todos los usuarios, en el Puerto 80, como un Servicio —

Recomendado” y hacer clic en siguiente.

|
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= Seleccionar tipo de organizacion personalizado y hacer clic en siguiente.

-
ﬁl Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

S

Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs.

g™

Please select a setup type.

© Custom

InstaliShield

Typical program features will be installed. (Headers and Libraries
for compiling modules will not be installed.)

Choose which program features you want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users. /

N

[ <Back || Next> ][ cancel |

= Cambiar la carpeta del destinatario “D:\appserv \Apache 2.2” y hacer clic en

Aceptar, después clic en siguiente y por ultimo clic en instalar.

x 1

ﬂ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Change Current Destination Folder
Browse to the destination folder, staled.

Look in:

£ Apache2.2

@/

Feature Description
The Apache HTTP Web Server
Version 2.2

This feature requires OKB on
your hard drive. It has 3 of 3
subfeatures selected, The
subfieatures require 36MB on
your hard drive.
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= Hacer clic en Finalizar.

' R
ﬁ' Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard ﬂ

Installation Wizard Completed

The Installation Wizard has successfully installed Apache HTTP
Server 2.2.25. Click Finish to exit the wizard.

< Back Finish Cancel
r o«

ﬁ) Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Server Information

Please enter your server's information.

Network Domain (e.g. somenet.com)

|localhost

Server Name (e.g. www.somenet.com):

Ilocalhost

Administrator's Email Address (e.g. webmaster @somenet.com):
lyour email add

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for:

@ for All Users, on Port 80, as a Service -- Recommended. %
() only for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

InstaliShield \

[ < Back “ Next > ] [ Cancel ]

= Probar si Apache se instalé correctamente ingresando en el navegador
“localhost”.

< = _;x localhost

It works!

137



= Configurar PHP 5

1. Ingresar a la carpeta D:\appserv\php5 en el archivo php.ini.

] php - Notepad (l=i@ %
| Fie Edit Format View Help

. SAPI module specific location.; 2. The PHPRC environment variable. (As of PHP 5.2.0); 3. A numbe+
es set in these; special sections cannot be overridden by user-defined INI files or; at runtime. ¢
gs can be_turned on using the values 1, On, True or Yes.; They can be turned off using the values
older or less security conscience applications. We; recommending using the production ini in prodi
STRICT & ~E_DEPRECATED; Development Value: E_ALL;  Production Value: E_ALL & ~E_DEPRECATED & ~t
r_character; Default value: 4; Development value: 5; Production value: 5; short_open_tag;
Options ;;;iisiiiiisisisiissis: Enable the PHP scripting language engine under Apache.; http://phy
p://phg.net/ﬁrecisionprecision = 14; output buffering is a mechanism for control ing how much outy
= Enables the buffer and sets its maximum size in bytes.; Note: This directive is hardcoded to 01:
r.; http://php.net/output-handler;output_handler =; Transparent output compression using the zlib |
to tell the output layer to flush itself; automatically after every output block. This is equiv:
floats; are decoded with unserialize, the data will remain the same.serialize_precision = 17; op¢
n style="color: ??7?72?"> would work.; http://php.net/syntax-highlighting;highlight.string = #0D(
alpath_cache_tt1 = 120; Enables or disables the circular reference collector.; http://php.net/zenc
TS jiisisiasisiisiarisss Maximum execution time of each script, in seconds; http://php.net/max-exe
£ which errors, warnings and notices you would like; it to take action for. The recommended way ofl
and warnings (ipeludac - cof puo d-0d-CERROR - fatal run-time errors; E_RE
- fatal compil ®S% bpile-time warnings (non-fatal errors); E_USE
rors,; notices af seful during development, but; it could be
ed that you; leay ers.; Default value: off; Deveiopment value:
d_errors = Off; repeated messages. when this setting; is Or
a¥s or logs an error, it has the capability
al/"; http://php.net/docref-ext;docref_ext
used by PHP to parse input URLS into variab’
hat data is registered. The values for thic
ective is hardcoded to On for the CLI SAPI:

L-RPC faultCode;
//php.net/docref
;arg_separator.o
EQUEST. If so, i
1d be disabled:

FIGURA 64: Configurando PHP

Fuente: Propia

doc_root = C:\Users\[mi nombre]\Documentos\[Carpeta Mis sitios web]

. Accessories
.. Activision
.. Apache HTTP Server 2.2
| | Apache Online Documentatic
|| Help, I'm Stuck!
\g Moniter Apache Servers
.. Configure Apache Server
.. Control Apache Server e
\ Restart
N\, Start
‘\k Stop
.. Review Server Log Files
.. Ashampoc
. ASIO4ALL v2
., Britannica11.0
. Canon iP2700 series
.. CyberLink Media Suite B
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= Sustituir por:  extension_dir = “D:\appserv\php\ext”

2. Guardar e ingresar al menu Inicio -> Todos los Programas -> Apache HTTP

Server 2.2 -> Control de servicio Apache ->> Reliniciar.
3. Probar Apachey PHP.

Para comprobar si apache y php estan configurados, crear un nuevo documento
de texto (en el Bloc de notas, por ejemplo) en la carpeta www en D:
Ilappserviwww escribir <?php phpinfo(); ?>” y después en Guardar como
(Nombre del archivo) "phpinfo.php", escribir “Todos los archivos”. Ingresar al

buscador de internet y escribir “localhost/phpinfo.php”.

= Se muestra la siguiente pagina al haber configurado correctamente php 5y

apache 2.2.

PHP Version 5.3.6 Php

System Windows NT HPENYY 6.2 build 9200 (Windows 7 Home Premium Edition) i586

Build Date Mar 17 2011 10:34:15

Compiler MSVC (Visual C++ 2008)

Architecture ¥B6

Configure cscript fnologo configure.js "—enable-snapshot-build™ "—disable-isapi” "—enable-
Command debug-pack™ "—disable-isapi” "—without-mssql” "—without-pdo-mssgl™ "—without-pi3web™

“—with-pdo-oci=D\php-sdkloraclelinstantclient1 s dk, shared™ "—with-oci8=D:\php-
sdkloraclelinstantclient10\sdk, shared™ "—with-oci8-11g=0:\php-sdkloraclelinstantclient11
\sdk shared” "—enable-object-out-dir=../obj" "—enable-com-dotnet™ "—with-mcrypt=static”

Server API Apache 2.0 Handler
Virtual Directory |enabled
Support

Configuration File | C:Windows
(php.ini) Path

Loaded D\appseniphpS\php.ini
Configuration File

Scan this dir for |(none)

additional .ini

files

Additional .ini (none)
files parsed

PHP API 20090626

PHP Extension |[20090626
Zend Extension 220090626
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. Instalacion de PostgreSQL

1. Hacer doble clic sobre el icono y empezara la instalacion.

postgresql-9.2.3-
1-windows-x64

FIGURA 65: Inicio de Instalacién PostgreSQL

Fuente: Propia

2. Hacer clic en siguiente.

Bernversdo a s ratalacdn de PostgreSQL.

PostgreSQL

Fachaged by

EnterprisenH "

3. Poner la direccién o el directorio de instalacién en donde se guardara el
programa y hacer clic en siguiente.

Dwectono de mstalacxin "&
Por favor especifique o dreciono donde PostreSQL serd nstalado
Drectoro de nstalacdn C:Program FlesPostyres 8.2 | )

< Ards 3—*»”“
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4. Poner la direccibn en donde se guardara los datos y hacer clic en

siguiente.
1 Instala -
Directorio de Datos 'k
Por favor, seleccionar un drechono dentro def ol se Simacenardn sus datos
Drectono de Datos : Program Fles PostyreSQus. 2vata | (5
< Abds Sguente > | | Canceler
5. Ingresar usuario y contrasefia de postgresql, hacer clic en siguiente.
Poor 800 PO Chanes LN CONLe arbalis pars ol SLper -Lrsanis [poetgres) v Dusnita del servicks (postgres). S
I cuenda del servicks va axtibe on Yeindows, debe ngresar by cordraseia achusl pars deha cusnts. S la
cuenka no exdste, serd creada cuands presions “Souenie”.
Aergrose b corirants sssss -
o caks | | sosente > | | cCanceler
6. Dejar el puerto por default para comunicarse con el programa, el puerto
es 5432:
| e tene P ]
pece g

Bor feor e e o Lmes 8 s oeonl gur o poresdon g macuchae

[T

< Aipds T
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7. Cambiar la configuracién regional, dejar por default y hacer clic en siguiente:

Opciones Avanzadas *
=

Seleccione ba configuracidn regional a ser usada por of nueve clister de base de
dates,

Configuracin Region! (ECeaPguracion Regena por[ 1]

BitReck Instaler

[ < Atris ]|sw-m:-]| Cancelar

8. Hacer clic en siguiente.

—— e

E programa estl ksto pana inkcar l instalecidn de FosigreS0L en s ondenadar,

BetRack Irstaler

| GAFEs ||5uau:—c.|mﬂ|r

9. Hacer clic en terminar.

N\, Terminada la mstalacidn de PostpresQL

B grograma termind ls ratalacdn de PostyredQL on su ordenader,
Sanzar Stack Bulder o finalaar?

3 Stack Budder punde ser unado pars descarger ¢
natalar herramertas adoonsles, controladores v
apicacones para complementar L retslacdn de
PostoresQL,

PostgreSQL

Packaged by

Enterprise
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10.  Buscar programay hacer clic en PgAdminlll.

Y

7
L]

"

= S

D O =

Mejor coincidencia

7  pgAdmin I

Aplicacion de escritorio

Documentos

pgadmin.log

BRI S il ——

Fle Edt Plugns View Teok Help

CPATIL

%00 H

B PosareSdy 9.2 focalon: SA32)

Statutics Deperdiencies mh

Property
Oescronon
Servee
Hostnave
Hoat Address
Port
SR Certicate Fle
SSL ey Fle
S5 Root Cornficate Fle
S5 Cortficats Revocaton Lst
S Compression?
Servee I
Martenance databuie
Usernare
Sure password?
Restere evwvroment)
Cormnected?

e
Poatgretl 9.2

ocahost

N

yes
pestyesd 26492
Pealges

postyres

No

N

Mo

11. Ingresar contrasefa y usuario de base de datos.

Sintah
L%
S istine

At e &

L)

T o amt N o g
e Pl . ook

4 owr
el
haa i
R

D0 ey
ipmre et

yreced

e
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Backup y Restauracion de Base de Datos en PostgreSQL y PgAdmin Il

1. Acceder a PgAdmin llI

x
File Edit Plugins View Tools Help
I #i 9P
FO0 %0 BER :
| Properties | Statisics | Dependences | Dependents | =
Server Groups
-3 Servers () Property Value "
P} localhost (ocalhost: 5432) “=IDescription Iocalhost
B PostgreSQL 9.2 (x86) (ocahosti5432) 55]Service
=|Hostname localhost
i=IHost Address
=lpart 5432
“=IEncryption not encrypted
i=I55L Certificate File
"= Is5LKey File
*=Is5L Root Certificate File
i=I55L Certificate Revocation List
=55 Compression? o
*=IMaintenance database postgres
i=lUsername postgres
= stare password? Yes
*= Restore environment? Yes
“=Iversion string PostgreSQL 9.2.4, compiled by Visual C++ build 1600, 32-bit
= Version number 8.2
*=lLast system OID 11997 .
(7 - B - >
SQLpane. x
< >
Retrieving details on server locahost... Done 0,00 secs

FIGURA 66: Inicio Restaurar BDD

Fuente: Propia
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2. Crear base de datos con el nombre gpi_gestion, clic en restaurar y buscar el
archivo de backup.

L 7 x
File Edit Plugins View Tools Help
e W BERS 97
| Properties | Staistics | Dependendies | Dependents | =
Server Groups
B8 servers 2) Property Value ~
£ [] Iocakhost (ocahost:5432) = api_gestion
HEEE] [Stahases )] 251%
-
: estion
" (3l postares Refresh orLg
i Tablespaces R~
ﬁ Group Roles (¢ New Object » o ges:un,:a:s
i Login Roles (3 Disconnect database ﬁ:‘ias onaatos
fo 8 PostareSQL 8.2 (x
Delete/Drop... Spanish_Spain, 1252
Search objects.. Spanish_Spain, 1252
public
CREATE Script
Reports 3
Maintenance...
Backup. ves
Restore... Yes
-1
Properties... ystem database? No v
k7 5 ‘ >
SQLpane X
-- Database: gpi_gestiocn
- DROP DATABASE gpi_gestion;
CREATE DATAEASE gpi_gestion
WITH OWNER = gpi_gestion
ENCODING = 'UTFg"
TABLESEACE = gpi_gestion datos
LC_COLLATE = 'Spanish_Spain.1252'
LC_CTYEE = 'Spanizh Spain.1252'
CONNECTION LIMIT = —1;
< 2>

Retrieving details on database gpi_gestion... Done. 0,00 secs

’.; e '__‘ 2l ) 3 « 5@ il W ESP

3. Ingresar la direccién del archivo backup en la caja Filename y en la lista de

opciones Format poner “Custom o Tar” y presionar. Restore.

w pgAdmin Il
File Edit Plugins View Tools Help

O - EERE &P ?

Server Groups J Properties Ismnsbcs I I L ]

IE!E Servers (2) Property Value
[ localhost (localhost: 5432)

=] B Databases (2)

D gpi_gestion

~[_] postgres Format |Custom or tar e |
1% Tablespaces (4)
% Group Roles (0) Filename |C:\L.Isers\Usuarin\Deskhnp@pijesﬁnn.hacku[| | |
- Login Roles (3)
-B PostoresQL 9.2 (x86) (localhost: 5432) Number OF Jobs | |
Rolename | w |

File Options | Restore Options #1 | Restore Options #2' Ohjects | Messages |

Help Display objects Restore | Cancel |
e

—— DROF DATABASE gpi_gestion;

CREATE DATRABRASE gpi_gestion
WITH OWNER = gpi_gestion
ENCODING = "UIFZ'
TRABLESFACE = gpi_gestion_datos
LC_COLLATE = 'Spanish Spain.l252"
LC CTYPE = '"Spanish_3Spain.l1252"
CONNECTION LIMIT = -1;
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4. Listo. La informacion de toda la base de datos se importo.

File Edit Plugins View Tools Help

7 e | = o)
i = INR= Jgsau) < )
0% SEE SR P
hott | Properties | Statistcs | Dependendies | Dependents | L
-|_| Databases {2) ~
@ Property Value
B8 Catalogs (2) E=IName gpi_gestion
% Extensions (1) =lom 35126
-85 Schemas (13) =l Owner gpi_gestion
& gpi_actividades Elaq
tabiidad
: g:,z:ﬁ;: “=ITablespace gpi_gestion_datos
& ool inventarios Floeault tabespace opi_gestion_datos
7] Colistions (0) ~ Encedig v
Domains () i Collation Span!shjpam 1252
&P FTS Configurations (0) #=ICharacter type Spanish_Spain. 1252
Hll FTs Dictionaries () *=IDefault schema public
= FTs Parsers (0) =|Default table ACL
+: FTS Templates () = Default sequence ACL
25 Functions (0) =IDefault function ACL
-& Sequences (13) =IDefault type ACL
17 Tables (14) = Allow connections? Yes
<[ categerias_productos E=|Connected? Yes
[ categorias_productos_enlace F=|connection lmit 4
g mtegor\micnjwdums £=Isystem database? No v
[ guias_reorden =1 .
[ inventarios_movimientos < >
<[ inventarios_movimientos_detalle
o - pane %
[ inventarios_movimientos_tipos S P re——
- items_inventario - Darebase: gpi_gestion
I3 productos
-- DROF DATBASE gpi_gestion;
-3 productos_asociacion E—
[ productos_costos CREATE DATABASE gpi_gestion
[ productos_identificacion WITH OWNER = gpi_gestion
[ productos_identificacion_tipos ENCODING = TUTF2"
[ productos_tpos TABLESPACE = gpi_gestion datos
8 Trigger Functions (0) 1C_COLLATE = 'Spanish Spain.1252'
1) views (8) LC_CTYPE = 'Spanish_Spain.1252°
€ opi_organizadon CONNECTION LIMIT = -1
€ gpi_pagos
: api_planificacion vlle 5
Retrieving details on database gpi_gestion. . Done. 0,00 secs

e Instalacion ProcessMaker

Requerimientos de Software

Componente Versiones soportadas Descripcion

Plataforma

Windows 7, Windows 8,
Windows 10, Windows
Server 2012 R2

Cualquier versién (PHP) Se instala en cualquier
plataforma que soporte
PHP

53,54,55,56 De 3.0.1.7+ use PHP 5.4.

De 3.0.1.8+ use PHP 5.5.

Base de datos

Planeado para conectar
con base de datos
externos.

Web Server
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Hacer clic en el instalador ejecutable “bithami-processmaker” para Windows x64
version 3.0.1.8, y luego hacer clic en Siguiente.

[ ® setup = Eer )

Setup - Bitnami ProcessMaker Open Source Edition Stack

Welcome to the Bitnami ProcessMaker Open Source Edition Stack
Setup Wizard.

=

EITHErIRATos I I
- 0 bitnami
w-mw
W‘bﬁb&w < Back [ Mext > ] [ Cancel

Seleccionar los componentes parte de la instalacion ProcessMaker y

PhpMyAdmin y hacer clic en siguiente.

@ Setup EI@

Select Components @

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
MNext when you are ready to continue.

ProcessMaker
PhpMyAdmin

Click on a component to get a detailed description

InstallBuilder

< Back ] [ Mext = ] [ Cancel ]
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Elegir el lugar de instalacion en el equipo y dar clic en siguiente.

I’E) Setup EI@ 1

Installation folder @

Please, choose a folder to install Bitnami ProcessMaker Cpen Source Edition Stack
Select a folder | C:\Bitnamilprocessmaker-3.0. 1.8-0

InstallBuilder

[ < Back l[ Mext = ][ Cancel ]

Crear una cuenta y un usuario administrador, dar clic en siguiente.

ré)Setup EI@ 1

Create Admin account @

Bitnami ProcessMaker Open Source Edition Stack admin user creation

Yfour real name Cristian Ipiales

Email Address cristianipialesystem @agmail . com
Login admin

Password seses

Please confirm your password | seses

InstallBuilder

< Back ]l Mext = ][ Cancel
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Elegir el puerto de instalacién para apache integrado de processmaker.

IE) Setup

Web Server Port

Apache Web Server Port |20

InstallBuilder

Please enter the port that the bundled Apache Server will listen to by default.

(=[O |m=]

[ < Back ][ Next = ][ Cancel

Elegir el puerto de instalacién de MySQL y dar clic en siguiente.

'E) Setup

MySQL Information

Please enter your MySQL database information:

MySCL Server port | 3306|

InstallBuilder

[ ][] S|

®

< Back

J |

Mext =

] [ Cancel ]
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Configurar si es necesario el envio de notificaciones por email y hacer clic en

siguiente.

@Setup EI

Configure SMTP Settings @

This is required so your application can send notifications via email.

[7] Do you want to configure mail support?

Default email provider: |GMail

InstallBuilder

< Back ][ Mext = ][ Cancel

ProcessMaker

ProcessMaker is enterprise workflow and BPM software that
improves business efficiency by automating the flow of data,
forms, and documents between people and systems.

Installing
Unpacking files

InstallBuilder

< Back Mext =
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Finalizar la instalacion

Setup EE!T!

Completing the Bitnami ProcessMaker Open Source
Edition Stack Setup Wizard

Setup has finished installing Bitnami ProcessMaker Open Source
Edition Stack on your computer,

Launch Bitnami ProcessMaker Open Source
Edition Stack

() bitnami

= Badk | [ Finish ] | Cancel

El administrador ProcessMaker inicia.

.. Bitnami ProcessMaker Open Source Edition Stack 3.0.1.8-0

Server Status
& MySQL Database Running Start

$ Apache Web Server Running

Stop

118

Configure

StartAll | | StopAll | | Restart Al
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ProcessMaker®
_ Workflow Simplified |

Please enter your credentials below

admin

Spanish

COpyrght ©'2000-2016 ProcessMaker Inc)\All rights Feserved.

Por altimo, copiar appserv.rar de los archivos incluidos en el CD y extraer en el
disco local D:

D:\appserv\www

Para revisar el correcto funcionamiento del sistema en el navegador web digitar
la siguiente url de la pagina http://localhost/GpiGestionBackend/public/bin-
debug/GpiGestionFrontend.php
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Acceso a GPI GESTION

PREFECTURA
DE IMBABURA

:.gp’| geslion

Suite de Aplicaciones Institucionales

Usuario: |admin

Clave:

[} localhost/GpiGestionBaci X

[ Ingresar ][ Salir ]

sub Direccién de GESTION TECNOLOGICA
® Copyright GPI

FIGURA 67: Pagina de inicio del sistema.

Fuente: Propia

€ (s L localhost/GpiGestionBackend/public/bin-debug/GpiGestionFrontend.php %o =

|© Parel Horzonl

il

GPI GESTION Mend

Configuracion General

Gestion de Daos Maestos

Gestion de Terceros

™

Unidades

Gestidn de Zonas

Aplicacidn

L) Espatlo de Trabajo |

06 b

4 Juy

SMTIWTFS

12
3456789
10 11 1213 14 15 16
171819200 223
(2] 27 2 0 |

La Prefectura de Imbabura es la insfitucion encargada de coordinar, planificar; ejecutary
- evaluar el Plan de Desamollo Provincial Parficipativo.

FIGURA 68: Menu de inicio del sistema.
Fuente: Propia
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FIGURA 69: Gestion de items de Inventario.

Fuente: Propia
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FIGURA 70 Clasificacion de Productos.

Fuente: Propia
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FIGURA 72: Datos Estadisticos de items de Inventario.
Fuente: Propia
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

1)

2)

3)

4)

5)

6)

El Gobierno Provincial como entidad publica a fin de reducir costos, se
plante6 realizar una suite de sistemas con interfaz amigable para el
usuario que permitan realizar transacciones en forma automatica, rapida y

eficiente.

Scrum es la metodologia agil de trabajo en equipo que proporciona un
enfoque disciplinado en la asignacion de responsabilidades, cada
iteracion ejecutados en periodos cortos y fijos proporcionan un resultado

completo o parcial que puede ser entregado al cliente cuando lo solicite.

RUP es un proceso de Ingenieria de Software que proporciona una
metodologia efectiva para modelar y documentar un proyecto de

software.

La utilizacion de software libre, proporciona el acercamiento a las nuevas
tecnologias como parte del proceso educativo, ademas de los beneficios

econdmicos ya que no es necesario pagar por licencias de software.

El Sistema de Gestion de Inventarios esta completamente integrado a los
demas modulos, es funcional y de facil uso, disefiado y desarrollado

exclusivamente para cubrir todas las necesidades de los interesados.

Al automatizar los procesos de gestion de inventarios se obtiene:

Ahorro de tiempo y de costos al momento de realizar las transacciones.
De manera réapida y actualizada aquella informacion relacionada con los

inventarios.
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7)

8)

9)

La documentacion, informacion, foros, blogs sobre Flex es aun muy
escasa en el manejo con base de datos y su integracion a Flex 4 es una

versidn mas actualizada y trae muchos cambios.

La utilizacion de Zend Framework, ayud6 a desarrollar la aplicacion de
manera confiable y rapida, ademés ofrece un gran rendimiento, robusta
implementacion Patron Modelo, Vista, Controlador y una abstraccion de

base de datos facil de usar.

El disefio de la base de datos fue desarrollada en base a las
necesidades, tamano de la informacion, facilidad de acceso, extraccion
de la informacion requerida y enfoque Multi-Empresas que permita operar

con ilimitada cantidad de empresas o instituciones en el mismo sistema.

5.2 RECOMENDACIONES

1)

2)

3)

Las instituciones y organizaciones de gobierno como parte del cambio y
avance tecnoldgico deben ejecutar sus procesos en un sistema web el
cual permita realizar transacciones en forma automatica, répida y

eficiente.

El funcionamiento de cada modulo del sistema vy la relacion que existe
entre ellos es importante para que la ejecucion de cada uno de los
procesos del Gobierno Provincial de Imbabura sean eficaces y de calidad,

sin equivocaciones.

Se recomienda utilizar la metodologia RUP y SCRUM conjuntamente en
proyectos de Desarrollo de Software, asi la informacion del desarrollo e
implementacion estard documentada, ademéas de mantener un orden,
control, priorizacion de tiempo para obtener resultados Optimos de las

actividades.
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4)

5)

6)

7

8)

Se recomienda utilizar software libre para el desarrollo y la
implementacion de aplicaciones o sistemas web, ya que el software libre

mantiene las caracteristicas del software comercial.

Se requiere de una adecuada administracion de los moédulos y base de

datos para la extraccion facil y agil de la informacion de base de datos.

Antes de seleccionar una herramienta para el desarrollo de un sistema se
deberia analizar las ventajas y desventajas de dicha herramienta. Luego
de estudiar la herramienta y empezar a desarrollar el aplicativo, se dieron

las siguientes desventajas:

La demora en la carga de los modulos y extraccion de datos si se tiene

mucha informacién en la Base de Datos.

La inadecuada actualizacion de cambios hechos sobre las formas y

modulos.

Tener conocimientos basicos PHP para la utilizacion de Zend Framework,
instalacion facil y simple para consultar base de datos, sin tener que

escribir ninguna consulta SQL.

Amplios conocimientos en disefio y administracion de Base de Datos para
un enfoque Multi-Empresa.
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GLOSARIO
e Introduccioén.

El presente glosario forma parte del sistema “GPI_INVENTARIOS” y es una

compilacion de términos empleados en todo el sistema.

Representa una guia general de las definiciones y conceptos que se usan con
frecuencia y tienen una relevante importancia para la adecuada comprension

dentro del sistema.
e Propésito
La funcion principal del glosario es identificar conceptos y términos del sistema.

e Glosario

Actor. Alguien o algo externo al sistema que interacttia con él.

Administrar. (Aspectos normativos y técnicos del funcionamiento de una
organizacion), es llevar a cabo aquellos actos que se realizan sobre la empresa
con la finalidad de conservarla o explotarla siguiendo la politica marcada para

alcanzar los objetivos planteados.

Administracién de inventarios. Es la eficiencia en el manejo adecuado del
registro, de la rotacion y evaluacion del inventario de acuerdo a como se
clasifiqgue y qué tipo de inventario tenga la empresa, ya que a través de todo
esto determinaremos los resultados (utilidades o pérdidas) de una manera

razonable.

Base de datos. Las bases de datos permiten almacenar, buscar, ordenar y

recuperar datos de forma eficiente.

Bodega o Almacén General (Establecimiento). Es un espacio destinado, bajo

ciertas condiciones, al almacenamiento de distintos bienes.
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Caso de Uso. Secuencia de acciones que el sistema realiza, la cual proporciona
un resultado de valor observable.

Catalogo de bienes. Relacion ordenada de claves y descripcion de Producto

que seran utilizados para el correcto control y registro de los inventarios.

Categoria de Producto. Una categoria de producto consiste en todos los

productos que ofrecen la misma funcionalidad general.

Control de Inventarios. Es la técnica que permite mantener la existencia de

productos a niveles deseados.

Costo. Denominado al valor monetario asignado a un bien o servicio.

Data Modeler. Herramienta para el modelado de bases de datos.

Gestionar. (Aspecto economico), es aplicar las reglas, procedimientos y
métodos operativos para llevar a cabo con eficacia las actividades econémicas

que permiten lograr esos objetivos marcados por la empresa.

Gestion de inventarios. Es poner a disposicion de las areas de produccion o
comercial una determinada cantidad de producto en el momento preciso, en el

lugar oportuno y con el minimo coste posible.

Inventario. Relacidon de recursos materiales existentes en un almacén.

Inventario Inicial. Inventario que refleja la cantidad de existencia que una
empresa tiene al final del proceso contable al iniciar sus actividades después de

hacer un conteo fisico.

Inventario Final. Inventario que refleja la cantidad de existencia que una
empresa tiene al final del proceso contable, coincidira con el inventario inicial del

siguiente periodo.
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Inventario Fisico. Es el inventario de la mercancia, verificacion o confirmacion

de materiales existentes o productos de una empresa.

Manejo del inventario. El proceso de asegurar la disponibilidad de los
productos a través de actividades de administracion de inventario como

planeacion, posicionamiento de stock, y supervision de la edad del producto.

Nivel oOptimo de inventario. Existencia recomendable de recursos materiales

para el funcionamiento en un almacén.

Paquetes. Agrupaciones de casos de uso y actores por funcionalidad que

proveen.

Productos. Un producto es un conjunto de caracteristicas y atributos tangibles
(forma, tamafo, color...) e intangibles (marca, imagen de empresa, servicio...)

para satisfacer un deseo o0 una necesidad.

Recursos materiales. Son todos aquellos bienes que posee la institucion, tanto
los que hayan sido entregados como aportes de los propietarios, como los que
hayan sido recibidos por adquisiciones a terceros a cualquier titulo: compra,
trueque, dacion en pago o donaciones, siempre que sean susceptibles de ser

valorizadas.
Stakeholder. Parte interesada del Proyecto.

Toma de inventario fisico. La toma de inventario, es un proceso que consiste
en verificar fisicamente los bienes con que cuenta cada entidad, a una fecha
dada; con el fin de asegurar su existencia real. La toma de inventarios permite
contrastar los resultados obtenidos valorizados, con los registros contables, a fin
de establecer su conformidad, investigando las diferencias que pudiera existir y

proceder a las regularizaciones del caso.

Valuacién. Del inventario en el cual cada articulo puede asociarse con una

factura especifica, que sirve para su valuacion correspondiente.
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ANEXOS
Anexo A: Manual de usuario se encuentra adjunto en el CD
Al: Manual de Usuario Médulo GPI_INVENTARIOS

Anexo B: Manual Técnico se encuentra adjunto en el CD
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