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RESUMEN

El acelerado crecimiento tecnoldgico tanto en diferentes tipos dispositivos moviles como
también distintos exploradores web obliga a que el disefio e implementacion de portales y
aplicaciones orientados a la web debe acoplarse a la nueva tendencia del comportamiento del
usuario basado en la tecnologia y plataformas nuevas en las que actuamente navega,
gjusténdose a los nuevos dispositivos con diferentes resoluciones y tamarios de pantalla de

manera que su experienciaen el sitio sea agradable.

El presente documento se orienta al estudio de éste cambio de paradigma en el desarrollo de
Portales Web con la utilizacion de tecnologias tales como HTM5, CSS3, JQuery y €
framework de desarrollo Bootstrap aplicados a la creacion de un Portal Web Adaptativo para
SANEC (Santuarios Ecuatorianos) en la Diécesis de Ibarra creando asi un medio apropiado
para difundir al mundo la riqueza religiosa, cultural, historicay arquitectonica que poseen los

Santuarios Ecuatorianos.

El Portal Web Adaptativo de SANEC tiene una gran importanciasocial y cultural en beneficio
de lacomunidad en general dentro y fuera de nuestro pais, pues no existe ninglin otro sitio web
dedicado a dar a conocer nuestra rigueza religiosa contenida en estos invaluables lugares
santos. Muchas personas desconocen |o que son en verdad los Santuarios y 1os beneficios de
acudir a ellos; este portal brinda valiosa informacion que ayuda a la comunidad a conocer y
comprender méas afondo laesenciay el gran valor religioso, histérico y cultural inmerso enlos

Santuarios del Ecuador.



SUMARY

The fast technological growth both on different devices types mobile as different web browsers
requires that the design and implementation of portals and applications oriented to the web
must be attached to the new trend of user behavior based on technology and new platforms on
which currently navigate, adjusting to new devices with different resolutions and screen sizes,

so the experience on the site be enjoyable.

This document focuses on the study of this paradigm shift in the development of Web portals
with the use of technologies such as HTM5, CSS3, JQuery and the development framework
Bootstrap applied to the creation of an Adaptive Web Portal for SANEC (Ecuadorian
Sanctuaries) in Ibarra’s Diocese creating an appropriate way to spread to the world the

religious, cultural, historical and architectural wealth possessed by Ecuadorian Sanctuaries.

The Adaptive Web Portal of SANEC has a great socia and cultural importance for the benefit
of the wider community within and outside our country, because there is not other web site
dedicated to publish our religious wealth contained in these priceless holy places. Many people
do not know what really the Sanctuaries are and the benefits of go to them; and this site provides
valuableinformation that hel psthe community to know and understand more about the essence

and the great religious, historical and cultural value immersed in the Ecuadorian Sanctuaries.
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CAPITULO |
1 INTRODUCCION

11 Tema

Disefio y desarrollo del Portal WEB Adaptativo de SANEC (Santuarios Ecuatorianos)

enlaDidcesis de Ibarra.

1.2 Problema

Seguin las Ultimas encuestas realizadas por el Instituto Nacional de Estadisticay Censos (INEC)
a nivel nacional “8 de cada 10 ecuatorianos que dicen tener una filiacion religiosa, son
catélicos” (2012). Pero la mayoria de estas personas no conoce qué es un Santuario y muchas
veces tienen ideas erradas de |o que un santuario es en si, perdiendo la oportunidad de conocer
los beneficios e indulgencias que se puede recibir a visitarlos y quienes conocen alguno son
generalmente por tradicion o por lacercaniaal lugar donde viven y quedan desapercibidas otras
importantes advocaciones que se veneran en otros Santuarios del pais, privandose de una

experiencia muy enriquecedora.

Segun la publicacion del 12 de enero de 2013 de la agencia Andes que hace referencia a los
datos publicados por la Secretaria Nacional del Migrante (SENAMI), existen cerca de 3
millones de migrantes ecuatorianos radicados en diferentes paises, quienes se ven privados de
acudir a los Santuarios a los cuales dedicaban su devocidon en su tierra natal. Esto
paul atinamente hace que esa entregallena de fe vaya disminuyendo en ellos y en agunos casos
hasta desaparezca o sea olvidada.

La afluencia de visitantes extranjeros generalmente Illega a los Santuarios Ecuatorianos solo
por turismo ya que no conocen el verdadero valor religioso y cultural que estos poseen. Seria
muy diferente s vinieran a visitarlos con un conocimiento previo de lariqueza de estos lugares
santos, ya que de ésta manera cambiarian de ser solamente turistas a verdaderos peregrinos
haciendo su visita méas fructifera.

Hay muchas personas que fruto de su devocion en los Santuarios Ecuatorianos |legan a obtener

los favores que en ellos solicitan, pero estas experiencias quedan solamente para si mismos; s
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existiese un medio que permita contar y compartir estas experiencias cada vez mas personas
buscarian acudir con fe a los Santuarios fomentando de esta manera la devocién a sus

advocaciones.

Existe muy pocay dispersainformacién disponible sobre los Santuarios Ecuatorianos ademas
de ser inexactay hasta errénea, lo cual perjudica ala verdadera apreciacién de su valor como
lugares santos y genera un desconocimiento de los beneficios espirituales que las personas

pueden alcanzar en ellos.

Es por estos motivos que existe la necesidad de dar a conocer esta gran rigqueza que posee el
Ecuador a mas fieles, ya no solamente a quienes conocen un Santuario por referencia o por

tradicidn, sino atodo el paisy contagiar mas aln esta devocién a mundo entero.

1.2.1 Definicién del Problema

El Ecuador no posee un medio virtual de difusién de lariqueza religiosa, cultural, histéricay

arquitectonica que poseen los Santuarios Ecuatorianos.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

e Construir un Portal WEB Adaptativo paradifundir el valor religioso, cultural, histérico
y arguitecténico con que cuentan los Santuarios Ecuatorianos (SANEC) en la Didcesis

de Ibarra

1.3.2 Objetivos Especificos

» Recopilar informacion disponible sobre los Santuarios de |a Didcesis de Ibarra.

* Readlizar un estudio de las herramientas HTML5, CSS3, JavaScript y jQuery, orientadas a
la tendencia de desarrollo web adaptativo.

» Estudiar y utilizar el framework Bootstrap como herramienta open source de desarrollo
adaptativo para el portal.

» Disefiar y desarrollar el portal web adaptativo de SANEC en la Di6dcesis de Ibarra

cumpliendo con la metodologia X P.



1.4 Alcance

Este proyecto contiene funcionalidades definidas y orientadas tanto para los miembros de
SANEC como paralos visitantes en general y seréla pauta que integrando alos Santuarios que
pertenecen a la Didcesis de Ibarra abrira paso a la integracion progresiva de los demés
Santuarios del Ecuador.

El portal permitiralo siguiente:

» Adaptar su contenido a tipo de dispositivo en el cual sea visitado.

* Presentar informacién relevante y actualizada acerca de los Santuarios para difusion alos

visitantes del portal.

* Presentar informacién importante acerca de SANEC como organizacion para

conocimiento de lacomunidad en general.

» Dedicar un espacio donde |os visitantes puedan contar sus experienciasy favores
recibidos fruto de la devocion ala advocacion de un Santuario Ecuatoriano. Cabe destacar
que todo tipo de publicacién que realicen los visitantes sera previamente aprobado por el

administrador del portal, como una de las funcionalidades del médulo administrativo.

» Disponer de material informativo de los Santuarios Ecuatorianos para descargas gratuitas

con €l fin de difundir esta informacion ala comunidad en todo e mundo.

» Ofrecer un calendario de actividades y eventos proximos que se vayan a desarrollar en los

Santuarios.

» El portal contard con un control de autenticacién de usuarios para ofrecer las diferentes

funcionalidades de acuerdo al tipo de usuario que accede.

* Paralos miembros de SANEC incluird un médulo donde cuenten con herramientas
especificas para su uso como un repositorio de documentos de apoyo para su trabajo
pastoral.

* Crear sitiosindividuales dentro del portal paralos Santuarios de la Didcesis de Ibarra.



» El proyecto incluirda una galeria virtual de material fotografico tanto para el portal general

como paralos sitios individual es de cada santuario.

El siguiente grafico representa el modelo de desarrollo web tradicional frente a un desarrollo
web adaptativo en el cual se muestra que el model o tradicional debe tener unaversion del portal
por cada tipo de dispositivo y/o sistema operativo; en cambio en el modelo adaptativo el sitio
desarrollado adapta el contenido acualquier dispositivo en el cual seadesplegado con cualquier
resolucion de pantalla.

Modelo de diseno tradicional “uno a uno”

Interaccion Diseiio Visual Desarrollo Front Sistemas
i ks e LiAvA]
Desktop E @ @ -
- i v
" ar @ v}
Mévil E @ @ -
o I @
Tablet E @ @ -
- I @
Interaccién especifica Disefio personalizado HTML independiente Desarrollo especifico
para cada dispositivo para cada dispositivo para cada dispositivo para cada dispositive

Modelo de disefio Responsive Web Design “uno a n”

Interaccion Disefio Visual Desarrollo Front Sistemas
kL
desitay desktop HTMLS ~ HTML (v}
B oo = =
= : x| o @
Movil
s Rl i JavaSeript
]
tablet tablet
Se define interaccion para todos Se disedfia para todos log Un solo HTML Un solo desarrallo para todos
los dispositives dispositivos simultaneamente Se adapta al dispositivo los dispositivos
simultaneaments finteraccion y disefio)

Figura 1. [Comparativa entre el disefio web tradicional y disefio web adaptativo].

Recuperado de: http://www.miguel benitez.com/2013/01/responsive-web-design-dentro-de-una-estrategia-digital/

El portal no presentara herramientas de comunicacion como una web social ya que no es €
objetivo del proyecto. No abarca laimplementacion ni laintegracién de los sitios individuales
de los demas Santuarios del pais; el portal permite que si se deseara posteriormente se puedan

incorporar como parte de otro proyecto complementario.


http://www.miguelbenitez.com/2013/01/responsive-web-design-dentro-de-una-estrategia-digital/

1.5 Justificacion

El desarrollo de este portal web adaptativo aplicado para SANEC (Santuarios Ecuatorianos)
tiene una gran importancia socia y cultural en beneficio de la comunidad en general dentro 'y
fuera de nuestro pais, pues no existe ningun otro sitio web dedicado a dar a conocer nuestra
riqueza religiosa contenida en estos inval uables lugares santos. Muchas personas desconocen
lo que son en verdad los Santuarios y los beneficios de acudir a ellos; este portal brindard
valiosa informacion que ayudard a la comunidad a conocer y comprender mas a fondo la
esenciay el gran valor religioso, historico y cultural inmerso en los Santuarios del Ecuador, 1o

cual constituye un aporte al fortalecimiento de su fe.

También se beneficiardn de este proyecto los visitantes extranjeros que vendran ya no
simplemente en plan de turismo religioso, sino que acudiran alos Santuarios Ecuatorianos con
un conocimiento previo que los motive a transformarse de turistas en peregrinos, para que su
visita sea més provechosa y enriquecedora. De igual manera |os peregrinos nacionales podran
descubrir através del portal |0s Santuarios que existen en nuestro paisy que muchas veces por
desconocimiento no son visitados, motivando asi a apreciar y valorar nuestra riqueza religiosa
e histérica para poder difundirlay defenderla.

Este proyecto conlleva valiosos beneficios para nuestros migrantes ecuatorianos que por
diversos motivos han salido del pais pararadicarse entierras distantes de su lugar natal, quienes
através de este portal podran seguir en contacto y mantenerse informados de las novedades y
actividades que se estédn desarrollando en el santuario de su devocion; ayudandolos asi a
mantener y cultivar su fe. Ademés podran hacer llegar sus peticiones alos Santuarios a través

del portal para elevarlas en sus oraciones.

Este proyecto es una demostracion pal pable de lafilosofiaque laUTN inculcaen laformacion
de profesionales proactivos que pongan la cienciay técnica a servicio del pueblo, aportando
con este trabgjo a fortalecimiento de los valores de la sociedad ecuatoriana impulsando y
difundiendo a mundo entero la riqueza espiritual, histérica y cultural con que cuentan los
Santuarios en el Ecuador.

El disefio e implementacion de portales y aplicaciones orientados a la web debe acoplarse ala

nuevatendenciadel comportamiento del usuario basado en latecnologiay plataformas nuevas
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en las gque actuamente navega, agustandose a los nuevos dispositivos con diferentes
resoluciones y tamarios de pantalla de manera que su experienciaen el sitio sea agradable. Por
esto se ha optado por implementar la solucion en un entorno Web Adaptativo debido a los
reguerimientos de accesibilidad e intercomunicacion que pueden ser solventados aprovechando
el uso del internet y latendenciade navegacion actual en diversostipos de dispositivos moviles,
ademés de ser el megjor medio para difundir anivel mundia lainformacién que los Santuarios

requieren distribuir para darse a conocer.

De acuerdo con lascifras publicadas por el INEC de laencuesta nacional de empleo, desempleo
y subempleo (2013), el 28.3% de los hogares en & ecuador tiene acceso ainternet, de ellose
56.3% lo hacen através de cable/banda ancha e inalambrico; y un 43.7% lo tiene a través de
Modem/teléfono; 9.8% menos en referencia a la encuesta del 2012. Recuperado de:
http://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/

Resultados_principales 140515.Tic.pdf (pég. 8) lo cua indica un crecimiento acelerado hacia
las nuevas tecnologias de comunicacion. También indica que el 51.4% de personas en €
Ecuador posee un teléfono celular (pag. 20), delos cuales un 16.9% posee un celular inteligente

(smartphone) (pag. 24) lo que representa un crecimiento de 4.7% con respecto al 2012.

Teniendo en cuenta estas cifras es notoria la importancia de aprovechar la tendencia de las
personas a buscar conocimiento e informacion en general mediante € uso de internet, para

ofrecerles informacion relevante y confiable sobre los Santuarios Ecuatorianos.

Para laimplementacion de la solucion propuesta para SANEC se hatomado en cuenta ademas
los beneficios de utilizar herramientas libres que brindan la facilidad de uso sin limitacion de
licencias, un importante ahorro en el costo de la implementacion, la libertad de acceso para
depuracion eficiente y rdpida de posibles errores y el amplio soporte que se puede encontrar en
las comunidades dedicadas a software libre. Con esta orientacion el proyecto seradesarrollado

utilizando las herramientas libres més apropiadas.

Asi, con el desarrollo de este proyecto se creara un medio apropiado para difundir a mundo la
riqueza religiosa, cultural, histéricay arquitectonica que poseen los Santuarios Ecuatorianos

dando a conocer la ardua labor de quienes forman SANEC.


http://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/

CAPITULO I

2 MARCO TEORICO

21  SANEC Yy suLabor Pastoral

SANEC (Santuarios Ecuatorianos) “es un organismo parte de la Conferencia Episcopal
Ecuatoriana, conformado por todos |os rectores y representantes de cada uno de los Santuarios
Ecuatorianos, tanto santuarios nacionales como santuarios diocesanos” (SANEC (Rectores de
los Santuarios Ecuatorianos), 2007) quienes estan encargados de coordinar el trabajo pastoral
en cada uno de ellos y colaborar entre si compartiendo sus experiencias administrativas para

aplicarlas en las diferentes zonas.

Para facilitar su organizacion se divide en zonas administrativas las cuales estén dirigidas por
un coordinador zonal, ademas SANEC cuenta con un secretario nacional que representaatodos
los Santuarios del pais.

e ZonaNorte: Tulcan, Ibarra, Quito, Esmeraldas, Santo Domingo de los Colorados, Tena,

Sucumbios y Aguarico.

» ZonaCentro: Latacunga, Ambato, Riobamba, Guaranday Puyo.

» ZonaAustral: Cuenca, Azogues, Loja, Zamoray Macas.

Zona Litoral: Guayas, Portoviejo, Machala, Babahoyo, y Galapagos.

SANEC lleva a cabo trabajos zonales periddicamente y anualmente se realizan encuentros
nacionales de Santuarios en |os cuales se comparten las vivencias y experiencias de cada uno
de ellos, para enriquecer alos demasyy fortalecer de esa manerael trabgjo pastoral delalglesia
en el Ecuador.



2.1.1 Fines que persigue SANEC

Seguin los Estatutos de SANEC; como instancia de una Pastoral especifica, éste organismo

persigue los siguientes fines:

Procurar una mayor unidad, solidaridad y coordinacion en los Santuarios.

Servir de orientador y de ayuda pastoral a todos los Santuarios del Ecuador, segin €l

carisma especifico de cada Santuario.

Profundizar TeolOgicay Pastoralmente |larealidad de |os Santuarios del Ecuador.

Estimular para que se estudie pastoramente a nivel Nacional y Diocesano los diversos

fendbmenos de la Religiosidad Popular.

Formar los Agentes de Pastoral de los Santuarios para que asuman en forma consciente el

fendmeno de la Religiosidad Popular de nuestro pueblo.

Estimular a los pastoralistas, historiadores, psicologos, tedlogos, liturgistas, biblistas,
antropologos... a que publiquen sus estudios y trabajos cientificos que ayuden a encontrar

nuevas directricesy lineas de latarea de la nueva evangelizacion a partir de los Santuarios.

Elaborar el Plan Nacional de Pastoral de Santuarios, de acuerdo con sus propias realidades
y necesidades, a partir del Plan Global de lalglesiaen el Ecuador. (pag. 8 — 10)

2.1.2 Generalidades sobre los Santuarios Ecuatorianos

En Ecuador actuamente existen mas de 100 Santuarios entre Santuarios Nacionales y

Diocesanos, en la Diocesis de Ibarra existen 5; los cuales cuentan con un gran valor historico,

arquitecténico y lo més importante un enorme valor religioso por las milagrosas advocaciones

y devociones que en cada uno de ellos se encuentran. Los factores: distancia, tiempo, dinero,

impiden alos devotos conocerlos en su gran mayoria, perdiendo la oportunidad de admirar €l

valor que cada uno de nuestros Santuarios Ecuatorianos contiene, o por |o menos saber de la

existencia de muchos de €llos.



2.1.3 Los Santuarios — Aspectos Gener ales

Seguin el Codigo de Derecho Canonico de la Iglesia Catolica promulgado por el Papa San Juan
Pablo I1 (1983) “con el nombre de santuario se designa unaiglesia u otro lugar sagrado al que,
por un motivo peculiar de piedad, acuden en peregrinacion numerosos fieles, con aprobacion
del Ordinario del lugar” (pag. 280). Esta definicion que consta en el Cadigo la dio € Papa
Juan Pablo |1 en Enero de 1981 en una alocucion alos Rectores de Santuarios Franceses.

Segun el canon 1231 “Se requiere la aprobacion de la Conferencia Episcopal para que un
santuario pueda llamarse nacional; y la aprobacion de la Santa Sede, para que se le denomine
internacional”. (Promulgado por la Autoridad del Papa Juan Pablo 11, 1983) Y para que se
constituya un santuario Diocesano se requiere la aprobacién del Obispo de la Diécesis adénde

corresponda.

Tradicionalmente pensamos que un santuario se denomina a una iglesia de una determinada
arquitectura o se la define como tal por su tamario, lo cual no es correcto. “Generalmente, los
Santuarios nacen, como hechos, de la piedad popular, alos que después se afiade |a aprobacion
delaautoridad.” (Universidad de Navarra Facultad de Derecho Canénico, 2006, pag. 788)

Para que se determine un tipo de santuario se toma en cuenta diversas condiciones pero para
definir s es diocesano, nacional o internacional se toma en cuenta la procedencia y la
frecuencia en que es visitado por los peregrinos. “En el caso de nuevos Santuarios, 10 normal
serd que nazcan como Diocesanos, pudiendo luego pasar a las categorias superiores a medida
que atraigan peregrinos de més lejana procedencia. Pero también puede un santuario ser, desde
el principio, nacional o internacional”. (Universidad de Navarra Facultad de Derecho
Canonico, 2006, pag. 789).

2.1.3.1 Requisitos para que un templo sea reconocido como Santuario

Para que pueda existir un santuario debe cumplir tres condiciones necesarias:

¢ Debe tratarse de un lugar sagrado; normalmente iglesias aunque hayan comenzado

siendo otros lugares como terrenos, cerros, explanadas etc. donde se haya manifestado



el motivo de ladevocion. En éste sentido os Santuarios alin no se diferencian de otras

iglesias.

 Debe ser un lugar de peregrinacién. La frecuencia de fieles que acuden en
peregrinacion, atraidos por una advocacion especial de su devocion es la diferencia
especifica que caracteriza a los Santuarios; las advocaciones se pueden originar por

motivos piadosos diversos como imagenes, reliquias, milagros, apariciones etc.

» Debe tener la aprobacion como santuario del ordinario del lugar, la cual generalmente
es posterior a los hechos que dan motivo ala devocién y a las peregrinaciones de los
fieles; mientras no se tenga ésta aprobacion no podra decirse que el santuario esta

legitimamente constituido.

2.1.4 Santuariosdela Diocesisde lbarra

Son pocas las Diécesis del Ecuador tan afortunadas de contar con diversos Santuarios muy
ricos en historia y devocién como lo es la Didcesis de Ibarra ya que tan cercanos como |os

tenemos cuenta con cinco Santuarios, 10s cuales son:

2.1.4.1 Santuario de Nuestra Sefiora de Lourdes

Ubicado en la Parroquiade Andrade Marin en el Canton Antonio Ante, provincia de Imbabura.
Tiene su origen historico por el afio 1920, donde hoy se encuentra el Barrio Santa Bernardita,
un nifio pastor encontré una roca de 3 metros de didmetro impregnada con la imagen de la
Virgen de Lourdes. Hoy se encuentraen el altar mayor del Santuario y laimagen tiene similitud

alaaparecidaen Francia. Actualmente su Rector esel P. Tarquino Arroyo.

2.1.4.2 Santuario de Nuestra Sefiora del Cisne

Ubicado en la Parroquia La Esperanzaen el Canton |barra, Monsefior Julio Terén decide darle
en comodato a la asociacion de residentes lojanos en la provincia de Imbabura, quienes
arreglaron la infraestructura de la iglesia 'y se decide dedicar la advocacion a la Santisma

Virgen del Cisne, dando origen de ésta manera al Santuario, cada afio vista el santuario la
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imagen de Nuestra Sefioradel Cisne desde laprovinciade Loja, duraunasemanay trae consigo
varios actos religiosos, culturales. El Obispo actual de la Didcesis de Ibarra, Monsefior Valter
Maggi, lo designo mediante decreto episcopal como Santuario de los jovenes en el afio 2014.
Su Rector esel P. Antonio di Togni.

2.1.4.3 Santuario del “Sefior de las Angustias™

Laimagen del Sefior delas Angustiasfue un regalo de Felipell, rey de Espaiaen 1734, aunque

no hay datos precisos, porque los archivos se destruyeron en 1777.

Existe una leyenda que contaron los antepasados sobre la imagen de Jesis. A un sector del
canton Otaval o donde en ese entonces eraun lugar por donde atravesaba una quebrada, |legaron

tres mulas cargadas unas cajas, nadie sabia de donde aparecieron, en plenalluvia.

Cuando las levantaron del barro, €l fulgor de un reldmpago blanqued la cordillera. Dos mulas
echaron a andar por el camino real. Solo una se dirigié ala puerta del convento. Desclavaron
el cgon y miraron a Sefior de las Angustias. La otra mula se habria dirigido a Caranqui y la

terceraa Apuela - intag.

El actual Santuario de San Luis fue construido después del terremoto de Imbabura en 1868 y
se terminG en 1890. El 18 de abril de 1955 el Municipio de Otavalo declaré Patrono Oficia
del cantén a Sefior de Las Angustias.

El 3 de Mayo es el diadefiestadel santo en el que el Municipio renueva la consagracion como
Patrono. En 1963 su santidad Juan X X111, declar6 alalglesiade San Luis, Santuario Nacional

del Sefior de las Angustias. Actuamente su Rector es Mons. Manuel Figueroa.

2.1.4.4 Santuario de Nuestra Sefiora de LasLajas

Ubicado en la parroquia de San Antonio del cantdn Ibarra, a unos tres kilometros al sur de la
ciudad de Ibarra. Se encuentra en la parte central de la zona urbana de la parroquia conocida

por su arte en madera.

11



En el mes de Septiembre del afio 1885 unos picapedreros mientras trabajaban en el sector de
Pugacho, Ilenos de asombro observaron de maneramuy visibley bien marcada sobre un bloque
de piedra lgja, la silueta de la Virgen del Rosario y a su lado San Francisco de Asisy Santo
Domingo de Guzman. Esta piedra posteriormente fue tradadada a San Antonio y después de

ser bendecida fue colocada en el altar mayor de la Iglesia parroquial.

En el afio 2005 Monsefior Julio César Terdn Dutari, Obispo de Ibarra, eleva a la Iglesia
Parroguial de San Antonio de Ibarra, como Santuario Diocesano, donde se venera a la
SantismaVirgen delasLajasy decret6 el 15 de Septiembre como diade Fiestade la Santisima

Virgen. Actualmente es Rector de este Santuario el P. Ivan Onofre.

2.1.4.5 Santuario del Sefior del Amor

Ubicado en la Parroquia de Caranqui en e Canton Ibarra. Segun cuenta la historia fue una
capilla que se construyé de adobe y paja, con paredes anchas y modestas, a fines del siglo
XVIII sobre las ruinas de un templo prehispanico. La imagen fue atribuida a Bernardo de
Legarda, por su estilo colonia pero se destruy6 en el incendio de 1980, pero se realizd una
réplica del antiguo Sefior del Amor, obra de Gonzalo Montesdeoca, que hasta la fecha reposa

en €l atar mayor. En laactualidad su Rector es el P. Gonzalo Flores.

2.2  Diseflo Web Adaptativo - El nuevo enfoque del desarrollo de Portales Web

“Responsive web design o Disefio web adaptativo es una técnica de disefio y desarrollo que
crea un sitio web o sistema que se adapta al tamario de la pantalla del usuario” (LanceTalent,
2015). Y serefiere alos métodos y maneras de programar y disefiar para que |os contenidos y
formas se adapten alas diferentes pantall as y resoluciones de | os di stintos dispositivos, es decir,

a entorno del usuario.
El concepto basico del Disefio Web Adaptativo es “abandonar |os anchos fijos de nuestra web.

Estos deberan ser fluidos. En lugar de disefiar nuestra web basandonos en valoresfijos(...), €

disefio fluido est& pensado en términos de proporciones.” (Bustamante, 2011)
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El Disefio Web Adaptativo surge como respuestaa problemadelasWebs ordinarias, las cuales
tras el aparecimiento de distintos dispositivos de navegacion web y distintas plataf ormas no se
podian acceder a €ellas; 1o cua repercute en una mala experiencia del visitante en € sitio,

afectando también de ésta manera ala estrategia SEO.

La importancia en la que se basa un portal web adaptativo es que una misma version de un
portal pueda funcionar en los distintos dispositivos con sus diferentes plataformas y sistemas
operativos, 1o que a futuro implica la reduccion de costos en su mantenimiento y fortalece su
posi cionamiento como apoyo a su estrategia SEO (Search Engine Optimization), debido a que
antes si necesitdbamos que el portal funcione por g emplo en 3 dispositivos diferentes, sedebia
disefiar tres versiones del mismo portal, con los costos de disefio y almacenamiento que eso

conlleva

El disefio web adaptativo basa su desarrollo a partir de 3 tecnologias que se han desarrollado
para poder crear unaweb adaptable, tales como: html5, css3 y javascript, aunque javascript no

es indispensable para el desarrollo de contenido adaptativo.

Lo que se busca a crear un Disefio Web Adaptativo es crear un portal que se despliegue
apropiadamente en diversos dispositivos y plataformas sin tener que desplazarnos de un lado a
otro en la pantalla para ver su contenido y facilitar herramientas de navegacion para acceder a

las diferentes funcionalidades del portal.

Para esto debemos tomar en cuenta primero, presentar un mend amigable a dispositivos
moviles, y luego que el contenido se vaya gustando a dispositivo en que se despliegue,
buscando que los contenidos Flash ya no se utilicen, debido a que existen dispositivos méviles

gue no o soportan.

Dependiendo de la resolucion de la pantalla en que se despliegue el sitio, se prioriza la
informacion a desplegar; esdecir €l adaptar y priorizar €l contenido a desplegar en el sitio web,
no implica achicar el tamafio del sitio original, o simplemente dejar como “no visibles” ciertos
componentes, sino disefiar correctamente priorizando los dispositivos moéviles para ir
complementando el contenido hasta llegar al contenido de equipos més grandes como

computadores de escritorio.
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Hay que tomar en cuenta que aunque un componente esté en el codigo de la aplicacion como
“no visible” igual al navegar en un dispositivo se descargaen él, esto conllevamayor utilizacién
de datos de descarga y mayor peso del aplicativo. Con los datos descargados en el dispositivo
es el codigo del sitio web quien toma las decisiones de qué mostrar.

This is where the over-downl oading issues come to the forefront: high-resimages and heavier
objects that won't be displayed on less capable devices will likely be downloaded onto the
device as well. So, while the presentation of the site is optimised, the performance of the site
might be adversely affected on a smaller device; especidly if it's a richer, more image heavy
site (Veral, 2015).

Una de las consideraciones que se debe tomar en cuenta en el disefio de aplicaciones
adaptativas es utilizar elementos y disefio conocidos por el usuario para que sean facilmente
identificables; por eemplo el icono de menu en dispositivos moviles. Ademés se busca dejar
el espacio suficiente en los botones o enlaces para que se puedan seleccionar facilmente ya sea

con un dedo o con € mouse.

Menu

Inicic

Trabajos

Proyectos

Servicios

Caontacte

Figura 2. Ejemplo de menu adaptativo.

Fuente: (FalconMasters, 2014)

2.2.1 Ventajas del Disefio Web Adaptativo

* Menor tiempo de desarrollo y facilidad parael mantenimiento; debido a que se creauna
solaversion del sitio adaptable paralos diferentes dispositivos. Esto ademas de reducir

el tiempo de desarrollo, reduce también costos.
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» Utiliza una sola URL, lo que ayuda en €l posicionamiento SEO debido a que es una
solaversion del sitio que se despliega, mejorando asi el tréfico en el mismo'y posicion

en los buscadores; es por esto que Google o recomienda.

* Megjor experiencia de usuario, debido a que se da mayor importancia a la usabilidad
del sitio web, ya que utiliza la totalidad de la pantalla donde se despliegue, 1o que
permite mostrar el contenido de una manera Optima. Ademés se prioriza el contenido a

mostrar dependiendo del dispositivo en el que se navegue.

» Paranavegar en un Sitio Web adaptativo no se necesitainstalar ningun plugin adicional
como ocurria con sitios que mangjaban Flash, debido a que la tecnologia de su

desarrollo se basa en codigo.

< Esuna oportunidad de negocio, ya que en la actualidad la gran cantidad de sitios web
no son adaptables y ademés poseen elementos que no se pueden desplegar en los

distintos dispositivos; por 10 que es necesario redisefiarl os.

2.3 Bootstrap: Framework de Desarrollo Open Sour ce para Portales Web Adaptativos.

Bootstrap es un framework open source Front-End que ofrece un conjunto de herramientas
disefiadas para ayudar alos creadores y disefiadores de portales o sitios web a crear proyectos
de alta calidad y que permitan facilitar la navegacion debido a que sus componentes permiten
priorizar, adaptar y escalar los contenidos de los sitios dependiendo de las resoluciones de
pantalla en los que se desplieguen y sin importar €l tipo de dispositivo 0 sistema operativo en

el que serequieran.

“Bootstrap es un enfoque de disefio web destinado a la elaboracion de sitios web para
proporcionar una visualizacion optima para una experiencia de navegacion fécil y con un
minimo de cambio de tamafio, paneo, y desplazamiento a través de una amplia gama de
dispositivos” (Gozalo Arias, 2013)

Creado por dos empleados de Twitter como una herramienta de software libre, Mark Otto y
Jacob Thornton, el framework Bootstrap busca principalmente brindar una nueva experiencia

a usuario final, por lo que presenta herramientas para la creacion de formularios, botones,
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menus etc. que faciliten la navegacién a usuario y brinden una experiencia agradable al visitar
el sitio web.

2.3.1 Filosofia Movile Fir st

En su version 3, Bootstrap ha visto necesario cambiar laformade disefio delos sitiosy portales
web, enfocandonos adisefiar el portal pensando primero en los dispositivos moviles. Esto busca
[legar amas usuarios por la creciente demanda de dichos dispositivos y ademés permite enfocar
al disefiador en lasfuncionalidades principales del proyecto por contar con un espacio reducido

paratrabajar en un dispositivo mévil.

SmartPhone Tablet Laptop

PC Escritorio

Figura 3. Esquema de lafilosofia Mobile First

Fuente: Propia

Berk Veral, en su articulo cientifico denominado “Thinking mobile-first” explica que la
filosofia de pensar primero en el internet movil radica en la importancia de definir los
componentes esenciales ya que éstos seran descargados en el dispositivo e indica que “these
websites use asingle codebase for all end user devices, and then optimise the presentation layer
based on device characteristics.” (Veral, 2015, pag. 35). Por lo que, en cada dispositivo se

descargaran solo los componentes definidos para ellos.

2.3.2 Estructura de Archivos en Bootstrap

Al descargar Bootstrap tendremos un archivo comprimido; dicho archivo al descomprimirlo en
una carpeta asignada nos presentard un conjunto de archivos compilados que ya se podran

utilizar en los proyectos, provee funcionalidades CSS y JavaScript (en la carpeta Bootstrap)
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como también funciones paracomprimir lasimagenes usando |mageOptim y su estructura seria
lasiguiente:

bootstrap/

I— css/

| |— bootstrap.css

| I— bootstrap.min.css

| I— bootstrap-theme.css

| L— bootstrap-theme.min.css

— s

| l— bootstrap.js

| L bootstrap.min.js

L— fonts/
— glyphicons-halflings-regular.eot
I-— glyphicons-halflings-regular.svg
I— glyphicons-halflings-regular.ttf
— glyphicons-halflings-regular.woff

Figura 4. Estructura de archivos a descomprimir descarga Bootstrap

Fuente: Propia

Bootstrap incluye un conjunto de funciones HTML, CSS'y JS organizadas por categorias de
facil acceso.

2.3.3 Disefiando con Rejillas

Bootstrap orienta su disefio a la utilizacion de rejillas basadas en filas y columnas donde se
coloca los componentes que forman el sitio web. Estarejilla crece hasta 12 columnas amedida
gue crece el tamafio de la pantalladel dispositivo. Las columnas de largjilla define su anchura,
es decir s una columna necesita utilizar 6 columnas de las 12 de la rgjilla esto se lo define

mediante codigo. Por jemplo:
<div class="row'>

<di v cl ass="col - nd-6">. col - nd- 6</di v>

<di v cl ass="col - nd-6">. col - nd- 6</ di v>

</ di v>

Figurab. El codigo define dos columnas de 6 rejillas cada una.

Fuente: Propia
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En las columnas se puede aumentar o disminuir su margen izquierdo con la propiedad offset,

esto se usa para la separacion entre columnas.

Lasfilas se utilizan paraagrupar para agrupar horizontalmente a varias columnas. El contenido
se coloca siempre dentro de las columnas ya que las filas s6lo contienen como “hijos”

elementos tipo columna.

Figura 6. Ejemplo de Estructura de manejo de rejilla con diferente division de columnas.

Fuente: Propia

Bootstrap utiliza un sistema de grids fluido; esto quiere decir que en lugar de utilizar pixeles
como unidad de medida para definir un elemento, utiliza porcentgjes, permitiendo de esta

manera adaptarse adecuadamente a las resol uciones de distintas pantallas.

Con Bootstrap la definicion de columnas para que sean fluidas se las realiza definiendo en su
cadigo utilizando las funciones que trae incluido. Ejm: <div class="row-fluid”>. De igual
manera se pueden definir layouts por ejemplo: <div class= “container-fluid”> entre otras

funcionalidades.

2.3.4 Media Queries

Bootstrap utiliza las siguientes media queries para establecer |os diferentes puntos de ruptura

en los que largilla se transforma para adaptarse a cada dispositivo.
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/* Dispositivos muy pequefios (teléfonos de hasta 768px de anchura) */

/* No se define ninguna media query porque este es el estilo por
defecto utilizado por Bootstrap 3 */

/* Dispositivos peguerios (tablets, anchura mayor o igual a 768px) */

@media (min-width: @screen-sm-min) { ... }

/* Dispositivos medianos (ordenadores, anchura mayor o igual a 992px) */

@media (min-width: @screen-md-min) { ... }

/* Dispositivos grandes (ordenadores, anchura mayor o igual a 1200px) */
@media (min-width: @screen-lg-min) { ... }

En ocasiones, también se utilizan las siguientes media queries que definen |a propiedad max-

width y permiten restringir los dispositivos alos que se aplican los estilos CSS:

@media (max-width: @screen-xs-max) { ... }

@media (min-width: @screen-sm-min) and (max-width: @screen-sm-max) { ... }
@media (min-width: @screen-md-min) and (max-width: @screen-md-max) { ... }
@media (min-width: @screen-lg-min) { ... }

(Otto & Thornton, 2012)

2.3.5 Componentes

Existen decenas de componentes que facilitan €l disefio y desarrollo de un portal adaptativo,

entre |os mas destacados y més utilizados tenemos:

i conos. Bootstrap posee 180 iconos creados con unafuente especial |lamada Glyphicon
Halflings. Por ser los iconos vectoriales, se visualizan correctamente en cualquier
resolucién de pantalla. Todos los iconos requieren un CSS comun y de una clase CSS
especifica para cada uno por motivos de rendimiento, y para utilizar un icono se utiliza

el siguiente codigo, como g emplo:

<gpan class="glyphicon glyphicon-star" ></span>
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* MenuUs Desplegables. Permite mostrar una lista de enlaces a manera de menu
desplegable con las acciones definidas para el usuario. Se utiliza el plugin dropdown

de JavaScript para que funcionen sus caracteristicas interactivas.

» Gruposde Botones. “Bootstrap 3 te permite agrupar varios botones rel acionados entre
si para mostrarlos en una unica linea. Opcionalmente puedes utilizar e plugin de
JavaScript para hacer que los botones se comporten como radiobuttons o como
checkboxes.” (Otto & Thornton, 2012)

» Barras de Navegacion. Son componentes adaptados a disefio web responsive y que
se utilizan como elemento principal de navegacion tanto en las aplicaciones como en
los sitios web. En los dispositivos méviles se muestran inicialmente minimizadas y a

pulsar sobre ellas, se despliegan todas sus opciones.

* Imégenesen miniatur a. Este componente esta disefiado paramostrar facilmente varias
imagenes en miniatura “thumbnails” que enlazan a su versién en alta resolucion. Se

utiliza para crear galerias de imégenesy videos.

* Objetos Multimedia. Sirve paracrear diferentes tipos de componentes formados por

imagenesy texto. Por gemplo: comentarios de un blog, twets, etc.

24  LenguajedemarcadoHTML 5

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje de marcado estédndar a cargo de laW3C,
organizacion dedicada a la estandarizacion de las tecnologias relacionadas a la web. Utiliza
etiquetas de texto que permite ordenar y etiquetar diversos documentos enlazados en un mismo
contenido interpretado y desplegado por un navegador. HTML5 eslanuevaversion de HTML
gue incorpora nuevos elementos y atributos.

“HTMLS5 provee basicamente tres caracteristicas: estructura, estilo y funcionalidad. Nunca fue
declarado oficialmente pero, incluso cuando algunas APls (Interface de Programacién de
Aplicaciones) y la especificacion de CSS3 por completo no son parte del mismo, HTML5 es

considerado el producto dela combinacién de HTML, CSS'y Javascript. Estas tecnologias son
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altamente dependientes y actlian como una sola unidad organizada bajo la especificacion de
HTML5. HTML estdacargo de la estructura, CSS presenta esa estructuray su contenido en la
pantalla y Javascript hace el resto” (Gauchat, 2012, pag. 18).

La principal ventaja de la version de HTML5 es que “posee una gran cantidad de
funcionalidades que los desarrolladores solo lograban con el uso de agun plug-in de terceros
como Applets de Java o Flash embebidos en el cédigo” (Herrera, 2011, p.6).

Con la nueva expectativa por los sitios web adaptativos que demandan interfaces méas
complegjas y estéticamente llamativas para |os usuarios que ya no solo navegan a través de un
computador sino de una amplia variedad de dispositivos méviles, HTML5 se convierte en

lenguaje preferido para satisfacer estas nuevas tendencias.

HTMLS5 ofrece “una manera de hacer un cédigo mas limpio, més facil de leer y escribir,
cubriendo al mismo tiempo y de mejor manerala cada vez mayor demanda de funcionalidades

por parte de programadores, disefiadores y usuarios” (Herrera, 2011, p.6).

Esta nueva version de HTML incorpora varios nuevos elementos para mejorar tanto la
presentacién como la funcionalidad en las paginas web, con el fin de “hacer mas descriptivas
nuestras paginas y permitir con esto que e contenido en ellas sea identificado, clasificado,
interpretado y manejado de forma mas precisa por navegadores, lectores, indexadores,
etcétera” (Herrera, 2011, p.69).

Los nuevos elementos més destacados que define HTMLS5 incluyen etiquetas para precisar
mejor la estructura del contenido, elementos para la creacién y manipulacién de imagenes
dindmicas y elementos multimedia para audio y video. Ademas de controles nuevos para
formularios y con nuevos atributos que facilitan €l trabajo a los desarrolladores y mejoran la

capacidad interactiva de las péginas.
“Html5 se convierte a su vez en una plataforma de interfaces de aplicacion (APIs) que integran

funcionalidades complejas como la geolocalizacion, la edicion en linea o las acciones de tipo
deslizar-soltar (drag/drop).” (Van Lancker, 2012, pag. 15)
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2.4.1 Nuevas caracteristicasque prestaHTML5

»  Ofrece unamayor compatibilidad con navegadores y dispositivos méviles.

» Para e manegjo de imagenes HTML5 busca que sean dinamicas, es decir que a través
de la utilizacion de cédigo éstas sean renderizadas con lo cual se gjusten a diversas

resoluciones sin necesidad de ser editadas previo a su utilizacion en el disefio de las

paginas.

» Anteriormente para poder mostrar un video se tenia que instalar un plugin en €
computador del cliente, 0 sea que € cliente debia tener por giemplo un reproductor
Flash Player o Microsoft Silverlight. HTML5 pretende que esto ya no sea necesario, ya
gue solo se necesitara un navegador que soporte HTML5 como la mayoria de los

dispositivos de hoy en dia, sin necesidad de instalar ninguna otra cosa.

» El codigo es mas simple, con etiquetas que permiten clasificar y ordenar distintos
niveles y estructuras del contenido. De ésta manera HTML5 hace que la carga de un
sitio web sea més rapido, ya que permite la utilizacion de elementos en segundo plano,
es decir los elementos mas importantes o |os que tarden menos en cargarse se pueden
presentar a usuario con sus caracteristicas completas en primer plano y lo que se
demora un poco més se va cargando mientras el usuario ya puede leer o interactuar con

lo mas importante.

* Megjora la busqueda seméntica en los motores de busqueda, ya que HTML5 incluye
elementos que permiten dar informacion de la pagina web a los buscadores para que
brinde a los usuarios resultados méas relevantes. De ésta manera favorece la

accesibilidad alos sitiosy su posicionamiento SEO.

» Permite la geolocalizacion del Usuario (si éste o permite) una caracteristica muy Util

para direccionar |os tipos de contenidos que se desee presentar.

» Dispone de nuevas capacidades CSS3 como posibilidad de usar cualquier fuente o
tipografia en HTML, columnas de texto, opacidad, transparencia, canales alpha,
contraste, saturacion, brillo, animaciones de transicién y transformacion, bordes
redondeados, gradientes, sombras, etc. Lo que nos brinda mayor versatilidad en

nuestros disefios.
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25 HojasdeestiloCSS3

Las hojas de estilo en cascada o CSS por sus siglas en inglés (Cascading Style Sheet)
aparecieron como un avance muy Util que ayuda a mejorar la presentacion de las paginas web
ya que permiten separar |os elementos de disefio y los contenidos, haciendo que el desarrollo

y mantenimiento de |os sitios sea mas eficiente.

“CSS esun estandar del Consorcio WWW o W3C, ampliamente reconocido y utilizado debido
a dos aspectos importantes que ofrece: ahorrar tiempo en el disefio de sitios web y conseguir
efectos potentes, soportados por lamayoriadelosnavegadores.” (Corcoles Tendero & Montero
Simarro, 2014, pég. 44)

“CSS esun lenguaje que trabajajunto con HTML para proveer estilos visuales alos elementos
del documento, como tamafio, color, fondo, bordes, etc.” (Gauchat, 2012, p.42). En otras
palabras CSS permite definir como se despliegan |os elementos de una paginaweb paralavista

del usuario.

Este lenguaje fue creado como un complemento para € HTML que permite reducir la
complejidad del codigo en lo que respecta a la utilizacion de estilos de presentacion que dan
unameor apariencia alos sitios para los usuarios. Esto ahorra tiempo y esfuerzo en el trabajo

de los disefiadores y desarrolladores.

La primera version de CSS apareci6 afines de 1996, y a partir del 2005 se comenz6 a definir
laversion CSS3 que esla que esta en uso actualmente y que ofrece muchas opciones Utiles para
satisfacer las necesidades del disefio actual incluyendo opciones avanzadas de movimiento y
transformacion de figuras en los elementos visuales de los sitios web y se combinan

perfectamente con HTML5 en |la creacion de sitios web adaptativos.

Hoy en dia, la mayoria de los navegadores incluyen soporte para CSS3 debido a la creciente
demanda de uso en una infinidad de aplicaciones que responden a las nuevas exigencias y
tendencias de los usuarios, que cada vez mas se acoplan en la utilizacién de diversos

dispositivos.
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CSS3 define y creala presentacion de un documento web estructurado, mediante una lista de
reglas que marcael estilo que deberamostrar cada elemento dela paginaen los cualesse aplica.
Utiliza una sintaxis sencilla con palabras clave en inglés que especifican los nombres de las
propiedades de tal forma que sean de facil comprension y uso para los desarrolladores y

disefadores.

La principal caracteristica de CSS3 en comparacion con las versiones anteriores, es que se
divide en varios modulos que van en documentos separados. Cada modulo define estilos y
funcionalidad de un determinado tipo de elemento e incorpora funcionalidades nuevas alas de
su version previa y conserva las anteriores para mantener la compatibilidad y reducir
posibilidades de fallo en e despliegue, mas aun teniendo en cuenta que cada navegador

contiene diferente soporte de CSS.

Con estas prestaciones CSS3 constituye un gran aliado para los disefiadores web al momento
de definir la estética de | os sitios que desarrollan, facilitando la orientacién ala satisfaccion del
usuario y la creacion de experiencias gratificantes que ayuden afidelizar alos visitantes en un

sitio.

Ademas €l uso de las hojas de estilo permite hacer més facil e mantenimiento visua y
renovacion estética de los sitios sin necesidad de alterar los documentos HTML, ya que €
aspecto de los elementos esté definido en documentos externos; asi se logra conseguir de

manera mas eficiente interfaces visuales méas complgjas con un codigo relativamente sencillo.

2.6 JavaScript

Es un lenguaje de programacién de los que se conoce como lengugje de scripting. “Tratandose
de un lenguaje de script, los programas que realicemos, no necesitarédn ser compilados. Los

lenguajes de scripting son lenguajesinterpretados” (Ribes, 2013).

Es muy Util paramejorar el aspecto, funcionalidad y presentacion a usuario sin hacer pesadas
las aplicaciones o sitios ya que “JavaScript aporta dinamismo a las paginas web, con la
gjecucion de codigo en el propio navegador sin intervencién del servidor web” (Rodriguez
Diéguez, 2014, pag. 52).
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Con JavaScript se logra adicionar a las paginas web funcionalidades que ofrecen cierto nivel
de interaccién con el usuario y otros elementos por gemplo para detectar y controlar
automaticamente eventos que se presenten en la aplicacion y responder a ellos segun la

programaci n especificada por €l desarrollador.

2.6.1 Origenesde JavaScript

En un inicio las péginas web estaban construidas integramente con HTML, pero
progresivamente fueron apareciendo regquerimientos de nuevas funcionalidades para hacerlas

mas sofisticadasy HTML solo ya no era suficiente para responder a esas nuevas necesidades.

Ante estas exigencias Sun Microsystems cred Java en los afios 90, €l cual permite desarrollar
pequerios programas |lamados applets que se incrustan dentro de las mismas paginas web y

gue afiadieron ciertas funcionalidades extra.

Poco después Netscape, desarroll6 LiveScript que es el antecedente directo de JavaScript; y
luego, “tras la alianza de Netscape con Sun Microsystems, se disefiaria definitivamente
JavaScript, a que se considerd el hermano pequefio de Java, mas asequible para personas
incluso que no conozcan demasiado de programacién y solo Util en el ambito de las paginas
web” (Ribes, 2013, p.15).

2.6.2 Formasdeincluir codigo JavaScript

L os scripts escritos con JavaScript pueden integrarse dentro de las paginas web de dos maneras:

» Dentro del propio documento HTML: Aungue se puede incluir € codigo JavaScript
en cualquier parte del documento, es recomendable incluirlo a inicio, en la cabecera
del documento y dentro de la etiqueta <head>. Para que se pueda identificar el bloque
de codigo JavaScript deberd siempre comenzar por la etiqueta <script> y acabar con

</script>.
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* Enun archivo externo: Se escribe el programa JavaScript en un archivo externo con
laextension .jsy selo enlazaen el documento HTML por medio de laetiqueta <script>.
En un mismo documento HTML se puede enlazar todos los archivos que sean
necesarios, especificando cada uno de ellos dentro de su correspondiente etiqueta
<script>, ademas es necesario definir el atributo scr indicando la URL correspondiente

al archivo externo de JavaScript que se esta enlazando.

2.6.3 Limitaciones de JavaScript.

A pesar de ser un lenguaje muy Util y que aporta un sinnimero de aplicaciones para afadir
funcionalidades y recursos dindmicos en las paginas web, JavaScript tiene ciertas pequefias
limitaciones que son necesarias tener en cuenta a momento de elegir e lengugje para
implementar ciertas caracteristicas en un sitio o aplicacion web. Dos de estas limitaciones y

guiza las mas notables son:

* Los scripts, no pueden comunicarse con recursos pertenecientes al mismo dominio
desde el que se descargaron. No pueden cerrar ventanas que no haya abierto ellos, y

éstas tienen limitaciones en cuanto al tamafo.

e« Tampoco pueden acceder a los archivos del ordenador del usuario para leerlos o

cambiar su contenido, ni cambiar opciones del navegador. (Ribes, 2013, p.19).

Algunas de las limitaciones pueden obviarse firmando digitalmente nuestros scripts, de forma

gue el usuario pueda dar su permiso para estas acciones.

2.7 JQuery

Es una biblioteca de JavaScript concebida como software libre y de codigo abierto, creada en
susinicios por John Resig y presentada formal mente en enero del 2006; desde entoncesy hasta

hoy es |la biblioteca de Java Script més utilizada por los desarrolladores.
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Esta biblioteca ofrece muchas funcionalidades basadas en JavaScript que ayudan a los
desarrolladores a smplificar y reducir el codigo de los sitios web y lograr grandes resultados
con menos tiempo dedicado ala codificacién. Con jQuery se logra enriquecer las paginas web
con elementosinteractivosy mejorar lapresentacion con elementos como interfaces|lamativas,
galerias y mas efectos que mejoran la experiencia del usuario, haciendo uso de |os procesos 0
rutinas que jQuery nos provee ya listos para usar, que estdn probadas, funcionan y no se

necesitan volver a programar.

Para utilizar las funcionalidades que incluye jQuery, al ser una libreria JavaScript, se debe
incluirla en la pagina web que se est4 desarrollando, para esto hay que obtener la libreria
descargandola desde €l sitio jQuery.com, guardarla en un directorio asociado ala aplicacion e

incluirlalocalmente entre sus librerias.

Una ventgja de jQuery es la amplia comunidad de creadores de plugins y componentes que
aportan gran cantidad de soluciones ya implementadas dentro de esta libreriay que se pueden

utilizar libremente.

2.8 Metodologia de desarrollo XP (Xtreme Programming)

Extreme Programming es una de las metodol ogias consideradas como &giles en el desarrollo
de software. Combina las buenas précticas probadas de la ingenieria de software de forma
sistematica para “resolver los problemas de entrega de software de calidad rapidamente”
(Lainez Fuentes, 2015, p.116).

Esta metodol ogia es una guia que ayuda en el proceso de desarrollo de software para crear un
resultado dealtacalidad y en el plazo establecido, y suimportanciaesclave, yaque proporciona
estabilidad, control y organizacion en una actividad que, sin control, podria volverse cadtica
(dos Santosy Canedo Dias, 2014).

La Metodologia XP “pone de manifiesto un grupo de principios y practicas que aceleran €l

proceso de desarrollo de software, con la eiminacion de las técnicas utilizadas

innecesariamente por las metodologias pesadas” (Valdarrama Del Pino, 2005).
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Esta metodol ogia esta definida por valores, principiosy practicas que orientan €l desarrollo de
software principalmente a la satisfaccion del cliente en todas las etapas del proceso. “La
comunicacion entre el cliente y el equipo permite que todos los detalles del proyecto sean

tratados con la atencidn y la agilidad que se merecen (Lainez Fuentes, 2015, p.118).

| Extreme Programming ‘

| LPlaniicacion | | Il. Disefio | | lll. Desarrollo || IV. Pruebas |
| | | |

‘ 1. Historias de Usuario | | 1. Metafora del Sistema | 1. Disponibilidad del cliente | | 1. Implantacién |
| | | |

‘ 2. Plan de Entregas | | 2. Tarjetas CRC | | 2. Unidad de Pruebas | | 2. Pruebas de Aceptacion |

‘ 3. ‘-.felacidadlde Proyecto | | 3. Ssluciane|s Puntuales | |3. F'ngramaciLn por parejas |
| | |

| 4. lteraciones | |4. Funcionalida minima| | 4. Integracién |

5. Rotaciones 5. Reciclaje

6. Reuniones

Figura 7. Fases de la Metodol ogia XP

Fuente: Propia

2.8.1 Valores de Extreme Programming

Lindstrom y Jeffries (2004) en su articulo paralarevista Information Systems Management
se refieren ala programacion extrema como una disciplina de desarrollo de software que se
basa en la simplicidad, comunicacién, feedback y corgje, estos conceptos son considerados

como los valores que orientan esta metodol ogia.

» Simplicidad. Se refiere aimplementar las funcionalidades lo més simple posible para
gue puedan funcionar, evitando adiciones extra que en realidad no se necesitan y asi no

malgastar esfuerzo.

e Comunicacién. “no puede existir un equipo de desarrollo exitoso sin la presencia de

una buena comunicacién entre sus miembros” (Valdarrama del Pino, 2005, p.42). Se
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busca potenciar la comunicacion en e equipo de desarrollo para lograr soluciones
creativas y efectivas, tomando en cuenta que el cliente es parte fundamental del equipo

y que es é quien comprobara la satisfaccién de los requisitos.

Feedback o retroalimentacion. Es necesario escuchar al cliente constantemente para
gue se mantengaatodo el equipo informado de la situacion actual enlaque se encuentra
el proyecto. “Con base en el feedback, el equipo podra hacer modificaciones cuando
estas sean necesarias, en base a una necesidad explicitay no a la especulacién de algo

que podria ser necesario en el futuro” (Lainez Fuentes, 2015, p.118).

Coraje. “El corge es un arma fundamental en la Programacion Extrema para hacer
frente a situaciones dificiles donde una decision puede significar el éxito o el fracaso
del proyecto” (Vadarrama del Pino, 2005, p.42). En ocasiones se tiene que modificar
algo que ya esta funcionando bien y ese cambio conlleva el riesgo de generar fallos en
el sistema, entonces el equipo debe actuar con e coragje necesario para hacer que €

software evolucione con éxito.

2.8.2 Practicas de Extreme Programming

La metodol ogia Extreme Programming es una disciplina organizada que ayuda a incrementar

velocidad y eficiencia en € desarrollo de software siempre que se preste atencién en todo

momento a las doce practicas que XP combina para lograr este fin y que se derivan de sus

valores, |las cuales son:

Cliente presente en € lugar (On-site Customer). “El equipo de Programacion
Extrema debera contar con €l cliente a su lado durante todo el proceso de planificacion
para aclarar posibles dudas y tomar decisiones criticas en las reglas de negocio”
(Vadarrama del Pino, 2005, p.43); asi se elimina malentendidos o supuestos que

retrasen el desarrollo.

El juego dela planificacion. Al inicio de cada iteracion, la planificacién puede verse
como un juego, donde €l cliente escribe a su manera las funcionalidades que desea del

sistema en pequefias tarjetas |lamadas historias de usuario, luego el equipo ayudara a
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clienteadecidir laprioridad y €l orden en que serén desarrolladas esas funcionalidades.
Esto asegura que €l equipo trabaje de acuerdo con lo que €l cliente considera més

importante.

Programacién en parejas. “Dos desarrolladores escogen una historia de usuario y se
sientan en un Unico ordenador para codificar una determinada funcionalidad” (Lainez
Fuentes, 2015, p.120). Con esta préactica se logra mantener unarevision permanente del

codigo obteniendo mejor calidad que cuando se trabaja de formaindividual.

Disefio simple. Hay que implementar las funcionalidades concentrandose en lo
necesario para cumplir con los requisitos del cliente. “Para lograr un disefio simple,
nunca seran adicionadas caracteristicas funcional es que no formen parte de la propuesta
de requisitos analizada en el juego de la planificacion” (Vadarrama del Pino, 2005,
p.43).

Entregas pequefias. Se entrega una sola funcionalidad concreta al término de cada
iteracion esto “conlleva al analisis mas rapido y efectivo por parte del cliente y evita
malentendidos con los requisitos por parte de los desarrolladores.” (Valdarrama del
Pino, 2005, p.43).

Desarrollo guiado por las pruebas. “Los desarrolladores escriben pruebas para cada
funcionalidad antes de codificarlas” (Lainez Fuentes, 2015, p.121). De esta manera se
mantiene un conjunto de pruebas durante el desarrollo que pueden usarse en cualquier

momento para validar |os resultados y comprobar la calidad del producto final.

Refactorizacion. Es reorganizar el codigo fuente para hacerlo mas simple y legible,
esto ayuda a detectar y eliminar errores o duplicados en el cddigo y facilita su

mantenimiento, sin afectar al comportamiento externo del software.

Propiedad colectiva del codigo. “Cualquier miembro del equipo de desarrollo tendra
laautoridad y la capacidad de realizar cambios en €l cédigo del proyecto paralograr su
mejoramiento” (Valdarrama del Pino, 2005, p.43). Esto da mayor agilidad a desarrollo

y aporta un mecanismo de revision y verificacion del codigo.

Cddigo estandarizado. El objetivo de esta préctica es lograr simplicidad,
homogeneidad y claridad en el codigo sin importar qué miembro del equipo lo haya

30



escrito. Para ello el equipo establecerd desde € inicio del proyecto los estandares de
codificacion que van a utilizar.

* Integracién continua. Cada par de programadores, a terminar una determinada tarea
debe probar su coédigo y luego unirlo al cadigo colectivo. Esto debe realizarse varias
veces al dia lo que ayuda a descubrir y localizar a tiempo los posibles errores para

corregirlos inmediatamente.

* 40 Horas a la semana. XP recomienda respetar los limites fisicos de trabajo de las
personas que conforman el equipo de desarrollo, haciendo que el horario de trabajo no
sobrepase las 8 horas diarias y 40 semanales. Esto ayuda a que los desarrolladores se
mantengan en su maxima capacidad y se aseguralacalidad del software como producto
final.

 Metafora. Esta préctica recomienda utilizar comparaciones que ayuden en la
comunicacion del equipo para que todos sus miembros puedan comprender las ideas
transmitidas, empleando un vocabulario comin y facil de entender para el clientey los

desarrolladores.

2.8.3 Proceso de desarrollo en Extreme Programming

El desarrollo de un proyecto de software seglin XP tiene tres etapas globales: la exploracion o
interaccion inicial con e cliente, la planificacion y la etapa de construccion que abarca €l

disefio, desarrollo y pruebas.

2.8.3.1 Interaccioninicial con € cliente.

A pesar de que € cliente forma parte del equipo durantetodo el ciclo de desarrollo del proyecto,
XP define la etapa de interaccion inicial donde el cliente describe en sus propias palabras los

requerimientos y expectativas que tiene sobre el software a desarrollar.

En esta etapa aparecen las |lamadas Historias de Usuario donde se describen claramente los
requisitos del cliente y las funcionalidades que él espera obtener del software. Para esto debe

haber un didlogo abierto con una persona del equipo que ayude a cliente a esclarecer
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funcionalidades y capacidades reales que el sistema podra ofrecer. “A consecuencia de este
didlogo, €l cliente dgja por escrito un conjunto de historias y las ordena en funcion de la
prioridad que tienen para él. De esta maneraya es posible definir unas fechas aproximadas para
ellos” (Universidad del Valle, 2012, p.8).

2.8.3.2 Planificacion del Proyecto

En esta etapa se elabora la planificacion de las iteraciones y |as entregas que se generaran para
cada iteracion, con estimados de tiempo. XP aconsgja que se haga muchas entregas y muy
frecuentes. Se organiza las historias de usuario con prioridades para su implementacion segin

laimportancia o urgencia que tengan para el cliente.

Estaformade planificacion recomienda realizar “discusiones diariasinformales, parafomentar
lacomunicacion, y parahacer que los desarrolladores tengan tiempo de hablar de los problemas

alos gque se enfrentan y de ver como van con sus trabajos” (Universidad del Valle, 2012, p.9).

2.8.3.3 Disefio, desarrolloy pruebas.

Tener un buen disefio es fundamental en XP “y se establecen |os mecanismos, para que éste
searevisado y mejorado de manera continuada alo largo del proyecto, segln se van afiadiendo
funcionalidades al mismo” (Universidad del Valle, 2012, p.9). Esto ayuda a que el desarrollo
se realice o mas rapidamente posible y en la direccion correcta para alcanzar 1os resultados

esperados con éxito para el proyecto.
Cada vez que se va a implementar una parte de codigo, XP recomienda escribir una prueba

sencilla 'y después escribir el codigo para que pueda cumplir con dicha prueba. Con estas

précticas se obtiene un codigo simple y funcional de manera bastante rapida.
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CAPITULO 11

3 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

3.1 Objetivosdel Estudio de Factibilidad

3.1.1 Objetivo General

» Definir la necesidad y factibilidad para €l disefio y desarrollo de un Portal Web

Adaptativo paralos Santuarios de la Didcesis de Ibarra.

3.1.2 Objetivos Especificos

» Disefiar una encuesta con preguntas féciles de entender y de contestar.

» Aplicar laencuesta alos Rectores de los Santuarios de la Diécesis de | barra.
* Tabular los resultados de la encuesta.
e Redizar un andlisis de los datos recol ectados.

e Establecer conclusiones por cada pregunta.

3.2 MecanicaOperativa

3.2.1 Identificacion de la Publicacion

Se trata de una poblacion finita constituida por |os Rectores de |os Santuarios de la Didcesis de

Ibarra en vista de que ellos conocen los requerimientos y caracteristicas que tendria el portal.

3.2.2 CélculodelaMuestra

La poblacion esta conformada por cinco elementos por lo tanto, no se aplica la férmula

estadistica para determinar la muestra en su caso se realiza una estadistica descriptiva para
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establecer apropiadamente las diversas caracteristicas que serviran en la elaboracion del

proyecto.

3.3  Técnicasde Recopilacion de I nformacion

3.3.1 Informaciéon Primaria

Encuesta. Permitio recopilar informacién sobre la necesidad del portal asi como diversas

caracteristicas de funcionamiento.

3.3.2 Informacién Secundaria

Permitié obtener informacidn especializada sobre aspectos y teméticas para €l desarrollo del
Portal Web, la cual fue tomada de libros, articulos cientificos, publicaciones, manuales e
internet. Esta informacion, proporciona una visiéon objetiva y clara para la consecucion de la

propuesta.

34  Tabulacion y Analisisde Datos

Las encuestas fueron realizadas a los Rectores de los 5 Santuarios de la Diécesis de |barra. La
informacion obtenida permite ser tabulada y analizar para poder tomar decisiones sobre €

sistema propuesta.



3.4.1 RESULTADOSDE LA ENCUESTA

1. ¢Considera que esimportante que la informacion relevante del Santuario que Ud.

dirige esté disponible para conocimiento publico?

OPCION V. A. %
Muy importante 5 100%
Importante 0 0%
Poco importante 0 0%

5 100%

Tabla 1. Tabulacion Pregunta 1 de la Encuesta

Fuente: Propia

Relevancia de Presentar Informacion al Publico

= Muy importante

Gréfico 1. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 1 de la Encuesta

Fuente: Propia

Interpretacion: La tabla y gréfico anterior indican que € 100% de los Rectores de los
Santuarios de la Di6cesis de Ibarra consideran que es muy importante que la informacién

relevante a su santuario esté disponible al publico.

Conclusién: Es muy importante que lainformacion importante de los Santuarios de la Didcesis

de Ibarra esté disponible para conocimiento y difusion publica
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2. ¢En e Santuario que Ud. Dirige se utiliza funcionalidades de inter net para
publicar lainformacion relevantey actividades de inter és pablica?

OPCION V. A. %
S 1 20%
NO 4 80%
No conoce 0 0%
5 100%

Tabla 2. Tabulacion Pregunta 2 de la Encuesta

Fuente: Propia

Utilizan internet para difundir informacion
importante del Santuario

=S|
= NO

Gréfico 2. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 2 de la Encuesta

Fuente: Propia

Interpretaciéon: La tablay gréfico anterior indican que en el 80% de los Santuarios de la
Diécesis de Ibarra no se utilizan funcionalidades de internet para publicar la informacion

relevante y actividades de |os Santuarios, ante un 20% que s utilizan.

Conclusion: Existe un mayor porcentgje de necesidad de utilizar funcionalidades de internet
para difundir informacion relevante y actividades de interés publico por |o que se presenta la

necesidad de buscar una solucién tecnol 6gica paraello.
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3.  ¢Considera que es importante disponer de un Portal Web que permita difundir

informacion de inter és publica de los Santuarios de la Diécesisde | barra?

OPCION V. A. %
Muy importante 5 100%
Importante 0 0%
Poco importante 0 0%
No esimportante 0 0%

5 100%

Tabla 3. Tabulacion Pregunta 3 de la Encuesta
Fuente: Propia

Importancia de Disponer de un Portal WEB

= Muy Importante

Gréfico 3. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 3 de la Encuesta

Fuente: Propia

Inter pretacién: Latablay gréfico anterior indican que el 100% de |os Rectores de Santuarios

de laDidcesis de |barra consideran muy importante el tener un Portal WEB.
Conclusion: Es muy importante para los Santuarios de la Didcesis de Ibarra el desarrollo de

un Portal WEB que permita difundir informacion de interés publica acerca de la labor que en

ellos se redlizan.
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4.  ¢Creeque esnecesario que latecnologia aplicada en la creaciéon de un portal Web

sea la mas actualizada?

OPCION V. A. %
Muy necesario 5 100%
Necesario 0 0%
No es necesario 0 0%

5 100%

Tabla 4. Tabulacion Pregunta 4 de la Encuesta

Fuente: Propia

Necesidad de aplicar Tecnologia Actualizada para la creacién
del Portal WEB

= Muy necesario

Gréfico 4. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 4 de la Encuesta

Fuente: Propia

Interpretacién: Latablay gréfico anterior indican que el 100% de |os Rectores de Santuarios
de la Ditcesis de Ibarra consideran muy necesario aplicar tecnologia mas actualizada para la

creacion del portal.

Conclusién: El avance tecnoldgico y el crecimiento acelerado de diversos dispositivos de
navegacion exigen que se aplique tecnologias de desarrollo WEB actualizada para su correcto

funcionamiento y despliegue.
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5. ¢Estaria dispuesto a colaborar con informacién eideas que aporten en la

creacion de un Portal Web para el Santuario que Ud. dirige?

OPCION V.A. %
Sl 5 100%
NO 0 0%

100%

Tabla 5. Tabulacion Pregunta 5 de la Encuesta
Fuente: Propia

Disponibilidad para colaborar con informacién para la
creacion del Portal WEB

= S|

Gréfico 5. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 5 de la Encuesta

Fuente: Propia

Inter pretacion: Latablay gréafico anterior indican que el 100% de |os Rectores de Santuarios
de la Ditcesis de Ibarra estan dispuestos a aportar con informacion e ideas que permitan la

creacion de un Portal WEB para difundir su informacién relevante.
Conclusién: Existe unaaperturatotal por parte delos Rectores delos Santuarios de laDidcesis

de Ibarra para aportar con informacion para e desarrollo del Portal, lo que indica una total

factibilidad para su desarrollo.
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6. ¢Qué considera mas importante de un portal web?

OPCION V. A. %
Defacil accesoy uso 5 45,4%
Que posea informacion importante 2 18,2%
Buena Presentacion 0 0%
Accesible desde diversos dispositivos 4 36,4%
De rpido despliegue 0 0%
11 100%

Tabla 6. Tabulacién Pregunta 6 de la Encuesta
Fuente: Propia

Lo que consideran mas importante de un portal WEB

= De fdcil acceso y uso

= Que posea informacion
importante

= Accesible desde diversos
dispositivos

Gréfico 6. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 6 de la Encuesta

Fuente: Propia

Inter pretacién: Latablay gréfico anterior indican que un portal debe ser de fécil accesoy uso
con un 45%, mientras que un 36,4% indican que lo importante es que sea accesible desde

diversos dispositivos; y con un 18,2% consideran que su contenido es |o mas importante.
Conclusién: La percepcion de los Rectores encuestados indica que la usabilidad de un portal

€s una caracteristica muy importante, sin dejar atras su disponibilidad y funcionalidades de

acceso desde diferentes dispositivos, complementado con una buena calidad de informacion.
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7. ¢Segun su criterio seleccione @ contenido informativo que considera mas

importante difundir del Santuario que Ud. dirige:

OPCION V. A. %
Resefia Histoérica 5 16,7%
Galeria de imagenes 4 13,3%
Horarios de Atencion 4 13,3%
Personal que colabora 1 3,3%
Cdendario de Actividades 5 16,7%
Testimonios 4 13,3%
Oraciones 2 6,7%
Direccion del Santuario 5 16,7%
30 100%

Tabla 7. Tabulacion Pregunta 7 de la Encuesta
Fuente: Propia

Contenido Informativo considerado mds importante que debe contener el Portal Web.

113,30%  __aod

Gréfico 7. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 7 de la Encuesta

= Resefia Historica
= Galeria de imagenes

Horarios de Atencién

= Personal que colabora
= Calendario de Actividades

Testimonios

.
- = Oraciones

3,30% = Direccidn del Santuario

Fuente: Propia

Inter pretacién: Latablay grafico anterior indican con un 16,7% cada uno que lainformacion
mas relevante de un santuario es: laresefia historica, el calendario de actividadesy ladireccion
del Santuario; seguidos en nivel de relevancia con un 13,3% cada uno de: una galeria de

imagenes, horarios de atencion y |os testimonios de favores recibidos.

Conclusién: Segun la percepcién de los Rectores encuestados dan mayor importancia a la
informacion que permitadar a conocer la historia, actividades que se realizan y la ubicacién de
los Santuarios; seguido en relevancia de material de apoyo para darlos a conocer como una
galeria de imégenes, horarios de atencion y la publicacion de testimonios de favores recibidos

en cada uno de los Santuarios.
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8. ¢Leqgustariaque el portal Web funcione correctamente en dispositivos méviles?

OPCION V.A. %
Sl 5 100%
NO 0 0%

5 100%

Tabla 8. Tabulacion Pregunta 8 de la Encuesta
Fuente: Propia

Deseo que el portal Web funcione en dispositivos
moviles.

=Sl

Gré&fico 8. Representacion de la Tabulacién de la Pregunta 8 de la Encuesta

Fuente: Propia

Interpretacion: Latablay grafico anterior indican que el 100% de los Rectores de Santuarios
de la Diécesis de Ibarra desearian que el Portal WEB funcione correctamente en dispositivos

moviles.

Conclusién: El crecimiento acelerado de dispositivos moviles para acceso a internet y el
comportamiento actual de los usuarios hacen que sea indispensable que un portal esta
disponible no solo para computadores de escritorio y portétiles, sino también que tenga un

correcto funcionamiento también en dispositivos moviles.
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9. ¢Quétipo de dispositivo utiliza con mas frecuencia para navegar en internet?

OPCION V. A. %
Computador de Escritorio / Portétil 2 25%
Tablet 1 12,5%
Smart Phone 5 62,5%
Ninguno 0 0%
8 100%

Tabla 9. Tabulacion Pregunta 9 de la Encuesta

Fuente: Propia

Dispositivos de uso frecuente para navegar en internet

= Computador de Escritorio / Portatil = Tablet = Smarth Phone

Gréfico 9. Representacion de la Tabulacién de la Pregunta 9 de la Encuesta

Fuente: Propia

Interpretacién: Latablay grafico anterior indican que un 62,5% de las personas encuestadas
utilizan un Smartphone como principal dispositivo de navegacion en internet, seguido con un

25% que utilizan un computador de escritorio o portatil como principa medio.

Conclusién: En la actuaidad el Smartphone se ha vuelto uno de los principales medios de
navegacion en internet; por lo que esindispensable que un Portal WEB funcione correctamente

sea en un PC o cualquier dispositivo de navegacion.



10. ¢Estimaqueal tener un Portal WEB, seincrementarialasvisitasdefielesnacionales
y/o extranjerosa su Santuario?

OPCION V. A. %
Sl 5 100%
NO 0 0%

5 100%

Tabla 10. Tabulacion Pregunta 10 de la Encuesta

Fuente: Propia

Estima que existiria crecimiento de visitas de
fieles hacia el Santuario

=Sl

Gréfico 10. Representacion de la Tabulacion de la Pregunta 10 de la Encuesta

Fuente: Propia

Inter pretacion: Latablay grafico anterior indican que el 100% de |os Rectores de Santuarios
de laDidcesis de Ibarra consideran que al contar con un Portal WEB se incrementarialavisita

de files nacionales y/o extranjeros.

Conclusion: Al tener disponible un Portal WEB con informacion relevante de los Santuarios
de la Di6cesis de Ibarra se permite difundir al mundo la riqueza arquitecténicay religiosa que
ellos poseen; y al facilitar lainformacion que permita saber su ubicacion y contacto permitira

gue personas que no sabian aln de su existencia los puedan conocer.



CAPITULO IV

4 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

4.1 Anadlisisy Disefio del Sistema

En el andlisisy disefio del sistema utilizando |la metodologia X P permite de manera ordenada
conocer las necesidades del cliente, establecer |os requerimientos reales para crear y entregar
un producto final de calidad.

4.1.1 Especificacion de Requerimientos

Los requerimientos se obtuvieron a partir de reuniones con los diferentes Rectores de los
Santuarios de la Zona, los mismos que pudieron otorgar funcionalidades y caracteristicas que

el sistema debe contemplar.

4.1.2 Tiposde Usuario

» Usuario Visitante. Se refiere a toda persona que visita e portal desde cualquier
dispositivo de forma casual, ya sea por invitacion o fruto del posicionamiento SEO del

portal en buscadores.

* Usuario Registrado. Es aquel que unavez que havisitado el portal, le haresultado de
interés y le gustaria beneficiarse de recursos y contenidos especiales para un usuario

frecuente.

» Usuario Rector. Como encargado del Santuario tiene acceso a menus especiales que
le brinda el portal orientado a quienes son administradores de Santuarios. Es decir,
podra acceder ainformacion exclusivay relevante para el trabajo de administracion

de su santuario.
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e Usuario Administrador. Esaquel quetiene el control total de todas las actividades
del portal, tales como desde la creacion de nuevas Didcesis en € portal, como también

nuevos sitios para Santuarios que se incorporen a portal general.

4.1.3 Historiasde Usuario

Segun las practicas que establece la metodologia de desarrollo &gil XP, define la utilizacién de
las historias de usuario como una manera mas rapida y eficaz de definir los requisitos del
sistema. Enfoca la recoleccion de necesidades seguin |os requerimientos de los usuarios, 10s
cuales mediante una ayuda que define la metodologia, permite que el cliente exprese en sus

propias palabras |o que desea utilizando un formato f&cil de usar.

Con éste enfoque se puede definir las siguientes historias de usuario utilizando un formato

estandar definido por la metodologia XP.

Tabla 11. Historia de Usuario 01
Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 01 Usuario: Visitante— Registrado - Rector - Administrador

Nombre historia: Visitar € portal Web Adaptativo de Santuarios

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracion asignada: 1

Descripcion: Los usuarios Visitante, Registrado, Rector y Administrador deben poder navegar en
el portal de Santuarios Ecuador en cuaquier lugar y en cualquier navegador, independientemente
del dispositivo en € quelo requieraparaacceder alainformacion de maneraféacil y obtener lamejor

experienciad visitar €l sitio.

Observaciones. Aqui se engloba los distintos tipos de usuario que previamente se ha definido, los
cuales requieren ésta funcionalidad en comdn.
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Tabla 12. Historia de Usuario 02

Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 02 Usuario: Visitante - Registrado - Rector - Administrador

Nombre historia: Ver informacion relevante y actualizada acerca de |os Santuarios del portal.

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracién asignada: 1

Descripcion: Los usuarios Visitante, Registrado, Rector y Administrador deben acceder a
informacion importante y actualizada acerca de los Santuarios que incluye € portal para conocer

maés afondo las actividades que se realizan, su historiay valor religioso.

Observaciones. La actualizacion de informacidén como eventosy actividades serédn dadas por los
encargados de |os Santuarios directamente al Administrador del portal.

Tabla 13. Historia de Usuario 03
Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 03 Usuario: Visitante - Registrado - Rector - Administrador

Nombr e historia: Conocer informacion acercade SANEC.

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracion asignada: 1

Descripcion: Los usuario Visitante, Registrado, Rector y Administrador deben tener acceso a
informacion acerca de SANEC como entidad nacional de los Santuarios Ecuatorianos para conocer

y valorar € trabgjo pastora que se desarrollan en los distintos Santuarios.

Observaciones. La actualizacion de éstainformacion depende del envio de nuevos datos que nos
facilite SANEC como entidad naciona. Lainformacion de SANEC es de interés general por 1o

gue esta abierta atodos los usuarios del portal.
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Tabla 14. Historia de Usuario 04

Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 04 Usuario: Registrado

Nombre historia: Publicar en € portal las experienciasy testimonios en los Santuarios.

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracion asignada: 3

Descripcion: El usuario Visitante o Registrado puede publicar en € portal las experiencias y
testimonios dentro de un Santuario para dar a conocer a los distintos visitantes del portal los

beneficios de visitarlo.

Observaciones. En e caso de usuarios Visitantes sus comentarios serén validados a través del
administrador del sistema, para garantizar la publicacion de informacion relevante. En e caso
de usuarios Registrados sus comentarios se publicaran inmediatamente, no exentos a un filtro futuro

por parte del administrador.

Tabla 15. Historia de Usuario 05
Fuente: Propia

Historia de Usuario

Ndmero: 05 Usuarios: Administrador - Rector

Nombre historia: Publicar y dar de baja publicaciones de usuarios registrados.

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracion asignada: 1

Descripcion: El usuario Administrador o Rector deben controlar |os contenidos que otros usuarios
deseen publicar en €l portal paragarantizar que lainformacion publicada searelevantey aporte ala
finalidad del sitio.

Observaciones. El usuario Administrador o Rector recibira directamente lainformacion que desee
publicar un usuario no registrado, es decir un visitante, siendo € que apruebe o no su publicacion

con lafinalidad de evitar contenido Spam o contenidos no adecuados para € sitio.
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Tabla 16. Historia de Usuario 06
Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 06 Usuario: Visitante - Registrado

Nombre historia: Descargas gratuitas.

Prioridad: Bgja Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracion asignada: 5

Descripcion: El usuario Visitante o Registrado pueden disponer de materia informativo de los

Santuarios ecuatorianos para descargas gratuitas para conocer y dar a conocer esta informacion.

Observaciones: La disponibilidad de descargas gratuitas de material informativo busca una mayor

difusion de lamisma en la comunidad a nivel mundial.

Tabla 17. Historia de Usuario 07

Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 07 Usuario: Visitante - Registrado - Rector - Administrador

Nombr e historia: Acceso acalendario de actividades.

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracién asignada: 4

Descripcion: Los usuarios pueden acceder a calendario de actividades de cada santuario para
conocer las actividades préximas que se vayan adesarrollar de manera que me permitaplanificar la

participacion en las mismas si es pertinente.

Observaciones. El calendario de actividades sirve como medio informativo acerca de proximos

eventos a desarrollarse en |os Santuarios.
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Tabla 18. Historia de Usuario 08

Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 08 Usuario: Rector - Administrador

Nombr e historia: Gestion de calendario de actividades.

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracién asignada: 4

Descripcion: Los usuarios Administrador y Rector pueden agregar, editar y eliminar las diferentes

actividades y eventos del calendario.

Observaciones: Como usuario Rector permite actualizar y crear nuevos eventos en € santuario en
el que estaregistrado. Como usuario Administrador podra crear, modificar o eliminar eventos en
todo € portal.

Tabla 19. Historia de Usuario 09
Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 09 Usuario: Registrado - Rector - Administrador

Nombr e historia: Autenticacion de usuarios.

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. Iteracion asignada: 1

Descripcion: Los usuario Registrado, Rector y Administrador deben tener diferentes
funcionalidades y beneficios del porta para interactuar de manera que pueda enriquecer el

contenido del mismo.

Observaciones. Un usuario registrado podra aportar con sugerencias'y comentar sus experiencias
aportando con ello a contenido del portal. Un usuario Rector podra aportar con la actualizacion de
informacion en € santuario a cual fue registrado. El usuario Administrador podra editar toda la

informacion, crear, modificar y/o eliminar componentes y datos del portal.
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Tabla 20. Historia de Usuario 10
Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUumero: 10 Usuario: Rector

Nombre historia: Repositorio de documentos de relevancia para SANEC.

Prioridad: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Programador: Sr. José Luis Carranco G. | Iteracién asignada: 5

Descripcion: El usuario Rector puede acceder a un repositorio de documentos de los

Santuarios Ecuatorianos compartidos por otros Santuarios para apoyar al trabajo pastoral.

Observaciones. En éste modulo se permitird subir y descargar archivos que se desee

compartir entre Rectores de Santuarios.

Tabla 21. Historiade Usuario 11

Fuente: Propia

Historia de Usuario

NUmero: 11 Usuario: Administrador

Nombre historia: Crear sitios individuales dentro del portal para los Santuarios de la

Diécesis de Ibarra

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bgo

Programador: Sr. José Luis Carranco G. | Iteracion asignada: 1

Descripcion: El usuario Administrador puede crear nuevos sitios para otros Santuarios

gue deseen ser parte del portal para enriquecer el contenido del mismo.

Observaciones: La propiedad del portal de permitir la creacion de nuevos sitios incluidos

en €l portal de nuevos Santuarios cumple con el requisito no funcional de escalabilidad.
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Tabla 22. Historia de Usuario 12

Fuente: Propia

Historia de Usuario

Numero: 12 Usuario: Visitante, Registrado, Rector

SANEC.

Nombre historia: Tener acceso a una galeria de imagenes de cada santuario y de

Prioridad: Alta

Riesgo en desarrollo: Bajo

Programador: Sr. José Luis Carranco G.

Iteracion asignada: 1

Descripcion: Los usuarios Visitante, Registrado y Rector pueden ver material fotogréfico
en general para conocer de alguna manerala arquitecturay advocaciones de los

Santuarios como también las actividades que se realizan en ellos.

Adicionalmente se requiere de ciertas funcionalidades especificas como:

* Seguridad

» Disponibilidad

* Adaptabilidad en Dispositivos

* Manegjos de Esguemas de seguridad

* Mangjo de herramientas libres para el desarrollo de la aplicacion.

4.1.4 Definicion de Acronimosy Abreviaturas

SANEC. Santuarios Ecuatorianos
RF. Requisito Funcional
RNF. Requisito No Funcional
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4.2  Descripcion General

4.2.1 Perspectiva del Producto

La aplicacion es un Portal Web, el mismo que permita ser desplegado en cualquier tipo de

dispositivo; el portal tendra la capacidad de desplegar la informacién relevante de los

Santuarios de la Diécesis de Ibarra muy especialmente sobre eventos, testimonios y galerias,

ademas, dispondra de una seccion de administracion de usuarios, asi como cualquier tipo de

publicacion que en el exista.

4.2.2 Funcionalidades del Proyecto

La aplicacion esta definida por dos modulos Back-End y Front-End. El Back-End donde los

usuarios registrados e invitados podran visualizar la informacion pertinente a los Santuarios.

El Back-End donde los usuarios de caracteristicas administrativas podran gestionar la

informacion que sera desplegada en el Front-End. La aplicacion debe permitir la navegacion

desde cualquier navegador web en € internet.

Tabla 23. Estructurade la Aplicacion

Fuente: Propia

Front-End

Portal de Inicio

Sobre |os Santuarios

Libro de Viditas

Eventos

Galerias

Acceso a Santuarios

Registro de Usuarios

Inicio de Sesién

Santuario

Informacién del Santuario

Testimonios
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Galeria de Imégenes

Eventos

Iniciar Sesion

Back-End

Informacion Generdl

Menus

Categorias

Contenidos
SANEC

Gdlerias

Eventos

Descargas

Testimonios

Gestion de Diécesis
Diécesis

Gestion de Santuarios

Seguridad Gestién de Usuarios

Tabla 24. Usuarios de la Aplicacion

Fuente: Propia

Tipo de Usuario

Administrador

Formacion Ingeniero en Sistemas
- Manejo de sistemas operativos, administracion de base de datos,
Habilidades o _
administracion de portales web
Actividades Control Total del Sistema

Tipo de Usuario

Rector




Formacion Bésica en Computacion

Habilidades Manejo de Portales Web

Actividades Administrar informacion de los Santuarios

Tipo de Usuario Usuario Registrado

Formacion Bésica en Computacion

Habilidades Uso de Internet y Correo Electrénico

Actividedes Visualizar informacion del portal, publicar en el libro de visitasy
navegar por la galeria deimagenesy descargas

Tipo de Usuario Usuario Invitado

Formacion Bésica en Computacion

Habilidades Uso de Internet

Actividades Visualizar informacion del porta

4.2.3 Restricciones dela Aplicacion

La conectividad y las herramientas de desarrollo definen las restricciones de la aplicacion.

* Herramientas Libres.

* Acceso atravésdel Internet.

4.3  Requisitos Especificos de la Aplicacion

Los requisitos del sistema fueron definidos por |os Rectores de los diferentes Santuarios a

través de las entrevistas previamente realizadas.
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4.3.1 Requisitos de Interfaz

La aplicacion dispone de dos interfaces, la interfaz web de administrador y la interfaz del
cliente.

Lainterfaz web de administrador es la zona donde se gestionan los contenidos, os Santuarios
los usuarios y todas las publicaciones que se envian a portal de cliente o que los clientes
registrados ingresen a portal.

La interfaz web del cliente permite el acceso a la informacién de SANEC y los sitios
individuales de cada Santuario, seccion de descargas, calendario de actividades y publicacién

de testimonios y experiencias.

4.3.2 Requisitos de Software

Las herramientas de desarrollo de la aplicacion web son de libre distribucion.

4.3.3 Requisitos Funcionales

Los requisitos funcionales derivados del analisis de | as historias de usuarios son:

Tabla 25. Requisitos Funcionales

Fuente: Propia

NuUmero de requisito RF-01

Nombre de requisito Gestion de Usuarios

Tipo X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito Crea, editar, eliminar usuarios

Prioridad del requisito X Alta/Esencial [] Media/Deseado [] B&jal Opcional
NuUmero de requisito RF-02

Nombre de requisito Asignacién de Santuario
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Tipo

X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Asignar al usuario Rector un Santuario paralaadministracion

Prioridad del requisito X Alta/Esencial ] Media/Deseado ] Baja/ Opcional
Numero de requisito RF-03

Nombre de requisito Gestion de Contenidos

Tipo X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito Crear, editar publicaciones y menus en €l portal.

Prioridad del requisito X AltalEsencial [] Media/Deseado ] Baja/ Opcional
NuUmero de requisito RF-04

Nombre de requisito

Gestion de Santuarios

Tipo

X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Crear, editar, eliminar sitios individuales de un Santuarios del portal.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [] Media/Deseado [] B&ja/ Opcional

NuUmero de requisito

RF-05

Nombre de requisito

Gestion de publicaciones de usuarios

Tipo

X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Permite activar o dar de baja publicaciones de |os usuarios.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [] Media/Deseado [] B&ja/ Opcional
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4.3.4 Requisitos No Funcionales

Los Requisitos No Funcionales derivados del andlisis son:

Tabla 26. Requisitos No Funcionales

Fuente: Propia

NUmero de requisito

RNF-01

Nombre de requisito

Interfaz del sistema

Tipo X Requisito
o Otorgar unainterfaz minimalista que permita un facil uso por parte de los
Descripcion i
usuarios.
Prioridad del requisito X Alta/Esencial [] Media/lDeseado [ Bajal Opcional
NuUmero de requisito RNF-02
Nombre de requisito Interfaz Adaptativa

Descripcion

Cumplir los estdndares que permitan desplegar la aplicacion en cualquier

tipo de navegador de cualquier dispositivo sea electrénico o movil.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [] Media/lDeseado [ Baja Opcional

NUmero de requisito

RNF-03

Nombre de requisito

Disponibilidad del sistema

Tipo X Requisito

Descripcion Debera estar disponible 24 horas al dia, 7 dias ala semana.

Prioridad del requisito X Alta/Esencial [] Media/Deseado ] B&jal Opcional
NUmero de requisito RNF-04

Nombre de requisito

Seguridad de la Informacion

Tipo

X Requisito

Descripcion

Garantizar alos usuarios la seguridad en lainformacion que tienen

acceso como las que ellos publiquen.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ 1 Media/Deseado ] Baja Opcional
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4.4  Implementacion del Prototipo

El prototipo permite validar |os requerimientos de la aplicaci on, tomando en cuentalas historias
de los usuarios.

4.4.1 Especificacion de los Casos de Uso

Un caso de uso es una secuencia de tareas que son desarrolladas por un sistema en respuesta a
un evento que inicia un actor. Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la

funcionalidad y el comportamiento de un sistema mediante su interaccion con |os actores.

N

Administrador Rector Registrado Visitante

Figura 8. Actores del Sistema

Fuente: Propia

Frontend

Acceso a informacidon
santuarios

B

Visitante

(from Actores)

Acceso a la informacion de la
organizacién

Acceso a calendarios de
eventos

Figura 9. Diagrama de Caso de Uso del usuario Visitante

Fuente: Propia
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Frontend

Acceso a la informacion de la

organizacion

Acceso a calendarios de
Bventos

(from C{FLS de Uso de Visitante)
/ 7

-
/ - (from Casos de/l\so de Visitante)

~
\

-————————— > Ingreso al Portal Web

Acceso a informacion
santuarios

Registrado -
(from Casos de Uso\de Visitante) - N
(from Actores) \ (fromZasos de Wso de Wsitante)
\ 7/ ! \
\ / |
\ 7/ |
\ s |
\ / |
\ / |
\ / |
\ 7
\ 7/
\ /
\ 7/
\ /
\ 7
\ / -
- -
_-
—~«invokes»
-
Inicio de Sesién - — —— — - - - - - - - Acceso a descargas
«invokes»
Figura 10. Diagrama de Caso de Uso de usuario Registrado
Fuente: Propia
Backend
Publicar Contenido
(f;anﬁcasos de Uso de Administrador)
e
-
7
-
-
yie
Gestion de Calendario
- de Eventos
Inicién de Sesion - "
Airlistracisn — — =>{ Gestion de Santuario
Rector S~a
(from Casos de Uso de Administrador) V\ S~
(from Actores) N N .
S Gestién de Descargas

Figura 11. Diagrama de Caso de Uso de usuario Rector

Fuente: Propia
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Backend

Gestion de Usuarios << — — — — — — — — — —
«include»

Inicion de Sesion
Administracion

——————— Gestién Santuarios —— e ——— —
«include»

Administrador ~
(from Actores) N -

-
N _«include»
e

N\ o

Gestién del Portal

Figura 12. Diagrama de Caso de Uso de usuario Administrador

Fuente: Propia

Los gréficos de casos de uso anteriores explican |os procesos que realizan cada tipo de usuario
dependiendo de su funcién, desde el usuario Visitante que puede acceder a la informacién
general que presenta el portal hasta el usuario Administrador €l cual tiene acceso al manegjo

integral de lainformacién que en el Portal se publica.
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4.4.2 Descripcion de los Casos de Uso de la Aplicacion

Tabla 27. Descripcion Caso de Uso CU-01

Fuente: Propia

Cddigo: CU-01

Nombre del Caso de Uso:
Ingreso a Porta Weh.

Objetivo

Desplegar € porta Web de una manera adaptativa a los diferentes

dispositivos y navegadores de |os usuarios.

Requisitos asociados

El porta debe contar con codigo que le permita una respuesta
adaptativa alos dispositivos que solicitan su despliegue.

El portal debera comportarse segun la secuencia que se describe a

Descripcion ] o
continuaci on:
o El usuario debe contar con un dispositivo de navegacion web con
Precondicion .
conexion ainternet.
Paso |Accion
1 El usuario accede d portal a través de un buscador o
escribiendo la direccion web.
) El portal identifica €l tipo de dispositivo que solicita e
Secuencia desplieguey € tipo de resolucion de pantalla
Normal 3 El porta define @ tipo CSS que meor se adapte a
dispositivo.
4 El portal selecciona, prioriza 'y envia los datos especificos
para ser descargados por € dispositivo.
5 El dispositivo del usuario descargalos datos enviados por €
porta y los despliega en pantalla. Fin del Caso de Uso.

Postcondicion

El portal queda desplegado en & dispositivo dd usuario.

Frecuencia esperada

100 veces por dia.

Comentarios
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Tabla 28. Descripcion Caso de Uso CU-02

Fuente: Propia

Nombre del Caso de Uso:

Cédigo: CU-02 _ » _

Acceso ainformacion Santuarios.

Presentar informacion actualizaday deinterés paralos usuarios para
Objetivo difundir su historiay valor religioso y dar a conocer |as actividades

gue se realizan en los Santuarios.

Requisitos asociados

Contar con acceso alainformacioén sobre los Santuarios.

El portal deberd comportarse segiin la secuencia que se describe a

Descripcion ) »
continuaci on:
o El usuario debe contar con un dispositivo de navegacion web con
Precondicion .
conexion ainternet.
Paso |Accion
1 El usuario accede a portal a través de un buscador o
escribiendo la direccion web.
) El portal se despliega en la pantala del dispositivo que
Secuencia utiliza el usuario.
Normal _ ) )
3 El usuario navega en el portal y selecciona un santuario.
4 El portal despliega el stio seleccionado por el usuario
mostrando la informacion requerida.
5 Fin del Caso de Uso.

Postcondicion

En el portal queda registrada una visita mas en el contador de
estadisticas.

Frecuencia esperada

100 veces por dia.

Comentarios
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Tabla 29. Descripcion Caso de Uso CU-03

Fuente: Propia

Cadigo: CU-03

Nombre de Caso de Uso:

Acceso alainformacion de la organizacion nacional.

Objetivo

Presentar informacion acerca de los fines y organizacién de SANEC y su
|abor pastoral para conocimiento general de los visitantes del portal.

Requisitos asociados

Contar con acceso alainformacién sobre SANEC.

El portal deber4d comportarse segin la secuencia que se describe a

Descripcion , »
continuacion:
o El usuario debe contar con un dispositivo de havegaci én web con conexion
Precondicion )
ainternet.
Paso |Accidn
. El usuario accede al portal através de un buscador o escribiendo
ladireccion web.
) El portal se despliegaen lapantalla del dispositivo que utiliza €l
Secuencia usuario.
Normal
3 El usuario navegaen el porta y selecciona el link de SANEC.
4 El portal despliegalainformacion en la pantalla del dispositivo
gue utilizael usuario.
5 Fin del Caso de Uso.

Postcondicion

En €l portal quedaregistrada unavisitamas en e contador de estadisticas.

Frecuencia esperada

50 veces por dia

Comentarios




Tabla 30. Descripcién Caso de Uso CU-04

Fuente: Propia

Nombre dd Caso de Uso:

Cadigo: CU-04 , ]
Ingreso de Testimonio.
Brindar un espacio en € portal donde |os usuarios interactlen con el
o mismo dejando escritos sus testimonios y experiencias para dar a
Objetivo

conocer alos demas visitantes y mativar € interés acercadelavisita

aun santuario especifico.

Requisitos asociados

El usuario debe estar previamente registrado en el porta paraque la
publicacién de su testimonio seainmediata.

El portal debera comportarse segun la secuencia que se describe a

Descripcion ] o
continuacion:
o El usuario debe acceder a portal con sus datos de registro e iniciar
Precondicion »
una sesion.
Paso |Accion
1 El usuario seleccionaen el portal € santuario de su eleccion.
) El portal despliega en la pantallade dispositivo que utiliza
. €l usuario €l sitio del santuario seleccionado.
Secuencia
Normal 3 El usuario seleccionala opcion de testimonios.
El portal despliega un formulario para envio de datos que
4 permite a usuario escribir su testimonio y guardarlo en €
portal.
5 Fin del Caso de Uso.

Postcondicion

En € portal queda grabado el testimonio del usuario en la base de
datos.

Frecuencia esperada

100 veces por semana

Comentarios

En e caso de los usuarios no registrados, l0s testimonios escritos
deberan pasar previamente por la aprobacion del administrador del

portal paraevitar contenidos no deseados como publicidad o spam.
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Tabla 31. Descripcion Caso de Uso CU-05

Fuente: Propia

Nombre ddl Caso de Uso:

Cddigo: CU-05 o

Aprobar Publicaciones.

Garantizar la calidad de las publicaciones en € portal, através de la
Objetivo aprobacién o no de la informacién que ingresan los visitantes a

interactuar con €l portal.

Requisitos asociados

El portal debe tener registrado un usuario con todos | os privilegios de

usuario administrador.

El portal debera comportarse segun la secuencia que se describe a

Descripcion ) o
continuacion:
o El usuario administrador debe acceder a portal con sus datos de
Precondicién ) o »
registro einiciar una sesion.
Paso |Accion
1 El usuario administrador accede a modulo de
administracion del portal.
) El portal despliegatodas |as opciones de administracion de
contenido y administracion de usuarios.
) El usuario administrador selecciona la opcidén de
Secuencia 3 o y ] o
administracién de libros de visitas.
Normal i i _ i i
El portal despliega las opciones de administracion de libros
4 de visitas donde presenta todos los mensges nuevos
enviados a administrador.
5 El administrador selecciona un mensaje y elige la opcién
publicar o eliminar, seglin sea el caso.
6 Fin ddl Caso de Uso.

Postcondicion

En e portal quedan publicados los mensgjes aprobados y en la base
de datos quedan €liminados |os mensgj es denegados.

Frecuencia esperada

1 vez por dia

Comentarios
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Tabla 32. Descripcion Caso de Uso CU-06

Fuente: Propia

Nombre dd Caso de Uso:

Cédigo: CU-06 o »

Inicio de Sesion.

Controlar e acceso de wusuarios para brindar diferentes
Objetivo funcionalidades segun € tipo.

Requisitos asociados

El portal debetener registrados en labase de datos|ostipos de usuario

permitidos para gestionar las funcionalidades del portal designadas

para cadatipo.
o El portal debera comportarse segun la secuencia que se describe a
Descripcion , »
continuacion:
o El visitante debe estar previamente registrado en € sistemay contar
Precondicion
con sus datos de acceso.
Paso |Accion
El usuario accede a portal a través de un buscador o
1 escribiendo la direccién web.
El portal se despliega en la pantala del dispositivo del
2 usuario y presentalaopcion deinicio de sesion.
Secuencia El usuario seleccionalaopcion deiniciar sesion en € portal
Normal 3 eingresa sus datos de acceso.

El portd verificalos datos de acceso del usuario eidentifica
€l tipo de usuario que le corresponde. El portal despliega €
4 contenido y los menus con las funcionalidades especificas

para€ tipo de usuario.

5 Fin del Caso de Uso.

Postcondicion

Ninguna.

Frecuencia esperada

200 veces por semana.

Comentarios
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Tabla 33. Descripcion Caso de Uso CU-07

Fuente: Propia

Cddigo: CU-07

Nombredel Caso de Uso:
Acceso adescargas.

Objetivo

Permitir descargas gratuitas de material informativo para difundirlo
entre los visitantes interesados.

Requisitos asociados

El usuario debe estar correctamente registrado en €l portal y activada

su cuenta de usuario.

El portal deberd comportarse segin la secuencia que se describe a

Descripcion . .
continuacion:;
L El usuario debe contar con un dispositivo de navegacion web con
Precondicién .
conexion ainternet.
Paso |Accion
1 Seleccionalaopcién de calendario de actividades.
El portal despliegaen lapantalladel dispositivo del usuario
2 un calendario donde muestra de forma resaltada los dias en
Secuencia que existen actividades proximas.
Normal

3 El usuario selecciona € diaresaltado de su interés.

El portal muestralainformacion de las actividades de éste

dia

5 Fin del Caso de Uso.

Postcondicion

Ninguna.

Frecuencia esperada

50 veces por semana.

Comentarios

68



Tabla 34. Descripcion Caso de Uso CU-08

Fuente: Propia

Nombrede Caso de Uso:

Cadigo: CU-08 ]

Acceso a calendarios de eventos.

Disponer de un calendario de actividades y eventos proximos que se
Objetivo vayan a desarrollar en los Santuarios como medio informativo para

promover la participacion de los visitantes.

Requisitos asociados

El portal debe presentar dicho calendario en un area de fécil acceso.

El portal deberd comportarse segln la secuencia que se describe a

Descripcion ) »
continuacion:
o El visitante debe estar previamente registrado en e sistemay contar
Precondicién
con sus datos de acceso.
Paso |Accidn
1 El usuario accede a porta a través de un buscador o
escribiendo la direccion web.
) El portal se despliega en la pantala del dispositivo del
Secuencia usuario y presentalaopcion de Actividades Proximas.
Normal 3 Se despliega en pantalla un calendario tipo tabla donde se
muestra los dias en que existe un evento préximo.
4 El usuario selecciona el diaqueleinteresay se despliegaun
detalle de las actividades.
. El portal despliega un nuevo formulario con € detale de la

o las actividades para ese dia.

6 Fin del Caso de Uso.

Postcondicion

Ninguna.

Frecuencia esperada

50 veces por semana.

Comentarios
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Tabla 35. Descripcion Caso de Uso CU-09

Fuente: Propia

Nombredel Caso de Uso:

Cddigo: CU-09 o

Crear eventos y publicaciones.

Enriquecer e contenido del caendario de actividades de forma
Objetivo dinamica para mantener actualizado e contenido con actividades a

desarrollarse.

Requisitos asociados

Para que e usuario pueda ingresar nuevas actividades debe estar

registrado como Rector o Administrador.

El portal deberd comportarse segin la secuencia que se describe a

Descripeion continuacion:
El Administrador puede ingresar actividades asociadas a cualquier
Precondicion santuario o dmbito, la informacion del e usuario Rector se registra
Unicamente en el santuario que representa.
Paso |Accién
El usuario Rector o Administrador accede a su cuenta a
! travésdel link deiniciar sesiéon.
El portal despliega en la pantalla del dispositivo del usuario
2 las opciones propias para cada usuario y € link Publicar
Secencia Actividad.
Normal _ . - -
3 Se despliega un formulario que le permite a usuario crear
una nueva actividad.
4 El usuario completa la informacion solicitada en €
formulario y selecciona Publicar.
Lainformacion es amacenadaen laBase de Datos del portal
> y espublicada en € caendario de actividades.
6 Fin del Caso de Uso.
Postcondicion Ninguna.

Frecuencia esperada

50 veces por semana.

Comentarios
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Tabla 36. Descripcion Caso de Uso CU-10

Fuente: Propia

Nombre del Caso de Uso:

Cddigo: CU-10 » )
Gestion de usuarios.
Objetivo Registro de usuarios Rectores.
o El portal debera comportarse segln la secuencia que se describe a
Descripcion . o
continuacion:
Precondicion Ninguna.
Paso |Accién
1 El usuario administrador acceder a su cuenta a través del
%Cuencia ||nk deInICIar %Sén
Normal ) El portal valida la informacion cotejando con la guardada
en laBase de Datos e identifica el tipo de usuario.
3 El usuario crea el usuario asignandole € rol de Rector y €l
Santuario que administrara.
4 Fin del Caso de Uso.
Postcondicién Ninguna.

Frecuencia esperada

100 veces por semana.

Comentarios
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Tabla 37. Descripcion Caso de Uso CU-11

Fuente: Propia

Cadigo: CU-11

Nombre dd Caso de Uso:
Administracion de Descargas.

Objetivo

Brindar una funcionalidad para los Rectores de Santuarios que les

permita compartir documentos que les ayude en su trabajo pastoral .

Requisitos asociados

El usuario debe estar registrado previamente como Rector, dicho
usuario es creado por el Administrador del portal.

El portal deberd comportarse segin la secuencia que se describe a

Descripcion ) »
continuacion;
Precondicidn Ninguna.
Paso |Accion
1 El usuario Rector accede a su cuenta a través del link de
iniciar sesién.
) El portal despliegaen lapantalladel dispositivo del usuario
Secuencia |as opciones propias para € usuario Rector.
Normal 3 El usuario seleccionala opcién Repositorio de Documentos
Sanec.
4 El sube o descarga documentos de interés para los rectores
delos Santuarios.
5 Lainformacion subidaa portal esamacenadaen €l hosting
y puesta a disposicion paralos otros usuarios rectores.
6 Fin del Caso de Uso.
Postcondicion Ninguna.

Frecuencia esperada 50 veces por semana.
El usuario Rector es creado Unicamente por e administrador del
Comentarios portal debido a que son usuarios especiaes los cuales conforman

SANEC como entidad nacional .
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4.4.3 Diagrama de Entidades

Permite establecer de forma coherente las entidades necesarias para el desarrollo del sistema.

Wil_valegoria_vunlenido

L1

1.%

1

|

Figura 13. Diagrama de Entidades

Fuente: Propia
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4.4.4 Arquitectura del Portal Web

El portal implementa una arquitectura MVC orientada a optimizar su rendimiento en
dispositivos mdviles, debido a que estos di spositivos cuentan con menores recursos en memoria
y procesamiento que los dispositivos de escritorio. Este permite que la vista se genere en €

dispositivo que lo solicita.

Dispositivo Mévil Dispositivos de Escritorio / Browser

Pég_in as

Presentacidn/Vista

Presentacion/Vista
Llamadas API

Llamadas API

Légica del Negocio/ Controlador

Abstraccién de datosde la BDD

Conexidon alaBDD

< =

[a)]
[a)
[aa]

Figura 14. Arquitectura orientada a Mobile First

Fuente: Propia

En el desarrollo del portal Web del presente proyecto se implemento ésta filosofia, y en su

parte arquitectonica se veria de la siguiente manera.
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PC Escritorio Portatil Tablet Smart Phone

Peticiones/Respuesta
Peticiones/Respuesta

Peticiones/Respuesta
Peticiones/Respuesta

Portal Web
Adaptativo

— ]

<

)
Manejador de
URL

A

A

Controlador

Plantilla de
Presentacion

7} /
BDD
Framework Boostrap

Figura 15. Arquitectura del portal Web Adaptativo de SANEC

WIdget/Plugins

Fuente: Propia

Esta arquitectura muestra a distintos dispositivos que realizan peticiones a nuestro portal, €l
cua mediante un mangjador de URL solicita a controlador de respuesta necesaria, éste se
comunica con el modelo el cual realiza una abstraccion de los datos necesarios desde la BDD
y enviarespuestaal controlador el cual pasaacomunicarse con lavista, lacual estaconformada
de widgets, y plantillas de presentacién que poseen funcionalidades adaptativas con la
utilizacion del Framework Bootstrap. Con todo esto se devuelve unavistaal controlador para

gue éste envie larespuesta a cliente.
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45 DisefiodelaAplicacion

4.5.1 Diagrama de Despliegue

La aplicacion web tendra un model o de despliegue de 3 capas donde existe: El cliente web que
puede ser en una PC de escritorio o movil, el servidor web en donde se encuentrala aplicacion
y la base de datos que almacena lainformacion.

Nav egador Web

«device» «device»
PC Escritorio Dispositivo Model

Servidor Web

Controladores

Base de Datos

Modelos

Vistas

Figura 16. Diagrama de Despliegue
Fuente: Propia
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4.5.2 Diagrama de Base de Datos

Figura 17. Diagrama de la Base de Datos del Aplicativo

Fuente: Propia

tbl_privilegio tbl_diocesis tbl_categoria_galeria
id_privilegio int <ple. id_diocesis int <pk> id c.g.tgggrig galeria !ﬂ[ <ple
id_sitio int <fle> nombre_diocesis varchar(50) id_sitio int <fle
ad_ministradoriprivilegio varchar(5) descripcion_diocesis varchar(100) nombre_categoria_galeria varchar(50)
rector_privilegio varchar(5) lat_diocesis varchar(50)
registrado_privilegio varchar(5) Ing_diocesis varchar(50)
invitado_privilegio varchar(5) tbl_galeria
codref varchar(20) 3 = = = o
modulg yarchareo) id_categoria_galeria int <fle
titulo_galeria varchar(50)
descripcion_galeria  varchar(100)
imagen_galeria varchar(100)
activo_galeria varchar(5)
tbl_menu
id_menu int <pk>
id_sitio int <fle
= nombre_menu varchar(50)
tbl_categoria_descarga unl varchar(L00)
int <ple. target_menu  varchar(50)
id_sitio int <fle tbl_sitio activo_menu  varchar(5)
nombre_categoria_descarga varchar(50) id_sitio int <o tipo_menu varchar(50)
id_diocesis int <fie
nombre_sitio varchar(50)
descripcion_sitio  varchar(100)
tbl_descarga |rqag§n_st|o . T 00) tbl_categoria_contenido
— mini_imagen_sitio varchar(100) = =
id_descarga. int <pk> logo_sitio varchar(100) id_categoria_contenido int <pk>
id_categoria_descarga int <fl inicio_sitio varchar(100) id_sitio int <fle
titulo_descarga varchar(50) activo_sitio varchar(s) nombre_categoria_contenido varchar(50)
descripcion_descarga  varchar(100) popular_sitio varchar(s)
fecha_descarga datetime lat_sitio varchar(50)
url_descarga varchar(100) Ing_sitio varbinary(50)
key_sitio varchar(20)
plantilla_sitio varchar(100) thl _contenido
provincia_sitio varchar(50) 5 = o
4 byl id_contenido int <pl>_
::::;]sa";:io :Z:ﬁ:::g‘:g; id_categoria_contenido int <fle
o titulo_contenido varchar(100)
introduccion_contenido text
texto_contenido text
imagen_contenido varchar(100)
popular_contenido varchar(5)
tl_usuario inicio_contenido varchar(5)
= = fecha_contenido datetime
Ln_[ <
nombre_completo_usuario varchar(100)
direccion_usuario varchar(100)
telefono_usuario varchar(20)
email_usuario varchar(50)
rol_usuario varchar(20) tbl_evento
activo_usuario varchar(5) id_evento int <pl>
avatar_usuario varchar(100) id_sitio int <fla>
id_sitio int <fie id_contenido int <fke>
key_usuario varchar(20) nombre_evento varchar(100)
fecha_evento datetime
activo_evento varchar(5)
lat_evento varchar(50)
Ing_evento varchar(50)
descripcion_evento text
tbl_mi_magen tbl_comentario
int <ple. A 5 i
id_usuario int <fki> mﬂ ﬁ: Eﬁf
|d_s|t.|0 " n s iz descripcion_comentario text
descrlpclon_ml_magen varchar(100) T EEETE @ aretime
urITml_m.agen VI EReD) activo_comentario varchar(5)
activo_mi_magen varchar(5) codref varchar(20)
modulo varchar(50)
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4.5.3 Diagrama de Paquetes

El diagrama de paguetes muestra la estructura interna y distribucién de los paquetes

contenedores de las distintas clases de |a aplicacion.

XTCore

app

T Ty

app.models

app.default.controllers

app.default app.default.models

D

$\ app.iglesia.default app.iglesia.default models

L

app.iglesia.default.controllers

app.administrador.default
app.administrador.default.controllers

app.administrador.default. models

Figura 18. Diagrama de Paquetes del Aplicativo
Fuente: Propia
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4.6  PruebasdelaAplicacion

Las pruebas permiten asegurar el correcto funcionamiento de | as diferentes caracteristicas y

funcionalidades de la aplicacion.

4.6.1 Pruebas Unitarias

Tabla 38. Prueba Conexién con la Base de Datos

Fuente: Propia

Nombre de Prueba: | Conexion con la Base de Datos

Tipo de Prueba: X] Unitaria [ ] Integracion

Objetivo: Verifica que la aplicacion se conecte con la base a través de la
configuracién del framework.

Entradas: Configuracion de la conexion en e archivo la carpeta conf.
XTDBHOST = localhost
XTDBNAME = santuario
XTDBUSER = root
XTDBPASS = xxxxx

Salidas: Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito:

En caso de tener un resultado negativo laaplicacién enviaun mensgje
de con € respectivo error, caso contrario la aplicacion se despliega

de manera satisfactoria

Resultado: True

Nombre de Prueba: | Envid de correo

Tipo de Prueba: X] Unitaria [] Integracion

Objetivo: Verifica que se envié un correo electrénico através de lalibreria de
envio de email utilizando para ello la configuracion de smtp del
framework.

Entradas: Configuracion del email en el archivo la carpeta conf.

XTSITE_SMTP=true
XTSITE_SMTP_AUTH=true
XTSITE_SMTP_SECURE= sd
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XTSITE_SMTP_SERVER= xxxx.ecuahosting.net
XTSITE_SMTP_PORT= xxx

XTSITE_SMTP_USER= xxxxxx@santuariosecuador.com
XTSITE_ SMTP_PASSWORD= XXXXXXX
XTSITE_SMTP_FROM ='webmaster @santuariosecuador.com'’
XTSITE_SMTP_FROMNAME="Santuarios Ecuador’'

Destinatario: prueba@santuariosecuador.com

Asunto: Prueba

Mensgje: Prueba
Salidas: Afirmativo: True Negativo: False
Criterio de éxito: Lafuncion de envio de email debe retornar verdadero o falso.
Resultado: True

4.6.2 Pruebas de I ntegracién

Tabla 39. Pruebas de Integracion

Fuente: Propia

Nombre de Prueba: | Registro de Usuario

Tipo de Prueba: [] Unitaria X Integracion

Objetivo: Comprobar que el proceso de registro de usuario funciona de manera
debida.

Entradas: Informacién de Usuario: Email, Nombres, primer Apellido, segundo
Apellido (Optativo), Email, Contrasefia.

Salidas: Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito:

Si € registro es correcto se enviara un correo de activacion al email

ingresado y mostrard el mensaje de confirmacion; en caso de error

enviara el respectivo mensagje de cuél es el error.

Resultado: True
Nombre de Prueba: | Activacion de Usuario
Tipo de Prueba: [ ] Unitaria X Integracion

80


mailto:xxxxxx@santuariosecuador.com
mailto:webmaster@santuariosecuador.com
mailto:prueba@santuariosecuador.com

Objetivo:

Comprobar el proceso de activacion de usuario, a hacer click en e

enlace del correo electrénico de activacion de cuenta

Entradas:

Cadigo de Activacion

Salidas:

Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito:

En caso afirmativo el proceso se enviara un mensgje indicando que
se ha confirmado la activacién, en caso de error enviara el respectivo

mensaje ya se por estar ya activado, o por no existir el cédigo.

Resultado: True

Nombre de Prueba: | Ingreso de Testimonios

Tipo de Prueba: [ ] Unitaria X Integracion

Objetivo: Probar el funcionamiento del ingreso de los testimonios en €l libro
devisitas.

Entradas: Mensge

Salidas: Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito:

True confirmael ingreso del testimonio desplegando la informacion

en lapagina.
Resultado: True
Nombre de Prueba: | Inicio de Sesién Front-End
Tipo de Prueba: [ ] Unitaria X Integracion
Objetivo: Probar el funcionamiento del inicio de sesion.
Entradas: Email: prueba@santuariosecuador.com
Contrasefia: XXXXXX
Salidas: Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito:

Si lavalidacion de usuario es correcta se habilitaran las opciones de

usuario registrado: informacion de cuenta, subir avatar, descargas.

Resultado: True

Nombre de Prueba: | Inicio de sesién de Back-End

Tipo de Prueba: [ ] Unitaria X Integracion

Objetivo: Probar el funcionamiento del inicio de sesion.

Entradas: Email: administrador@santuari osecuador.com
Contrasefia: XXXXXX

Salidas: Afirmativo: True Negativo: False
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Criterio de éxito:

S el email y la contrasefia son correctas se habilitara la interfaz
administrativa.

Resultado: True

Nombre de Prueba: | Crear Santuarios

Tipo de Prueba: [] Unitaria X Integracion

Objetivo: Validar lacreacion de Santuarios en €l sistema

Entradas: Informacién del Santuario: Nombre, direccion, teléfono, 1ogo,
imagen, posicion geografica.

Salidas: Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito:

Si lacreacion del santuario es afirmativa mostrara lainterfaz de

gestién de santuario

Resultado: True

Nombre de Prueba: | Ingreso de Usuarios Rectores

Tipo de Prueba: [ ] Unitaria X Integracion

Objetivo: Probar el funcionamiento de ingreso de usuarios Rectores a sistema.

Entradas: Informacién de Usuario: Email, Nombres, Primer Apellido, Segundo
Apellido (Optativo), Email, Contrasefia, Santuario que Administra.

Salidas: Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito: Se creael usuario

Resultado: True

Nombre de Prueba: | Inicio de sesion de Rectores en el Back-End

Tipo de Prueba: [ ] Unitaria X Integracion

Objetivo: Probar el funcionamiento del inicio de sesién de los usuarios
rectores.

Entradas: Email: rectorl@santuariosecuador.com
Contrasefia: XXXXXX

Salidas: Afirmativo: True Negativo: False

Criterio de éxito:

En caso de ser afirmativo ingresar a administrador de la aplicacion

mostrando Unicamente el santuario que el Rector puede administrar.

Resultado:

True
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4.7  Referencia Operativa

El Portal WEB de Santuarios Ecuador esté disefiado y desarrollado para que sea de facil
despliegue y se adapte a distintos tipos de navegadores de internet. Su estructura 'y disefio se
basa en herramientas que permitan optimizar |os recursos tanto de los dispositivos en que se

despliegue como el tiempo de respuesta.

4.7.1 Ingreso al Portal

Para visitar el portal solamente necesitamos un explorador web en cualquier tipo de

dispositivo.

Opcion 1: En el &rea de direccion digitamos o siguiente www.santuari osecuador.com

« - C Dwww.santuariosecuador.com|

[l www.santuariosecuador.com

Q. www.santuariosecuador.com - Blsqueda de Google

Figura 19. URL deingreso a Portal WEB
Fuente: Propia

Opcidn 2: Realizar una busgueda en Google como Santuarios Ecuador; la arquitectura con la
gue se desarroll6 el portal hace que laindexacion en buscadores sea Optima. Por esto

aparecera el portal entre las primeras opciones como resultado de la blsqueda.
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& C f & https//www.google.com.ec/#q=santuarios+ecuador

Go ‘%"gie santuarios ecuador

Todo Imagenes Maps Videos Noticias Mas « Herramientas «

Cerca de 157.000 resultados (0,61 segundos)

Santuarios Ecuador

www.santuariosecuador.com/ v

Fiestas Patronales. Entérate sobre eventos, actividades y Fiestas Patronales en los
Santuarios Ecuatorianos. Previous Next ..

Figura 20. Busqueda del Portal WEB en Google.
Fuente: Propia

4.7.2 Registrar Nuevo Usuario

El usuario visitante puede en cualquier momento crearse su propia cuenta de forma gratuita

seleccionando la opcion Registrarte ubicado en la parte inferior del slide principal.

Para esto seleccione la opcion Registrarte. Se abrira el siguiente formulario:

Registro

Por favor llene la informacion a continuacion

Nombres:

Primer Apellido Segundo Apellido
Email

Contrasena Confirmar Contrasena

Figura 21. Formulario de registro para crear nueva cuenta.
Fuente: Propia



Todos los campos son requeridos. Una vez que se ha llenado los campos seleccionar Enviar.
El portal comprobara la informacion, creara la cuenta 'y enviara un correo de activacion a la
direccion que se haya registrado en el formulario. Dicho correo nos muestra un link de
activacion. Solamente damos click en € vinculo que se muestray listo. La cuenta estara lista

para su uso.

4.7.3 Iniciar Sesion de Usuario Registrado

En la pantalla principal del portal se encuentra la opcion “Iniciar Sesion” en la parte superior

derecha del menu principal y aparecerala siguiente ventana:

Iniciar Sesion

Email

Clave

Figura 22. Ventana deinicio de sesion.
Fuente: Propia

En ésta ventana seingresara el correo electronico y contrasefia con que se haya registrado el

usuario. Ademés presenta una opcion de registro por s €s un usuario nuevo.

Una vez ingresado los datos de usuario seleccionamos “Iniciar Sesién” en el botén verde
ubicado en la parte inferior derecha de la ventana.
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Si lainformacién registrada es correcta, aparece en la parte superior del portal el nombre del

usuario y ademas aparecen dos opciones adicionales que permiten “Agregar Testimonio” y un
bot6n para “Descargas”.

4.7.4 Agregar Testimonio

Unavez iniciado la sesion, el usuario registrado podraleer y/o escribir un nuevo testimonio o
experiencia en el libro de visitas. Para esto seleccionamos el boton “Agregar Testimonio”
ubicado en la parte inferior del slide de la pagina principa.

(# Agregar Testimonio & Descargas

Figura 23. Botones de Agregar Testimonio y Descargas de la pagina principal del usuario registrado.
Fuente: Propia

Apareceralasiguiente pantalla:

'@ Santusnio: - Libro de Visttas - Google Chiome

1]
|
m |z

L CH | www.santuariosecuador.com/index. php?accion=comentario&modulo=sitio&id=1&uidmenu=6

¥ bien en

o entre

en brindar informacion a los

sta que visité ortal, muchas gracias por ayudar a pers

sta muy educativa y lzs imagenes insitan a conocer personaimente estos hermosos

Envianos tu testimonio

Escribe fu testimonio.

Figura 24. Pantalla que muestra el Libro de Visitasdel portal principal y la opcién de envio de un nuevo
testimonio.
Fuente: Propia
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Donde se muestran |os Ultimos ingresos de otros usuarios a Libro de Visitas. Para agregar un
testimonio en el campo de texto de la parte inferior se procede a escribirlo, y para publicarlo
solo hacemos click en el boton Enviar de la parte inferior derecha.

4.7.5 Ingreso al Area de Administrador

El usuario Administrador, tiene el control total de las actividadesy contenido del portal asi

como también del contenido de los sitios individuales de cada Santuario.

Para el ingreso a madulo de administrador se debera digitar lo siguiente en el dreade

direccién de un explorador web:

Www.santuari osecuador.com/admi ni strador

Seingresaré|os datos de registro del administrador, su correo electronico y contrasefia. Si los

datos son correctos €l portal abrira el siguiente médulo de administrador:

€« C f [ wwwsantuariosecuador.com/administrador/index.php B <y

# SANEC

Inicio

SANEC Inicio

Didcesis

Seguridad

Figura 25. Menu deinicio de la ventana principal de Administrador.
Fuente: Propia

4.7.6 Agregar una lmagen ala Galeria

Para agregar unaimagen ala galeria se debe seleccionar el boton “Agregar” en la pestafia

Galeriay aparecerala siguiente ventana:
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www.santuariosecuador.com/administrador

Figura 26. Ventana que permite agregar unaimagen ala galeria.
Fuente: Propia

En el campo Titulo, se escribira un nombre con que se quiera visualizar laimagen.

En el campo Descripcion, se agregard una breve informacién sobre laimagen ainsertar.

En el &rea Imagen escogemos “Seleccionar Archivo” nos abrira la carpeta de archivos graficos

de nuestro portal. Seleccionamos una imagen que deseamos publicar y damos doble click. La

direccion de la imagen aparecera en el campo imagen, y seleccionamos el boton “Guardar”.

nfcontent/s6d4e74b5cct 8/tapiz2.|PG

Figura 27. Ejemplo de como publicar unaimagen ala gaeria
Fuente: Propia
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Para subir una imagen a ésta carpeta de imagenes del portal hacemos click en “Seleccionar
Archivo”, nos aparecera la carpeta de imagenes del portal, en ésta ventana hacemos click en
un espacio vacio en el area de imégenes. Se nos abrird un menu secundario y escogemos Subir
Archivo.

Recarga

[“—‘] Subir archivos
Nueva arpeta
— T P
luevo archivo de texto
Sort ’

Figura 28. Menu secundario que permite subir una nueva foto ala carpeta de imagenes del portal.
Fuente: Propia

Escogemos “Seleccionar archivos para subir” en la ventana que aparece. Nos aparecera un
explorador de archivos de nuestro computador. Buscamos y seleccionamos laimagen deseada
y escogemos el boton “Abrir”. La imagen seleccionada se subiré al portal y estara disponible

para ser publicada.

4.7.7 Administrar Descargas
En el area de Administrador se puede publicar archivos y/o imégenes de interés, dando

permisos para que se descargue seguin el tipo de usuario, esto o puede definir de una manera

sencilla. Al seleccionar la pestafia “Descargas” aparece la siguiente pantalla:
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SANEC

Administrar Santual

Titulo Categoria Descripcion Fecha Url

B8 -""'__ > Documento _ e _ content/S5d4d6 7077859

Figura 29. Pestafia de administracién de descargas del usuario Administrador.
Fuente: Propia

Para agregar un nuevo archivo disponible para descargas, seleccionamos el boton “Agregar

descarga” ubicado en la parte superior derecha, y se nos abrira la siguiente ventana:

Figura 30. Ventana que permite agregar nuevos archivos para descargas.
Fuente: Propia
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En ésta ventana procedemos a poner un titulo al archivo que vamos a publicar y en €l siguiente
campo seleccionamos que tipo de archivo es. El portal maneja dos principalestipos de archivos:
“Fondos de Pantalla” y “Documentos”, los cuales fueron definidos previamente en la pestafia
“Categorias”. Escribimos una descripcion del archivo a publicar y en el siguiente campo

seleccionamos €l archivo a publicar.

Luego procedemos a dar 10s permisos paraindicar que usuarios pueden tener acceso a éste

archivo:

http://www.santuariosecuador.com/content/56d4e74b5cc18/

Figura 31. Ventana que muestra un ejemplo de archivo con permisos de descarga para usuarios Registrados,
Rector y Administrador.
Fuente: Propia

Se selecciona que usuarios pueden tener acceso a descargar €l archivo y para publicarlo
damos click en el boton “Guardar” ubicado en la parte inferior izquierda de la pestafia de

descargas.

4.7.8 Agregar Nuevo Santuario al Portal

En el médulo Administrador se puede gestionar los sitios individuales de los Santuarios que
integran el portal. Todos tendran las mismas opciones de administracion. Al seleccionar

Gestion de Santuarios nos aparecera e listado de Santuarios que ya se encuentran en el portal.

91



Nombre Diocesis Descripcion Inicie  Active Popular

1

=3

Figura 32. Pantalla de Gestion de Santuarios
Fuente: Propia

Para crear un nuevo Santuario, seleccionamos el botén “Nuevo” ubicado en la parte inferior

izquierda de la pantallay nos aparecera la siguiente pantalla:

Sitio
Informacion General Ubicacion
Mapa '
NAR
~ Catedral de lbarra
iy
Bustre Municipio de o, @
San Miguel de barra =
Opciones de Pubicacion Pargue Pedto CEMOPLAF H
Informacién de Zona = . B
sion  HeladosR . .
nitas e
Google. s s

Figura 33. Pantalla para crear un nuevo Santuario para el portal.
Fuente: Propia

En ésta pantalla se debe llenar |os campos requeridos como: Nombre del Santuario, laDidcesis

a la que pertenece, una breve descripcion, su direccién y si se desea su logo y una imagen
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principa. Ademas permite ubicar el Santuario en un mapa interactivo. Para terminar

seleccionamos la opcion “Guardar” ubicado en la parte inferior izquierda de la pagina.

Al crear un nuevo Santuario, éste aparecera en €l listado de Santuarios y estara listo para
gestionar su contenido. Cabe destacar que el contenido de cada Santuario es independiente,

tanto su informacion, como sus opciones adicionales que el portal brinda.

Para editar €l contenido seleccionamos el icono deedicion “+ ubicado junto al nombre de cada

santuario. Si se desea eliminar un Santuario, seleccionamos el icono eliminar U ubicado junto
al botdn editar.

479 Cerrar Sesion

Para cerrar la sesion del usuario Administrador seleccionamos la opcion “Administrador”

ubicado en la parte superior derecha de la pantallay hacemos click en Salir.

—_—

j Administrador ~

Figura 34. Menu de Administrador para Cerrar Sesion.
Fuente: Propia

De ésta manera se cierra correctamente la sesion del Administrador.
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CAPITULOV

5 CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

5.1

Conclusiones

El disefio y desarrollo de proyectos web adaptativos presenta un gran potencial debido
a que busca brindar una mejor experiencia de usuario, dandole més libertad con sus
aplicaciones y fomenta la aparicién de una meor y méas variada cantidad de

aplicaciones y soluciones tecnol 6gicas.

La orientacion del disefio adaptativo hacia dispositivos moviles busca equilibrar la
utilidad vs. la usabilidad, esto se basa en que a pensar primero en los dispositivos
moviles, el desarrollador debe pensar la mejor manera de presentar lainformacion para

priorizar los contenidos del sitio vs. brindar la mayor facilidad para la navegacion.

El Disefio Web Adaptativo brinda grandes beneficios en la creacion de aplicaciones y
portales web, debido a que a ser un mismo sSitio capaz de adaptarse a distintos
dispositivos damayor facilidad en su actualizacién y mantenimiento, lo que generauna

reduccion de costos y tiempo de desarrollo.

El disefio web adaptativo posee un gran potencial comercial. Debido a que la mayor
parte de los sitios y aplicaciones de la web no cuentan con éstas caracteristicas, es por
esto que las empresas buscan actualizar su tecnologia, siendo de esta manera un nicho

de mercado para programadores y desarrolladores web.
El disefio web adaptativo mejorael posicionamiento en buscadores, debido a que desde

cualquier dispositivo que se acceda al sitio, éste despliega un mismo portal, esto genera

un mayor conteo de visitasy por ende una mejor ubicacion en los motores de busqueda.
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5.2

Recomendaciones

El concepto de Adaptativo o Responsive va més alld a disefio de paginas, portales o
aplicaciones web, por o que es recomendabl e también utilizarlo en otros servicios tales

como correo electrénico o boletines informativos etc.

Es importante implementar desde ya la ensefianza de Responsive Web Design en los
nuevos estudiantes de la carrera como un cambio del paradigma de desarrollo de
aplicaciones y portales web, para que de ésta manera puedan crear nuevas y diversas
soluciones tecnolégicas acorde a la demanda de los nuevos dispositivos y nueva

tecnologia.

El Disefio Web Adaptativo se orienta a mangjar de una forma completamente distinta
lo que respecta a animaciones y manejo de video en laWeb, por esto es recomendable
impulsar una mayor investigacion en dicho &mbito y motivar el uso de formatos tanto

de video como de imégenes acorde a las exigencias de la nueva tecnologia.

La informacion disponible de cada Santuario de la Diocesis de Ibarra es muy limitada
y dispersa, por o que se recomienda mantener un repositorio Unico de informacion sea
através delautilizacion del Portal Web de SANEC o en un archivo central dela Curia

Diocesana.

Para la creacion de portales web o aplicaciones adaptativas es recomendable utilizar
herramientas |ibres, debido asu gran versatilidad parala codificacion y ahorro en costos

de adquisicion.
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6 GLOSARIO

APIl. Dd inglés Application Programming Interface (Interffaz de Programacion de
Aplicaciones) es un conjunto de funcionesy procedimientos que cumplen una o muchas

funciones con € fin de ser utilizadas por otro software.

BOOTSTRAP. Es un framework originalmente creado por Twitter, que permite crear
interfaces web con CSS'y JavaScript, cuya particularidad es |a de adaptar la interfaz del

sitio web al tamafio del dispositivo en que se visualice.

CSS. Son lassiglas de Cascading Style Sheets - Hojas de Estilo en Cascada - que esun lenguaje
que describe la presentacion de los documentos estructurados en hojas de estilo para

diferentes métodos de interpretacion.

CODEC. Abreviatura de codificador-decodificador. Describe una especificacion desarrollada
en software, hardware o una combinacién de ambos, capaz de transformar un archivo

con un flujo de datos (stream) o una sefial.

DCU. Disefio Centrado en el Usuario es unafilosofiade disefio que tiene por objeto lacreacion
de productos que resuel van necesidades concretas de sus usuarios finales, consiguiendo
la mayor satisfaccién y mejor experiencia de uso posible con el minimo esfuerzo de su

parte.

FEEDBACK. Proviene del idioma inglésy podria ser traducido literalmente al castellano
como retroalimentacién. Generalmente se | o utiliza para denominar larespuesta, €l iday

vuelta comunicativo que se produce naturalmente en el proceso comunicacional.
HTML. Siglas de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de hipertexto), hace

referenciaal lenguaje de marcado parala elaboracion de paginas web.

OPEN-SOURCE. Son los programas informaticos que permiten el acceso a su codigo de
programacion, lo que facilita modificaciones por parte de otros programadores ajenos a

los creadores originales del software en cuestion.
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PLUGIN. Es un médulo de hardware o software que afiade una caracteristica o un servicio
especifico a un sistema més grande. Es un complemento, una aplicacién (o programa
informatico) que se relaciona con otra para agregarle una funcion nuevay generalmente

muy especifica

RENDERIZACION. Esun término usado en parareferirse a proceso de generar unaimagen
desde un modelo. Este término técnico es utilizado por los animadores o productores

audiovisuales.

RWD. (Responsive Web Design) El disefio web adaptable, adaptativo o responsivo, conocido
por las siglas RWD del inglés Responsive Web Design, es una filosofia de disefio y
desarrollo cuyo objetivo es adaptar |a apariencia de las paginas web al dispositivo que se

esté utilizando para visualizarla.

SEO. De las siglas de Search Engine Optimization, es una técnica utilizada para mejorar €l

posicionamiento de un sitio web en los diferentes motores de blsgueda.

USABILIDAD. Serefierealafacilidad con que las personas pueden utilizar una herramienta
particular o cualquier aplicativo desarrollado con el fin de alcanzar un objetivo concreto.
Es la medida de la calidad de la experiencia que tiene un usuario cuando interactiia con

un producto o sistema.
W3C. Son las siglas de World Wide Web Consortium, un consorcio fundado en 1994 para

dirigir ala Web hacia su pleno potencial mediante el desarrollo de protocolos comunes

que promuevan su evolucion y aseguren su interoperabilidad.
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8 ANEXOS

8.1 Anexo A. Encuesta paradefinir Factibilidad del Proyecto

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE INGENIERIA EN CIENCIAS APLICADAS

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

ENCUESTA PARA DEFINIR LA NECESIDAD Y FACTIBILIDAD DE LA CREACION
DEL PORTAL WEB ADAPTATIVO PARA LOS SANTUARIOS ECUATORIANOS DE
LA DIOCESIS DE IBARRA

Esta encuesta est4 dirigida a Rectores de |os Santuarios de la Diécesis de | barra.

Seleccione con una (X) la opcion u opciones elegidas.

1. ¢Considera que esimportante que lainformacion relevante del Santuario que Ud.

dirige esté disponible para conocimiento publico?

Muy Importante
Importante

Poco Importante

e N e
N— N N

No esimportante

2. ¢Ené Santuario que Ud. Dirige se utiliza funcionalidades de internet para publicar la
informacion relevante y actividades de interés publica?
S ( )
No ( )

No conoce ( )

3. ¢Considera que esimportante disponer de un Portal Web que permita difundir

informacién de interés pablica de los Santuarios de la Didcesis de | barra?

Muy importante ( )
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Importante ( )
Poco importante ( )

No esimportante ( )

4. ¢Cree que es necesario gque latecnologia aplicada en la creacion de un portal Web sea

|a méas actualizada?

Muy necesario ( )
Necesario ( )
No es necesario ( )

5. ¢Estariadispuesto a colaborar con informacion e ideas que aporten en la creacion de
un Portal Web para el Santuario que Ud. dirige?
S ( )
No ( )

6. ¢Qué considera mésimportante de un portal web?

Defacil accesoy uso
Que posea informacién importante
Buena Presentacion

Accesible desde diversos dispositivos

AN AN AN AN~
SN N N N N

De rapido despliegue

7. Segun su criterio seleccione el contenido informativo que considera mas importante
difundir del Santuario que Ud. dirige:

Resefia Historica
Galeria de imagenes
Horarios de Atencién
Personal que colabora
Calendario de Actividades
Testimonios
Oraciones

Direccion del Santuario

e e T T T T T
N~ N N N N N N N
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8. ¢Legustariaque el porta Web funcione correctamente en dispositivos moviles?

S ( )
No ( )

9. ¢Quétipo de dispositivo utiliza con més frecuencia para navegar en internet?

Computador de Escritorio / Portétil ( )
Tablet ( )
SmartPhone ( )
Ninguno ( )

10. ¢Estima que al tener un Portal WEB, se incrementaria las visitas de fieles nacionales

y/o extranjeros a su Santuario?

Sl ( )
NO ( )

8.2 AnexoB. Manual Técnico

Ver CD carpeta DOCUMENTO_TESIS/Anexos B/Manual Técnico

83 AnexoC. Manual deUsuario

Ver CD carpeta DOCUMENTO_TESIS/Anexos C/Manual Usuario
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