ANEXO F
Características de los Equipos Activos 

Switchs

Un switch es un dispositivo de propósito especial diseñado para resolver problemas de rendimiento en la red, debido a anchos de banda pequeños y embotellamientos. El switch puede agregar mayor ancho de banda, acelerar la salida de paquetes, reducir tiempo de espera y bajar el costo por puerto. Opera en la capa 2 del modelo OSI y reenvía los paquetes en base a la dirección MAC.

El switch segmenta económicamente la red dentro de pequeños dominios de colisiones, obteniendo un alto porcentaje de ancho de banda para cada estación final. No están diseñados con el propósito principal de un control íntimo sobre la red o como la fuente última de seguridad, redundancia o manejo. 

Al segmentar la red en pequeños dominios de colisión, reduce o casi elimina que cada estación compita por el medio, dando a cada una de ellas un ancho de banda comparativamente mayor.

Las características principales del modelo de switch existente en la REDUTN se presenta a continuación:
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IBM 8271 Nways Ethernet LAN Switch

Modelo 624 

Métodos de administración del Switch.

Puede administrar el Switch de 4 maneras:

1. Usando una interfaz VT100 conectada a una terminal VT100 hacia el puerto de la consola del Switch (o estación de trabajo con un software de emulación de terminal).

2. Usando una interfaz VT100 arriba de una red TCP/IP usando una estación de trabajo que ejecuta una emulación de terminal y telnet.

3. Usando una interfaz VT100 conectada a una estación de trabajo que ejecuta SLIP (Serial Line Internet Protocol) al puerto de consola del Switch.

4. Usando un administrador de red con SNMP (Single Network Management Protocol) arriba de una red que ejecuta el protocolo IP o IPX. 

Este tipo de administración se basa en los niveles de seguridad que son restringidos para los usuarios, un Switch esta en la capacidad de soportar cuatro sesiones concurrentes por ejemplo una consola y tres conexiones de telnet.

La interfaces con las que se puede hacer conexión son:

1. Vía el puerto de la consola. Puede hacer uso de  una terminal o una PC con un software emulador que puede estar conectada directamente al Switch o vía remota mediante un módem, este es un buen camino de administración donde no esta proporcionado la LAN su servicio o cuando el administrador de red no soporta SNMP.

2. Vía una conexión de red. La máquina local facilita el acceso vía telnet cuando se encuentra el protocolo TCP/IP, la aplicación de telnet requiere una terminal VT100 o una emulación desde una PC.

3. Usando telnet. Para abrir una sesión telnet se necesita la dirección IP del dispositivo al cual se va a administrar, una vez que se ha establecido la conexión se despliega el main banner de entrada para acceder mediante un login.

Cualquier administrador de red ejecuta el SNMP para administrar el Switch, proporciona una MIB (base de información administrable) instalada correctamente en cada estación de trabajo. 

Breve descripción de cómo se debe iniciar el administrador de red con SNMP para administrar el Switch.

· Si usted esta usando IP y tiene un servidor BOOTP correctamente en su red, la dirección IP del Switch es detectada automáticamente y usted puede empezar administrar el Switch para una futura configuración.

· Si usted esta usando el protocolo IPX, el Switch es localizado automáticamente en una dirección IPX. Usted puede empezar el administrador de red con SNMP y empezar a administrar el Switch.

· Si usted esta usando IP con un servidor BOOTP, usted debe ingresar la dirección IP del Switch antes de poder comunicarse con este dispositivo.

Usuarios por defecto

	Usuario
	Contraseña por defecto
	Nivel de acceso

	Monitor
	Monitor
	Vista pero no puede cambiar los parámetros

	Manager
	manager
	Cambia parámetros operacionales pero no de seguridad 

	security 
	security 
	Puede cambiar todos los parámetros administrables 

	Admin.
	(no password)
	Puede cambiar todos los parámetros administrables


Especificaciones técnicas del Switch

	Dimensiones físicas 
	Alto: 76mm x Ancho: 483mm (19.0 in) x Profundidad:  300mm (12.0 in)

Peso: 4.4 kg (9.7 lbs)

	Requerimientos ambientales
	Temperatura de operación
	0 a 50º C / 32 a 122º F

	
	Temperatura de almacenamiento
	-10 a 70º C / 14 a 158º F 

	
	Humedad de operación 
	10-95% humedad relativa, no condensado

	
	Estándares
	EN60068 (IEC68)

	Seguridad
	Agencias certificadoras
	UL 1950, EN60950, CSA 22.2 No. 950

	
	Protección AC
	5A en fusibles para retardar el tiempo

	Compatibilidad Electromagnética 
	EN55022 Clase B*, FCC Parte 15 Subparte B Clase A, ICES-003 Clase A, VCCI Clase 2*, AS/NZS 3548 Clase B*, EN 50082-1

	
	


Datos de la guía de referencia acerca del switch 8271 modelo 612/624 en cuanto a como se encuentra estructurado:
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la ilustración muestra un switch 8271 modelo 624 de 24 puertos, los puertos y los LEDs son diferentes al del modelo 612 de 12 puertos.

1. Unit Serial Number  número necesario en caso de que se produzca una falla en el equipo.

2. 24 (or 12) x 10BASE- T Ports para conexión  de dispositivos mediante cable UTP de categoría 3, 4 o 5 , cada puerto esta configurado como MDIX con cables cruzados.

3. Status LEDs provee de un rápido diagnóstico de falla. 
4. 100BASE- TX Port conecta a un servidor local utilizando un enlace de backbone de 100Mbps. Se debe usar cable con categoría 5 con UTP o STP con una longitud máxima de 100m. Este puerto también es configurado como MDIX. 

5. IEC Power Inlet para conectar el cable de fuente de poder al switch. 

6. Reset Button botón de reseteo simultáneo como apagar y encender el switch. 

7. Console Port conecta una terminal local  para acceder a una interfaz VT100 para salida de administración de banda. 

8. Plug- in Module Slot permite colocar un adaptador para proveer de un enlace adicional de Fast Ethernet o ATM.

9. Transceiver Module Slot permite instalar un Transceiver y también proveer  un enlace de 10Mbps de backbone.

10. Ethernet Address esta etiqueta muestra la única dirección Ethernet o MAC asignada a la unidad.

11. Redundant Power System (RPS) Sockets Usa un conector  de sockects para RPS.
Routers

Un ruteador es un dispositivo de propósito general diseñado para segmentar la red, con la idea de limitar tráfico de brodcast y proporcionar seguridad, control y redundancia entre dominios individuales de brodcast, también puede dar servicio de firewall y un  acceso económico a una WAN.

El ruteador opera en la capa 3 del modelo OSI y tiene más facilidades de software que un switch. Al funcionar en una capa mayor que la del switch, el ruteador distingue entre los diferentes protocolos de red, tales como IP, IPX, AppleTalk o DECnet. Esto le permite hacer una decisión más inteligente que al switch, al momento de reenviar los paquetes. 

El ruteador realiza dos funciones básicas: 

El ruteador es responsable de crear y mantener tablas de ruteo para cada capa de protocolo de red, estas tablas son creadas ya sea estáticamente o dinámicamente. 

De esta manera el ruteador extrae de la capa de red la dirección destino y realiza una

decisión de envío basado sobre el contenido de la especificación del protocolo en la

tabla de ruteo.

La inteligencia de un ruteador permite seleccionar la mejor ruta, basándose sobre diversos factores, más que por la dirección MAC destino. Estos factores pueden incluir la cuenta de saltos, velocidad de la línea, costo de transmisión, retrazo y condiciones de tráfico. La desventaja es que el proceso adicional de procesado de frames por un ruteador puede incrementar el tiempo de espera o reducir el  desempeño del ruteador cuando se compara con una simple arquitectura de switch.

Donde usar un ruteador?

Las funciones primarias de un ruteador son:

· Segmentar la red dentro de dominios individuales de brodcast.

· Suministrar un envio inteligente de paquetes. Y

· Soportar rutas redundantes en la red.

Aislar el tráfico de la red ayuda a diagnosticar problemas, puesto que cada puerto del ruteador es una subred separada, el tráfico de los brodcast no pasaran a través del ruteador.

Otros importantes beneficios del ruteador son:

· Proporcionar seguridad a través de sotisficados filtros de paquetes, en ambiente LAN y WAN.

· Consolidar el legado de las redes de mainframe IBM, con redes basadas en PCs a través del uso de Data Link Switching (DLSw). 

· Permitir diseñar redes jerarquicas, que delegen autoridad y puedan forzar el manejo local de regiones separadas de redes internas.

· Integrar diferentes tecnologías de enlace de datos, tales como Ethernet, Fast Ethernet, Token Ring, FDDI y ATM.

Futuro del Ruteo

El ruteo es la llave para desarrollar redes internas. El desafio es integrar el switch con ruteo para que el sistema aproveche el diseño de la red. Cada uno de los grandes vendedores de ruteadores tiene investigando más de 300 millones de dolares en hora/hombre, desarrollando lineas de código para sus productos. Cada liberación de software representa un tremendo esfuerzo de ingenieria, para asegurar que el ruteador soporte la última tecnología y dirección de diseño en redes internas. 

Inicialmente los switches estarán en todas las organizaciones que requieran incrementar el ancho de banda y obtener la funcionalidad que necesitan. No obstante al incrementar la complejidad de la red, los administradores necesitarán controlar el ambiente de switch, usando segmentación, redundancia, firewall y seguridad. En este punto, la disponibilidad de ruteo sotisficado esencialmente crecerá y la red se escalará en grandes redes de switches. 

El usuario demandará que los vendedores de ruteadores hagan sus productos faciles de instalar y configurar. 

Interfaces LAN y WAN

En general el ruteo dentro de los edificios se esta moviendo hacia un pequeño número de interfaces de alta funcionalidad para conectar switches de alta densidad en los ruteadores. 

Este es el verdadero modelo costo-efectividad, especialmente cuando un gran número deinterfaces LAN van de velocidades baja a media. 

Como el número de interfaces LAN decrementa, la venta para interfaces WAN sobre la oficina central de ruteadores es movida a dos diferentes direcciones. Algunos usuarios requeriran un incremento en el número de interfaces WAN de baja velocidad para conectar sus sitios remotos con arrendamiento de lineas y conexiones telefónicas. 

Otros usuarios requeriran unas cuantas interfaces físicas como FrameRelay y ISDN, proporcionando la funcionalidad de lineas dedicadas arrendadas por fracción de costo.
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