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INTRODUCCION

ZonalCavs es una aplicacién de escritorio cuyos objetivos son ayudar a hacer
cumplir los niveles de iluminacion recomendados y distribuir de manera
eficiente las fuentes de iluminacién requeridas dentro de los entornos laborales
para mejorar la calidad del ambiente de trabajo y precautelar la salud visual y el
confort de los empleados.

ZonalCavs toma su nombre de Zonal Cavities Method (Método de las
Cavidades Zonales), el método de calculo de iluminaciéon de interiores
recomendado por la IESNA.

ZonalCavs fue desarrollado enteramente con Software Libre y puede ser
compilado y ejecutado en varios sistemas operativos (Microsoft Windows,
GNU/Linux, Mac OSX, etc).



REQUERIMIENTOS

Microsoft Windows
Los requerimientos minimos de hardware para la ejecucion de ZonalCavs en

sistemas Windows son los siguientes:

* Procesador de 500 Mhz

» Disco duro 30 Mb de espacio libre en la particion de instalacion
* Memoria RAM 128 Mb

* Memoria de Video 32 Mb con aceleracion 3D

» Tarjeta de Video con soporte para OpenGL 1.2

* Monitor a Color VGA resolucion de 800x600 pixels

* Teclado y raton con rueda de navegacion (scroll)
Los requerimientos de software son los siguientes:

* Microsoft Windows XP / Vista

e Controladores de video actuales y correctamente instalados

GNU/Linux
Los requerimientos minimos de hardware para ejecutar ZonalCavs en sistemas

Linux son los siguientes:

* Procesador de 500 Mhz

» Disco duro 30 Mb de espacio libre en la particion de instalacion
* Memoria RAM 128 Mb

* Memoria de Video 32 Mb con aceleracion 3D

» Tarjeta de Video con soporte para OpenGL 1.2

* Monitor a Color VGA resolucion de 800x600 pixels

» Teclado y raton con rueda de navegacion (scroll)



Los requerimientos de software son los siguientes:

* Debian GNU/Linux “Etch” o Ubuntu “Hardy Heron”

» libgt4-core, libqt4-gui, libqt4-sqgl y sus respectivas dependencias.

e Controladores de video actuales y correctamente instalados.

e Cualquier otro sistema Linux que cumpla con los requerimientos de

hardware y software.



INSTALACION

Microsoft Windows
Para su ejecucion en sistemas Microsoft Windows, ZonalCavs es distribuido

como un paquete de instalacién el cual guia al usuario paso a paso en el
proceso de instalacion del programa en su ordenador.

Simplemente es necesario ejecutar el archivo ejecutable ZonalCavsSetup.exe

y dejar que el asistente realice la instalacion.

Paso 1: Seleccion del idioma para la instalacion
El primer paso es la seleccion del idioma que se utilizara durante el proceso de
instalacion. Solo dos idiomas estan disponibles por el momento (Inglés y

Espaniol).

Seleccione el |dioma de la Instalacidn C |

]  Seleccione el idioma a utilizar durante la
ft.__-‘ instalacion:

EEE

[ Aceptar _H Cancelar ]

llustracion 1: Seleccién del idioma de instalacion

Paso 2: Inicio del Asistente de Instalacion

En este paso, el asistente de instalacion esta listo para comenzar, simplemente
haga clic en Siguiente para continuar, o haga clic en Cancelar para salir del
asistente. Si la instalacion es cancelada, se la puede volver a realizar

ejecutando el programa de instalacion nuevamente.



& Instalar - ZonalCavs E]|E| g|

Bienvenido al asistente de
instalacion de ZonalCavs
Este programa instalard ZonalCavs 1.0 en su sistema.

Se recomienda gue cieme todas las demas aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacian.

| Siguisnte > | [ Cancelar

llustracion 2: Inicio del asistente de instalacion

Paso 3: Seleccion del lugar de destino de la instal  acion

En este punto, se indica al asistente el lugar donde se desea instalar
ZonalCavs. Por defecto, se procedera a instalar el programa en C:\Archivos de
programa\ZonalCavs, pero otro lugar de instalacion puede ser seleccionado al
hacer clic en Examinar. Luego de seleccionar el destino de la instalacion se

hace clic en Siguiente.

& Instalar - ZonalCavs

Seleccione la Carpeta de Destino H l
i Donde debe instalarse ZonalCavs? =
'J El programa instalara ZonalCavs en la siguiente capeta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. 5i desea seleccionar una campeta diferente,
haga clic en Examinar.

MArchivos de programa‘'ZonalCavs

Se requieren al menos 15,3 MB de espacio libre en el disco.

[ < Mras “ ﬁiguierﬂe>l [ Cancelar

llustracion 3: Seleccion de la Carpeta de Destino



Paso 4: Seleccion de la Carpeta del Menu Inicio

En este paso, es posible indicar al asistente de instalacion, el grupo de
programas donde se instalara ZonalCavs. Por defecto, el acceso al programa
sera Inicio->Todos los programas->ZonalCavs. Si se desea seleccionar otro

directorio de grupo de programas se da clic en el boton Examinar.

Una vez definida la carpeta de inicio se hace clic en Siguiente.

i Instalar - ZonalCavs

Seleccione la Carpeta del Meni Inicio H 4

iDonde deben colocarse los accesos directos del programa?

El programa de instalacidn creara los accesos directos del programa en la
E siguiente carpeta del Mend Inicio.

Para continuar, haga clic en Siguiente. S5i desea seleccionar una carpeta distinta, haga
clic en Examinar.

onalCavs| Examinar...

[ < Atras ” ﬁiguiente>] [ Cancelar

llustracién 4: Seleccion de Carpeta del Men( Inicio

Paso 5: Seleccidn de Tareas Adicionales

En este paso, el asistente de instalacion permite la creaciéon de un icono
representativo del programa que se ubicara en el escritorio. Si se desea la
creacion de este acceso directo al programa desde el escritorio, simplemente

se activa el casillero.

Luego de decidir la creacion del icono en el escritorio se hace clic en Siguiente.



& Instalar - ZonalCavs E”E|g|

Seleccione las Tareas Adicionales
£ Qué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione las tareas adicionales que desea gue se realicen durante |z instalacidn de
FonalCavs y haga clic en Siguiente.

lcones adicionales:

(] Crear un icono en el escritoriol

[ < Mras " ﬁiguierrte)l [ Cancelar

llustracion 5: Seleccién de Tareas Adicionales

Paso 6: Informe del resumen de instalacion

Ahora el asistente esta listo para instalar ZonalCavs en su ordenador. Revise la
informacion mostrada de manera que, si no es correcta o desea cambiarla,
pueda hacerlo regresando los pasos del asistente haciendo clic en el botén
Atras y definiendo nuevamente los parametros de instalacion. Si la informacion
mostrada es correcta haga clic en Instalar que ZonalCavs se instale en su
equipo.

fe! Instalar - ZonalCavs E”E|g|

Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacion de ZonalCavs en su sistema.

Haga clic en Instalar para cortinuar con el proceso, o haga clic en Atras si desea revisar
o cambiar alguna configuracion.

Campeta de Destino:
C:MArchivos de programaZonalCavs

Cameta del Men Inicio:
ZonalCavs|

[ < Mras “ Instalar ] [ Cancelar

llustracion 6: Resumen de la Instalacién



Una barra de progreso le informara continuamente cdmo avanza el proceso de

instalacion de todos los archivos necesarios por el programa.

& Instalar - ZonalCavs

Instalando
Parfavar, espere mientras se instala ZonalCavs en su sistema.

Bxtrayendo archivos...
CMArchivos de programa’FonalCavs \GtGuid dil

¢ Cancelar |

llustracién 7: Instalacion en progreso

Paso 7: Finalizacién de la instalaciéon
En este punto, ZonalCavs fue instalado exitosamente en su computador.

Si desea ejecutar el programa inmediatamente haga clic en Finalizar, caso
contrario desmarque la casilla Ejecutar ZonalCavs y luego haga clic en
Finalizar. Podr4 ejecutar el programa desde el menu inicio y el grupo de
programas que se haya seleccionado durante la instalacion, o a través del

icono del escritorio si este fue instalado.



e Instalar - ZonalCavs E]|E|EI

Completando la instalacion de
ZonalCavs

El programa completd la instalacién de ZonalCavs en su
sistema. Puede ejecutar la aplicacidn haciendo clic sobre el
icono instalado.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacién.

Finalizar

llustracion 8: Finalizacion de la instalacion

GNU/Linux
Al momento no hay un paquete de instalacion disponible para sistemas Linux

(.rpm, .deb, etc) debido a que para este tipo de sistemas se hace una
distribucion del cédigo fuente para su compilacion.

El proceso de compilacion en sistemas Linux es bastante sencillo. Véase el

apartado sobre Compilacion para mas informacion.



COMPILACION

Microsoft Windows
Para compilar ZonalCavs en Windows (2000/XP/Vista) es necesario instalar los

siguientes paquetes:

» Qt Open Source Edition version 4.3.4
* Mingw32 3.8

Ademas es necesario tener hardware compatible respecto a la aceleracion 3D
de video. Lo recomendable es tener al menos 32 Mb de memoria de video con
soporte de aceleracion 3D. Las tarjetas nVidia o Ati son las mas comunes y las

que tienen el mejor rendimiento y soporte para OpenGL.

La instalacién correcta de la tarjeta de video esta fuera del ambito de este
documento, por lo tanto si existen inconvenientes al momento de compilar o
ejecutar el programa, por favor consulte el manual de su tarjeta de video o

visite el sitio del fabricante.

La instalacion de Qt Open Source Edition y Mingw para Windows no tiene
inconvenientes, ya que generalmente vienen con un asistente de instalacion y

configuracion.

Una vez instalado Qt y el compilador Mingo, simplemente hay que abrir una
consola de comandos (Inicio-Ejecutar-cmd) y dirigirse dentro del directorio de
ZonalCavs que contenga los archivos fuente. Si por alguna razén no existiese
el archivo ZonalCavs.pro es necesario crearlo, simplemente hay que ingresar
el comando gmake —project en la consola y luego editar el archivo generado y
afadir las siguientes lineas:

Qr += opengl

Qr += sql

wi n32 {

RC FILE = icon.rc

}

10



Luego de guardar las modificaciones al archivo ZonalCavs.pro , procedemos a
compilar el proyecto con el comando gmake, luego de esto simplemente se
ingresa el comando make y el programa se habra compilado y su ejecutable se

encontrara en el directorio “release”.

Es importante recalcar que para poder distribuir el programa compilado es
necesario ademas distribuir las librerias de enlace dinamicas (DLL) requeridas
por el programa para poder ejecutarse en sistemas que no tengan Qt

previamente instalado.

Los archivos .dll requeridos dentro del directorio de la aplicacion son los

siguientes:

*  mingwm10.dll

e QtGui4.dll

* QtSql4.dll

*  QtOpenGLA4.dll
 QtCore4.dll

» /sgldrivers/gsqlite4.dll

Notese que el ultimo dll esta contenido en un directorio llamado sqgldrivers. Esta
estructura es necesaria para evitar problemas de enlace de las librerias con el

programa principal.

Este proceso de compilacion es exclusivo para sistemas Windows de 32 bits.
La compilacion del programa para plataformas de 64 bits estd a manos del
lector y podria ser posible usando los mismos pasos pero utilizando un sistema

base, software de desarrollo y hardware de 64 bits.
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GNU/Linux
El proceso de compilacion en sistemas GNU/Linux es muy similar al proceso de

compilacion en sistemas Windows, pero a continuacion se describe el proceso

de manera especifica.

Para compilar ZonalCavs en GNU/Linux es necesario tener instalado los

siguientes paquetes con sus respectivas dependencias:

* Qt Open Source Edition version 4.3.4

. Qgt++

Ademas es necesario tener hardware compatible respecto a la aceleracion 3D
de video. Lo recomendable es tener al menos 32 Mb de memoria de video con
soporte de aceleracion 3D. Las tarjetas nVidia o Ati son las mas comunes y las
que tienen el mejor rendimiento y soporte para OpenGL.

La instalacion correcta de la tarjeta de video esta fuera del ambito de este
documento, por lo tanto si existen inconvenientes al momento de compilar o
ejecutar el programa, por favor consulte el manual de su tarjeta de video o

visite el sitio del fabricante.

La instalacion de Qt Open Source Edition y g++ para GNU/Linux no tiene
inconvenientes, ya que generalmente puede ser encontrado en los repositorios
de la distribucion que se este utilizando o mediante la compilacion de sus
fuentes. Personalmente creo que la manera mas sencilla es instalar estos
paquetes y sus dependencias a través de un gestor de paquetes como
Aptitude de Debian/Ubuntu, Yast de SuSe o Yum de Fedora.

Una vez instalado Qt y el compilador g++, simplemente hay que abrir una
terminal de comandos y dirigirse dentro del directorio de ZonalCavs que
contenga los archivos fuente. Si por alguna razén no existiese el archivo
ZonalCavs.pro es necesario crearlo, simplemente hay que ingresar el
comando gmake —project en la consola y luego editar el archivo generado y

afadir las siguientes lineas:
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Qr += opengl
qQr += sql

Luego de guardar las modificaciones al archivo ZonalCavs.pro , procedemos a
compilar el proyecto con el comando gmake, luego de esto simplemente se
ingresa el comando make y el programa se habra compilado y su ejecutable se

encontrara en el directorio “release” o en el directorio actual de compilacion.

La distribucion del programa compilado dependera de la instalacion previa del
entorno de ejecuciéon de Qt y sus dependencias. Los requerimientos de
ejecucion se muestran mas adelante tanto para sistemas Windows como para

sistemas GNU/Linux.

Este proceso de compilacion es exclusivo para sistemas GNU/Linux de 32 bits.
La compilacion del programa para plataformas de 64 bits estd a manos del
lector y podria ser posible usando los mismos pasos pero utilizando un sistema

base, software de desarrollo y hardware de 64 bits.

13



EJECUCION

Para la ejecuciéon correcta del programa se recomienda seguir los siguientes

pasos:

Paso 1: Seleccién de la Luminaria
El primer paso es la seleccién de la luminaria que se va a utilizar en el proyecto
de iluminacion interior. Para esto se destina el recuadro de la parte izquierda de

la ventana principal, en la cual tenemos tres opciones:

» Sugerencia: Al hacer clic en este boton, el sistema realiza un basqueda
dentro del Catalogo de Luminarias del Sistema y selecciona la luminaria
mas eficaz en términos de flujo luminoso (lumens) sobre potencia
(watts). Si esta seleccion es suficiente para ud. acepte esta seleccion y
continle con el siguiente paso, caso contrario escoja una de las otras

opciones de seleccion de luminarias.

e Eulumdat: Este boton abre un cuadro de dialogo mediante el cual ud.
podra seleccionar un archivo fotométrico de formato EULUMDAT que
contiene informacidon mas profunda sobre un tipo de luminaria. Este tipo
de archivos pueden ser obtenidos a través del sitio web del fabricante de

la luminaria que desea utilizar en este proyecto.

» Catélogo: Al hacer clic en este boton, se mostrara el Catalogo de
Luminarias del sistema, el cual permite almacenar y administrar
informacion sobre varias luminarias que el usuario puede modificar,

afadir o eliminar facilmente.

En el caso para este ejemplo, se ha seleccionado la luminaria sugerida por

ZonalCavs.

14



B ZonalCavs 1.0

Archive  Herramientas  Ayuda
Seleccidn de Luminarias Geometria del Local
Comee D [(Howe Bowie | || s [me >
s R —-
T — &
Mombre de la Luminaria: | PHILIPS ESSENTIAL TWISTER | Larga: 58,30 m =i 5 5
| i - | S
: Goom B <
Flujo luminoso:  Potenda: Temp. de Color: Alto: |320m | 4 Largo |
[190m 3| [2300w  £] [esoox 3 Diagrama R R ST A CECUI
Suspensidn de las Luminarias: |0,00m i,
| Datos Generales o —r——v-l
Numero de Sets de Lamparas: 1 Rotacidn de las Luminarias: |[J a 2 |
Indice de Reproduccion de Color IRC: 1 i i
Eficacia Luminosa: 63 Materiales v Reflectandas del Local
Longitud /diametro: 0.05 . =
e 0.05 Techo:  |Techo estandar v| (70,00% 5|
Alt 0,15 I
e Paredes: |Pared estandar V| |SD,DU % o iE
Suelo:  |Piso estandar VJ |20,00 % §|
Parametros del Local
Factor de Mantenimiento (Ensucamiento):
ELocaI muy limpio, bajo tiempo de utilizacion anual \q !0,80 CJ
Mivel de Huminacion: ﬁ\l;;aﬁ.ﬂ.rg_e@na \;I
!Zonas de dreulacidn, pasilos v| | 100 lux :J
=3
< | > Calcular @ Salir

llustracion 9: Seleccién de la luminaria

Paso 2: Ingreso de la Geometria del Local

El segundo paso consiste en ingresar la informacion sobre la geometria del
local a iluminar (ancho, alto y largo), ademas es necesario especificar las
medidas sobre la altura del plano de trabajo (generalmente 0.75 m), la
suspension de las luminarias (si es 0 entonces estdn embutidas en el

cielorraso) y la rotacion de las luminarias (por defecto es 0°) si fuese necesario.

Para este ejemplo tomaremos los valores por defecto sobre la geometria del

local.

15



B ZonalCavs 1.0

Archive  Herramientas  Ayuda
Seleccidn de Luminarias (Eeometrfa del Local™
jat Eulumdat &7 catdlogo Anche: [7,50m | 2 0
Rt o ]
Mombre de la Luminaria: | PHILIPS ESSENTIAL TWISTER : Larga: 3,30 m 1
Flujo luminoso:  Potendia: Temp. de Color: Alto: |320m 4 Largo
“50m 3| |moow 3 ] [6500 o > S E— Altura del Plano de Trabajo: !_D_._?S m
T Suspension de las Luminarias: |D,UD m
i| Datos Generales —
Numero de Sets de Lamparas: 1 | Rotacidn de las Luminarias: | ge
Indice de Reproduccion de Color IRC: 1 | i
Eficacia Luminosa: 63 | Materiales v Reflectandas del Local
| Longitud /diametro: 0.05 | .
|lancho: 0.05 | Techo:  |Techo estandar ]| : 70,00 % C
| IAlto: 0.15 T — 1
{ Paredes: |Pared estandar v| | 50,00 % % E
Suela:  |Pisa estandar v| [;000% 3|
Parametros del Local
Factor de Mantenimiento (Ensucamiento):
ELocaI muy limpio, bajo tempo de utilizadon anual v! ?0,80 -
Mivel de Huminacion: iNormah’va Argentina Sl
!}onas de dreulacidn, pasilos v| |r.100 ux @ |
| !
| £ | 2| ‘ Calcular @ Salir

llustracién 10: Ingreso de datos de la geometria déocal

Paso 3: Seleccion de los Materiales del Local

Como es de esperarse, el interior de un local casi nunca tiene el mismo
material para todas las superficies, por ejemplo, el piso puede ser de madera,
marmol, baldosa, etc. y las paredes y techo pueden ser de cemento, ladrillo,
cristal, etc. Es decir, los materiales que constituyen el interior del local son
distintos, y reaccionan de formas diversas hacia la luz. Es por esto que
ZonalCavs permite seleccionar el material que constituye el techo, piso y
paredes del local para realizar calculos mas precisos. Adicionalmente,
ZonalCavs incluye materiales texturizados que al momento de realizar la

simulacion, brindaran una escena mas cercana a la realidad.

Entonces, el usuario pude seleccionar el material desde los listados mostrados
o simplemente ingresar el valor de la reflectancia si tiene conocimientos
necesarios. Notese ademas que es posible seleccionar un material diferente

para cada pared del local al hacer clic al boton préximo a los campos de las
paredes.
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B ZonalCavs 1.0 |ZJ|§”3__(J

Archive  Herramientas  Ayuda
Seleccidn de Luminarias Geometria del Local
E Eulumdat & catdloge Ancho: Ev,_sg_m :i 2
— =]
Mombre de la Luminaria: |PHILIPS ESSENTIAL TWISTER | Largo: |8,30m =L 5 3
= c
: Goom B <
Flujo luminoso:  Potenda: Temp. de Color: Alto: |320m | 4 Largo |
[190m 3| [2300w  £] [esoox 3 Diagrama (e Baa s i CECLIN
Suspensidn de las Luminarias: 0,00m i,
| Datos Generales o r——-—-L!
Numero de Sets de Lamparas: 1 Rotacidn de las Luminarias: |[J a 2 |
Indice de Reproduccion de Color IRC: 1 i
Eficacia Luminosa: 63 Materiales v Reflectandas del Local
Longitud /diametro: 0.05 .
e 0.05 Techo:  |Techo estandar v| |?0,DO % &
Alt 0,15 I
0: Paredes: |Pared estandar v| | 50,00 % q-.
Suelo: i_lﬁiso estandar VJ [5.-0_0 % i3
Parametros del Local
Factor de Mantenimiento (Ensucamiento):
ELocaI muy limpio, bajo tempo de utilizadon anual \q !0,80 CJ
Mivel de Huminacion: i_l\-lznﬁaﬁva .S.rr_:j_erﬁ:il_ﬂa \;I
!Zonas de dreulacidn, pasilos v| | 100 lux % |
!
£ | > °| Calcular @ salir

llustracion 11: Seleccion de los materiales del lat

' Reflectancias de las Paredes

Pared 1 |EENSR=rr- e % | |50,00% % |Areal |29,25m 3

Pared 2 |F‘areu:| estandar V| |5IZI,IZIIZI o | Area 2
Pared 3 |F‘areu:| estandar V| |5IZI,IZIIZI oW | | Area 3
Pared 4 |F‘areu:| estandar V| |5IZI,IZIIII Uy | | Area 4

llustracion 12: Seleccion de los materiales indivigales para cada pared del local

Paso 4: Ingreso de los parametros del local

El ultimo paso, antes de que el sistema este listo para calcular la distribucién de
la iluminacién interior, es el ingreso de ciertos pardmetros del local. El primero
de ellos es el factor de mantenimiento, el cual hace referencia a la regularidad
de la limpieza del local y el tipo de trabajo que se realiza. Un valor alto de 0.8
se recomienda a oficinas, donde la limpieza es regular y el tipo de trabajo no

influye mayormente en la degradacién de la iluminacion.
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El segundo parametro es el nivel de iluminacion que se desea cumplir, para
esto es posible seleccionar la normativa de acuerdo al pais de origen
(Argentina, EEUU, Ecuador, etc.), lo que brinda mayor flexibilidad en cuanto a
la eleccion de un nivel de iluminacién adecuado segun las normas que rijan el

proyecto de iluminacion.

En el caso de este ejemplo, seleccionamos el nivel de iluminacion de un aula o

laboratorio segun la normativa argentina.

B’ ZonalCavs 1.0
Archive  Herramientas  Ayuda

Seleccidn de Luminarias Geometria del Local
ﬂ Eulumdat @ Catélogo Ancho: .Ljs_gm :I il il
PRE— | =]
Nombre de la Luminaria: | PHILIPS ESSENTIAL TWISTER (11| e {g3m S| = B
o jE— = =
) [ I =
Flujo luminoso:  Potendia: Temp. de Color: Alto: | 3,50 m : 4 Largo |
r = . P
[14s0m %] [2300w 5] [esoox 2 Diagrama R R ST lo7sm 2]
Suspension de las Luminarias: |0,00m = !
Datos Generales e
| Numero de Sets de Lamparas: 1 Rotacion de las Luminarias: |D o b |
i Indice de Reproduccion de Color IRG 1 ; i
. Eficacia Luminosa: 63 Materiales v Reflectandas del Local
. Longitud /diametro: 0.05 -
| lAncho: 0.05 Techo:  |Techo estandar | !?’D,DD % 5
| Lid]
Alto: 0.15 I =TI =
o | Paredes: |Pared estandar V| | 50,00 % % E
Suelo:  |Piso estandar | [20,00% 2]

Parametros del Local

Factor de Mantenimiento (Ensuciamienta):
|Local muy limpio, bajo tiempa de utiizadon anual

Mivel de Huminaddn:

Llas, laboratorios

| !

llustracién 13: Seleccion del factor de mantenimieio y nivel de iluminacién

A continuacion se presiona el boton Calcular para obtener los resultados del
calculo de la distribucién de la iluminacién del local. Es asi que el sistema
muestra una ventana con tres pestafias: Distribucion, Detalles y 3D.

La primera pestafia “Distribucion”, muestra un diagrama en dos dimensiones

del emplazamiento de las Iluminarias, ademas de las dimensiones del

espaciamiento horizontal y vertical entre las luminarias y entre estas y las
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paredes. De esta manera obtenemos una idea clara de como debe instalarse el

sistema de alumbrado para cumplir con el nivel de iluminacion solicitado.

[E' Distribucion de las Luminarias

Distribucién | Detalles | 30 |
——L03F5 m
1'3.5:5?14 m
' a L) L) L] L] w (] 0
1.0714:]
a a L] -] -3 = (-] {1
o o o L] L] [ [ L]
7.5.m i 4 i & 4 F 4
o a L) [ ] L] = L) a
a2 o a = L= = o o
a o L] - -} [ ] (-] (-3
8.3 m
|—0.§1875 m

llustracién 14: Distribucion de las Luminarias, Diagrama 2D

La segunda pestafia “Detalles”, muestra un reporte con los resultados
obtenidos mediante el Método de las Cavidades Zonales. Mucha de la
informacion mostrada es clara y simple, como por ejemplo, el nUmero de
luminarias requeridas, la potencia total y la uniformidad de la iluminacién. El
resto de la informacién es mas detallada y técnica, y es mas valiosa para

profesionales dentro del campo de la iluminacion.
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P Distribucién de las Luminarias ._ E|[Z|

Distribucién | Detalles | 3D |

Tluminacion y Distribucion
Tuminacion: 495,836 Im
Potencia requerida: 12588 w
Mumero de luminarias totak T®E=56 u
Uniformidad: 0,806719
Espaciamiento (ancho): 1.07143 m
Espaciamiento (largo): 1.0375 m
Reflectancias Efectivas de Cavidad
Cielorraso (poc): 70 g
Local/Paredes (pw): 50 g
suelo (pfc): 15 g
Relaciones de Maximas Luminancias

Relacion Lo/Lf: i1

Relacion Lo/Lp: 21

Relacion (Lpt+Lpl)/(Lp+Lcr): o1

llustracién 15: Distribucién de las luminarias, Detlles

La ultima pestafia “3D” muestra una simulacion en tiempo real del local
iluminado, que permite al usuario una interaccién basica (rotacién y traslacion
de la escena) ademés de un modo de renderizado en base a lineas, la opcion
de guardar la escena como un archivo de imagen y ademas permite el
renderizado del plano de trabajo. Adicionalmente se presenta la opcion de
mostrar informacion sobre el hardware grafico que se esta utilizando y la
version de OpenGL actual.
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[E' Distribucion de las Luminarias

Distribucion | Detalles | 3D |

llustracién 16: Distribucién de las Luminarias, Rerderizado 3D

Otras funcionalidades de ZonalCavs

ZonalCavs ademés permite ciertas funcionalidades como por ejemplo, la
capacidad de guardar (salvar) el proyecto de iluminacion para poder ser
revisado nuevamente. Para esto se hace clic en el menud Archivo y se
selecciona la opcién adecuada (Nuevo, Abrir o Guardar). El menua Salir cierra el
programa y los cambios realizados son descartados y no se guardaran.
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B ZonalCavs 1.0

Herramientas

Ayuda
L__l, Muevo proyecto

B4 Abrir proyectn it Eulumdat

E Guardar proyecto

HILIFS ESSEMTIAL T

@ salir Ctrl+0Q

Temp. de Co

|1450im % |2300w & |ss00

Datos G

Humero de Sets de Lamparas:

llustraciéon 17: Menu Archivo

El menu de Herramientas presenta la opcion de Configuracion del programa. Al

hacer clic en el submenu Configuracion se mostrara un cuadro de dialogo que

permite modificar algunos parametros de OpenGL. Estos parametros son:

' ZonalCavs 1.0

Herramientas

Selecd;% Configuradidn... P Configuracion de Op... E][gl Geometri

Sugerencia I e :
L] ﬂ OpeniL Frustum Mear HZ.I:I $ : Ancho:
Membre de |a Luminaria: IPHILIF OpenGL Frustum Far | 500 :i Largo:
Flujo luminoso:  Potendia: Kelvin color reference (4000 % 5| Alto:
[14501m || |23,EIIII woe | Max. Hlumination level |?Elﬁlux ;,,‘.—: Altura de
Suspensi
I Arceptar l [ Defaults ] i b
! Humero de Sets de Lamparas: Rotacion
i Indice de Reproduccion de Color IRC: 1
= Eficacia Luminosa: 63 Matiriale
|1 nnavibod M diametren: n.ns

llustraciéon 18: Menu Herramientas y cuadro de Confguracion de OpenGL

OpenGL Frustum Near: Define la distancia del plano mas cercano del

volumen de proyeccion. Por defecto el valor es 2.
OpenGL Frustum Far: Define la distancia del plano méas lejano del

volumen de proyeccion. Por defecto el valor es 50. Este valor es
recomendable incrementar cuando las dimensiones del local sean muy
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grandes y el renderizado del local quede recortado o se observe un

fondo negro.

e Kelvin Color reference: Define la temperatura de color de referencia
para la transformacion de °Kelvin en componentes RGB. Por defecto el
valor es 4000 °K. Este parametro puede ser modificado si al momento
de la simulacion, los colores de las luminarias son muy azuladas (en el
caso de luminarias fluorescentes) o muy amarillas (en el caso de

luminarias incandescentes).

e Max. lllumination Level: Define el nivel de iluminacibn maximo que se
simulara. El valor por defecto es 2000 luxes. Este parametro puede se
modificado si se observa iluminacion interior muy opaca o insuficiente
segun el nivel de iluminacién seleccionado. Un valor menor creara

locales con una simulacion de la iluminacion mayor, un valor mayor da el

efecto opuesto.

B Distribucidn de las Luminarias " Distribucion de las Luminarias

| Detalles | 3D |

Detalles 3D

llustracion 19: Renderizado con Max. lllumination Level por defecto (izq) y 1000 lux (der)
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