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RESUMEN

El presente proyecto consiste en la creacion de un Curso MOOC como un nuevo
método de educacion a los métodos actuales de pedagogia que existen en la
Universidad, se constituye en el punto de partida a futuros cursos de desarrollos
MOOC que se planifica en lo posteriores afios.

El proyecto en si esta desarrollado en varios capitulos. En el capitulo uno, se define
todo sobre la realizacion del presente proyecto y la metodologia a utilizar en la
creacion de contenido E — Learning

En el capitulo dos, estan definidos conceptos y argumentaciones fundamentales del
proyecto con sus respectivas descripciones bibliograficas

En el capitulo tres, encontramos el estudio de las plataformas de creacion de cursos
MOOC, encontrando también, un estudio comparativo de las 4 plataformas
seleccionadas para el efecto.

El capitulo cuatro, detalla todo sobre el desarrollo del curso en general y los aspectos
relevantes de desarrollo del proyecto, encontrando también la utilizacion de la
metodologia de creacion de contenido E - Learning.

En el capitulo cinco, podemos encontrar un pequefio andlisis del curso o proyecto,
direccionando mas las conclusiones y recomendaciones, que se da en base al trabajo

elaborado.




SUMMARY

This project involves the creation of a MOOC Course as a new method of education
to current teaching methods that exist in the University, in addition to the starting
point for future developments MOOC courses is planned to continue creating.

In chapter one are all defined on the realization of this project and the methodology
used in creating content E — Learning

In chapter two fundamental concepts are defined project with their respective
bibliographic descriptions

In chapter three we find the studio creating platforms MOOC courses also finding a
comparative study of the 4 selected platforms.

Chapter four details all on course development in general and the relevant aspects of
development thereof, also found the use of the methodology of content creation E -
Learning.

In chapter five we find a small course or project analysis performed over the

conclusions and recommendations are given based on the elaborate work.
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1.1 Antecedentes

La Universidad Técnica del Norte es una entidad de conocimiento cientifico en gran
calidad, en donde se da a conocer sus beneficios, es el principal objetivo de esta
prestigiosa Universidad. La misma cuenta con 5 facultades, donde una de las cuales
es: la FICA () la misma que cuenta con reconocidas carreras, que ha generado
profesionales de elite a nivel Nacional e Internacional. La Facultad de Ingenieria en
Ciencias Aplicadas, es parte  de la escuela de Ingenieria en Sistemas
Computacionales, siguiendo el mismo lema universitario; ha creado profesionales en
la rama de computacion y generacion de software; formando profesionales
coherentes, creativos, criticos, innovadores, pensantes y habiles en resolver cada uno
de los problemas que se deriven de las diversas ramas de estudio, con el fin de
adentrarse al mercado laboral con solvencia y seguridad, dando un servicio excelente

a la sociedad.

Los fundamentos académicos impartidos en esta casona universitaria son actuales a
lo que vivimos dia a dia a nivel mundial (tecnologia de punta), es por ello que, se han
buscado nuevos métodos de conocimientos de informacion para los estudiantes, que
encontraron en la universidad Técnica del Norte su segundo hogar; es verdad que la
educacion aqui brindada estd marcada en la excelencia, més la universidad, quiere
llegar mas alla de lo que los modelos presenciales, que nos pueden brindar en gran
cantidad; por lo tanto se buscan nuevos métodos para llegar con toda la informacidn
que se desea impartir. Por tal motivo nace la idea de inclusion MOOC! (Masive
Online Open Course), una nueva manera de formacion académica, donde se
aprovecha de forma total los nuevos avances tecnoldgicos, para la realizacion de
cursos ilimitados de conocimientos béasicos, ayudando asi a la preparacion de la

sociedad tanto dentro como fuera de la universidad.

1 MOOC: Es una modalidad de educacidn abierta (http://es.wikipedia.org/wiki/MOOC)




Los cursos MOOC nacen en el afio 2008 en la universidad de Manitoba Canada, por
2 de sus prestigiosos catedraticos Sthepen Downes? y George Siemens?, que con la
ayuda de multiples profesores, dieron inicio a esta rafaga que es ahora a nivel
mundial los cursos MOOC. Ellos desde su inicio han dado prioridad a diferentes
temas a impartir en el curso, siendo las teorias de aprendizaje sus favoritas a realizar

actualmente.

Pero los cursos MOOC en el area de tecnologia no se dieron hasta el afio 2011,
donde el pionero en esta rama fue; Sebastian Thrun, de la universidad de Stanford,
con el tema de Inteligencia Artificial. De ahi partié otro tema muy importante en el
afio 2012 que fue Circuitos Digitales, las dos apoyandose en plataformas
prestigiosas, como los son Udacity*, Coursera®, entes predominantes en la creacion
de cursos MOOC.

2 Sthepen Downes: Disefiador y estudioso de los campos de aprendizaje abierto en linea y los nuevos
medios.

3George Siemens: Es un tedrico en la ensefianza en la sociedad digital. Es el autor del articulo
Conectivismo: Una teoria de la ensefianza para la era digital.

4 Udacity: Es una organizacién educativa con animo de lucro que ofrece cursos online masivos y
abiertos.

S Coursera: es una plataforma de educacioén virtual gratuita nacida en octubre de 2011 y desarrollada
por académicos de la Universidad de Stanford con el fin de brindar oferta de educacion masiva a la
poblacion mundial




1.2 Descripcion del Problema

El problema especifico, nace de la necesidad o dificultad que existe por parte de
docentes o cualquier entidad de educacién, al momento de capacitar a un namero
excesivo de estudiantes, ya que llegar con la informacion pertinente a grupos
extensos de estudiantes en cursos presenciales, no han sido de gran eficacia y ni
hablemos de una dificultad en cumplir los contenidos planificados, ademas, si llegar
con los conocimientos es casi nulo, no nos imaginemos el tener que evaluar a un

grupo tan grande como los antes mencionados.

Si observamos también la parte presencial la facilidad o posibilidad, que han dado las
instituciones educativas, hacen que la educacion presencial se esté copando cada dia
mas y asi se crean nuevas entidades educativas, para atacar estos problemas
presenciales, que a la larga, no cumplen con estandares de educacion determinados,
perjudicando en gran parte a las personas que ponen en ellos su confianza para

desarrollarse intelectualmente.

Se determina también, que en las universidades locales de la provincia de Imbabura,
no existe un tipo de formacién académica online masiva, por lo cual es un problema
al no innovar a nuevos métodos de estudio, que facilitarian capacitacion o crearian

mayor oportunidad de estudios.

Por otro lado, existe la necesidad de toda persona a buscar un medio de preparacion,
para tener un mejor nivel de vida, pero el tiempo que conlleva dicha captacién de
conocimiento no es poca, por tal motivo, algunas personas prefieren dejar sus
estudios sin culminar para ganar dinero, que tal vez con méas preparacion, pueden
mejorar sus ingresos, entonces este es un nueva estrategia de educacion que requiere
estudios de 3 a 4 horas a la semana, que mirandolo de esta manera, es un tiempo
accesible para todas aquellas personas, que por su duro trabajo, no pueden acceder a

la educacion presencial que se brinda hoy por hoy en nuestro pais.




También podemos definir a uno de los problemas no principales, pero si
fundamentales, la carencia de conocimientos en el aspecto tecnolégico, es por ello
que no se conoce los nuevos modelos de preparacion online, que puede existir en el
mundo y que lo tenemos tan cerca por medio de internet, pero nos limitamos a
conocer, solo pequefias cosas que este mundo virtual nos puede brindar,

desaprovechando las oportunidades que sin darnos cuenta se nos van de las manos.

En conjunto todos estos problemas y muchos mas lleva a la realizacién de este
proyecto, con un énfasis en las personas que desconocen todo lo antes mencionado
en el campo digital, y asi poder dar la solucién pertinente a este problema y porque
no, implantar en una nueva estrategia de formacion académica, que hasta el momento
no se ha podido observar en su apogeo, afiadido a estos modelos de educacién que ya
existe tanto el presencial como el semi - presencial y de esta manera tener la

modalidad online como proponemos en este gran proyecto.




1.3 Justificacion

La realizacion del proyecto, da el paso a crear un curso de preparacion masiva, para
asi implementar una nueva forma de ensefianza, fuera de los que ya conocemos, asi
instituir esta modalidad que por medio de difusion serd parte de la Universidad
Técnica del Norte, dando un avance de conocimientos por el mundo online, esto

beneficiard en gran magnitud al avance académico de la Universidad.

Segun la declaracion de los derechos humanos Art. 26 “el acceso a los estudios
superiores sera igual para todos”. La Constituciéon del Ecuador 2008. Art. 28 “La
educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer
nivel de educacion superior inclusive”. Esto hace se produzca un aglutinamiento
masivo de estudiantes a las universidades, razon que se puede mediar con la

implementacion de esta nueva modalidad.

Pero asi mismo el Consejo de Educacion Superior. Art.38 Reglamento de Régimen
Académico, 2013. “Ambientes y medios de estudios o aprendizaje.- El aprendizaje
puede efectuarse en distintos ambientes académicos y laborales, simulados o virtuales
y en diversas formas de interaccidn entre profesores y estudiantes. Para su desarrollo,
deberd promoverse la convergencia de medios educativos y el uso adecuado de
tecnologias de informacion y comunicacién. Las formas y condiciones de su uso,
deben constar en la planificacién curricular y en el registro de actividades de la
carrera o programa. Independientemente de la modalidad de aprendizaje, toda carrera
o programa debe desarrollar niveles de calidad educativa.”. Asi permiten a las
instituciones educativas crear modalidades de difusion de conocimientos e impartirlos

de la mejor manera posible para su mejor capacidad intelectual.

Existiendo modalidades aceptadas hasta la actualidad por parte del Consejo de
Educacion Superior. Art.39 Reglamento de Régimen Académico, 2013. “Modalidades
de estudios o aprendizaje.- Las IES podran impartir sus carreras y programas en las
siguientes modalidades de estudios o aprendizaje:




e Presencial

e Semi - presencial
e Dual

e Enlinea

e A distancia

Modalidades ya aplicables en diversas universidades como lo son la parte presencial y
semi — presencial adaptados ya como paradigmas de educacion en las mismas. La
modalidad a distancia también es un meétodo educativo apto para aplicar, mas la
aplicabilidad de los métodos dual y en linea seran los que se presentan en el proyecto

que facilitaran y daran una pauta de estos modelos de preparacion.

Esto més lo presentado por el Consejo de Educacion Superior. Art.42 Reglamento de
Régimen Académico, 2013. “Modalidad en Linea.- ES la modalidad en la cual, el
componente de docencia, el de préacticas de los aprendizajes, y el de aprendizaje
autonomo estan mediados fundamentalmente por el uso de tecnologias informaticas
y entornos virtuales que organizan la interaccion educativa del profesor y el
estudiante, en tiempo real o diferido. En esta modalidad, las IES deben garantizar la
organizacion, ejecucion, seguimiento y evaluacion de las practicas pre profesionales,
a través de los respectivos convenios y de una plataforma tecnoldgica y académica
apropiada. Podran reconocerse acuerdos y certificaciones de trabajos practicos
realizados en las condiciones académicas determinadas en la normativa para el
Aprendizaje en linea y a Distancia que expida el CES.”. Modalidad en la cual se

pretende desarrollar el proyecto.

También se realiza este proyecto, para demostrar la facilidad que existe por medios
tecnoldgicos, al capacitar a grupos masivo de personas, ya que de esta manera,
estamos dando a conocer a la sociedad multiples métodos de preparacion en el siglo
XXI, que en gran parte de las personas desconocen y por ende tienen miedo a

prepararse.




Los cursos online, estan desarrollados para la capacitacion masiva, razon por la cual,
el presente proyecto incluye a todas las personas de diferente situacion, edad o
religion que tengan el interés primordial de aprender o capacitarse, en areas
tecnoldgicas de la computacion. Es una educacion que puede ser recibida desde sus
hogares, tomando en consideracion su tiempo y su predisposicion a estos cursos. A
través de las facilidades de la informatica los costos para estos cursos tienden a ser
gratuitos, necesitando Unicamente acceso a internet sea este en los hogares
comunidades o cyber de sus barrios. En la actualidad el analfabetismo digital tiene a

reducir oportunidades en este mundo globalizado por el aspecto virtual.

Hoy por hoy en el campo educativo, mas que poner traba para la formacion o
educacion, es importante brindar facilidades para que la mayor cantidad de personas
puedan acceder a una mediana educacién, esto se da acorde al avance tecnoldgico y
se observa lo que brinda el curso MOOC, dando la oportunidad de que puedan
alcanzar los suefios profesionales, a través del desarrollo informatico, el proposito de
este trabajo es abrir puertas, para que la mayor cantidad de personas formen parte de
la poblacion productiva de nuestro pais. Abriendo asi un abanico universal de
oportunidades, para alcanzar logros tanto personales como para mejorar la imagen de

nuestro pais a nivel mundial.




1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo Principal

e Implementar una alternativa de preparacion masiva, para facilitar la

formacion en el &rea informética a través del curso MOOC.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Examinar la situacion actual de los MOOCs

e Analizar informacién, planificacion y disefio de un MOOC
e Explorar las plataformas de un MOOC

e Implementar un curso MOOC

e Analizar costo — beneficio del curso MOOC




1.5 Alcance

En este proyecto, se va a implementar un curso MOOC, que en base a la comparativa
de dos plataformas, se va a demostrar, cual es la mas idonea para desarrollar el
curso, en el cual el medio de difusion sera la Universidad Técnica del Norte, donde
se trata el tema de “Computaciéon bésica” que consta de varios moédulos a
desarrollar, el compromiso en el presente proyecto de investigacion sera la

implantacion del primer médulo llamado “Fundamentos Base”.

Este es el modulo a trabajar para el curso MOOC.

Mddulo | Fundamentos Base El Computador
Hadware y Software
Sistema Operativo
Almacenamiento
Archivos y Carpetas

1.6 Resultados Esperados

La realizacién de este proyecto, dara una pauta de cuanto puede ser el impacto de un
curso MOOC desarrollado netamente virtual; asi el seguimiento del curso dara el
inicio para poder seguir desarrollando posteriormente otros cursos basados en

mismos temas u otros que también pueden Ilamar la atencion.

También se espera medir cuantas personas pueden dar seguimiento a los cursos,
esperando que lleguen a culminar el mismo en su totalidad. Teniendo en cuenta las
personas que deserten, y las que si pueden lleguen a terminar el curso. Asi también,
se puede llegar a medir el nivel de impacto en el pais, provincia, canton e
Instituciones y Comunidades en el area de la informatica, con eso se puede plantear

un nivel claro de conocimientos virtuales basicos tan necesario en la actualidad.
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1.7 Metodologia E-learning

La propuesta de metodologia e- learning basa su punto en 3 aspectos fundamentales
del desarrollo de contenido para la web, los cuales son esenciales para seguir un
disefio claro en el mundo virtual de la educacion. Por tal motivo estos aspectos tienen

en su interior ramas de métodos a destacar.

ADMINISTRACION

PEDAGOGIA

PEDAGOGIA

ADMINISTRACION

Grafico 1: Etapas del desarrollo E- Learning
Fuente: http://goo.gl/TgkWKH , Pagina 114

El método llamado estrella del conocimiento, busca una relacion clara entre la
formacion y la utilizacion de tecnologia. También tiene en cuenta la administracién
de formacion ya que la posibilidad de publicacion de contenidos, mediante la
tecnologia, la relacion sigue latente en cada uno de sus niveles. Los modelos
pedagdgicos actuales aprovechan en gran medida la utilizacion de tecnologia para
generar informacion de calidad y la parte administrativa obliga al cumplimiento de

lineamientos referentes al desarrollo del método e-learning.
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Nivel Administrativo: Este nivel es el punto de inicio del desarrollo e-learning, ya
que las instituciones definen las necesidades o puntos a atacar mediante la formacion

0 capacitacion. A este aspecto o paso se lo denomina Diagnostico.

El siguiente paso, es la conformacién de equipos multidisciplinarios para el

cumplimiento de dichas areas necesarias en el desarrollo e-learning las cuales son:

- Area de Planeamiento y Organizacion

- Area de formacion de profesores Tutores
- Area de didactica y desarrollo de material
- Area de tecnologia

- Areade calidad y evaluacion

Nivel Pedagdgico: El nivel pedagdgico consta ya en las &reas del nivel anterior,
pero este paso es el fundamental en el desarrollo del curso, porque es cuando se

crean los contenidos a publicarse.

Este nivel, debe cumplir un disefio estructura que no es mMAas que un Proceso
sistematico: de planificacion y de materiales educativos disefiados en base a las
necesidades educacionales a brindar. La misma cuenta con fases necesarias a cumplir

detalladas a continuacion:

- Analisis

- Disefio

- Desarrollo

- Implementacion

- Evaluacién

Nivel Tecnologico: Por ultimo, pero no menos importante consta el nivel
tecnologico, el cual conlleva todo lo referente a la implantacion de la informacion o
contenido en la plataforma web. Este nivel también cuenta con pasos fundamentales

a sequir, los cuales son:

12




- Plan de Formacién tecnoldgica

- Seleccidn de estandar E-learning y plataforma a utilizarse
- Digitalizacion de contenidos

- Elaboracién de rama curricular

- Publicacién de cursos

- Administracion del aula.

(Ing. Irving Reascos & Ing. Xavier Brito, 2006)
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2.1 MOOC’s

2.1.1 Historia

El Impacto de los MOOC es algo facil de notar a nivel mundial; pero existieron 2

impactos que fueron fundamentales en el nacimiento de los MOOC, como lo son:

- Elauge de los contenidos publicados en abierto y en especial los Recursos

Educativos Abiertos.

- El Aprendizaje Social Abierto

2.1.1.1 Los Recursos Educativos Abiertos

Graéfico 2: Representacion de Recursos educativos Abiertos
Fuente: http://goo.gl/Fv50Fa
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Todo empezd en 1999, donde el MIT® (Massachusetts Institute of Technology) fue
quien dio un inicio, al dar a conocer su proyecto OpenCourseWare’, que desde ahi en
adelante, de una forma imparable aparecieron instituciones de educacion superior
gue a su manera, crearon proyectos similares acoplados a su funcionalidad y dando a

conocer todos sus contenidos, por internet, repositorios, y otros.

El manejo de este entorno iberoamericano en educacion superior, es la parte
fundamental en el proyecto OpenCourseWare. Esta gran red de universidades
miembros de esta organizacion con un lider Open Courseware Consortium, que en el
afio 2013 més de 50 universidades, forman parte de esta marca reconocida y mas del
60% de universidades espafiolas tienen su propia web del proyecto.(Pedro Pernias
Peco & Sergio Lujan Mora, 2013)

Gracias a la defensa de propiedad intelectual y a los marcos legales que existen en la
actualidad; varias personas de forma individual, han creado contenidos y los han
distribuido, utilizando sus propios modos de distribucion tecnologias, formatos y

contenidos aclarando que es através de la red.

6 (Massachusetts Institute of Technology) http://web.mit.edu/
" OpenCourseWare http://ocw.mit.edu/index.htm
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2.1.1.2 El Aprendizaje Social Abierto
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Gréfico 3: Representacion de Aprendizaje Social Abierto
Fuente: http://qoo.ql/M32008

El gran cambio a la web 2.0 ha dejado claro que los usuarios de internet son los
principales enfoques, usando el internet, como medio de comunicacion mas que
como una reparticion de teorias masivas. Las personas o entidades que aprovechen
esto, les da la ventaja en Internet para que aporte, colabore, interactle, y otros. Y el
contenido de las mismas sea distribuido a los usuarios en forma de conocimiento
compartido.(Rudas, 2014)

Lo que motiva a los usuarios a utilizar la red, es la necesidad de satisfacer su
aprendizaje, es por ello, que las personas satisfacen el Internet con tutoriales y
manuales interactivos de gran ayuda, que pueden resolver cualquier problema que
podamos encontrar en cualquier tipo de rama, desde como hacer un resumen,

problemas matematicos, fisicos, algebraicos, por mostrar algunos ejemplos.

El aspecto de aprender es una necesidad practicamente bioldgica y las personas que
tienen acceso a eso, tratan de llenar sus vacios de forma informal o formal, a veces

buscan las informacién de fuentes oficiales o paginas originales, mientras otras
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buscan la informacion de fuentes que aprendieron sobre el tema requerido, pero
existe otro grupo, las personas que prefieren seguir un curso sobre el tema

necesitado; obteniendo un estimulo certificado que le acredite lo aprendido.

El Aprendizaje Social Abierto, ha mostrado de forma masiva a una cantidad de
usuarios con predisposicion a obtener lo ofrecido para llenar sus vacios educativos,
dejando a un lado la acreditacion y conformandose con llenar la duda que tiene. Las
universidades, no estaban listas para afrontar este nuevo método, sin antes preparar el
contenido de distribucién y cubrir el aspecto informatico que conlleva una educacion

virtual, masiva sin preocuparse por los gastos que ello amerita.

Como pueden evidenciar, los dos fenomenos han preparado todo para que en la
década de los 2000 surgiera el primer MOOC. (Breve historia de los MOOCs, 2012)

2.1.1.3 El Nacimiento de los MOOC

El inicio de los cursos MOOC se dio con el de “Connectivism and Connection
Knowledge®” el cual dio origen por parte de George Siemens y Sthepen Downes
(anteriormente citados en la introduccion) en la Universidad de Manitoba Canadé en
agosto del 2008. Fue un curso aproximado de 12 meses al cual fueron participes

2.300 estudiantes de diversos lugares del mundo.

El primer curso MOOC que tuvo una acogida brutal podriamos decir que fue el de
“Introduction to Artificial Intelligence” (Figura 1) el cual tuvo su lanzamiento en
otofio del 2011 por Sebastian Thrun® y Peter Norvig!® . Poco después de dar inicio al
curso mas de 160.000 personas en diferentes partes del mundo se inscribieron en el
mismo, dado el éxito alcanzado Sebastian Thrun dejo la catedra en la Universidad

para fundar Udacity*.

8 Nombre del Primer Curso Reconocido como Curso MOOC.

® Fue profesor de Inteligencia artificial en la Universidad de Stanford.( http://goo.gl/fPgFja)

10 Director de investigacion de Google(http://goo.gl/XF6XZB)

11 Udacity: Es una organizacion educativa con animo de lucro que ofrece cursos online masivos y
abiertos.
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Gréfico 4: Lanzamiento del Primer Curso MOOC

Fuente: http://goo.gl/vi200r

El segundo curso con mayor cantidad de alumnos fue “Circuits & Electronics” en el

afio 2012, realizado por Anant Agarwal'? en su plataforma MITx llegando a tener

hasta 120.000 estudiantes de todo el mundo.

Observando el éxito que tuvieron estos 2 cursos nacieron nuevas plataformas que
comenzaron a ofrecer sus cursos MOOC para este cambio mundial.

12 profesor de Ingenieria Eléctrica y Ciencias de la Computacion en el Instituto de Tecnologia de

Massachusetts (MIT)
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2.1.2 Definicion
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Gréfico 5: Representacion de MOOC

Fuente: http://goo.gl/Qplpi5

La notacién MOOC fue dada por Dave Cormier'® y Bryan Alexander'* en el afio
2008. Por tal motivo, no se sabe si el significado MOOC encierra todo lo que
representa. Cabe sefialar también, que la aparicion cada vez mas de nuevos cursos
hace poner en duda el Termino MOOC para definirlos como cursos 0 como simples

textos docentes.

Es muy dificil definir los cursos MOOC en espafiol, pero existen varias formas de

definirlos como:

CAEM: Curso Abierto en Linea Masivo.
CALGE: Curso Abierto en Linea a Gran Escala.
COMA: Curso Online Masivo y Abierto.
(Informacion obtenida de (Cynthia Melo, 2013))

Definir un curso MOOC no es tan claro, pero el cumplir ciertas caracteristicas, hace

que lleguen a pasar de un simple curso virtual a un curso MOOC y entre ellas estan:

13 Manager en Educacion Web e Innovacion, Docente en la Universidad Prince Edward Island.
14 Es Futurista, Investigador e Innovador especialmente en Tecnologia de Innovacion de educacion.
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Abierto: Para definir un curso como abierto, existen 2 términos que nos sirven para
dar su significado a la palabra “Abierto”. En primer lugar, el curso es obligatorio que
sea abierto a cualquier persona en cualquier lugar del mundo (No solo para
estudiantes de la misma universidad). Sin importar que el estudiante tenga
preparacion o no en el tema dado o en cualquier otro, como su nombre lo dice “Curso

Abierto”.

Contenidos

Gréfico 6: Representacion de Abierto
Fuente: Propia

La segunda forma de determinar el termino abierto, es por su contenido o recursos
abiertos, esto se refiere a que toda la informacion de los cursos debe ser publicado y
tener una licencia libre de utilizacion o reutilizacion, asi todas las personas pueden
acceder a ella. Este termino no se cumple en su totalidad ya que grandes entidades de
creaciones de cursos MOOC prefieren tener su informacion internamente ya que no
les conviene que sea publicada por el desapego que pueden tener a sus cursos. La
reutilizacion del contenido también debe ser una parte fundamental, al no poder

utilizarlo o reutilizarlo limita su accion de abierto literalmente.

Aungue la realizacion de cursos es gratuito, tanto en los registros como en la

publicacién de contenidos; existe la forma de cobro mediante aspectos del curso
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externo como por ejemplo: consultas directas al profesor, certificacion al final del
curso, etc. Aspectos que si conllevan un costo extra que deben ser informados

oportunamente a los cursantes.

Abierto también se define, a que los contenidos no se encuentran Unicamente
alojados en una solo plataforma, sino también podemos encontrarla en varios lugares

de la red como por ejemplo: wikis, blogs, videos, paginas web.

Ademas “Abierto” también se refiere a que la plataforma donde va a ser ubicado el
curso es de forma gratuita, lo que sobrelleva a una plataforma OpenSource®
permitiendo la adaptacion de la plataforma a las necesidades del desarrollador del
MOOC, llegando mas lejos con este tipo de cursos MOOC. Durante el afio 2012 y
2013 aparecieron entidades de creaciones de cursos MOOC resaltando a

continuacion los mas conocidos:

Google Course Builder®®
e Edx¥

Open Class?®
Open MOOC?®

Curso: Los MOOC para ser considerados como cursos, deben l6gicamente tener
objetivos de programas de aprendizaje del material o contenido a dar. Es decir, deben
los cursos MOOC tener evaluaciones que faciliten medir el alcance del aprendizaje
por parte de los estudiantes. Ademas se debe tener objetivos de aprendizaje, que el
estudiante debe alcanzar al culminar diferentes tipos de actividades, con esto se trata

de dar un inicio y un final al curso.

15 OpenSource: Es la expresion con la que se conoce al software distribuido y desarrollado libremente.
16 https://code.google.com/p/course-builder/

17 https:/fwww.edx.org/

18 http://www.pearsonhighered.com/openclass/

19 http://openmooc.org/
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Grafico 7: Representacion de Curso
Fuente: Propia

En conclusion estos cursos MOOC, es la interaccion entre alumnos y docente
desarrollador del curso, por todos los medios permitidos; facilitindonos esta

interaccion la utilizacion de la red.

En Linea: El curso debe ser realizado por medio de Internet y no es necesaria la
asistencia en forma fisica a algin lugar. Asi todas las personas del mundo solo con
tener conexion a internet pueden acceder al curso. Pero los MOOC van mas alla de la
utilizacion de Internet, cuando un estudiante se registra en un curso MOOC pasa a
ser mas que un alumno del curso ; su papel fundamental es de intermediario también
de informacién que puede llegar a otra persona, esto lleva a la creacion de cursos

basados en este punto de vista.
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Modo Incorrecto

Modo Correcto

Graéfico 8: Representacion de Online

Fuente: Propia

La mayoria de servicios en internet tiene como prioridad un contrato escrito de
caracter legal para la interaccién del usuario que lleva las responsabilidades tanto de
la empresa como del usuario al aceptarla. Esto hace que el usuario busque ayuda en

forma horizontal o directamente con otro usuario que le interese utilizar los servicios.

Esta forma de ver por parte del usuario, hace que los MOOC sea algo esperado y
facilite un posible desarrollo masivo en comunicacion y conocimientos, que rompe

totalmente el método educativo actual entre alumno y profesor.

Masivo: La realizacion de un curso MOOC no puede llegar a su éxito sin el acceso a
un numero grande de estudiantes, excediendo los limites de un curso o clase normal.
También se debe tener preparado el curso para cambios gigantes como pasar de
1.000 alumnos a 100.000, sin que existan problemas de funcionamiento virtual en el

trascurso del curso.
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Graéfico 9: Representacion Masivo
Fuente: http://goo.ql/0lUYzb

2.1.3 Modelos de MOOC

La aparicion de miles de cursos en la actualidad, han dado el punto de vista para
observar los diferentes tipos de cursos MOOC que pueden existir. Todos parten de

un diverso disefio instructivista lleno de tares, contenidos y redes de comunicacion.

La preferencia de uno de estos aspectos méas que otros hace que se clasifiquen los
cursos MOOC en los siguientes:

+
cMOOC

Gréfico 10: Tipos de MOOC
Fuente: http://goo.gl/YZs6Xq
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cMOOC? (Cursos Basados en el Conectivismo): Este tipo de cursos MOOC basa
su prioridad al tipo de redes de comunicacién del curso. No priorizan la realizacion
de contenidos y evaluaciones, basan mas su Sseguimiento a conversaciones que
ayudan a construir el conocimiento aprovechando conectores de usuarios como las

redes sociales.

Gréfico 11: Representacion cMOOC
Fuente: http://goo.gl/Wfbjuz

Segun Carmen M. Méndez Garcia docente de la Universidad Complutense de
Madrid nos habla: ”cMOOC, basados en el aprendizaje conectivo que se ha sefialado
en el parrafo anterior, en los que el disefio inicial del curso es tan solo un elemento
mas en la red de aprendizaje, y donde es fundamental la interaccion de los
participantes, que crean contenidos por medio de blogs, redes sociales,
RSS...”(Carmen M. Méndez Garcia, 2013).

En este tipo de cursos cMOOC la relacion del estudiante con el docente es casi nula.
Debido a que el docente solo se encarga de preparar los foros y temas de discusion

del mismo curso.

20 cMOOC: Modelo de curso MOOC desarrollado por el conectivismo
(http://es.wikipedia.org/wiki/MOOC)
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Existen varias caracteristicas que hacen a los cMOOC, en diferentes aspectos,

apropiados para su utilizacion, entre sus principales caracteristicas tenemos:

- Los objetivos del curso, son dados por el docente o creador del cMOOC mas
no cumple con un curso lineal, por la participacion continua de los alumnos.

- La persona que sigue el curso, cumple con dos papeles importantes del
mismo, el alumno que adquiere la informacion y el maestro que crea el
conocimiento.

- Los cursos cMOOC cumplen a cabalidad la entrega de recursos pedagdgicos
de forma libre.

- Estos cursos no pueden ser cMOOC si no cuentan con una autoevaluacion

pertinente.

XMOOC?! (Cursos Basados en el Contenido): Los xXMOOC son aquellos cursos
gue constan un numero masivo de estudiantes, que dichos cursos estan dados por
docentes de diversas universidades y cuentan con novedosos métodos de evaluacion,
pertinente a la teoria que ahi se dé. Es verdad, que el enfoque en este tipo de cursos
no se basa en el conectivismo, pero no por ello, quiere decir que estos cursos son
totalmente negados a la conexion entre usuario; estos cursos marcan su prioridad al

contenido y al individualismo que puede tener el usuario en el curso.

21 xMOOC: Modelo de curso MOOC desarrollado por el contenido
(http://es.wikipedia.org/wiki/MOOC)
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Grafico 12: Representacion xXMOOC
Fuente: http://goo.gl/UKasb6

Los xMOOC tratan de imitar la educacién tradicional Osea, la educacion que se
recibe en un aula o clase. Generalmente estos cursos 0 método de curso, son bien
aceptados por universidades como métodos de ensefianza. EI mayor objetivo de los
XMOOC es calificar o evaluar a los participantes para posteriormente entregar un

certificado de los conocimientos adquiridos en el curso.

Como en cMOOC, también existen caracteristicas en los cursos xMOOC que hacen

resaltar para priorizar su utilizacion, entre ellas tenemos:

- Para la realizacion de un curso XMOOC la educacion es tipo lineal, con una
organizacion clara de su contenido y objetivos bien definidos.

- En relacion a los cMOOC los cursos relacionados con xMOOC cuentan con
nameros extremadamente grandes de estudiantes.

- Estos cursos cuentan con numero de horas laborales en el curso limitado.

- En estos cursos las notas son determinadas por evaluaciones realizada por los
creadores del MOOC o por los profesores que lo dictan.

(«cMOOC», 2014)

28




2.1.4 Diferencias entre Cursos Onliney MOOC

Los cursos MOOC son abiertos, pero el hecho de que sea abierto no quiere decir que

sea gratuito, sino porque los contenidos, la informacién, las evaluaciones y

formaciones estdn accesibles a cualquier usuario en cualquier momento. Lo que

diferencia de un curso online donde la plataforma de creacion no es la principal y el

autoaprendizaje y relaciones entre alumnos no se pueden realizar.

En base a esta diferencia se han mostrado los polos opuestos de este tipo de cursos

tanto los MOOC como los cursos online o e-learning?.

Cursos Online Cursos MOOC

Plataforma

En los Cursos Online la plataforma de
desarrollo es muy acotada me refiero a

que todo tiene sus limites y es

desarrollado principalmente para la

relacion entre el alumno y el profesor

En los cursos MOOC se maneja un

disefio tecnologico que facilite el

entendimiento de las actividades y la
varias

comunicacion de una o

plataformas.

Grupos

En el caso de los Cursos Online se puede
observar que el numero de estudiantes es
limitado y cuando llega a una excesiva
cantidad de usuarios el curso se cerrara o
funcionara

la plataforma no

correctamente.

Los cursos MOOC son desarrollados

para aceptar grandes cantidades de
usuarios sin presentar molestia alguna en

su funcionamiento.

22 E-Learning: educacion a distancia completamente virtualizada a través de los nuevos canales

electrénicos (http://goo.gl/Y8XoQn)
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Comunicacion

En

evidenciar una comunicacién mediante

los cursos Online, se puede

foros de debates creados por el profesor
del curso

En los cursos MOOC no existe un limite
en la comunicacion, varias herramientas
tanto en la plataforma con la utilizacion
de redes sociales, ayudan a una mayor

comunicacion del grupo.

Entorno

Observando los cursos Online, se puede

Los MOOC manejan un entorno abierto

observar un entorno cerrado donde solo desde sus contenidos, relaciones y
los estudiantes matriculados, podran @ actividades.
estar en ese circulo selecto de los
favorecidos del curso.
Enfoque

En los cursos Online tiene un enfoque
de

también a la

claro hacia la evaluacion los

estudiantes, como

acreditacion que puede dar el curso.

Los cursos MOOC marcan su enfoque o
su énfasis en el proceso de aprendizaje y
captacién de informacion mas que al
realizar

hecho de evaluaciones 'y

acreditaciones.

ACCESo

Los cursos Online pueden tener un
acceso previo a un costo de matricula y

pago del mismo.

En los cursos MOOC el acceso a los
mismos es gratuita como su contenido o

toda su informacion en general.

Apoyo

El Apoyo en los cursos Online se da
directamente por la informacion que da
el profesor del curso al alumno; una

comunicacion directa.

En MOOC el

necesariamente directo, al contrario, la

los apoyo no es
ayuda la brinda toda la comunidad ya sea
del curso o no, para sacar al usuario de

cualquier duda que tenga.
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2.1.5 Caracteristicas

Entre algunas de las caracteristicas que deben tener los cursos MOOC, encontramos
dos aspectos fundamentales para su funcionamiento o creacion; que son esenciales
para la persona que quiere realizar un curso MOOC o seguir alguno de un tema que

les interese para su capacitacion.

Costos: Otra caracteristica importante es el costo de realizacion
de un MOOC que segun Michael Gaebel
(«EUA_Occasional_papers_ MOOCs.sflb.pdf», s. f.) . EI poner en

marcha un tipo de curso MOOC tiene un costo entre los 25.000 y

12.000 euros que si cambiamos eso a ddlares tendra un costo entre 32.000 y 16.000

dolares en su inicio.

Estos precios excesivamente elevados es razonable, si nos observamos lo que se debe
realizar para implementar una modalidad asi, recursos materiales y personales para
dar el comienzo del curso sin olvidar que se debe darle una continuidad al mismo

durante su desarrollo.

Posteriormente la edicion de contenidos elevara un costo de 2.000 ddlares, esto
debido a que es necesario retocar los nuevos contenidos y el aspecto dinamico es un
buen indicio para que funcione un MOOC eso trae tiempo de creacién y trabajo de

diversas personas.

Licencia: Es fundamental que todos los cursos MOOC cuenten con
una licencia apropiada, que servird, para que sepa el usuario o

estudiante los derechos y deberes que tiene sobre el curso aceptado.

Para los creadores del curso MOOC es necesario que sepan, la utilizacion de

contenidos para el curso deben ser libres o contar con una licencia de uso. En cuanto
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a desarrolladores de contenido recuerden afiadir una licencia pertinente en el mundo

de los contenidos libres.

Ayuda: Es fundamental contar con ayuda para la realizacion de los

(- cursos MOOC. Es importante desde el punto de vista técnico,
asesorarse de cual seria la mejor plataforma de desarrollo MOOC,

‘ como también el manejo de herramientas y programas que se van a

subir a la plataforma.

También es importante para la creacion de contenidos, un asesoramiento pertinente,
o contar con un modelo de ejemplo en contenidos; recordando también, que la
creacion del mismo debe llevar una licencia de utilizacion o si hacemos referencia a

un contenido externo referenciarlo para su correcta utilizacion.

2.2 Estructuras de Cursos MOOC
2.2.1 Materia y Colectivo

Antes de crear un curso MOOC, es importante preguntarse ¢Qué es lo que queremos
con el curso MOOC?, ;Qué beneficiara o ayudara al docente a cumplir su trabajo? y

¢ Qué facilitara el seguimiento del curso?

Materia: La parte fundamental del curso, es definir el tema al cual vamos a hacer
referencia o en el cual nos vamos a basar para capacitar. Existe la posibilidad de
crear cursos MOOC de un contenido inexistente, es verdad el trabajo es mas arduo,
pero se ayuda a la formacién de nuevos contenidos en la web y evitar copias de

informacion ya existente.

32




Grafico 13: Definicion de Cursos MOOC
Fuente:( http://goo.gl/yU1Alh)

También se puede realizar un curso MOOC en base a cursos ya existentes o cursos e-
learning, que pueden ser acoplados a cursos MOOQOC,; el realizar esto es mucho mas
factible, ya que asi tendrian contenido del curso online vigente, para poder utilizarlo
en el curso MOOC a crear.

Es importante desarrollar cursos de un tema en el cual se sea un experto en el mismo
y asi no tener dificultad en la creacion de informacion; como asi también, poder

brindar ayuda a los cursantes en cualquier duda que ellos tengan.

Deben observarse factores que ayudan a definir bien el tema del curso, entre ellos

tenemaos.

e Tipo de necesidad
e Tipo de usuario

e Recursos disponibles
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Para definir el tema del curso hay que buscar una necesidad a la cual podemos o
intentamos dar solucion. Este es el primer paso para definir un curso MOOC; Se
define el curso en base a las necesidades que va a tener el mismo en la sociedad v al

impulso de los usuarios al mismo.

Hablando de usuario, es el segundo factor a tener en cuenta. Para poder desarrollar
un curso es fundamental definir a qué tipo de usuarios se quiere llegar con la
informacidn y en base a eso crearla, por ejemplo: No va a ser igual la informacion de
un curso para personas avanzadas en un tema, como para otras que desconocen todo.
Para los que ya saben algo del tema y existe informacion bésica en el curso MOOC,
les parecera aburrido y por ende poco funcional, mientras que Si €S un curso
avanzado y se registran personas con conocimientos nulos, practicamente no

entendera nada del curso y también perderd su interés al mismo.

Como los cursos MOOC son netamente virtuales es l6gico que las personas tengan
basicos conocimientos en la utilizacion de su computador y navegacion de internet,
ya que sin ello ningun curso tendria el éxito garantizado. Por tal motivo, para crear
un curso se asume que estos conocimientos ya se adquirieron, y de ahi en adelante
definiremos el curso en base a los usuarios a los cuales queremos enfocar en el

MOOC para alcanzar el éxito.

El Gltimo factor a tomar en cuenta para definir la Materia es buscar los contenidos
pertinentes para el curso, como se hablé anteriormente, los contenidos pueden ser
creados por uno mismo o tomados de contenidos ya existentes, verificando siempre y
de forma correcta la licencia de utilizacion. Para definir también la creacion de
recursos es fundamental determinar el aspecto de presupuesto ya que ello facilitaria
el adquirir mejores recursos para el desarrollo del curso; ayudando también a obtener

una infraestructura tecnoldgica de alto nivel para el desarrollo del MOOC.
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2.2.2 El Equipo de Trabajo

Debido a la dificultad que acarrear la creacion de cursos MOOC es importante que la
tarea no la realice una sola persona, sino que las tareas sean repartidas entre varios

para que asi el curso tenga éxito y pueda salir a flote lo mas rapido posible.

Recordemos también que estos cursos se caracterizan por ser masivos y eso muestra
que es casi imposible dar seguimiento al curso una sola persona, tampoco es
recomendable que una sola persona se encargue de la planificacion, disefio e

imparticion que son los puntos fundamentales en la creacion del curso MOOC.

Planificacion

Imparticion

Grafico 14: Pasos de Realizacion de Cursos MOOC
Fuente: Propia

Es una buena idea delegar a personas de confianza para las diferentes tareas que se
realizara para crear un curso MOOC Profesional del Sistemas, Curriculo, Pedagogia

pueden ser comparieros de trabajo o compafieros estudiantes pero siempre personas
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que sepan que van a trabajar tanto en equipo como en beneficio y crecimiento del

Curso.

Definir los roles de los MOOC es un importante paso para realizarlo un curso, por un
lado tendremos a los expertos en la materia los cuales son los encargados de crear el
contenido ya sea este visual, informacién o pruebas del curso. Y por otro lado

tenemos dos roles que han tomado mucha importancia en creaciones de cursos

MOOC para definirlos se muestra una tabla a continuacion.

Disefian el itinerario
formativo

Crean contenidos en
cualquier formato,
especialmente en forma de
video (mp4%, avi?*, etc.)
Disefan las actividades de
autoevaluacion o de
evaluacion entre pares

Pueden fomentar
actividades a través de
redes sociales

Actlan como expertos en
la materia del curso

Son portavoces del equipo
docente en la plataforma

Resuelven dudas sobre el
contenido expresadas a
través de los foros u otros
canales de participacion

Resuelven dudas sobre las
actividades y otras
reclamaciones serias

Son los intermediarios
entre los Expertos y el
equipo de Facilitadores.

Comprueban que el curso
no presenta problemas en
la plataforma antes de su
inicio

Dinamizan los foros® y
otros canales de
participacién

Resuelven dudas sobre el
funcionamiento de la
plataforma y velan por la
reputacion digital del
curso

Informan a

los curadores sobre
cualquier problema
relacionado con el
contenido del curso
expresado en los distintos
canales de comunicacion.
Son los encargados del
control de seguridad del
curso y verificaciones
continuas del
funcionamiento del
mismo.

23 Mp4: Es un formato de archivo contenedor que forma parte del estindar MPEG-4 parte 14.
(http://lwww.mundodivx.com/mp4/)
2 AVI: Es un formato contenedor de audio y video lanzado por Microsoft en 1992.

(http:/les.wikipedia.org/wiki/AVI)

%5 Foros: En Internet es una aplicacién web que da soporte a discusiones u opiniones en linea.
( http://es.wikipedia.org/wiki/Foro_(Internet))
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Se encargan del control de  Una de sus principales

contenido del curso. funciones es la de velar
por la comunicacion y
dinamica entre los
usuarios del curso.

Son los encargados de Tiene relacion completa

utilizar el primer medio de  con los ‘curadores’; ya

comunicacion como lo son  que si existen dudas de la

los foros del curso. plataforma ellos son los
encargados de capacitar en
lo que necesiten.

Fuente: (Universidad Carlos I11 de Madrid & Unidad de Tecnologias Educativa

e Innovacion Docente (UTEID), 2014) y (Pedro Maria Marauri Martinez de
Rituerto, 2014)

Caracteristicas Predominantes:

Las personas encargadas de la formacidén de contenidos es definido como
“Experto” la cual no mezcla sus actividades con los curadores o facilitadores

ya que su labor es totalmente a la formacién del curso.

Los curadores son las personas encargadas de darle el seguimiento al curso y

sacar de toda duda pertinente a los cursantes.

Los facilitadores no mezclan su labor con lo que llamamos el curso en si, ya

que su actividad principal es la del manejo de la plataforma.
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2.2.3 Contenidos

Graéfico 15: Imagen de Referencia de Contenidos

Fuente: Propia

Una de las caracteristicas de la creacion de los MOOC, son los contenidos. Los
cuales si hablamos de plataformas reconocidas, brindan cursos XMOOC que como ya
se habld, son cursos basados en los contenidos o en la informacion entregada. Por
esta razon los contenidos son de aspecto audiovisual®® grabados lgicamente por los
expertos en la materia.(Cabrera Ramos & Alvarez Alvarez, 2014)

Los videos son recomendados que se realicen con una calidad de minimo 480 px y
tengan una duracion de 8 a 15 minutos con lo esencial, lo cual no dificultara la
visualizacion a los usuarios ni tampoco sera tedioso el mirar videos extensos en la

materia.

Como material secundario tenemos también la utilizacion de recursos educativos
abiertos tanto en formato multimedia como texto digital. Si navegan por la red

pueden encontrar multiples tipos de informacion referente a los que se quiere realizar

% Audiovisual: es el concepto que une lo auditivo y lo visual (imagen y sonido).
(http://es.wikipedia.org/wiki/Audiovisual)
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y si no es asi por lo menos encontrara referencias parecidas al curso que quieran
crear. Una de las mejores fuentes de bulsquedas de informacidén abierta es
OpenCourseWare representacion de varias universidades del mundo, la informacion
bien puede ser utilizada libremente o también puede contar con licencia Creative

Commons (CC)?’.

2.2.3.1 Licencia:

@creative
commons

Gréfico 16: Imagen de la Licencia de Contenido
Fuente: (http://goo.gl/GFXHBN)

Deben revisar qué clase de CC se estéa refiriendo en el texto ya que ello acarrea varias
formas de referencia al texto creado o copiado, asi sea de forma gratuita su
utilizacion. Asi evitamos posibles demandas y problemas legales de pirateria
informatica. A continuacion se presentaran los diversos modos de utilizacion de las

licencias CC:

@ @ Atribucion CC By: Esta utilizacion de método es la mas

factible ya que permite la edicién, modificacion de

contenido hasta para el uso comercial, siempre y cuando,
detalle el creédito a la persona creadora del contenido. Es recomendable la utilizacién

de esta licencia para una mayor transmision de contenidos.

27 Creative Common: Es una organizacién que permite usar y compartir tanto la creatividad como el
conocimiento a través de una serie de instrumentos juridicos de caréacter gratuito.
(http://es.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons)
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Atribucion Compartir Igual CC BY SA: La utilizacion
de esta licencia permite editar, modificar tu contenido y es @ @ @
accesible también el uso comercial siempre y cuando se
referencia a tu contenido en el nuevo creado. Esta licencia puede ser compara a la de

software libre y los contenidos derivados de esta licencia también contaran con la

misma licencia.

@ @ @ Atribucion =Sin Derivadas CC BY-ND: Esta es una

licencia que permite la distribucion del contenido o hasta

el comercializarlo siempre y cuando el contenido no tenga

ninguna modificacion y de los creaditos respectivos al creador del contenido.

Atribucién-No Comercial CC BY NC: El uso de esta @ @
licencia permite editar, modificar y publicar tu contenido @
siempre y cuando te referencie y no hacerlo en modo

comercial mas no obliga a la referencia de la licencia en el nuevo contenido derivado

de este.

@ @@ Atribucion — No Comercial — Compartir Igual CC BY

NC SA: El uso de esta licencia permite retocar, modificar

y compartir un documento de forma no comercial siempre

y cuando se referencie el creador del documento en las nuevas versiones.

Atribucién — No Comercial — Sin Derivados CC BY @@@
NC ND: Esta es una de la licencia que mas factores tiene @

y prohibiciones de las antes mencionadas. Esta licencia

permite el obtener un documento y compartirlo siempre y cuando lo referencie del
autor mas no permite modificacién alguna al mismo.

(Creative Commons, 2014)
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Existe la posibilidad de buscar contenido Creative Commons mediante su propio
buscador llamado “Search CC?”, es un buen buscador para contenido visual,
imagenes, textos o musica que posiblemente estén libres de derechos de uso en

diferentes repositorios del mundo.

2.2.3.2 Disefio de Modulos y Lecciones

_
7\

Trabajos -

Gréfico 17: Representacion de Mddulos y Lecciones

Fuente: Propia

Los cursos MOOC deben ser disefiados en base a médulos de avance del curso, que
posteriormente, daran la duracién exacta del curso y fomentaran un curso organizado
para su correcto funcionamiento; es recomendable la creacion de 6 a 8 médulos para
cada curso MOOC, que seran impartidas en un ndmero similar de semanas,
dejandolo mas claro cada mddulo en cada una de las semanas.(Daradoumis, Bassi,
Xhafa, & Caballe, 2013)

28 Search CC: Buscador de contenido CC en linea. (http://search.creativecommons.org/?lang=es)
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Es importe que cada modulo cuente con su video representativo de inicio y

posteriormente varios contenidos del médulo referido. Entre ellos tenemos:

e Video representativo del tema
e Secuencias de Aprendizajes: videos y ejercicios interrelacionales.
e Materiales Adicionales: obligatorios u opcionales (presentaciones de los

videos, lecturas recomendadas, simulaciones y animaciones, etc.)

Es muy recomendable el también incluir test o ejercicios de comprobacion de
conocimientos por pares (si la plataforma puede hacerlo); caso contrario, las pruebas

individuales son un gran método de comprobacion.

Con todo lo antes explicado, la carga de informacion en cada uno de los estudiantes
del curso variara entre 6 a 8 horas a la semana, que pensandolo bien, seria un tiempo

aceptable de trabajo semanal.

Lo primero a tomar en cuenta, es la transformacion de una clase normal a la
modalidad MOOQOC; esto incluye la preparacion del contenido para ser transformado
en cualquier formato de video para su visualizacién. Teniendo eso en cuenta y
planificaciones realizadas pueden dar dos lecciones de cincuenta minutos de clase,
aproximadamente 6 videos de 10 minutos. Cuando se habla de la transformacion de
una clase a un video, no trata de incluir lo mismo en un video acortando la
informacion, se trata de un cambio o creacién total de métodos de clase visuales y el

planteamiento que se debe dar es completamente diferente al de una clase presencial.

Se aconseja seguir una estructura de curso (Grafico 18) antes de dar inicio a la
creacion de contenidos y videos. Esto es un beneficio grande ya que ayuda tanto a los
expertos a brindar el curso como a los curadores y facilitadores a dar un mejor

seguimiento del mismo.
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A continuaciéon se muestra una plantilla, en modelo de ejemplo, como debe ser
realizado la planificacion del curso en el que se deja indicando los diferentes
contenidos y formatos virtuales de apoyo sin olvidar tampoco a los videos. Esto se
debe realizar las veces que sea necesario dependiendo el nimero de modulos que

contenga el curso a brindar.

Contenidos
Videos Textos Tests Trabajos Foro etc.
Méddulo 1 Presentacion Introduccidn al Final de Final de Alo largo
{Titulo) madulo madulo médulo del madulo
Tema 1.1 Contenido 1 Material Al final del
{Titulo) complementario video
Tema 1.2 Contenido 2 Material Al final del
{Titulo) complementario video
Tema 1.3 Contenido 3 Material Al final del
{Titula) complementario video

Grafico 18: Plantilla de Planificacion de Contenido

Fuente:( http://goo.gl/mZ6Ex2)

2.2.3.3 Espacios de Comunicacion

La forma de comunicacién entre estudiantes es fundamental, sobre todo si se quiere
realizar un curso cMOOC, en donde la parte esencial es la comunicacion,
conocimientos, interaccion y lo mas importante generacion de conocimientos entre
los alumnos. Es fundamental fomentar espacios que ayuden a los usuarios a
comunicarse entre si, lugares como foros de debates que se pueden crear en la misma
plataforma del curso o en diferentes medios de redes sociales (wikis?, blogs® y

otros.).

29 Wikis: es un sitio web cuyas paginas pueden ser editadas directamente desde el navegador, donde
los usuarios crean, modifican o eliminan contenidos que, generalmente, comparten.
(http:/fes.wikipedia.org/wiki/Wiki)
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Gréfico 19: Representacion de Espacios de Comunicacion
Fuente: http://qoo.gl/dB53dg

Aqui la parte de manejo se encarga el facilitador que bien no puede estar conectado
las 24 horas del dia pero si cumple con un seguimiento del curso y mediador de los
foros; el control en los foros esta medido para que no exista problemas e insultos que
se pueden crear por diferencias de pensar; es por ello, que el facilitador cumple un

papel activo en la comunicacion y cualquier otro medio de relaciones pertinente.

%0 Blogs: es un sitio web en el que uno o varios autores publican cronoldgicamente textos o articulos,
apareciendo primero el mas reciente, y donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado
lo que crea pertinente. (http://es.wikipedia.org/wiki/Blog)
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2.2.3.4 Participacion de Alumnos

"

Graéfico 20: Representacion de Participacion de Alumnos
Fuente: http://goo.gl/laRQyf

El objetivo de los cursos MOOC es que los usuarios se conviertan en ayuda para

otros y puedan resolver sus dudas entre ellos, ya sea por comunicacion interna o por

foros del mismo o de varias herramientas utilizadas, mas bien los cursos MOOC

acarrean en los usuarios dudas sobre el curso, que suelen ser imposibles de resolver

entre alumnos del curso y es el profesor el que se encarga de dar ayuda o socorrer en

este sentido a las complicaciones del curso; entre varias de sus labores tenemos:

Dar facilidad de comprensién a los usuarios de curso en la utilizacion de la
plataforma MOOC, una vez que ya haya empezado el curso.

Mantener informado a los usuarios de toda accidén que se realice en el curso,
mediante correos masivos o utilizacion de redes sociales pertinentes para
informar a todos los cursantes.

Integrar a los cursantes a utilizar redes sociales y tenerlos activos en la
utilizacion de los mismos.

Revisar los foros para informar al ‘Curador’ sobre todo inconveniente que se
presente.

Ser un ente de ayuda a los usuarios sobretodo explicandoles la metodologia
del curso y el seguimiento mediante la utilizacion de herramientas para su

aprovechamiento total.

45



http://goo.gl/laRQyf

e Tener informados de los significados de términos del curso para su mayor

entendimiento.

2.2.3.5 Difusion

Gréfico 21: Representacion de Difusion
Fuente: http://goo.gl/E92g90
Los métodos de marketing y difusion es una parte fundamental para que el curso
tenga éxito, la forma de dar publicidad es el punto para que la gente se entere y de su
apoyo mediante lo que es su seguimiento; los medios de difusién del curso pueden
ser videos publicitarios, publicidad en internet, correos masivos que asi la gente se
entere del inicio del curso tanto también como seguirlo y observar la finalizacion del

mismo.

Las plataformas de creacion MOOC cuenta con medios de difusion aparentes o
también los medios de difusién institucionales (algunas plataformas poseen), mas es
mucho mas recomendable que el equipo de trabajo del MOOC busque nuevos
métodos de difusion como antes fueron mencionados y tendra mucho mayor apogeo
el curso si se encuentra la publicidad en sitios web que tengan relacion con el tema a
brindar en el MOOC; dando mayor publicidad se puede llegar a un nUmero mayor de

estudiantes.
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2.2.4 Herramientas de Comunicacion

Los cursos MOOC pueden contar con varios medios de comunicacion los cuales
serviran al curso para tener una mejor interaccion entre usuarios, es por ello que se
recomienda que el curso cuente con comunicacion en redes sociales conocidas y
faciles de utilizar que como sabes son la mayoria, entre algunas herramientas que

sirven como comunicacion tenemos las siguientes:

Redes
Sociales

Grafico 22: Herramientas de Comunicacién
Fuente: Propia

Foros

Redes Sociales: Lo mejor de esta época es la utilizacion de redes sociales o también
conocidos como Sistema de Redes Sociales (SRS). Son la clave principal para
fomentar la comunicacion en los cursos MOOC y crear métodos de comunicacion
virtuales de apoyo entre alumnos y profesores, ademas la utilizacién de redes
sociales son métodos de educacion del siglo XXI afines a todo este cambio

tecnoldgico que se va encontrando dia a dia a nivel global.

La red social con mayor éxito de utilizacion en cursos MOOC es twitter®!, es
recomendable crear una cuenta con el nombre oficial del curso y utilizar una palabra

3L Twitter: Es un servicio de microblogging (http://es.wikipedia.org/wiki/Twitter)
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de referencia como hashtag® para asi, agrupar todos los tweets®® informativos o
anotaciones referentes al curso. Es fundamental buscar bien el #hashtag que va a ser
utilizado en el curso ya que la duplicacién del mismo pondria en riesgo la
comunicacion del grupo de usuarios; buscar el hashtag en la comunidad de twitter es

la mejor opcidn, o también, registrar el hashtag de utilizacion en Twubs34,

Desde la cuenta oficial del curso se publica toda la informacion necesaria, asi
también se inmiscuye a los usuarios a este modelo de comunicacién abierto y
cooperativo, para asi finalmente, controlar el comportamiento de los usuarios en el

medio de comunicacion utilizado.

El crear una cuenta en Facebook también es recomendado como utilizacion de red
social; primeramente, la accesibilidad de las personas a Facebook es mucho més facil
y probable de utilizar ya que es la red social nimero uno en el mundo. También la
publicidad que se pueda dar al curso por Facebook es mucho méas amplia a
comparacion de otra red social; podemos crear una pagina también para que las
personas puedan seguirlas mediante un “Me gusta” y ahi podemos referenciar toda la
informacion del curso, los video se pueden subir también por este medio para su

visualizacion y seguimiento del curso.

_ _twitter

Graéfico 23: Imagen de Redes Sociales

Fuente: (http://goo.gl/wQqEvx)

32 Hashtag: Es una cadena de caracteres formada por una o varias palabras concatenadas y precedidas por una
almohadilla (#). (http://es.wikipedia.org/wiki/Hashtag)

33 Tweets: es el mensaje que podemos enviar a través de Twitter y de aqui se desprende el por qué su logo es un
pajaro. Los Tweets son limitados y solo podemos crearlos de hasta 140 caracteres.
(http://hoempler.com/2011/04/que-es-un-tweet/)

34 Twubs: Twubs es una herramienta que nos permite buscar etiquetas en Twitter.
(http://www.ayudaenlaweb.com/microblogging/que-es-twubs/)
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Recomendaciones Tecnoldgicas:

Se ha hablado de diferentes medios de redes sociales que pueden ayudar al manejo
de un curso MOOC; pero también encontramos herramientas que ayudan a estos
medios a mejorar a crecer y crear un MOOC de calidad tecnoldgica acople al cambio

informatico en el que vivimos, entre ellos se detallara los siguientes:

e La utilizacion de un Dashboard® es lo mejor cuando se quiere realizar un
curso MOOC, ya que ello permite manejar redes sociales y gestiones de
diversos contenidos que podamos ubicar en estos medios al mismo tiempo.

e Cmap Tools®® es una herramientas de organizacion y creacion de mapas
mentales que ayudaran a sintetizar la informacion del curso y convertir textos
largos en simples mapas para su mayor compresion y cambio textual.

e Google Drive®” es una de las mejores herramientas para almacenar contenidos
poder crearlos y modificarlos a su gusto y poder ser visualizados en linea o
descargarlos.

e Gmail®® es otra herramienta de comunicacion asincronica o selectiva en el
cual pueden ser informados todos los cursantes o solo algunos.

e Youtube® es uno de los mejores medios de publicacion de los cursos MOOC,
pueden tener los videos tanto en la plataforma del curso como también
subirlos a la este medio de mayor alcance.

e Es recomendado usar Wiziq*® para la creacion del contenido audiovisual y
crear contenido de cada una de las clases, pero como antes fue mencionado,
no es una regla la utilizacion de esta o todas las herramientas antes

mencionadas.(Miguel Céardenas Agreda, 2013)

3 Dashboard: Es una interfaz donde el usuario puede administrar el equipo y/o software
(http://es.wikipedia.org/wiki/Dashboard)

36 Cmap Tools: Es una herramienta para confeccionar esquemas conceptuales.
(http://recursoseducativosparaegb.bligoo.com/content/view/1123512/Que-es-CmapTools.html#.VVBS-vvISNBO0)
37 Google Drive: Es un servicio de alojamiento de archivos. (http://es.wikipedia.org/wiki/Google_Drive)

38 Gmail: Es un servicio de correo electronico. (http://es.wikipedia.org/wiki/Gmail)

39 Youtube: Es un sitio web en el cual los usuarios pueden subir y compartir videos.
(http://es.wikipedia.org/wiki/YouTube)

40 Wiziq: es una plataforma que permite realizar videoconferencias web
(http://aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/271e9chelc8802b4de62fc3361eda96c/857/estilo/verde_m
editerraneo/1/contenido/)
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Hangouts*': La compaiiia de Google*? creo una
herramienta muy util Illamada hangout que es una
aplicacion que puede ser utilizada en diferentes
plataformas y en el cual su principal objetivo es la
comunicacion 0 mensajeria instantanea. Pero lo
interesante de esta herramienta no es eso, sino la

facilidad de la misma para poder realizar

videoconferencias a nivel mundial con hasta 10 personas conectadas a la
herramienta. Estos videos pueden ser grabados o subidos a diferentes canales de
difusion audiovisual, lo que permite a los usuarios del curso la visualizacién del
contenido sea en vivo o reproducirlo posteriormente para su revision. En los cursos
MOOC se utiliza esta herramienta para tener comunicaciones en forma directa con el
profesor por parte del usuario o para realizar entrevistas con expertos que ayudaran a

salir de cualquier duda que se tenga.

Foros: Los foros en los cursos MOOC son la parte
esencial del mismo, es por ello, que son las
herramientas més utilizadas en este modelo ensefianza
virtual ya que permite la participacion de usuarios en
una forma masiva. El objetivo de los foros es la

comunicacion entre cursantes para el intercambio de

ideas como también para poder plantear un tema a
debatir.

41 Hangout: es una aplicacion multiplataforma de mensajeria instantanea desarrollada por Google Inc.
(http://es.wikipedia.org/wiki/Hangouts)

42 Google: Google Inc. es una empresa multinacional estadounidense especializada en productos y
servicios relacionados con Internet, software, dispositivos electronicos y otras tecnologias.
http://es.wikipedia.org/wiki/Google)

50




La efectividad que tiene los foros en los cursos MOOC es fascinante, porque muchas
interrogantes que se crean en el curso son contestadas por propios estudiantes del
mismo, Mas eso no quiere decir que el curador va a dejar a un lado su labor, ya que
es necesario estar atento por si existe algun problema importante del curso en el cual
se necesite la intervencion de los profesores o expertos para poderlo resolver. La

misma idea ocurre con los problemas técnicos.

Una de las facilidades que se encuentra en los foros es la utilizacion de hilos, lo que
permite la suscripcion para poder obtener toda la informacion referente al tema que
nos interese, asi la mezcla de informacion no es grande y podemos acudir al foro que
nos convenga o en el que saben que encontraran su respuesta. Ademas podemos
encontrar que informacién o comentario es el mas valorado ya que los usuarios

pueden marcar como favorito al comentario que les parece mas Util.

Blogs: Tener un blog es lo mas factible para poder
realizar un curso MOOC ya que ahi explicaremos
todo aquello que interese mostrar énfasis en el curso
mientras se lo va realizando. Los diferentes post*?
pueden ayudar a los cursantes de gran manera ya sea

informando sobre nuevos contenidos del curso,

planificaciones de contenidos cambiados,
suspensiones de clases por problemas internos, explicaciones de dudas que se
presenten en el curso dificiles de dar solucion o encontrados reiteradamente en los
foros y lo mas importante avisos de proximas evaluaciones en caso de ser un curso
xMOOC.

43 Post: Los posts son los articulos que vamos publicando en el cuerpo del blog
(http://es.wikipedia.org/wiki/Post)
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La comunicacion que se realiza aqui es por medio de los comentarios pero el hacer
un apego por parte de los usuarios es dificil a estos medios es por ello se debe
motivarlos a la utilizacion de los blogs. Es recomendable afiadir un widget* de
Twitter y de Facebook para indicar que el blog es de nuestro agrado o relacion que

tiene el curso con este medio.

Wikis: La wikis® son un buen medio de
comunicacion para fomentar a los cursantes a la
cooperacion y participacion, aqui tienen un buen
medio para un espacio de trabajo colaborativo.
La mejor idea de utilizacion de wikis en el
ambito educativo es la creacion de una
estructura que permita al estudiante irlo llenando
cada uno de los contenidos con sus propias
palabras o reglas. Esta es una herramienta facil de utilizar que no presenta
inconveniente alguno en su edicion o modificacion; algunas plataformas de cursos
MOOC ya han pensado en incluir estos medios de comunicacion en sus estructuras
mediante widgets; sin olvidarlo que una de las mejores wikis de informacion en el

mundo es Wikipedia®®.

4 Widget: Es una pequefia aplicacion o programa para dar facil acceso a funciones frecuentemente
usadas y proveer de informacion visual. (http://es.wikipedia.org/wiki/Widget)

4 Wikis: es un sitio web cuyas paginas pueden ser editadas por multiples voluntarios a través del
navegador web.( http://es.wikipedia.org/wiki/Wikis)

4 Wikipedia: es una enciclopedia libre, poliglota y editada colaborativamente.
(http://es.wikipedia.org/wiki/WikipediA)
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2.2.5 Contenido Audiovisual

Pensar en contenido audiovisual (Grafico 24) no es facil, ya que esta labor acarrear
varios tareas (creacion de guion, grabacion y postproduccion) de cada uno de los
videos, se recomienda comenzar a trabajar en estos tipos de contenidos con un
aproximado de 4 meses de anticipacion en el contenido audiovisual para asi tener

todo listo con un mes de antelacién al lanzamiento del MOOC.

Gréafico 24: Contenido Audivisual
Fuente: http://goo.gl/8MtKhF

La calidad del video debe ser alta para su mejor visualizacion y contener referencias

a lugares o sitios web donde puedes encontrar informacion citados a lo que se dicta

en los videos.
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2.2.5.1 Modelos de Videos:

Existen una variedad de modelos de videos aplicables a los cursos MOOC, podemos
encontrar unos beneficios en uno u otros tipos de videos dependiendo de la necesidad

del curso y a quien est& enfocado.

Fondo Virtual: Este tipo de videos es caracterizado por la aparicion del tutor o
docente que brinda el curso en primer plano mientras, en la parte posterior o fondo se
proyecta imagenes o diapositivas representadas al curso que sirven de guia al docente
para un mayor entendimiento (Grafico 25)

Introduccion a la mecanica estructural

Graéfico 25: Representacion de Fondo Virtual
Fuente:( http://goo.gl/NcClfk)

Presentacion y Video: Esta modalidad (Gréfico 26) es una de las mas utilizadas en
la creacién de MOOC sin dejar a un lado la utilizacion del fondo virtual. Esta
segunda es un poco mas accesible a personas con pocos recursos en infraestructura
para ese tipo de videos. Las principales caracteristicas de esta modalidad es proyectar
en el fondo una presentacion mientras una pequefia ventana ubicada en cualquier
esquina del video esta el tutor explicando las clases respectivamente, el sonido es

proyectado de este ultimo.
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Modulo 0. Participacion

Gréfico 26: Representacion de Presentacion y Video
Fuente:http://goo.gl/M9b70U

Busto Parlante: Este tipos de videos (Gréafico 27) se utiliza en la carencia de ayudas
externas como diapositivas o imagenes, entonces, el video es representado solo por el

tutor hablando del curso.

http://enguitarra.tv

Gréfico 27: Representacion de Busto Parlante
Fuente:( http://goo.gl/6B2g9A)

Voz en On: Este método de video (Grafico 28) se presenta en la mayoria de casos

por su facilidad de creacion ya que solo se presenta imagenes o presentaciones de lo
que se quiere realizar en el curso mediante la guia del docente solo por su voz mas no

por su visualizacion en el mismo.
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1.3 Fuerzas en una marquesina

Gréfico 28: Representacion de Voz en ON
Fuente:( http://goo.gl/hAxIxk)

Voz en Off: Este método (Gréfico 29) a diferencia del anterior es caracterizado por
no contar con contenido de audio el mismo que no es necesario porque el video en si
explica lo que se debe realizar. Es muy recomendable que si se incluya el audio para

un mejor entendimiento del tema.

Gréfico 29: Representacion de Voz en Off
Fuente: http://goo.gl/5SMnCMQ

Es importante resaltar también que a pesar de la creacion de cursos por parte de los

docentes, se puede incorporar invitados que pueden Ilamar mucho mas la atencién
del curso, expertos del tema que ayudaran mediante videoconferencias o algin otro

medio.
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2.2.5.2 Subtitulos:

Tomando en cuento que los videos de MOOC no tienen limitaciones en sus
estudiantes; Es importante considerar a las personas con problemas auditivos y
también en cumpliendo de la normativa de accesibilidad es necesario subtitular los
videos creados. En caso de existir invitados extranjeros, o extender el curso a niveles
internacionales el subtitulado es una parte importante en los videos, sin olvidar que al
llevar acabo esta accién hay que tener en cuenta las recomendaciones CESyA

(Centro Espafiol de Subtitulado y Audio descripcion.)

2.3 Mecanismos de Evaluacién

El mecanismo de evaluacion que se aplica en los cursos MOOC depende en gran
parte del modelo aplicado en el curso, puede ser xMOOC o cMOOC. En el caso de
que el curso sea un tipo XMOOC se utiliza un modelo de evaluacion tipo test, esto se
presenta mediante cuestionarios que en gran parte la plataforma permiten crear o

pueden ser desarrollados en cualquier otro sitio pero accedidos en el mismo curso.

En caso de que el curso sea un tipo cMOOC existe un cambio grande, las
evaluaciones se basan méas en proyectos y trabajos en linea con los objetivos y metas
en forma individual a cada uno de los participantes. Es importante tener en cuenta
que independientemente del modelo que se esté siguiendo la realizacidn de trabajos
en grupos, observando la dificultad que puede crear la plataforma al realizar este
método grupal ademés observando el nimero excesivo de estudiantes esto seria mas

una pérdida de tiempo innecesario.

2.3.1 Cuestionarios

Los cuestionarios son el mejor método de evaluacion de este tipo de cursos ya que
proporciona un sistema automatizado muy eficiente en la evaluacion a miles de

estudiantes. Estos cuestionarios son utilizados en gran manera para medir la
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compresion de los cursantes sobre cada uno de los videos de los diferentes temas
planteados en el mismo.

También los cuestionarios (Grafico 30) son utilizados a modo de evaluacion
sumativa en todo el curso o por médulos y temas, lo que permite un mayor
seguimiento a cada cursante y por lo tanto es uno de los mejores métodos de

evaluacion MOOC que ayudan a garantizar en mayor parte el nimero de cursantes

finalizados.
1= Sefala cual de las siguientes no es una ventaja de YouTube
Puritos
—1o Seleccione a. Puede ser un repositorio de videos creados por los propios estudiantes
una que sirva como banco de recursos
respuesia. .
P b. Permite la interaccion comunicativa entre los usuarios del portal
c. Permite la edicion de videos en linea mediante herramientas sencillas e
intuitivas.
Enwiar

Gréfico 30: Imagen de Cuestionarios
Fuente:( http://goo.gl/9y0Jd8)

Existen modelos de cuestionarios aplicables en MOOC, mas es recomendable aplicar
cuestionarios de opcion multiple para una mayor facilidad de evaluacion por parte

de los encargados del curso.

2.3.2 Evaluaciones por Pares

Este método es atin un método nuevo en la realizacién de evaluacion aplicable en los
MOOC aunque es una de las mejores maneras de incluir la realizaciéon de trabajos
dentro de un sistema de evaluacion MOOC vy a su vez también se ayuda al docente en
la parte de correccion del mismo acortando el tiempo de la revision, lo que pondria a
un grupo de docentes entre la espada y la pared si el curso tuviera un ndmero

excesivo de estudiantes que es muy probable ya que para eso son creados.

La aplicacién de este método es sencillo en la realizacion del curso, el nimero de
trabajo del cursante dependera del nimero total de personas que estan siguiendo el

curso y en caso de tener cursantes que abandonaron el curso, la medicion de trabajo
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dependerd del numero de trabajos o evaluaciones entregadas y enviadas. Es
recomendable que cada cursante revise un promedio de 3 evaluaciones de sus
comparieros.

Para que exista un buen control por parte de los cursantes ante las pruebas de sus
comparieros, es necesario que los creadores del curso den a los evaluadores o
cursantes unas instrucciones claras de como realizar el trabajo evaluativo y unas

buenas rubricas*’ si fuese necesario.

Como los cursantes son los evaluadores no tiene un extenso conocimiento en lo que
estan realizando, es por esto que las rubricas (Grafico 31) deben ser lo, més encillas
posibles y claras ante ellos. Es aconsejable una evaluacion de rango de 1 a 3 0

también puede ser mas sencillo con escalas de 0 a 1.

47 Rubricas: es un conjunto de criterios y estandares, generalmente relacionados con objetivos de
aprendizaje, que se utilizan para evaluar un nivel de desempefio o una tarea.
(http://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%BAbrica_(docencia))
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Criterios

. . : Se aporta toda la
No se ajusta en Se ajusta ala Se ajusta pero la ) P iy
B informacién
absoluto a la tarea pero no se explicacién )
Precision y relevancia ) . pertinente de
tarea entiende con podria haber manera clara
encomendada facilidad sido més clara era claray
precisa.
Se excede por
Muy por Se excede por pocCo pero Se ajusta
debajo o por oco: es correcto ninguna completamente a la
Duracién/extensién oo p P _nguna e -
encima de la pero hay alguna informacion duracién/extensién
exigida redundancia resulta exigida.
redundante
La estructura es
Resulta muy La estructura daray o hay Estructura dara. sin
dificil de leer: | esta claraperoa | contradicciones uctura ciard, =i
Claridad en la contradicciones y
e no hay veces se pero a veces no ideas bi
e conexidn entre encuentran se argumentan :':n Imeeansta:;:
- S i i
las ideas contradicciones algunas ideas €
lo suficiente
Frecuentes No hay errores
o No hay errores, .
errores ortogréficos o . Sin errores. Se usa
. _ el vocabulario es )
Calidad de la ortograficos, gramaticales un vocabulario
) correcto pero el " -
redaccién gramaticales y pero el i amplio y el estilo es
o A estilo es un poco
repeticion de vocabulario es muy claro
enrevesado
palabras un poco pobre
Se cita un
ndmero . .
. Se cita un nimero
suficiente de amplio de
No se cita en Se cita poca bibliografia pero hibliog?afia y las
Uso liografia ningan bibliografia no se utiliza bien o
de bibliog ingu ollograft utiliza bl referencias siguen
momento consultada el estilo
perfectamente el
recomendado i
estilo recomendado.
para las
referencias

Gréfico 31: Representacion de Rubricas
Fuente:( http://goo.gl/p7HC5A)

La adicién de foros sobre la evaluacion por pares es también una de las ideas
factibles en la utilizacion de este método ya que ahi se puede dar ayuda sobre
cualquier inconveniente evaluativo presente en los cursantes dando mayor resalte al

curso y haciendo al feedback*® mucho mas robusto.

48 Feedback: es una palabra inglesa que significa retroalimentacion o dar respuesta a un determinado
pedido o acontecimiento. (http://www.significados.com/feedback/)
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Capitulo 111
Plataformas MOQOC
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3.1 Plataformas MOOC

3.1.1 Definicion

Las plataformas de educacion masiva también conocidas como plataformas MOOC,
son en este momento una tendencia a nivel mundial para la creacion y gestion de un

entorno e-learning.

Pero la pregunta que todo el mundo se hace en referencia a los cursos MOOC son las
diferencias que pueden tener los cursos ante un aula virtual tradicional. Pues bien, ya
se hablado anteriormente de algunas ventajas que pueden tener los MOOC tanto en

distribucion de contenidos, ingresos ilimitados y acceso a ellos facilmente.

Todo este cambio que se va desarrollando ha creado una interrogante sobre el futuro
de la educacion superior, el papel que puede llegar a jugar diversas universidades y el
aprendizaje que se puede dar a lo largo de la vida sin olvidar tampoco la
empleabilidad de lo aprendido. La educacién virtual que hoy conocemos puede ya
incluir a los Ilamados MOQOC; por esta razon existen ya instituciones que miraron en
los MOOC un futuro amplio y productivo, creando asi varias plataformas de
desarrollo MOOC, en las cuales, su principal objetivo es el de educar pero también
robustecer su equipo con varios cursos dados a nivel mundial, encontrando ya a
grandes desarrolladores o plataformas de cursos a nivel mundial tanto gratuitos como
pagados, faciles de implementar como dificiles, en inglés como en cualquier idioma
que se necesite. Pero para la aceptacion de cualquiera de estas plataformas es

necesario contar con los siguientes aspectos:

e Estructura orientada al Aprendizaje: La misma que contendra una serie de
evaluaciones para asi comprobar los conocimientos adquiridos.

e Contenidos listos para su publicacion: La informacién debe estar preparada
para que no exista un corte en el curso

e Tiempos calculados: Debe existir un cronograma de actividades el cual

permitira el cumplimiento del curso.
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e Videos: Los contenidos audiovisuales son primordiales para implementar en
la plataforma selecta.
e Modificacion: El curso debe estar preparado para admitir tanto a 1 como a

1000000 de usuarios a lo cual nos ayuda también la plataforma.
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Grafico 32: MOOC

Fuente: (http://aprendeyemprende.com/)

Una vez explicado todos estos puntos es accesible afiadir el curso creado a una
plataforma MOOC. Que mediante diferentes sistemas de reputacién digital que en
muchos casos basan su actividad al aspecto social de los usuarios (Comunicacion
grupal) y a sistemas de méritos (Logros Alcanzados) es un modelo de aprendizaje

muy apto de utilizacion que fomenta la cooperacion.

Por esta razén la adicion de plataformas MOOC existentes en universidades, daran
un cambio radical al uso de plataformas e-learning y como dice Rosa Mori Sanchez
jefa del Area de Administracion de USMP* en su articulo titulado “Anélisis
funcional de la plataforma MOOC Eliademy para su incorporacién en los servicios e-
learning de la USMP”, en la pagina 3, parrafo 1:” Se esta iniciando la globalizacion

de la educacion superior.”.

(Rosa Mori Sanchez, 2013)

49 USMP: Universidad San Martin de Porres (http://www.usmp.edu.pe/)
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En mi opinidn no es mas que una evolucidon necesaria a mejores cosas a mayor
informacion y a menor tiempo. Las plataformas MOOC hacen que un curso sencillo
0 e-learning se conviertan en un curso mundial con limites en donde menos se lo
imagen tanto los usuarios como los desarrolladores de los MOOC. Sin olvidar la facil

accesibilidad que tiene los usuarios a los mismos por medio de internet.

3.1.2 Desarrollo de las Plataformas

Para explicar debidamente las ofertas que podemos tener en la actualidad sobre
cursos MOOC, que es lo que se necesita aclarar; Es importante capacitarse sobre los
creadores de las plataformas principales de distribucion de cursos, que si se ponen a
pensar, dichas personas fueron los fundadores o creadores de esta iniciativa que va
expandiéndose cada dia mas. Se dara a conocer el inicio de cada una de las

plataformas méas importantes en la actualidad.

Como se hablé anteriormente el primer curso MOOC fue lanzado en el afio 2008 a
todo el mundo por medio de internet. En el cual se midié su éxito por el nivel de

conexiones que tuvo el curso.

El curso dejo resultados impactantes al tener 25 alumnos en forma presencial y
2.300 en forma online, conocido como el primer MOOC mundial. Asi, el apego por
parte de universidades y el manejo de las mismas a cifras descomunales de
estudiantes dieron un crecimiento rapido a este método de ensefianza con
sorprendentes resultados. Aspecto importante para la creacion de modelos de

plataformas que brindan cursos MOOC.

Se podria decir que el desarrollo comercial de los cursos MOOC se dieron en el afio
del 2011 en gran medida por entidades educativas, paralelamente al crecimiento de
grandes plataformas conocidas en el mundo MOOC. Los primeros cursos
implantados en estas plataformas eran modestos y fieles a un modelo conectivista
que es lo que representa a un curso MOOC, que hasta en la actualidad podemos

encontrar en estas mega plataformas.

64




El observar el éxito que llegaban a alcanzar los cursos MOOC en el afio 2011 sobre
todo en el curso llamado “Inteligencia Artificial” desarrollado en la Universidad de
Stanford por parte de Sebastidn Thrun que tuvo la capacidad de hacer llegar dichos
conocimientos a través de un medio utilizado en gran medida. Es por ello que se
motivé para junto con sus 2 colaboradores (Mike Sokolsky®® y David Stavens®!)
crear la compafia Udacity. Si observamos a Udacity en la actualidad no ha sido un
crecimiento abismal en comparacion a sus competidores pero esto es por una razon,
la especializacion que a tenido esta compafia a la calidad de Ciencias de la
Computacion Gnicamente y también al desarrollo de cursos independiente (en
algunos casos) y no permitirse intervenciones con otras universidades. Estas razones
han hecho que Udacity no crezca como se lo merece siendo un revolucionario dentro

del mundo académico rudimentario.

Graéfico 33: Plataforma Udacity
Fuente:(http://es.wikipedia.org/wiki/Udacity)

Después de escuchar el gran impacto que tuvo el curso MOOC de Inteligencia
artificial nacio otra plataforma muy reconocida a nivel mundial. 2 profesores de la
Universidad de Stanford en la rama de Ciencias Computacionales (Andrew Ng°? y
Daphne Koller®®) fueron los fundadores a finales del afio 2011 de Coursera®* que es
una compafiia privada con un gran respaldo en la creacion de cursos gratuitos MOOC

ya que cuenta con la ayuda de las mejores universidades el mundo.

50 Mike Sokolsky: Co- Fundador de Udacity (http://www.crunchbase.com/person/mike-sokolsky)

51 David Stavens:Docente y Co- Fundador de la Universidad de Stanford
(http://lwww.linkedin.com/in/davidstavens)

52 Andrew Ng: es un profesor asociado en el departamento de Ciencias de la Computacion y del departamento de
Ingenieria Electrdnica por cortesia de la Universidad de Stanford y Co- Fundador de Coursera.
(http://es.wikipedia.org/wiki/Andrew_Ng)

53 Daphne Koller: profesor en el Departamento de Ciencias de la Computacion en la Universidad de Stanford y
una beca MacAvrthur destinatario. Ella es también uno de los fundadores de Coursera.(
http://en.wikipedia.org/wiki/Daphne_Koller)

% Coursera: s una plataforma de educacién virtual gratuita nacida en octubre de 2011 y desarrollada
por académicos de la Universidad de Stanford con el fin de brindar oferta de educacion masiva a la
poblacién mundial (http://es.wikipedia.org/wiki/Coursera)
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OUrsera

Grafico 34: Plataforma Coursera
Fuente:( http://goo.gl/VoAQNX)

Coursera tuve uno de los avances mas rapidos por su asociacion a principales
universidades de Estados Unidos, asi llego a tener un prestigio en todos los cursos
MOOC con los que contaba y no solo en el area de computacion sino también en
cualquier area presente. Esta vision por parte de los fundadores de Coursera hizo que
en tan solo 2 afos lleguen a tener relacién con un promedio de 80 universidades y

entidades de ensefianza en todo el mundo.

Otra plataformas muy reconocida a nivel mundial es Edx*, plataforma que se dio a
conocer 0 nacié en el afio 2011 con toda esta rafaga de plataformas MOOC. La
diferencia que tiene esta plataforma de las 2 antes estudiadas es el nacimiento no por
parte de personas privadas sino por dos proyectos universitarios surgidos en Estados
Unidos. El Instituto Técnico de Massachusetts (MIT) y la Universidad de Harvard

Grafico 35: Plataforma Edx
Fuente:( http://goo.gl/M6KKkXi)

55 Edx: es una plataforma de cursos en linea masivos y abiertos (MOOC)
(http://es.wikipedia.org/wiki/EdX)
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El MIT ya penso6 en el desarrollo académico abierto, por esta razén ya lanzo un
prototipo en el afio 2011 de este modelo llamado MITx a lo cual también se unid
Harvard mediante la creacion de la plataforma Harvardx. Todo empezo6 en el afio
2012 en donde estas dos entidades decidieron su union para la creacion de Edx una
plataforma sin fines de lucro para la capacitacion masiva online que si observan su
situacion actual cuentan con muchas mas entidades académicas en cooperacion a esta

plataforma.

Hasta el afio 2012 se observo una predominacion en el aspecto de plataformas por
parte de Estados Unidos, pero a finales de este mismo afio aparece un cambio ajeno
al contexto norteamericano, nacido en el pais de Espafia una plataforma novedosa
llamada MiriadaX®® que nacio6 de la conformacion de Telefonia Learning Services®’ y
Universia® para ofertar la capacitacion masiva online de diversas universidades
Iberoamericana de la red de Universia que dieron su iniciacion en el 2013 y han

Ilegado a tener gran éxito en el &mbito educativo.

miriada &

Gréfico 36: Plataforma MiriadaX
Fuente:( http://goo.gl/TIN3zw)

Es aun muy dificil medir el impacto que ha tenido los cursos por la falta de
informacion sobre ello, mas hay que resaltar la rapidez de expansion y aceptacion
tanto de personas como instituciones educativas a este modelo y su aceptacion en
diferentes sitios a cambios educativos informaticos. Y finalizar diciendo que solo el
tiempo nos dejara ver si estamos frente al mayor cambio educacional de la década o

una simple moda pasajera. (Pablo Ruiz Martin, 2013)

5 MiriadaX: Es un proyecto de formacidn en linea basado en una plataforma de software libre que
trata de impulsar el conocimiento en abierto.(http://es.wikipedia.org/wiki/Miriada_X)

5" Telefonia Learning Services: Empresa tecnoldgica de telefonia.

%8 Universia:Es una red iberoamericana de colaboracién universitaria que trabaja para ofrecer a la
comunidad universitaria un espacio comudn de intercambio de conocimiento y cooperacion a través de
la formacion. (http://es.wikipedia.org/wiki/Universia)
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3.1.3. Caracteristicas

Existen varias universidades que por si solas han creado sus propias plataformas
MOOC (UNED®°, UPV®). Que no es mas que cursos desarrollados por ellos en
plataformas de construccion libre. Ahi podemos encontrar una de las principales
caracteristicas que tiene las plataformas MOOC en su oferta, la utilizacion de
plataformas libres  (méas utilizadas por institutos educativas) y plataformas
corporativas (utilizados por entidades de capacitacion empresarial y universidades
reconocidas a nivel mundial). De ahi parten las diferentes plataformas de utilizacion
MOOC en el mundo, en el siguiente grafico se definen:

— Aprendo

M Google Course

Builder
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s Open MOOC

= Open Class

— En Ingles —

Plataformas g
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En Espafiol [g

— Eliademy

Lore

- Unimooc

L Para _
Emprendedores

— Unx

Gréfico 37: Representacion y tipos de Plataformas MOOC
Fuente: Propia

% UNED: Universidad Nacional de Educacién a Distancia (www.uned.es/)
0 UPV: Universidad Politécnica de Valencia (www.upv.es/)
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Como se indicé en la figura anterior aqui podemos visualizar todas las plataformas
MOOC més utilizadas en todo el mundo, aclarando también, que las cuatro

resaltadas en color rojo son las principales de utilizacion a nivel mundial.

Edx: Plataforma antes mencionada, es una de las mejores en

imparticion de cursos MOOC. Las caracteristicas de esta

plataforma es la creacion de cursos mediante una entidad
educativa, ya que la misma no permite creaciones de cursos fuera de sus unidades
educativas relacionadas. Si por otro lado, se quiere seguir un curso el método lleva a

un registro previo para acceder a esta plataforma.

Link: https://www.edx.org/

Udacity: Esta plataforma que consta también en las antes
mencionadas es una reconocida que cuenta con caracteristicas como
el manejo de niveles en el cual se pueden filtrar cursos mediante los
UDACITY conocimientos que se tenga de algun tema (Avanzado, Intermedio,
Bajo). EI mismo modo se emplea si queremos seguir un curso todo mediante

registros previos.

Link: https://www.udacity.com

MiriadaX: Esta plataforma que se caracteriza por tener la

miriada ® mayor cantidad de cursos en espafiol, esto se debe a que es

una plataforma espafiola, la misma permite creaciones de

cursos por la relacion de su plataforma con universidades reconocidas, también la

informacidn abastecida para el seguimiento del curso es completa.

Link: https://www.miriadax.net/
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Coursera: Esta plataforma es la ultima de las antes

COUINSera mencionadas pero no menos importante ya que ella cuenta con
un disefio amigable al usuario. Es una de las mejores

plataformas de desarrollo MOOC por sus relaciones institucionales , si como lo
escucharon relaciones institucionales eso quiere decir que no cualquiera puede crear
un curso en esta plataforma sino por parte de sus entidades relacionadas otra de sus

caracteristicas fundamentales es la ampliacidn de sus cursos a diferentes idiomas.

Link: https://www.coursera.org/

Google Course Builder: Esta es una plataforma desarrollada

Google

@} course-builder  Apy Engine®? de sitio y la utilizacién de las herramientas de

por Google®! en el cual su caracteristica principal es la union de
Google a los cursos desarrollados y todas las funcionalidades que esto trae. La
implementacién de cursos es un tanto dificil pero el manejo para un docente en el

contenido no lo es.

Link: https://code.google.com/p/course-builder/

OpenMOOC: Esta es la primera plataforma libre de la que vamos a
o hablar cuenta con grandes desarrolladores que ayudan a mejorar

esta plataforma cada dia mas. La creacion de cursos se realiza de

forma sencilla e intuitiva siendo su principal caracteristica para la

facilidad del docente en su implementacion.

Link: https://demo.openmooc.org/

61 Google: es una empresa multinacional estadounidense especializada en productos y servicios
relacionados con Internet, software, dispositivos electrdnicos y otras tecnologias. (
http://es.wikipedia.org/wiki/Google)

62 App Engine: Google App Engine es un servicio de alojamiento web que presta Google de forma
gratuita hasta determinadas cuotas, este servicio permite ejecutar aplicaciones sobre la infraestructura
de Google. Si no se cuenta con un dominio propio, Google proporciona uno con la siguiente
estructura, midominio.( http://es.wikipedia.org/wiki/App_Engine)

70



https://www.coursera.org/
https://code.google.com/p/course-builder/
https://demo.openmooc.org/

O Cl ™ Open Class: Esta es una plataforma libre caracterizada
penClass o . o

por ser en inglés, la cual tiene un disefio amigable tanto
para poder seguir un curso como también desarrollar uno propio sin necesidad de
asociacion a entidades educativas. Esta plataforma libre es una de las principales de

desarrollo de prueba.

Link: http://www.pearsonhighered.com/openclass/

4N Canvas Network: Canvas es una plataforma
- - CANVAS _ _
\ PN 4 NETWORK corporativa la cual se caracteriza por su desarrollo de
cursos libres con un llamativo slogan que dice: “Aprendizaje Online Abierto,
definido por ti”. Es una plataforma completamente desarrollada en este sentido

siendo su lenguaje primario el inglés.

Link: https://www.canvas.net/

MOOC.es: Esta plataforma Ilama mucho la atencion ya
N ' que su caracteristica principal es almacenar cursos
desarrollados por las plataformas de MOOC primarias (Edx, Coursera, Miriada X),

siendo su funcionalidad en el idioma espafiol.

Link: http://mooc.es/

Eliademy: Esta es una plataforma finlandesa en la cual su

principal caracteristica es la adicion que se puede hacer de estar

plataforma a una estructura moodle definida, la facilidad del

Eliademy manejo de esta plataforma tanto en creacion como en seguimiento
del curso es importante de resaltar, no olvidemos que otra caracteristica funcional de
esta plataforma es el seguimiento de cursos por medio de su app movil donde sea

gue nos encontremos.

Link: https://eliademy.com/
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Lore: Esta es una plataforma con su slogan “Tu aula es una
comunidad” ya que la misma al ser libre se puede crear o seguir los

cursos que necesitemos. Esta plataforma resalta su caracteristica

por la relacion que tiene dicha plataforma con el “New York

Times”.

Link: http://lore.com/

Unimooc: Esta plataforma muestra una caracteristica singular la
uni% cual es su objetivos al emprendimiento es por ello que su idea de
creacion de moocs apunta a eso. Otra de sus caracteristicas es que

SN se deriva de la plataforma antes mencionada de Google Course

Builder y los cursos son creados por expertos en emprendimiento.

Link: http://unimooc.com/

o Unx: Esta plataforma es otra para emprendedores la cual se considera

o 2
©Se-028° , . . e .
.:.5 la mas grande en este sentido sigue caracteristicas de cursos anteriores
LI A D
000 00 , . .
o ®¢"  resaltando su énfasis por el desarrollo personal poniendo el desarrollo

unx de los cursos en manos de profesionales en el medio empresarial y

siendo una plataforma para el crecimiento de estos modelos en Latinoamérica.

Link: http://www.redunx.org/
(Vazquez Cano, 2013)
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3.1.4 Ofertas Mundiales

El estudio de las plataformas principales de desarrollo de cursos MOOC ha dejado
observar el impacto que pueden tener los mismos en diferentes partes del mundo. Es
recomendable dejar en claro que la accesibilidad de los cursos se lo realiza por la red,

pero si es importante, saber donde se crean los mismos para su difusion.

Por esta razén se llega a conocer las ofertas que podemos encontrar de diferentes
cursos en todo el mundo, para atestiguar el fendbmeno de expansion que ha tenido los
MOOC a nivel mundial.

EEUU 389

ESPANA 61

REINO UNIDO* 18

SUIZA 17

CANADA 14

2 CHINA 12

ISRAEL 9

DINAMARCA 9

MEXICO 9

AUSTRALIA 7

ALEMANIA 5

PAISES BAIOS 4

' ( - FRANCIA 3

zioo ‘ / } e ITALIA 3
xso , ) WA /,f/ . TAIWAN 3
20 [0 l / ' / b SINGAPUR 3
i 5 5 L L/‘i,/’”‘)” 2
= \ PUERTORICO 2

I \\i £INDIA 1
\ REP.DOMINICANA 1

Grafico 38: Ofertas Mundiales
Fuente: http://000.gl/wlXSZ9

Como se puede observar en este analisis hasta mediados del afio 2013 y por razones
casi obvias, Estados Unidos es la maquina en fabricacion de cursos MOOC. Bueno
no existe novedad alguna, ya que de estas prestigiosas universidades como Stanford
fueron las pioneras en este sentido y modelo académico anglosajon. Aunque la
principal idea es que las diferentes universidades del mundo lancen sus propios

cursos por si solos o por estas mundialmente conocidas plataformas.
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Hay que dejar claro que diversos cursos desarrollados por una institucion prestigiosa
britanica incluyen en sus modelos de ofertas parte del Commonwealth Education

Trust®®, organizacion de paises cuya sede es Reino Unido.

Observado el lado espafiol de los cursos, Miriada X con su sede en Espafia, ocupa un
reconocido segundo puesto, mientras se nota una temible ausencia de creacion de
cursos en Latinoamérica Yy lineas generales de este idioma, salvo por el pais de
México. Tenemos que detallar que se han iniciado este modelo de ensefianza en gran
apogeo en américa latina hasta ya llegar a desarrollar una plataforma como lo es
UNX® que con el avance del tiempo puede llegar a ser una plataforma reconocida
entre las principales mundiales, aunque en la actualidad no cuenta con el apogeo

esperado tiene magnitud a un crecimiento potencial.

Para terminar este andlisis, resaltar el dominio absoluto por parte del hemisferio norte

a este modelo educativo lo cual da una idea de crecimiento educacional MOOC.

Segun estudios realizados hasta la actualidad existe un promedio de cursos a nivel
mundial impactante, que si tenemos en cuenta el tiempo de su creacion solo han
pasado 3 afios hasta la fecha actual. De 1365 cursos resaltados en modelos MOOC
hasta ahora, 60% (820) cursos han sido presentados por la plataforma Coursera y lo
demés se lo pelean Miriada X con 171 cursos que representa un 13%, Edx con un
total de 329 cursos (24%) y por ultimo Udacity con un (3%) que equivale a 45

Cursos.

83 Commonwealth Education Trust: Es una fundacién para avanzar en la educacion primaria y
secundaria a través de la Commonwealth con un fuerte enfoque en el desarrollo profesional de los
docentes (http://www.commonwealth.org.uk/)

8 Unx: Es la primera comunidad iberoamericana de emprendimiento digital que ofrece un entorno de
colaboracidn y aprendizaje enteramente abierto. (http://www.colmenia.org/)
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Oferta de las Plataformas MOOC

Udacity 45
Edx 329
\ITSEIERS 171

Coursera 820
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Grafico 39: Ofertas MOOC

Fuente: Propia

3.1.5 Areas del Conocimiento

Anteriormente ya se indico las ofertas que tiene los MOOC en la actualidad, y como
se pudo observar, los profesionales en ciencias de la computacién permitieron que
esto sea posible teniendo esto en cuenta se supone que deberia haber méas apego a la
creacion de cursos relacionados a estos aspectos. Pero tras un estudio se midio y se
plantea una oferta equilibrada en cualquier tema que cubren ampliamente todas las

areas.

Se han dividido las areas principales en las cuales tiene un mayor apego la gente en
la matriculacion de cursos MOOC, en base a dichos datos se levantan las areas de
conocimiento en la modalidad MOOC
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Grafico 40: Areas del Conocimiento General (Aproximadamente)
Fuente: Propia

Como se puede observar a pesar de que las ramas de ciencias de computacion fueron
las pioneras podemos ver que en la actualidad se pueden encontrar mas cursos en la
rama de Artes y Humanidades con una prioridad de 389. Como se observa también
en el grafico la supremacia de las Ingenierias en ciencias de la Computacion ante las
Ciencias Sociales que también acarrear muchas ramas en la misma. En base a estos
resultados solo se llega a la conclusion de que una oferta tan grande responde a una

demanda igualmente grande.

Los siguientes graficos corresponden a cada una de las plataformas principales en
base a las mismas areas del conocimiento antes planteadas obteniendo los siguientes

datos aproximados.
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Miriada X

M Ciencias

M Ciencias de la Salud

m Ciencias Sociales y
Juridicas

1 Artes y Humanidades

M Ingenierias y Ciencias
de la Computacion

4

M Ciencias

H Ciencias de la Salud

m Ciencias Sociales y
Juridicas

1 Artes y Humanidades

H Ingenierias y Ciencias
de la Computacion

Coursera

1

m Ciencias

M Ciencias de la Salud

m Ciencias Sociales y
Juridicas

1 Artes y Humanidades

H Ingenierias y Ciencias
de la Computacion
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Udacity

H Ciencias

H Ciencias de la Salud
Ciencias Sociales y
Juridicas

Artes y Humanidades

M Ingenierias y Ciencias
de la Computacion

Una vez que se observaron los resultados de las &reas de conocimiento que pueden
ofrecer los cursos MOOC en cada una de estas plataformas importantes. Coursera es
la que predomina a nivel mundial por una amplia gama de cursos en todas las ramas
antes mencionadas, Hasta convertirse en una plataforma confiable de educacién
online. En Edx, por otro lado, Existe una favoritismo por el area de ciencias sociales
y ramas parecidas para fomentar esta plataforma mientras que Miriada X se apega
mucho méas a Coursera por cursos en la rama de Arte y Humanismo como se puede
visualizar y por ultimo la plataforma de Udacity que fiel a su idea de inicio mantiene

solo cursos en la rama de Ciencias de la Computacion.

3.2 Comparativas de Plataformas

3.2.1 Introduccion

En esta comparativa se estableceran lineamientos o pardmetros para determinar cuél
sera la mejor plataforma de desarrollo de cursos MOOC, para implementar por
medio de la Universidad Técnica del Norte a toda la sociedad; se planea realizar
pruebas de desempefio y calidad que ofrezcan estas plataformas, cuyos datos
obtenidos serviran para identificar cual es la mejor opcion que se adapte a las

necesidades de la entidad universitaria e infraestructura que ahi se posee.

Una vez obtenido los resultados de la comparativa se procederan a indicar la

propuesta de implementacion de la plataforma MOOC que permitira el desarrollo del
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mismo, convirtiendo a la universidad en entes de desarrollo masivo en cualquier tipo

de tema de forma interactiva a cualquier parte del mundo.

3.2.2 Aspectos Generales

En la realizacion del analisis comparativo se determind utilizar la técnica
comparativa de benchmark informético que no es mas que una técnica utilizada para
medir el rendimiento o comparar sistemas o0 en este caso plataformas en el entorno
con muchos enfoques a determinar. Asi, las empresas y consultorias profesionales

han determinado fases a seguir para la determinacion de productos o servicios.

En esta metodologia se presentan métodos o fases para realizar un buen proceso de
benchmark. Los cuales son adaptamos a los servicios que ofrecen estas plataformas
sin modificar los datos que se puedan obtener. Este proceso cumple 3 fases

fundamentales de comparacidn las cuales son:

e Planeacion
e Andlisis Comparativo

e Interpretacion de resultados

3.2.3 Fase de Planeacion

Esta es la primera fase fundamental ya que hace referencia a las razones por las
cuales fueron escogidas las plataformas a comparar y cuales son los fundamentos que
van a ser comparados en las mismas, se presentaran las pruebas realizadas y se

determinaran mediciones a los parametros obtenidos de las plataformas MOOC.

3.2.3.1 Seleccion de las Plataformas

Para el analisis de las plataformas se ha determinado seleccionar 4 plataformas a ser
comparadas, las cuales fueron divididas en corporativas y libres como también en

estructuradas y no estructuradas, a continuacion se presenta el listado de las mismas.
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Coursera: Se decidio la seleccion de esta plataforma debido a ser la mas
reconocida a nivel mundial contando también con el prestigio de mayor

cantidad de cursos publicados.

Open Class: La seleccion de esta plataforma se debe a sus reconocidas
relaciones o patrocinios que esta posee al ser una plataforma netamente libre

desarrollada en inglés.

Google Course Builder: esta plataforma es seleccionada debido a ser de la
compafia mundialmente reconocida como lo es Google y la libertad que

presenta al ser cadigo abierto.

Lore: Esta plataforma es elegida debido a su libertad de publicacion de curso

relaciones con entidades prestigiosas y por ser una plataforma europea.
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Asi también se presenta a continuacion un gréafico el cual ayudara a identificar el
porqué de la eleccion de dichas plataformas MOOC para su comparacion.

*Mayoria de ePlatafroma libre
Cursos inglesa
eTendencia eDiseflo amigable

Mundial

OpenClass

Google C.
Builder

ePlatafroma
Nueva

eDesarrollo
Europeo

eCodigo- Libre
eCompaiiia
Google

Gréfico 41: Diagrama de Plataformas a Comparar

Fuente: Propia
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3.2.3.2 Escenario del Analisis Comparativo

Para evaluar a cada una de las plataformas y sus servicios de cursos MOOC es necesario determinar el software en el cual van a ser

probadas o instaladas sea el caso.

Plataforma Version Computadora Ancho de Banda Navegador

Miriada X Desconocida Windows 8.1 Toshiba Satellite L50 — 4Gb ram, Google Chrome
300 Gb Disco D.- sistema 64bits - Version 39.0.2

Intel Core 2 Duo

Coursera Desconocida Windows 8.1 Toshiba Satellite L50 — 4Gb ram, 2,8 Mb Google Chrome
300 Gb Disco D.- sistema 64bits - Versién 39.0.2
Intel Core 2 Duo

Google Course Builder 1.7.0 Windows 8.1 Toshiba Satellite L50 — 4Gb ram, 2,8 Mb Google Chrome
300 Gb Disco D.- sistema 64bits - Versién 39.0.2
Intel Core 2 Duo

Desconocido Windows 8.1 Toshiba Satellite L50 — 4Gb ram, 2,8 Mb Google Chrome
300 Gb Disco D.- sistema 64bits - Version 39.0.2
Intel Core 2 Duo

Gréfico 42: Equipo y Software Utilizado

Fuente: Propia
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Para las comparativas se utiliza el mismo equipo como también el mismo sistema
operativo y mismo ancho de banda, con la finalidad de obtener los resultados mas

objetivos que se pueda.

3.2.4 Fase de Analisis Comparativo

3.2.4.1 Andlisis de los parametros de Comparacion

Cada una de las especificaciones a ser comparadas es medible y confiable para
aplicar a cada una de las plataformas, que en estado de actividad presentaran un

cuadro amplio de posibilidades y desventajas.

Se estableceran también los valores en base a la fiabilidad y tiempo de respuestas que
presenten las plataformas, las cuales seran medidas por la escala Likert® en base a

una tabla de items.

3.2.4.2 Alternativas y Puntos Likert:

Alternativa A:

Gréafico: Tabla de Valoracién 1

Fuente: Escala Tipo Likert

8 Escala Likert: Al responder a una pregunta de un cuestionario elaborado con la técnica de Likert, se
especifica el nivel de acuerdo o desacuerdo con una declaracion (elemento, item o reactivo o
pregunta). http://es.wikipedia.org/wiki/Escala_Likert
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Alternativa B:

Muy Buena 5

Buena 4
Normal 3
Mala 2

Muy Mala 1

Grafico 43: Tabla de Valoracion 2

Fuente: Escala Tipo Likert (Néstor Malave, 2007)

3.2.4.3 Especificaciones Comparativas

Para la realizacion del analisis comparativo de las 4 plataformas u ofertas a

comparar las cuales se guiaran a las siguientes observaciones:

e Oferta: En oferta se determinara el reconocimiento de la plataforma o el
apogeo que tiene a nivel mundial como también lo que cada una puede ofertar
tanto a los docentes como a los estudiantes, sin olvidar también los métodos

publicitarios que presentan cada una de ellas.

Tabla de Oferta 1:

Reconocimiento Apogeo Publicidad Total

Si Si 3

Open Class Si Si Si 3

Google Si Si No 2

Course
Builder

No Si No 1
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Tabla de Oferta 2:

Reconocimiento Apogeo Publicidad Total

Normal 12

Muy Buena Buena
Open Class Buena Normal Normal 10

Google Buena Buena Muy Mala 9
Course
Builder

Muy Mala Buena Muy Mala 6

Facilidad de Uso: En Facilidad de uso como su nombre lo dice se
determinara la complejidad que presentan unas plataformas ante otras, tanto

en utilizacion, seguimiento, desarrollo e implementacion.

Tabla de Facilidad de Uso 1:

Acceso Utilizacion  Implementar Total

Open Class Si Si Si 3
Google Si Si Si 3

Course
Builder

Si Si Si 3
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Tabla de Facilidad de Uso 2:

Acceso Utilizacion  Implementar Total

Coursera Mala Buena Buena 8

Open Class Normal Normal Normal 9

Google Muy Buena Buena Muy Buena 14
Course
Builder

Muy Buena Normal Buena 12

Socios: En socios o integradores se encontrara las relaciones que tienen cada
una de las plataformas para llegar a ser un MOOC vy los tipos a los cuales

representa sus asociaciones.

Tabla de Socios 1:
Relaciones Relaciones Relaciones Total

Educativas Empresariales  Generales

Coursera
Open Class

Google
Course
Builder
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Tabla de Socios 2:

Relaciones Relaciones Relaciones

Educativas Empresariales  Generales

Muy Buena Mala Muy Mala
Open Class Buena Buena Buena 12

Google Buena Muy Buena Buena 13

Course
Builder

Mala Muy Buena ~ Muy Buena 12

Distribucidn: En distribucion se tomara en cuenta las redes de comunicacion
y Su mayor apogeo tanto por rama como por sitio, también el acceso publico
0 privado que presentan estas plataformas tanto a su contenido, cddigo,
disefio y publicacion.

Tabla de Distribucion 1:
Red Libertad Total
Mundial

Coursera
Open Class

Google
Course
Builder
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Tabla de Distribucion 2:
Red Libertad
Mundial

Open Class Buena Mala 5

Google Mala Muy Buena 7

Total

Mala

Course
Builder

Mala Muy Buena 7

3.2.5 Interpretacion de Resultados

Para la realizacion satisfactoria del MOOC es necesario tener en cuenta los valores
obtenidos tanto en Oferta, Facilidad de Uso, Socios y distribucion antes analizados.
Los cuales mediante tablas estandarizadas daran una idea general de los resultados

obtenidos en este estudio.

7
6
6
5 5 5 5 5
5
4 4 4

4 — —

3

2

1 1 1

1 -

0

Coursera Open Class Google C. Builder Lore

™ Reconocimiento ™ Apogeo ™ Publicidad
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Grafico 44: Tabla total de datos de Oferta

Fuente: Propia

FACILIDAD DE USO

6 6
5 5 5
I 4 4 4 4
) I I I
Coursera Open Class Google C. Builder Lore
™ Acceso M Utilizaciéon ™ Implementacion
Gréfico 45: Tabla total de datos de Facilidad de Uso
Fuente: Propia
6 6 6
5 5 5 5
I 4 4
I ]
2
1
||
Coursera Open Class Google C. Builder Lore

™ R. Educativas

™ R. Empresarial

™ R. Generales
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6
I 2

Coursera

Grafico 46: Tabla total de datos de Socios

Fuente: Propia
DISTRIBUCION

6

5
I 2 2 2
Open Class Google C. Builder Lore

™ Red Mundial ™ Libertad

Gréafico 47: Tabla total de datos de Distribucion

Fuente: Propia
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3.2.5.1 Tabla General de Especificaciones

El valor de las tablas varia entre ellas pero no entre las especificaciones, dando a todas las tablas 1 de cualquier especificacion un valor
total de 3 puntos y las tablas 2 de cualquier especificacion un total de 15 puntos.

La suma de cada una de las especificaciones da un total de 18 puntos, sumados la tabla 1 mas la tabla 2; asi también la suma total de

cada una de las especificaciones da un total de 72 puntos que es el valor en que se mide la totalidad de las caracteristicas.

Facilidad Facilidad

Ofertal Oferta2 Sociosl  Socios2 Distribuciéon 1 Distribucion2 TOTAL

de Usol de Uso2

s 1w s 1 s 1 7 43766

Open

Class 3 10 3 9 2 12 1 5 45/66
Google
Sl 2 9 3 14 1 13 1 7 50/66
Builder
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3.2.5.2 Tabla General de Especificaciones en Porcentajes

Para medir el porcentaje de los valores obtenidos seran tomados de la siguiente manera cada tabla 1 se sumara con la tabla 2 de su
respectiva especificacion, posteriormente la misma dara un total por caracteristica y por plataforma comparativa.

Para finalizar se aplica una regla de tres para medir el porcentaje y determinar la plataforma méas conveniente.

Faulcjtigd et Socios Distribucion PORCENTAJES

Open Class

13 12 14 6 45 24,712%

Google Course
Builder 11 17 14 8 50

46 55 o1 30 182 100%
PORCENTAJES 25,27% 30,22% 28,02% 16,48% 100%

9

N




En la comparacion de plataformas se obtuvo el resultado de 50 puntos sobre 66 por
parte de la plataforma Google Course Builder Que alcanza un porcentaje de 27, 47%,

siendo la méas favorable para su utilizacion.

Las siguientes plataforma beneficiosa en este analisis es Open Class la cual obtuvo
45 puntos sobre 66 lo cual en porcentajes representa el 24,72%; superando a Lore
por un solo punto al obtener 44 puntos sobre 66 que da 24,18% de porcentaje.

Por ultima pero no menos importante esta Coursera al obtener 43 puntos sobre 66 lo

que equivale a 23,62%.

Lo que se puede observar es que ninguna plataforma presenta una ventaja
extraordinaria a sus competidores siendo las 4 fiables para su utilizacion pero por
aspectos pequerfios pero muy relevantes la plataforma de Google Course Builder es la
recomendable para el desarrollo del curso MOOC en la Universidad Técnica del

Norte.
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Capitulo IV

Implementacion MOOC

CAPITULO IV: Implementar un MOOC

4.1 Antecedentes de informacion

4.2 Plataforma
4.2.1 Introduccién de la Plataforma
4.2.2 Definicién de Area de conocimientos
4.2.3 Determino la oferta del MOOC
4.2.4 Creacion de la plataforma

4.3 Estructura
4.3.2 El equipo de trabajo
4.3.3 Contenidos
4.3.4 Herramientas de comunicacion
4.3.5 Contenido audiovisual
4.3.6 Evaluaciones

4.4 Plantilla de Planificacion de Contenidos
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4.1 Antecedentes de Informacion

En la Universidad Técnica del Norte se presenta modelos educativos actuales al
ambito tecnoldgico, pero uno de los principales inconvenientes que se ha presenciado
en ello, es la facilidad de unos estudiantes al manejo de la tecnologia y la dificultad
que ha presentado otros en temas préacticamente iguales. La UTN es una universidad
reconocida en la Zona 1 por ende muchos estudiantes tanto de los sectores rurales
como de los sectores urbanos toman la decision de capacitarse en esta casona

educativa.

El conocimiento en el ambito informéatico no es el mismo en todos los estudiantes,
porque asumir que todos saben encender un computador o dominar un programa que
tal vez nunca han utilizado. El conocimiento informatico en la actualidad es de gran
importancia en cualquier tipo de rama educacional presente en la Universidad
Técnica del Norte. Por ende es fundamental capacitar en aspectos basicos de
computacion que seran el puntal de inicio para lo que presente informéaticamente
cualquier carrera. Asi los estudiantes no presentaran brechas de desconocimientos

tecnoldgicos de informacién relevante.

El tema del curso fue desarrollado también para el &mbito rural de la ciudad que
gracias a su crecimiento informatico presenta las facilidades a toda su ciudadania en
infraestructura informatica y por ende la creacién de este curso y contenidos serviran

de capacitacion a dichas personas por parte de la Universidad Técnica del Norte.

La Universidad en la actualidad no cuenta con un departamento de creacion de
cursos MOOC pero la idea es llegar a consolidar este medio de educacion como ente
fundamental y acreditado. El apoyo de esta casona universitaria mediante
certificaciones oficiales presentes a cada uno de los cursantes que finalicen y
aprueben el curso dara mas prestigio a nivel nacional de una universidad de primer

nivel, presente en cada desarrollo tecnoldgico educacional de esta era.

La utilizacion de la plataforma Google Course Builder también presenta un completo
apoyo a la utilizacion de software libre en el cual el pais hace hincapié dia a dia.

Mediante la utilizacion de sus herramientas que sobra decir que también son
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gratuitas, presenta una plataforma ya establecida para posteriormente seguir el

desarrollo de cursos mediante el mismo método y actividades.

4.2 Plataforma

4.2.1 Introduccién de la Plataforma

Con la comparacion de plataformas y la obtencion de resultados beneficiosos para la
Universidad Técnica del Norte mediante la herramienta de Google Course Builder
(Plataforma de Desarrollo) se determina el inicio de cursos MOOC para la

universidad.

La plataforma de Google Course Builder se planifico como una opcidn para
instituciones de desarrollo de cursos facilmente, pero en la actualidad es una
plataforma libre que actualmente tiene relacion con otra entidad de gran impacto
mundial en el desarrollo de este tipo de cursos como lo es EDX. Esta plataforma es
apta para cumplir las caracteristicas de curso MOOC en la universidad, que es
desarrollada por Google y que pone a disposicion de todos los usuarios su contenido
para montarlo en cualquier servidor. En la pagina oficial de Google Course Builder
se especifica una capacidad de alunando de 10 a 100.000 usuarios, pero en un curso

lanzado por Google Ilego a obtener mas de 270.000 estudiantes activos.

Es fundamental conocer algunos aspectos fundamentales de la platafroma por
ejemplo su lenguaje y sus necesidades, es por ello que a continuacion se indicara las
funcionalidades mas importantes a tener en cuenta.

e Python®

e Google Code®’

e Google App Engine®®

8 Python: es un lenguaje de programacion interpretado cuya filosofia hace hincapié en una sintaxis
que favorezca un codigo legible.( http://es.wikipedia.org/wiki/Python)

67 Google Code: es un sitio de Google para desarrolladores interesados en el desarrollo Google-
related/open-source. El sitio contiene codigos fuente abiertos, una lista de sus servicios de apoyo
publico y APL.( http://es.wikipedia.org/wiki/Google_Code)
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e Gmail®

e Google Groups™

Python: Es un lenguaje de programacion

ﬁ pgthon utilizado en la actualidad por su facilidad de
acoplamiento y legibilidad. Python también es

adaptable a cualquier plataforma en la que se esté

trabajando. Por esta razon es el lenguaje en el cual los desarrolladores de Google han
creado Google Course Builder mas la ayuda también de un framework’ del mismo
lenguaje llamado Django’ el cual facilita la implementacion de estas lineas de

cbdigo a un sistema completo de desarrollo de cursos.

Google Code: Este es un servicio de Google para
Go;glc code desarrolladores el cual permite trabajar de forma
conjunta con cualquier otra persona y modificar o

mejorar programadas de codigo abierto ya que el sitio contiene fuente solo abierta.

Google App Engine: Estd definido por un servicio de
alojamiento que presta Google a todos los usuarios para
subir sus aplicaciones de forma gratuita, claro esta, que

=
Y & »
Google

App Engine

para tener caracteristicas mas completas en el alojamiento
ya existe un costo al mismo y como ya se sabe que fue

Google los desarrolladores de Course Builder es un tanto légico la utilizacién de su

% Google App Engine: Es un servicio de alojamiento web que presta Google de forma gratuita hasta
determinadas cuotas, este servicio permite ejecutar aplicaciones sobre la infraestructura de Google. (
http://es.wikipedia.org/wiki/Google_App_Engine)

%9 Gmail: Llamado en otros lugares Google Mail por problemas legales, es un servicio de correo
electrénico con posibilidades POP3 e IMAP gratuito proporcionado por la empresa estadounidense
Google(http://es.wikipedia.org/wiki/Gmail)

0 Google Groups: es un servicio gratuito creado por Google Inc. en el cual se crean foros de
discusion(http://es.wikipedia.org/wiki/Grupos_de_Google)

"I Framework: un conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de
problematica particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de
indole similar.( http://es.wikipedia.org/wiki/Framework)

2 Django: es un framework de desarrollo web de codigo abierto, escrito en Python, que respeta el
paradigma conocido como Model Template View. (http://es.wikipedia.org/wiki/Django_(framework))
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servicio de alojamiento mas no es una regla. Es aplicable ubicar el curso en cualquier
servidor que se desee, por tal motivo es factible su utilizacién y modificacion a

relacion de las demas plataformas.

° Gmail: Esto no es més que un servicio de correo
- l!l I I electronico, también de la gran compafiia de Google el
by Google

cual permitird la modificacion y creaciones de cursos en

base a dicho correo ya que el mismo sirve de identificador en la plataforma MOOC.

l . Google Groups: Este es otro servicio de los grandes de

GO k)g e Google, el cual es una herramienta que permite la creacion
de grupos o foros en base a los correos electrénicos.

Esto permite la comunicacion de los docentes con los alumnos y viceversa por

cualquier necesidad del curso.

4.2.2. Definicién de Area de conocimientos

La determinacion del area de enfoque del curso estd definido como “Ciencias de la
computacion” la cual presenta un mayor apogeo a nivel mundial en este tipo de
ramas. La accion de definir un area de conocimiento permitira limitar e indicar el
alcance del proyecto a los numerosos usuarios que pueden acceder, en delimitaciones

de ofertas es mas facil para el cursante saber que hacer o que opciones tiene a seguir.

El 4rea de ciencias de la computacién es un término global para definir a muchas
ramas de tecnologia informatica, las cuales por su contenido son incluidas en este
término. Asi al definir el curso como ciencias de la computacion ser una parte de un
todo en lo que corresponde a informatica. Por tal motivo es necesario conocer los

enfoques que tienen esta rama y asi determinar el punto basico del curso a implantar.
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Clasificacion del Area de Ciencias de la Computacion

TEMAS DEFINICION

Teorias de L La teoria de la
Computacion computacion trata de
resolver la duda de que o
no puede ser computado
y la cantidad de recursos
para realizarlos.

Algoritmos
estructuras de datos

/| Es el estudio de métodos
computacionales
comunes

el el gl Ul B e ee Estudio del  Diserio,
programacion Implementacion,

Anélisis, caracteristicas
y clasificacion de los
lenguajes de
programacion

Computacién Basica

Inteligencia artificial Es el estudio de procesos
en los cuales se trata de
toma de decisiones
mediante razonamiento

computacional.

Arquitectura o[:8 Es el estudio del disefio

computadoras y la estructura
operacional de un
sistema de

computacional.

SUB - TEMAS

Teoria de Autdmatas
Teoria de la
Computabilidad
Criptografia
Computacion Cuantica

Algoritmos
Estructura de Datos
Geometria
Computacional

Teoria de Tipos
Compiladores
Lenguajes de
Programacion

Aprendizaje
Automatico
Vision Atrtificial
Reconocimiento de
Patrones

Robotica

Mineria de Datos
Procesamiento de
Imagenes

Multiprocesamiento

Légica Digital

Redes de
Computadoras
Seguridad Informatica
Arquitectura de

software

99




Computo cientifico Es el campo que se - Analisis Numérico

encarga del estudio de - Bioinformética
modelos  matematicos - Fisica Computacional
conceptuales y
adaptables a al uso de
computadoras

bRtz Esta es la parte que se - Redes de
encarga de las Computadoras
conexiones y la - Telecomunicacion
comunicacion entre

medios informaticos

Bases de datos Es la ciencia que se - Administracion de
encarga de almacenar Datos
organizar 'y recuperar - Leguajes de BDD
informacion de forma - Gestion de BDD
sencilla.

Ingenieria de software Es la rama que se - Ingenieria de Software
encarga del estudio de la - Evaluacion y Auditoria

produccion de un
software. Cubre desde
los requerimientos hasta
su vida atil.

Como se indicé en tabla anterior la rama de ciencias de la computacién abarca
muchos temas entre ellos el de computacion bésica a ser impartido en la universidad,
por tal motivo la publicacion de la plataforma se la realizara con el are de
conocimiento establecida como Ciencia de la Computacion.

4.2.3 Determinacion de la Oferta del MOOC

La oferta que presenta la plataforma de Google Curse Builder en la actualidad ya que
muestra un ndmero consideradamente grande de cursos MOOC. La péagina de
Google Course Builder nos ensefia un listado de todos los cursos existentes con esta
plataforma dando un total de 103 cursos hasta el 25 de noviembre del 2014 que por

su idioma o ramas de educacion se divide en los siguientes.
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4.2.3.1 Idioma

Google Course Builder es aplicable a cualquier tipo de lenguaje tanto para el
desarrollador como para el tutor y estudiante esto hace que la plataforma se mas

accesible a nivel mundial sin existir limites en ello.

De los 103 cursos desarrollados existe una predominacion del leguaje Inglés y
espariol o préacticamente Google Course Builder se ha convertido en plataforma para
estos lenguajes que han sido predominantes en esta plataforma. Existiendo también

el primer curso desarrollado en lenguaje chino.

otros IdiOmas
1%

Espafiol
29%

Gréfico 48: Porcentaje de Idiomas en Google Course Builder

Fuente: Propia
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4.2.3.2 Ramas de la Educacion

En las ramas a las cuales fueron desarrollados los cursos son diversos, pero como
siempre en esta clase de plataformas es necesario un conocimiento de informatica es

que los cursos de informatica son los mas relevantes.

En los 103 cursos existentes 40 son de ciencias de la Computacién, 20 son de
ciencias de la vida, 16 de economia y 27 de temas variados.

Ramas de la Educacion

Ciencias de la
Computacion
39%

Ciencias de la Vida
19%

Gréfico 49: Porcentaje de Ramas en Google Course Builder

Fuente: Propia

102




4.2.4 Creacion de la Plataforma

4.2.4.1 Diseno de la plataforma

La plataforma de Google Course Builder presenta un disefio estandar en todos los
cursos aplicables a lo cual el disefiador o programador presenta variaciones segun su
conveniencia, pero en general cuenta con un disefio amigable a todos los estudiantes

0 cursantes.

Google Course Builder

a E> x Q { hitp://curso-tic.appspot.com ] @

O l Titulo del Curso Iniciar Sesidtn

Aviso Curso Foro Registro
= Informacion
®: — ) 5
REGISTRO
= Contenidos
Contenido 1
Informacion
Video
Ewvaluacién
Contenido 2
Informacion
Video
Ewvaluacién

Entidad - Licencia

Graéfico 50: Disefio General Estandar de Google Course Builder

Fuente: Propia
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Antes de la publicacion del codigo es necesario realizar modificaciones tanto de
imagenes como nombres del curso para publicarlo de forma estandar. Esto permitira
tener una base general de lo que se pretende obtener; esto no quiere decir que luego

de su publicacion el curso no va a poder ser cambiado.

4.2.4.2Componentes de la plataforma

Aviso: En esta entrada se presenta toda la informacion referente al curso y noticias
actualizadas que se necesite informa a los cursantes, es un panel general solo para

que el tutor informe a los alumnos.

Curso: En esta entrada esta presente la bienvenida al curso como también el video
representativo de informacion. Cuenta también con la informacién del docente o

tutor que va a impartir el curso.

En la parte inferior cuenta con todo el calendario y médulos del curso incluyendo

pruebas, lecciones y tareas.

Foro: Esta entrada presenta la comunicacion del MOOC ya que cuenta con el foro de

interaccion entre los alumnos entre si 0 con el tutor a cargo.

Registro/Progreso: Esta entrada varia dependiendo si el usuario esta registrado en el

curso o aun no lo esta.

- Registro: Esta entrada presenta un formulario a llenar por parte del cursante

para informacion en el curso y comunicacion con él.

- Progreso: Esta entrada se presenta para los usuarios registrados y permite
medir tanto el seguimiento del curso como calificaciones a evaluaciones

previas.
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4.3 Estructura

Para definir la estructura del curso se tomd referencia al disefio utilizado en la tesis
“Metodologia Para la Implementacion E-learning” desarrollado por Ing. Irving
Reascos y el Ing. Xavier Brito, se decidié utilizar este método para el contenido ya

que no existe una metodologia para el desarrollo MOOC.

(Ing. Irving Reascos & Ing. Xavier Brito, 2006)

4.3.1 Equipo de Trabajo

Nombre: Juan Carlos Estévez
Cargo: Administrador de la Plataforma, Profesor

Funcion: Experto, Curador, Facilitador

Nombre: Milton Fabian Bastidas
Cargo: Profesor

Funcién: Curador

Nombre: Gabriela Valladares
Cargo: Profesor

Funcion: Curador

Nombre: Ing. Irving Reascos
Cargo: Asesor de Contenidos

Funcion: Experto
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4.3.2 Contenidos

4.3.2.1 Titulo del Curso

“Computacion Bésica”

4.3.2.2 Presentacion y Bienvenida

Computacion Basica — Universidad Técnica del Norte

En este curso aprenderas los conceptos basicos de computacion de la manera
mas facil e interactiva. Preocupandonos por tu conocimiento, se ha tratado de
mostrar la informacidn mas actual referente a cada uno de los temas a tratar.

i Te damos la bienvenida esperando que tu experiencia con nosotros sea de lo

mejor!

Sr. Juan Carlos Estévez

Estudiante de Ingenieria en Sistemas Computacionales

Sr. Fabian Bastidas

Estudiante de Ingenieria en Sistemas Computacionales

Srta. Gabriela Valladares
Estudiante de Ingenieria en Sistemas Computacionales

4.3.2.3 Objetivos Generales

e Capacitar a personas en general que desconocen el mundo informatico

en su totalidad dandoles una opcion de capacitacion.

e Probar la plataforma MOOC para posteriores curso a realizarse en la

misma entidad educativa.
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e Evaluar el seguimiento del curso por parte de los usuarios ante un

método educacional actual.

4.3.2.4 Contenido del Curso

Modulo |
1.-Fundamentos Base
1.1 El Computador
1.2 Hardware y Software
1.3 Sistemas Operativos
1.4 Almacenamiento
1.5 Archivos

1.6 Conectando el Computador

Moadulo 11
2.- Navegando por la Web
2.1 Conceptos de Internet
2.2 Navegadores
2.3 Buscadores
2.4 Correo Electronico
2.5 Servicio de Alojamiento de Videos

2.6 Precauciones y Seguridad

Modulo 111
3.- Participacion Online
3.1 Conceptos
3.2 Redes Sociales
3.3 Foros, Grupos y Wikis
3.4 Comunicacion y Colaboracion

3.5 Almacenamiento en la Nube
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4.3.2.5 Destinatarios del Curso

Destinatarios: El presente curso de “Computacion Basica” esta desarrollado para las

personas que desconocen los conceptos béasicos de computacion tanto en la

Universidad Técnica del Norte como también el entorno que la rodea.

No podemos olvidar que es un MOOC a lo cual cualquier persona en cualquier parte

del mundo puede acceder.

Condiciones de Ingreso: El usuario debe permitirse ingresar al curso mediante su

cuenta de Gmail la misma que va a ser comprobada. Posteriormente el usuario llena

un formulario de comunicacion y registro en la plataforma.

NUmero Méaximo de Alumnos: Ilimitado.

4.3.2.6 Requerimientos

El garantizar el éxito del curso dependera de los alumnos y el seguimiento
que presenten a la plataforma tanto a sus contenidos como a las evaluaciones.
La Universidad Técnica del Norte es la institucion patrocinadora y
desarrolladora del curso en el cual los contenidos e informacion estan
disponibles las 24 horas del dia para los cursantes. Por tal motivo el éxito del
curso y de tu crecimiento intelectual solo dependera de ti.
Para finalizar el curso el estudiante debe cumplir 13 horas laborales divididas
en 3 médulos de 4 horas con 20 minutos de trabajo.
Las tareas o evaluaciones seran verificadas por el tutor del curso y el mismo
se encargara de puntuar la informacion enviada.

Las lecciones que se presenten en el curso tendran un tiempo estimado de
respuesta las mismas que al no ser entregados a tiempo perjudicaran la nota

del cursante.

108




4.3.2.7 Equipamiento Informatico

e Para poder seguir el curso el estudiante necesariamente debe contar con un
computador y tener acceso a internet en el tiempo de trabajo.

e Es un requerimiento obligatorio que el estudiante cuente con un correo
Gmail para poder acceder a la plataforma y sus contenidos.

e El computador debe tener instalado un navegador web de preferencia Google
Chrome de la compafia Google.

https://www.google.com/chrome/browser/desktop/

4.3.2.8 Reglamentacion

El seguimiento del curso es obligatorio tanto en foros como en evaluaciones y tareas
por parte del estudiante. El curso contara con 3 Modulos en los cuales existen 2
lecciones y una prueba final por cada modulo. Al finalizar los médulos la suma de

cada una parcial de los mddulos permitira sacar el promedio final de aprobacion.

Para poder aprobar el curso es necesario contar con una nota de 7 que es equivalente
al 70% del curso. Cada médulo da un total de 10 puntos como maximo dando en
general 30 puntos que es el 100%; para la aprobacion es necesario llegar a un total de

21 puntos que son los 70% de puntos necesarios.

Entre las tareas también contaran interacciones entre los alumnos y comunicaciones
por medio de los foros para darles la oportunidad de conocer los medios de
comunicacion del curso. Estas tareas seran de caracter obligatorio ya que contara con

una calificacion pertinente.

4.3.2.9 Tiempos

- EIl curso contara con un total de 9 semanas lo que equivale a 2 meses y 1

semana de curso.
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El trabajo del cursante es por semana en la cual debe completar 2 temas y 1
tarea del curso.

El tiempo estimado por tarea es de 20 minutos aproximadamente.

El tiempo de realizacion de tarea es aproximadamente 40 minutos el doble
que la revision de contenidos.

El trabajo del cursante por semana es en total de 1 hora con 20 minutos
aproximadamente.

Cada una de las unidades equivale un trabajo de 4 horas y 20 minutos dando
un total de trabajo de 13 Horas para completar el curso.

Existe al finalizar cada unidad una evaluacién final de lo aprendido

El tiempo estimado para la evaluacion final es de 60 minutos o 1 hora su

realizacién

Graficos de Tiempos:

Trabajo Semanal:

SEIEES Contenidos Horas ‘
Tema 1 20 min
Semana Tema 2 20 min
Tarea 40 min
EUCLU

Trabajo por Unidad:

Unidades Semana Horas

Unidad 1 Semana 1, Semana 2, 4H:20min
Semana 3

Unidad 2 Semana 4, Semana 5, 4H:20min
Semana 6

Unidad 3 Semana 7, Semana 8, 4H:20min
Semana 9

110




4.3.2.10 Organizacion del Modulo |

Modulo 1
1.- Fundamentos Base
1.1 Tema 1: EI Computador

1.1.1 ;Qué es el Computador?

1.1.2 Funciones del Computador

1.1.3 Tipos de Computadores
1.1.3.1 Servidores
1.1.3.2 Computadores de Escritorio
1.1.3.3 Laptops
1.1.3.4 Tablets
1.1.3.5 Smartphones

1.2 Tema 2: Hardware y Software

1.2.1 Componentes Generales del Computador
1.2.1.1 Hardware
1.2.1.2 Software
1.2.1.3EICPU

1.2.2 Dispositivos de Entrada
1.2.2.1 Teclado
1.2.2.2 Mouse
1.2.2.3 Micro6fono
1.2.2.4 Camara Web
1.2.2.5 Scanner

1.2.3 Dispositivos de Salida
1.2.3.1 Monitor
1.2.3.2 Impresora
1.2.3.3 Parlantes

1.2.4 Software de Aplicacion
1.2.4.1 Procesadores de Texto
1.2.4.2 Hojas Electronicas
1.2.4.3 Bases de Datos
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1.2.4.4 Programas de Disefio
1.2.4.5 Utilerias
1.2.4.5.1 Antivirus
1.2.4.5.2 Recuperadores de Archivos
1.2.4.5.3 Gestores de Descargas
1.2.4.5.4 Visores de Archivos
1.2.4.5.5 Optimizadores de Equipo
1.3 Tema 3: Sistemas Operativos
1.3.1 ¢ Qué es el Sistema Operativo?
1.3.2 ¢ Para qué sirve?
1.3.3 Sistemas Operativos de Computadores:
1.3.3.1 Windows
1.3.3.2 Linux
1.3.3.3 MAC
1.3.4 Sistemas Operativos Moviles:
1.3.4.1 Android
1.3.4.2 10S
1.3.4.3 Windows Phone
1.3.4.4 Firefox OS
1.3.4.5 Ubuntu Touch
1.4 Tema 4: Almacenamiento
1.4.1 ;Qué es el Almacenamiento?
1.4.2 Unidades de Medida
1.4.3 Unidades de Almacenamiento
1.4.3.1CD
1.4.3.2 Memorias USB
1.4.3.3 Memorias SD
1.4.3.4 Disketts
1.4.3.5 Discos Duros
1.4.3.6 Discos Sdlidos
1.5 Tema 5: Archivos

1.5.1 ;/Qué es un Archivo?
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1.5.2 Tipos de Archivos

1.5.2.1 Musica
1.5.2.2 Texto

1.5.2.3 Iméagenes
1.5.2.4 Video

1.5.2.5 Comprimidos
1.5.2.6 Internet
1.5.2.7 Ejecutables

1.5.3 Ventajas

1.6 Tema 6: Conectando el Computador
1.6.1 Puertos de Conexion
1.6.2 Cables de Conexion

1.6.2.1 Conexion del Teclado

1.6.2.2 Conexion del Mouse

1.6.2.3 Conexidn de Parlantes/Micréfono/Auriculares
1.6.2.4 Conexion del Cable del Red

1.6.2.5 Fuente de Poder

1.6.2.6 Conexidén del Monitor

1.6.2.7 Energia

4.3.3 Herramientas de Comunicacion

Método Sincronico

Método Asincrénico

Redes Sociales
o Google +

o Youtube
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4.3.4 Contenido Audiovisual

Caracteristicas de los Videos:
Los videos fueron grabados de forma profesional en el departamento de television
en UTV Canal Universitario con la Direccion general del mismo departamento |,
mediante la implantacion de pantalla verde para la aplicacion del método Fondo
Virtual.
Fondo Virtual:
Para la implementacion de fondo virtual fue necesario incluir presentaciones de
fondo correspondientes a cada uno de los temas a ensefiar. La estructura de las
presentaciones es la siguiente:

- Titulo

- Objetivos

- Contenido

- Resumen

-Duracion: La duracion de los videos oscila entre los 8 a 12 minutos
respectivamente en casos necesarios se decidié grabar 2 videos de 6 minutos para

afadirlos a la plataforma.

-Calidad: Los videos seran transformados a formato MP4 para poder subirlo a la

plataforma visual y constara con una calidad que oscilara entre los 240 px y los 360

pX.

-Plataforma visual: Es necesario tener una plataforma visual a la cual tener que
subir los videos para su posterior anexado a la plataforma especifica, por tal motivo

se tomd a Youtube como la més idénea para Google Course Builder.
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4.3.5 Evaluaciones

Método de Evaluacion

- Todas las lecciones, tareas y evaluaciones dentro del curso seré calificados
desde un minimo de 1 punto, hasta un maximo de 10 puntos. Asi las tareas
presentaran un valor numérico.

- Cada unidad presenta 2 tareas y una evaluacion final; de las cuales las tareas
daran un promedio Yy ese valor serd promediado con la evaluacion final de
dicha unidad.

- Para tener la aprobacion del curso necesitamos las 3 notas de cada una de las

unidades, las cuales seran promediadas para obtener la nota final.

Gréfico y Explicacién Evaluativa:

Notas por Unidades:

Unidades Participacion Valores Promedio Promedio
Tarea 1 (1-10)

Nota 1

] Tarea 2 (1-10) Nota de la
Unidad ; .
Evaluacion Unidad
) (1-10) Nota 2
Final

(Tareal + Tarea2) /2 =Nota 1
Evaluacion Final = Nota 2
Nota de la Unidad = (Nota 1 + Nota 2)/ 2

Nota Total:

Unidades Valores Promedio Promedio
Unidad 1 (1-10) Nota de la Ul

Unidad 2 (1-10) Notade laU2 Nota TOTAL
Unidad 3 (1-10) Nota de la U3

Nota TOTAL= (Nota de la U1 + Nota de la U2 + Nota de la U3)/3
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4.4 Plantilla de Planificacion de Contenidos

L Unidadd |Horas

Tema 1 El Computador 20 min

Semana 1 Tema 2 Hardware y Software |20 min
Evaluacion o Tarea 1 40 min

Tema 3 SSOO0 20 min

Semana 2 Tema 4 Almacenamiento 20 min
Evaluacion o Tarea 2 40 min

Temab Archivos 20 min

Semana 3 Tema 6 Conectando el PC |20 min

Evaluacion Final 1 60 min

Tema 1l 20 min
Semana 4 Tema 2 20 min
Evaluacion o Tarea 3 40 min
Tema 3 20 min
Semana 5 Tema 4 20 min
Evaluacion o Tarea 4 40 min
Tema 5 20 min
Semana 6 Tema 6 20 min
Evaluacion Final 2 60 min
Temal 20 min
Semana? Tema 2 20 min
Evaluacion o Tarea 5 40 min
Tema 3 20 min
Semana 8 Tema 4 20 min
Evaluacion o Tarea 6 40 min
Temab 20 min
Semana 9 Tema 6 20 min
60 min
Total tiempo: Total
Horas
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Capitulo V

Conclusiones y
Recomendaciones

CONC ION

CAPITULO IV: Conclusiones

5.1 Anélisis
5.2 Conclusiones
5.3 Recomendaciones
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5 Conclusiones

5.1 Analisis

La implementacién del curso MOOC presento diferentes ventajas y desventajas en su
trabajo, lo que hizo que estos aspectos sean tomados en cuenta para futuros
proyectos. La determinacion de la estructura del curso permite tener un mayor
manejo y control en el mismo, la ayuda de la plataforma también presenta enfoques
faciles de seguimiento de los cursantes.

Entre algunas de las ventajas que se pudieron encontrar en la implementacién de la
plataforma fue su relacion de herramientas de forma casi automatica, permitiendo
ahorrar tiempos de ejecucion en ese sentido. Otro valor a resaltar es el facil manejo
de contenidos dentro de la plataforma, sin necesidad de presentar conocimientos
extensos dentro de la rama de informatica para su utilizacién. La interfaz amigable

que presenta la plataforma corrobora lo antes mencionado.

Entre las desventajas que se pudo observar en la plataforma fue la dificultad en el
manejo de evaluaciones y lecciones, ya que su manejo si presenta dominio en la rama
informatica  y un control mayor de pruebas de ejecucion para su correcto

funcionamiento.

Encontramos también algunas ventajas y desventajas que se presenta en el area de
creacion de contenidos, que es una parte fundamental dentro del curso y su relacién

con la plataforma.

La ventaja de una correcta creacion de contenidos mediante la utilizacion de métodos
0 estudios que nos permitan realizar un contenido profesional, sera la pauta clave de
un curso correctamente enfocado tanto al modo presencial como al modo virtual.
Con el contenido verificado correctamente la transformacion del mismo a modo

virtual no presenta dificultad alguna. Mas la incorrecta generacion de estos
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contenidos presentara cambios que repercuten en el ambito virtual y se generan

mayor tiempos de trabajo.

Otra desventaja presentada para el curso fue la dificultad en la creacion del contenido
virtual al no poseer un lugar de trabajo habitual y adaptado a las necesidades del
curso, presentando alargamientos de tiempos tanto en su realizacion o creacion como

en su inicio.
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5.2 Conclusiones

1. Se cumplié a su totalidad con los pardmetros establecidos dentro de la
planificacion y proyecto para el correcto funcionamiento, dando inicio a
posibles ejecuciones en la misma plataforma de métodos de educacion a

distancia y procesos similares.

2. La implementacion de una nueva plataforma de educacion en la Universidad
Técnica del Norte da a la institucion un crecimiento informatico de mayor
alcance como entidad educativa superior que es: Siempre pensando en el

crecimiento mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos de punta.

3. La implementacién del curso MOOC por parte de la UTN da un mayor
alcance a la entidad educativa y reconocimiento académico a nivel mundial

en procesos de educacion a distancia.

4. A través de este proyecto de trabajo investigativo, como estudiante me
permitio conocer aspectos fundamentales para crecer y proyectarme como un
futuro profesional, sin descuidar aspectos socio — culturales donde esta

enfocada mi investigacion.

5. La utilizacion de la plataforma de Google Course Builder (Software Libre) y
herramientas de comunicacion en el proyecto actual fueron de gran ayuda y
prueba para la intensién de perpetuar la creacién de cursos MOOC en esta

misma modalidad mediante la realizacion de un trabajo profesional.

6. La utilizacion de la comparativa de Benchmarking (Estudio de desempefio
comparativo) en las plataformas de cursos MOOC presento parametros de
ventajas en beneficios de una como de otra plataforma en el ambito mundial

de multiples aspectos generales.
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5.2 Recomendaciones

1. Es recomendable seguir este tipo de métodos educativos que poco a poco se
estan convirtiendo en tendencia a nivel mundial, para asi mantener un medio
de educacion actual. El crear una entidad de desarrollo MOOC beneficiara a

progresos educativos regionales, nacionales y mundiales.

2. Creacién de un ambiente de MOOC’s lo que permitira seguir esta tendencia
y facilitara el trabajo de posteriores cursos en cualquier tipo de ramas; asi el
trabajo del canal universitario no sera mezclado con la creacion de videos de
los cursos MOOC.

3. Esuna buena idea el certificar a cada uno de los estudiantes que finalicen el
curso, asi ellos tendran un mayor interés en la informacion impartida y
cursos actuales, evitando el abandono previo de los cursos y el fracaso por

los que pueden pasar los mismos.

4. Se recomienda también que el curso actual de “Computacion Basica” se
implante de forma obligatoria en la universidad, para evitar las brechas
informéticas de los estudiantes nuevos que llegan a formar parte de la
universidad. Convirtiendo este tipo de modalidad y su conocimiento en algo

obligatorio como lo es con los 5 niveles de Ingles.

5. Seguir con la tendencia de utilizar software libre como lo es Google Course
Builder dentro de la universidad, asi cumplimos a cabalidad con las politicas

de estado en su priorizacion de utilizar software que no genere gastos.

6. EIl aspecto publicitario es una parte fundamental para que el curso tenga
apogeo. Entonces se recomienda que semanas antes de cada uno de los
cursos, los medios de comunicacion universitario faciliten la publicidad del

curso para llegar a tener un mayor apogeo de publico.
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Anexo 1

MANUAL DE USUARIO

Curso Computacion Basica

Elaborado por: Juan Carlos Estévez Hidalgo
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1. Instalacion:

Para poder iniciar con la instalacion es necesario crear un correo gmail el cual serad

necesario en todos los puntos a instalar.

1.1.-Creacion de Correo Gmail:

Pasol: El primer paso es acceder a la pagina https://accounts.google.com/ ahi

damos click en el botdn crear cuenta (cuadro rojo)

Tw Django (framework) - Wik x Y que es google groups - B X y E Gmail

gin?sacu=1&scc="1&continue=https%3A%2F%2Fmail.google.com%2Fmail %2F 8

Google

Una cuenta. Todo Google.

Acceder para continuar a Gmail

Acceder

v No salir de la cuenta ¢Necesitas ayuda?

Clear una cuenta

Una sola cuenta de Google para todos los servicios de Google
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https://accounts.google.com/

Paso2: El siguiente paso es llenar los datos personales para crear la cuenta (cuadro

rojo) y al finalizar dar click en el boton azul que dice “Siguiente Paso”

| = Y W Django (framework) - Wik x Y que es google groups - BL % y Crea tu cuenta de Google % ! Acceso

Ip?service=mail&continue=https%3A%2F%2Fmail.google.com%2Fmail%2F&ltmpl=default

taz una cuenta Nombre

con soloun nombre de usuario y una re Ape
contrasefia.
Elige tu nombre de usuario

=]

BEMEéO 2> B

Crea una contraseria
Confirma tu contrasefia

Fecha de nacimiento

Dia war 2| | Afo

Teléfono celular

- 502

Tu direccion de cormeo electronico actual

Demuestra que no eres un robot
Omitir 25ta verificasion (pusde que s= soliciz
una verificacion elefonica).

Escribe el texto:

c 4o H

Ubicacion

Ecuador =

Acepio las Condiciones del servicio y la Poliica

de privacidad de Google.

128




Paso3: Al finalizar ya tendremos nuestra cuenta creada y la podremos verificar sin

ningun problema.

[/ = Principales Coracteristica: x ¥ [E Acceso: cuentas de Goog| X Y, W Django (framework) - Wik x Y [EJ que es google groups - £ x ¥ [E Cuentos de Google x [ Acceso: cuentas de Goog! x

« € [ 8 https://accounts.google.com/SignUpDone?continue=https%3A%2F%2Fmail. google.com%2 F mail % 2F &service=mail 8vi—wiPghGIOKKIfF)ZF 3100 @ ¢ Q08 =

Go gle 255 cursosmoocuin@gmail com

Acceder a aplicaciones, comprobar
notificaciones y editar /a cuenta

Te damos la bienvenida, Cursos.

Tu nueva direccion de co

rreo electrénico es

Gracias por crear una cuenta de Google. Te permitira suscribirte a los canales de YouTube, iniciar un
videochat de forma gratuita, guardar lugares favoritos en Google Maps y mucho maés.

Privacidad y condiciones  Ayuda

1.2.-Instalacién de Python

El siguiente paso para poder desarrollar el curso o la plataforma del mismo, es
indispensable instalar python el lenguaje en el cual esta desarrollado el curso .Es
importante resaltar que la instalacién debe hacerse de la version que en la pagina de
cddigo de google course se indique ya que instalar la ultima versién no es ejecutable
la instalacion. Para la version actual de google course builder 1.7.8 es necesario
instalar la version de python 2.7.8 y no la ultima que es python 3.4.2

Pasol.- EIl primer paso es acceder a la pagina de python https://www.python.org/

para descargar el instalador del lenguaje.

e python” o I -

About Downleads Documentation Community Success Stories News

n All the Flow You’d Expect

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. >>> Learn More

129




Paso 2.- Seguidamente accedemos a descarga para descargar la version antes

mencionada.

1M Recibidos (3) - cursosmoc % | ) Download Python | Pyth: x

€ - C | @ Python Software Foundation [US]| https://www.python.org/downloads/ DRayy O %Q =

between Py

Looking for Python with a d

Lin

Ma

Looking for a specific release?

Python releases by version number:

Release version
Python 3.4.2
Python3.3.6
Python 3.2.6
Python 2.7.8
Python 2.7.7
Python 3.4.1

Python 3.4.0

View older releases

Release date Click for more
2014-10-13 & Download Release Notes i
2014-10-12 & Download Release Notes
2014-10-12 & Download Release Notes
2014-07-2 & Download Release Notes
2014-06-1 & Download Release Notes
2014-05-19 & Download Release Notes
2014-03-17 & Download Release Notes

Paso3.- Una vez que tenemos descargado el instalador solo accedemos a él mediante

doble click.

Select whether to install Python 2.7.8
{64-bit) for all users of this computer.

() Install just for me (not avaiable on Windows Vista)

pgth?n

windows

Back | Next = | | Cancel |
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Paso 4: El siguiente paso es determinar la carpeta de instalacion.

Select Destination Directory
Please select a directory for the Python 2.7.8
(64-bit) files.
P | &5 Python27 v|up|[ Hew |
python
. for [c:\Python27\
windows
<ok

Paso 5: En este paso se determina las caracteristicas y el espacio necesario requerido

para su instalacion.

Customize Python 2.7.8 (64-bit)

Select the way you want features to be installed.
Click on the icons in the tree below to change the
way features wil be installed.

Reqgister Extensions
T/ Tk

Documentation

Utility Scripts

Test suite

Add python.exe to Path

Python Interpreter and Libraries

python
for This feature reguires 25MB on your hard drive. It
has 5 of 6 subfeatures selected. The subfeatures

WIﬂdOWS require 20MB on your hard drive.

|Diskgsage| |Advanced < Back || Next = | | Cancel
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Paso 6: Esperamos la instalacion completa del lenguaje

Install Python 2.7.8 (64-bit)

Please wait while the Installer installs Python 2.7.8 (64-bit). This may
take several minutes.

Status: Copying new files

< Back Next =

Paso 7: Se espera el mensaje de instalacion de Python

Complete the Python 2.7.8 (64-bit)
Installer

Special Windows thanks to:
Mark Hammond, without whose years of freely
shared Windows expertise, Python for Windows
would stil be Python for DOS.

pqthgn

Click the Finish button to exit the Installer.

windows
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Paso 8: Por ultimo verificamos la instalacion de python mediante el terminal de
python

@ C:\Python27\python.exe = = “

Python 2.7.8 <{default, Jun 38 2814, 16:88:48> [MSC v.1588 64 bit <(AMD64>]1 on win|P¥
2

3
Type "help". “copyright". “credits" or "license" for more information.
>

1.3.- Instalacion de Google Course Builder

1.3.1.- Archivos de Modificacion

Por defecto, todos los ajustes en curso Builder son genéricos o contienen texto de
marcador de posicién. Usted debe cambiar la configuracion del curso Builder para
que sean especificos de su curso. Puede configurar todos estos articulos y mas a
través de dos archivos: course.yamly course_template.yaml. Estos archivos se

encuentran en el directorio raiz de la instalacion de golf Constructor.

1.3.1.1 course.yaml

La siguiente lista muestra los tipos de ajustes que usted encontrara en course.yaml .
o Title: Titulo del curso. Esta cadena aparece en el navegador como el nombre

de la ventana o pestafia que contiene su curso.

o Blurb: pagina propaganda principal (texto introductorio en la péagina

principal)

e Instructor_details: Informacion sobre el instructor para mostrar en la pagina

principal

133




Main_video: Tanto si quieres un video o una imagen en la péagina
principal. Si especifica tanto, video tendrd prioridad. La ruta de acceso al
directorio de la imagen también debe ser relativa, no absoluta. Es decir, los

activos / img no / activos / img .
Fecha_inicial: Curso fecha de inicio
Forum_url: Foro URL

Announcement_list_url: direccion URL de la lista de correo donde los

estudiantes pueden inscribirse para recibir anuncios de cursos
Locale: Local para la internacionalizacion.

Navegable: sea que los estudiantes que no estan registrados pueden navegar
libremente los contenidos de la asignatura.

Google_analytics_id: Especifique su ID de seguimiento de Google Analytics,

en su caso, con este ajuste.

Google_tag_manager_id: Especifique su ID de Google Tag Manager, en su

caso, con este ajuste.

reg_form

: header_text texto de cabecera para el formulario de inscripcion al curso

additional_registration_fields: HTML que representan campos adicionales

para incluir en el formulario de inscripcién en el curso

can_register: Activa el registro del estudiante dentro o fuera. Los valores
posibles son Verdadero, que permite el registro de los estudiantes, y Falso,

que no lo permite. El valor predeterminado es VVerdadero.

assessment_confirmations

result_text: HTML que se mostrara en la pagina de confirmacion de prueba
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unidad
« hide_lesson_navigation_buttons: Especifique si se debe ocultar la pagina
anterior y Pagina siguiente botones de navegacion en la parte inferior de la

leccion y actividad paginas.

1.3.1.2 course_template.yaml

Usted encontrara los siguientes ajustes en course_template.yaml. Todos los cursos
heredan los valores de este archivo durante la representacion HTML.
institucion

« Nombre: Nombre de la institucion

e url: URL de la pagina web de su institucién

« logo: url: Link y el texto alternativo para el logotipo del curso o su institucion

base
o HTML para ser incluida antes del cierre cabeza etiqueta en todas las paginas,

incluyendo codigo de analytics. Ver Alcance y Compromisopara obtener mas

informacion sobre la configuracion de la analitica.

o show_gplus_button: Ya sea para mostrar un G + botdn en la cabecera de

todas las paginas
o :nav_header frase de cabecera para la barra de navegacion principal

« privacy _terms_url: Enlace a su politica de privacidad y términos de servicio

(# 7 en la siguiente imagen)

o locale: Establece el desarrollador de curso de idiomas .
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e 0 e@mmmmmwg x \§ %y .'l
€  C ff | tocalhost:8080/forum oY B l

OUR - Fe1i 0
tose | Search Educau@ 2
HERE

Announcements Course Forum My Profile test@example.com | Logout

a Your inattution Hero - y & Terma

1. titulo

3. logo: url
4. url

5. nav_header
6. Nombre

7.privacy terms url

El siguiente paso para crear nuestro curso es la modificacion he implantacién del
cddigo a montar dentro de nuestro curso para ello tenemos que seguir varios pasos

necesarios para su implementacion.
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Pasol: Accedemos a la pagina de Google Course Builder ubicado en el respositorio
de Google Code.

https://code.qgoogle.com/p/course-builder/

o ionss msecor = VB msoirgeogiecousebs x V@ oo popemonces =) @ comesuieer <ot -
PRSI o5/ code go0gle.com/b/course-builder, 5% B0 M0 E=

m v | My favorites v | Profile | Sign out ~

@ course-builder

Course Builder Search projects

Project Home | Downloads  Wiki Issues  Source

Summary People

Project Information

Starred by 1162 i
Stared by 1162 userm Welcome to Course Builder!

Code license
Apache License 2.0

Labels

CourseBuilder,
OnlineEducation,
Education, MOOC,
Academic, AppEngine,
Python, opensource, LMS

42 Members
magg.__(@google.com,
pnor.__@google com,
psimakov@google com
L_@google.com
5 committers
12 contributors

Featured
7 Wiki pages
CourseBuilderChecklist
DesignProcess Checkout our new page, Open Online Education!
GetStarted

Do you want to teach the world? Do you want to share your knowledge with a class, a company. a country? Course Builder, our open source

i A"I"*;‘r‘ﬂ" nlatéorm an haln vou create and deliver online courses, whether they're for 10 or 1,000,000+ students. Download Course Builder and
i/Downloas

aterial

https://cod

Paso2: El siguiente paso es descargar la tltima version que se tenga del curso, ya

que el mismo corrige errores de versiones anteriores.

[ e e G S reRtea) @ v <

<« (& https://code.google.com/p/course-builder/wiki/DownloadCourseBuilder?tm=2 fa vy © % (0]

cursosmoocutn@gmail.com ¥ | My favorites ¥ | Profile | Sign out +

ﬁ course-builder

Course Builder |Search projects|

Project Home | Downloads | Wiki lssues  Source

DownloadCourseBuilder
Get Course Builder zip files Updated Oct 13, 2014

Course Builder Checklists
Course Builder Roles

ourse Builder Feature List
et Started ) Course Builder Zip Files
mplement Course Material
Administrator Page The Course Builder zip fill will work for the following operating systems: Windows 7, Mac OS, and Linux. Go back to the main Open Online Education website for more information about
evelop with Google App Course Builder.

Engine

Upgrade Course Builder Download the Latest Version
Developers

el + Course Builder v1.7.0 (10 October 2014)

Ead Download Older Versions
Dis cirsaion o] Course Bullder v16.0
Course Builder v1.5.1
Course Builder v1.5.0

Course Builder v1.4.0
Course Builder v1.3 1
Course Builder v1.3.0
Course Builder v1.2 1i18n language pack

Course Builder v12 1
Course Builder v1.2.0
Course Builder v1 11
Course Builder v1.1.0
Course Builder v1.0
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Paso3: Una vez descargado el curso tenemos todo lo necesario listo para su

utilizacion, modificacion en cualquier servidor y no en servidores que nos imponen.

Inicio  Campartir  Vista (2}
®© -1 } Esteequipo » Descargas » coursebuilder v @& | | Buscaren.. o
de Favoritos Nombre : Fecha de modifica... Tipo Tamafio
18 Descargas assets Carpeta de archivos
B Escritorio common Carpeta de archivos
] Sitios recientes controllers Carpeta de archivos
data Carpeta de archivos
#f SkyDrive lib Carpeta de archivos
models Carpeta de archivos
& Grupo en el hogar modules Carpeta de archivos
scripts Carpeta de archivos
1M Este equipo tests Carpeta de archivos
8 Descargas tools Carpeta de archivos
I/ Documentos views Carpeta de archivos
1 Escritorio [_Lacpueml Archivo YAMI 24
£ Imégenes P appengine_config Python File 7KB
i Musica L] bulkloaderyam Archivo YAML 2KB
8 Videos __| COPYING Archivo 12K8
&, Disce local (C2) courseyam| Archivo YAMI gkel
5 Unidad deBD-ROM [ course temp ‘Archivo YAML e |
|| cronyaml Archivo YAML 1KB
€ Red | custem.yaml Archivo YAML 1kB
18 JUANK-PC | indexyaml Archivo YAML 2k8
2 main Python File 3KB
|| README Archivo 2KB
|| VERSION Archivo 1KB

23 elementos

Paso4: El siguiente paso es editar estos 3 archivos seleccionados en la parte superior
ya que los mismos serviran de base a todo los cursos que se creen posteriormente. El

primer archivo a modificar es course.yaml.

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
OPEN FILES
x
app.yaml
course_template.yaml
FOLDERS
¥ coursebuilder

» assets

» common

¥ controllers

» data

» lib

b models

» modules

P scripts

P tests

» tools

P views
app.yaml
appengine_config.py
bulkloader.yaml
COPYING

course_template yaml
cron.yaml
custom yami
indexyaml

main. py.
README
VERSION

Spaces: 2
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Las caracteristicas a Modificar son los siguientes:

Title: Nombre del curso

Blurb: Descripcion del tema del curso.

Instructor_details: Descripcion del creador del curso o experto en dar el mismo
Main_video:url: direccion del video en YouTube (presentacion)

Start_date: fecha de inicio del curso.

Forum_email: direccion del grupo creado en google groups

Forum_url: direccion del grupo

Locale: definicion de idioma

Now_avaliable: activar o no el curso

Paso 5: Para realizar el siguiente paso necesitamos seguir editando otro documento

el cual es course_template.yml

[ bulkioader.yami
[ COPYING

[ VERsiON

Las caracteristicas a cambiar son las siguientes:
Institution:
Name: nombre de la institucion

Url: direccién online de la institucion
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Logo: afiadimos un representativo de la institucion
Show_gplus_button: afiadimos el botton de google plus para seguir al curso
Nav_header: ubicamos el nombre de la cabecera a visualiar

Privacy_terms_url: licencia del curso que posterirormente puede ser modificado.

Paso 6: El ultimo archivo a modificar es app.yml en el cual debemos poner el

nombre en la primera linea que va tener el curso en app Engine
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1.4.-Instalacién de Google App Engine
Paso 1.- Lo primero que se debe hacer es acceder a la siguiente pagina

https://cloud.google.com/appengine/downloads y descargar el SDK de App Engine

para el lenguaje que queremos subir y en el sistema operativo que se desee.

<« C | { https://cloud.google.com/appengine/downloads Qb @ q} @ @B =

> GOOS[Q Cloud Platform Ir a mi consola | Cerrar sesién [ |

PorquéGoogle  Productos - Soluciones  Clientes  Desarrolladores  Soporte T
Productes > Documentation > Geogle App Engine

Google App Engine &7/ 4 Informar de un problema en la documentacién

What is App Engine?

Download the Google App Engine SDK

App Engine Features

» Pricing and Quotas
By downloading, you agree to be bound by the Terms that govem use of the App Engine SDK

Downloads

+ Python
Google App Engine SDK for Python
» Java
+ pHp Bets Note: The App Engine SDK is under active development; please keep this in mind as you explore its capabilities. See the SDK
- Release Notes for information on the most recent changes to the App Engine SDK. If you discover any issues, please feel free
.+ Go B

to notify us via our Issue Tracker.
~ Managed Vivis B2

» Managing Your App Platform Version Package Size  SHAI Checksum
» Sample Code, Tutorials and Videos Windows 1.9.15- GoogleAppEngine19.15msi | 446 | c18eb8bel0c28353305a45076¢7f60af72d1 edeb
» Further Reading 201411-03 M8
Mac 08 X 1915- GoogleAppEngineLauncher- 552 7539321
» Support 20141103 1.9.15.dmg MB
Admin Console Linux/Other 1915- google_appengine_19.15zip 497  bfcddeebbbo70a642d4eb8a7eccodcazess282h
System Status Platforms 20141103 M8

Paso 2: Una vez descargado procedemos a instalarlo

Welcome to the Google App Engine
Setup Wizard

Please wait while the Setup Wizard prepares to guide you
through the installation.

Computing space requirements
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Paso 3.- El siguiente paso es determinar si se tiene previamente instalado python y la

version que ahi nos indica

Welcome to the Google App Engine
Setup Wizard

The Setup Wizard will install Google App Engine on your
computer. Click Mext to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard.

Please make sure Python 2.7 iz installed.

You may download Python 2.7.x from either:

Python.arg ActiveState Python

Paso 4: Aceptamos la licencia

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the
"License™) ;

vou may not use this file except in compliance with
the License.

You may obtain a copy of the License at

http: S/ www . apache .. org/flicenses,/LICENSE-2.0

TUnless=s reqgquired by applicable law or agreed to in
writing, =software
distributed under the License is distributed on an

[+]1 accept the terms in the License Agreement

Print
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Paso 5: Seleccionamos el lugar a guardar

Destination Folder
Click Mext to install to the default folder or dick Change to choose another

Install Google App Engine to:

IC:\Frogram Files (x868)\Googlegoogle_appengine’,

Create Start Menu shortouts
Create Desktop shortout

Add product path to user PATH

Installing Google App Engine

Please wait while the Setup Wizard installs Google App Engine.,

Status: Copying new files
I
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Paso 7: Esperamos la finalizacion de la instalacion

Google App Engine Setup Wizard was
interrupted

Google App Engine setup was interrupted. Your system has
not been modified. To install this program at a later time,
please run the installation again. Clid: the Finish button to
exit the Setup Wizard.

Cancel

Paso 8: Para finalizar solo ejecutamos la aplicacion para afiadir los programas

pertinentes

File Edit Control Help

Run Stop Browse Logs SO Console Edit Deploy Dashboard

I name I path I admin port I port
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Paso 9: El siguiente paso es crear nuestro lugar de alojamiento en los servidores de

google para ello accedemos a la siguiente pagina https://appengine.google.com/start

L e W= lhitps://appengine.google.com/stard [T (V] % @ =

GOUSlC app engine il.com | My Account | Help | Sign out

Welcome to Google App Engine

Before getting started, you want to leam more about developing and deploying applications.
Leamn more about Google App Engine by reading the Getting Started Guide, the FAQ, or the Developer's Guide.

Create Application

® 2014 Google | Terms of Service | Privacy Policy | Blog | Discussion Forums | Project | Docs

Paso 10: Una vez dado click en crear aplicacion buscamos el mejor nombre para el
sitio del curso (recordemos que este nombre debe ser igual al nombre ubicado en

app.yml).

' Google ® Yu Crea tu propio MOOC cor % Y.Jgﬁ Create an Application ® _

€& - C [ httpsy//appengine.google.com/start/createapp?

Go 'SIL‘ app engine cur il.com | My Account | Help | Sign out

Create an Application

You have 25 applications remaining.

Application Identifier:

i o | ok vty | SO "opent i imli.

AN Goagie 3ccount names and certain afinshe or rademarked nameas may not be usad 3s Applcaton KMantfiers
¥ou can map tis applcation % your awn damain ater. Leam mare

Appllnaunn Title:

WTEN USSrs 3C02ES YOUT AppRCanan.

Options | Leam maore
ne prowkdes an AB| for aunenicatng your ussrs, Icud ng Google Agcounts, Googls Apps . and OpaniD. jou G1052 1 Uss I Eature arsams park of jour
y now whattype of users can sign in % your appl -.é 2l

* Open to all Google Accounts users (default)
Hyour applcaton uses aumenticaton, anyone wih 3 valid Goagle Accountmay sign in

' Restricted to the following Google Apps domain:

your appiicatan uses aulentcaton, only members of this Google Appa domaln may akgnin. i your organizatan uses Google Apps, use Tils 0plan o oreake an appicaton
(2.3.an HR ¥ackng 1001} Natls only 3cCessinie 10 3cC0UNts on your Googie Apps domam. T'|SJ"lJ'| cannotibe changed once Nnas been sel

' [Experimental) Open to all users with an OpenlD Provider
Hyour applicaton uses aulenticaton, anyone wha has an accouniwih an OpeniD Provider may sign in.

Terms of Service:

Last modified: Dec 16, 2013

2

These Google Cloud Platform Terms of Service apply to all new accounts for any Cloud Platform services created after February 1. 2014 and
will apply to all Geogle App Engine accounts after May 1. 2014 and to all Google Cloud Storage, Google Prediction APL Google BigQuery
Service, Google Cloud SQL, Google Compute Engme and Google Cloud Datastore accounts after March 2, 2014

For Google App Engme accounts created before February 1, 2014, the Terms of Service located here
Tothno(Aarralanare manmla sams sl d barmas danranatad somanmimna tame sl sl st Wa 1 93000 o ahich fma thasa Sansls Cland
¥ | acoept these terms.

Create Application Cancel

& 2014 Google | Terms of Sarvice | Privacy Policy | Blog | Discussion Forums | Broiect | Doss
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Paso 11: Una vez creado el sitio accedemos al dashbord

' Google x Yn Crea tu propic MOOC cor X’,{g& Successfully Created an 2| X _

€« — C G https//appengine.google.com/start/createapp_success?app_id=s~opentic-utn

Google app engine

cursosmoccutn@gmail.com | My Account | Help | Sign out

Application Registered Successfully

The application will use opentic-utn a= an identifier. This identifier belongs in your application’s configurstion as well. Mote that this identifier cannot be changed. Leam
maore

The application uses the High Replication storage scheme. Leam mare

If you use Google authentication for your application, Open TIC will be displayed on Sign In pages when users access your application.
‘Choose an option below:

= “iew the dashboard for Open TIC.

= Use appefy to uplosd and deploy your applicstion code.
= Add sdministrators to collaborate on this application.

& 2014 Google | Terms of Service | Privacy Policy | Blog | Discussion Forums | Project | Dogs

Paso 12: finalmente tenemos todo listo para montar el curso
' Google
.

Google app engine
Application: opentic-utn [High Replication]

s

c https://appengine.google.com/dashboard/nonedeployed?app_id=s~opentic-utn

® Tn Crea tu propio MOOC cor J(y_;_:& Dashboard - Open TIC

cursosmoccutn@gmail.com | My Account | Help | Sign out

Try the new Dashboard. Corrunity Support « My Applicstions

Msin @ Vou nead to upload and deploy an application befare you can make Wb history.

Dashboard

Instances

3

Versions
Cron Jobs
Tazk Qususs
Quota Details

Diata
Dstastore Indexes
Datastore YWiewer
Datastore Statistics
Blob Viewer
Prospective Search
Text Search
Dstastore Admin
Mermcache Wiewer

Administration
Apclication Settinas

Read about using appcfy to upload and deploy one.

Charts (2
Mo Data Available

o

1Bhr 12hr

=
L4
=

Instances ()

App Engine Release Total number of instances Average QP 5*

Billing Status: Fres - Seiti
Resource

&hr oW
Average Latency™ Average Memory

Quotas resatevery 24 hours. Nexireset 9 |'II'6®

Usage
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Paso 13: Para finalizar lo Unico que debemos hacer es cargar mediante el siguiente

codigo el curso en los servidores de Google. Accedemos a un terminal

oo | Administrador: Simbolo del sistema - B “

Microsoft Windows [Uersidon 6.3.960@1
{c?» 2813 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:“Windows>system32>

Paso 14: Se ubican en el curso que van a subir a la plataforma

=x Administrador: Simbolo del sistema

Microsoft Windows [Uersidn 6.3.96801
{c? 2013 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:“Windows“system32>cd ..

C:“Windows >cd
C:vWindows

C:wUWindows»cd ..

C:ved Users

C:sUsers>cd JuanCarlos
C:slUserssJuanCarlos>cd Downloads

C:vUzers~JuanCarlos Downloads>cd coursebuilder

C:-wUserssJuanCarlos Jownloads coursehbuilder>_
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Paso 15: afiadimos el siguiente codigo para subir la aplicacién y tenerla lista para

funcionar

appcfg.py update .

=X Administrador: Simbolo del sistema - appcfg.py update .
timestamp: 1413915397

supported_api_versions:
go:
api_versions: [goll
Java?:
api_versions: ['1.8"1]
python:
api_versions: ['1°1]
python2?:
api_versions: ['1°1]
timestamp: 1412902384

Flease vizit https:t/sdevelopers.google.consappenginedownloads
for the latest SDK

H?:48 PM

Starting update of app: opentic—utn. version: 1
A?:48 PM Getting current resource limits.
Email: cursomoocutnBgmail.comg

Paso 16: afladimos el usuario y contrasefia

= Administrador: Simbolo del sistema - appcfg.py update.

Your EDK:
api_wversions: ['1']1]
release: 1.9.14
supported_api versions:
qo:
api_versions: [goll
Java?:
api_versions: ['1.8"]
python:
api_versions: ['1°1]
python2?:
api_versions: ['1°
timestamp: 1412902384

Flease visit https:rrdevelopers.google.consappenginedounloads
for the latest SDK

ATl atatadatatadastatastatatatatatatatotstatstadsdataotatatstasdatotataatatatatstotadatastatatataotataotsdatstaZatotatatakatsiatakatad
A% :48 PM

Starting update of app: opentic—utn, version: 1

B#7:48 PM Getting current resource limits.

Email: cursosmoocutnBgmail.com

Password for cursosmoocutnPgmail.com:

B7:58 PM Scanning files on local disk.
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Paso 17: por ultimo esperamos a que los archivos sean subidos con toda normalidad

y podremos acceder a el curso mediante la url

=X Administrador: Simbolo del sistema - appcfg.py update . = = “

python2?:
api_versions: ['1°1]
timestamp: 14129082384

Please visit https:rrdevelopers.google.consappengine dounloads
for the latest SDK

A9 :48 PH
Starting update of app: opentic—utn. version: 1
B9:48 PH Getting current resource limits.
Email: cursosmoocutnlBgmail.com
Password for cursosmoocutnlgmail.com:
Scanning files on local disk.
Scanned 588 files.
Cloning 686 application files.
Uploading 1 files and hlobs.
Uploaded 1 files and blohs
Compilation starting.
Compilation completed.
Starting deployment.
Checking if deployment succeeded.
Deployment successful.
Checking if wpdated app version is serving.

7
reatu propio MOOC cor % | & Dashboard - Open x Y ploadCode - course-buil x ! ¥ Curso de Computacién B x | [ Google x Welcome to Course Build: x -
Creatu propio MOOC Dashboard - Open TIC UploadCod b 3§ Curso de Computacié Googl Y [ wel Course Buil ox

<« C {3 hitps://opentic-utn.appspot.com "B Or ( gusz =

Course Builder

version 1.7.0

You haven't created a course yet. To create a course, click below on
one of the buttons.

Or go directly to a control panel.
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Anexo 2

MANUAL DE USUARIO

Curso Computacion Basica

Elaborado por: Juan Carlos Estévez Hidalgo
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1. Internacionalizacion

Este Curso soporta 57 idiomas. Para utilizar una de estas lenguas, especifiquelo
como un Base Locale en Dashboard> Configuracion> 118N . El codigo de letras
idioma a utilizar es el nombre del directorio de esa lengua en el entorno nacional del

directorio. La ruta completa al directorio del idioma es:

modules / i18n / resources / Tlocale

1.1 Idiomas Disponibles

Estos son los idiomas soportados y su abreviatura entre paréntesis:

af (afrikaans)

o am (amaérico)

o ar (arabe)

e bg (bdlgaro)

o bn (bengali)

o ca (Catalan)

e s (checo)

o da (danés)

o de (alemén)

o el (griego)

e en_GB (Inglés - Reino Unido)
e en_US (Inglés - Estados Unidos)
o es (espafiol)

o et (estonio)

e eu (Vasco)

o fa(persa)

« fi (finlandés)
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fil (Filipino)

fr (francés)

gl (Gallego)

gu (Gujarati)

hi (Hindi)

hr (croata)

hu (hungaro)

id (Indonesia)
es (islandés)

it (italiano)

iw (hebreo)

ja (japonés)

kn (kannada)
ko (coreano)

It (lituano)

Iv (leton)

ml (malayalam)
mr (marathi)
ms (malayo)

nl (holandés)
no (noruego)

pl (polaco)
es_ES (Portugués - Brasil)
es_ES (Portugués - Portugal)
ro (rumano)

ru (Rusia)

sk (eslovaco)
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o sl (esloveno)

e Sr(serbio)

e SV (Sueco)

e sw (swahili)

e ta(Tamil)

o te(Telugu)

e tr(turco)

e uk (Ucrania)

e ur (Urdu)

e Vi (vietnamita)

e zh CN (China - China)
e zh TW (chino - Taiwan)
e ZU (Zulu)

1.2 Traducciones personalizadas

Usted puede hacer traducciones personalizadas para idiomas fuera de los idiomas
soportados. Todas las cadenas traducibles se colocan dentro de 10s (¢ transs} (%
endtrans%} en beginning y end tags. Estas tags estdn incrustadas dentro de las

plantillas HTML, que se encuentran en la views / directory.

Por ejemplo, el siguiente c4digo: {% trans %} unit {% endtrans %}
1.3 Consola de Traduccion

La consola de traduccion es un entorno en el que se ve, marca, y traduce su
contenido del curso. Invite a un traductor o varios traductores para traducir su
contenido. Se puede ver todos traducidos de lado a lado con el contenido del

lenguaje de la base (original). Los permisos especiales traductor asegurese de que los
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traductores no pueden editar otras partes de su curso. Consola Traduccion del Curso
permite un Unico entorno, tanto para los autores de los cursos y traductores para

trabajar, aumentando la eficiencia y la transparencia.

Course Builder > Echo (fecho) + > Dashboard > 118n Workflow rim@gzoogle.com | Logout

Outline Assets Settings Roles Analytics Search Peer Review |18N Admin Help Support

Internationalization

| Asset en_US (Base locale) es af
Course Seffings
Assessments o Transiatable & Not started < Not started
Course - ™ Transiatable [ & Not started [ &+ Mot started
Homepage ™ Translatable " Not started & Mot started
18K & Transtatable & Mot started & Mot started
Invitation ™ Transtatable + Mot started & Not started
Registration o Translatable & Not started & Not started
Units and Lessons ™ Translatable & Mot started & Mot started
Caourse Outline
Pre-course assessment # Translatable = o7 Not starled = &7 Mot started
Unit 1 - Introduction ™ Transtatable = &7 Not started = &7 Mot started
New Assessment ™ Translatable =& Mot started = & Mot started

Imagen N°1: Consola de Traduccion del Curso

Usted como el Autor del curso elegira en que idioma debera establecerse. En

el Dashboard> Configuracion> 118N , haga clic en Edit Settings y presione add

new extra locale (lenguages). Una vez que se elige, el Dashboard> 118N pagina

agregara columnas para cada uno de los idiomas adicionales que ha creado.

Usted debe proporcionar a los traductores permiso para iniciar sesion en Curso
Builder como traductores. En Dashboard> Roles, haga clicen Add
Roles . Agregue los correos electronicos de Google de sus traductores y seleccione
los permisos que desee.
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https://code.google.com/p/course-builder/wiki/Dashboard#Settings

Bajo la configuracion Base Locale desactive secciones de contenido que no desea
traducir. Al agregar los traductores, que sélo veran en el daschbord 118N por lo que
no tiene que preocuparse de que van a editar o afiadir los contenidos no deseados
fuera del ambito de la traduccion. Para traducir el contenido haga clic en el pencil
icon y translate the content, con el contenido de la base de la izquierda con el campo

de la traduccion a la derecha.

2. Dashboard o cuadro de mandos

El dashboard muestra una amplia gama de informacion sobre el curso en
particular. La informacion del Daschboard incluye el course outline, assets, settings,
and student statistics. Que seria el esquema del curso, los activos, la configuracion y
las estadisticas de los estudiantes. Usted debe ser el autor del curso o tienen
privilegios similares (por ejemplo, el ayudante del profesor) para acceder al cuadro

de mandos.
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Course Builder > Echo (fecho) ~|> Dashboard > Outline | Logout

Outline Assets Settings Roles Analytics Search Peer Review 118N Admin Help Support

Make Course Unavallable Hide Course From Unregistered Users

This information is configured by an administrator from the Admin pages.

About the Course

1. Course Tifle: Echo

2. The coursa is publicly available.

3. The course is is browsable by un-registered users
4. Schema Version: 1.3

5. Context Path: /fecho

6. Datastore Namespace: ns_acha

7. File System: DatastereBackedFileSystem

Pages

Leam mose...

1. Announcements

2. Course

Iy T T

Course Outline

Build, organize and preview Your Course Rens. Leanm mang. ..

Pre-course assessment “y o

Unit 1 - Introduetion & o7
1. Infroduction Sy o~
2. Filter image results by color 5 &
3. How search works o7
4. The art of keyword choices o &~
5. Word order matters Sy o7
6. Finding text on 2 web page T 7
7. Mew Lesson 5% 7

Unit 2 - Intnrnm!lnu results '-J F

. sea s st somethi
2. Thlnklng more deenlv ab-out vnur ssarch

&
3. Understand options for different media ©5 o7
4. Reading the Search Eng_n& Results Page (SERP] |/
5. Different kinds of content <y 7
Llnﬂj_adu.us_e_d_tﬁh.nmm ; &
1. 'Nebomanlzahon
2. Filetype 5y 7
3. Remcwlng invasive resulls Sy &
4. OR and quotes Sy o7
5. Lulga!._am_dxaacgd_sgam.h G &
Mid-course assessment |
Unit 4 - Find facts faster |
1. Search-by-image %
2. Search features ".--
3. szs_ms_a_d_calc_uiaw_ G &
4. Left hand panel and Date range limiting 5 o7
5 Translauon and search S o7

fGn &

1. Credlbnlrtg Y &
2. \ariant data G &7
3. Using Books to verify a guote ©
4. Mw ) &7
5. Occasional misconceptions Ty o~

Unit & - Putting it all together = Bl &7
1. Comiining mglhods _’ &
2. Think brl:aaz:l!gr aF
3. Summaﬂ

Sample peer

Post-course assessment " o

S <F

Power Searching with Snamh Experts Vides © o7
Hang Out with Search Experts Video .5 .o

Imagen N°2: Dashboard o cuadro de mandos

Acceda al cuadro de mandos o dashboard de la barra de menu. En la parte superior
de cada pagina del tablero de instrumentos, hay breadcrumbs para ayudar a su
navegacion. Las breadcrumbs son ayudas a la navegacion que ayudan a orientar
donde esté usted en un sitio. Se muestra su ubicacion actual (en el extremo derecho)
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y un "historial" o recopilacion que ilustra las paginas que hizo clic mientras inicio el

Curso.

2.1. Outline

Esta es la pagina de destino por defecto al entrar en el cuadro de instrumentos. Esta

pagina muestra:

o Pages o0 Paginas. enlaces a su pagina de anuncio del curso y la pagina de

vista previa.

O

Import. Importar configuracion y datos de otro curso en la misma
instancia de Google App Engine. Por ejemplo, puede importar el
curso Buscando ejemplo de energia en el curso recién hecho. Este

botdn sélo esta disponible si su curso es completamente vacio.

Add Assessment. Permite crear nuevas evaluaciones directamente en

linea a través del assessment editor.

Add Link. Agregar una URL en su curso. La URL puede ser relativa
a la URL de su curso o en puede ser una URL absoluta.

Add Unit. Crear nuevas unidades. Las unidades de nueva creacion

muestran en el Course Outline.

Add Lesson. Crear nuevas clases y actividades. Las lecciones de
nueva creacion muestran en el Esquema del curso seccién. Las
actividades de nueva creacion aparecen en las paginas de lecciones

correspondientes.

Organize . Permite cambiar el orden de su curso. Puede cambiar el
orden en el que sus estudiantes son presentados con unidades,
lecciones y evaluaciones. Puede cambiar el orden de sus evaluaciones,
unidades, y las lecciones de cada unidad a través de los botones de

arriba y abajo. Sin embargo, usted no puede mover lecciones de una
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unidad a otra unidad. Por ejemplo, la leccion 2.1 no puede "saltar" la
unidad 1.

Course Outline. Esquema del curso. Se ordena y estructura exactamente de
la manera como los estudiantes ven el curso. Cada hipervinculo va a la pagina

del curso correspondiente.

Data Files. Muestra el archivo y ruta de acceso del archivo (s) de datos que
contiene informacion de leccion para el curso. Si ha creado cursos a traves
del navegador, los archivos de estos datos se encuentran en el almacén de

datos de Google App Engine.

2.2. Assets

Esta pagina muestra todos los elementos que se utilizan para la construccion de su

Curso.

Questions. Crear preguntas y grupos de preguntas que se pueden utilizar

tanto en las actividades y evaluaciones.

Labels. Utilice etiquetas o labels para permitir que sus estudiantes tomen
secciones del curso particulares a través de su curso en lugar de tomar todo el

Curso.

Images y docuements. Los enlaces a las imagenes y los documentos que
haya agregado al curso. Para afiadir imagenes y documentos, haga clic en
el boton Upload. Esto guarda el archivo en Google App Engine almacén de
datos, que puede ser mas caro para acoger en comparacion con otros lugares

de alojamiento de forma estética.

CSS. PATHNAME a la CSS heredado. Puede realizar cambios aqui,

haciendo clic en Anular , y se propagara a todos sus cursos.

JavaScript. Ruta de acceso a las bibliotecas de JavaScript. Puede realizar

cambios aqui, haciendo clic en Override , y se propagara a todos sus cursos.
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e Templates. PATHNAME a las plantillas HTML heredadas. Puede realizar
cambios aqui, haciendo clic en Edit, y se propagaré a todos sus cursos.

« HTML. Ruta de acceso a cualquier archivo HTML.

o [Extensions. Lista de las extensiones personalizadas que agrego.

2.3. Settings o Ajustes

Ajustes muestra como su curso es personalizado.

o Course. Los ajustes que afectan su curso completo, incluyendo lo que es
publico o privado. También puede establecer si se deben generar los
certificados para sus estudiantes mediante el establecimiento de porcentaje
correcto para cualquier nimero de evaluaciones que usted elija. Porcentaje
correcto puede o por cualquier nimero positivo, por ejemplo, el 90% o el
89,9%.

o Homepage. Detalles de control que afectan a su pagina principal del curso.
o Registration. de registro de control y estudiantiles invitaciones.

e Units y lesons. La unidad de control, leccion, y la presentacién de

evaluacion.

e 118N. Controlar la configuraciébn de internacionalizacion, como la
configuracién regional de base y si los estudiantes pueden cambiar la

configuracion regional si hay més de uno.

e Advanced. Ver y editar el contenido de lacourse.yaml archivo
directamente. Precaucion: Tenga cuidado en la edicién de esta seccion. Le
recomendamos que utilice las otras paginas Configuracion de lugar. YAML
utiliza espacios en blanco y lineas de delimitadores. La introduccion de

espacios errantes puede hacer todo su curso inalcanzable.
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Preferences. Establezca si desea ver los botones gancho de edicion o el
contexto Jinja. Hooks edit son de texto personalizados, enlaces, o los gréaficos
que se pueden afadir a la propia HTML, en determinadas partes de la pagina,
a través del navegador. Este elimina la necesidad de editar el codigo HTML
directamente al hacer manualmente de que esos cambios se trasladan en

mejoras Curso de Computacion Bésica.

2.4. Roles

Crear, administrar y ver las diferentes funciones para su curso. Puede asociar roles

creados con emails y permisos particulares. Actualmente, el papel se limita a un

papel traductor.

2.5. Analytics

Esta pagina muestra las estadisticas relativas a los alumnos y el curso, incluyendo las

preguntas individuales, evaluaciones, libro de calificaciones, las notificaciones y la

revision por pares. Cada seccion tiene su propio elemento sub-navegacion.

Students. Muestra informacion sobre los estudiantes, en conjunto, incluido el

progreso y la matricula.

Questions. Como los estudiantes en total interactuaron con cada pregunta en

el curso.
Assessments. Como los estudiantes en total realizan las evaluaciones.

Gradebokk. EIl libro de calificaciones solo funciona para las preguntas
escritos en Curso Constructor version 1.3.0 o posterior. Por lo tanto, no va a
funcionar si importa y modificar el ejemplo Poder Busqueda con Google por

supuesto, ya que por supuesto fue escrito en la version 1.0.
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« Notifications. Numero de personas que han sido notificados por correo

electrénico por un estudiante inscrito.

o Peer Review. Ver gréficas de barras que muestran el nimero de asignaciones
con un determinado ndmero de opiniones. También puede reasignar

opiniones y eliminar asignaciones revisados.

Course Builder > Echo (fecho) -|> Dashboard > Analytics > Students | Logout

Outline Assets Settings Roles Analytics Search Peer Review 118N Admin Help Support

Students Questions Assessments Gradebook Notifications Peer Review

Update All Statlstics

The statistics on this page use data sources that ane too big to show all at once. Use the page navigation buttons below to select which parts of the data to view. These
controls affect all statistics on this page.

Data Navigation

Labels on Students

Labels on Students

Statistics for labels on students were last updated at 20:39:33 UTC in about 29 sec. m

Student Progress

Statistics for student progress were last updated at 20:30:48 UTC in about 0 sec.

Student Prog for Units &

1.00 M In Progress
M Completed
075
0.50
0.25
0.00
. \

28

R R
Qﬁcﬁ“dﬂ o ¥
N eﬂfﬂw

Unils & Assessments

Students

Important: In order for all student progress to be recorded geb_can_persist_activity_events, geb_can_persist_page_events, and geb_can_persist_tag_events
ghould be enabled on the Admin > Settings page.

Enroliment/Assessment

Siatistica for student enrollment and scores were last updated at 20:30:48 UTC in about 0 sec. m

# previously enralled: 0
= currently enrclied: 1
« total: 1

= 1: completed 1, average score 75.0
» total: 1

Imagen N°3: Student Progress
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La Update Statistics con este boton actualizard todas las estadisticas de la
pagina. Tenga en cuenta que el tiempo que se tarda en actualizar depende de la

cantidad de alumnos que tiene.

2.6. Search

Antes de que pueda recuperar los resultados de una busqueda a través de la caja de
search, debe indexar su curso. Elija la opcién apropiada para indexar su curso. Al
primer indice de un nuevo curso, no importa qué método de indexacion que

seleccione.

Search no cubrira los resultados que estdin en las secciones marcadas
"privada”. También buscard méas de subtitulos creados por el usuario, pero no mas de

los titulos creados automaticamente.

800 / |9 Course Builder > My MNew =~ % ',

€« C M | [ localhost:10080/new_course/dashboard?action=search "j_\? =
Course Builder > My New Course > Dashboard > Search test@example.com | Logout

Outline Assets Settings Analytics Search Peer Review Admin Help

The index was last updated on 2013-08-08, 22:05 UTC. Indexing the course took 179.98 seconds.

Document Type Number present
ExternalLink 43

Lesson 29
YouTubeFragment 270

Total 342

# Index Course triggers an incremental indexing job in which course documents are added to the search index if they have not been

recently indexed.

« Reindex Course triggers a full indexing job in which course documents are added to the search index regardless of whether or not
they were recently indexed.
Meither Reindex Course nor Index Course removes course documents from the index, even if items have been removed from the
course.

« Clear Index removes all documents from the index.

If geb_can_index_automatically is enabled on the Admin > Settings page, then Index Course will be run daily to keep your courses’
indices up to date.

To view more details about this course's search index, view the Full Text Search tab of the App Engine dashboard with the namespace of
the current course.

Imagen N°4: Ventana de Search
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2.7. Peer Review

La revision por pares 0 peer review es una manera para que los estudiantes puedan

calificar a otros estudiantes del mismo curso.

Select Assignment. Aqui usted escoge una asignacion especial de revision
por pares y un estudiante en particular. El estudiante se identifica por correo
electronico exacta. Es decir, la direccion de correo electrénico es sensible a
mayusculas. Si una tarea de revision por pares fue presentada por la
asignacion de la revision de los estudiantes y en particular los compafieros

que ha seleccionado.

Assignment. En esta seccion se mostrara el contenido real de la tarea de peer
review que fue presentado por el estudiante seleccionado y cualquier
comentario que fue hecho por un compafiero. Como autor del curso, puede
eliminar una revision particluar con el boton “remove this review". También
puede asignar una persona especifica para ser el revisor del trabajo de un
estudiante particular mediante el botén "Add new Reviewer". Por ejemplo, es
posible que desee agregar ayudante de un profesor o usted mismo para revisar

el trabajo.
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TR e ——— - |

<« C # | [ localhost:8080/poetics/dashboard?action=edit_assignment&unit_id=38&reviewee_id—example%40example.com 77 = ‘

QOutline Assets Settings Analytics Search Peer Review Admin Help Support

Select a pser-raviewsd assignment and sntar a student's smail address to visw their
assignment submission and any associated reviews.

Select Assignment

Assignment Name: | Sample peer review assignment = |

Student email address: [example@example.co

Assi (with ) for example@: com

Student's Assignment
Solve the problem below by using concepts from at least three Power Search lessons. Record your experience in a Google doc.
Problem: Plan a 3-day trip to a destination you have never visited. Where will you go? Why?

1. Please write your response in a Google doc, and paste the link to the doc in the answer box below. You will need to ensure that your doc can be viewed by
viewers; please see this help page for instructions on how to do this.

Answer:  https://code.google.com/p/course-builder fwikif|

2. How many Power Search concepts did you use in your writeup?
o- More than 5
3. List the Power Search concepts you used.

Answer:

The Power of Grayskull

Feedback Received

Add new roviswer:
- Roviow 1 from test@example.com (Submitters TN rm—

When you write your review, please check that the student's response is relevant to the question asked. If not, answer ‘No' to the first question below.
1. 'Did the student answer all parts of the question?
Yes No

2. Please provide feedback for the assignment author.
Answer:

That Power is over S000.

Powered by Course Builder | Created on: 2014-03-25 17:45:49 579646

Imagen N°5: Ventana de Peer Review

2.8. Admin

La pégina del administrador contiene informacion sobre Google App Engine y
despliegue todos sus cursos.

2.9. Help

Esta ficha es un enlace que te lleva a la documentacion que es pertinente para la
seccion actual que necesita ayuda.

2.10. Support

Esta ficha es un enlace al foro donde se puede obtener y aportar informacién desde y
hacia la comunidad.
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3. Modify Registration

No es necesario hacer modificaciones a la pagina de registro a implementar, crear, o

entregar su curso. Modificacién de la inscripcion es una opcion.

De forma predeterminada, los estudiantes pueden ver el contenido de su curso sin
registrarse. Puede controlar este comportamiento cambiando el browsable:.
Si browsable:: se establece en faiso, el programa del curso es visible, pero los

estudiantes no pueden acceder al contenido.
3.1. Pagina de inscripcion o Registration page

Cuando los futuros estudiantes hacen clic en Register en la pagina principal del
curso, El Curso de Computacion Basica muestra una pagina de registro. La pagina de
registro de la muestra hace una pregunta, el nombre del estudiante. Esto es sélo para

mostrar que usted puede hacer preguntas en esta pagina y almacenar la informacion.

8 0o "Power Searching with Googl: x -

-

“— C M | [ localhost:8081 /register ho

YOUR

weo | Search Education

HERE

Announcements Course Registration test@example.com | Logout

Welcome! Please answer the following question, and you will be enrolled in the course.

R -1

1. What is your name?

ihdd Your Institution Here - Privacy & Terms

Imagen N°6: Pagina de inscripcion o Registration page
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3.2. Registration confirmation

Una vez que un estudiante potencial presenta el formulario de inscripcion,
desarrollador de curso vuelve a la pagina principal del curso. El estudiante vera un

mensaje que confirma su inscripcion.

3.3. Add additional fields

Después de implementar su curso para Google App Engine, usted puede afadir
opcionalmente campos de registro adicionales en Dashboard> Settings> . Esta
pagina tiene una seccion Registration Options > Additional Fields, donde se puede
escribir el codigo HTML para agregar campos adicionales. Si usted no sabe HTML,
puede ser mejor para saltar esta funcidén opcional o encontrar a alguien con el

conocimiento relevante.

Student Registration Options
Enable Registrations

Chacking this box allows new students to mgister for the course.

Additional Fields

Additional registration taxt or questions.

Imagen N°7: Pagina de Add additional fields
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4. Crear Preguntas

El Curso de Computacién Bésica separa la redaccion de las preguntas con las

actividades y evaluaciones. Esto facilita la gestion pregunta en que se puede ver una

lista de todas las preguntas que va a pedir un curso, reutilizar preguntas, separar las

responsabilidades de la escritura de contenido informativo frente al contenido de que

se trate, etc.

4.1. Escribe Preguntas en el Panel de control

Bajo Dashboard> Assets hay dos secciones relacionadas con preguntas a la

direccion: Question Banck, en el que escribe sus preguntas y Question Gropus,

donde se puede agrupar sus preguntas y afiadirlos en una actividad o evaluacién en

un solo grupo.

Course Builder >| Echo (fecho)

+ > Dashboard > Assets > Questions | Logout

Outline Assets Settings Roles Analytics Search Peer Review I18N Admin Help Support

Questions Labels Assessments Activities Images & Documents CSS JavaScript HTML Templates Extensions

These are all the assets for your course. You can upload new images and documents
here, after which you can use them in your lessons and activities. You may create, edit,
and delete activities and assessments from the Outline page. All other assats must be

edited by an administrator.

Questions (2)

m Add Short Answer | Add Multiple Cholce

Description O Question Groups Course Locations Last Modified Type
& ® |:|;| Binary Search Computer Science 10/10/2014, 11:24:04 AM MC
& ® [} Citizen Kane Cinema Introduction: History of Cinema 10/10/2014, 11:21:46 AM SA

Add Question Group
Question Groups (2)

Description O Questions Course Locations Last Modified
&7 Cinema Citizen Kane 1001002014, 11:24:29 AM
&~ Computer Science Binary Search 10/10/2014, 11:24:56 AM

Imagen N°8: Escribir Preguntas en el Panel de control
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4.2 Question Banck o Banco de Preguntas

El Banco de preguntas enumera todas las preguntas que ha creado y estan disponibles
para la importacién en sus evaluaciones y actividades. Puede agregar dos tipos de

preguntas: respuesta corta y de opcién multiple.

Respuestas cortas son aquellas cuestiones en las que las respuestas correctas

requieren la entrada de texto por parte del estudiante.

806 / [ Course Builder > My New % |

€« = C M |[Y localhost:8080/new_course/dashboard?action=add_sa_question 7| E

Outline Assets Settings Analytics Search Peer Review Admin Help Support

— Short Answer Qi

Question Rich Text

Description | ‘
Shown when selecting questions for quizzes, etc.

Hint Rich Text
4|
Feedback Rich Text

Shown when the student response doss not match any of the possible answers.

N e —

Height of the input fiekd, measured in rows.

Columns

Width of the input field, measured in columns.

Answer

Score

Grading | Case insensitive string match % |

Response \ |
Feedback Rich Text
g
—

Imagen N°9: Ventana de Question Banck o Banco de Preguntas
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Question: Escriba su pregunta en este cuadro de texto.

Description: Escriba una descripcion de esta pregunta. Esto es como va a
identificar a su pregunta en el banco de preguntas y al importar esta pregunta

en una evaluacion o actividad.

Hint: Este campo es opcional. Si usted desea dar a sus estudiantes una pista
sobre como resolver el problema, puesto que en este cuadro de texto.

Feedback: Este campo es opcional. Este texto es un comentario, se muestra

cuando la respuesta de los estudiantes no se corresponde con la respuesta.

Rows: El nimero de filas para el campo de entrada para las respuestas de los
estudiantes.

Columns: EI numero de columnas para el campo de entrada para estudiantes

respuestas.

Score: La puntuacion numérica para esta pregunta.
Clasificacion: El tipo de respuesta la respuesta correcta.
Response: Escriba la respuesta correcta para esta pregunta aqui.

Feedback: Este campo es opcional. Escriba cualquier comentario que desea

asociar con la respuesta correcta.
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© O O /[ course Builder > My New

\ %
&« C' M | [3 localhost:8080/new_course/dashboard?action=add_mc_guestion b B =
Outline Assets Settings Analytics Search Peer Review Admin Help Support
Choice Qu
Question ‘ Rich Text
P
Deseription | ]
Shown whan selecting questions for quizzes, eic
Selection (=) Allow only ene selection (_JAllow multiple selections
| Assign scores to individual choices |
- Rich Text
®
. [ Show feedback
Rich Text
2| [Show feedback
‘ Rich Text
-4 | Show feedback
Rich Text
4
| _Save J Ciose |

Imagen N10: Ventana de Multiple Choice Question

Preguntas de opcion mdltiple piden a los estudiantes a elegir la respuesta correcta
entre un grupo de opciones de respuesta. Puede afiadir tantas opciones de respuesta a
su gusto.

e Question: Escriba su pregunta en este cuadro de texto.

o Description: Escriba una descripcién de esta pregunta. Esto es como va a
identificar a su pregunta en el banco de preguntas y al importar esta pregunta

en una evaluacion o actividad.

o Selection: La seleccion predeterminada, sélo permiten una seleccién,
permite  s6lo una respuesta  correcta. La Permitir  maltiples

selecciones OpCiON le permite especificar varias respuestas correctas.

e Assign scores to individual choices | Return to choice picker view: Puede

ponderar las respuestas mediante la seleccion de 1as puntuaciones
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Asignar a las elecciones individuales .Por ejemplo, es posible que
desee dar "crédito parcial™ para cerrar, pero ain respuestas incorrectas o en
maltiples escenarios peso respuesta correcta las respuestas correctas por

separado.

e Rich Text: Haga clic en este botdn si desea escribir sus respuestas en texto
enriquecido. Por ejemplo, si usted utiliza negrita el texto en el editor de texto
enriquecido, usted solo tiene que hacer clic en un botdn. Por defecto, el

cuadro de texto acepta HTML.

o Show feedback: Haga clic en este boton para escribir comentarios para una

opcion de respuesta en particular.

e Add a choice: Afadir opciones de respuesta adicionales.

4.3. Grupos de preguntas

Grupos de preguntas que permiten junto a las preguntas "paquete”. Es posible que
desee hacer esto por motivos organizativos o de entrada preguntas similares, junto en

una evaluacioén o actividad.
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800 /[ Course Builder > My New x| -
€ - C M [ localhost:8080/new_course/dashboard?action=add_question_group W a m s
Outline Assets Settings Analytics Search Peer Review Admin Help Support
— Q ion Group
Description l |
Introduction
)
Item
Weight [ | Question [ Binary Search : BN  Deicte Item
Item
Weight [ |  Question [ Citizen Kane : NN Delete item
[ closo |

Imagen N°11: Ventana de Grupo de Preguntas

o Description: Escriba una descripcién de este grupo de preguntas. Esto es
cémo va a identificar a su pregunta del Grupo al importar esta pregunta en

una evaluacion o actividad.

o Introduction: Este campo es opcional. Escribe una introduccion, parrafo

principal, o la descripcion que precedera a su pregunta de grupo.

o Weight: Este es un campo obligatorio. Afiadir como quiere ponderar la

cuestion relativa a las otras preguntas en el grupo.

e Question: Afadir la pregunta del banco de preguntas. Nota usted puede

ordenar las preguntas usando las flechas arriba y abajo.

o Delete item: Eliminar una pregunta concreta del Grupo pregunta.
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5. Crear Lecciones y Actividades

Cuando los estudiantes hacen clic en una unidad desde la Home page, van a la pagina
para la primera leccion de la unidad que eligieron. Desde alli, se puede ir a cualquier

otra leccién de esa unidad:

8 006 3 Power Searching with Gooa|

€« C M  [3 localhost:8080/unit?unit=3 v s =
YOUR = g Z+[lo
oco | Search Education ®

HERE

Announcements Course Forum My Profile test@example.com | Logout

Course » Unit3 » Lesson 1

Unit 3 - Advanced techniques

31
Web organization Web organization ki
Activity ¢ Describe how operators filter results.
« Use the site: operator at the top-level domain and website levels.
3.2Filetype « Use a word you expect to appear on the target page to refine results.
Activity ¢ Use the site: operator within images and news results.

3.3 Removing invasive
results Power Searching with Google Lesson 3.1 Share ¥ More info
LCIass 37 Agvancea tecnnigues

Activity
3.4 ORand quotes
Activity

35intext: and
Advanced Search

Add Your Institution Here - Privacy & Terms

Imagen N°12: Ejemplo de como crear lecciones
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5.1. ¢ Qué sucede en una pagina de la leccion?

Una pégina de la leccion es donde se ensefia a su material preparado v,
opcionalmente, proporciona una actividad para ayudar aun mas a los estudiantes a
entender el material que acabamos de presentar. Normalmente, cada leccion consiste
de un video corto, versién de texto de contenido, y una actividad. Incrustar el video
en la pégina de la leccion, que aloja el video en YouTube. Usted pone la version de

texto en un archivo en algin otro URL.

Los estudiantes pueden ver el video tantas veces como quieran. Si hacen clic en Text

Version , aparece una ventana del navegador con ese contenido.

Disefio de pagina
Esta pagina consta de cuatro areas:
e Lacabecera contiene

o Curso icono y el nombre de tu curso.

o Barra de navegacion horizontal, con dos pestafias de la izquierda
(Curso y del Foro) y un area con la direccion de la persona y un

enlace Cerrar sesion.

o Una ruta de navegacion que indica donde en la jerarquia supuesto

existe esta pagina, como Curso> Unidad 1> Leccion 1.
o El nombre y nimero de la unidad.

o Una barra de navegacion vertical , que consiste en una lista de todas las

lecciones de la unidad actual.
o El area de contenido contiene:
o El nombre de esta leccion.

o Un boton para acceder a una version de texto de la leccion.
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o Una lista de los objetivos de la leccion.
o Elvideo leccion.
o Actividades, si los hay.

o Atrasy Siguiente para navegar a través de la unidad. (La primera

leccion de una unidad no incluye el nuevo botdn.)

o El pie de pagina contiene los mismos dos enlaces como para las paginas de

registro.

5.2. Crear lecciones

Al crear lecciones desde el navegador, los datos se almacenan en el data gets de
Google App Engine. Ir a Dashboard> Outliney haga clic en el boton Add
Lsson de la Paginas de seccion. Llene los formularios de la pagina y haga clic
en Save . Usted tiene la opcion de crear la leccion pero manteniéndola privada (no

visible para los estudiantes).

175




D3
Title [new Lesson |

Parent Unit "Unit 1 - New unit_#

Video ID I |

Provide a YouTuba videa ID to ambed a videa.

Whether quastions in this lesson will ba scorad (summative) or anly provide textual faedback ffarmativa).

Lesson Body
|

The lesson body is displayed te students abave the video in the default tempiate
Notes I |

Pravide & URL that points 1a the notas for this lesson (f appiicable). These noles can be accessed by
cicking on tha Text Version’ buttan an the lesson pags.
Activity Title [ |
This appears abave your activiy.
Activity Listed @&

Whether the activity should ba wiewabla as a stand-alane ftem in tha unit index.

Activity

reate an activity by entafing the comect syntax above. Leam more.

c v
Import to lesson body...

Status | Private # |

© O O /[ Course Builder > My New  x '\ .
€« - C M [ localhost:8080/new_course/dashboard?action=edit_lesson&is_newly_created=1&key=3 i =
ets e gs Ana cs
— Lesson

Imagen N°13: Ventana para crear lecciones

Nota: EI Agregar Leccion con el boton Add Lesson no esta disponible hasta que se

cree al menos una unidad.

Edite lecciones que ya existen en esta pagina también. Cambie los detalles que desea

y haga clic en Save para guardar . Hay un limite de 1 MB en el tamafio del

contenido se puede entrar. Por lo general, esto no es un problema. Sin embargo, si

usted necesita para solucionar esto, incluir enlaces a los recursos mas grandes en

lugar de directamente de afiadirlas a la leccion.
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5.3. Crear actividades

En el Lesson Body o Cuerpo de la Leccidn, se crea el contenido de la leccion,
incluyendo actividades. Actividades son preguntas que se inserta desde el Question

Bank . Puede agregar los siguientes componentes como contenido de la leccion:

e Google Doc

o Google Drive

e Grupo de Google

o Google Hojas de célculo

e HTML 5 video

e Iframe
e Imagen
e Include

e Markdown
e Question
e Question Group

o Uploader Archivo de texto (tamafio maximo para los archivos subidos es de 1
MB)

e Videos de YouTube

Afadir tantos componentes como desee. También puede escribir directamente el
texto en el cuadro de texto. Por defecto, se agrega contenido de la leccidn a través de
HTML. Algunos podrian encontrar que es mas facil para seleccionar a través del

editor de texto enriquecido. Haga clic en el boton Rich Text de la derecha.
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800 / ") Course Builder > My New = x |

)
€>CH

[) localhost:8080/new_course/dashboard?action=edit_lesson&is_newly_created=1&key=3

D3
Title INew Lesson

Parent Unit ["ynit 1 - New Unit |

Video ID I

Provide a YouTube video ID to embed a video.

Whether questians in this lesson wil ba scared fsummative) ar anly provide textual feedback ffarmative).

Lessen Body

Font Name and Size

Font Style Lists.
Arial ¢'_3:.IU¢k g;,)/

Insart ltsm

[
The lessan body is displayed to students abava the videa in tha default template

Imagen N°14: Creacion de Unidades

Bajo Insert Item en la barra de herramientas, vera tres botones donde puede:

o Aifadir un enlace HTML

o Afadir una imagen

Afadir los diversos componentes (preguntas, videos de YouTube, etc.)

o Después de agregar un componente, un icono de marcador de posicion

muestra. Al guardar e ir a la leccion, el propio componente muestra.
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La siguiente imagen muestra un componente pregunta que se ha seleccionado.

806 / [ Course Builder > My New « x g

€ = C N [ localhost:8080/new_course/dashboard?action=edit_assessment&key=5 g =]

— Add a Comp
Component Type

Name | gcb: Question

Question
Questin [ CiggenKane 2]
Weight ll

The number of points for a comect answer.

Imagen N°15: Ventana de Add a component

Usted puede agregar varios componentes 0 mezclar y combinar varias imagenes con

multiples componentes.

Tenga en cuenta que hay un limite de 1 MB en el tamafio del contenido se puede
entrar. Por lo general, esto no es un problema. Sin embargo, si usted necesita para
solucionar esto, incluir enlaces a los recursos mas grandes en lugar de directamente

de anadirlas a la leccion.
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6. Crear Evaluaciones

En ciertas partes de todo el curso, los estudiantes toman evaluaciones para ver como
les va:

Course Builder > Echo (lecho) 3+ > Dashboard > Edit Assessment | Logout

Outline Assets Settings Roles Analytics Search Peer Review I[18N Admin Help Support

Learn more...

A Entity
Assessment Config
ID 486
Type Assessment

Title [New Assessment |

Description l ‘

Labels | General
- No labels of this type --
Course Track
- No labels of this type --
Locale
() af [af] locale
[ en_US [en_US] locale
| es [es]locale

() fr [fr] locale

Weight l 1 ‘
Assessment Content
(HTML)

"Check Answers" (|
Buttons

Submission Due Date I

Should be formatted as YYYY-MM-DD hh:mm (e.g. 1997-07-16 19:20) and be specified in the UTC timezone.
Grading Method | automatic Grading + |

Review Config

Reviewer Feedback Rich Text

Form (HTML)

Imagen N°16: Como crear Evaluaciones
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6.1. ,Qué ocurre en una pagina de evaluacion?

Una evaluacion es un examen gradual, cubriendo tipicamente material de varias
unidades y lecciones. Usted tiene control sobre cudntos graduada evaluaciones que
usted proporciona y como cada una de estas evaluaciones que cuenta en la

puntuacidn final de la calificacion del estudiante.

Cuando los estudiantes presenten una evaluacién, desarrollador de curso determina la
forma en que lo hicieron en la evaluacion y proporciona la regeneracion que usted
especifique. También almacena la puntuacion del estudiante para su posterior

recuperacion.

6.2 Evaluaciones de escritura

Una evaluacion contiene texto explicativo y una o mas preguntas para el
estudiante. Crear nuevos y editar las evaluaciones existentes a través del tablero de

instrumentos.
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My New x|

t:9080/ new_course /dashboard?action=edit_assessment &is_newly_create d=1&key=1 b

Outline Assets Settings Analytics Peer Review Admin Help

- Entity

L T ———

Assessment Config
D 1
Type Assessment
Title [New Assessment ]

weight o ]
Assessment Content Rich Text
(HTML)
4
"Check Answers" | =

Buttons
Submission Due Date [[
s

hould be formatied &s Y¥YY-MM-DD hhimm (e.g. 1997-07-16 19:20) and be speciied in the UTC
tmazone.

Grading Method | automatic Grading = |

Review Config

Reviewer Feedback

Form (HTML)

Review Due Date [[ |
Snoui

Review Min Cou

Review Window |
Timeout

Imagen N°17: Evaluaciones Escritas

Para afadir una nueva evaluacion:

1.

Ir al cuadro de instrumentos. En Outline es la pestafia de destino

predeterminada.

Haga clic en el boton Add Asssessment en la paginas seccion.
En el Title field, escriba el nombre de la nueva evaluacion.

En el Assessment Content field, haga clic en el botén Rich Text.

Afadir a su pregunta, o cualquier otro componente, a través del editor de
componentes. El editor de componentes es la caja de herramientas roja

bajo Inser Item .

Elija las opciones que usted tiene gusto. Por ejemplo, seleccione el boton

"Check Answers'".
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7. Cambiar el estado de la evaluacion a Public .

8. Hagaclic en Save .

6.3 La organizacion de las evaluaciones en curso

Las evaluaciones son por defecto colocado al mismo nivel del curso como
Unidades. Para moverse por assesments a este nivel superior ir a Outline y haga clic
en el boton Organice .

También puede colocar las evaluaciones al principio o el final de una unidad. Por
ejemplo, si usted se siente fuertemente que una "evaluacion previa" pertenece al

inicio de una unidad o un "assesment post™ al final de una unidad o ambos. Para ello,

1. Ir a Dashboard> Outline
2. Haga clic en la su pantalla de edicion haciendo clic en el icono de pencil.

3. Enla Evaluacion Pre o evaluaciones después consumirlas su evaluacion
particular. Los assesments seleccionados se eliminan desde el nivel superior

del curso y se colocan en la posicién deseada en la unidad.

7. Revision por pares o Peer Review

La revision por pares es una manera para que los estudiantes puedan calificar los
trabajos de otros estudiantes. El elemento que se va a ser revisada por expertos
pueden introducir texto, como un parrafo o ensayo, o preguntas de opcion
maultiple. A diferencia de las actividades y las evaluaciones, no existe el concepto de
puntuacion automatica ya que los estudiantes proporcionan por si mismas el

marcador o retroalimentacion.
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Hay dos partes a una asignacion de revision por pares: presentacion y revision. Un
estudiante envia una asignacion a una evaluacion inter pares ya su vez revisa una o
mas tareas de los compafieros. Al habilitar la revision por pares, el estudiante debe

completar la revision (s) con el fin de completar el curso.

7.1. Sumisiéon

Los estudiantes saben que una tarea en particular es revisado desde el esquema del
curso, ya que siempre habrd un subtitulo adjunto Ilamado Review peer
assignments. Por supuesto, cuando se crea la asignacion también se puede poner

"Peer Review" 0 algo por el idioma directamente en el titulo del curso.

Los estudiantes completan una tarea de revision por pares como cualquier actividad o
evaluacion. Cuando el alumno esté listo para enviar las respuestas, se hace clic en el
botdn Submit Assignment. Los estudiantes no pueden alterar o retirar las tareas
enviadas. Pueden ver sus tareas enviadas haciendo clic sobre ellos desde el esquema
del curso. Si los estudiantes responden a preguntas y navegar fuera de la pagina sin
hacer clic en el boton Submit Assignmentt, las respuestas no se guardaran y tienen

que empezar desde el principio de la asignacion.

Una vez presentada una tarea, se coloca en un grupo con otras asignaciones
presentadas. Tareas que tienen un menor nimero de comentarios terminados tienen
prioridad y son enviados para su revision por delante de esas asignaciones con
resefias mas acabadas. Mas especificamente, los ganadores de desempates se

determinan de la siguiente prioridad (siendo el primero el de mayor prioridad):

1. Menor nimero de comentarios terminados
2. Menor numero de comentarios asignado actualmente a otros estudiantes

3. Antes el momento del envio
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7.2. Comentarios

Después que los estudiantes presenten asignaciones, deben revisar las asignaciones
realizadas por sus comparfieros. Para ello, los estudiantes pueden hacer clic
en Review peer assignments desde el esquema del curso o ir a una pagina de

asignacion y haga clic en Go to the review dashboard en la parte inferior.

Los estudiantes deben solicitar las tareas para su revision. Para ello, deben hacer
clicen Review a new assignment. Aparece la asignacion de un interlocutor
anonimo. Después o durante la clasificacion, los estudiantes pueden hacer clic en
Save Draft. Esto no va a presentar respuestas. Curso Builder permite modo borrador
con la posibilidad de solicitar las tareas adicionales para revisar en caso los
estudiantes quieren calibrar las notas que dan. Esto puede ayudar a los estudiantes a
determinar si se han califixado con demasiada dureza o facilmente en la primera

asignacién en comparacion con las tareas posteriores.

B 0 6/ ) exampls - Raview

- ©' i | [ localhost:8080/example /review?unit

Announcements Course My Profile

Back to the review dashboard Edit assessment

Due date for this review: 2014-03-21, 12:00 UTC.

The scores and comments you Submit here will be viewed by your peers. Once you SUbMIl your review, you may not edit i,

Assignment to review

Solve the problem below by using

\cepts from at least three Power Search lessons. Record your experience in a Google doc.

sre will you go? Why?
1. Please wi
viewed by
Answer googie.

Google doc, and paste the link to the doc In the answer box below. You wiii need to ensure that your doc can be
this help page for instructions on how 1o do this.

2. How many Power Search concepts did you use in your writeup?
c-2¢= 3 a-5 Mora than 5

ncepts you used

Review form

When you write your review, please check that the student's response is relevant to the question asked. If not, answer No' to the firat question below.

1. Did the student answer all parts of the question?
i Yes
3 No

2. Pleasa provide fesdback for the assignment author

Imagen N°18: Ventana de Comentarios
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Autores del curso especifican una "fecha de caducidad" (Ventana de Revision de
tiempo de espera en desarrollador de curso), que es un horizonte de tiempo en el que
el estudiante debe comenzar a revisar una tarea después de la recepcion. Si el
estudiante no comienza la revision, que la asignacion estara disponible para que otros
lo revisan aunque todavia se le asignard al revisor originales. Cuando los estudiantes
estan listos para presentar, pueden hacer clic en Submit Review. Al igual que la
presentacion de las tareas, los estudiantes no pueden alterar o retractarse de criticas
después de la presentacion. Los estudiantes pueden ver el estado de sus opiniones,

vaya al panel de revision.

El autor del curso especificara el nimero minimo de tareas el estudiante debe revisar
para recibir crédito por el trabajo. Al revisar una asignacién, un estudiante puede
solicitar para revisar las asignaciones adicionales, sin someterse a los actuales en
revision. Sin embargo, una vez que el estudiante haya solicitado el nimero minimo
de tareas especificadas por el autor del curso, debe luego enviar todas las tareas antes

de que pueda solicitar mas.

Ejemplo: El autor del curso se especifica que los estudiantes deben revisar un
minimo de cinco asignaciones para recibir crédito completo. Un estudiante termina
su tarea y lo presenta. Ella va al tablero opinion y solicita una asignacion a
revisar. Ella revisa la primera asignacion y luego lo guarda como un borrador. Ella
pide cuatro trabajos mas. Ella ahora debe presentar, no sélo hay que poner las
asignaciones en modo borrador, las cinco tareas antes de que pueda solicitar una

sexta asignacion.
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7.3. Crear asignacion de revision por pares

Usted afiade revision asignaciones de pares como agregar evaluaciones. Para crear

una nueva tarea de revision por pares, vaya a Dashboard > Outline > Add
Assessment.

800 / [ Course Builder > My New « % '\

€« - C M [} localhost:9080/new_course/dashboard?action=edit_assessment&is_newly_created=1&key=1

X
L
n

Outline Assets Settings Analytics

Peer Review Admin Help

— A Entity

Assessment Config

D1
Type Assessment

Title [new Assessment

Weight o |
Assessment Content
(HTML)
-
"Check Answers" |
Buttons

Submission Due Date I

Shoukd be formatted as YYYY-MM-DD hh:mm {e.g. 1997-07-18 19:20) and be specified in the UTC
timezane.

Grading Methed (~automatic Grading ¢ |

Review Config
Reviewer Feedback
Form (HTML)
-
Review Due Date I |

Should be farmatted as YYYY-MM-DD hh:mm (e.g. 1997-07-18 10:20) and be spesified in the UTC
timezone. Leam more...

Review Min Count I

Review Window |
Timeout & elue shaud be spacified in minutes. Leam more

Imagen N°19: Crear asignacion de revision por pares
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Aqui estan los campos especificos de revision por pares se deben llenar:

Presentacion Fecha de vencimiento: Esto le indica cuando debe enviar la

tarea.
Clasificacion: Seleccione Peer Review

Formulario de respuesta Critico: Agregar un formulario en el que el revisor
puede dar su opinion sobre una asignacion. Puede utilizar el editor de texto

enriquecido en lugar de introducir HTML.

Revision Fecha de vencimiento: La fecha y hora en que el revisor debe
presentar su opinion. Usted, el autor del curso, debe especificar esto como un
tiempo después de la presentacion Fecha de vencimiento. De lo contrario,

obtendra un error cuando intenta guardar la pagina.

Opinar Conde Min: ElI nimero minimo de reivews un estudiante debe

revisar para obtener crédito para la asignacion de revision por pares.

Ventana de Revision Tiempo de espera: EI horizonte de tiempo, en
minutos, en el que el estudiante debe comenzar a revisar una mision después
de la recepcién. Si el estudiante no comienza la revisién, que la asignacion
estard disponible para que otros lo revisan aunque todavia se le asignara al

revisor originales.

7.4. Opinion en pares

Autores de cursos pueden ver las tareas enviadas y opiniones, asi como las revisiones

de borrado de Dashboard> Peer Review .
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https://code.google.com/p/course-builder/wiki/Dashboard#Peer_Review

—————————— A
© O O /[ course Builder > Postry = % || -

€& - C A | [} localhost:8080/poetics/dashboard?action=edit_assignment&unit_id=38&reviewee_id=example%40example.com ¢ & =

» g Asse B gs Ana o ea Peer Revie Ad elp

Select a peer-reviewed assignment and entera student's email address to view their
&nd any reviews.

Select Assignment

Assignment Name: | Sample peer review assignment % |

‘ | pr————
Student email address: example@example.co Show Reviews Recelved

Assi nt (with feedback) for ple@ le.com

Student's Assignment

Solve the problem below by using concepts from at least three Power Search lessons. Record your experience in a Google doc.
Problem: Plan a 3-day trip to a destination you have never visited. Where will you go? Why?
1. Please write your response in a Google doc, and paste the link to the doc in the answer box below. You will need to ensure that your doc can be viewed by

reviewers; please see this help page for instructions on how to do this.
Answer: https://code.geogle.com/p/course-builder/wiki/l

]

How many Power Search cencepts did you use in your writeup?
0-2 3+ 4-5 More than 5

w

. List the Power Search concepts you used.
Answer:

The Power of Grayskull.

Feedback Received

Add new reviewer: reviewer@example.co Add New Reviewer
» Review 1 from test@example.com (Submitfed)

When you write your review, please check that the student's response is relevant to the question asked. If net, answer ‘No' to the first question below.
1. Did the student answer all parts of the question?
* Yes No

2. Please provide feedback for the assignment author.
Answer:

That Power is over 9000.

Powered by Course Builder | Created on: 2014-03-25 17:4549 579648

Imagen N°20: Ventana de Opinion en pares

e« En el nombre de la actividad: mena desplegable, seleccione la tarea de
revision por pares que desea ver.
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o Escriba la direccion de correo electronico del estudiante especifico en
la direccion de correo electronico del estudiante: campo y haga clic
en Show Reviews Received. Usted tiene ahora el estudiante en particular
estd sometido asignacion, asi como las asignaciones recibidas por ella, si los
hubiere. Los estudiantes no pueden ver comentarios en modo borrador; Sélo

los autores pueden ver sus opiniones en modo borrador.

7.5. Asignar y borrar comentarios

El autor del curso puede querer asignar manualmente evaluaciones en algunos
casos. Por ejemplo, un profesor puede creer que una asignacion méritos particulares
revisar directamente de uno de los ayudantes del profesor. Para asignar manualmente
un revisor, afiadir email del revisor en el Afladir nuevo revisor: campo y haga clic

en el botdon Add New Reviewer.

El autor curso también puede querer eliminar una opinidn particular. Para ello, haga
clic en el botobn Remove This Review situado a la derecha de la opinion de que se
trate. Tenga en cuenta que las notificaciones de eliminacion no se envian a los

revisores, cuyos comentarios se eliminan.
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Anexo 3

Modulo 1
"Fundamentos Base"
Curso Computacion

Basica

(Material)

Elaborado por: Juan Carlos Estévez Hidalgo




Modulo |
Fundamentos Base

Tema 1: ElI Computador

() Objetivos: 2

e Entender el significado de computadora y sus funciones
principales

e Identificar las funciones béasicas del computador

e Conocer los diferentes tipos de Computadoras existentes

—/

1.1.- ; Qué es el Computador?

El computador es una méaquina electronica
dotada de una memoria de gran capacidad y
de métodos de tratamiento de informacion
capaz de resolver problemas matematicos y
I6gicos mediante la utilizacion automatica de
programas informaticos. Recibe y procesa

datos para convertirlos en informacion atil.

El computador es usado para procesar todo tipo de informacién. Podemos hacer
trabajos de oficina con ella, guardar datos, imagenes, escribir cartas, leer el
periodico, comunicarnos con familiares 0 amigos a traves de correos electronicos,
ver videos, dibujar, hacer informes e incluso nos permite hacer presentaciones que

pueden ver otros usuarios de computadoras alrededor del mundo.
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1.2.-Funciones del Computador

La principal funcion del computador es procesar, es decir transformar grandes
cantidades de informacion de forma veloz y precisa. La capacidad de computador

para procesar informacion puede resumirse a través de las siguientes funciones

béasicas:

e Almacenar Informacion: Es decir guardar en un espacio reducido
gran cantidad de informacion

e Organizar Informacion Ordenar la informacion de acuerdo a sus
propias necesidades y estilos.

e Recuperar Informacion El computador nos ofrece la posibilidad
de revisar de forma instantanea y precisa
cualquier informacion que hayamos
guardado previamente en él.

e Transmitir Informacion Posibilidad de compartir informacion
entre usuarios de manera rpida, segura y
exacta.

1.3.- Tipos de Computadores

Ahora el uso de la computadora es muy comun, tanto en empresas, negocios y la
mayoria de hogares. Pero cuando personas relacionadas con las antes mencionadas
interacttan con la computadora la mayoria de las veces solo piensan que todas las
computadoras son del mismo tipo.

Por este motivo se precisa indicar los tipos de computadores que se tiene en la

actualidad:
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Graéfico 1: Tipos de Computadoras

1.3.1.- Servidores

Grafico 2: Los Servidores

Son computadoras de gran procesamiento de datos en un tiempo record. Dentro de
las categorias de las computadoras, es la mas costosa por lo que su comercializacion

es minima.
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Son utilizados por organismos gubernamentales, industrias petroleras y organismos

de investigacion cientifica.

Caracteristicas:

e Pueden ejecutar un solo programa rapidamente
e Tienen grandes capacidades de almacenamiento
e Realiza procesos complicados con la memoria
e Tiene una alta fiabilidad

e Son consideradas las méas grandes por su tamafio.
Usos:
e Guardar todas las imagenes e informacion que se muestran en Facebook

e Maneja los depdsitos y retiros de los bancos

e Permite que tus paginas web favoritas estén disponibles las 24 horas del dia

1.3.2.-Computador de Escritorio

Gréfico 3: Computadora de Escritorio
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Como su nombre lo indica son computadores para ser utilizados en un lugar
especifico como puede ser un escritorio o lugar de oficina, en la categoria de los

costos varia su precio dependiendo de las necesidades del usuario.
Estas computadoras conocidas también como PC, son utilizadas en la mayoria de los
hogares por su facilidad de adquisicién y su funcionalidad béasica para todas las

personas.

Caracteristicas:

Consta con varios nacleos en su procesador lo que permite ejecucion de
varios programas a la vez.

e Realiza procesos simples con base de datos

e Su almacenamiento es limitado pero aceptable

e Consta con una velocidad de procesamiento normal.

e Su tamafio es practicamente estandar.

Usos:

e Crea documentos de Word, Excel, Power Point, etc.
e Permite visualizar iméagenes, videos como también poder crearlos.
e Por su modelo estatico permite imprimir documentos directamente a la

impresora conectada como también escanear los mismos.
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1.3.3.- Laptop

Gréfico 4: Laptop

Estas computadoras son conocidas también como computadoras portatiles por su
facilidad de movilizarlas o transportarlas. Son computadoras que pesan entre 1Kg a
3Kg y cumplen préacticamente las mismas funcionalidades que un computador de

escritorio, sin olvidar que lo haria por tiempo limitado mientras dura su energia.

Por estas ventajas este tipo de computadoras son las mas necesitadas en el mercado

laboral o adquisicion en los hogares de este tiempo.

Caracteristicas:

e Consta con las mismas funcionalidades que un computador de escritorio
e Puede ser movilizada a cualquier lado sin dafar su operabilidad
e Consta de un cargador el que permite renovar la energia al equipo

e Sus tamafos varian en el mercado

Usos:

e Se utiliza para acceder a internet en cualquier lugar con wi-fi

e Se usa para trabajar en un restaurant, casa, oficina o lugar preferido
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e Crea documentos de Word, Excel, Power Point, etc.

e Permite visualizar imagenes, videos como también poder crearlos

1.3.4.-Tablet

Gréafico 5; La Tablet

Son computadoras portatiles que consta con una pantalla tactil con la que se
interactta con los dedos sin la necesidad de un teclado fisico o raton, Este tipo de
equipo en su mayoria es utilizado para funciones como envio de correo, revisar redes

sociales o caracteristicas que no exigen mucho al equipo.

La utilizacién de este equipo es recomendable para personas que por su labor

necesitan estar conectados a internet por mucho tiempo.
Caracteristicas:
e Cumple caracteristicas basicas.
e Su movilidad es mas facil que el de una laptop
e Son los equipos mas baratos de conseguir

e Su almacenamiento hasta ahora es minimo

Usos:
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e Visualizar tus paginas web favoritas
e Estar actualizado en redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram y otros)

e Leer libros o documentos virtuales como cualquier libro fisico

1.3.5.-Smartphone

Gréfico 6: Smartphone

Los Smartphone o teléfonos inteligentes son un tipo de teléfonos mdvil que esta
construido sobre un sistema operativo también movil”3.Cuenta con una pantalla tactil
y es similar a una Tablet en un tamafio mas pequefio En la actualidad estos
dispositivos cumplen con funciones similares a la de una laptop con la diferencia de
ser las computadoras mas pequefias del mercado, pero eso no quiere decir que sean

las mas accesibles.

Estos dispositivos fueron creados para funcionar como un teléfono o medio de
comunicacion, pero de esta caracteristica es la menos utilizada por su gran gama de

funcionalidades.

3 3SO0 mévil: (Android o 10S) Estos son los sistemas operativos en los cuales los dispositivos
méviles funcionan en la actualidad
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Caracteristicas:

Usos:

Su principal caracteristica es servir de medio de comunicacion (teléfono)
Estos equipos han suplantado la utilizacion de cAmaras digitales con cAmaras
integradas de alta resolucion

Se han convertido en una tendencia en los ultimos 5 afios

Funciona mediante pequefios programas (Aplicaciones) que cumplen una
funcionalidad nada mas

Son los equipos mas pequefios en el mercado

Sus aplicaciones pueden ser encontradas en un mercado especifico (Apple

Store y App Store)

Se utiliza para comunicarse con familiares 0 amigos

Sirve para tomar fotografias y modificarlas a su gusto

Estar actualizado en redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram y otros)
Son utilizados como medios de entretenimiento sobre todo para jugar en

tiempos libres.

Bibliografia Complementaria:

¢Qué es el Computador? :
o http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
Funciones del Computador :
o http://www.informatica-hoy.com.ar/alfabetizacion-digital/Las-
funciones-del-computador.php
Tipos de Computadores :

o http://www.okpedia.es/tipos_de_computadoras
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Tema 2: Hardware y Software

-
\[) Objetivos:
e Reconocer cada uno de los componentes de un computador

e Diferenciar entre los dispositivos de entrada y los de salida

e Determinar que es el software de aplicacion

—/

2.1.- Componentes Generales del Computador

Las computadoras se inventaron para realizar trabajos de manera fécil, organizada y
rapida. Sirve para: escribir textos, hacer dibujos, calcular, jugar, encontrar

informacion, comunicarse con cualquier parte del mundo.

Los componentes de un computador se clasifican en dos y ellos a su vez tienen otras
clasificaciones asi que para entenderlo mejor vamos a relacionarlo con el cuerpo

humano:

2.1.1.-Hardware: Son todos los componentes fisicos que forman parte o

interactCan con la computadora de ahi, nacen 2 clasificaciones los dispositivos de
entrada y salida.

2.1.2.-Software: Esta constituido por los programas que especifican la forma en
que los componentes hardware son utilizados para realizar una o ciertas tareas. Es un
software el sistema operativo de la computadora, las herramientas de ofimaética

(word, excel,etc).
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El Hardware es todo
lo fisico, lo que
podemos ver y tocar
en una computadora,
que estaria compuesto
por nuestro cuerpo
humano vy es la piel, el
cabello, la nariz, los
brazos, los dedos, las

ufas, los pies, etc.

El Software controla
el funcionamiento de
sus partes serian como
nuestros

pensamientos,

sentimientos y

subconsciente.

Componentes
de Software de
almacenamien Aplicacion
to

Hardware Software

Componentes del Computador

Graéfico 7: Componentes del Computador
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2.1.3EICPU

La CPU o unidad central de proceso. Es la parte principal de una PC o computadora.
En ella se encuentran las piezas claves del trabajo. Su funcionalidad es procesar la
informacién que se envia mediante los dispositivos de entrada y mostrar los
obtenidos por los dispositivos de salida. Practicamente seria el cerebro de nuestro

equipo.

Grafico 8: El CPU

2.2.- Dispositivos de Entrada

Son dispositivos que permiten introducir informacion, sefial o instrucciones a la PC o

Computadora Personal para que esta realice una accion determinada.
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2.2.1.-Teclado

Gréfico 9: El Teclado

El teclado es sin duda alguna el dispositivo mas importante, ya que con el
introducimos la mayoria de la informacion a la computadora. Existen en el mercado
gran variedad de ellos que hasta podemos encontrar inalambricos, pero todos con la
misma funcion, introducir informacién a la computadora, para esto se utilizan
diferentes teclas y cada una de ella con diferente funcion, distribuidas en varias

secciones dentro del tablero.

2.2.2.-Mouse

Grafico 10: ElI Mouse

El mouse es uno de los dispositivos basicos de la computadora, ya que con él se
pueden interactuar con el Sistema Operativo y software del equipo como también,

realizar todas las operaciones respectivas en cualquier programa, con uno de sus
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botones puedes lograr operaciones rapidas como la de copiar, cortar, pegar, avanzar

en el documento, etc.

2.2.3.-Microéfono

Gréfico 11: El Micréfono
Este dispositivo es utilizado para introducir sonidos en general. Los hay desde los

mas sencillos y econémicos hasta los mas sofisticados y caros, también podemos

encontrarlos incluidos ya en el computador.

2.2.4.-Camara Web

Grafico 12: La Camara Web
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La camara web es un dispositivo integrado a todas las portétiles (laptos, notebooks)
como también lo podemos encontrar por separado para estos mismos equipos Yy
varias computadoras de escritorio, que son utilizados con bastante frecuencia, ya que

con ella podemos grabar y transmitir video en vivo por medio del Internet.

2.2.5.-Scanner

Gréafico 13: El Scanner

El scanner es un dispositivo que puede leer la informacion desde una superficie, se
utilizan para digitalizar imagenes (como por ejemplo las fotografias tradicionales) o

bien en la lectura de codigo de barra.
Existen Scanner manuales y de cama, los manuales generalmente son utilizados en

los comercios para la lectura de cddigo de barras, mientras que los de cama se

utilizan en la digitalizacion de imégenes.

2.3.- Dispositivos de Salida

Son dispositivos que muestran la informacion generada en el interior de la PC o

Computadora Personal.
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2.3.1.-Monitor

Gréfico 14: El Monitor

Es el dispositivo de salida que mas se utiliza, y en él se representa en forma de video
la informacion que se ha procesado dentro de la computadora. Algunas de las
caracteristicas que debemos de considerar en un monitor son: la resolucion, el tipo de

pantalla y el tamafio.

2.3.2.-Impresora

Gréfico 15: La Impresora

Las impresoras son dispositivos que nos muestran la informacion de forma impresa

en papel. Las hay de matriz de puntos, de inyeccion de tinta y laser.
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2.3.3.-Parlantes

Gréafico 16: Los Parlantes

Los Parlantes son la salida de audio y tienen su regulador de volumen y existen en el
mercado desde precios modicos hasta excesivos. La calidad del sonido se debe a la

tecnologia con la que se les construyo.

2.4.- Software de Aplicacion

2.4.1.-Procesadores de Texto

—~
OpenOfficeorg ﬁ\

fuz PolyEdh

DOIONVAUAS
¢ Pooyrus
PRV writer think g;;ouogs)gle

dec Icu{o

Grafico 17: Los Procesadores de Texto

Estos programas se utilizan para la elaboracion de documentos, aprovechando las
ventajas que nos ofrece la computadora en comparacion con las maquinas de escribir
que por el aparecimiento de las computadoras dejaron de existir. Este tipo de
programas cuentan con una gran cantidad de herramientas para realizar trabajos de
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alta calidad. Como ejemplo de este tipo de programa tenemos a Word, Write,
Abiword, entre otros.

2.4.2.-Hojas Electrodnicas

/,;;/&M? — : Lotus m .
i OpenOfficeorg 1. ; w
\ P21
i - Spreadsheet for 0S/2
| ! i Calc' B

Gréfico 18: Las Hojas Electrdnicas
Es una simulacion de una hoja de trabajo de contabilidad en la cual se pueden

realizar una serie de calculos matematicos, estadisticos, entre otros. Algunos

programas de este tipo son Excel, Calc y Lotus 123 entre otros.

2.4.3.-Bases de Datos

f\7 .

Grafico 19: Las Bases de Datos

Son programas utilizados para almacenar y organizar grandes cantidades de
informacién, como el directorio telefonico, los cuales tienen herramientas para la
realizacion de consulta de la informacion almacenada, ya sea en impresora o

pantalla. Algunos programas de este tipo son: Access, Fox Pro, Dbase.
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2.4.4.-Programas de Disefo

S) e "
OpenOffice Sh W ~

Impress

s

/

Gréfico 20: Los Programas de Disefio

Estos programas te ayudan a disefiar una presentacion, mediante una serie de
pantallas en las cuales se puede insertar texto, video, audio e imagenes. Como
ejemplo de este tipo de programa tenemos a Power Point, Story Board, Impress,

entre otros.

2.4.5.-Utilerias

Graéfico 21: Las Utilerias

Son programas con los cuales podemos solucionar problemas en el hardware como
en el software, por ejemplo podemos rescatar la informacion en los sectores dafiados

de un disco, también podemos eliminar los virus que contaminan nuestros sistema,
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ya que dentro de este grupo de programas encontramos las vacunas. Uno de los

programas mas populares de este tipo es el Norton Utilities.

2.45.1.-Antivirus

(es[zl) McAfee FPANDA
Los antivirus son programas cuyo objetivo es detectar o § K

eliminar archivos que pueden causar dafios en nuestro \3

computador. Los antivirus han ido evolucionando hacia ser e bitdefender A‘"_BA

secure your eévery bit %
FAG e &

programas mas avanzados que no solo pueden detectar virus

sino bloquearlos, desinfectarlos y prevenir proximos ataques.

2.4.5.2.-Recuperadores de Archivos

Los recuperadores de archivos son

‘M programas con la capacidad de restaurar
@\
Ea ooV . archivos que han sido permanentemente

Professions: borrados o eliminados de cualquier equipo.

Este tipo de programas pueden restaurar archivos desde un disco duro, usb o discos

regrabables.

2.4.5.2.-Gestores de Descarga

Los gestores de descarga son programas que permiten la
Jdownloader

obtencion automatica de archivos ubicados en Internet. Por
meétodos que aceleran la descarga a mayor velocidad. Estos .

o @plorrent
programas utilizan métodos de division de paquetes para

obtener la informacion rapidamente.
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2.4.5.3.-Visores de Archivos

" P' Los visores de archivos son
I / .
" Casa \/lsor permiten

programas los cuales

mostrar el contenido de la mayoria

de archivos sean estos texto, imagenes o audio.

2.4.5.4.-Optimizadores de Equipo

Los optimizadores del equipo son programas los cuales
mejoran el rendimiento de cualquier equipo como

optimizar su ejecucién o acelerar el arranque. Otra

caracteristica son los programas que mejorar la

desinstalacion de otros programas sin dejar ningun archivo suelto.

@ %" ccleaner

Bibliografia Complementaria:

Componentes Generales del Computador:
o http://www.alegsa.com.ar/Notas/138.php

Dispositivos de Entrada

o http://proyectoova.webcindario.com/dispositivos_de_entrada.html

Dispositivos de Salida
o http://proyectoova.webcindario.com/dispositivos_de_salida.html

Software de Aplicacion

o http://www.masadelante.com/fags/software-hardware#apl 7
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Tema 3: Sistemas Operativos (SSOO)

.
L) Objetivos:

» Conocer que es y para qué sirven los sistemas operativos

» Conocer los sistemas operativos tanto para computadores como parg

dispositivos maviles )

3.1.- ¢ Qué es el Sistema Operativo?

Es un programa o conjunto de programas de un sistema informatico que gestiona los

recursos de hardware y provee servicios a los programas.

3.2.- ¢Para qué Sirve?

El sistema operativo es el que recibe todas las 6rdenes de los programas y le dice
directamente al computador para que las cumpla. En el computador siempre tiene
que haber un sistema operativo caso contrario serian objetos inutiles. También los
teléfonos, tablets y otros equipos informaticos usan sistemas operativos para su

funcionamiento.

A continuacion daremos informacion de los sistemas operativos mas conocidos, tanto

para computadoras como equipos moviles:
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3.3.- Sistemas Operativos de Computadores:

3.3.1.- Windows

Este es un sistema operativo creado por la compafiia Microsoft en 1985. Llegando a
ser uno de los sistemas operativos mas utilizados en todo el mundo a pesar de ser un
software pagado, dejando a un lado a MAC rezagado en su utilizacién. Podemos

encontrar varias versiones de windows para utilizar como lo son:

e \Windows 98

e Windows 2000

e Windows Millenium
e Windows XP

e Windows Server

e Windows Vista

e Windows 7

e Windows 8
Dejando en claro que cada version es mejorada a su version anterior.

JU

/’

Microsoft

Wmdows

Gréafico 22: SO Windows
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3.3.2.-Linux

Este sistema operativo es considerado como software libre ya que no exige ninguna
clase de gasto para poder utilizarlo. Linux fue creado en 1983 y de ahi en adelante,
como su codigo es gratuito, conjunto de programadores lo han ido mejorando y

puliendo poco a poco hasta tener varias versiones como veremos a continuacion:

e Ubuntu
e Debian
e Fedora
e Centos
e OpenSUSE
e Linux Kids

e Mandriva

Grafico 23: SO Linux

3.3.3.-MAC (Macintoch)

La primera computadora fue creada por la compafia Apple Ilamada Apple I en
1976, pero la primera computadora con Macintoch se deriva de esta Apple | en el
afio de 1984 de ahi en adelante la comparfiia Apple ha sido uno de los pioneros en
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creaciones de tecnologia de punta. A continuacion se muestra la clasificacion de
MAC.

e Mac OS X Cheetah
e Mac OS X Puma

e Mac OS X Jaguar
e Mac OS X Panther
e Mac OS X Tiger

e Mac OS X Leopard
e Mac OS X Lion

Mac OS5

Grafico 24: SO Linux

3.4.- Sistemas Operativos Moviles:

3.4.1.- Android

El sistema operativo Android es sin duda el lider del mercado mdvil en sistemas
operativos, esta basado en Linux. Fue vendido a Google y modificado para ser

utilizado en dispositivos moviles como los teléfonos inteligentes y luego en tablets
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Grafico 25: Icono Android

3.4.3.-10S

iOS es el sistema operativo que da vida a dispositivos como el iPhone, el iPad, el
iPod Touch o el Apple TV. Su simplicidad y optimizacién son sus pilares para que
millones de usuarios se decanten por i0S en lugar de escoger otras plataformas que
necesitan mas hardware para mover con fluidez el sistema. Cada afio, Apple lanza
una gran actualizacion de iOS que suele trae caracteristicas exclusivas para los

dispositivos méas punteros que estén a la venta en ese momento.

Grafico 26: Icono iOS
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3.4.3.- Windows Phone

Anteriormente llamado Windows Mobile es un S.O. movil compacto desarrollado
por Microsoft, se basa en el nlcleo del sistema operativo Windows CE y cuenta con
un conjunto de aplicaciones basicas, actualmente va por la version 8. Esta disefiado
para ser similar a las versiones de escritorio de Windows estéticamente y existe una

gran oferta de software de terceros disponible.

am Windows 8

Phone

Grafico 27: Icono iOS

3.4.3.- Firefox OS

Firefox OSes un sistema operativo movil, de cddigo abierto,
para smartphones y tabletas. Es desarrollado por Mozilla Corporation bajo el apoyo
de otras empresas como Telef6nica y una gran comunidad de voluntarios de todo el
mundo. Este sistema operativo estd enfocado especialmente en los dispositivos
moviles incluidos los de gama

Baja.

Grafico 28: Icono Firefox
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3.4.3.- Ubuntu Touch

Ubuntu Touch es un sistema operativo movil basado en Linux. Es desarrollado por
Canonical Ltd. Presentado el 2 de enero de 2013 al puablico mediante un anuncio en
la web de Ubuntu, culmina el proceso de Canonical de desarrollar una interfaz que
pueda utilizarse en ordenadores de sobremesa, portatiles, netbooks, tablets y

telefonos inteligentes.

10:56 AM

Grafico 29: Ubuntu Touch

Bibliografia Complementaria:
—  Windows
o http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
— Linux
o http://es.wikipedia.org/?title=GNU/Linux
— Mac
o http://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS

- Sistemas Operativos Mdviles
o http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo_m%C3%B3vil 7
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Tema 4: Almacenamiento

0

-
Objetivos:
e Comprender el significado de almacenamiento y su funcionalidad
e Reconocer las unidades de medida que existen
e Identificar las diferentes unidades de almacenamiento
—/

4.1.- ;Qué es el Almacenamiento?

El almacenamiento consiste en guardar la informacion y reutilizarla, es por ello que

se crearon enormes maquinas con capacidades muy minimas y bajas velocidades.

Estas fueron sustituidas por cintas magnéticas, luego por disco y disketts y por

ultimo las denominadas usb o flash memory con grandes capacidades y tamafios

reducidos. Con estos avances Yy el desarrollo de los programas ahora el hombre posee

un equipo capaz de calcular, procesar informacidn asi como escribir, dibujar, disefiar,

hacer musica y muchas cosas mas.

4.2.- Unidades de Medida

e Bit Unidad minima de almacenamiento, sistema binario (0 o0 1).

e Byte Un byte es una secuencia de bits contiguos, cuyo tamafio
depende del codigo de informacion o cédigo de caracteres en
que sea definido.
1 byte = 8 bits

e Kilobyte El kilobyte es una unidad de almacenamiento de informacion

que equivale a 10 elevado a la 3 bytes.
1 KB = 1000 byte

e Megabyte

El megabyte es un mdltiplo del byte u octeto, que equivale a
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10 elevado a la 6 B (un milldn de byte). Se representa por
MB
1 MB = 1000 KB

Gigabyte

Un gygabyte es una unidad de almacenamiento de
informacion como simbolo es GB equivale a 10 elevado a la
9 bytes. Esta es una unidad de almacenamiento muy utilizada
en estos tiempos en discos duros.

1 GB =1000 MB

Terabyte

Un terabyte es una unidad de almacenamiento de
informacion cuyo simbolo es TB, y equivale a 10 elevado a
la 12 bytes.

1TB =1000 GB

Petabyte

Un petabyte es una unidad de almacenamiento de
informacién cuyo simbolo es PB, y equivale a 10 elevado a
la 15 bytes.

1PB=1000TB

Exabyte

Un exabyte es una unidad de almacenamiento de
informacidn cuyo simbolo es EB, y equivale a 10 elevado a
la 18 bytes.

1 EB =1000 PB
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4.3.-Unidades de Almacenamiento

4.3.1.-CD

Grafico 30: EICD

Son discos portétiles de alta capacidad de almacenamiento, los encontramos en 4

diferentes versiones:

e CD-R: También conocidos como cd-rom, estos discos son de solo lectura, es
decir, solamente se pueden grabar una vez y en adelante solo se podran
utilizar para lectura, puede almacenar 700 Mb.

e CD-RW: Estos discos son similares a los anteriores con la ventaja de que se
pueden grabar cuantas veces sea necesario.

e DVD: Son discos para almacenar informacion en formato de video digital,
aunque se puede utilizar para otras cosas, tiene la ventaja de que tiene mayor
capacidad que los anteriores.

e Blue-Ray: Son discos empleados para video de alta definicion y con una
capacidad de almacenamiento de datos de alta densidad mayor que la del
DVD
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4.3.2.-Memorias USB

Grafico 31 : La Memory Flash

Una memoria USB (de Universal Serial Bus) es un dispositivo de almacenamiento

que utiliza una memoria tipo flash para guardar informacion.

Estas memorias se han convertido en el sistema de almacenamiento y transporte
personal de datos més utilizado, desplazando en este uso a los tradicionales CD y a
los DVD. Se pueden encontrar en el mercado facilmente memorias de 1, 2, 4, 8, 16,
32, 64, 128, 256, 512 GB, y hasta 1 TB. Las memorias con capacidades mas altas

pueden adn estar, por su precio, fuera del rango del "consumidor doméstico”.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Universal_Serial_Bus
http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_de_almacenamiento_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash
http://es.wikipedia.org/wiki/Gigabyte
http://es.wikipedia.org/wiki/Terabyte

4.3.2.-Memorias SD

Grafico 32: Memorias SD

Son tarjetas planas que cumplen la misma funcion que una memoria usb almacenar
informacidn. Estas memorias se dividen por su tamafio en memorias SD, memorias

mini SD y memorias micro SD.
Estas memorias son utilizadas para aumentar la capacidad de dispositivos como

camaras digitales, celulares, tablets entre otros. La capacidad que llegan a tener estas
memorias llegan desde 512 MB hasta 128 Gb.

4.3.3.-Disketts

Grafico 33: Los Disketts
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Son discos portatiles, en la actualidad su funcionalidad ha quedado rezagada a punto
de desaparecer por su minima capacidad de 1.44 Mb. Estos discos miden 3.5
pulgadas por cada lado, antes de estos existian los de 5.25 pulgadas que almacenaban
menos que los actuales. Estos discos tiene la ventaja de que los podemos grabarlos y
si es necesario podemos regrabar o actualizar la informacion directamente, la
desventaja que tienen es que son de muy poca capacidad de almacenamiento, ya que

hoy en dia la mayoria de los archivos que se generan son de gran peso.

4.3.5.-Discos Duros

Grafico 34: Los Discos Duros

Es un disco que se instala dentro de la computadora o también existen los discos
externos que tiene gran capacidad de almacenamiento y gracias a ello es que los

programas actuales pueden ser ejecutados, ya que adquieren grandes tamarios.

Reciben el nombre de disco duro ya que son cajas rigidas que no tiene posibilidad de
flexionar. Las capacidades promedios que hoy se manejan van desde los 500, 700 Gb

y hasta mayores.
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4.3.5.-Discos Solidos

Grafico 35: Los Discos Solidos

Los discos solidos son la nueva generacién de discos para las computadoras actuales,
Debido a que no llevan un disco en su interior sino semi-conductores para almacenar

la informacién similar a los utilizados en memorias flash.

Las ventajas de la utilizacion de este tipo de discos ante los discos duros normales
son los siguientes: Rapidez, Mayor resistencia, Menor consumo, Menos ruido y

otros. Que a diferencia de su rival es un gran avance.

Bibliografia Complementaria:
— ¢ Qué es el Almacenamiento?
o http://www.definicionabc.com/tecnologia/almacenamiento.php
— Unidades de Medida
o http://www.taringa.net/post/info/9297216/Unidades-de-medida-en-
Informatica-incluyendo-Yottabyte.html
— Unidades de Almacenamiento
o http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_de_almacenamiento_dﬁ

S
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Tema 5: Archivos

) o
Objetivos:
e Comprender que es un archivo
e Reconocer varios tipos de archivos
e Conocer la ventaja de que da los formatos de archivos )
—/

5.1. ¢ Qué es un Archivo?

Grafico 36: Los Archivos

Un archivo o fichero informatico es un conjunto de bits que son almacenados en un
dispositivo. Un archivo es identificado por un nombre y la descripcion de la carpeta o
directorio que lo contiene. A los archivos informaticos se les llama asi porque son los
equivalentes digitales de los archivos escritos en libros, tarjetas, libretas, papel o

microfichas del entorno de oficina tradicional.

5.2.- Tipos de Archivos

Los tipos de archivos se determinan por su extension gue no es mas que un conjunto
de caracteres afiadidos al nombre para definir su tipo. Las extensiones también
indican el formato, tipo de datos que contiene u el programa necesario en el

computador para poder abrirlo
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http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
http://es.wikipedia.org/wiki/Ficha
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Tipos de
Archivos

IXT .DOC JPG .GIF m AVl
-PDF .DOCX .PNG “ WMV MOV

Graéfico 37: Tipos de Archivos

En el grafico anterior se presento los tipos de archivos mas conocidos en el mundo

virtual pero existen otros tipos como: Ejecutables, Internet, Comprimidos entre otros.

5.2.1.- MdUsica

Los archivos musicales son aquellos que no muestran nada grafico solo algun tipo de
sonido dentro de su interior. Los programas que reproducen este tipo de archivos

son: VCL media player, Windows Media Player, Winamp.

e MP3
e OGG
e WMA
e WAV
e ACC
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5.2.2.- Texto

Los archivos tipo texto son aquellos que en su interior tiene conjuntos de palabras,
parrafos y letras. Estos archivos son tipo visual y los podemos comprobar con los

Procesadores de texto antes mencionados.

o TXT

e RTF

e ODT

e DOC
e XDOC
e PDF

5.2.3.- Imégenes

Los archivos tipo imagenes son aquellos que presentan cualquier tipo de
representacion grafica como fotos. Estos archivos pueden ser visualizados con los

siguientes programas: Paint, Photoshop, Visualizador de Windows.

o JPG

e PNG

e GIF

e BMP

e ICO
5.2.4.- Videos

Los archivos de video son aquellos que muestra imagenes en movimiento con sonido

que las acompafia como peliculas, series. Estos archivos pueden ser visualizados
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mediantes algunos programas también de audio como: VCL media Player, Windows
Media Player. Pero existen otros programas solo de video como: Movie Maker,

Camtasia entre otros.

e MP4

e WMV
o AVI

e MOV
e MPEG
e ASF

5.2.5.- Comprimidos

Son archivos de compresion los cuales son muy Utiles para reducir el tamafio de otros
archivos pesado. Algunos de los programas que ejecutan estos archivos son: Winrar,

7-zip entre otros

e RAR
o ZIP

5.2.6.- Internet

Este tipo de archivos son aquellos que se ejecutan para ser subidos o mostrados en
linea. Este tipo de archivos pueden ser visualizados mediante navegadores como:

Chrome, Firefox, Opera entre otros.

e JSP

e HTML

e XHTML
o JPA

e CSS
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e XML
e XSL
e PHP

5.2.7.- Ejecutables

Este tipo de archivo es necesario para el funcionamiento del Sistema Operativo y
permiten el manejo del mismo. Este tipo de programas no pueden ser visualizados

normalmente porque pueden dafar al equipo.

e BAT
e EXE
e SH

e DLL
e SYS

5.3.- Ventajas

Identificacidn rapida del tipo de archivo para saber de qué se trata

Existen Archivos especiales para programas Unicos

Los archivos se crean con fecha para poder saberlo en caso de ser necesario

Las extensiones permiten definir a los archivos en cada uno de sus tipos

o B~ D

Los archivos pueden ser transferibles entre equipos

Bibliografia Complementaria:
— ¢Qué es un Archivo?
o http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo_(inform%C3%A1ltica)
— Tipos de Archivo
o http://es.wikipedia.org/wiki/Formato_de_archivo
— Ventajas

o http://es.wikipedia.org/wiki/Formato_de_archivo
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Tema 6: Conectando el Computador

p
) Objetivos:
o Identificar los diferentes puertos de tu computador

e Conocer los cables y lugares donde deben ser conectados

e El funcionamiento del computador se realiza con Energia

6.1.- Puertos de Conexion

Todos los periféricos deben conectarse a la unidad central de proceso (CPU). El
siguiente es diagrama general de la manera de conectar una computadora de

escritorio.
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1. Fuente de Poder

2. Puerto Usado para Conectar dispositivos USB

3. Puerto Usado para Conectar el Mouse

4. Puerto Usado para Conectar el Teclado

5. Puerto Serial Usado para Conectar la Impresora

6. Puerto Usado para Conectar dispositivos de Video

7. Puerto Usado para Conectar los Monitores

8. Puerto Usado para Conectar los Parlantes

9. Puerto Usado para Conectar el Cable de Red

6.2.-Cables de Conexion

6.2.1.-Conexion del Teclado

Gréfico 38: Tipos de Archivos
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Este dispositivo requiere un solo cable de sefial que debe insertarse en la entrada o
puerto indicado usb o ps2. El ps2 frecuentemente se encuentra junto a la entrada del
raton y puedes diferenciarlos por sus simbolos y colores, el conector del teclado es de

color morado. El conector usb puede ser conectado en cualquier puerto usb.

6.2.2.-Conexién del Mouse

Graéfico 39: Tipos de Archivos

Este dispositivo requiere un cable de sefial con un conector que debe ser insertado en
la computadora en la entrada o puerto indicado. El raton puede ser conectado en el

conector ps2 color verde o en cualquier puerto usb.
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6.2.3.-Conexion de Parlantes/Microfono/Auriculares

Gréfico 40: Tipos de Archivos
Para conectar estos componentes externos requiere conectar el cable de tipo “plug”

macho a la parte posterior del chasis, en la entrada que con cada color diferencia el
parlante, el micr6fono o el auricular.

6.2.4.-Conexion del Cable de Red

Gréfico 41: Tipos de Archivos
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Por este cable llega el internet con mayor velocidad, es un cable parecido al del
teléfono pero un poco més grande. Los conectores de Red son conocidos como RJ45.

Para conectar el cable de red se ubica el puerto correspondiente.

6.2.5.-Fuente de Poder

Grafico 42: Tipos de Archivos

Como cualquier aparato electrénico, la computadora necesita energia eléctrica para
su operacion. Para tal efecto, su equipo cuenta con un cable de corriente, con un
extremo a conectar en la fuente de alimentacion que esta en la parte posterior del

chasis. EI color del cable por lo general es de color negro.

6.2.6.-Conexion del Monitor

Grafico 43: Tipos de Archivos
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Al igual que la impresora, el monitor requiere de 2 cables: el cable de sefial, que sale
del monitor y termina en un conector conocido como VGA, que se inserta en la
entrada indicada en el chasis. Es necesario asegurar los tornillos que tiene.

Generalmente es de color azul.

6.3.- Energia

Grafico 44: Tipos de Archivos

El computador necesita de energia eléctrica para funcionar, siempre y cuando no sea
conectado directamente a un tomacorriente ya que las variaciones del voltaje puede
dafiar su computador es recomendable conectarlo a un regulador, Unicamente
protegera su equipo de la variaciones de corriente, mientras de un UPS, ademas, le
permitira seguir utilizando su computador por 30, 60 0 mas minutos después de
presentarse un apagén, dandole tiempo suficiente para que pueda guardar o respaldar

la informacion que en esos momentos es que utilizando.

Bibliografia Complementaria:
— Puertos de Conexion
o http://www.informaticamoderna.com/Los_puertos.htm
— Cables de Conexion
o http://www.configurarequipos.com/doc515.html
— Energia

o http://www.alegsa.com.ar/Notas/187.php
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Anexo 4

PREGUNTAS PARA EL CURSO MOOC

Temal

1.- ¢ Cual de las siguientes definiciones indica mejor el significado de un
computador?
e Esuna maquina electrénica capaz de resolver problemas mediante el
procesamiento de datos
e Esigual a una maquina de escribir y permite dibujar en ella con un
lapiz
e Esuna maquina que solo sirve para tomar fotos y enviarlas a
desconocidos
e Ninguna de las anteriores

2.- Indique cual de las siguientes NO es una funcion principal del computador
e Organizar Informacién
e Recuperar Informacién
e Limpiar Informacion
e Almacenar Informacion
e Transmitir Informacién

3.- Escriba a que funcion principal corresponde el siguiente texto “Guarda en un
espacio reducido gran cantidad de informacion”
Escribir: Almacenar, Almacenar Informacion
4.- Entre los 5 tipos de computadores que existen escriba el tipo que falta:
Servidores, Computadores de Escritorio, Laptops, Smartphones y..............
Escribir: Tablet, Tablets, tablet, tablets
5.- Seleccione a qué tipo de computador corresponde la siguiente definicion: “Son
computadores de gran capacidad y espacio utilizados principalmente por organismos
gubernamentales e industrias mundiales”
e Laptops
e Servidores
e Computadores de Escritorio
e Tablet

e Smartphone
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Tema 2

6.- Entre los componentes del computador encontramos el CPU, el Software y

Escribir: Hardware, hardware

7.- ¢ Cudl de los siguientes son dispositivos de Entrada? Seleccione 2

e Teclado
e Monitor
e Mouse

e Parlantes

8.- ¢ Cudl de los siguientes son dispositivos de salida? Seleccione 2

e Micréfono
e |Impresora

e Camara Web

e Monitor

9.- Escriba el software de aplicacion faltante en la lista: Procesadores de texto, Hojas
electronicas, Bases de Datos, Programas de Disefio y..........
Escribir: Utilerias, utilerias, Utilerias, utilerias
10.- Ponga V (verdadero) o F (falso) a la siguiente proposicion:
Las Bases de Datos son utilizadas para almacenar y organizar grandes cantidades de
informacion
e Verdadero

e Falso
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Tema 3
1.- ¢Cual de los siguientes son sistemas operativos de windows? Seleccione 2
e Vista
e Ubuntu
o XP

e Ninguno

2.- ¢ Cudl de los siguientes son sistemas operativos de linux? Seleccione 1
e Jaguar
e Server

e Lion

e Ninguno

3.- Escriba cual es el sistema operativo de computadoras desarrollado por la

compafiia Apple.

Escribir: MAC

4.- Escriba cual es el sistema operativo mévil mas utilizado en el mercado.
Escribir: Android

5.- Escriba cual es el sistema operativo movil que falta en la lista: Android, Ubuntu
Touch, Firefox OS, Windows Phone y ...........
Escribir: 10S,ios
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Tema 4
1.- ¢ Cual de los siguientes items define mejor el Almacenamiento?
e Esenviar lainformacién de un lugar a otro
e Es ubicar la informacion lo més ordenada posible en la computadora

e Es quardar la informacion v reutilizarla

e Ninguna de las anteriores

2.- ¢ Cudl de los siguientes NO es un conjunto de medida?
e Megabyte
e Petabyte
e Mitebyte
e Gigabyte

3.- ¢1 byte a cuantos bits equivale?.

e 8
o 12
o 16
o 32

4.- ¢Cudl es la unidad de almacenamiento que ha quedado rezagado a punto de no ser
utilizada més?

e Discos Solidos

e Memorias USB

o Disketts

e CD’s

5.- ¢ Cudl es la siguiente generacion de almacenamiento en los computadores?
e Discos Duros
e Discos Sdélidos

e Ninguno
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Temab

1.- ¢ Cual de los siguientes items define mejor que es un archivo?

Es un conjunto de bits gue son almacenados en un dispositivo

Es un conjunto de carpetas en un dispositivo
Es un conjunto de datos que podemos enviar

Ninguna de la anteriores

2.- Escriba cudl es el tipo de archivo principal que falta: Musica, Imagenes, Video

Escribir: Texto

3.- ¢Cual No es un archivo de musica?

MP3
PDE
WMA
0GG

4.- ;Cual NO es un archivo de imagen?

oDT

GIF
PNG
JPG

5.- En los archivos de compresion encontramos 2 tipos los cuales son: Zip y .........

Escribir: RAR
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Tema6

1.- ¢Cual es el nimero de puertos que encontramos en un computador?

o 12
e 9

e 10
e 20

2.- El mouse o ratdn puede tener 2 tipos de conectores. Cuales son:

e PS2yUSB
e USBYCD
e SDyPS2
e Ninguno

3.- ¢De qué color generalmente es el cable de fuente de poder?

Escribir: Negro

4.- ; Qué cable es necesario para poder tener internet en nuestro computador?
e Cable de Parlantes
e Cable del Teclado
e Cable de Red
e Cable del Monitor

5.- ¢ Qué necesita obligatoriamente el computador para poder funcionar?
e Luz Solar
e Viento

e Energia Eléctrica

e Pilas
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