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RESUMEN

El crecimiento en el desarrollo web y movil en estos ultimos tiempos ha elevado
la demanda de desarrollo de aplicaciones que cubran todas las necesidades del
cliente y de la misma forma cumplan los pardmetros exigidos en el desarrollo del
software tales como usabilidad, flexibilidad y modularidad que son una parte

muy importante para la creacion de un software que brinde servicio de calidad.

Con el afan de cumplir estas necesidades se realizara el estudio de dos
herramientas web que proporcionen los elementos adecuados para el desarrollo
de aplicaciones web maviles, la misma que servird de base para futuros estudios
y, como recurso académico para todos los desarrolladores de software. Un
punto importante sobres las herramientas de estudio es, el costo, ya que el
recurso econdmico al momento de proyectar el desarrollo de un software es
relevante, pero en este caso al contar con herramientas de uso libre se puede
ver notablemente la reduccion de costo tanto en la parte de software y

hardware.

El desarrollo e investigacion de nuevas tecnologias enfocas al desarrollo de
aplicaciones accesible desde cualquier tipo de dispositivos a cambiado la vision
de los desarrolladores gracias a sus grandes ventajas y caracteristicas Unicas

gue poseen estas nuevas herramientas.

El presente estudio pretende mostrar un enfoque mas alla del uso y
funcionamiento de los frameworks de manera que se estudiara el
comportamiento de sus componentes al trabajar con otras tecnologias dentro de
un mismo ambiente de desarrollo y obtener resultados favorables que permitan

agilizar y mejorar creacion del software.

En el Capitulo 1, se declara el problema, situacion actual y justificacion para la
realizacion del presente trabajo de grado, también se detalla el objetivo general

y los especificos que daran las pautas para el estudio y realizacion del proyecto.



En el Capitulo 2, el marco tedrico donde se abarcara todos los conceptos
referentes al tema de estudio, se hablara sobre cada una de las herramientas y
tecnologias que seran aplicadas en el trascurso del desarrollo, cada una muy
importante pues serviran de soporte para el desarrollo de proyecto en los

posteriores capitulos.

En el Capitulo 3, se procedera al estudio integracion de los framewoks, se
estudiard el comportamiento de cada herramienta, su configuracion, su
estructura y finalmente se realizaran varias pruebas funcionales dentro de un

mismo ambiente de desarrollo.

En el Capitulo 4, se construira el aplicativo haciendo uso de los frameworks de
estudio aplicando la metodologia de desarrollo agil XP (Xtreme Programming)

que encaja perfectamente debido al tamafio del proyecto y tiempo de ejecucion.

En el Capitulo 5, se finaliza el proyecto con las conclusiones vy

recomendaciones.



SUMMARY

The web and mobile growth has raised the demand of the development of applications to cover all the
customers’ needs and in the same way to fulfil with the required parameters in software development, such
as usability, flexibility and modularity, they are very important for the creation of software, which can
provide a quality service. In order to meet these needs, two web tools will be studied, which will provide the
right elements for the development of mobile web applications, it will serve as a basis for future studies and
as an academic resource for all software developers. An important point in this study is the cost, since the
economic resource at the time of projecting the development of a software is relevant, but in this case,
having free tools can be remarkably reduced the cost both software and hardware. The development and
research of new technologies are focused on the development of usable applications from any type of
devices, thanks to its great advantages and unique characteristics that these new tools have. This research
aims to show an approach beyond the use and operation of the framework, but to study the functioning of
its components when they are working with other technologies within the same environmental
development, obtaining favorable results, they allow to speed up and improve software creation. In Chapter
1, there are problem, current situation and justification to do this project, also it details the general objective
and the specific ones, which will give the guidelines for this study. In Chapter 2, the theoretical framework
will cover all the concepts related to the subject of study, it will be discussed about each of the tools and
technologies which will be applied in the course of its development, each one is very important, as they will
be a support for the development. In the subsequent chapters (in Chapter 3, it will study the integration of
frame-woks will study the operation of each tool, its configuration, its structure and finally, it will perform
several functional tests within the same environment. In Chapter 4, the application will be built using the
frameworks of study, applying the agile development methodology XP (Xtreme Programming) that fits
perfectly due to the project size and execution time. Finally, Chapter 5 has conclusions and
recommendations.

KEYWORDS: Usability, flexibility, modularity, remarkably, software, hardware
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CAPITULO |

1 INTRODUCCION

1.1 ANTECEDENTES

El desarrollo de las aplicaciones web inicia su curso en el aflo 1987, fue
inventada por Larry Wall quien creo la primera aplicacion web en un lenguaje de
programacion llamado Perl. Rasmus Lerdorf en 1995 pone a disposicion el
leguaje PHP ! para la creacion de aplicaciones web (Barzanallana, Universidad
de Murcia, 2012).

Inicialmente las aplicaciones web fueron creadas para navegadores de escritorio
para facilitar las tareas del usuario, pero en los ultimos afios las aplicaciones
web han ido creciendo rapidamente y aumentando su complejidad debido al
crecimiento acelerado de la tecnologia que obligan al desarrollador buscar
nuevas soluciones eficientes que se adapten a los dispositivos actuales como

son los teléfonos inteligentes, tabletas y otros.

Bootstrap es un framework 2 Front-End (Interfaz de usuario), fue creado por
Mark Otto y un grupo de desarrolladores como una solucion interna a las
inconsistencias y reducir el enorme trabajo que implicaba el mantenimiento de
los proyectos, fue publicado en agosto de 2011 como proyecto de acercamiento
a dispositivos méviles de cddigo abierto basado en hojas de estilo CSS3. Hasta
el momento uno de los marcos de trabajos mejor estructurados e
independientes, capaz de integrarse a todas las aplicaciones basadas en el
estandar HTML* de forma eficaz (Camacho, 2015).

1 PHP: (Hypertext Pre-Processor) es lenguaje de programacion disefiado para el desarrollo web.

2 Framework es un entorno de trabajo que integra componentes que facilitan el desarrollo de aplicaciones.
3 CSS: (Cascading Syle Sheets) es un lenguaje de hojas de estilo para definir el disefio de un documento.
4 HMTL: (Lenguaje de marcas de hipertexto) es un lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas
web.



Primefaces por su parte, un framework de codigo abierto creado
especificamente para agilitar el desarrollo Front-End de las aplicaciones

web basadas en la tecnologia de Java como son JSF Java Server Pages (jsp).

Uno de los objetivos de primefaces es brindar un conjunto de componentes
flexibles y capases de integrarse con otras tecnologias que cuenten con
componentes similares y también ofrece varias plantillas predisefiadas
(Primetek, 2015).

1.2 SITUACION ACTUAL

Hoy en dia, las empresas han visto la necesidad de tener un sistema que pueda
adecuarse a todos los dispositivos que acceden desde red y permitan satisfacer
las necesidades de los usuarios mejorando todos sus servicios. El desarrollo de
aplicaciones web va evolucionado rapidamente, de manera que permiten a los
desarrolladores crear sistemas cada vez mas escalables y con mejor
rendimiento, gracias a la integracion con nuevas tecnologias como Framework
e interfaz de Programacion de Aplicaciones (APIs) que nos ayudan a disefiar y
construir aplicaciones totalmente adaptables a cualquier tipo de dispositivos ya

sean Pc’s, tabletas o teléfonos inteligentes.

Una de las tecnologias front-end mas utilizados en estos udltimos afios son
Bootstrap y Primefaces, frameworks orientados a mejorar la interfaz de usuario y
al manejo de datos que facilitan el desarrollo de las aplicaciones web ya que

utilizan un conjunto de componentes robustos.

La Unidad Educativa “Mariano Suarez Veintimilla” cuenta con mas de dos mil
estudiantes y mas de cuarenta docentes, debido al crecimiento institucional se
encuentra en un proceso de optimizacion, es necesario que la informacion sea
procesada y almacenada de una forma efectiva para agilizar el control de notas

y demas actividades que se realizan en la institucién.

5 JavaServer Faces (JSF) es un framework para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el
desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE



Actualmente la institucion cuenta con un sistema el cual no cumple con las
exigencias institucionales que rige el reglamento general a la ley organica de
educacion intercultural capitulo Il articulo 194, capitulo 1V articulo 209 y capitulo
VI articulo 222, obteniendo resultados ineficientes y demora en la entrega de
notas que provoca una baja calidad en servicios.

1.3 PROSPECTIVA

Con el avance acelerado de la tecnologia y el uso masivo de dispositivos
moviles, en el futuro el desarrollo de aplicaciones estar4 centrada a dichos
dispositivos o al estudio de nuevas tecnologias.

El presente trabajo servird como base a futuras investigaciones, para que los
desarrolladores pueden aplicar de manera mas eficaz cada una de estas
herramientas (Primefaces y Bootstrap), dejando atrds el desarrollo de las
aplicaciones web tradicionales.

1.4 JUSTIFICACION

En la actualidad existen pocos estudios relacionados sobre la integracién de
framewoks para el desarrollo aplicaciones web que se adapten al cualquier tipo

de dispositivos, ya sea Pc’s o teléfonos inteligentes.

Mediante esta clase estudios se pretende ayudar a los desarrolladores web a
elegir las herramientas correctas, que se adapten de manera eficiente a la hora
crear una aplicacién, y brinde un buen soporte a las exigencias de los
desarrolladores e ingenieros de software de manera que el desarrollador pueda
tener mas tiempo para generar nuevas ideas que ayuden a mejorar la calidad

del software y la vez alargar su vida util.

Por esta razon se realiza el estudio de la integracion de los frameworks
Bootstrap y Primefaces, ya que son una de las herramientas mas destacadas en
la actualidad y cabe mencionar que son de cédigo abierto, ofrecen una amplia

referencia bibliogréfica y documentacion en linea con soporte continuo.



1.5 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La escasez a nivel global de referencia técnica, articulos cientificos e
investigacion sobre la integracion de Bootstrap y Primefaces para el disefio de la
interfaz de usuario limita a los desarrolladores de software de nuestro medio a
construir aplicaciones web que se adapten de forma eficiente a la hora de
brindar los servicios en diferentes dispositivos y esto implica reducir la vida util
del software ya que no son capaces de soportar las exigencias de los nuevos

estandares y procesos cambiantes.

La falta de documentos guias a nivel local para el disefio de la interfaz de
usuario ha llevado a que los estudiantes de nuestra institucion elijan muchas
veces herramientas que no cumplen con los requerimientos planteados en la
arquitectura y se ven obligados a buscar nuevas opciones para poder cumplir el
objetivo.

1.6 OBJETIVOS
1.6.1 OBJETIVO GENERAL

« Estudiar la integracion de los Frameworks Bootstrap y Primefaces y desarrollar
el sistema de control de notas con disefio responsivo, para la Unidad
Educativa Mariano Suarez Veintimilla.

1.6.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Investigar la integracion de los dos frameworks (bootstrap y primefaces) y

realizar una documentacion técnica.

» Realizar una guia con ejemplos especificos de la integracion de los

frameworks.
» Desarrollar la aplicacion con los requerimientos necesarios de la institucion

* Elaborar conclusiones y recomendaciones a partir de la investigacion

realizada.



1.7 ALCANCE

Se estudiara la integracion de Bootstrap y Primefaces como framework front-

end, ademas de su integracion con Java Server Faces (JSF).

Se realizardn guias técnicas con ejemplos especificos de la integracion y
funcionamiento, de cada uno de los frameworks y se detallaran los diferentes
aspectos como: flexibilidad, funcionamiento, rendimiento y utilizacion de

recursos de hardware.

El sistema de control de notas permitird llevar un registro digitalizado de las
calificaciones de cada uno de los estudiantes desde su ingreso a la Institucion.

El sistema web sera accesible desde dispositivos moviles, gracias al uso de
herramientas adaptivas (Boostrap y Primefaces), integrada a java server faces
(JSF).

Para desarrollo del sistema de control de notas se utilizard arquitectura
modelo-vista-controlador (MVC), puede apreciarse la arquitectura en el siguiente

gréfico.

B Servidor de aplicaciones
B Capade Persistencia

B Capade Negocio

B Capa de Presentacion

FIGURA 1: Arquitectura MVC



El alcance de la investigacion es integrar los frameworks Primefaces y
Bootstrap, realizar la documentacion técnica para el uso correcto de los

framework y finalmente aplicar al sistema de notas. Ver grafico.

Sistema

FIGURA 2: Alcance de la investigacion modo visual.

1.7.1 FUNCIONES DEL APLICATIVO A DESARROLLAR

El sistema manejara tres tipos de roles, estudiantes, docentes y un
administrador, cada uno de ellos tendran acceso a un é&rea especifica del

sistema dependiendo el tipo rol.

El sistema serd capaz de adaptarse a cualquier dispositivo y conectarse si
posee acceso a internet, la informacién se guardara en una base de datos GPL ©

como lo es Postgres SQL'.

El sistema de notas contendra los médulos siguientes.

6 GPL: Licencia Pubica General. Licencia que se usa en mundo del software de forma gratuita.
7 SQL: Lenguaje de Consultas Estructuradas, permite la gestion de base de datos.



1.7.2 MODULOS DEL APLICATIVO A DESARROLLAR

Manej rol
anejo de roles Control de acceso

Administracion de
usuarios

Modulo de
Usuarios

Correcion de notas Consulta de notas

Modulo de Modulo de :
notas 1 Reportes Nomlna de
estudiantes

Control de notas

Cosulta del perfil del

Ingreso de notas estudiante

FIGURA 3: Diagrama de Blogues

Médulo de notas: Sera el encargado del ingreso de notas de los estudiantes,

este proceso lo realizaran cada uno de los decentes.

Médulo de reportes: Este médulo se encargara de presentar los reportes de
cada uno de los estudiantes tales como: (notas, perfil del estudiante y némina de

estudiantes).

Modulo de usuarios: Este modulo serd unicamente accesible para el
administrador del sistema y en este podra generar reportes de los usuarios que

estén registrados actualmente en el sistema.

Se detallan las herramientas que se utilizaran en el desarrollo del sistema.



TABLA 1: Herramientas de desarrollo

Base de Datos

G

J Postgresql

Lenguaje de desarrollo

<

<— Java

e °
Servidor de aplicaciones JBoss

o0
Interfaz de usuario 5} g

BoQtstr-a]SF

e treme,

FIGURA 4: Extreme Programming
Fuente: (Orlando57, 2004)

Xtreme Programminng (XP) es la metodologia escogida para el desarrollo de

este sistema, pues se adapta perfectamente en ambientes de trabajo pequefios

y esta enfocado a cumplir las tareas realmente necesarias.




CAPITULO Il

2 MARCO TEORICO

Son evidentes los cambios que se han surgido en el desarrollo de las
aplicaciones web en estos ultimos afios debido al continuo crecimiento en el uso
de dispositivos maoviles en gran parte de la poblacion mundial, por lo que los
desarrolladores se han visto obligados a buscar métodos innovadores que

cumplan las exigencias actuales en la creacion software.

El estudio de marcos de trabajo como bootstrap y primefaces ayudan a agilizar
el desarrollo de las aplicaciones, esto ha generado gran aceptacién por ser una
tecnologia agil y de facil uso por ende reduce el tiempo de produccion del

software.

Este capitulo define de forma tedrica las tecnologias que se utilizan, para
ahondar en el estudio del proyecto el mismo y que servira de referencia para el
desarrollo del aplicativo. Tecnologias como bootstrap y primefaces seran

esenciales en el proceso de investigacion.

En posteriores capitulos se profundizan los estudios sobre la integracion de
estas dos tecnologias y el uso correcto de cada una. De esta manera se
pretende servir de guia para futuras investigaciones que hagan uso de este tipo
de tecnologias y ayuden al desarrollador a obtener una amplia perspectiva sobre
el manejo de los frameworks y todos sus componentes, ademas que faciliten el

aprendizaje y asi puedan adquirir conocimientos sélidos.

Cabe mencionar que lo que a continuacion se establece fue descrito en el
capitulo 1, las tecnologias como bootstrap, primefaces y demas herramientas se

emplearan en el transcurso del presente proyecto.



2.1 JAVA SERVER FACES

2.1.1 DEFINICION

JSF es una tecnologia orientada al desarrollo rapido de aplicaciones (RAD),

como la mayoria de frameworks jsf usa el patron de desarrollo en tres capas

modelo vista controlador (MVC), esta definida especialmente para el desarrollo

de aplicaciones web con el lenguaje java, su gran flexibilidad permite acoplarse

facilmente con otras tecnologias. La cantidad de componentes hacen de jsf uno

de los framework mas robustos.

Contenedor de servlets

Aplicacion JavaServer Faces

Framework JavaServer Faces

Definicion de
interfaz de usuario
(JSP, XML,
templates, etc)

. ___:":\
u;H

Backing beans Modelos de objetos
(manejo de eventos (I6gica de la
de los formularios aplicacion)

(
S
¢
A
A
A%

Otros recursos
(gréficos, hojas
de estilos, etc)

“m
=

FIGURA 5: Arquitectura JSF
Fuente: (Mann, 2005)
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2.1.2 CARACTERISTICAS PRINCIPALES

2.1.2.1 TIENE SOPORTE PARA AJAX

JSF usa Ajax, javascript para el intercambio de datos con el servidor, permite
actualizar fragmentos de la pagina web, de modo que cada elemento del DOM 8
pueda ser mas independientes. Para hacer llamado Ajax se utiliza la etiqueta f.

<f.ajax execute="@this" onevent="click" />

TABLA 2: Etiquetas para el uso de Ajax de jsf

Atributos Descripcién

Si es “true”, el comportamiento Ajax se aplica al componente. Si es
“false”, se deshabilita.

Son eventos que invocan peticiones Ajax, "click", "change", "blur",
"keypress", etc.

Ejecuta peticiones de los componentes por el nombre de ID.

Si es "true” la peticion se genera al instante que el componente es
invocado.

Es una funcion que es capaz de ejecutar un método del backing.

La funcién es invocada, cuando una solicitud Ajax genera error.
Funcion llamada para manejar eventos de la interfaz de usuario.

Actualiza los componentes después de la peticion Ajax.

8 DOM: Modelo de Objetos de Documento es un estandar para la representacion de HTML.
11



2.1.2.2 SISTEMA DE PLANTILLAS FACELETS

Son componentes especiales usadas para disefiar partes comunes de las
paginas jsf, hace uso del principio de herencia, de manera que se puede
reutilizar el fragmento de cédigo en todas las paginas web de la aplicacion,
incluso se pueden crear plantillas personalizadas gracias a la flexibilidad de

gestidn que permiten sus etiquetas.

TABLA 3: Componentes para generar plantillas

Etiquetas Descripcién

Define un componente que es creado y afiadido en el arbol de
componentes.

Define la estructura de la pagina en forma de plantilla. Todo el
contenido fuera de esta etiqueta se ignora.

Define un depurador para el componente que es creado en el
arbol de componentes.

Similar a la etiqueta composition, pero este no ignora el contenido
gue esta a fuera de la etiqueta.

Define el contenido que se sera agregado en una plantilla.

Similar a la etiqueta component pero esta no ignora el contenido
que fuera de la etiqueta.

Encapsula y reutiliza el contenido en multiples paginas.
Inserta el contenido en la plantilla.
Se usa para €l envié de parametros en archivo incluido.

Est4 etiqueta se usa como una alternativa del, c: forEach o h:
dataTable.

Elimina el contenido de la pagina.

Fuente: http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/gigxp.html

12
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2.1.2.3 EXTENSIBLE

Se puede crear nuevos componentes, de forma que el desarrollador tiene la
libertad de manipular el framework y alterar su comportamiento mediante el uso
de APIs, que ayudan de cierta forma a mejorar su funcionamiento y simplicidad,

permitiendo al desarrollador construir aplicaciones mas eficientes y seguras.

2.1.3 PORQUE SE UTILIZA JSF

Es un marco de trabajo que cumple los todos los estandares para el desarrollo
de aplicaciones, ofrece una gran cantidad de componentes que agilitan el disefio
web. Tiene la facilidad de integrarse con javascript, el cual ayuda a optimizar la

respuesta de la interfaz hacia el usuario.

Forma parte de J2EE ° es un framework de cédigo abierto, la implementacion de
otras tecnologias como primefaces proveen nuevos componentes para crear

aplicaciones mas corporativas.

2.1.4 COMO FUNCIONA JSF

JavaServer Faces es el encargado de administrar los eventos enviados por los
componentes JSF y procesarlos. Los eventos son generados por las actividades
realizadas por el usuario, como pulsar un botén o cualquier otro componente
que este asociado un evento o a los famosos listener, que hara una llamada a

los métodos del controlador.

Cuando el usuario pulsa el boton se envia el evento generado al servidor donde
sera procesado por el facesServlet. Esto se denomina como es ciclo de vida de

una peticion jsf que consta de varias fases que gestionan dichos eventos.

9J2EE: (Herrera, 2013) La plataforma Java EE esta destinada a desarrollar aplicaciones empresariales
distribuidas, con una arquitectura multi-capa.
13



: Aplica los valores Crear o restaurar
Valida los valores | «— -—

de usuario la vista
\
‘ |
Modifica el Invoca un nueva . .
. ) . Direcciona la
modelo con los > vista si es —_— .
. . vista
- valores validados necesario,

FIGURA 6: Ciclo de vida de una solicitud JSF
Fuente: (Ed Burns, 2010)

2.2 PATRON DE DISENO MVC

2.2.1 DESCRIPCION

El patron Modelo Vista Controlador (MVC) surge por la necesidad de mejorar la
arquitectura del software, que permita realizar facilmente su mantenimiento,
reutilizacion de cédigo, es decir, con MVC se pueden hacer sistemas modulares
gue asegura la calidad del software, gracias al principio que define la separacién
del cbdigo en tres capas, cada una con responsabilidades especificas que

cumplen su funcion dentro de su capa.

Modelo es el encargado de la manipulacién de toda la informacién que se
encuentra almacenada en una base de datos, cuenta con los mecanismos para

poder acceder y procesar en las tablas.

Vista, contiene el codigo que se utilizara para visualizar el contenido de la
aplicacién en la interfaz del usuario, cabe mencionar que en la vista solo deben

estar codigos HTML.

Controlador es la capa que sirve de intermediario entre modelo y la vista,
contiene todo el cédigo necesario para procesar todas las peticiones de la

aplicacioén, en esta capa no se manipulan los datos directamente.

14



2.2.2 BENEFICIOS

Se puede crear aplicaciones mas modulares, haciendo mas facil su
mantenimiento.

Mejora el tiempo de creacion del software ya que una gran cantidad de
frameworks utilizan este patrén de disefio, que es factor muy importante en el
desarrollo.

Obrese claridad y orden, lo cual es una gran ventaja a la hora de crear

proyectos grupales o en la continuidad del proyecto.
2.3 BOOTSTRAP
2.3.1 CONCEPTOS BASICOS DEL FRAMEWORK BOOTSTRAP

Bootstrap, es un framework que facilita el desarrollo de la interfaz web y esta
basado en los estandares de HTML, CSS y Javascriptl®, llevan incorporado
varias planillas predisefiadas, formulario, botones, menus y otros componentes
que facilitan y agilizan el desarrollo frontal de las aplicaciones web.

Bootstrap se basa en el concepto “Primero moviles o Mobile First” que se refiere
a la capacidad de adaptarse de manera dindmica al tamafio del dispositivo
desde el cual el usuario ingresa a la aplicacién, de modo que interfaz del sitio
web sea flexible y consistente gracias a su arquitectura basada en “responsive

design” disefio adaptativo. (Spurlock, 2013)

2.3.2 CARACTERISTICAS

e CSSyLESS *Incorporado

Bootstrap integra hojas de estilo en cascada (css) y lenguaje de hojas de estilo
dindmico (less) para crear una interfaz dindmica que se ajuste de forma
automatica en la mayoria de navegadores web actuales, con un disefio que

permite mantener estilos estéticos y elegantes.

10 Javascript: Lenguaje de programacion basado en el estandar de ECMAScript.
11| ESS: Lenguaje de hojas de estilo dinamico.
15



A continuacion, se muestra un ejemplo basico usando LESS.

FIGURA 7: Compilando LESS a CSS

e JavaScript

Cuanta con una libreria javascript integrada con la finalidad de brindar
elementos adicionales que utilicen los componentes de manera agil y eficiente

para mejorar en la interfaz de usuario.
e Sistemagrid

Bootstrap utiliza un método denominado sistema de rejillas, las cuales se
dividen en doce segmentos de sesenta pixeles cada una con un espacio de
segregacion de veinte pixeles, y se lo conoce como “mobile first grid” que esta
disefiado para que el desarrollo, este enfocado principalmente a dispositivos

moviles y luego para dispositivos de mayor tamario.

De modo que el sistema de rejillas juega un papel muy importante a la hora de
crear la estructura base junto al html, ya que ofrece flexibilidad total. Las
posibles segmentaciones que pueden realizarse en una pagina html se

muestran en la siguiente imagen. (Spurlock, 2013)
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FIGURA 8: Sistema Grid ilustrado en todas sus formas posible
Fuente: (Spurlock, 2013)

e Documentacion

Bootstrap dispone de una gran cantidad de documentaciéon en linea como foros
blogs v libros digitales donde detalla minuciosamente el funcionamiento de cada
uno de sus componentes y como usarlos de una forma rapida y sencilla. Lo que

lo hace tan popular, convirtiéndose uno de los mejores frameworks.
e Disefio Responsivo

Se puede decir que esta es una de las caracteristicas mas relevantes de
bootstrap, ya que permite dimensionar de forma automéatica al tamafio vista.
Esto gracias al médulo CSS que permite adaptar la representacion del contenido
a caracteristicas del dispositivo (media queries) que hacen uso del sistema de
rejillas de forma dinamica. Sus cuatro niveles rejillas proporciona un mejor
control sobre el disefio y representacion en diferentes tipos de dispositivo.
(Republic, 2016)
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TABLA 4: Media queries adaptativas

Pantallas normales 980px para arriba -

Ancho por Ancho del

Dispositivos Ancho .
columna espacio

Fuente: (Spurlock, 2013)

También se puede agregar media query personalizada en el CSS aplicando las

reglas de la siguiente forma.
[* Pantallas grandes */
@media (min-width: 1200px) { ... }
[* Tablets y Pc’s */
@media (min-width: 768px) and (max-width: 979px) { ... }
[* Tables para teléfono */
@media (max-width: 767px) { ... }
[* Celulares */
@media (max-width: 480px){... }

(Spurlock, 2013).
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2.3.3 ESTRUCTURA

Bootstrap consta de tres carpetas que contienen, en primer lugar, la carpeta css

con archivos de hojas de estilos, la segunda carpeta js donde se encuentran los

archivos javascript, y por ultimo una carpeta para las imagenes. Dentro de cada

constan dos archivos, una en modo desarrollador y otra en modo produccion.

= Bosfsfrap
&(Css

‘. bootstrap.css

T bootstrap.min.css

7% bootstrap.js
= bootstrap.min.js
& Img

R glyphicons-halflings.png
> M| glyphicons-halflings-white.png

FIGURA 9: Estructura de archivos de bootstrap
Fuente: (Chamling, 2011)

2.3.4 ARQUITECTURA

Boostrap esta basada principalmente en hojas de estilos CSS y en el lenguaje

de hojas de estilo dinAmico LESS, también tiene incorporado plugins ?javascript

que para su correcto funcionamiento requieren jQuery*s.

BO_OTiTRAP

FIGURA 10: Arquitectura de bootstrap

12 Plugins: Es complemento que brinda nuevas funcionalidades al software.

13 Jquery: Es una libreria de javascript que facilita el manejo de documentos HTML
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2.3.5 VERSIONES DE BOOTSTRAP

Twitter ha publicado varias versiones de bootstrap, las cuales han ido mejorando
notablemente en cada una de sus versiones, y proporcionando una gran
cantidad de componentes listos para usarse. Cada una de las versiones cuenta
con una documentacion completa, que facilita el uso del framework. La siguiente

tabla muestra algunas de las versiones mas usadas.

TABLA 5: Tabla de versiones de bootstrap

v3.2.0 v
v3.0.0 v
v2.3.2 v
v2.0.0 v CSS min.css
v1.4.0 v CSS min.css
v1.0.0 v CSS min.css

Fuente: (Otto, 2012)

2.3.6 INTEGRACION CON LENGUAJES DE PROGRAMACION.

Bootstrap es un framework muy flexible que posee la facilidad de integrarse con
la mayoria lenguajes de programacion que tenga la capacidad de compilar

codigo HTML, y entre las mas utilizadas por los desarrolladores tenemos.

e JavaServer Faces (JSF)

e JavaServe Pages (JSP)

e Python

e Active Server Pages (ASP)

e Hypertext Pre-Procesosr (PHP)
e Ruby

e Delphi
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2.3.7 NAVEGADORES SOPORTADOS

Bootstrap ha sido creado para ser usado en las versiones modernas de la
mayoria de navegadores, ya sea en dispositivos moéviles o computadores de
escritorio. Cabe mencionar que para el correcto funcionamiento en Internet

Explorer de tiene que configurar la libreria repond.js. (Magno, 2013).

TABLA 6: Navegadores soportados

X - X -
- - X v
v - v v
v v v X

Fuente: (Magno, 2013)

2.3.8 COMPONENTES

Este framework cuenta con una gran cantidad elementos basados en CSS, que
pueden ser llamados desde HTML con notaciones sencillas, Aqui se muestran

algunos de los componentes mas usados por los desarrolladores.

e Glyphicons

e Dropdowns

e Button groups

e Button dropdowns

e Input groups
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e Breadcrumbs
e Pagination

e Labels

e Badges

e Jumbotron

e Page header
e Thumbnails
o Alerts

e Progress bars
e Media object
e List group

e Panels

e Wells (Bhaumik, 2015)
2.4 PRIMEFACES.
2.4.1 ¢ QUE ES PRIMEFACES?

Primefaces es un framework Font-end creado principalmente para ser integrado
con java server faces, primefaces ofrece una libreria de componentes muy
ligeros y de facil uso a la hora de implementarlo en una aplicacion web, no
requiere de configuraciones adicional ni dependencias externas, pues todo esta
empaquetado en un archivo de tipo jar, el mismo que puedes descargarlo de su

pagina oficial. http://primefaces.org/downloads.

Primefaces es un framework que ayuda a la creacion de interfaces de usuario
mas elegantes e intuitivos, es de codigo abierto, su desarrollo y mantenimiento

es realizado por la compariia Turca Prime Technology. (PrimeTek, 2009-2014)
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2.4.2 CARACTERISTICAS PRINCIPALES

Tiene mas de cien componentes

Soporte de Ajax, basado
en jsf 2 ajax API

licencia Apache License
V2

Cddigo abierto con

Compatible con Kit para
: . Dispone temas P desarrollo de
Ligero y liviano L Jboos y o
predisefiados : aplicaciones
Richfaces o
moviles

FIGURA 11: Caracteristicas de primefaces

2.4.3 REQUISITOS

Instalar un IDE de desarrollo (Eclipse)

Plugins Jboss Tools

Servidor de aplicaciones (Jboos 7.1)

Editor html

Estos los elementos basicos requeridos para que primefaces sea compilado de
la manera mas correcta en una aplicaciéon web. Si creas un proyecto Maven 4 lo
anico a tienes agregar en el pom.xml son estas cinco simples lineas de cédigo y

estara listo para usar todos los componentes de primefaces.

14 Maven: Es un mecanismo simple para la gestion y construccion de proyectos Java.
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<dependency>
<groupld>org.primefaces</groupld>
<artifactld>primefaces</artifactld>
<version>5.3</version>

</dependency>

Fuente: (Balaji Varanasi, 2014)

2.4.4 VERSIONES DE PRIMEFACES

En la siguiente tabla se muestra algunas de las versiones que han sido
publicadas por grupo de desarrolladores de Prime Tecnology, la lista completa

las puedes encontrar en su pagina oficial.

TABLA 7: Tabla de versiones de primefaces

6.0 primefaces-5.3.jar
5.3 primefaces-5.3.jar
5.0 primefaces-5.0.jar
4.0 primefaces-4.0.jar
3.0 primefaces-3.0.jar
221 primefaces-2.2.1.jar

Fuente: (PrimeTek, 2009-2014)

2.4.5 COMPONENTES

Primefaces cuenta con alrededor de cien componentes para JSF, flexibles y
listos para ser usados, incluye soporte para Ajax °basado en las APIs 1¢de jsfy
es amigable con html5, y como olvidarnos de los poderosos componentes para

dispositivos moviles basados en jquery.

15 Ajax: Javascript asincrono y lenguaje de marcas extensible (XML) para el desarrollo web interactivas.
16 API: Aplicacion para programacion de interfaces ofrece un conjunto de funcionalidades.
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http://search.maven.org/remotecontent?filepath=org/primefaces/primefaces/5.3/primefaces-5.3.jar
http://search.maven.org/remotecontent?filepath=org/primefaces/primefaces/5.3/primefaces-5.3.jar
http://search.maven.org/remotecontent?filepath=org/primefaces/primefaces/5.0/primefaces-5.0.jar
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http://repository.primefaces.org/org/primefaces/primefaces/2.2.1/primefaces-2.2.1.jar

En la siguiente lista se muestran algunos de sus componentes.

% Ajax Core

% Input

% Button

» Data

% Panel

% Overlay

% Menu

% Graficos

% Mensajes

% Multimedia

% Archivos

% Drag and Drop
(Mert Caliskan, 2013)

2.4.6 VENTAJAS

= No requiere configuraciones.

» Tiene soporte para HTML5

» Esté integrado con ThemeRoller

» Documentacion mantenida por Prime Tecnology.
» Tiene componentes amigables al usuario.

» No necesita dependencias.
2.4.7 DESVENTAJAS

= Para usar el soporte de Ajax se tiene que indicar explicitamente, por medio
de atributos especificos de cada componente.

= No son totalmente compatibles entre versiones.

= No se pueden mesclar los componentes Ajax de jsf con los de primefaces.
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CAPITULO 1l

3 INTEGRACION PRIMEFACES BOOTSTRAP

3.1 INTRODUCCION

El desarrollo de las aplicaciones web ha tenido cambios considerables debido a
las grandes demandas que surgen afo tras afo, factores como la seguridad,
versatilidad, eficacia y entre otras hacen que el desarrollador se encamine en la
bldsqueda de nuevas alternativas que cumplan con las normativas tan exigentes

gue se rigen en la actualidad.

De manera que se ha optado unir varias tecnologias, tales como frameworks y
APIs que ayuden al mejorar la calidad, el disefio, la presentacion y la
manipulacion de datos dentro en la aplicacion, de ésta forma se pretende
satisfacer las expectativas del cliente. Por tal motivo, se elige los frameworks
bootstrap y primefaces por ser herramientas probadas y muy recomendadas por
los expertos en el &rea del desarrollo web.

En éste capitulo se estudiara a fondo cada uno de los marcos de trabajo, el uso

correcto de sus componentes y como unir las dos tecnologias.
3.2 ANALISIS DE INTEGRACION BOOTSTRAP Y PRIMEFACES

En vista de que los dos marcos de trabajo estan orientados a mejorar la interfaz
de usuario y tienen la capacidad de ejecutarse en un mismo entorno de trabajo
de forma independiente y sincronizada por lo cual se ha optado en realizar un

andlisis previo que permitiran identificar sus pros y sus contras.

3.2.1 FACILIDAD DE DESARROLLO

Para el analisis de estas herramientas se ha escogido eclipse como IDE
desarrollo, ya que engloba todas las caracteristicas necesarias para generar

este tipo de proyectos.
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Vamos a ver los parametros que nos permitiran saber la facilidad de instalacion

y uso, de cada herramienta dentro del IDE desarrollo. (Ver anexo A).

TABLA 8: Criterios de aprendizaje

desarrollo

Facilidad de uso

Soporte Ajax

Aprendizaje Disponibilidad de Si Si
informacion

Componentes de Disponibilidad de Si Si

interfaz de usuario componentes

Facilidad para el Facilidad de instalaciéon Si Si

En la siguiente tabla se puede apreciar los puntos mas relevantes que ayudaran

comprender la estructura de cada framework y abrirnos camino hacia la

integracion.

TABLA 9: Informacién funcional

Si

No

No
Hojas de estilo

Si

100%

Si

No

No

Java clases

Si

100%

27



En la siguiente tabla se muestran algunos de los componentes de primefaces

gue son compatibles con boostrap.

TABLA 10: Componentes compatibles y no compatibles con bootstrap

Componentes Compatibles con
Primefaces Boostrap
DataTable No
Panel No
Panel grid No
Overlay No
Input Si
Button Si
Forms Si

Descripcion

Cualquier elemento
gue esté dentro de
estos componentes no
tendra ningan cambio.

Nota: No se genera ningun error al momento de la compilacién, pero en la

interfaz de usuario no se reflejan los cambios esperados.

Ahora, lo primero que vamos a realizar es acoplar cada framework al entorno de

trabajo de modo que el ambiente de desarrollo éste listo.

3.2.2 CONFIGURACION DE BOOTSTRAP EN EL ENTORNO DE

DESARROLLO DE JAVA

En la siguiente imagen se puede observar la estructura del proyecto y el lugar

donde se tiene que agregar la estructura de archivos de bootstrap en una

aplicacion web de java.
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fﬂjr colegioElB
*2 colegioWeb

K
4
- 'ag Deployment Descriptor: colegioWeb
s g JAX-WS Web Services
> |2 Web Resources
- % Java Resources
> B, JavaScript Resources
> = build
4 = WebContent
= fotos
> = META-INF
e pages
> [ reporte
4 % resources
4 = bootstrap
e ]
» [ fonts

FIGURA 12: Estructura de bootstrap en java.

Lo indispensable en esta parte es; crear un archivo con el nhombre resources
donde se agregaran todos los archivos que forman parte del framework
bootstrap. Se debe tener muy en cuenta que la estructura del arbol de archivos

es trascendental a la hora de realizar la configuracion del framework.

. | - |%| bootstrap.css @4
N SR 291 (@font-face {
4 [ resources i 292 font-family: 'Glyphicons Halflings';
4 (= bootstrap 293 srcyourl{". . fonts/glyphicons-hal fLir
4 (= css 204 src:url (.. fonts/glyphicons-hal flir
bootstrap-theme.c 395 urt(:. .ffﬂntsfgtyph%cuns—hatft%ngs-
2 bootstran-theme.c 296 url (.. fonts/glyphicons-hal flings-
b P N ' 297 url{"../fonts/glyphicons-halflings-
ootstrap-themer 208 }
% bootstrap.css
|=| bootstrap.css.map
bootstrap.min.css

simple-sidebar.css

= .glyphicon-{
4

bootstrap.css 3

> [ fonts L
. B is 3 291 (@font-face:{
. - 292 font-family: 'Glyphicons Halflings';
g [_L"' £s5 293 src: url { "#{resource[ 'bootstrap/font:
¢ = fonts 294 src: url {"#{resource[ 'bootstrap/font:
» = img 295 url ("#resource[ 'bootstrap/fonts/ gl
s B s ESIE urt(::#{r'esour'cef :bmtstrapffontsfgi
. = template i i;.-. } url ("#resource[ 'bootstrap/fonts/ gl
s G WEB-INF 204

FIGURA 13: Modificando el archivo bootstrap.css
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En la Figural2 se puede observar el archivo bootstrap.css de la parte superior
con el codigo original, el que se modifica para que la aplicacion pueda identificar
la localizacidn de los archivos. Esto hace mediante el leguaje de expresiones, de
modo que devolverd la ruta absoluta de la ubicacion del archivo. Véase en la
Figura 13 en la parte inferior, con estos simples cambios el framework esta listo

para usarse dentro de JavaServer Faces.

Como acto seguido se vera la manera de referenciar los archivos de bootstrap
desde una pagina jsf y el orden de ejecucién para evitar posibles conflictos y

funcione correctamente.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE HTML>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core”
xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets">
<h:head>
<f:facet name="first">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge" />
<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-
equiv="Content-Type" />
<meta name="viewport"
content="width=device-width, user-scalable=no,
initial-scale=1.0,
maximum-scale=1.0, minimum-scale=1.0" />
<meta name="author" content="Mauricio Tituana"></meta>
<title>uemsv</title>
</f:facet>
<f:facet name="middle">
<h:outputStylesheet name="bootstrap/css/bootstrap.css" />
</f:facet>
<f:facet name="last">
<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/Libs/jquery/1.11.0/jquery.min
.Jjs" />
<h:outputScript name="bootstrap/js/bootstrap.js" />
</f:facet>
</h:head>
<h:body>
</h:body>
</html>

FIGURA 14: Referenciando a bootstrap desde jsf.
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Como se puede observar en el framento de codigo JSF es muy sencillo hacer
uso de bootstrap ya que esta compuesta de hojas de estilo y javacript, archivos
que pueden hacer referencia desde cualquier documento HTML. Las partes
resaltadas indican la llamada a los archivos del framework boostrap, cabe
mensionar que el uso de un framework que lleve incoporado jgquery como es el
caso de Primefaces es obligatorio remover la linea que hace referecia a dicha
liberia para asi evitar posible errores que en algunos casos son muy dificiles de

localizar.

Dicho esto veremos un ejemplo en una pagina JSF sin aplicar niguna referencia
a los archivos de bootstrap, y posteriormente se visualizara la misma pagina
aplicando el framework para observar los cambios que produce en la

presentacion de la interfaz de usuario.

Formulario
con Bootstrap |

Usuario

Contrasefia

Iniciar Sesion

#)Iniciar Sesion

#lnicio Ayuda?

Inicio Ayuda?

FIGURA 15: Ejemplo del uso de bootstrap dentro de una pagina JSF

Se puede apreciar que la diferencia en notable, y que el uso del framework
permite crear un disefio mas llamativo, organizado e intuitivo y esto a la vez

mejora la experiencia del usuario en su entorno de trabajo.
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3.2.3 CONFIGURACION DE PRIMEFACES EN EL ENTORNO DE
DESARROLLO DE JAVA

La configuracion primefaces es sumamente simple, y no necesitamos hacer
ninguna modificacién para usar el framework, primefaces viene empaquetado en
un archivo de extension java archive (jar), que contiene todo lo necesario para

ejecutar el framework en una aplicacion web de java.

4 E";:‘ff colegioWeb
. 'ag Deployment Descriptor: colegi
- A JAK-WS Web Services
. 1 Web Resources
- @ Java Resources
- = JavaScript Resources
. = build
4 = WebContent
[ fotos
META-INF
pages
reporte

it

FEE0UNCes:

(Y

- termnplate
4 == WEB-INF

T

4 (= lib
wi| primefaces-5.2.jar %

FIGURA 16: Agregando primefaces al proyecto

Primefaces trabaja como una libreria mas de la aplicacién, es completamente
compatible ya que esta escrita en lenguaje java, lo que convierte a primefaces
en un framework tan potente y rapido. Primefaces se acopla perfectamente a la
nomenclatura de JSF, y se lo puede referenciar con el espacio de nombres

(namespace) xmins:p="http://primefaces.org/ui". Véase en el cédigo siguiente.
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<?wml-version="1.8" encoding="UTF-8"?>

2 <!DOCTYPE -HTML>
3=<html xmlns="http://www.w3.0rg/ 1999/ xhtml"
- xmlns:h="http://java. sun.com/jsf/ html"
5 xmlns:f="http://java. sun.com/jsf/core”
6 xmlns:ui="http://iova.sun.com/isf/facelets”
7 xmlns:p="http://primefaces.org/ui"”>
8=<h:head>
9 </h:head>
@=<h:body>
18 <p:password-value="#backinglogin.contrasenia}”
2 placeholder="Contraseria”></p:password:
3 <padgl
4 </h:body> :
s </html> || € piinplace

{» piinputMask

{ » prinputSwitch

{3 pinputText

{» prinputTextarea

{» piinplace

{ » pinputMask

1 { » piinputSwitch
1| <» prinputText

al/Source | Source P ?npu

{» piinputTextarea

FIGURA 17: Notacion para afadir primefaces en jsf

De esta forma se puede acceder a todos los componentes de primefaces
rapidamente, la notacion p tiene que ser Unica y exclusivamente para el uso de

primefaces, evite usar esta notacion en otros hamespace.

A continuacién, vamos a ver un ejemplo haciendo uso del componente
dataTable, que es uno de los elementos mas utilizados ya que facilita la
visualizacion de registros de una manera sencilla y ordenada. También incluye

varias opciones que permiten la manipulacién de los registros.
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ID % Nombre 3
EEEEE— Foto
100 WILSON MAURICIO
TITUANA MALDONADO
= cambiar
1001 edison perea

= cambiar

TUPAC YUPANQUI

101 TITUANA MALDONADO

= cambiar

FIGURA 18: Uso del componente dataTable de primefaces

Ya hecha las configuraciones de cada uno de los frameworks por separado lo
gue nos quedar por hacer es; unir los frameworks al mismo ambiente de

desarrollo y esperar que trabajen correctamente.
3.3 INTEGRACION BOOTSTRAP Y PRIMEFACES

Se puede combinar estos dos frameworks de la siguiente manera, haciendo uso
de los componentes de bootstrap directamente mediante la notacion class con
los elementos del HTML y styleClass con los componentes de primefaces

en jsf.

En el siguiente fragmento de cdédigo se muestra como se integran los

frameworks en un mismo ambiente de desarrollo.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE HTML>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlL"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/htmlL"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmlns:p="http://primefaces.org/ui">

<h:head>
<f:facet name="first">

<meta name="viewport"
content="width=device-width, user-scalable=no,

initial-scale=1.0, maximum-scale=1.0, minimum-
scale=1.0" />

<title>ejemplo</title>
</f:facet>
<f:facet name="middle">
<h:outputStylesheet name="bootstrap/css/bootstrap.css” />
</f:facet>
<f:facet name="Llast">
<h:outputScript name="bootstrap/js/bootstrap.js" />
</f:facet>
</h:head>
</h:body>
<h:body>
</html>

FIGURA 19: Integracién de primefaces y bootstrap en jsf.

Como observaran el documento estd perfectamente estructurado y listo para
usar, en este punto vale hacer mencion al concepto, donde aclara la importancia
del uso de la libreria jguery en bootstrap, pero también dice que si dentro del
mismo ambiente de desarrollo se hace uso de un framework que incluya jquery
se tiene que remover la referencia a jquery que hace bootstrap. Ahora se
entendera porque no se le agrego la referencia de jquery en el fragmento de
codigo anterior. Muy importante también configurar de manera correcta los
pardmetros de viewport, para que el navegador pueda optimizar la presentacion

de la pagina web.

Ahora gque sabemos cOmo unir estas tecnologias, o que nos resta es manipular
los componentes y crear alguna interfaz donde se pueda visualizar su

comportamiento.
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3.4 PRUEBAS DE INTEGRACION BOOTSTRAP Y PRIMEFACES

Lo que nos corresponde hacer en esta fase es crear estructuras acordes para
qgque al momento combinar los componentes se puedan ejecutar de forma
sincronizada de tal manera que no se afecte el funcionamiento normal de los
elementos del framework en cada una de las tecnologias que estan en uso.
Tener muy en cuenta de que con esto solo se trata de cambiar o mejorar la
presentacion de los elementos del framework primefaces por medio de
bootstrap, mas no alterar las funciones naturales de los componentes. Aclarado
esto vamos al codigo donde se podra visualizar de mejor manera lo que se

pretende realizar.

En siguiente ventana se puede ver con detalle, como el uso de estas dos
tecnologias cambia radicalmente la presentacion estética la de péagina. De
manera que el usuario se sienta en un entorno de trabajo agradable y pueda

desenvolverse de forma intuitiva dentro del aplicativo.

) BliEwide || = | =] 2
Pl @ inter x

— C A [ localhost:83366/pagess B & =

UNIDAD EDUCATIVA
’ MARIANO SUAREZ VEINTIMILLA

Creacion de Paralelos v
Seleccione Nivel Académico A
Seleccione una Especialidad. .. v
Seleccione un Curso... v

FIGURA 20: Pagina con Primefaces y Boostrap
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De la misma forma se puede alterar la presentacion de casi la mayoria de
componentes y mejorarlos hasta cierto punto. Sin afectar la funcionalidad de los

mismo.

Subir imagen

Fotografia de Perfil: (tamafio max 1MB ,
IPG)

| Seleccionar archivo | No se eligio archivo T I

FIGURA 21: Ventana para subir imagenes al servidor

3.5 INTEGRACION BOOTSTRAP Y PRIMEFACES CON JSF

Ahora vamos hacer uso de los componentes que nos ofrece JavaSever Faces,
el cual nos permite crear paginas estructuras que facilitan el mantenimiento de
las mismas. JavaServer Faces también nos da la facilidad de generar plantillas
personalizadas que pueden ser reutilizadas en toda la aplicacion, de esta forma
nos ayuda a mermar la cantidad de codigo sin perder su eficacia, y esto se ve
reflejado en el funcionamiento del aplicativo y en tiempo de respuesta a una
peticion del usuario. Previo al concepto se puede presumir que JavaServer
Faces hace uso de la herencia de objetos dentro de sus paginas en forma de
platillas y es ahi donde radica uno de sus grandes potenciales como framework
front-end. A pesar de que JavaServer Faces incorpora una gran variedad de
componentes y plugins que ayudan a construir una interfaz de forma sencilla y
agil carece en el aspecto visual, las que se resolveran al unirse con otras
tecnologias o frameworks como en este caso Bootstrap y Primefaces que

permiten crear una presentacion mas empresarial e incrementan su usabilidad.
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Vamos a ejemplificar lo antes mencionado partiendo de una pagina JSF basica
hasta llevar a crear unas mas complejas utilizando los componentes que

permiten generar un sistema de plantillas.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlL"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/htmL">
<h:head>
<title>JSF Basico</title>
</h:head>
<h:body>
</h:body>
</html>

FIGURA 22: Archivo jsf basico

Como se puede observar la estructura de una pagina JSF es muy similar a la de
un documento HTML lo que es una ventaja al momento del desarrollo ya que
interactan directamente como casi cualquier componente del estandar HTML, y

gracias a ello se pueden crear paginas mas dindmicas.

En este ejemplo se requiere crear varios documentos JSF, que permitan

visualizar el manejo de las plantillas dentro las paginas jsf.

En el siguiente fragmento de codigo se puede observar la estructura base o
plantilla, el documento puede variar dependiendo del desarrollador ya que es

totalmente personalizable.

38



<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html lang="es" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/htmL"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"”
xmlns:p="http://primefaces.org/ui">
<h:head></h:head>
<h:body bgcolor="#FF0000" >
<div id="wrapper">
<!-- /FIN MENU -->
<div id="sidebar-wrapper">
<div id="MainMenu">
</div>
</div>
<!-- /FIN MENU -->
<l-- CONTENIDO -->
<div class="container-fluid">
<ui:insert name="content” />
</div>
<!-- FIN CONTENIDO -->
</div>
<!-- jQuery -->
<h:outputScript name="bootstrap/js/bootstrap.min.js"/>
<!--Fin Bootstrap JavaScript -->
</h:body>
</html>

FIGURA 23: Creacién de una platilla base en jsf
El siguiente codigo representa a un documento JSF y como se integran los
componentes que facilitan la inserciéon de la plantila y todo el contenido
correspondiente al documento.

De esta forma se puede reutilizar la plantilla en todos los documentos JSF.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<ui:composition xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlL"
xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:h=http://java.sun.com/jsf/html
template="/template/base.xhtml"
xmlns:p="ttp://primefaces.org/ui"”
xmlns:b="http://bootsfaces.net/ui">
<ui:define name="content">

<div class="well"></div>

</ui:define>

</ui:composition>

FIGURA 24: Herencia de plantillas en documentos jsf
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Los segmentos de cddigo resaltadas en color amarrillo hacen referencia a la
libreria de facelets, para ver con mas detalle cada uno de los componentes, lo

puedes encontrar en Tabla 3 en el Capitulo II.
3.6 EJEMPLOS GUIA

Ver Anexos A andlisis de los frameworks mediante encuestas.
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CAPITULO IV

4 DESARROLLO APLICATIVO WEB
4.1 METODOLOGIA DE DESARROLLO XP

Extreme Programming es una de las metodologias agiles centrada en el
desarrollo de software a corto plazo, gracias a su flexibilidad y adaptabilidad se
puede aplicar esta metodologia en ambientes de trabajo muy cambiantes. XP
adopta las caracteristicas mas relevantes de las mejores metodologias de
desarrollo y hace gran énfasis en sus cinco valores que son; Simplicidad,
Comunicacion, Retroalimentacion, Valentia y Respeto, cada una detalla el

comportamiento y la importancia en todo el ciclo de desarrollo de proyecto.

A continuacion, se presenta las cuatro fases de la metodologia XP.

7~ N\
PUEBAS
N
VR VR VR
PLANIFICACION DISENO CODIFICACION
N— N— N—

FIGURA 25: Fases de la metodologia XP

4.2 FASE |. PLANIFICACION DEL PROYECTO

Esta es la fase donde se analiza de forma global como se va a construir el
proyecto, la preparacion de la documentacion, la misma que ayudara a reducir
riesgos en el desarrollo de software y permitir acelerar la construccion del

proyecto e identificar si el proyecto es viable.
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Para ello esta fase se define el orden, el tiempo de cada tarea, velocidad e
iteraciones con las que se trabajaran durante todo el proyecto. Tener en cuenta
que todas las fases tienen la misma importancia y que cada una cumple un

papel muy importante dentro de proyecto.
4.2.1 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

Para la recoleccion de informacion se le realizara una entrevista directamente al
usuario como recomienda la metodologia XP, ya que por medio de este método
se puede recolectar datos mas veraces, y asimilar requerimientos funcionales
para construccion del software. Y mediante el analisis de estos documentos
tratar de detectar todos los posibles riesgos que puedan afectar al desarrollo del

proyecto.

Los requisitos para empezar el desarrollo del proyecto se recopilaron en varias
reuniones con el representante de la Institucion, el Lic. Bladymir Carranco
vicerrector de la Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla de la cuidad de
Ibarra. Dicha informacion fue posteriormente analizada e interpretada para crear
las historias de usuario segun los tipos de roles que fueron definidos en conjunto
con las autoridades de manera que el desarrollo de la aplicaciéon se ajuste a las
necesidades de la institucion y cumpla los objetivos establecidos.

TABLA 11: Tipos de usuario

Tipos de usuarios

Tipo de usuario 1 Administrador / Rector
Responsabilidad Administracion
Formacion Docente / Rector

Habilidades Manejo de sistemas  operativos,
navegacion en internet

Actividades Administracion y soporte

[ CEEe b Moo IS Il Ingreso,  generacion  actualizacion  de
datos, creacion de usuarios

Tipo de usuario 2 Docente

Responsabilidad Ingreso de notas / alimentacién base de
conocimiento
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Formacioén Docente

Habilidades Conocimiento y manejo de aplicaciones
informéticas web

Actividades Ingreso de notas, alimentacion de la
base de datos de conocimiento

Interaccion con el sistema
Tipo de usuario 3 Secretaria

Responsabilidad Ingreso de Informacion auxiliar, datos de
estudiantes, notas

Formacioén Docente, secretariado

Habilidades Conocimiento y manejo de aplicaciones
informéticas Web

Actividades Ingreso de datos de estudiantes, notas
en caso de ser requerido

NICIEHA NSRRI CINEN Ingreso de datos

Tipo de usuario 4 Estudiante

Responsabilidad Lectura notas en linea, evaluaciones de
estudio

Formacion

Habilidades

Actividades Revision de notas, evaluacion de

estudio, con base de conocimiento

Interaccion con el sistema [EEs0]E:!

4.2.2 POLITICA

El acceso al sistema estara habilitado Unica y exclusivamente a las personas
que formen parte de la instruccion educativa y estén registrados, ya que el
sistema cuenta con un moédulo de autenticacion que permite identificar el tipo de
rol de cada usuario y posteriormente direccionarlo a su entorno de trabajo.
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4.2.3 RESTRICCIONES

No se ha encontrado ninguna restriccion que detenga el desarrollo del proyecto
propuesto, también cabe indicar que el proyecto cuenta con el total apoyo por
parte de la Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla. Al ser esta, parte de
una entidad publica tiene que ser desarrollada en herramientas de coédigo
abierto segun el decreto del Estado Ecuatoriana y por tal motivo se elige java
como lenguaje de programacion back-end, primefaces mas bootstrap para
desarrollo front-end, postgres para la gestiébn de base de datos y Jboss como
servidor de aplicaciones dando como resultado un conjunto robusto para el

desarrollo del proyecto.

TABLA 12: Actividades de usuarios

Tipo de usuario

Administrador / Rector / Secretaria

Responsabilidad

Administracion del sistema notas

Formacion Personal relacionado a sistemas
Habilidades Conocimiento de programacion, BDD y redes
Actividades Administracién soporte y mantenimiento

Interaccién con el sistema

Verificacion y Correccién de datos

Tipo de usuario

Docente

Responsabilidad

Ingreso de Datos

Formacién Licenciado, Profesor
Habilidades Conocimiento de aplicaciones informaticas
Actividades Ingreso de notas

Interaccién con el sistema

actualizacion de datos

Tipo de usuario

Estudiante

Responsabilidad

Acercarse a matricular cada periodo académico

Formacion Tener conocimientos basicos en navegacion en
linea
Actividades Navegacion por el sistema web para la revision

de sus notas.

Interaccién con el sistema

Acceso al sistema de notas para revisar el
puntaje obtenido en cada una de sus actividades.
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4.2.4 REQUISITOS FUNCIONALES

TABLA 13: Requerimientos funcionales del sistema

Requisitos funcionales

R1: Permitir la autenticacion de los usuarios.
Identificar al usuario que accede al sistema.

Configuracion y administracién de ingreso de notas, con bloqueos
por fechas predeterminadas.

Permitir habilitar y deshabilitar usuarios.

R2: Permitir las siguientes gestiones (crear, modificar, actualizar,
desactivar) usuarios, estudiantes, docentes.

R3: | Apertura de fichas de estudiante y matriculas.

R4: Realizar operaciones y busquedas (filtro).

R4: Ingreso de notas por cada parcial y quimestral.

R5: | Generacion de reportes (filtros). Sistema de filtros que permita
combinar la busqueda.

R6: | Reportes especificos - formatos de notas, cuadros de notas.

4.2.5 RENDIMIENTO

El sistema de notas sera capaz de atender varias peticiones al mismo, ya que se
ha desarrollado con una arquitectura basada en aplicaciones web permiten
reducir tiempo de repuesta y minimizar al maximo es uso de recursos gracias a

los procesos automatizados integrados dentro del software.
4.2.6 SEGURIDAD

» Generacion de claves para el usuario.

» Envid y recepcion de datos a través del protocolo seguro del servidor de

aplicaciones.
» Validacién de usuario mediante Java Security Access, Jboss y Postgres.
» Encriptacién de contrasefias dentro de la base de datos.

» Proteccion a nivel de Postgres para permitir el acceso a la base de datos.
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» Estar registrado para acceder al sistema.

» ldentificar el rol del usuario antes de permitir el acceso al sistema.

4.2.7 Portabilidad

La aplicacion es 100% portable gracias a la arquitectura con la que se desarrolld

el software, de manera que el software es independiente y puede ser ejecutado

en cualquier plataforma ya sea Windows, Linux o Mac.

4.2.8 ENTORNOS OPERACIONALES

Para cada entorno de trabajo dentro de sistema se requiere estar registrado y

poseer un usuario y una contrasefia de autentificacién para poder acceder a su

area de trabajo.

TABLA 14: Entornos operacionales

Entornos operacionales

Necesario un usuario y contrasefia para autentificarse. El

Entorno 1 - . :
usuario debe estar registrado previamente en la base de datos.

Entrada Usuario y contrasefa
A través de una interface de inicio de sesién se requerira el
ingreso de un usuario y clave para identificar al usuario, si los

Procesos datos ingresados son correctos podra acceder al sistema.

Salidas Si los valores requeridos son incorrectos se mostrara un
mensaje de error informando que valores no son validos.

Entorno 2 El sistema debe permitir gestionar los registros de los usuarios
de tal forma que se pueda crear, modificar, actualizar, eliminar.

Entrada Cédula, nombres, apellidos para los usuarios.

Procesos Para cada area de trabajo los usuarios deben autentificarse
para acceder y gestionar los registros correspondientes.

Las salidas van dirigidas al Administrador.

Salidas Mensaje de error en el caso de no haber llenado algin campo.
Mensaje de error en casos de ingresar incorrectamente los
datos.

: El sistema debe emitir reportes de estudiantes, blsqueda, filtro

Escenarios :
por cedula y apellidos.
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Entrada

Cédula, Apellidos.

Para cumplir con los requisitos que se presentara la interface
donde el sistema pedira identificarse para posteriormente para

Procesos realizar las operaciones de busqueda y reporteo.
Mensaje de aviso: La operacion se realiz6 con éxito.
Salid Mensaje de error: Si los campos de busqueda estan vacios.
alidas

Mensaje de error: Si los datos de busqueda no existen.

4.2.9 REQUISITOS ESPECIFICOS

TABLA 15: Requisitos especificos

Requisitos especificos

Numero de requisito

RQ: 1

Nombre de requisito

Ingreso de estudiante

Tipo W Requisito [ Restriccion

Fuente del Requisito Formulario estandar de ingreso

Prioridad del Requisito W Ajta [1 Media [] Baja
Numero de requisito RQ: 2

Nombre de requisito

Matricula en Ministerio de Educacion.

Tipo M Requisito [ Restriccion

Fuente del Requisito Documento, o revisidon en sistema Ministerio de
Educacién

Prioridad del Requisito B Alta [ Media [] Baja

Numero de requisito RQ: 3

Nombre de requisito

Ingreso de notas

Tipo B Requisito [1 Restriccion

Fuente del Requisito Resumen de notas para ser ingresadas en el
sistema.

Prioridad del Requisito u Ajta [ Media L] Baja

Numero de requisito RQ: 4

Nombre de requisito Reporte de notas

Tipo M Requisito [ Restriccion

Fuente del Requisito Documento fisico y l6gico emitido

Prioridad del Requisito B Alta [ Media L] Baja

Numero de requisito RQ: 5
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Nombre de requisito

Cambio de Paralelo

Tipo

M Requisito  []  Restriccion

Fuente del Requisito

Formato del Ministerio de Educacioén con la
autorizacion de cambio de paralelo

Prioridad del Requisito

B Alta [ Media [] Baja

Numero de requisito

RQ: 6

Nombre de requisito

Lista de materias de estudio

Tipo B Requisito [1  Restriccion

Fuente del Requisito Materias aprobadas por el Ministerio de Educacién
Prioridad del Requisito B Alta [ Media [] Baja
Numero de requisito RQ: 7

Nombre de requisito Reportes

Tipo M Requisito [  Restriccion

Fuente del Requisito

Departamento de sistemas, Rector de la Institucion

Prioridad del Requisito

B Alta [ Media [] Baja

Numero de requisito

RQ: 8

Nombre de requisito

Autentificacion usuario

Tipo B Requisito []  Restriccion

Fuente del Requisito Politicas de seguridad area de sistemas
Prioridad del Requisito W Alta [ Media [1 Baja
Numero de requisito RQ: 9

Nombre de requisito Carga horaria docentes

Tipo B Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito Docentes de la instituciéon

Prioridad del requisito W Alta [] Media [] Baja
Numero de requisito RQ: 10

Nombre de requisito

Creacion de usuario para la base de datos

Tipo

B Requisito [ Restriccion

Fuente del requisito

Area de sistemas, seguridad de base de datos

Prioridad del requisito

W Alta [] Media [] Baja
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4.3 FASE II. DISENO

El propésito de la fase de disefio de mostrar una visidbn general de toda la
arquitectura del sistema, de manera que permita a los desarrolladores ver con
claridad los procedimientos a seguir y agilizar el desarrollo del sistema. Esta
fase incluye la elaboracion de diferentes modelos acorde a las necesidades de

la Unidad Educativa.

4.3.1 DIAGRAMA DE RED

PC
[
Use Link
Network Link Network Link
ESTUDIANTES:  ADMIN:System_1 DOCENTE;?;'S _
System_2 5 T

POSTGRES_DB:Database_1
SERVIDOR DE

APLICACION
Directory Server

FIGURA 26: Diagrama de red
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4.3.2 DIAGRAMA DE PROCESOS

¢ Business Frocess Maodel ™
Model: MODULD DE USUARID

Package: SISTEMA DE NOTAS

Dizgram: PROCESD DE INICIO SESION

Aurthor: mititeans Date: 05112016
Q:"arai:-r: 1.0 N

ESTUCIANTES - DOCENTES -
SECRETARIAS{usuarios)

SISTEMA

REGISTRARSE

INGRESA AL
FORMULARID DEL
LOGIN

|

|.|5L|.-5-.Fl|':3I b EGNTH.E.EEF'I.EI‘

>|.5.L|TEHTIFI-EA LOSDATOS

CORRECTOS

LCCEDE A LAS PAGINAS
LOGUEADAS

:

JERRAR CESION |

[NC]

[=1]

FIGURA 27: Diagrama de proceso para el inicio de sesion
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H{'

Buziness Process Model

Model: MODULO DE USUARID

Package: SISTEMADE NOTAS

Diagram: PROCESO DE MANEJO DE USUARIOS

Author: mttuana

Date: 09/11/2016

g}_f&rsiun: 1.0

A

SECRETARIA

SISTEMA.

INGRESAAL
FORMULARIO DE
REGISTRD

'

LLENATODOS LOS
DATOS

j

[ ENVIALOS DATOS ‘—L{ VERFICALOS DATOS

[NO]

DATOS VALIDDS

GUARDAEL REGSTRO ]_,.@

FIGURA 28: Diagrama de proceso para el manejo de usuarios
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s Business Process Model

Model: MCDULC DE NOTAS

Faokage: SISTEMADE NOTAS

Diagram: PROCESO DE MODIFICACION DE NOTAS SECRETARIA

Author: mtituana

Date: 151172016

Gerﬁi:-n: 1.0

oy

SECRETARIA

o " ‘ INICIAR EEEIDH]

[ SELEC mmm

FORMULARIO DE
EALIFIAEIDH

[ELEEIF‘. D{HI'.EHTE]

*

[ELEJIF'. 'E'.LIF'.E-D.]

7

[ INGRESAR NOTAS ]

'

[ GUARDAR REGIST F'.-D]

FIGURA 29: Diagrama de proceso para modificacion de notas, secretaria.
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¢ Business Process Model

Madel: MODULO DE NOTAS

Fackage: SISTEMA DE NOTAS

Diagram: PROCESO DE INGRESO DE MOTAS DOCENTES

Author: mtituana Date: 15/11/2018

Q-‘Efﬁi::-n: 1.0

A

DOCENTES

SELECCIONAR ELEJIR
INICIA SESION FORMULARIC DE CURS0
CALIFICACION

[ REGISTRALAS NOTAS ]<

SE GUARDAEL
REGISTRO DE NOTAS

EXPIRO FECHADE
CALIFICACION

£

4..@..

FIGURA 30: Diagrama de proceso para el ingreso de notas docentes
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' Business Process Model ™
Maodel: MCODULC DE REPCRTE

FPadkage: SISTEMA DE HOTAS
Diagram: PROCESC DE CONSULTA DE NOTAS
Author: mtituana Date: 15/11/2018

QfEr-s-i:-n: 1.0 y.

ESTUDIANTES

[ INICIAR EEEIDH.]

Y

ELEJIR PERIODO
ACAMEDEMICO

[ GENERAR REPCRT E]

FIGURA 31: Diagrama de proceso para la consulta de notas
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4.3.3 DIAGRAMA DE BLOQUES

asudiantas

sooen tes

dsinbut ves
ma erias

earmendgl

__ pEmmein_fecha paramet ro_int

FIGURA 32: Diagrama de bloques



4.3.4 DIAGRAMA DE CLASES

<<EJBEntity>>
Materia
- serialVersionUID :long
- idMateria : Integer
- descripcionMateria : String
- nombreMateria : String
- distributivos
<<EJBEntity>> - examenqgls
Usuario - exameng2s
- serialVersionUID < lon: - notas : List<Nota:
+ FIND_BY_NOMBREUSUARIO =—natacnde
- nombreUsuario . -
- GEriEEEEE materia <<EJBEntity>>
- estado
- role - serialVersionUID :long
+ <<Constructor>> Usuario () - cedulaEst : String
+ - apellidoEst : String
+ - coireo : String
. e £l - direccionEst : String
- edadEst : Integer
- fechaNacimientoEst : Date
role - lugarNacimientoEst : String
v - nacionalidad : String
<<EJBEntity>> - nombreEst : String
Role - sexo : String
- _serial\.’ersionUID Elcng _ Elge;?nrl?fst ;E:ECE'Icia
- idRol :Inlgger - examengis
- nombreRol String <<Unresolved Interface>=> - examengz2s
[ USLAIOS - Serializable - matriculas : List<Matricula>
+ <<Constructor>> Role () (io) - notas : List<Nota>
+ getldRol () - notasa2s : List<Notasg2>
+
=2 [#] estudiante
<<EJBEntity>>
: Nota
<<EJBEntity>> serialVersionUID
Docente idNotas
- serialVersionUID :long actividadesGrupalesClase
- cedulaDocente : String actividadesIndividualesClase
- apellidoDocente : String evaluacion
- categoriaDocente : String lecciones
- direccionDocente : String promedio
- fechalngresolnstitucion : Date tarea
- fechalngresoMagisterio : Date docenteBean
- fechaNacimientoDocente : Date estudiante
- mailDocente : String materia
- nombreDocente : String paralelo
- sexo : String parciale
- telefonoConvensionalDocente : String periodo
- telefonoMovil ) : String + <<Constructor>> Nota ()
- tituloMayorGerarquia : String docenteBe | __Constructors>
- distributivos
- examenqls
- examenqg2s
- notas : List<Nota:
- notasg2s
+ <<Constructor>> Docente ()
+ getCedulaDocente ()
+
+ getApellidoDocente () getldNotas ()
+

te)

getCategoriaDocente ()

ente)

getDireccionDocente ()

— =)

FIGURA 33

: Diagrama de clases
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4.3.5 MODELO DE BASE DE DATOS

Mas abajo se puede observar todas las tablas que forman parte de la base de

datos, las misma que se utilizaran para almacenar los registros de los

estudiantes, docentes y demas personas que forman parte de la Unidad

Educativa Mariano Suarez Veintimilla.

nsraduslag ¢ 558
il i e

s b 1
sl A
20

= A
Froue ol

3

e
Armne ol

S iz il A
T e

FIGURA 34: Diagrama de base de datos
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4.3.6 CASOS DE USO

Los siguientes diagramas de casos de uso muestran de manera mas simple el
comportamiento de los usuarios en el area de trabajo dentro del sistema, de tal
forma que cualquier de persona con conocimientos en desarrollo de software
pueda interpretar facilmente y tener una nocién de como estd construido el

sistema.

) Cosultar Mota
Entrar al sistema

Ingresar Credenciales '

- e s sma g Cambiar Clave
ESTUDIAMTE

FIGURA 35: Caso de uso estudiante

TABLA 16: Especificacion de caso de uso estudiante

CASO DE USO ACCESO AL SISTEMA DE NOTAS

Descripcion El usuario podra acceder la pagina de inicio donde
encontrara un formulario para autentificarse.

Actores Estudiante
Precondiciones El estudiante debe contar con un nombre de usuario y

contrasena.

Secuencia normas | Pasos Acciones
1 Dirigirse al formulario de acceso
2 Ingresar usuario y contrasefia
3 Accede a las paginas permitidas
4 Se muestra la informacion académica

Pos condiciones Estar registrados el en sistema
Excepciones Pasos Acciones

2 Si el usuario y contrasefia son incorrectos, tiene
que ingresar nuevamente
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Yer cargar horaria

Entrar al sistema

Ingresar Credenciales

FIGURA 36: Caso de uso docente

TABLA 17: Especificacién de caso de uso docente

CASO DE USO ACCESO AL SISTEMA DE NOTAS DOCENTES

Descripcion El usuario podra acceder la pagina de inicio donde
encontrara un formulario para autentificarse.

Actores Docentes
Precondiciones Los docentes deben contar con un nombre de usuario y

contrasefia.

Secuencia normal | Pasos Acciones
1 Dirigirse al formulario de acceso
2 Ingresar usuario y contrasefa
3 Accede a las paginas permitidas
4 Ir menu principal
5 Seleccionar las opciones registrar notas, ver perfil,

carga horaria etc.
6 Cerrar sesion
Pos condiciones Estar registrados el en sistema
Excepciones Pasos Acciones

2 Si el usuario y contrasefia son incorrectos, tiene
que ingresar nuevamente
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FIGURA 37: Caso de uso secretaria
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TABLA 18: Especificacién de caso de uso secretaria

CASO DE USO ACCESO AL SISTEMA DE NOTAS SECRETARIA

El usuario podra acceder la pagina de inicio donde
encontrara un formulario para autentificarse.

Descripcion

Actores
Precondiciones

Secuencia normal

Pos condiciones

Excepciones

Secretaria
La secretaria debe contar con un nombre de usuario y
contrasena.
Pasos Acciones
1 Dirigirse al formulario de acceso
2 Ingresar usuario y contrasefa
3 Accede al sistema de notas como administrador
4 Ir menu principal
5 Seleccionar las opciones modificar notas, ver
perfil, distributivos, estudiantes etc.
6 Manipular cada una de las paginas
7 Guardar cambios realizados
8 Cerrar sesion
Estar registrados el en sistema
Pasos Acciones
2 Si el usuario y contrasefia son incorrectos, tiene

que ingresar nuevamente
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4.3.7 PROTOTIPOS
Disefio de la interfaz de usuario, paginas de reporte, pantallas de acceso.

Cuando se trabaja con aplicaciones web, se denomina interfaz al conjunto de
elementos que forman parte de un sitio web y permiten al usuario interactuar
con dicho sistema. El propdésito de esta fase es identificar si el sistema cumple
con las expectativas del usuario de manera que se puede determinar si es
utilizable dentro del &mbito real y, por consiguiente, permita detectar a tiempo
algun problema que pueda afectar el correcto funcionamiento del sistema en el

futuro.

4.3.8 ELEMENTOS DE LA INTERFAZ.

Dejar claro el proposito del sitio.

Ayudar a los usuarios a encontrar lo que necesitan.

Demostrar el contenido del sitio.

Usar disefio visual para mejorar y no para definir la interaccion del sitio web.

Respecto de los elementos l6gicos visuales de la interfaz, los aspectos mas

relevantes a tener en consideracion son los siguientes:

e Uso de logotipos.

e Sistema de navegacion.
e Areas de contenidos.

e Areas de interaccion.

e Experiencia de usuario. (Varela, 2014)
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Prototipo de la pagina de inicio del sistema de notas

Windaw Title || [=])BY
NOMBRE DE LA UNIDAD EDUCATIVA Exlﬂ
Inicio Secretaria Estudiantes Docentes Contactos

883 x 118

L//, \

INFORMACION DE LA PAGINA

FIGURA 38: Prototipo de pagina de inicio

Pagina de acceso general para la Secretaria, Docentes y Estudiantes al sistema

Window Title [(IaX]

Iniciar Sesién

Olvido la clave ?

89 x 85

| USUARIO |

| CONTRASENA |

| INICIAR SESION |
TInicio Ayuda ?

FIGURA 39: Prototipo para el inicio de sesion
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Plantilla general que se usara para crear todas las interfaces, cada usuario

visualizara contenidos diferentes dependiendo de su rol de acceso.

Window Title [_[IO][X]
_ Ocultar Ment I
Menu item Group
Menu iter i
e e \. /’| NOMBRE DE LA UNIDAD EDUCATiVA
Menu item 8x76
Menu item
Group
Menu item
Usuario logeado

CONTENIDO GENERAL DE LA PAGINA

100 = 100

FIGURA 40: Prototipo de la plantilla base para toda la aplicacion

4.4 FASE Ill. CODIFICACION

Ahora bien, ya hemos llegando a la fase de codificacion donde por medio de la
programacién se cumplira con todos los requisitos definidos en las fases
anteriores, para ello usaremos un entorno de desarrollo que permita crear

proyectos complejos de forma agil y sencilla.

Para este proyecto se eligié Eclipse como entorno de desarrollo, se usara el
lenguaje Java en la del servidor back-end de la aplicacion, en la parte front-end

tenemos a jsf acompafiado de los frameworks primefaces y boostrap.

Se construird un proyecto de tipo Java EE ya permite crear varios médulos

independientes separando totalmente la vista de la l6gica de negocio.
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Enterprise Application

Configure enterprise application settings,

Java EE module dependencies

i8] Create default Java EE medules, d X

MNew Java EE Module

<, |

colegioClient

4|

colegioElB

<]

colegioWeb

<]

col eq ioConnector

FIGURA 41: Creacién de mddulos del proyecto

En la imagen anterior se puede observar como se crean los médulos EJB Y
WEB con las que trabajaremos en todo el desarrollo de la aplicacion.

4.4.1 MODULO EJB

Es un api del estandar de java EE, ahi se alojan todos los servicios y
componentes que permitiran comunicarse con la base de datos y los clientes. El
siguiente grafico representa el funcionamiento de los EJBs en un alto nivel.
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EJB Architecture

(Home Interface)

(

Database or
Component

Enterprise
JavaBeans™
Component

(Remote Interface) Container
EJB Server

FIGURA 42: Arquitectura EJB
Fuente: http://slideplayer.com/slide/6889188/

Dentro del médulo EJB de nuestra aplicacidon tenemos los varios paquetes

denominanos como:

academico.model.entities: en este paquete se encuentran todas las entidades
de la base de datos convertidos u objetos concretos de leguaje java y lista para
su utilizacion. Cada objeto contiene todos los atributos que forman la tabla en la

base de datos.

academico.model.manager: Este paquete es el encargado de administrar toda
peticion del cliente hacia la base de datos. Contiene tres archivos, una clase
principal genérica con toda la codificaciéon necesaria para la manipulacion de la
base de datos, las otras dos clases son las interfaces que contienen el

esqueleto de todos los métodos que serdn implementados en la clase principal.

academico.model.manager.nombreEntidad. Es una derivacion del paquete
anterior, contiene todos los métodos transaccionales hacia la base de datos,
pero no posee conexién directa a la base. Para lo cual tiene que hacer uso de la
notacion @EJB que le otorga permisos de conexion hacia la clase principal y

posteriormente a la base de datos.
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http://slideplayer.com/slide/6889188/

P Project Explorer X

P

Jmanager.
Jmanager.

FIGURA 43: Estructura de clases del médulo EJB

4.4.2 MODULO WEB

En este modulo se puede encontrar clases que hacen posible la comunicacién
de los EJBs con el modulo web, también contiene las clases que permiten el
intercambio directo con las paginas jsf de manera que simplifica la manipulacién

de datos.

En la parte de contenidos web se puede crear todos los archivos necesarios
como paginas html, hojas de estilo, imagenes etc. y, también se puede importar

toda clase de librerias.

academico.model.backing: En este paquete se crean las clases sé que
conectan a los EJBs y a los archivos XHTML, de manera que el resultado se

visualizara en el navegador del usuario.
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FIGURA 44: Estructura de clases del médulo web

4.4.3 REGLAS DE NAVEGACION SISTEMA DE NOTAS

lindex.xhtml

Ipages/protected/adminiindex.xhtml

Ipages/public/loginproxy.xhtml

* loginproxy

Ipages/protected/docentes/index.xhtml

index

index

index

loginError

recuperarpwd Ipages/protectediestudiantes/index.xhtml

Ipages/publiciloginErrorxhtml

Irecuperarpwd.xhtml

BE

FIGURA 45: Reglas de navegacion
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4.4.4 DIAGRAMA DE COMPONENTES

JOE WINDCWS COMPILADOCR E

MODULD NOTAS E‘

A
|
|
|
|

MODULO COLABORADOR B_]

MODULO DE USUARIC E‘

MODULO DE REPORTES ﬂ

FIGURA 46: Diagrama de componentes

4.4.5 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

ESTACION DE TRABAJD

$:| — — — — — —— ={ INTERFAZ DE USUARIO
NAVEGAR WEB = — — — —

8]

= LOGICA DE INTERFAZ DE USUARIO

2]

APLICACION WEB

8]

SERVIDOR DE BASE DE DATOS

2]

POSTGRES e — +— — — 1— LOGICA DE NEGOCIO

FIGURA 47: Diagrama de despliegue




4.5 FASE IV. PRUEBAS.

En esta la dltima fase de la metodologia se realiza todas las pruebas

correspondientes al funcionamiento del sistema con la finalidad de entregar un

software de calidad que cumpla con todos los requerimientos descritos en los

capitulos anteriores.

4.5.1 CRONOGRAMA DE PRUEBAS

Responsable:

Mauricio Tituafia

Fecha elaboracion:

01/11/2016

Hora:

10.58 am

Periodos de
Prueba

07/11/2016

30/11/2016

Noviembre

Pruebas de
Unidad

Dias

e

Pruebas de
Integracion

Pruebas de
modulos

Pruebas de
componentes

Pruebas de
Sistema

Dias

Dias

Pruebas de
acceso a datos

Dias

Integracion de
reportes

Feedback

Revisado por:

Mauricio Rea.

FIGURA 48: Cronograma de pruebas
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4.5.2 PRUEBAS DE UNIDAD

TABLA 19: Entidades del Sistema

g

Rol Entidad 1
Usuario Entidad 2
Estudiante Entidad 3
Docente Entidad 4
Nota Entidad 5
Examen Entidad 6
ParametroFecha Entidad 7
ParametroEntero Entidad 8
Materia Entidad 9
Curso Entidad 10
Paralelo Entidad 11
Periodo Entidad 12
NivelEduacion Entidad 13
Matricula Entidad 14
Distributivo Entidad 15
Quimestre Entidad 16
Parcial Entidad 17
Provincia Entidad 18
EmpleoComun Entidad 19
Representante Entidad 20

4.5.3 INTEGRACION DE MODULOS Y COMPONENTES

TABLA 20: Médulos para pruebas de integracién

ﬂ

Seguridad Mod1
Usuarios Mod2
Notas Mod3
Reportes Mod4




TABLA 21: Pruebas de integracion de modulos

1003255555 Acceso Acceso sistemas
*kkkhkkkkkk
1003566203
AN Acceso Acceso denegado
1003566203 .
Acceso Acceso sistemas

*kkkkkkkkk

Ingreso
Creacién informacion Usuario registrado
nuevo usuario
Eliminacién Elimina usuario Usuario eliminado
. Usuario ., .
Modificar i Informacion actualizada
registrado

Ingreso de notas,

Pantalla con tabla de

Ingreso si periodo Inareso
habilitado d

Eliminar No permitido Ninguno

Modificar No permitido No se puede modifican

las notas.

Cedula / Codigo | Opciones para generar
Ingreso .
para validad reporte.
Eliminar No requerido Ninguno
Reporte Datos para el Reporte de notas

filtro
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4.5.4 PRUEBAS DE SISTEMA

TABLA 22: Funcionalidades del sistema

1 Des_plle_g’ue 0a10 Iniciado v
aplicacion correctamente
2 Navegacion 0a3 Validacion datos v
Acceso a . .,
. v
3 contenidos 3ab Validacion datos
4 Carga de 346 Proc_:eso v
datos terminado
Reai Se guardo
5 egistro l1a4d correctamente v
datos
6 Validacion la3 Validacion datos v
datos

Vamos a realizar pruebas de caja negra de la funcionalidad del sistema.

Inicio de sesidn

TABLA 23: Prueba de caja negra

Ingresar

Verifica si los datos del
usuario son correctos

Ok

Usuarios

Insertar

Verifica que se
ingresen/registren nuevos
usuarios con informacion
correcta

Ok

Editar

Verifica que la edicion de
informacién de usuarios sea
correcta

Ok

Docentes

Ingresa notas

Verifica que se ingresen
valores enteros y no
excedan los rangos
permitidos

Ok




Muestra toda la informacién

Ver perfil del usuario registrado en la ok
base de datos
N6mina de Permite descargar la
. némina de estudiantes del ok
estudiantes ;
curso correspondiente
Verifica que se ingrese
Cambiar correctamente la Ok
contrasefia |contrasefia antes de su
modificacion
Muestra toda la informacion
Ver perfil del usuario registrado en la ok
base de datos
Revisar las notas de cada
Consultar materia y descargar las ok
Estudiantes nota ; y 9
mismas.
Verifica que se ingrese
Cambiar correctamente la ok
contrasefia |contrasefia antes de su
modificacion
Verifica que la busqueda de
Buscar informacién sea correcta 'y
ordenada Ok
Verifica que se realice una
Secretaria Reportes correcta generacion de
P reportes con los parametros
correctos Ok
Permite agregar docentes,
Insertar estudiantes, materias,
Cursos...etc. Ok
Permite modificar toda
Actualizar entidad dentro de la
aplicacion Ok
Cambiar Permite cam_blar el gstado
de los usuarios, periodos
estados )
guimestres...etc. Ok
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4.5.5 PRUEBAS DE CAJA BLANCA.

Inicio de sesion

TABLA 24: Prueba de caja blanca

Validacion

Verifica que los campos no
estén vacias.

ok

Usuarios

Validacion

Verifica que no se repita el
nombre de usuario

ok

Valida que la contrasefia no
sea tan simple

ok

Valida que no se ingresen
valores vacios.

Docentes

Validacion

Valida que el docente este
registrado.

ok

Valida que no ingrese valor
fuera de rango permitido

ok

Valida no subas fotos de
gran tamafo a su perfil

ok

Estudiantes

Validacion

Valida que el estudiante
este registrado para el
acceso al sistema.

ok

Valida no subas fotos de
gran tamafio a su perfil

ok

Secretaria

Validacion

Valida que no guarde
valores vacios

ok

Valida que los datos
ingresados sean iguales a
los de la base de datos

ok

Valida que los formatos de
fecha sean correctos

ok

Valida que se ingresen
parametros de busqueda
correctos

ok

Valida que no guarde datos
duplicados

ok
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4.5.6 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Este paso permitira que los usuarios que administren el sistema puedan realizar

el mantenimiento de una forma facil y manipular los registros de la Unidad

Educativa.

Requisitos minimos para

la instalacion del sistema

TABLA 25: Requisitos de instalacién

Procesador Procesador Core? duo de 2.2 Ghz, o superior
Memoria 2 Gb (Recomendado 4 Gb en adelante)
Disco duro 4 GB de espacio disponible en adelante

Periféricos (E/S)

Teclado, mouse, monitor o dispositivos moviles

Conexion a internet

2.5 Mbits, o superior

Google Chrome o Mozilla Firefox para un correcto

SOEEREES funcionamiento

SGBD Base de datos de Postgres
Lenguaje de programacion Java

Servidor Wildfly 10.1

Framework Jsf, Bootstrap y Primefaces

Sistema operativo

Windows 7, Windows 8, Windows 10 o Linux

4.5.7 PAGINA PRINCIPAL DE ACCESO

Luego del despliegue inmediatamente se visualizara la pagina principal que se

presenta a continuacion.

Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla

Imicio

Secretaria Estudiantes Docentes Contactos

FIGURA 49: Pagina principal
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En esta pagina se tiene que escoger el tipo de usuario con el que se accedera al

sistema, y posteriormente se direccionara a la pagina de login.

192.168.169.4:8866/pages/protected/ C

Iniciar Sesion

ave?

1005467542

|
%) Iniciar sesion

#Inicio Ayuda?

FIGURA 50: Login

En el formulario de login ingresamos las credenciales para acceder al sistema.

Nota el usuario debe estar previamente registrado.
4.5.8 INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR

En esta seccién se puede observar todas las opciones que estan permitidas al

usuario administrador.
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>

D W

& b UNIDAD EDUCATIVA
= Administracion MARIANO SUAREZ VEINTIMILLA

#" Académico

B Reportes Asignacion Horaria
4 Usuarios LUCIA ROSA LOPEZ LOPEZ LAY 2015-2016 v B EDUCACION BASICO GENERAL ¥ |«
£ Configuraciones —
PREPARATORIA v = PRIMERO *d PRIMERO-A M
& wison Mauricio TITUANA
nola v a 4 [}
@ Cerrar Sesion
@ Asignar Materia
Carga Horaria
PARALELO MATERIA HORAS Eliminar
PRIMERO-A quimica 4 i}
PRIMERO-A ingles 6 o
PRIMERO-A Analisis 6 o
PRIMERO-D bislogia 5 i}

FIGURA 51: Area del administrador

A Inicio

& Matriculas

=8 Administracion
# Académico
Reportes

L Usuarios

£ Configuraciones

i Wilson Mauricio TITUANA

C Cerrar Sesion

FIGURA 52: Menu con todas las opciones para la manipulacién de los eventos del sistema
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4.5.9 INTERFAZ DE MANEJO DE USUARIO

En esta seccidén el administrador tiene la potestad de crear nuevos usuarios,

modificar y desactivar el permiso de acceso al sistema.

=

£2 Aplicaciones [ B3 [E) COLEGIO DE BACHILL & Libros de Bachilleratc [ software ZebraDesigr [ Ingreso al Sistema [ @ httpi/localhost8080, &7 U.E. "Mas

L
©
=
ks

2
Q

C (1 | © 192.168.169.4:8866/pages/protected/admin/add_usuario.xhtml

Inicio
Matriculas
Administracion
Académico
Reportes
Usuarios.

Busqueda Usuarios

# Estudiantes

48 Docentes w

€

Configuraciones

& Wizon Mauricio TITUANA

& Cerrar Sesion
":"\ =

R e e s

Manejo de Usuarios

Nombre de Usuario: [E[EFZEE

Escriba una contrasefia

Repita la Contrasefia

DOCENTE
Estado: ¢
[# Modificar Usuario | @ Cancelar
1003277355

Lista de Usaurios

Estado del usuario Editar

Usuario Rol

1003277355 DOCENTE ™ Activo

&

FIGURA 53: Manejo de usuario

4.5.10 INTERFAZ DE DOCENTES

Los docentes luego de iniciar sesion pueden acceder a su area de trabajo y

realizar acciones como ingresar notas, ver nomina de estudiantes y mas.

W verificar - sinénimos y ¢ X/ @) U.E. "Mariano Sudrez Ve X

<

C 1) | ® 192.168.169.4:8866/pages/protected/docentes/indexxhtm
i Aplicaciones [} [ () COLEGIO DE BACHILL ¥ Libros de Bachilleratc (B software ZebraDesigr [ Ingreso al Sistema [} g httpi/localhost:8080

VER CURSOS
ASIGNADOS

REGISTRAR
NOTAS

Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla

BIENVENIDO: LUCIA ROSA LOPEZ LOPEZ

NOMINA DE
ESTUDIANTES

CAMBIAR = .
CONTRASENA 77

® Cerrar Sesion

FIGURA 54: Pagina principal docentes

@ UE. "Mariano Suarez

NOTAS DE
EXAMEN

PERFIL
DOCENTES
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Los docentes tienen la libertad de elegir una de las opciones presentadas en la

Figura 53 y proceder a trabajar en su entorno.

La siguiente imagen muestra la seccion donde el usuario puede proceder a

cambiar su contrasefia.

Wit verfficar - sinnimosy & X ) ) UE "Mariano Suarez Vel X - 'Y
& C (¥ ® 192.168.169.4:3866 @
i Aplicaciones [} B [E) COLEGIO DEBACHILL ¢ Libros de Bachilleratc ([l software ZebraDesigr [ Ingreso al Sistema  [1] @ http://localhost8080, @) U.E. "Mariano Suarez » Otros marcadores

& Inicio =

G Resgistrar Notas

& 2 5 UNIDAD EDUCATIVA
&=/ MARIANO SUAREZ VEINTIMILLA

¢ ExamenQi
¢ Examen Q2
@ Ver Cargar Horaria

E Nomina de Estudiantes

2 LuciARoSALOPEZ LOPEZ

¥ Cambiar Clave

FIGURA 55: Pagina de cambio de contrasefia

4.5.11 INTERFAZ DE ESTUDIANTES

En esta area los estudiantes pueden hacer consultas de las notas y ver la

informacion personal en su perfil.

En la siguiente imagen se puede ver la pagina principal de los estudiantes.
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— O >
wiZ wverificar - sinoninm X @' Menu del Admini: X I
/

i

“— C Y | ® 192.168.169.4:3866/pages/protected/estud P ¢ | &
2% Aplicaciones [ [ BCDLEGIDDE BACHILI »

0
L]
]
Otros marcadores

Menua del Administrador

i Unidad Educativa Mari...

"

Cosultar Notas Perfil Estudiante

FIGURA 56: Pagina principal de estudiantes

Cambiar Clave

En la siguiente imagen se puede observar como los estudiantes realizan las
consultas sobre sus notas.

wit. verificar - sinénimos y - % )/ @ U.E. "Mariano Sudrez Veii X
.~

{maur aiol — x
<« C 1} | ©@ 192.168.169.4:8866/pages/protected/estudiantes/consultanotas.xhtml w| @ i
i1 Aplicaciones [ 3 B COLEGIO DE BACHILL 42 Libros de Bachilleratz (08 software ZebraDesig [ Ingresc al Sistema [ @ http://localhost:8080 @ U.E. "Mariano Suarez » Otros marcadores
A Inicio

Bl consultar Notas Registro de Notas

A cdison PEREA

Datos de seleccion

C» Cerrar Sesion Perlodo A.: Paralelo:

2015-2016 v PRIMERO-A

pdf

PRIMER QUIMESTRE SEGUNDO QUIMESTRE

PRIMER PARCIAL SEGUNDO PARCIAL TERCER PARCIAL

Asignaturas TAI

AIC AGC L ESE PR
electronica 8.00 7.00 8.00 9.00 8.00 6.40
ingles 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 8.00

Promedio:7,2
‘ & DESCARGAR ARCHIVO

FIGURA 57: Consulta de notas estudiantes
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Wi verificar - sinénimosy a- X ) @ UE "Mariano Sudrez Vel X \ G joven - Buscar can Goos X - X

&« C (| ® 192.168.169.4:886 studiantes/editarperfil xhtml W @

i Aplicaciones [4 @ () COLEGIO DE BACHILL £ Libros de Bachilleratc I software ZebraDesigr [ Ingreso al Sistema [ @ http:/localhost8080, (& U.E. "Mariano Suarez » Otros marcadores
A Inicio B
B consultar Notas 4
A ecison PEREA ‘f

B Foto = cambiar
edison 3
PEREA =
casa A
4465488 9

Fecha de Nacimiento:

24 . ABRIL v 1987 MLF
San jose i
ec @
imbabura A
edi@gmail.com
8 H Em M K ALK & = EEE):R mt:om

FIGURA 58: Perfil estudiante

4.5.12 INSTALACION COMPLETA

Ver Anexo B documentacion técnica con ejemplos especificos de la integracion

de los frameworks.
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

5.1 CONCLUSIONES.

Al largo de este proyecto se ha venido trabajando con varias tecnologias, las

cuales permitieron que el desarrollo de sistema de notas para la Unidad

Educativa “Mariano Suarez Veintimilla” saliera a flote gracias al trabajo conjunto

y el esfuerzo de ambas partes se logré cumplir con todos objetivos trazados y de

lo cual se ha llegado a las siguientes conclusiones.

La documentacion realizada en este proyecto ayudara a los desarrolladores a

usar correctamente cada de los componentes del framework.

En el transcurso del desarrollo del proyecto se pudo identificar que los

frameworks no son totalmente compatibles.

Se elabor6 una guia completa sobre el proceso de integracion de los
frameworks, que ayudara a reducir el tiempo de desarrollo.

La utilizacion de los frameworks Bootstrap y Primefaces permite al
desarrollador crear aplicaciones elegantes en poco tiempo, reduciendo el

costo en la creacion del software y elevando sus beneficios.

El desarrollo con estas herramientas permitié crear una aplicacion flexible y
dindmica capaz de adaptarse al tamafio de los dispositivos donde este

ejecutandose el servicio.

Se desarrollo el sistema de notas aplicando las herramientas de estudio, y

cumpliendo satisfactoriamente con los requisitos del usuario.
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5.2 RECOMENDACIONES.

» Una de las recomendaciones mas importantes para desarrollo de un proyecto
es, hacer una pequefia investigacion de las herramientas que se van aplicar
dentro del proyecto ya que en muchos casos se eligen herramientas
incorrectas que impiden avanzar en el desarrollo del proyecto.

» El estudio e investigacion de nuevas tecnologias permite crear aplicaciones
versatiles, capaces de integrarse con otras tecnologias por lo que se

recomienda trabajar con herramientas en sus versiones mas actuales.

= Para aplicar de forma correcta las herramientas de estudio el desarrollador
debe tener conocimientos basicos que permitan desenvolverse dentro del
ambiente de trabajo, también es recomendable guiarse de la documentacion

oficial.

= Se recomienda a la unidad educativa usar herramientas de cddigo abierto
dentro del entorno educativo para incentivar a los estudiantes a manipular

este tipo de software que son muy necesarios en el ambito de desarrollo.

» Para aprovechar al maximo los servicios que brinda el sistema tiene ser

usado desde el navegar Google Chrome.
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ANEXOS
ANEXO A ANALISIS DE LOS FRAMEWORKS MEDIANTE ENCUESTAS.

Se realiz6 una encuesta a un grupo desarrolladores profesional y estudiantes
para determinar si los framewoks son facil manejo. Para lo cual se realizaron

estas siete preguntas bésicas por cada framework.

Desarrollo con Bootstrap
*Obligatoric
Es facil instalar bootstrap 7 *

Mo

Es dificil usar bootstrap 7 #

~y =

Mo

bootstrap tiene documentacion el linea? *

Yy si

Mo

bootstrap tiene documentacion el linea? *

| Si
el
Tdusas bootstrap? *
| Si

|:| e

bootstrap es reponsivo? *

~y =i
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De los que se obtuvo los siguientes resultados en la encuesta de Bootstrap.

Titulo del gréfico

S| s NO =

Y de misma forma se lo realiz6 para Primefaces y se obtuvo lo siguiente.

Titulo del grafico

2%

S| s NO = ?

Y sobre esto se crearon las siguientes tablas.
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Aprendizaje Disponibilidad de Si Si
informacion

Componentes de Disponibilidad de Si Si

interfaz de usuario componentes

Facilidad para el Facilidad de instalacién Si Si

desarrollo

Facilidad de uso

Soporte Ajax

Pruebas y criterios personales

Boostrap

Primefaces

Ejecuta en JSF

Dependencias
Externas

100%
compatibles

Si
No
No

Estructura o[c8 Hojas de estilo
archivos
Si

Disponibilidad de juleleX%)
componentes

Si
No

No

Java clases

Si
100%
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ANEXO B DOCUMENTACION TECNICA CON EJEMPLOS ESPECIFICOS DE
LA INTEGRACION DE LOS FRAMEWORKS
Ejemplos Guia.

Antes de empezar lo primero que se debe hacer es, descargar los frameworks
de la pagina oficial y luego proceder a la configuracion dentro del IDE de

desarrollo.
Para esto nos dirigimos a las siguientes paginas.

e Eclipse: http://www.eclipse.org/downloads/eclipse-packages/

e Primefaces :http://www.primefaces.org/downloads

e Bootstrap: http://getbootstrap.com/getting-started/#download

Secciéon 1
Instalacién del IDE de desarrollo eclipse.

Ya con los paquetes descargados iniciamos con la configuracion del ambiente

de trabajo.

Prerrequisitos de Eclipse, tener instalado la libreria de java en el sistema

operativo.

x ﬂ Gestion de Vistas X / & Eclipse Downloads X\ @ PrimeFaces x B Getting started - Bootstr

@ www.ec ipse.org/downloads/eclipse-packages/

[ §| B COLEGIO DE BACHILL % Libros de Bachilleratc (@) software ZebraDesigr [ Ingreso al Sistema [ @ http://localhost:8080, [ 7:52

Windows v

Try the Eclipse Installer

The easiest way to install and update your Eclipse

Development Environment.

Find out more & 271,088 Downloads

Ry

@ 295 MB 85,484 DOWNLOADS

Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a
Java IDE, tools for Java EE, JPA, JSF, Mylyn...
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http://www.eclipse.org/downloads/eclipse-packages/
http://www.primefaces.org/downloads
http://getbootstrap.com/getting-started/#download

Ir a la ubicacion de la descarga, descomprimir el archivo y ejecutar el IDE.

eclipse

OERg

e = v 2
b Descargas &
&=| Imagenes

TRABAJODEGRADOI

col2016

DATOS (D)

Compartir

Documentos

@

& tutoriales

ZEDE-FASE2
£# Dropbox
f@ OneDrive

[ Este equipo
‘ Descargas

|if'| Documentos

Vista

MNeombre

» Este equipo » DATOS(D:) » instalados » eclipse »

-

.eclipseextension

configuration

dropins
features
pd

plugins

readme

|j .eclipseproduct

4 artifacts
= eclipse
>{_'| eclipse
[] eclipsec
@ eplv10
G‘ notice

El IDE esta listo para trabajar

<

v 0

Buscar en eclipse
Fecha de modifica.. Tipo

Carpeta de archives

o

o

Carpeta de archives

Carpeta de archives

o

14/12/2016 8:24

13/12/2016 21:27

o

Carpeta de archivos

Carpeta de archives

o

o

Carpeta de archives
Carpeta de archives
Archivo ECLIPSEP...,

o

Archive de origen ...
Aplicacién
Opciones de confi...
Aplicacién
Chrome HTML Da...
Chrome HTML Da...

Tamafio

TKB
372 KB
314 KB

TKB

26 KB
13 KB
SKB

. Ahora vamos a crear un proyecto de tipo java

Enterprise application y procedemos con la configuracion de cada uno de los

framewoks.

ﬁ Java EE - Eclipse

File Edit Mavigate Search
MNew

Open File...

Cloze
Cloze All
Save
Save As...
Sawve All
Rewvert
Move...
Rename...
Refresh

Convert Line Delimiters To
Print...

Switch Workspace
Restart

Project

Run

Window Help
Alt+Shift+M »

Ctrl+W

Ctrl+Shift+W

Ctrl+5

Ctrl+Shift+5

Ctrl+P

ol &

1

(2

w“de Db BFUER«

JPA Project

Enterprise Application Project ¢

Dynamic Web Project
EJE Project

Connecter Project
Application Client Project
Static Web Project
Maven Project

CDI Web Project

Spring Legacy Project
Spring Starter Project
Import Spring Getting Started Content
Project...

Aspect

Servlet

Session Bean (EJB 3.x)
Message-Driven Bean (EJB 3.x)

Ya creado el proyecto vamos proceder a configurar cada uno de los marcos de

trabajo.
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Seccion 2

Para configuracion de bootstrap y su estructura de archivos es necesario:
v’ Eclipse

v JSF

v’ Boostrap

v Font- Awesome

v' Maven, si es un proyecto maven

Se puede usar bootstrap de dos formas:

La primera es descargar los archivos compilados en css y javascript.

La segunda forma es usarlo por medio de la red de distribucion de contenidos
BootstrapCDN.

En este proyecto se utilizara la primera forma que permite trabajar con los

archivos del framework de forma local y no tener dependencias externas.

&« C 1} | @ getbootstrap.com/getting-started /#download
i Aplicaciones  [f] B COLEGIO DE BACHILL ¥ Libros de Bachilleratc [ software ZebraDesigr [} Ingreso al Sistema [} @ http//localhost:8080, [ 7:52 §

Bootstrap Source code Sass

Compiled and minified CSS, JavaScript, Source Less, JavaScript, and font files, Bootstrap porited from Less to Sass for
and fonts. No docs or original source files along with our docs. Requires a Less easy inclusion in Rails, Compass, or
are included. compiler and some setup. Sass-only projects.

‘ Download Bootstrap ‘<: ‘ Download source ‘ Download Sass

Bootstrap CDN

The folks over at MaxCDN graciously provide CDN support for Bootstrap's CSS and JavaScript. Just use these Bootstrap CDN links.

Copy

nymous™ >

strap-theme.min.css"

ssorigin="anonymous">»
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En la siguiente imagen se puede observar la estructura de que contiene el
framework, la misma que se copiara al ide de desarrollo dentro de la carpeta

llamada resources que esta ubicada en el modulo web de proyecto.

R Project Explorer X

=% JavaScript Resources
& build
# WebContent

s fotos

s META-IMNF

& pages

i reporte

s resources

bootstrap-theme.css
ss.map

bootstrap-theme.min.css

bootstra p.Cs5.map

bootstrap.min.css
simple-sidebar.css
i fonts
glyphicons-halflings-regular.eot
hicons-halflings-regular.svg
hicons-halflings-regular.ttf
hicens-halflings-regular.woff
yphicons-halflings-regular.w
Nk
i3 bootstrap.js
i3 bootstrap.min.js
B jquery-2.1.3.min.js
B npm.js

En la siguiente figura se ve como tiene que ser modificado el archivo

bootstrap.css para el que framework sea utilizable en la aplicacion.
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» |Z] bootstrap.css 2§
B J%/ ! '&‘ = 291
: 291 @font-face {
4 [ resources A 292 font-family: ‘Glyphicons Halflings';
4 (> bootstrap 293 src: url("../fonts/glyphicons-halflir
4 [ css B 294 src: url(”../fonts/glyphicons-halflir
[@] bootstrap-theme.c 295 url(”../fonts/glyphicons-halflings-

~ 296 url(”../fonts/glyphicons-halflings-
i boorstiagtheme.c 297 url(”../fonts/glyphicons-halflings-
bootstrap-theme.r 208 )

% (=] bootstrap.css 299
= bootstrap.css.map 30@= .glyphicon - {

[Z] bootstrap.min.css 4

[Z] simple-sidebar.css B bootstrap.css 53

p = fonts =

=t - 291 @font-face {

B e p 292 font-family: ‘Glyphicons Halflings';
b & css 293 src: url("#{resource[ 'bootstrap/font:
b (= fonts 294 src: url("#{resource[ 'bootstrap/font:
» = img 295 url("#{resource( 'bootstrap/fonts/gl
b B> js 296 url("#{resource[ 'bootstrap/fonts/gl

> G template — ;g; url("#{resource[ "bootstrap/fonts/gl

Luego de la modificacién del archivo vamos crear un archivo jsf donde se

agregara las referencias que apuntan al framework.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE HTML>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlL"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/htmL"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core”
xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets">
<h:head>
<f:facet name="first">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible"” content="IE=edge" />
<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-equiv="Content-Type"
/>
<meta name="viewport"
content="width=device-width, user-scalable=no, initial-
scale=1.0,
maximum-scale=1.0, minimum-scale=1.0" />
<meta name="author" content="Mauricio Tituana"></meta>
<title>uemsv</title>
</f:facet>
<f:facet name="middle">
<h:outputStylesheet name="bootstrap/css/bootstrap.css" />
</f:facet>
<f:facet name="last">

+

<h:outputScript name="bootstrap/js/bootstrap.js" />
</f:facet>
</h:head>
<h:body>
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Hecho esto ya se puede hacer uso del framework bootstrap en todas las
paginas de la aplicacion. Ahora veremos algunos ejemplos utilizando los
componentes del framework mas usados como: botones, etiquetas, menus y
paneles.

Ejemplo 1:

Un sencillo formulario de inicio de sesion.

Formulario
con Bootstrap

Iniciar Sesion
Olvido la clave Iniciar Sesion

Usuario

Contrasefia

Iniciar Sesion
Inicio Ayuda? #)iniciar Sesion

#lnicio Ayuda?

Ejemplo 2:
Menus

El siguiente fragmento de cédigo muestra como se puede crear mends usando

los componentes de bootstrap y javascript.

< id="wrapper”>
< id="sidebar-wrapper">

s="1ist-group-item list-group-item-info" data-toggle="collapse" data-parent="#MainMenu">
icon glyphicon-briefcase s<f >
badge"></ >Administracidn

collapse” id="demo4™>
ist-group- list-group-item-danger”>»
-bookmark 2/ »>Cursos</a>»

ist-group-item”>

-code-fork pi</ >Distributivos</a>
ist-group-item list-group-item-info™>
-archive™» <l »Materias</=»
ist-group-item list-group-item-warning"»
-tags™ »&nb >Paralelos</a»
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El resultado seria el siguiente en el navegador.

&« C O ‘@ localhost:8866/pages/protected/ad
=% Aplicaciones [ B COLEGIO DE BACHILL 43 Libros de B

A Inico = veni
G Matriculas

== Administracion

A Cursos

F Distributivos

& Materias

W Paralelos

#  Académico

Reportes

L Usuarios

£ Configuraciones

Ejemplo 3:

Paneles, formulario y botones.

Manejo de Usuarios

Nombre de Usuario: Bl 7£

Escriba una contrasefia

Repita la Contrasefa

| DOCENTE v
Estado: v

(¢ Modificar Usuario | @ Cancelar
1003277355 ¢
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Todos los componentes usados en la vista muestran en las siguientes vistas.

1. El uso del panel como contenedor del formulario

class="panel panel-primary">»
< class="panel-heading”>Manejo de Usuarios</
< class="panel-body">

2. Se agregara un formulario dentro del panel.

¢div class="panel panel-primary">
¢t1v class="panel-heading">Manejo de Usuarios¢/d vy
¢div class="panel-body">
¢form
¢125¢1abel value="Nombre de Usuario: " /»
¢span class="1abel label-danger")
¢ value="" [>¢/span

type="password” placeholder="Escriba una contrasefia” /3

type="passuord" placeholder="Repita la Contrasefia” />
type="button" value="Modificar Usuario” class="btn btn-lg btn-primary” />
type="button" value="Cancelar” class="btn btn-lg btn-danger” />

Y de esta manera se puede hacer uso de cualquier componente de bootstrap.
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Seccién 3

Instalacion y manipulacion de primefaces en jsf, para ello descargamos la

libreria.

(@ www.primefaces.arg/downloads

i B COLEGIO DE BACHILL g% Libros de Bachilleratc I software ZebraDesigr  [7] Ingreso al Sistema [ @ httpe//localhost

W FAces i Developmen

ommunity Downloads

Version Binary Source

@ primefaces-&.[lja_rD primefaces-6.0-sources.jar
5.3 pnmefaces-5.3.jar primefaces-5.3-sources.jar
5.2 primefaces-5b.2.jar primefaces-5.2-sources.jar
5.1 primefaces-b.1.jar primefaces-5.1-sources.jar
5.0 primefaces-5.0.jar primefaces-5.0-sources.jar

Luego copiar la libreria al proyecto como se muestra en la siguiente figura.

4 Ef:’x colegioWeb
f ‘ Deployment Descriptor: colegi
b A JAK-WS Web Services

» AL Web Resources

> 8‘% Java Resources

=, JavaScript Resources

> = build

i=> WebContent

= fotos

= META-INF

= pages

= reporte

» [ resources

= template

= WEB-INF

k VW v OV W

A T v

[

FYTTTa.

me| primefaces-5.2,jar: %
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En una pagina jsf agregar la siguiente anotacion, para hacer uso de

componentes de primefaces.

i pa =

=] " N B

= <h:head>
</h:head:>
= <h :body>

W ca

&5

d R =

o
</h:body>

</ html:

[ [ =

4

al/Source | Source

£?xml-version="1.8" encoding="UTF-8"7>
< !DOCTYPE -HTML>
=<html -wmlns="http:/ Swww. w3.org/ 1999/ xhtml"
xmlnsth="http:/jova. sun. com/jsf html"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core”
xmlns:ui="http://java.sun.com/isf/facelets"
xmlns:p="http: Sprimefaces.org/ui">

= <p:password- - value="#{backinglogin.contrasenial”
placeholder="Contrasefia”></p:password:

< » piinplace

< » prinputMask

< » pinputSwitch
< pinputText

€ » pinputTextarea
< pinplace

< » pinputMask

< » priinputSwitch
< » prinputText

< » prinputTextarea

Ahora veremos algunos ejemplos haciendo uso de dichos componentes.

Ejemplo 1

Nivel seguridad de una contrasefia, componente p:passwork y feedback.

id="form2">»
class="form-group”>»

< value="#{backingUsuario.contrasenia}"
inline="true" feedback="true"

promptLabel="Escriba una contrasefia”

weaklLabel="Debil" dLabel="Medio"
Istr-nngLahel:"Fuerte"
placeholder="Escriba una contrasefia”

A

/> Fuerte

los
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Ejemplo 2

Uso del componente p:messages, en un formulario con

p:commandButton

pepito)

#) Iniciar sesion

Los datos no coinciden, El usuario o contrase€a incorrectos 1l

Para esto se uso el siguiente codigo.

id="frmloger"”>
< id="j_username” name="j_ username”
value="#{backinglLogin.cedulaDocente}"
placeholder="USUARIO"/>
< id="] password” name="7j_password”
value="#{backinglLogin.claveEntrada}"
placeholder="CONTRASENA" />
< id="loginInicio”
value="Iniciar sesion”
icon="glyphicon glyphicon-log-in"
action="#{backinglLogin.accionLogin()}"/>
< showDetail="true" showSummary="false">

p:input

type="shake” event="load" delay="588"

<f

</ J{

y
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Ejemplos 3

El uso del dataTable uno de los componentes mas usado para el manejo de

registros.

value="#{backingEstudiante.listaEstudiantes}" v
" filterBy="#{c.estudiante.cedulaEst}
{c.estudiante.cedulaEst}” />

"#{FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext()}/fotos/#{c.estudiante. cedulaEst}.jpg™ wid
height="78" c alse” alt="sin definir" style="border-radius: 4px;box-shadow: @px @px 2px [lrgba(e, @, @, 0.7)" />

4 value="cambiar" id="editarfoto" actionListener=" ckingEstudiante.cargarCedula(c.estudiante.cedulabst)}”
icon="ui-icon-image” oncomplete="PF('dialogoEditar").show()" update=":frmEditar™ />

El resultado de este cddigo se muestra en la siguiente figura.

ID % Nombre <
— Foto

WILSON MAURICIO

100 TITUANA MALDONADO

= cambiar
1001 edison perea E

= cambiar
101 TURPAC YUPANCQUI

TITUANA MALDONADO

= cambiar
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Seccion 4
Integracion de bootstap y primefaces.

En las secciones anteriores se vio la forma de usar cada elemento de los
frameworks y como referenciarlos desde jsf, ahora crearemos una pagina jsf y

unir las dos herramientas y ver su compatibilidad.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE HTML>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlL"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/htmL"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"”
xmlns:p="http://primefaces.org/ui">
<h:head>
<f:facet name="first">
<meta name="viewport"
content="width=device-width, user-scalable=no,
initial-scale=1.0, maximum-scale=1.0, minimum-

scale=1.0" />
<title>ejemplo</title>
</f:facet>
<f:facet name="middle">
<h:outputStylesheet name="bootstrap/css/bootstrap.css” />
</f:facet>

<f:facet name="last">
<h:outputScript name="bootstrap/js/bootstrap.js" />
</f:facet>
</h:head>
</h:body>
<h:body>
</html>

Las lineas de cdédigo resaltadas indican la referencia a los framework de forma
independiente. Seguidamente veremos algunos ejemplos manipulando los dos

marcos de trabajo dentro del mismo ambiente de desarrollo.
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Ejemplo 1

Como se veria un formulario si uso solamente primefaces. Observe la diferencia

en la siguiente figura. En esto ejemplos se obviara el codigo debido al

cantidad de cdédigo que se utiliza para crear la vista

@LﬂginF X \1" localhc X Eﬁestié X i wi configL

< C Y | @ localhost:8866/p.jsf

i Aplicaciones ﬂ B COLEGIO DE BACHILI %;;: Libros de Bachills

Username:

Password:

Login

T ——

Como se ve no es una presentacion tan llamativa, veamos qué pasa si le

agregamos un poco de estilos de bootstrap.

Iniciar Sesion

Olvido la clave?

/"{'\_‘_____
E o "t‘-«mv

USUARIO

CONTRASENA

=) Iniciar sesion

#lnicio Ayuda?
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Este es el resultado unir los marcos de trabajo, se puede notar que una
presentacion mas profesional.

A continuacion, se detalla los componentes que se usaron para este ejemplo:
Primefaces:

e p:inputText

e p:password

e p:messages

e commandLink

e commandButton

Bootstrap

e row

e column

e panel

e btn-danger

e modal-dialog
Ejemplo 2

En la siguiente figura se muestra un formulario y una tabla de registros usando

componentes de primefaces.

Manejo de Parciales
quimestre dos v

Guardar

PARCIALES:

NOMBRE CURSO ESTADO eliminar
parcial 3 quimestre dos ® Inactivo i
parcial 2 guimestre dos ® Inactivo i
parcial 1 quimestre dos « Activo i
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Observe el resultado al aplicar un poco de estilos de bootstrap.

Manejo de Parciales

guimestre dos v

Escriba un nombre para el Parcial

Guardar
PARCIALES:
NOMBRE CURSO ESTADO eliminar
parcial 3 quimesire dos ® Inactivo o
parcial 2 quimesire dos ® Inactivo o
parcial 1 quimesire dos ¥ Activo Lii]

Se puede ver claramente el cambio en el aspecto visual.

Nota: Cualquier componente que se encuentren dentro de un dataTable no
surgirdn ningun, de esto se puede concluir que el dataTable no es compatible

con los estilos de bootstrap.
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Ejemplo 3

Formulario con los dos framework integrados, los elementos de un formulario

son 100% compatibles.

Registro de Estudiantes
le2 Sm
defimir

=
#
[
A
te
Fecha de MNacmuento:
DA *
MES bl
M F
4
)
Selecoione una provincia T
-
Dezeas Agregar Fepresentante? __
Guardar registro Cancelar

De esta manera se pueden mostrar una infinidad de ejemplos y beneficios

obtenidos al integrar ambos marcos de trabajo.
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Regisiro de Esiudianies

100

WILSON MAURICIO
TITUANA MALDONADO
PUCARA DE SAN ROQUE

0994221910

Fecha de Nacimiento:

PUCARA
ECUADOR
Seleccione una provincia

jamertusa.m@mgmail. com

Deseas Agregar Representante? _

Sin
definir

mas

Aqui se lista algunos componentes que no son compatibles con los estilos

de bootstrap.

Componentes de Primefaces.
e dataTable

e panel

e panel-grid

e dialog

o tabview

e toolbar

e menu
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Ventajas de integrar los framework.

» Tener una interfaz de usuario mas elegante
» Manipular los elementos del html facilmente
» Crear paginas mas dinamicas

» Crear interfaces mas intuitivas

» Reutilizacion de codigo

» Componentes mejor estructurados
Desventajas

e Cambio entre versiones

e No son 100% compatibles
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ANEXO C CONFIGURACION E INSTALACION DEL SISTEMA DE NOTAS.
Seccion 1
Configuracién del Wildfly.

Para ejecutar el servidor de aplicaciones se necesita tener instalado la version

1.8 de java en el sistema operativo y configurado las variables de entorno.

Descargar la dltima version del servidor de aplicaciones wildfly de su pagina

oficial

mauricio _ | W
BE Downloads - WildFly X
\ . .
& C 1} | @ wildfly.org/downloads/ B &
H LLL} . .
| =% Aplicaciones [ R BCDLEGIO DE BACHIL!L *» Otros marcadores

r

Description License

10.1.0.Final = 2016-

08-19

Java EET Full &
Web

133 X TGZ
MB
Update Existing LGPL 94 XZIP
10.0.0.Final MB
Install

Serviet-Only LGPL 28 &ZIP

o 5w

Una vez descarga descomprimir el archivo y dirigirse a esta direccion donde se
registrard el usuario para administrar el servidor de aplicaciones. Para eso

ejecutar el archivo add-user.bat en Windows y add-user.sh en Linux.
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i = Herramientas de aplicacion  bin - O b4

m Inicio Compartir Vista Administrar @

¢ o vt | < '# 2

Mombre Fecha de modifica..  Tipe Tamafio

m

’
3¢ Acceso rapido

B Escritorio
{L Descargas

Carpeta de archivos

Archivo JBOSSCL..

; Archivo por lotes ... 3

= Documentos renive poriote
d E ————aane N 20 de origen .. 3

| Imagenes Tipo: Archivo por lotes de Windows o

& add-user Tamaho: 2,12 KB He Window.., 2
@ TRABAJODEGRADOI +| add-user Fecha de modificacion: 18/8/2016 19:12 feript 2
Disefio 2| appclient 18/8/2016 19:12 Archivo por lotes .. 4
Documents | appelient.conf 18/8/2016 19:12 Archive CONF 2
Instaladorlso 2| appelient.conf Archivo por lotes .., 3
Nueva carpeta & appclient.conf Script de Window... 3
& appelient Seript de Window.., 2
2 Dropbox : Chell Srri c
@* Urop :| appelient Shell Script 5
- - - il rammnn Crrint e Windns a

Al ejecutar aparece una consola de comandos donde se registrara al usuario, lo
que realiza en la siguiente ventana depende del criterio y conocimientos de cada

desarrollador.

B C\Windows\system32\cmd.exe — O 'Y

ation file.

blank for none)[

Realizado estos pasos, ejecutar el archivo standalone.bat, una vez que este
levantado el servidor abrir el navegador y escribir la siguiente direccion url:
http://locahost:9990
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http://locahost:9990/

BN C:\Windows\system32\cmd.exe

s with
jboss.as. v 44) W ’ d the

the numb
WFLYEJBE

.GlobalComponent

.GlobalComponent

.GlobalComponent

mmon . m

ntroller Boot Thre

ntroller Boot Thre Ul : Admin console listeni

En navegador ingresa el usuario y clave que fue creada con anterioridad para

entrar al servidor de aplicaciones.

MENGIE) _ 0O 4
@ Management Interface X

« C 1 | ® localhost:9990/console/App.htrr ¥ i :

25 Aplicaciones [0 _ L % || Otros marcadores
Se requiere autenticacion
http//localhost:99
contraseria.

90 requiere un nombre de wsuario ¥ una

Mombre de usuario: '-f'ckitua"a

Contrasefia:

Acceder Cancelar

- ETEPETTE T
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Una vez adentro ir a deployments para agregar las aplicaciones necesarias con
este tipo de extensiones, EJB-JAR, WAR, EAR, JAR.

En las siguientes ventanas veremos los pasos a realizar para afiadir un archivo

con extension .jar para configurar una conexion hacia la basa de datos.
! Maurcio _ 0 %
@ Management Interface X

3
& C 0 @ localhost9990/console/App.htmi#standalone-deploym T ¥ | & @

1 Aplicaciones [ I3 [E) COLEGIO DE BACHIL » Otros marcadores

W IHqu Messages: 0| & wtituana ~

Home  Deployments Configuration Runtime  Access Control  Patching

Deployment m

Q Deployment
A deployment represents anything that can be
deployed (e.g. an a:u:ulu::: on such as EJB-JAR, WAR,
Mo ltems! EAR, any k ::lu:fsa“la |ElC"‘ ve such as RAR or

En la siguiente ventana cargar la nueva implementacion o funcionalidad

Deployments Configuration Runtime

MNew Deployment X

3 Please Choose

b
® Upload a new deployment
se this option to uplo cw artifact like a WAR or EAR archive.

Create an unmanaged deployment

An unmanaged deployment points to a folder on the server's local file
system. Compared to managed deployments, unmanaged deployments
won't be copied (i.e. uploaded) to the server ::|:|:- ayment repository before
they're dep -:n'_-,.-e-:l. The deployment content will remain at and be deployed
directly from its original location. Note: exploded deployments are supported
only as unmanaged.

—

e
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Luego buscar la ubicacién del archivo jdbc de postgres para subir al servidor.

New Deployment € Abrir X
&« v « workspace * libreria w @ | Buscaren libreria R
Upload Deployment Organizar Mueva carpeta f== » [N a

Flezse choose 2 fl E.hatyou want o deploy. J.‘ Musica A Nombre 2 " Fecha de modifica...  Tipo

et ... i .

(T seleccionararchivo | Y =< g zrchive 8 Videos € posigresql-9.2-1002jdbcd_¥ 6/7/2016 857 Bxecutabl
. Discolocal (C)

s DATOS (D)

() Unidad de DVDF |

<

Nombre: |

Cocd || |F4
y

1

/ @ Management Interface X
|/ \

& c 0 |® localhost:9990/console/App.html#standalone-de| ¥ ‘ifr| &

i Aplicaciones [ [ (E) COLEGIO DE BACHILL » Otros marcadores
Mew Deployment e M
Verify Upload
Meed Help?

postgresql-9.2-1002.jdbcd.jar

Name*:

Runtime Name *: | Postgresgl-9.2-1002.jdbed.jar

(%)

Enable *:

Required fields are marked with an asterisk [ *).

Cancel « Back
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Finalizado este proceso, ir al menu Configuration para la cadena de conexién a

la base de datos, en la siguiente ventana muestran los pasos a segulir.

‘II'II""‘II”EIFIV Messages: 1| & wtituana v

Home Deployments Configuration Runtime  Access Control  Patching

Configuration Subsystem (28) Type Datasource m
) JI:.; ) E‘amp N
Interfaces 3 KA 3

Socket Binding Resource Adapters
Paths Ma
System Properties Transactions

Crear un datasource personalizado

| Create Datasource o X

Choose Datasource

HZ Datasource

PostgreSQL Datasource

MyS0L Datasource

wi

Cracle Datasource
Microsoft SQLServer Datasource
IBM DEZ2 Datasource

Sybase Datasource

Cancel

A

Llenar los atributos que son necesarios para crear un datasource.
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Create Datasource

Step 1/3: Datasource Attributes

MName * conexionD5

Meed Help?

<=

JNDI Name *: javajboss/datasources/conexionDS ¢

Cancel « Back @

Elegir el controlador de conexién a la base de datos.

Step 2/3: |DBC Driver

Select one of the installed |DBC driver. Don't
see your driver? Please make sure it's deployed
as a module and properly registered.

Specify Driver ~ Detected Driver

Mame

h2

1-2 of 2

Cancel « Back

Llenar los pardmetros de conexion a la base de datos y sus permisos.

Create Datasource W

postgresql-9.2-1002.jdbcd. jar <:

4
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Create Datasource o

Step 3/3: Connection Settings

Meed Help?

idbgpostgresgl/localhost3432/db <‘;|

s

ssveid ) |
Password: | TtttttC ﬂ

Security Domain:

Connection URL*:

Username:

Cancel | | « Back |m

Finalmente probar la conexién y terminar.

Create Datasource « X

Test Connection

On this page can test the connection of your
datasource.

Test Connection

Test Connection P

© Successfully created

[ o o I

«»

P

Se recomendable recargar el servidor de aplicaciones para que detecte todos
los cambios.
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Message P

Sat Dec 24 22:04:45 GMT-500 2016

I Server configuration changed

The following servers need to be reloaded:

- Standzlone Server

Dismiss Reload server(s) now!

p
Seccion 2
Desplegar el sistema de notas en el servidor de aplicaciones.

Como se menciond en el capitulo I, pagina 7 se trabajar con la arquitectura
JAVAEE, por cual se creé un proyecto tipo empresarial el mismo que puede ser
exportado en el tipo de archivo EAR (Enterprise Application aRchive) compatible
con el servidor de aplicaciones wildfly.

E Java EE - Eclipse
File Edit Mavigate Search Project

- BRAECE £ o

Mew

Run

Window Help
|

Go Into
P Project
~ 2 Co Ctrl+C
'iw |:|::| Fl}"
EHI ! Paste Ctrl+V
e e Delete

Delete

Remowve from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down

Mowve...

Rename... F2

.= EARfile

& Refresh F5 |ty Export..
Close Project Export...

0

Close Unrelated Projects
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Ya con el archivo generado se puede levantar el servicio dentro del servidor de
aplicaciones de una manera facil y sencilla. Para ello entramos al servidor y
luego al menu deployments donde se agregara el nuevo servicio, funcién o

aplicacion.

WildFly

Home Deployments Configuration Runtime  Access Control  Patching

Deployment 1 € Abrir X

Q « v <« DATOS(D:) » col2016 » v | 0 Buscar en col2016 »
Organizar = Mueva carpeta % | e
postgresql-9.2-1002.jdbcd. jar J” Misica A A
o
Videos
New Deployment B
2 Discolocal ()
- DATOS (D:)
U[}| = [&}onment Unidad de DVD | v paginas prototipo_colegi v
0.ED
Plegak chhygse a file that you want to deplay.
Nombre: ‘uemsv.ear V| Tedos los archivos ~

No se eligid archiva 1 |:> Cancelar
r

4

En la siguiente imagen se puede observar que el servicio ya se encuentra

Cancel « Back

subido al servidor de aplicaciones y esta listo para usarse.

-

& C 1t | © localhost:9990/console/App.htmi#standalone-deployments

HH Aplicaciones D ﬁ B COLEGIO DE BACHIL a};; Libros de Bachillerat D scftware ZebraDesig D Ingreso al Sistema D @ http://localhost:

WildFly

Home  Deployments Configuration Runtime  Access Control  Patching

Deployment m Nested Deployment ‘
uemsv.ear
Q colegioE)B.jar ¢

. Deployment is enabled

postgresql-9.2-1002.jdbcd. jar colegioWeb.war @ Details

view | = | 5 Last enabled at 2016-12-24 23:17:36,983 COT
The deployment was never disabled
Runtime name: uemsv.ear

Nested Deployments

The deployment contains 2 nested deployments
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En la siguiente ventana se puede ver que ya se puede acceder al servicio desde

el navegador y listo para trabajar.

@ UE. "Mariano SuarezVe! X recnco IR X
¢« C ) | ® localhost:8866 B x| @
i Aplicaciones [} @ [E) COLEGIO DEBACHILL i Libros de Bachilleratc ([ software ZebraDesigr [ Ingreso al Sistema [} g httpi//localhost:8080, @& U.E. "Mariano Sudrez » Otros marcadores

Unidad Educativa Mariano Suarez Veintimilla

Inicio Secretaria Estudiantes Docentes Contactos

Estudiates en la Participacion con la colectividad U.E. Mariano Su

ESP

o ' g = A
| o 8 i 5 g 2 ABg®zOB

119



