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1. REQUISITOS TECNOLOGICOS PARA EL USUARIO

Para visualizar correctamente la pagina web, el usuario debe tener instalado el siguiente
componente para que el sistema funciones correctamente: Mozilla Firefox 50.0.2, o las

versiones posteriores.
2. INGRESO AL SISTEMA

La pantalla principal del sistema se muestra en la figura 0, ahi se muestra dos opciones;
la primera opcién Mostrar Cartelera, que permite ir a la presentacion de la cartelera de
acuerdo a la ultima configuracion ingresada y la segunda opcién Iniciar Sesién que

muestra al usuario la pagina de Login.

SISTEMA MULTIMEDIA PARA LA GESTION DE CONTENIDOS DE LA CARTELERA DIGITAL

Mostrar Cartelera Iniciar Sesién

Figura 0

La Figura 1 muestra la pagina de inicio de sesion del sistema.
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PROC B :

o1# > i : [ Sl
|l I | ! = ; USUARIO:
-y .. e L

CONTRASENA:

Figura 1

Para poder acceder el usuario debe digitar en el campo “USUARIO” el nombre de
usuario, en “CONTRASENA” la clave asignada al momento de crear la cuenta y presionar
el botén “INGRESAR” (Figura 2); pero se debe tener en cuenta que si es la primera vez
que se ingresa al sistema, el administrador debera ingresar utilizando las credenciales
asignadas por defecto (Usuario: admin, Contrasefia: admin), posteriormente él sera el

encargado de crear las cuentas de todos los usuarios que tendran acceso al sistema.

Inicio de Sesion

f USUARIO:

A

-
-
L%E’ CONTRASENA:

Figura 2
Es importante tener en cuenta que al intentar ingresar al sistema se verificaran que los
datos de usuario y contrasefia sean correctos; caso contrario debera mostrarse un
mensaje indicando que los datos son incorrectos (Figura 3); ademas Unicamente tendran
acceso los usuarios que se encuentren activos en el sistema de no ser asi se mostrard un

mensaje indicando que el usuario no se encuentra activo (Figura 4).
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Inicio de Sesion
@ ERROR Credenciales de usuario incorrectas ®

USUARIO: administrador

CONTRASENA: ssssaes

# INGRESAR

Figura 3

Inicio de Sesion

® ERROR El usuario ADMINISTRADOR no se encuentra

activo en el sistema

USUARIO: admin

CONTRASENA: | |essee

# INGRESAR

Figura 4

3. USUARIO DISPONIBLES

3.1. ADMINISTRADOR

El usuario que tenga el rol de Administrador tiene acceso a todas las funcionalidades del

sistema y visualiza la siguiente pantalla de inicio (Figura 5).

Para cerrar la sesidn iniciada dar clic en el boton “SALIR” ubicado en la parte superior

derecha del menu (Figura 5).

B GUARDAR Y MOSTRAR CARTELERA

Formato de presentacin cartelera

Color de fondo: [ ]

Disefio actual de la
cartelera:
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Figura 5

En la pantalla principal del administrador se encuentra: el menu de opciones en la parte

superior y la configuracién de la cartelera en la parte central.

En la parte superior se encuentra el menu que contiene todas las opciones a las que el
administrador tiene acceso, se puede visualizar tres menuls mismos que contienen varios
submenus. ElI menu “Administracion” tiene varias opciones para realizar las
configuraciones iniciales (Figura 6); el menu “Lista de reproduccidon” tiene varios
submenus que permiten configurar los contenidos a mostrar en la cartelera (Figura 7) y
el menu “Usuario” tiene un submenu el cual permite que cada usuario cambie su

contrasefa (Figura 8).

& Administracion -

# Configuracion inicial
& Recursos multimedia
& Usuarios

2 Historial texto

Figura 6

@ Listas de reproduccion ~

& Listas de Video
@ Listas de Imagen

& Configurar cartelera

Figura 7

& Usuario =

# Cambiar contrasena

Figura 8
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3.1.1. OPCIONES DEL SISTEMA USUARIO ADMINISTRADOR

Es importante considerar que si es la primera vez que se ingresa al sistema se debe
realizar lo siguiente: Configurar la ruta de almacenamiento de los recursos (Submenu
Configuracion inicial), ya que si no se configura la ruta al momento de realizar la carga

de recursos al sistema, no podrd completarse correctamente la accién.

3.1.1.1. CONFIGURACION INICIAL

Para acceder al submenu “Configuracion inicial” damos clic en la primera opciéon del

.

menu “Administraciéon” (Figura 9).

l g Administracion - -
# Configuracion inicial |

& Recursos multimedia

2 Usuarios

2 Historial texto

Figura 9

Esta opcién muestra el formulario para ingresar la ruta de almacenamiento de los

recursos (Figura 10).

Ingrese la ruta para guardar los recursos:

Figura 10
El administrador debe digitar la ruta que desea ingresar y dar clic en el botén “Guardar”
inmediatamente se reflejard la ruta ingresada en la tabla (Figura 11), pero si presiona el

botdn y aun no ha digitado la ruta, saldra un mensaje indicando que los datos no estan

completos (Figura 12).
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Ingrese la ruta para guardar los recursos:

F\Recursos
14 < [ =1
ID NOMBRE ESTADO
1 FA\Cartelera\RecursosMultimedia sl
14 = 3 (1]
Figura 11

ERROR Por favor especifique la ruta ®

Ingrese la ruta para guardar los recursos:

FRecursos

Figura 12
Es importante tener en cuenta que el Administrador puede ingresar una nueva ruta en
el momento que considere necesario, de ser asi la ruta anterior quedara inactiva y la
nueva ruta ingresada serd la que el sistema use para almacenar los recursos cargados
después del cambio de ruta, los recursos que se cargaron con la ruta anterior
permaneceran en dicha direccion a menos que el usuario manualmente decida mover
es0s recursos a la nueva ubicacion. La ruta que el sistema usard para realizar todas las

acciones serd la que se muestre con estado “SI” (Figura 13).
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Ingrese la ruta para guardar los recursos:

\Recursos

1D NOMBRE ESTADO
1 FA\Cartelera\RecursosMultimedia Sl
Figura 13

3.1.1.2. USUARIOS

Para acceder a esta opcién damos clic en el submenu “Usuarios” del menu
“Administracién” (Figura 14).

# Administracion -

# Configuracion inicial

O Recursos multimedia

2 Usuarios

2 Historial texto

Figura 14
La presente opcion permite al administrador visualizar el formulario registro de nuevos
usuarios y en la parte inferior se encuentra la tabla de todos los usuarios que se

encuentran creados y cada uno con las opciones: Editar y Cambiar estado (Figura 15).

REGISTRO USUARIO

H NOMBRE:
’ ROL: Seleccione rol -
“ USUARIO:
CONTRASERA:
USUARIOS REGISTRADOS
D NOMBRE NOMBRE USUARIO ESTADO
1 ADMINISTRADOR ADMINISTRADOR admin ACTIVO
Figura 15
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Para registrar un nuevo usuario se debe ingresar en el campo “NOMBRE” el nombre y
apellido, en “ROL” debe seleccionar Administrador u Operador, en “USUARIO” cualquier
nombre que desee usar para iniciar sesién (no debe contener espacios en blanco) y en
“CONTRASENA” la clave para el usuario que estd creando y dar clic en el botén
“GUARDAR” (Figura 16), si el registro es correcto saldra un mensaje informando que se
registrd el usuario correctamente (Figura 17), caso contrario se mostrara un mensaje de

error (Figura 18).

REGISTRO USUARIO
NOMBRE: Sandra Enriquez
ROL: OPERADOR -
USUARIO: sandra

CONTRASENA: sandra|

Figura 16

Figura 17

ERROR

Debe llenar todos los campos para
poder registrar unusuario

Figura 18

Para poder editar un usuario debe dar clic en el botén “Editar” que corresponde al

usuario que va a Editar (Figura 19).

USUARIOS REGISTRADOS
|
D NOMBRE NOMBRE USUARIO ESTADO
1 ADMINISTRADOR ADMINISTRADOR adrmin ACTIVO
2 SANDRAENRIQUEZ OPERADOR sandra ACTIVO
A
Figura 19
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Se mostrara el cuadro de didlogo que contiene todos los datos del usuario que se va a
editar (Figura 20), aqui podrd realizar cualquier cambio y dar clic en el botén
“ACTUALIZAR”, si los datos estan completos se mostrara un mensaje indicando que los

datos se actualizaron correctamente (Figura 21).

Editar usuario

H NOMBRE: [SANDRA ENRIQUEZ

“ ROL: OPERADOR -
USUARIO:

sandra

Figura 20

CORRECTO

Usuario actualizado correctamente

Figura 21
Para cambiar el estado de un usuario de “Activo” a “Inactivo” o viceversa debe dar clic
en el botén “CAMBIAR ESTADO” (Figura 22), y se mostrard un mensaje solicitando
confirmar que desea cambiar de estado al usuario (Figura 23), dar clic en “SI” si estd

seguro de realizar el cambio caso contrario dar clic en “NO”.

USUARIOS REGISTRADOS
D NOMBRE NOMBRE USUARIO ESTADO
1 ADMINISTRADOR ADMINISTRADOR admin ACTIVO + CAMBIARESTADO
2 SANDRAENRIQUEZ OPERADOR sandra ACTIVO
Figura 22

- - »x
Cambiar estado usuario

A Fstaseguro de cambiar el estado del usuario: SANDRA ENRIQUEZ

EX1 T
L

Figura 23
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3.1.1.3. RECURSOS MULTIMEDIA

Para acceder a esta opcién damos clic en el submend “Recursos multimedia” del menu

“Administracién” (Figura 24).

g Administracion -

# Configuracion inicial

® Recursos multimedia

& Usuarios

= Historial texto

Figura 24

Esta opcidén permite al administrador visualizar el formulario registro de recursos
multimedia y en la parte inferior se encuentra la tabla de todos los recursos registrados

en el sistema, cada uno con las opciones: Editar, Eliminar y Ver (Figura 25).

CARGAR RECURSOS MULTIMEDIA

NOMBRE:
DESCRIPCION:

ARCHIVO: Examinar... | Ningin archivo seleccionade.

RECURSOS MULTIMEDIA EXISTENTES

ID NOMBRE DESCRIPCION TIPO FECHA

No records found.

Figura 25
Para registrar un nuevo recurso debe completar los campos “NOMBRE”, “DESCRIPCION”
y “ARCHIVO” y dar clic en el botén “GUARDAR?”, si los datos estan completos y el tipo de
archivo es correcto (solo puede registrar archivos con la siguiente extensién: png, jpg,

gif, jpeg, ogg, mp4 y webm) se mostrara un mensaje indicando que el registro se realizd
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correctamente (Figura 26); coso contrario se mostrard un mensaje indicando el error (en

el ejemplo un video con extensién incorrecta) (Figura 27).

Se debe tener en cuenta que al momento de registrar un nuevo recurso, el sistema no

permite el registro de dos o mas recursos con el mismo nombre.

CARGAR RECURSOS MULTIMEDIA

NOMBRE-
DESCRIPCION:

ARCHIVO: Ningun archive seleccionado.

RECURSOS MULTIMEDIA EXISTENTES

ID NOMBRE DESCRIPCION TIPO FECHA
LOGO DE LA
UNIVERSIDAD .
1 LOGOUTN TECNICADEL | MAGEN 03-06-2017 WML [ o ver |
NORTE
Figura 26

ERROR

Solo puede subir imagenes,
animaciones o videos con extension
CARGAR RECURSOS MULTIMEDIA mp4, webm, ogg

NOMBRE: Video motivacion

Video motivacion

DESCRIPCION:

ARCHIVO: Ningun archivo seleccionado.

Figura 27
Para eliminar un recurso dar clic en el botén “ELIMINAR” correspondiente al recurso que
desea eliminar (Figura 28), se mostrard una solicitud de confirmacidn (Figura 29) dar clic

en el botén “SI” para eliminar y en el botén “NO” si desea cancelar la accién.
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RECURSOS MULTIMEDIA EXISTENTES

[1]
1D NOMBRE DESCRIPCION TIPO FECHA
: ocoum LOOULNIEIOO  cen  0s0s2017 o]
Figura 28
x
ELIMINAR

& Esta segurode elimminar este recurso?

[~ 51 ] x No |

Figura 29

La opcion “EDITAR” permite modificar Unicamente el nombre y la descripciéon del
recurso, para acceder a esta opcién debe dar clic en el botén editar correspondiente
(Figura 30) y se mostrard el cuadro de didlogo que contiene los campos necesarios para

la edicién (Figura 31).

RECURSOS MULTIMEDIA EXISTENTES

ID NOMBERE DESCRIPCION TIPO FECHA
LOGO DE LA UNIVERSIDAD e _
1 | LOGOUN TECNICA DEL NORTE IMAGEN | 03062017 | el [ o vex |
Figura 30

Editar recurso

1D 1

NOMBRE: Logo UTN

LOGO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

DESCRIPCION:

TIPO: IMAGEN
RUTA: \\LogoUTN.png
FECHA: 03-06-2017

Sidesea actualizar el recurso multimedia debe eliminar el actual y crear un recurso nuevo.

Figura 31
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Para obtener una vista previa debe dar clic en el botén “VER” correspondiente al recurso

que desea mostrar (Figura 32) y se abrird un cuadro de didlogo con la vista previa del

recurso (Figura 33).

RECURSOS MULTIMEDIA EXISTENTES

D NOMBRE DESCRIPCION TIPO FECHA
LOGO DE LA UNIVERSIDAD = ”
1 | LOGOUTN TECNICA DEL NORTE IMAGEN 03-0¢-2017
Figura 32
%

Detalle Recurso

ID 1

NOMBRE: LOGOUTN

DESCRIPCION:

TIPO: IMAGEN

RUTA: \\LogoUTN.png

FECHA: 03-06-2017

VISTA PREVIA:

Figura 33

3.1.1.4. HISTORIAL TEXTO

Para acceder a esta opcién damos clic en el submenu “Historial texto” del menu

“Administracién” (Figura 34).

g Administracion -

~ Configuracion inicial
& Recursos multimedia

2 Usuarios

= Historial texto

Figura 34
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Esta opcion permite al administrador visualizar la tabla que contiene el historial de texto
que se han mostrado en la cartelera y en qué fecha se lo ha hecho (Figura 35). El texto
es ingresado al momento de configurar los parametros a presentar en la cartelera,

proceso que se describirda mas adelante.

& Salir

HISTORIAL DE TEXTO MOSTRADO EN CARTELERA

ID NOMEBRE FECHA

No records found.

Figura 35

3.1.1.5. LISTAS DE VIDEO
Para acceder a esta opcidon damos clic en el submenu “Listas de Video” del menu “Listas

de reproduccion” (Figura 36).

@ Listas de reproduccion ~

@ Listas de Video

& Listas de Imagen

# Configurar cartelera
Figura 36
Esta opcion permite visualizar dos secciones; en la parte superior se encuentra el
formulario de creacién de nuevas listas de reproduccidon y en la parte inferior se

encuentra la tabla que contiene todas las listas creadas con las diferentes opciones

disponibles (Figura 37).

CREAR LISTA DE REPRODUCION DE VIDEOS

NOMBRE DE LALISTA: | | CREARLISTA

ID NOMBRE DESCRIPCION RUTA

No records found

LISTAS DE REPRODUCCION DE VIDEOS

D NOMBRE FECHA

No records found

Figura 37
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Para crear una nueva lista de reproduccién de video se debe escribir un nombre en el
campo “NOMBRE DE LA LISTA”, presionar el boton “CREAR LISTA” y se mostrara el botén
para agregar los diferentes videos a la lista (Figura 38), dar clic en el botén “ANADIR
VIDEOS” y se muestra un cuadro de didlogo que contiene una tabla con los videos
disponibles para agregar cada uno con las opciones “VER” y “AGREGAR” (Figura 39). La
opcién “VER” permite al usuario tener una vista previa del video (Figura 40), la opcién
“ANADIR” agrega el video a la lista que se estd creando y se muestra un mensaje
indicando que el video se ha agregado correctamente (Figura 41), si se ésta agregando
un video que ya fue afladido se mostrara un mensaje indicando que dicho recurso ya
pertenece a la lista (Figura 42). Una vez que se han afadido los videos se debe cerrar el
cuadro de didlogo y como ya existen videos en la lista se mostrara el botén “GUARDAR”
(el botén GUARDAR solo se muestra si ya se han agregado videos a la lista) (Figura 43);

presionar el botén “GUARDAR” para crear la lista.

CREAR LISTA DE REPRODUCION DE VIDEOS

NOMBRE DE LA LISTA: Ejemplo lista de reproduccion de video # CREARLISTA

+ ANADIR VIDEOS

1D NOMERE DESCRIPCION RUTA
Mo records found.
Figura 38
. . . ®
Videos disponibles
D NOMBRE DESCRIPCION RUTA FECHA
2 VIDEOMOTIVACIONAL  VIDEO MOTIVACIONAL WIDEOMOTIVACIONAL mpd o207 | [EREE EERE
3 VIDEOMUSICAL VIDEO MUSICAL WIDEOMUSICAL mp4 0306207 [ERES
VIDEO VIDEO DEMOSTRATIVO DE
4 D osTRATVD ACTIVIDADES ENCLaszs \WIDEODEMOSTRATIVO.webm oz0s-2017 | [FRES [EEIED
&
Figura 39
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Videos disponibles

D NOMBRE DESCRIPCION RUTA FECHA
2 VIDEOMOTIVACIONAL = VIDEOMOTIVACIONAL  \WIDEOMOTIVACIONALmp 03-06-2017
3 VIDEOMUSICAL VIDEO MUSICAL \\WIDEOMUSICAL mp4 03062017  [EREE
VIDEO DEMOSTRATIVO
VIDEO
B | e s [C)EAASCEEVIDADES EN \\WVIDEODEMOSTRATIVOwe 03062017 [Nl

Figura 40

SUCCESFULL

Recurso agregado correctamente

Figura 41

ERROR

El recurso (VIDEO MOTIVACIOMNAL)
ya fue seleccionado

Figura 42

CREAR LISTA DE REPRODUCION DE VIDEOS

NOMBRE DE LA LISTA: | Ejemplo lista de reproduccion de video

T
- < [ =3

ID NOMBRE DESCRIPCION

2 VIDEO MOTIVACIONAL = VIDEO MOTIVACIONAL

3 VIDEO MUSICAL VIDEO MUSICAL

4 VIDEO VIDEO DEMOSTRATIVO DE
DEMOSTRATIVO ACTIVIDADES EN CLASES

.| < -

Figura 43

L
RUTA
\WIDEOMOTIVACIONAL mp4

WIDEOMUSICAL mp4

WIDEODEMOSTRATIVO.webm

# CREARLISTA
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Una vez afadidos los videos y si la lista alin no se guarda se puede quitar cualquier video
presionando el botén “QUITAR” (Figura 43) correspondiente al video que se desea

eliminar de la lista que se esta creando.

Para modificar una lista ya creada se debe presionar el botén “VER” correspondiente a
la lista que se va a modificar (Figura 44); se mostrara un cuadro de didlogo que muestra
los videos que contiene la lista con las diferentes opciones disponibles (Figura 45), el
usuario puede eliminar un video de la lista dando clic en el botén “ELIMINAR” (Figura
46) o agregar un nuevo video dando clic en el botdon “AGREGAR VIDEO A LA LISTA”
(Figura 47).

LISTAS DE REPRODUCCION DE VIDEOS

1D NOMBRE FECHA

1 Ejemplo lista de reproduccion de video 03-07-2017 l 0 VER '

Figura 44

Videos pertenecientes a la lista: Ejemplo lista de reproduccion de video

TR JoNS oflcky o

é

ID NOMBRE DESCRIPCION
2 VIDEOMOTIVACIONAL  VIDEO MOTIVACIONAL @ ELIMINAR m
3 VIDEOMUSICAL VIDEO MUSICAL [ o ver |
VIDEO g
4 BERCTHIT6 VIDEO DEMOSTRATIVO DE ACTIVIDADES EN CLASES & ELIMINAR m
+ AGREGARVIDEOALALISTA
&
Figura 45
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ELIMINAR

A Estaseguro de elimminar el video: (WVIDEO MOTIVACIONAL)?

1

Videos disponibles

ID NOMBRE DESCRIPCION

VIDEO

2 VIDEO MOTIVACIONAL MOTIVACIONAL

3  VIDEO MUSICAL VIDEO MUSICAL
VIDEO
4 VIDEO DEMOSTRATIVO
DEMOSTRATIVO DE ACTIVIDADES
EN CLASES

Figura 46

\WIDEOMCTIVACION 03-06-2017

RUTA FECHA
O ANADIR
O ANADIR
O ANADIR

WIDEODEMOSTRAT! 03-06-2017

[ o vex
WIDEOMUSICAL mp+  03-06-2017 m
=]

Figura 47

Pagina | 20



Para eliminar una lista de reproduccion dar clic en el botdn eliminar correspondiente a
la lista (Figura 48), se pedird confirma la accién, dar clic en el botén “SI” para continuar

o en el botén “NO” para cancelar la accién (Figura 49).

LISTAS DE REPRODUCCION DE VIDEOS

1D NOMEBRE FECHA
1 Ejemplo lista de reproduccidn de video 03-07-2017 T ELIMINAR m
Figura 48
x
ELIMINAR

A Estasegurode elimminar la lista: (Ejemplo lista de reproduccion de video)?

EEREITE

Figura 49

3.1.1.6. LISTAS DE IMAGEN

Para acceder a esta opcidén damos clic en el submenu “Listas de Imagen” del menu

“Listas de reproduccion” (Figura 50).

@ Listas de reproduccion = l

#& Listas de Video

@ Listas de Imagen

#~ Configurar cartelera

Figura 50

Esta opcion permite visualizar dos secciones; en la parte superior se encuentra el
formulario de creacién de nuevas listas de reproducciéon de imagenes y en la parte

inferior se encuentra la tabla que contiene todas las listas creadas con las diferentes

opciones disponibles (Figura 51).
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LISTA DE REPRODUCCION IMAGENES

NOMBRE DE LA LISTA: @ CREARLISTA

D NOMBRE DESCRIPCION RUTA

No records found

LISTAS DE REPRODUCCION DE IMAGENES

D NOMBRE FECHA
No records found.

Figura 51

Para crear una nueva lista de reproduccién de imagenes se debe escribir un nombre en
el campo “NOMBRE DE LA LISTA”, presionar el boton “CREAR LISTA” y se mostrara el
botén para agregar los diferentes videos a la lista (Figura 52), dar clic en el botén
“ANADIR IMAGES” y se muestra un cuadro de didlogo que contiene una tabla con las
imagenes disponibles con las opciones “VER” y “AGREGAR” (Figura 53). La opcidn “VER”
permite al usuario tener una vista previa de la imagen (Figura 54), la opcién “ANADIR”
agrega laimagen a la lista que se esta creando y se muestra un mensaje indicando que |
imagen se ha agregado correctamente (Figura 55), si se ésta agregando una imagen que
ya fue afiadida se mostrard un mensaje indicando que dicho recurso ya pertenece a la
lista (Figura 56). Una vez que se han afiadido las imagenes se debe cerrar el cuadro de
didlogo y se mostrara el boton “GUARDAR” (el boton GUARDAR solo se muestra si ya se
han agregado imdagenes a la lista) (Figura 57) finalmente presionar el botén “GUARDAR”

para crear la lista.

LISTA DE REPRODUCCION IMAGENES

NOMBREDE LA LISTA:  Ejemplo lista de reproduccion de imagen & CREARLISTA

+ ANADIR IMAGENES

ID NOMBRE DESCRIPCION RUTA

No records found.

Figura 52
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Imagenes disponibles

ID NOMBRE DESCRIPCION RUTA FECHA

LOGO DE LA UNIVERSIDAD . ”r
1 | LOGOUTN TECNICA DEL NORTE \LogoUTN.png 03-06-2017
5 MANUALIDADES MANUALIDADES \WMANUALIDADES jpg 03-06-2017
4 ADORNONAVIDENO  ADORNONAVIDENO WADORNONAVIDERO jpg 03-06-2017
7  VELASDECORATIVAS  VELASDECORATIVAS \\Velasdecorativas jpg 03-06-2017

= = = |
&
Figura 53
- - - ®

Imagenes disponibles
ID NOMBRE DESCRIPCION RUTA FECHA

LOGO DE LA UNIVERSIDAD : l —
1 | LOGOUTN TECNICA DEL NORTE \LogoUTN png 03-06-2017 l
5 MANUALIDADES MANUALIDADES WMANUALIDADES jpg 03-06-2017 B ARADIR
6 ADORNONAVIDENO  ADORNONAVIDENO WADORNONAVIDENOjpg 03-06-2017
7  VELASDECORATIVAS  VELASDECORATIVAS \Welasdecorativas.jpg 03-06-2017

e .| -

Figura 54

SUCCESFULL
Recurso agregado correctamente

ERROR

El recurso (LOGO UTN) ya fue
seleccionado

Figura 55

Figura 56
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LISTA DE REPRODUCCION IMAGENES

NOMBRE DELALISTA:  Ejemplo lista de reproduccion de imagen ® CREARLISTA

+ ANADIR IMAGENES

ID NOMBRE DESCRIPCION RUTA

LOGO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA
1 | LOGOUTN DEL NORTE \\LogoUTN.png B
5 MANUALIDADES MANUALIDADES \\MANUALIDADES jog [ % qurmar |
7  VELASDECORATIVAS  VELASDECORATIVAS \Welasdecorativas jpg [ % quimar |
Figura 57

Una vez agregadas las imagenes y si la lista alin no se guarda se puede quitar cualquier
imagen presionando el botén “QUITAR” (Figura 57) correspondiente a la imagen que se

desea eliminar de la lista que se esta creando.

Para modificar una lista ya creada se debe presionar el botén “VER” correspondiente a
la lista que se va a modificar (Figura 58); se mostrara un cuadro de didlogo que muestra
las imagenes que contiene la lista con las diferentes opciones (Figura 59), el usuario
puede eliminar una imagen de la lista dando clic en el botén “ELIMINAR” (Figura 60) o
agregar una nueva imagen dando clicen el botén “AGREGAR IMAGEN A LA LISTA” (Figura
61).

LISTAS DE REPRODUCCION DE IMAGENES

1D NOMBRE FECHA
2 Ejemplo lista de reproduccion de imagen 03-07-2017 @ ELIMINAR l O VER l

Figura 58
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Imagenes pertenecientes a la lista: Ejemplo lista de reproduccion de imagen

D NOMBRE DESCRIPCION
5 MANUALIDADES MANUALIDADES

1 LOGO UTN LOGO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DELNORTE

v | < e e

= e v
7 VELASDECORATIVAS  VELASDECORATIVAS g euminar Ml o ver |
T I -]

+ AGREGAR IMAGEN ALALISTA

Figura 59

ELIMINAR

A Estaseguro de elimminar laimagen: (LOGO UTN)?

v s ] «no

Figura 60
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Imagenes disponibles

ID NOMBRE DESCRIPCION RUTA FECHA ‘
LOGODELA

1 LOGOUTN UNIVERSIDAD \WLogoUTN.png WSOV - ver Il O ARADIR
TECNICA DEL NORTE

5 MANUALIDADES MANUALIDADES wvanuaLDaDEsjps | 03062017 [EREE B

6 ADORNONAVIDENO ~ ADORNONAVIDENO \WADORNONAVIDENO;j 03062017  [ERNEE LD

7  VELASDECORATIVAS  VELASDECORATIVAS \Welasdecoratvasjpg 03062017  [ERel L

Figura 61

Para eliminar una lista de reproduccién dar clic en el botén eliminar correspondiente a
la lista (Figura 62), se pedira confirma la accién, dar clic en el botén “SI” para continuar

o en el botdn “NO” para cancelar la accién (Figura 63).

LISTAS DE REPRODUCCION DE IMAGENES

ID NOMERE FECHA

2 Ejemplo lista de reproduccién de imagen 03-07-2017 m

Figura 62

ELIMINAR %

& Estaseguro de elimminar la lista: (Ejemplo lista de reproduccion de imagen)?

X1 I

Figura 63

Pagina | 26



3.1.1.7. CONFIGURAR CARTELERA

Para acceder a esta opcion damos clic en el submenu “Configurar cartelera” del menu

“Listas de reproduccion” (Figura 64).

‘ @ Listas de reproduccion = l

@& Listas de Video

& Listas de Imagen

# Configurar cartelera

Figura 64
Se mostrara el formulario de configuracion de la cartelera (Figura 65), si es la primera

vez que se va a configurar el formulario aparecerd en sin datos caso contrario se

mostrara la ultima configuracién que se realizé.

Formato de presentacion cartelera
[ Color de fondo: ]
Disefio actual de la e CAMBIAR
cartelera: =
Figura 65

Primero se debe seleccionar el color de fondo (Figura 65).

Para continuar con la configuracién se debe seleccionar un Layout (Disefio de la
cartelera) dando clic en el botén cambiar (Figura 66), y se mostrara un cuadro de didlogo

gue contiene los diferentes layouts disponibles (Figura 67).

8 GUARDARY MOSTRAR CARTELERA

Formato de presentacion cartelera

Color de fondo: -

Diseiio actual de la

=+ CAMBIAR
cartelera: s

Figura 66

Pagina | 27



DISENOS DISPONIBLES

ACEPTAR

o VIDEO/IMAGEN/TEXTO TEXTO/VIDEO/IMAGEN TEXTO/VIDEO IMAGEN/TEXTO TEXTO/IMAGEN

VIDEO/TEXTO VIDEO/IMAGEN IMAGEN/VIDEO IMAGEN VIDEO

Figura 67
Dependiendo del layout que se seleccione se mostraran los campos a completar para
realizar la configuracién; en este caso se va a seleccionar la opcién
“VIDEO/IMAGEN/VIDEQ” (que contiene todos los recursos: video, imagenes y texto)
marcar la opcion, dar clic en el botédn “ACEPTAR” (Figura 68) y se mostrara el formulario

de configuracidn (Figura 69).

DISENOS DISPONIBLES

ACEPTAR
© VIDEO/IMAGEN/TEXTO TEXTO/VIDEO/IMAGEN TEXTO/VIDEO IMAGEN/TEXTO TEXTO/IMAGEN

VIDEOQ/TEXTO VIDEO/IMAGEN IMAGEN/VIDEOQ IMAGEN VIDEQ

Figura 68
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B8 GUARDARY MOSTRAR CARTELERA

Formato de presentacion cartelera
Color de fondo: o
Diseiio actual de |a . . « CAMEIAR
cartelera:
Opcionl
Lista video actual: «* CAMBIAR
Lista imagen actual:

Tiempo que tarda en mostrar la siguiente imagen (segundos):

E =

:

Texto actual: e

Figura 69

Una vez seleccionado el layout se mostraran los campos que se debe configurar, para
seleccionar la lista de reproduccion de video, dar clic en “CAMBIAR” (Figura 70) y se
mostrara un cuadro de didlogo con las listas de video disponibles, dar clic en el botén
“« ” . . N , .

ELEGIR” para seleccionar la lista (Figura 71); ademas, en la parte superior del cuadro de
didlogo se encuentra el boton “CREAR NUEVA LISTA” que permite crear una lista en caso
de que el usuario asi lo requiera, el proceso de creacidn es el mismo que se encuentra

detallado en la seccion “3.1.1.5. Listas de video”.
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B8 GUARDARY MOSTRAR CARTELERA

Formato de presentacion cartelera
Color de fondo:
Disefio actual de |a . .
cartelera:
Lista video actual- ‘ « CAMBIAR
Lista imagen actual: «* CAMBIAR
Tiempo que tarda en mostrar la siguiente imagen (segundos): o a
Texto actual- +* CAMBIAR

Figura 70
. . . . . ®
Listas de reproduccion de video disponibles
& CREARNUEVALISTA
D NOMBRE FECHA
1 Ejemplo lista de reproduccién de video 03-06-2017 m + ELEGIR
Figura 71

Para seleccionar la lista de reproduccién de imagenes dar clic en el botén “CAMBIAR”
(Figura 72), se mostrara un cuadro de didlogo con las listas de imagenes disponibles, dar
clic en el botén “ELEGIR” para seleccionar la lista (Figura 73); ademas, en la parte
superior del cuadro de didlogo se encuentra el boton “CREAR NUEVA LISTA” que permite
crear una lista de imagenes nueva en caso de que el usuario asi lo requiera, el proceso
de creacién es el mismo que se encuentra detallado en la seccién “3.1.1.6. Listas de
imagen”. Cuando se configura una lista de reproduccién de imagen es indispensable

establecer el tiempo (en segundos) de cambio entre imagenes (Figura 74).
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B8 GUARDARY MOSTRAR CARTELERA

Formato de presentacion cartelera

Color de fondo:
Disefio actual de la . .

CAMEBIAR
cartelera: bl

Opcionl

Lista video actual: Ejemplo lista de reproduccion de video «* CAMBIAR
Lista imagen actual: « CAMBIAR
Tiempo que tarda en mostrar la siguiente imagen (segundos): 0 a
Texto actual: + CAMBIAR

Figura 72
. . .. . . *®
Listas de reproduccion de imagenes disponibles
& CREARNUEVALISTA
D NOMBRE FECHA
2 Ejemplo lista de reproduccion de imagen 03-06-2017 m + ELEGIR
Figura 73
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B8 GUARDARY MOSTRAR CARTELERA

Formato de presentacién cartelera
Color de fondo:
Eﬂ:ﬁﬂ dela . . ‘_.. mm
Opcionl
Lista video actual: Ejemplo lista de reproduccion de video

Listaimagenactual: = Ejemplo lista de reproduccidn de imagen

Tiempo que tarda en mostrar la siguiente imagen (segundos)- 5 a

Texto actual: +« CAMBIAR

Figura 74
Finalmente se debe establecer el texto que se va a mostrar en la cartelera para lo cual
se debe dar clic en el botén “CAMBIAR” (Figura 75), se mostrara un cuadro de didlogo
que permite seleccionar textos que ya se han mostrado anteriormente o a su vez

ingresar uno nuevo (76).

B GUARDARY MOSTRAR CARTELERA

Formato de presentacion cartelera

Color de fondo:
Disefio actual de la . .

Bult
cartelera: ‘:'

Opcionl

Lista video actual: Ejemplo lista de reproduccion de video + CAMBIAR
Listaimagenactual: = Ejemplo lista de reproduccion de imagen « CAMBIAR
Tiempo que tarda en mostrar la siguiente imagen (segundos): 5
Texto actual- + CAMBIAR

Figura 75
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x
TEXTO
B INGRESAR NUEVO TEXTO
ID NOMBRE
1 Actividades realizadas durante los cursos intersemestrales. O ANADIR
Figura 76

Para ingresar un texto nuevo dar clic en el botén “INGRESAR NUEVO TEXTO”, digitar el
texto que se desea mostrar y dar clic en el boton “ACEPTAR” (Figura 77); en caso de que

se desee usar un texto anterior dar clic en el botén “ANADIR” (Figura 78).

TEXTO *

0 INGRESAR NUEVO TEXTO

Ingrese el texto a mostrar en la cartelera:

ACEPTAR
Figura 77
®
TEXTO
0 INGRESAR NUEVO TEXTO

D NOMBRE
1 Actividades realizadas durante los cursos intersemestrales. O ARADIR

Figura 78
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Una vez que la configuracidon este completa dar clic en el boton “MOSTRAR CARTELERA”
(Figura 79) y dependiendo del layout que se haya seleccionado se mostrard la cartelera

(Figura 80).

Color de fondo:

Diseno actual de la

carielera:
Opcionl
Lista video actual:- Ejemplo lista de reproduccion de video
Lista imagen actual: Ejemplo lista de reproduccion de imagen
Tiempo que tarda en mostrar la siguiente imagen (segundos): 5 a
Text tual- J_ri.J:'.tn.rldades realizadas durante los cursos < CAMBIAR
intersemestrales.
Figura 79

~ 4UTO OMAD
AS durante los cursos intersemestrales.

Figura 80
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3.1.1.8. CAMBIAR CONTRASENA

El cambio de contrasefia es personal y lo puede realizar Unicamente el duefio de la
cuenta de usuario con la que se inicid sesién.
Para acceder a esta opcion damos clic en el submenu “Cambiar contrasefia” del menu

“Usuario” (Figura 81).

2 Usuario ~

& Cambiar contrasena

Figura 81
Se mostrara un formulario soloicitando que ingrese la contraseiia actual (Figura 82), dar
clic en el botdn siguiente para continuar; si la contrasefia es correcta se solicita que
ingrese la nueva contrasefia (Figura 83), caso contrario se muestra un mensaje indicando

que la contraseia es incorrecta (Figura 84).

Una vez realizado el cambio de contrasefia el sistema solicita al usuario que vuelva a

iniciar sesién utilizando la nueva contrasefia (Figura 85).

Actualizar contrasefia

\. - F
KK KR
Ingrese la contrasena actual:
=+ SIGUIENTE
Figura 82
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Actualizar contraseiia

N
Lt
* % %
h
Ingrese la nueva contrasefia:
8 GUARDAR CAMBIO
Figura 83

Actualizar contrasefia

ERROR La contrasefia que ingreso es incorrecta

-
L
* k%
v
Ingrese la contrasefia actual:
(LI LY
-+ SIGUIENTE
Figura 84

Confirmar cambio de contrasena

A Por favor vuelva a iniciar sesion, utilice la nueva contrasefia

Figura 85

Pagina | 36



3.2. OPERADOR

El usuario que tenga el rol de Operador tiene permisos para cargar recursos multimedia,
crear listas de reproduccién de video e imagenes, configurar la cartelera y mostrarla;

visualiza la siguiente pantalla de inicio (Figura 86).

Para cerrar la sesidn iniciada dar clic en el botén “SALIR” ubicado en la parte superior

derecha del menu (Figura 86).

8 GUARDAR Y MOSTRAR CARTELERA
Formato de presentacién cartelera
Color de fondo: o
Disefioactual de la . . =
CAMBIAR
cartelera =
Opcionl
Listavideoactuak  Ejemplo lista de reproduccion de video « CAMBIAR
Listaimagenactual:  Ejemplo lista de reproduccion de imagen EE
Ti da en mostrar la siguiente i H-
T I Actividades realizadas durante los cursos m
fexto actua intersemestrales
Figura 86

En la pantalla principal del usuario Operador se encuentra: el menu de opciones en la

parte superior y la configuracién de la cartelera en la parte central.

En la parte superior se encuentra el menu que contiene todas las opciones a las que el
Operador tiene acceso, se puede visualizar tres menus mismos que contienen varios
submenus. El mend “Administraciéon” (Figura 87), el menu “Lista de reproduccion”
(Figura 87) y el menu “Usuario” que tiene un submenu el cual permite que cada usuario

cambie su contrasefia (Figura 88).

% Administracion -

& Recursos multimedia

Figura 87
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‘ @ Listas de reproduccion ~ l

@ Listas de Video
@ Listas de Imagen

# Configurar cartelera

Figura 88

2 Usuario ~

# Cambiar contrasena

Figura 89

3.2.1. OPCIONES DEL SISTEMA USUARIO OPERADOR

Cuando un usuario con rol Operador inicia sesién tiene acceso a las siguientes opciones:

3.2.1.1. RECURSOS MULTIMEDIA

El proceso para manejar los diferentes recursos multimedia se encuentra detallada en

la seccidon “3.1.1.3. Recursos multimedia”.

3.2.1.2. LISTAS DE VIDEO

El proceso para crear y manejar las listas de reproduccién de videos esta detallado en Ia

seccion “3.1.1.5. Listas de video”.

3.2.1.3. LISTAS DE IMAGEN

El proceso para crear y manejar las listas de reproduccidon de imagenes esta detallado

en la seccion “3.1.1.6. Listas de imagen”.

3.2.1.4. CONFIGURAR CARTELERA

El proceso para ingresar las configuraciones de la cartelera se encuentra detallado en Ia

seccién “3.1.1.7. Configurar cartelera”.
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3.2.1.5. CAMBIAR CONTRASENA

Para conocer el proceso de como cambiar la contraseiia ver la seccién “3.1.1.8. Cambiar

contrasefia”.

Pagina | 39



