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RESUMEN

El presente proyecto es el desarrollo e implementacion de una plataforma grafica de
disefio de ternos al estilo sastre para hombre utilizando Primefaces, la cual sera
implantada en la Microempresa Artesanal “Sastreria Arteaga”, ubicada en San Gabriel

provincia del Carchi,

El sistema permite almacenar toda la informacion acerca de los clientes, empleados,
disefios e inventario de materia prima para llevar a cabo el proceso de confeccion de
ternos desde de la microempresa de una manera sistematica y ordenada, de tal manera
que la informacién se facilite de forma rapida y con datos veraces, para la toma de

decisiones.

El Capitulo I, trata de una pequefia descripcion de antecedentes, justificacion, objetivos,

alcance y lo referente a la problematica que generd el desarrollo del presente sistema.

El Capitulo I, se analiza lo referente a las herramientas que se utilizaran durante el
desarrollo, analiza el costo beneficio, ademas de los detalles de la metodologia que se
aplicara en el sistema informatico titulado: "Desarrollo e implementacion de una
plataforma gréfica de disefio de ternos al estilo sastre para hombre utilizando Primefaces,
la cual sera implantada en la Microempresa Artesanal “Sastreria Arteaga” utilizando

Primefaces".

El Capitulo I11, analiza los procesos que intervienen en el disefio y confeccion de las
prendas (ternos al estilo sastre para hombre), con toda la documentacion de las actividades

y tareas que se realizan en la Microempresa Artesanal "Sastreria Arteaga”.

Ademas, se realiza el disefio y analisis de la automatizacion de estos procesos mediante
la herramienta tecnoldgica propuesta, asi como la documentacidén de requisitos, de

acuerdo al diagrama de la metodologia que se aplica en su desarrollo.

El Capitulo 1V, detalla todo el desarrollo (arquitectura del software), implementacion y

pruebas del sistema, siguiendo la metodologia XP (eXtreme Programming).

El Capitulo V, aqui se encuentra lo referente a las conclusiones y recomendaciones que
se adquirieron durante el proceso de investigacion, analisis y desarrollo del sistema

informatico.
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ABSTRACT

This project refers to the development and implementation of a graphic design platform
that creates tailor-style suits for men using Primefaces Database Software, which will be
implemented at the ‘Sastreria Arteaga’ a microenterprise located in the Town of San

Gabriel, Province of Carchi.

This system enables the storage information pertaining to clients, employees, designs as
well as prime material to carry on the suit tailoring process for the business in a systematic
and orderly way so that data access is fast and reliable when applying the decision making

process.

Chapter | provides a brief background description, grounds, objectives and extent to the

principles that motivated the creation of this database software.

Chapter Il evaluates tools that will be used during the process of cost benefit apart from
the methodology details that will be implemented to an IT System called “Developing and
Implementing of a graphic design platform that creates tailor-style made suits for men
using Primefaces Database Software” which will be implemented at the ‘Sastreria

Arteaga’.

Chapter 111 evaluates the processes involved in the design and tailoring of the clothing
(men tailor-made suits) including the proper records of business procedures performed at
the ‘Sastreria Arteaga’. Moreover, the analysis and design automation processes are
executed through a technological tool together with the key requirements that comply

with the methodology diagram required by its own development.

Chapter 1V details software architecture, system tests and implementation according to
the XP (eXtreme Programming).

Chapter V refers to conclusions and recommendations acquired during the research

process, evaluation in addition to the IT system development.



CAPITULO |

1. INTRODUCCION

En este capitulo se expone la descripcidn de antecedentes de la Microempresa Artesanal

“Sastreria Arteaga” y su area para la cual se implantara el presente sistema informatico,

donde se describe el problema, objetivos generales, objetivos especificos, justificacion y

alcance del presente proyecto.

1.1.

ANTECENDENTES

Dentro del desarrollo tecnoldgico, inicialmente se utilizaba aplicaciones de
escritorio con procesos importantes para aplicar a un negocio 0 empresa en
particular, por ejemplo, los sistemas de facturacion, los cuales son utilizados por
cooperativas, bancos y demas organizaciones. Con el pasar del tiempo se sintio la
necesidad de migrar la informacion hacia otros puntos de almacenamiento que
conjuntamente con los avances tecnoldgicos se empez0 a trabajar con conexiones
de redes, de tal manera que la informacion sea accesible para el usuario desde

cualquier parte del mundo.

Mediante esta innovacion surge la necesidad del uso de sistemas web, los cuales
facilitan este trabajo; debido a que ahorran costos de hardware y software, resultan
faciles de usar tanto de manera colaborativa como a distancia, son escalables, de
facil actualizacion, provocan menos errores o problemas y ademas los datos que

Se manejan son mas seguros.

La Microempresa Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA” tiene 40 afios de
existencia y dedicacién en las labores de arte y confeccion de prendas al estilo

sastre para hombre, brindando un servicio de calidad a sus clientes.

Por lo tanto, se debe considerar la utilizacion de tecnologias de informacion y
comunicacion para una rapida, ordenada y sistematizada gestion de procesos, asi

como el beneficio de disponer de los datos en cualquier momento.



SITUACION ACTUAL

Actualmente la Microempresa Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA” no posee

una plataforma gréafica para presentar sus disefios en confeccidn de ternos estilo

sastre para hombre a diferentes partes del mundo, ademas el registro de

informacion de sus clientes, el inventario de los materiales de bodega y el pago a

sus empleados se los realiza manualmente y se almacena de forma fisica en libros.

También cabe mencionar que el uso de recursos es muy alto y requiere de mucho

tiempo, esto en varias ocasiones demanda de tiempo en acceder a la informacion

de los clientes y a la presentacion de la gama de estilos de ternos que ofrece la

microempresa lo que genera una desventaja frente a la competencia.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar e implementar una plataforma gréfica de disefio de ternos al estilo
sastre para hombre de la Microempresa Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA”

utilizando Primefaces.

1.2.

1.3.
1.3.1.
1.3.2.

4
v
v
v
v
v

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analizar los procesos de registro y control de clientes de la microempresa
artesanal “SASTRERIA ARTEAGA”.

Examinar los procesos de pago a los empleados.

Conocer el proceso de inventario de los materiales de corte y confeccion.
Realizar una investigacion acerca de una de las aplicaciones ricas como son
JSF acompafado de una de sus bibliotecas Ilamada Primefaces.

Desarrollar la plataforma grafica utilizando la metodologia XP.

Implementar la plataforma grafica en la microempresa artesanal
“SASTRER{A ARTEAGA”.



1.4. PROBLEMA

Presentacion de disefios estilo sastre para hombre, no innovadora ni accesible
desde diferentes partes del mundo, impidiendo el crecimiento y desarrollo de la
Microempresa Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA”.

1.4.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

1.5.

En el desarrollo de plataformas gréficas, se han establecido nuevas arquitecturas
de desarrollo y nuevos enfoques en algunas areas del conocimiento; en la
actualidad existen sistemas orientados al manejo de procesos contables, auditoria,
médicos, entre otros, implementados en varias empresas que realizan estas
funciones. Sin embargo, en el area textil y artesanal no existen plataformas
gréficas enfocadas especificamente en la presentacion de disefios en confeccion
de ternos estilo sastre para hombre conjuntamente con los procesos que

intervienen en la venta de este producto.

La Microempresa SASTRERIA ARTEAGA presenta este inconveniente debido a
que esta destinada a la produccion de este tipo de confecciones y desea presentar
sus disefios a diferentes partes del mundo cumpliendo con el objetivo en ventas
de su producto, ademas de registrar informacion de sus clientes, inventariar los
materiales de bodega y el pago a sus empleados, procesos que se llevan a cabo

manualmente y se encuentran almacenados de forma fisica.

De igual forma restar el uso de recursos y tiempo, esto en varias ocasiones provoca
que el cliente se sienta inconforme debido a la demora en la presentacion de la
informacion acerca de la gama de estilos de ternos que ofrece la microempresa lo

gue genera una desventaja frente a la competencia.

ALCANCE

El Software serd desarrollado bajo la plataforma de Windows, manejando las
herramientas de Eclipse con el lenguaje java, utilizando la arquitectura de JSF y
para su interfaz de usuario el framework Primefaces y html5 ya que cuenta con el
objeto Canvas util para el desarrollo de la plataforma gréfica, ademas de que sus

componentes son muy compatibles en esta estructura.



Este sistema estard basado en una de las metodologias agiles XP. La plataforma
grafica ademas de llevar el registro y control sistematizado de los procesos que
maneja la microempresa, proporcionara a sus clientes la oportunidad de visualizar
sus prendas antes de ser confeccionadas mostrando una gama disefios de ternos al
estilo sastre para hombre accesibles en diferentes partes del mundo, representando
un gran valor agregado frente a la competencia y brindando sus servicios de forma

rapida y eficiente a sus clientes.

1.5.1. MODULOS DEL SISTEMA PARA LA MICROEMPRESA
ARTESANAL “SASTRERIA ARTEAGA”

' IMateriales e
‘ insumos. ‘
Empleados

llustracion 1: Mddulos del Sistema

Fuente: Propia

Moadulo de Clientes

- Registro y control de la informacidn de los clientes.
- Citas para toma de medidas, pruebas y entrega de su prenda.

Médulo de Empleados

- Registro y control de la informacién de empleados.
- Préstamos.
- Horarios de trabajo.

- Pagos mensuales.



Modulo de Materiales e Insumos

- Registro de materiales e insumos (Corte, confeccion y telas).
Modulo Disefio

- Disefio de ternos y moldes predisefiados (Canvas).

1.5.2. ARQUITECTURA DEL SOFTWARE A DESARROLLAR PARA LA
MICROEMPRESA ARTESANAL “SASTRERIA ARTEAGA”.

V — = Primefaces
C —= Controllers
M - =Manager,
Manager DAO
Entities JPA

1

Base de Datos
(PostgreSal}

[lustracion z: Arquitectura ael apiicativo por capas

Fuente: Propia

1.5.3. ARQUITECTURA TECNOLOGICA DE LA PLATAFORMA
GRAFICA.

BASE DE DATOS JAVA EE SERVIDOR DE INTERFAZ DE
APLICACIONES USUARIO

% Tomcat

Aty

& Apache ; ﬁ @

llustracion 3: Arquitectura Tecnoldgica de la Aplicacion

Fuente: Propia



1.6.

1.7.

JUSTIFICACION

El desarrollo de este sistema servird como herramienta Gtil para la Microempresa
Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA” debido a que proporcionara atencion de

calidad y servicio eficiente a sus clientes.

Al igual que impulsara el desarrollo tecnoldgico tanto de las grandes empresas
como de las microempresas para que independientemente del bien o servicio que
ofrezcan a sus clientes, puedan hacer uso de la tecnologia que les facilite tener

procesos sistematizados y organizados en el desempefio de sus labores.
PROSPECTIVA

Esta plataforma grafica permitira dar un buen servicio por parte de la
Microempresa Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA”, lo que impulsara la
confianza de sus clientes, aumentara la mano de obra, generara oportunidades
laborales, agilizara el tiempo de trabajo, permitira llevar procesos de control y
registro de clientes, empleados y materiales de bodega debidamente

sistematizados y ordenados.



2.1.

CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

DEFINICIONES

2.1.1. PLATAFORMA GRAFICA

2.1.2.

Se define como un software de desarrollo donde su interfaz para el usuario utiliza
un conjunto de imagenes y objetos graficos para crear un vinculo amigable,
Ilamativo, he intuitivo que facilite la comunicacion entre el usuario y el sistema,
ofreciéndole varios componentes, iconos, mends y funciones que se utiliza para
realizar sus respectivas actividades; como ejemplo tenemos la plataforma grafica
de Windows, contiene aplicaciones funcionales de facil interaccion con el usuario
lo cual hace que el sistema no de problemas y cumpla con las necesidades del

cliente.
EVOLUCION DE LA INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO

En sus inicios, las computadoras digitales funcionaban utilizando digitos de 0y 1,
segun las ideas de Vannevar Bush (1937), ingeniero cientifico estadounidense,
donde se formaron los conceptos de ordenador personal e hipertexto. En esta
época y hasta el afio de 1962, se interactuaba con las computadoras utilizando
batch processing, nombre que caracteriza al tipo de programas que se ponian en

ejecucidn sin el control o supervision directa del usuario.

Con el pasar del tiempo y los afios dedicados a la investigacion, se establecio la
verdadera relacion entre el ser humano y la méaquina hecho que fue realizado por
el ingeniero eléctrico, Douglas Engelbart (1968), quien en su impulso de
materializar la idea del cientifico Vennevar Bush (1968) acerca del sistema
Memex (aparato que consiste en bases planas con una superficie translicida, capaz

de encontrar a alta velocidad, informacion almacenada en una base de datos).



Este proyecto fue apoyado por la Fuerza Aérea de Estados Unidos como una
demostracién de su sistema OnLine System (NLS), donde presenciaron las

camaras de television testificando este acontecimiento historico.

El sistema OnLine System (NLS) trataba acerca de una presentacion multimedia
de lineas vectoriales y de texto. El cual era manejado por Engelbart utilizando dos
teclados el primero un teclado comdn de una maquina de escribir convencional y
el segundo un teclado de cinco letras junto con una caja pequefia que hoy se

conoce como mouse, considerado como el primer mouse con tres botones.

Lo que origind que también se pueda apreciar la aparicion del primer cursor,

visualizado como una pequefia linea vectorial.

Tomando en cuenta esta presentacion se determina que lo que el cientifico
Engelbart (1968) mostro las ligas hipertextuales, la edicion de texto, la creacién

colaborativa de documentos, el e-mail, el chat, e incluso el video-conferencia.

Seguido, nace la primera interfaz gréfica, en la que Xerox Palo Alto Research
Center (PARC, 1973 -1981), empresa de investigacion y desarrollo, propiedad de
Xerox Corporation; logra un crecimiento dentro de la informatica desarrollando

la primera computadora personal que uso la interfaz moderna de Xerox Alto.

Ready:

Select. file names with the mouse
Start Red-Copy, Yel-Copy/Renams, Blue-Delete
Click 'Start' 10 executs file name commands

Tages: 132 1 Pages: 0 T
Files listed: 60 Lo} Files listed: i Lo
Files selected: 0 Delete: it Files selected: 0 Delete: 0
Copy/Rename: 0 Copy: il Copy/Rename: 0 Copy: 0

DPO; <SysDiry ** No Disk: <SysDir.y *.*

-~ BEGINNING ~~
1012-AstwoRaids Boot.
Anonymous.1,
BamleShiper.

I

d

CaleSources dim.
Caleulaior RUN.
Chess.log.

othellorun.
Pinball-£asy.mun,
POLYGOMS RUN.

lustracion 4: Primera interfaz gréfica de Usuario (1973-1981)- Xerox Corporation.

Fuente: (“Interfaces graficas (GUI): Definicion y evolucion”,2012)



En la llustracion 4, se puede previsualizar la pantalla de que se tenia que imprimir,
donde se incluyen graficos basados en bits, con una resolucion de 606 y 808

pixeles.

Este hardware consistia en un tablero, con la version mejorada del mouse de
Engelbart (1974), donde se muestra por primera vez la flecha del cursor que

conocemos en la actualidad.

Tomando en cuenta los avances tecnoldgicos hasta ese momento, empieza a tomar
forma lo que conocemos como la programacion orientada a objetos, incluido en
el ambiente de desarrollo Smalltalk (lenguaje reflexivo de programacion,
orientado a objetos y con tipado dinamico) definiéndose como un mundo virtual
donde se encuentran objetos que se comunican entre si, mediante el envio de

mensajes.

Haciendo un buen uso de estos conceptos acerca del ambiente SmallTalk se
forman las ventanas presentadas con fondo negro que resaltaban porque estaban

contenidas en un fondo gris.

e aqui surge las definiciones de estos componentes como son: iconos, menus de
seleccion, botones de radio, cajas de dialogo y barras de navegacion, términos
conocidos y manejados a la perfeccion por desarrolladores de sistemas y los

usuarios al interactuar con la maquina.

-
=]
=25k EE]

8 &N o=
XEROX 8010 Star Information System

o &

llustracion 5: Interfaz gréafica de escritorio - Xerox 8010.

Fuente: (“Interfaces graficas (GUI): Definicion y evolucion”,2012)
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En la llustracion 5, podemos observar el primer ordenador Xerox 8010 que
introdujo la interfaz gréfica de escritorio donde se aplica el concepto de oficina

virtual.

Proporcionando al usuario la facilidad representar la informacion que se ve en la

pantallay el resultado final que pueda tener un documento escrito tras ser impreso.

Steve Jobs-Steve Wozniak, (1976), cientificos electrdonicos, fundaron la compafiia
Apple, lanzando la computadora Apple 11, con soporte para graficos y texto, pero

con interaccion a partir de lineas de comando.

A continuacion, en la llustracion 6, se muestran avances donde se resume y se

narra el proceso de desarrollo que tomd la interfaz gréafica a partir de este periodo.

llustracion 6: Evolucion de Interfaces

Fuente: Propia

Definiendo el diagrama la interfaz de usuario inicié medinte el uso de lineas de
comandos expresada por las siglas CLI(Command-Line Interface), esta interfaz
se utilizé desde los inicios de la computacion sobresalio por el uso de las tarjetas

perforadas y los mecanismos que funcionaban de igual manera.

En la interfaz CLI como forma méas automatizada tenemos los archivos batch que
lee Ordenes desde un archivo de scripts. De igual manera, es considerada parte
fundamental de los shells o emuladores de terminal, apareciendo en todas las
interfaces de escritorio GNOME, KDE, Microsoft Windows como un método para
ejecutar aplicaciones rapidamente, conjuntamente con la interfaz de lenguajes
interpretados tales como Java, Python, Ruby o Perl, entre los mas conocidos.
Tambien se utilizan en aplicaciones cliente-servidor, en gestores de bases de

datos, en clientes FTP. (“Interfaces graficas (GUI): Definicion y evolucion”,2012)
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Seguido de la interfaz de usuario ejecutada mediante linea de comandos surge la

interfaz gréafica conocida como GUI (Graphical User Interface) que viene a ser un

sistema informatico que utiliza un conjunto de imagenes y objetos graficos

mejorando representacion del lenguaje visual y funcionalidad ademaés de dar como

resultado una interaccion amigable y de calidad para el usuario.

-

" Desk  Flle/Print I;ﬂ Type Style Page Lagout Arrangement Fill Lines  Pen
=" Undo Last Change
. - alculabor
e — —
Ligawrite Papar L ok T Fapar Lifadraph Fapar ilj 5?:‘422?
Lit AT #Fmingl Paper iy Clear e
Duplicate w0 e
- Select Al L3]I e v
Clock
Make Lowercase R
Lif) pake Uppercase
= _] Hﬂhf Tlt.r .............
Template Reshape sRl—1 . .. -
= :] St D Clook
- Linsrneooth
Face Fia ':::J
Blound Cormers.... = e Eroerternd e R
] HEEERERRERRRERRER
_— ~Frof e

1
Waitabaikat

Freferences

ClipBoard

o Calculator

OTC P apar

=Widgat

llustracion 7: Interfaz grafica GUI - Apple LISA

Fuente: (“Interfaces graficas (GUI): Definicion y evolucion”,2012)

Un afio después en 1980 se saco la version mejorada y mas accesible al usuario

conocida como Macintosh, periodo en el cual Vision introdujo la primera hoja de

calculo llamada VisiCalc, software programado para correr en equipos PC de IBM

con altos requerimientos tecnolégicos lo que result6 un gran impedimento para su

pronto éxito.
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| Services

V" VisiOn CALC™

COPYRIGHT 1983 VISICORP
ALL RIGHTS RESERVED
VERSION 1.0

Cale
| create revise

Cale (recalculate the worksheet values)
Enter cale CutéPaste replicate goto D:

HELP “OPEN  FULL  FRAME  OPTIONS  TRANSFER  STOP

llustracion 8: Software VisiCalc
Fuente: (“Interfaces graficas (GUI): Definicion y evolucion”,2012)

De igual forma, Bill Gates (1980) (empresario, informatico estadounidense,
cofundador de la empresa de software Microsoft), lanzé al mercado la primera
version de Windows. A continuacion, varias empresas investigadoras vy
desarrolladoras contribuyeron a la competencia del mercado donde fueron
mostrando sus versiones mejoras permitiendo al usuario llevar sus archivos de
forma ordenada y con una visualizacién realmente amigable y aceptable,

cumpliendo con los objetivos del producto.

Citando algunos software de acuerdo a la evolucion de interfaz grafica tenemos:
Windows 3.0(1990), Workbench 2.04 (1991), Mac OS System 7 (1991), Windows
3.1 (1992), 0S/2.2.0(1992), Windows 95(1995), MAC OS System 8 (1997),
Windows 98(1998), KDE 1.0 (1998), BeOS 4.5(1999), GNOME 1.0(1991), Mac
OS X(2001), Windows XP(2001), KDE 3(2002), Windows Vista(2007), Mac OS
X Leopard (2007), GNOME 2.24 (2008), KDE 4.x (2008), Windows 7 (2009),
Mac OS X Lion (2010).
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llustracion 9: Interfaz Grafica- Windows 8

Fuente: Propia.

Ademas, se debe resaltar que las interfaces de usuario (GUI), no se pueden
apreciar Unicamente en computadoras de escritorio y laptops sino también en
dispositivos moviles donde el desarrollo selo hace tomando en cuenta que el
aplicativo debe ajustarse al tamafio del dispositivo; pero que debe brindar la

misma facilidad de uso al usuario al realizar sus actividades cotidianas.

——

Lulsa I, Caté Martinez

T it i Gy

lustracion 10: Interfaz Gréfica: PC, Tablets, Dispositivos moviles

Fuente: https://sites.google.com/site/appsdispositivosymas/contenido/pagina-

cuatro


https://sites.google.com/site/appsdispositivosymas/contenido/pagina-cuatro
https://sites.google.com/site/appsdispositivosymas/contenido/pagina-cuatro
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Finalmente y con constantes investigaciones los desarrolladores han dado un gran
impacto a la ciencia de la tecnologia de donde surge actualmente la interfaz grafica
conocida como NUI (Natural User Interface), en la que el usuario interactta con
un sistema o aplicacion, sin utilizar sistemas de mando o dispositivos de entrada
de las GUI como seria un ratén, teclado alfanumérico, lapiz Optico, touchpad,
entre otros dispositivos, los cuales son reemplazados por el uso de movimientos
gestuales del cuerpo o de alguna de sus partes tales como las manos, sirviendo de
mando de control. En el caso de pantallas con capacidad tactil, la ejecucion de
funciones se la realiza por medio de las yemas de los dedos, en uno o varios
contactos y asimismo el control visual cercano a la pantalla y proximamente se

esta desarrollando el control de sistemas operativos por medio de la voz humana.

llustracion 11: Interfaz Natural de Usuario

Fuente: (Garcia, 2013)

2.1.3. HERRAMIENTAS DE DISENO PARA INTERFAZ GRAFICA

En la actualidad existe una gama de herramientas libres dentro la plataforma de
JAVA EE que nos permite realizar aplicaciones o sistemas a nivel empresarial,

manejando un conjunto de componentes para su desarrollo, partiendo desde el



almacenamiento de

informacién mediante
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la creacion de base de datos

cumpliendo con la arquitectura para el usuario, asi tenemos:

2131

JAVA

Java es un lenguaje de programacién y una plataforma informatica

comercializada por primera vez en 1995. Ademas, es rapido, seguro y

fiable.

Tiene varios entornos de funcionamiento entre ellos tenemos: dispositivos

moviles y sistemas embebidos, navegador web, sistemas de servidor,

aplicaciones de escritorio y plataformas soportadas.

Capa Cliente

Capa Web

Navegador

HTML
Applet

Desktop

Aplicacion
Java

Otro dispositivo

Cliente JEE

Contenedor Web

JavaServer
Faces

JSP/Facelets

Java Serviet

Plataforma Java EE

Arquitectura de Java EE

Capa de Negocio

Capa de datos

=

Contenedor EJB

EJB

EJB

Plataforma Java EE

RDBMS

i

Sistemas

legados

ERP

-

s

llustracion 12: Arquitectura de Java EE.

2.1.3.2

Fuente: (Montofio, 2011).

JAVA SCRIPT

Es un lenguaje de programacion, al igual que PHP, utiliza principalmente

del lado del cliente, es decir, se ejecuta en nuestro ordenador, no en el

servidor; permitiendo crear efectos atractivos y dinamicos en las paginas

web.



La primera forma de usar JavaScript dentro de una pagina web
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embebiendo directamente el codigo JavaScript dentro del codigo HTML.

JAVASCRIPT DEL LADO CLIENTE

Suplementos del

lado cliente Suplementos del

lado servidor

(como window e Nicleo
i : (como server
history) JavaScript o
H Caracteristicas
centrales del
lenguaje (como
Lado cliente variables,

funciones
y LiveConnect)

‘_ Lado servidor _|

L |
I

JAVASCRIPT DEL LADO SERVIDOR

llustracion 13: Arquitectura General JavaScript.
Fuente: (“Arquitectura general JavaScript”, n.d.)

2.1.3.3. POSTGRESQL

“Es un sistema objeto-relacional, ya que incluye caracteristicas de la
orientacion a objetos, como puede ser la  herencia, tipos de datos,
funciones, restricciones, disparadores, reglas e integridad

transaccional”. (Acosta, Tumbarell, y otros, 2016).

Nos facilita las operaciones de consulta, insercion, actualizacion y
eliminacion de datos mediante tablas a medida que se lo requiere,
realizar procedimientos almacenados, aplicar triggers, de igual forma
permite ejecutar procesos de clustering, de tal forma que los datos estén
accesibles para los usuarios desde diferentes ordenadores

proporcionando informacion real, integra y sistematizada.
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lustracion 14: Arquitectura PostgreSQL
Fuente: (Martinez,2016)
2.1.3.4. ECLIPSE IDE

Este IDE de desarrollo es una herramienta completa que facilita el
trabajo al programador o desarrollador debido a que le proporciona un
conjunto de herramientas y librerias que pueden venir instaladas o se
permite la configuracion al implementar la libreria necesaria

dependiendo del aplicativo.

Mediante la arquitectura MVVC (Modelo, Vista y Controlador) hacemos
uso de lo que es la persistencia JPA, con la finalidad de extraer la
informacion almacenada en tablas dentro de la base de datos,
transformandola en objetos mapeados para trabajar de acuerdo a las

funciones que debe llevar el sistema que se va a desarrollar.

También nos facilita la implementacion de un formato de arquitectura
mediante la utilizacion de una gama de frameworks, entre los cuales
tenemos: Framework JSF, Zend, Spring, Symfony, Mylyn, EGit, (The

Eclipse Foundation, 2015); entre los mas conocidos; que permite
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realizar cualquier tipo de aplicacion que se desee programar en esta

herramienta cumpliendo con su formato o estdndar correspondiente.

Ademas, nos permite configurar ciertos servidores de aplicaciones que
haran posible la ejecucion y publicacion de sistema para el usuario
citando algunos ejemplos estan: Apache Tomcat, JBoss, Widfly usados

segun el criterio del desarrollador.

’ Eclipse SDK

Plataforma Eclipse

Herramienta

I

Otra
Herramienta

o

Interface de usuario
Workbench IDE

Interfaz de usuario

e R e e e e

Ejecutable de la Plataforma '
!
/—

[lustracién 15: Arquitectura Eclipse IDE

Fuente: (The Eclipse Foundation,2017)
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2.1.35. SERVIDOR DE  APLICACIONES APACHE

TOMCAT

“Tomcat es un contenedor de servlets que se utiliza en la Referencia
oficial de la implementacion para Java Servlet y JavaServer Pages
(JSP).

Las especificaciones Java Servlet y JavaServer Pages son desarrolladas
por Sun Microsystems cuyas especificaciones vienen dadas por la JCP
(Java Community Process). Apache Tomcat es desarrollado en un
entorno abierto y participatorio, bajo la licencia de Apache Software

License”. (Sanchez, Gonzalez, Velazquez, 2016).
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Considerado como un servidor de aplicaciones (Software libre)
integrado en el IDE de desarrollo Eclipse, utilizado como servidor de
aplicaciones Web con HTML, servlets y JSP o como complemento de
servidor Apache.

Permite ejecutar aplicaciones bajo la plataforma de Java EE siendo
gratuito, da la posibilidad de subdividir las aplicaciones que se
encuentran en los dominios permitiendo que estas compartan librerias,
logs y demaés configuraciones al ser manipulados de forma particular;

ademas de que convierte las paginas de JSP y JSF en Servlets.

Server
Service(s)
Engine(s) Catalina
Connector(s) Host(s) localhost
-HTTP
-HTTPS Context(s) docs, examples,
-AIP host-manager, manager, ROOT

(Applications or Webapps) J

llustracion 16: Arquitectura Jerarquica y Modular del Servidor Apache Tomcat.
Fuente: (Pavon, 2012)

2.1.3.6. ARQUITECTURA MODELO-VISTA-
CONTROLADOR (MVC)

La arquitectura MVC surge con el objetivo de reducir e independizar el
trabajo de los programadores y disefiadores en la implementacion de
sistemas mdltiples, esta arquitectura divide las partes que conforman una

aplicacion en el modelo, las vistas y los controladores.
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GRAFICA DEL MODELO VISTA
CONTROLADOR

Controller

API

(Servlet)

llustracion 17: Arquitectura Modelo-Vista-Controlador.
Fuente: (Bugarin,2013).

Lo que garantiza que el mantenimiento del software sea sencillo, rapido e
independiente al estar desarrollado en tres capas, de esta manera permite
realizar un trabajo mas eficaz y mejor organizado en el momento de la

implementacién. (Cajilima, y otros, 2015).
2.1.3.7. FRAMEWORK JSF

“Los objetivos principales que persigue un framework son: acelerar el
proceso de desarrollo, reutilizar c6digo ya existente y promover buenas

practicas de desarrollo como el uso de patrones”. (Gutiérrez, 2014,

pag.1).

“Un framework Web, por tanto, podemos definirlo como un
conjunto de componentes (por ejemplo, clases en java y descriptores
y archivos de configuracion en XML) que componen un disefio
reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de sistemas Web”.
(Gutiérrez, 2014, pag.1).

» ¢Qué es Java Server Faces?

La tecnologia Java Server Faces esta considerada como una estructura
de componentes del lado del servidor para la creacion y desarrollo de
aplicaciones oficiales Java Enterprise basadas en web para simplificar

los procesos de interfaces de usuario. La misma que consiste en:



e Una APl (Application Programming Interface) que
proporciona funciones, procedimientos para representar los
componentes y administrar su estado, manejo de eventos que
intervienen dentro del proceso que esta enfocado el software,

validacion del servidor y conversion de datos.

e Usa Java Server Pages (JSP) como la tecnologia que permite
hacer el despliegue de las paginas, trabajar con archivos XML
dependiendo de la funcionalidad que se aplique al desarrollo
del sistema.

e Bibliotecas de etiquetas para agregar componentes a paginas
web (Interfaz de Usuario) y para que estos sean conectados a
objetos de lado del servidor (Mapeo de objetos y

programacion).

e Un conjunto de beans administrados, que son objetos ligeros y
gestionados por contenedores. En una aplicacién Java Server
Faces, los beans administrados sirven como beans de respaldo,
que definen propiedades y funciones para componentes de

interfaz de usuario en una pagina.
e Un descriptor de despliegue web (archivo web.xml).

e Contiene uno o mas archivos de recursos de configuracion de
la aplicacion, como el archivo faces-config.xml, que se puede
utilizar para definir las reglas de configuracion de los beans y
otros  objetos  personalizados, como  componentes

personalizados.

La llustracion 18, muestra la interaccion entre el cliente y el servidor
en una tipica aplicacion de Java Server Faces. En respuesta a una
peticion del cliente donde una pagina web es representada por el

contenedor web implementado por la tecnologia de Java Server Faces.
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lustracion 18: Respuesta a una solicitud del cliente para una pégina Java Server Faces.

Fuente: (Oracle Corporation, 2010)

> Caracteristicas:

JSF estd destinado para facilitar la construccién y desarrollo de

interfaces de usuario del servidor (Ul) para aplicaciones web. Las

bibliotecas de etiquetas contienen controladores que se implementan

en el componente proporcionando un modelo de programacion bien

definido y con el minimo de esfuerzo al completar las siguientes tareas:

Creacién de paginas web, con herramientas tales como:
botones, cajas de texto, tablas de datos, entre otras. Similares a
objetos empleados para la generacion de aplicaciones de

escritorio, por ejemplo: Aplicaciones Swing.

Genera interfaces que puedan ser consumidas por diferentes
tipos de dispositivos clientes. Por ejemplo: PC de escritorio,
Tablet PC o un PDA, sin tener que crear nuevas interfaces para

cada uno de estos ambientes, ni desarrollar diferentes procesos.

Permite colocar componentes en una pagina web agregando
etiquetas de componentes funcionales y amigables para la
presentacion de datos al usuario final, sin tener que escribir
todo el codigo que se necesita para generar estos componentes
debido a que muchos de los IDE’s actuales para el desarrollo,
incorpora muchos de los controles utilizados por el estandar de
manera que las interfaces o vistas de la aplicacion pueden ser

desarrolladas utilizando ambientes visuales.



e Conecta los componentes de una pagina web con los datos del

servidor.

e Genera eventos por componentes en el cddigo de las

aplicaciones.

e Envia peticiones o solicitudes al servidor siempre y cuando este
activa la sesion y el tiempo de respuesta de la aplicacion en el

Server.

e Reutiliza y amplia gama componentes a través de la

personalizacion.

» ¢Hacia donde va dirigido JSF?

Desde sus inicios, JSF estaba enfocado a proveer un estdndar de
controles para aplicaciones mediante un grupo de herramientas
predefinidas con comportamientos embebidos que fueran capaces de

manipular datos implicitamente expresados en su implementacion.

El manejo de procesos, la comunicacion de componentes 0 acceso a
origenes de datos se manejaba dentro de otros frameworks, entre ellos:
Struts o WebWorks. De esta manera, JSF solo se encargaba de
enmascarar la ultima porcion del manejo de las entradas y salidas de la
capa Request/Response de la comunicacion HTTP de las aplicaciones

basadas en ambientes Web.

Con el paso del tiempo, JSF ha ido dando soluciones para cada una de
las partes involucradas en el proceso, como por ejemplo la capacidad
de establecer comunicaciones con origenes de datos que luego pueden
ser manipulados desde las interfaces desarrolladas con los

componentes de la aplicacion.

Se considera los casos en los que se pueda integrar JSF con otros
frameworks dirigidos para aplicaciones basadas en Web donde se
considera el andlisis de la aplicacion, de su tamafio y complejidad y de

las necesidades de procesamiento que presente cada una. (Loor, 2013).
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» COMPONENTES DE JSF

e Managed Bean

Objeto identificado dentro de la aplicacion en la cual se especifica una

identificacion, un alcance (scope) que puede ser:
Scope Descripcion

@RequestScoped Bean vive mientras vive la respuesta HTTP. Se crea
en una solicitud HTTP y se destruye cuando se
termina la respuesta HTTP asociada con la solicitud
HTTP.

@NoneScoped Bean vive con una sola evaluacion EL. Se crea a partir
de una evaluacion EL y se destruye inmediatamente
después de la evaluacién EL.

@ViewScoped Bean vive mientras el usuario interacttia con la misma
vista JSF en la ventana / pestafia del navegador. Se
crea a través de una solicitud HTTP y se destruye una
vez que el usuario postback a una vista diferente.

@sSessionScoped Bean vive mientras dure la sesion HTTP. Se crea en
la primera solicitud HTTP que involucra este bean en
la sesion y se destruye cuando se invalida la sesidn
HTTP.

@ApplicationScoped  Bean vive mientras dure la aplicacion web. Se crea a
partir de la primera solicitud HTTP que involucra este
bean en la aplicacion (o cuando la aplicaciéon web se
inicia y el atributo eager = true se establece en
@ManagedBean) y se destruye cuando se cierra la
aplicacion web.

@CustomScoped Bean vive mientras la entrada del bean en el Custom
Map que se crea para este ambito vive.

Tabla 1: Ambitos en el que se coloca el bean administrado.

Fuente: (“JSF - Managed Beans”, 2017)

> Backing Bean

Es usualmente un Bean comun de java que sirve de soporte para un

objeto manejado dentro de la aplicacion, por ejemplo:



(@) La pagina JSP esta especificada como un ManagedBean para la
aplicacion, con un identificador que la describe para toda la

aplicacion en general.

(b) En este archivo JSP se dibujan todos los controles necesarios

para proveer a la pagina de funcionalidad.

(c) Esta pagina tiene asociado un Backing Bean que es un Bean de
Java. En este Bean se codifican los comportamientos
especificos asociados a cada control del Managed Bean

representado por la pagina JSP.

La ventaja de los Backing Beans es que pueden ser compartidos por
un mismo Managed Bean, de manera que para diferentes paginas se
pueden agrupar comportamientos comunes en un mismo Bean que

se comparte con ambos.

> MVCy JSF

El framework JSF al igual que otros frameworks nos permite darle
un formato o una arquitectura de capas denominada Modelo,

Vista, Controlador a nuestro sistema.

e Las entidades se generan mediante JPA que nos permite el

mapeo de objetos.

e La capa de modelo en la cual se crea los Manager y Manager

DAO contienen los métodos genéricos.

e La siguiente capa contiene los controladores en los cuales se
realizan las operaciones del negocio, es decir los procesos que

va a contener la aplicacion.

e Lacapade lavista utiliza componentes de librerias compatibles
con JSF, entre las cuales tenemos: Primefaces que nos
proporciona una gama de componentes para realizar una

completa plataforma grafica y como lenguaje estandar tenemos
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HTML5 que posee su componente Canvas que realiza las
funciones de disefiador mediante coordenadas (puntos, lineas,

gréficos) para tener un desarrollo satisfactorio del software.

Front Controller (Faces Serviat)

e
Service Interfaces

Presentation
Tier

| Service Beans | |Btsneﬁsoble|:ls |

Business BeanMdu'a;mm'll | Dedarative Transaction Management Il Hibemrate Inlegration |
Logic:
Tier

.
.m

Web Container

Integration
Tier

EIS Tier

llustracion 19: Arquitectura de JSF

Fuente: (nDeveloper Cia. Ltda., n.d.)

2.1.3.38. PRIMEFACES

Es una libreria de componentes para Java Server Faces (JSF) de cddigo
abierto que cuenta con un conjunto de componentes enriquecidos que
facilitan la creacion de las aplicaciones web. Una de las ventajas de
utilizar Primefaces, es que permite la integracion con otros
componentes como por ejemplo RichFaces, ya que las dos bibliotecas
son un conjunto de componentes ricos (editor de HTML,

autocompletar, cartas, graficas o paneles).

Ademas de que soporta Ajax basandose en el estandar JSF 2.0 Ajax
API, lo que permite controlar qué componentes de la pagina actual se

actualizaran y cuales no.
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La principal caracteristica de Primefaces, es que los disefios de sus
componentes son realmente estables, y la complejidad para usarlos es
insignificante, dando asi un trabajo de calidad y sin mayor dificultad

para el programador. (Caliskan, 2013)

También posee componentes para desarrollar aplicaciones web para

dispositivos moviles, siendo un auge en la actualidad.

H.-Mm—ﬁ;'f FACES

lustracion 20: Logo de Primefaces

Fuente: (PrimeTek, 2009)
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c°’"’“¥A',“““‘-'HAN DCRAFTED

PRIMEFACES— CORECSSSTRUCTURE
L ESS TEXT&BACKGROUNDCOLORS

LAYOUTFONTAWESOME
PREDEFINEDCLASSES

llustracion 21: Temas y presentaciones de Primefaces

Fuente: (PrimeTek, 2009)
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» Caracteristicas Primefaces:

Primefaces es de origen turco, desarrollada por Prime Technology bajo la
licencia de Apache License V2, al igual que presenta las siguientes

caracteristicas:

e Soporte nativo de Ajax: Se activa utilizando atributos especificos
de cada uno de los componentes para lanzar un método del servidor
y para indicar que componentes se van actualizar. Permite utilizar

JQuery para los defectos visuales.
e Kitde aplicaciones para moviles
e Compatible con RichFaces

e Open Source: Cuenta con méas de 100 componentes Opensource,

como el Dock que es de muy alta complejidad y calidad.

e Mas de 25 temas: Esta integrado con ThemeRoller Framework
CSS, el cual nos permite elegir 36 temas pre-disefiados o inclusos
disefiar un propio con la herramienta en linea utilizada para generar
estos temas. Satisfaciendo los gustos del desarrollador en la

presentacion que desee darle al usuario.

e Gran cantidad de componentes: Es facil y sencillo de
implementar debido a que en su pagina oficial se presentan muchos
ejemplos con su respectivo codigo xhtml y su Bean de Java para
todos los desarrolladores tanto si son principiantes o ya tienen un

nivel avanzado.
2.1.3.9. HTML 5 (CANVAS)

Canvas es un elemento o etiqueta incorporado en HTML que permite la
generacién de graficos dinamicamente por medio del scripting sobre la

estructura del documento.
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“El codigo es mas simple lo que permite hacer paginas mas ligeras que se
cargan maés rapidamente favoreciendo la usabilidad y la indexacién en
buscadores. Ofrece una compatibilidad mayor con los navegadores de
dispositivos moviles e incorpora nuevas capacidades JavaScript que
aumentan la capacidad de almacenamiento”. (Arauz, Padrén, y otros,

2016).

En el cual es posible generar graficos estaticos y animaciones donde una
de las caracteristicas importantes del objeto canvas es que puede ser
accedido a través de JavaScript, permitiendo generar graficos 2D, juegos,

animaciones y composicion de imagenes.

Main Core Code

JS/HTML
Main Context : = !

Canvas
“JavaScript” AGI Engine
file(s

Canvas Context

llustracion 22: Arquitectura Canvas

Fuente: (Canvas, n.d.)

2.2. METODOLOGIA DE DESARROLLO XP

Los valores de XP

Comunicacién

Coraje  Simplicidad | Respeto

Retroalimentacion

llustracion 23: Valores de la Metodologia XP.

Fuente: (PMQinformatica.com, 2015)
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La programacion extrema o Extreme Programming es una metodologia de

desarrollo de la ingenieria de software.

Es capaz de adaptarse a los cambios de requisitos en cualquier punto de la vida
del proyecto es una aproximacion mejor y mas realista que intentar definir todos
los requisitos al comienzo del proyecto e invertir esfuerzos después en controlar

los cambios en los requisitos.

Uno de sus objetivos fundamentales estar en completa comunicacion con el
usuario de forma que se interprete todos los requerimientos de manera correcta,

siendo esto un parametro significativo para el éxito en el desarrollo del sistema.

Ademas, cuando todo funcione se podré afiadir funcionalidad si es necesario. La
programacion extrema apuesta que es mas sencillo hacer algo simple y tener un
poco de trabajo extra para cambiarlo si se requiere, que realizar algo complicado

y quizas nunca utilizarlo.

De igual forma, la simplicidad y la comunicacion son extraordinariamente
complementarias. Con mas comunicacion resulta mas facil identificar qué se debe
y qué no se debe hacer, lo cual deduce que mientras mas simple es el sistema,
menos tendra que comunicar sobre éste, lo que Ileva a una comunicacion mas

completa, especialmente si se puede reducir el equipo de programadores.
2.2.1. PROGRAMACION EXTREMA

Conocido como método agil en el desarrollo de la aplicacion, es usado por
programadores donde utilizan menor cantidad de procesos abiertos en un mismo
tiempo; lo que quiere decir que se llevan los procesos de implementacion,
programacion e implantacion de forma rapida, inmediata donde se omiten
documentacién y procedimientos tradicionales que solia tomarse en cuenta antes

del desarrollo del software.

Se basa en la interaccion directa entre el usuario y el programador, de tal forma
que permite satisfacer las necesidades por parte del usuario y el desarrollador
cumple con exponer las limitaciones o los alcances que puede tener el sistema

directamente con el/los involucrados.
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1. El juego de la planificacion

PLANIFICACION

2. Entregas pequefias

3. Metdfora
<

4. Disefio simple

(

5. Recodificacion

6. Programacion en parejas
X 7. Propledad colectiva

8. Integracion continua

9. Semana de 40 horas

\ 10, Cliente in situ

BT

11, Estdndares de programacion

llustracion 24: Fases de la metologia XP

Fuente: (Instituto Tecnoldgico de Apizaco, Sanchez, 2013)

2.2.2. CICLO DE VIDA DE LA METODOLOGIA XP

El ciclo de vida determina el éxito del software y para definirlo se debe aplicar los

siguientes parametros:

1. El cliente o usuario final determina el valor del negocio que se va a

implementar.

2. El desarrollador se plantea un tiempo estimado en el cual realizara la

implementacidn que requiere el usuario final.

3. El cliente expone sus necesidades en cuanto al sistema y a su tiempo en el

que quiere hacer uso del mismo.
4. El desarrollador cumple con los requerimientos del sistema.

5. Se repite el ciclo desde el pardametro 1.
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[lustracion 25: Ciclo de vida de la Metodologia XP

Fuente: (Ciclo de vida de un proyecto XP, n.d.)

2.4.4. Tabla Comparativa

Metodologia Agil

Metodologia Tradicional

Pocos Artefactos. ElI modelado es
prescindible, modelos desechables.

Mas Artefactos. ElI modelado es
esencial, mantenimiento de modelos

Pocos Roles, mas genéricos y flexibles

Mas Roles, mas especificos

No existe un contrato tradicional, debe
ser bastante flexible

Existe un contrato prefijado

Cliente es parte del equipo de desarrollo
(ademas in-situ)

El cliente interactda con el equipo de
desarrollo mediante reuniones

Orientada a proyectos pequefios. Corta
duracion (o entregas frecuentes),
equipos pequefios (< 10 integrantes) y
trabajando en el mismo sitio

Aplicables a proyectos de cualquier
tamafio, pero suelen ser especialmente
efectivas/usadas en proyectos grandes y
con equipos posiblemente dispersos

La arquitectura se va definiendo vy
mejorando a lo largo del proyecto

Se promueve que la arquitectura se
defina tempranamente en el proyecto

Enfasis en los aspectos humanos: el
individuo y el trabajo en equipo

Enfasis en la definicion del proceso:
roles, actividades y artefactos

Basadas en heuristicas provenientes de
practicas de produccion de cédigo

Basadas en normas provenientes de
estandares seguidos por el entorno de
desarrollo

Se esperan cambios durante el proyecto

Se espera que no ocurran cambios de
gran impacto durante el proyecto

Tabla 2: Diferencias entre metodologias agiles y no agiles.

Fuente: (Letelier, 2006)



CAPITULO 111

3. DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA UTILIZANDO LA
METODOLOGIA XP.

3.1.DEFINICION DE APLICACIONES WEB

Antes de dar una definicion de lo que tratan las aplicaciones web, es conveniente
definir el término internet, el cual se considera “una gran red mundial de
ordenadores conectados que, como todas las redes, permite compartir recursos e
intercambiar informacion, donde los ordenadores estan unidos a través de
conexiones de varios tipos y para comunicarse utilizan un lenguaje o protocolo
comun, el TCP/IP”. (Martin, y otros, 2014, pag. 2).

Servidor
De Base de
datos

Servicios Web

lustracion 26: Arquitectura de Aplicaciones Web

Fuente: (Cobo, 2005)
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WEB INTERNET + HTTP

llustracion 27: Definicion de la Web
Fuente: (Martin, y otros, 2014)

Definiendo http como un protocolo que permite solicitar documentos que
contengan hipertexto, como documentos en HTML (Lenguaje de Marcas de
Hipertexto) que son interpretados por los navegadores como comandos de

formateo de texto.

Como se observa en la llustracion 28, la web atraviesa por varias etapas como

son:

. Web 1.0: Contenido estatico.

. Web 2.0: Contenido dinamico e interactivo.
. Web 3.0: Contenido colaborativo.
o Web 4.0: Sistema operativo establecido en la web tiene el protagonismo.
£ '
E Web 4.0
3 - d" oo e
S \, Eb . () Dutritatec Search
E Openid Sﬂ‘ .‘»FARSQvIV.‘it < '_ Semars: Dotpdo3es
é par roe RS ATow ‘mw”.( b
% SOAFJ‘;::A:‘"T"“ V"/ebv 20\‘ 9 : .
@ o HTML ca
2 w MV Desceyrans vam W
g Bas Gwm,WC:b 1.0 Ve g
A MMO's MagOS soL . O
c WindowSOML .~ Database
e PCEra

FTP RC
USENET
PCs File Syster

>

Semantics of Social Connections

lustracion 28: Evolucién de la Web.

Fuente: (Martin, 2014)
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Las aplicaciones web son sistemas o herramientas disefiadas para los usuarios o
clientes que les facilita uno 0 més servicios para que ellos cumplan con sus tareas
diarias de acuerdo a su area de trabajo accediendo a un servidor web a traves del

internet o intranet mediante un navegador.

Ademas, esta considerado como el nivel tecnolégico mas avanzado debido a que
varias entidades o usuarios normales pueden utilizar este servicio desde cualquier
parte del mundo, mediante una direccién web como muestra la lustracién 29, y

que estd compuesta por protocolo®, nombre de dominio? y ruta del servidor.

PROTOCOLO RUTA EN EL
l SERVIDOR
oo
http://www.ucm.es/BUCM/sexrvicios/5760.php
= i

NOMBRE DE
DOMINIO

llustracion 29: Estructura de una direccion web
Fuente: (Martin, 2014)
3.2 PLANIFICACION Y ESPECIFICACIONES
3.2.1 HISTORIAS DE USUARIO

La desarrolladora y analista del proyecto es: Daniela Evelyn Cabrera Pozo,

teniendo como areas de trabajo las siguientes actividades.

! Protocolo: Conjunto de reglas y procedimientos que deben respetarse para el envio y la recepcion de
datos a través de una red.

2 Nombre de dominio: es una direccién en la red en la que se ubica una pagina web determinada, este
debe nombre debe ser unico.



Tabla 3: Historia de Usuario 1

Fuente: Propia.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: 1

Nombre: Registro de datos del cliente.

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Registrar los datos del cliente como nimero de cédula, nombres y apellidos completos, nimero

telefdnico, direccion y correo electronico.
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Diagrama de procesos para el
registro de informacion de clientes,
empleados e inventarios

Registrar dates del empleade I—
NG Cédula
ampheads reg Mombres
Apellidas
Diraczidn
- Teléfono

Ermail
Fecha de Ingreso
Fecha de Salida

rol

| Registrar datos del cliente I—

NG ‘r

=1

PROCESO

Registrar materiales del corte,
canfeccicn y telas

orear contrate

lHustracién 30: Diagrama de Procesos — Registro Clientes.

Fuente: Propia

Observaciones:

El sistema debe permitir que se ingrese la informacion especifica del cliente correctamente.

Tabla 4: Historia de Usuario 2.

Fuente: Propia.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Nombre: Registro de datos del

empleado.

Usuario: Daniela Cabrera
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Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Registrar los datos del empleado como: nimero de cédula, nombres y apellidos

completos, nimero telefénico, direccion y correo electrénico.

e

Registrar dates del empleado I—

Diagrama de procesos para el
registro de informacion de clientes,
empleados e inventarios

| Registrar datos del cliente I—

Cédula
Mombres
Apelidas
Direcsian
Teléfono

Email
Fecha de Ingresa
Fecha de Salida

rol

NG ir

31

Registrar materiales del corte,
confeccidn y telas

llustracion 31: Diagrama de procesos- Registro empleados.

Fuente: Propia

PROCESD

crear contrato

Observaciones:

El sistema debe permitir que se ingrese la informacion del empleado correctamente.




Tabla 5: Historia de Usuario 3.

Fuente: Propia.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: 3

Nombre: Administracion de los datos del

Cliente.

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Permitir la creacion, lectura, actualizacion o eliminacion de los datos del cliente.

Observaciones:

El sistema debe permitir buscar al cliente o empleado por cualquier parametro de
ingresado ya sea la cédula o el nombre del cliente para cargar los datos y estos puedan

ser modificados, eliminados o creados segun sea el caso.




Tabla 6: Historia de Usuario 4.

Fuente: Propia.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4

Nombre: Administracion de los datos del

empleado.

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Permitir la creacion, lectura, actualizacién o eliminacion de los datos del empleado.

Observaciones:

El sistema debe permitir buscar al cliente o empleado por cualquier parametro de
ingresado ya sea la cédula o el nombre del empleado para cargar los datos y estos

puedan ser modificados, eliminados o creados segun sea el caso.




Tabla 7: Historia de Usuario 5.

Fuente: Propia.

41

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 5

Nombre: Control de errores en el registro

de informacion.

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Se debe aplicar las respectivas validaciones a cada campo donde se registre

informacion de tal forma que los datos que se ingresen sean correctos.

Observaciones:

El sistema debe procurar el ingreso de datos validos del cliente y empleado, evitando

se ingresen caracteres que no correspondan al registro que se solicita por el mismo
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Tabla 8: Historia de Usuario 6.

Fuente: Propia.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 6 Nombre: Control de Inventario.

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacién de Historia Numero:1 Iteracion Asignada:1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados:
Riesgo de Desarrollo: Alto Puntos Reales:
Descripcion:

Llevar el registro de todos los materiales que se encuentran disponibles o estan en stock.
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Diagrama de procesos para el
registro de informacion de clientes,
empleados e inventarios
| Registrar dates del empleads l—
Apellidas
\/ Direccicn
= Telefono
Email
Fecha de Ingresc

Fecha d= Salida
| Registrar datas del cliente |— ol

NO ‘r

31

|:| MENSAJES DE VERIFICASISN CEL
PROCESD

Registrar materiales del corte,
canfeceicn y telas

crear contrato

lustracion 32: Diagrama de Procesos- Registro inventarios.

Fuente: Propia.

Observaciones:

El sistema debe presentar la informacion acerca de todos los materiales que se utilizan
para fabricar el producto, de tal forma que se puedan analizar y conocer los materiales

mas vendidos.




Tabla 9: Historia de Usuario 7.

Fuente: Propia.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: 7

Nombre: Presentacion de disenos

prendas.

de

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Pantalla que muestre a los clientes los disefios de ternos al estilo sastre para hombre

(pantal6n y saco) al igual que las respectivas medidas de cada prenda.
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Diagrama de procesos para la
creacion del contrato

Seleccionar fecha de
creacion del confrato

[ Sseleccionar cliente

| seleccionar empleado

| Croarelsioprenda }_‘—bl Seleccionar tipo disefio FblMsamlmll
A

| 4

Tipo disefio pantalon

HO

si disefio creado?

Registro de costo
total de la prenda

Registro de medidas
del cliente

'y

[ | PrOCESC CREACION DEL CONTRATO
Guardado de .
contrato | MENSAJES DE VERIFICACION DEL
PROCESD

lustracion 33: Diagrama de Procesos- Creacion Contrato.

Fuente: Propia.

Observaciones:

El sistema debe presentar los disefios de tal manera que el cliente tenga la idea de como
quedara el producto final y pueda identificar a tiempo los cambios que desea realizar
antes de que los ternos sean confeccionados.




Tabla 10: Historia de Usuario 8.

Fuente: Propia.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: 8

Nombre: Control de saldos de

clientes.

los

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Llevar un registro de los pagos y deudas de los clientes acerca del contrato que realizan

para la confeccion de las prendas.
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Diagrama de procesos para el pago
de clientes

IMICIC ¥ FIN DEL PROCESO
PROCESD F'AGO DE CLIENTES POR
NTRATO

I == 5,557
CESO

BASE DE DATOS

lustracion 34: Diagrama Procesos- Pago a clientes.

Fuente: Propia.

Observaciones:

El sistema debe registrar la informacién en cuanto a los pagos de los clientes en cada

contrato que realizar (pago en cuotas o pago total).




Tabla 11: Historia de Usuario 9.

Fuente: Propia.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: 9

Nombre: Control de saldos de

empleados.

los

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

solicitan anticipos.

Llevar un registro de los pagos y deudas de empleados que confeccionan las prendas o




Registre el
costo total de
la prenda

NO

BDD
ARTESANAL
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5l

sumatoria total de
prendas

aplicar porcentaje

total saldo a cancelar al
empleado

prestamo al
empleado

5i costo total prenda

N
si monto préstamo ==
monta total empleada

Diagrama de procesos para el pago a
empleados

BDD
ARTESANAL

pago mensual al
empleade

| PROCESO DE PAGOS A
EMPLEADD

| MENSAJES DE VERIFICACION
DEL PROCESD

L

autorizar préstamo

descuante monto pago
mensual al empleado

llustracion 35: Diagrama de Procesos- Pago empleados.

|

Fuente: Propia.

Observaciones:

El sistema debe registrar la informacién en cuanto a los pagos y deudas que tiene cada

empleado, con la finalidad de llevar un registro claro del manejo presupuestario.




Tabla 12: Historia de Usuario 10.

Fuente: Propia.
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HISTORIA DE USUARIO

Nutmero: 10

Nombre: Generacion de reportes.

Usuario: Daniela Cabrera

Modificacion de Historia Numero: 1

Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

Riesgo de Desarrollo: Alto

Puntos Reales:

Descripcion:

Presentacion de reportes con informacion estructurada de los resultados del negocio.

Observaciones:

para tener constancia de los ingresos y egresos de la empresa.

El sistema debe mostrar los resultados del proceso que lleva entre contratos y clientes

para ser interpretados por el propietario del negocio para posible toma de decisiones o

3.2.2. VALORACION DEL SOFTWARE

El software se encuentra valorado de acuerdo a los aspectos que se determinan

en la siguiente tabla:



Tabla 13: Costo del proyecto.

Equipos

Nro. Descripcion Costo Estimado Costo Real

1 Computador 1230,00 00,00

Recursos de oficina

Nro. Descripcion Costo Estimado Costo Real

1 Resmas de papel 70,00 70,00

1 Impresora 120,00 0,00

6 Empastados 40,00 40,00

Gastos Personales

Descripcion Costo Costo Real
Estimado

Movilizacion 120,00 0,00

Salario (8 meses de desarrollo 172,50 0,00

del software) Total =1380,00 0,00

Material Bibliogréafico

Descripcion Costo Costo Real
Estimado

Libros 340.00 00.00

Internet 260,00 260,00

Articulos o Revistas 110.00 00.00
TOTAL 3 670,00 370,00

Fuente: Propia.

3.3.  PROCESO DE DESARROLLO DE LA APLICACION

3.3.1 CASOS DE USO

o1

En la siguiente llustracion 33, se muestran el diagrama de casos de uso de los

involucrados donde se detallan cada una de las tareas que realizan dentro del

sistema, para que este cumpla con todos los procesos de la légica del negocio.
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Registrar datos empleados Reqgistra de horario de empleada

#anar el roles de usuaro

Reqistrar datos de los dientes

Fago a empleados

Entregar prenda final al cliente Presentar disefioz para eleceion del cliente

Adminizrador

Reqgistrar cambios en medidas de |a prenda. Toma de medidas del liente

Prep arar material de dizefio (Corte de tela)

Prezentar pruebaz de 1 prenda al cliente

Adgnarmatenal de prenda al empleado comespon diernte .

Confeczionar 13 prenda del clients

Escoger dizefio de prenda

Firmar coritrato

Realizar el pago del contrato

Peistir 3las pruebas respectivas de la prenda

Erp leado

e Inwenarar materiales

llustracion 36: Diagrama de casos de uso

Fuente: Propia

3.3.2. DIAGRAMA DE BLOQUES

En la siguiente llustracion 37, se muestra el diagrama de bloques del presente
sistema, donde se definen que procesos se realizan en cada médulo como son

Clientes, Empleados, Disefio e Insumos y Materiales.
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llustracion 37: Diagrama de bloques
Fuente: Propia.

A continuacion, se detallan los procesos que tiene cada modulo que intervienen

en el desarrollo del sistema.

Sistema para la Microempresa Artesanal “SA”

Materiales
e Insumos

( Presentacion de los Registro de materiales
Registro y control de Registro y control de disefios y colores de la utilizados en la
la informacian. 1 Ia informacian. | prenda para eleccién confeccidn de cadas
del chiente. prenda.
—_—
Registro de medidas
- ::é‘::'::: | del cliente y fechs e
x entrega de la prenda.
_
————— %

Registro de horario de
u trabajo

 CEEE—

Registro pagos
mensuales.

Realizacion del
—  contratocanel
cliente.

————
Registro de dias de
prueba de la prenda
antes de fa entregs
final.

llustracion 38: Diagrama de bloques.

Fuente: Propia.
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3.3.3 ITERACIONES

Tabla 14: Iteraciones por Actividades.

Fuente: Propia.

Disefiar la tabla para registrar los datos del cliente.
Realizar la prueba del mapeo de la entidad desde la tabla del cliente
para verificar la conexién entre la aplicacion y la base de datos a

trabajar.
Realizar el prototipo de la interfaz de usuario para el registro del
cliente.

1 Registro de datos del

Cliente. Presentar el prototipo creado al usuario para validar que el disefio

cumpla con las necesidades del usuario.
Dar funcionalidad a la interfaz de registro de los datos del cliente.
Realizar pruebas de funcionalidad (programador).
Realizar la presentacion para pruebas de funcionalidad con el
usuario final.
Disenar la tabla para registrar los datos del empleado.
Realizar la prueba del mapeo de la entidad desde la tabla del cliente
para verificar la conexion entre la aplicacion y la base de datos a
trabajar.
Realizar el prototipo de la interfaz de usuario para el registro del
empleado.

2 Registro de datos del

Empleado. Presentar el prototipo creado al usuario para validar que el disefio
cumpla con las necesidades del usuario.

Dar funcionalidad a la interfaz de registro de los datos del
empleado.

Realizar pruebas de funcionalidad (programador).
Realizar la presentacion para pruebas de funcionalidad con el
usuario final.

Desarrollar el método para actualizar los datos del cliente.

Desarrollar el método para la eliminacion de datos del cliente.

Realizar el prototipo de la nueva interfaz de usuario para la
administracion de los datos del cliente.

Implementacion de
3 funciones parala | Presentar al usuario el nuevo prototipo de para la administracion
administracion de | de datos del cliente.

datos del Cliente.

Dar funcionalidad a la interfaz de acuerdo a las especificaciones
del usuario para administrar la informacion del cliente.

Realizar pruebas de funcionalidad (programador).
Realizar la presentacion para pruebas de funcionalidad con el
usuario final.

Implementacion de Desarrollar el método para actualizar los datos del empleado.

funciones para la

administracion de
datos del Empleado. | Realizar el prototipo de la nueva interfaz de usuario para la
administracion de los datos del empleado.

Desarrollar el método para la eliminacion de datos del empleado.
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Presentar al usuario el nuevo prototipo de para la administracion
de datos del empleado.

Dar funcionalidad a la interfaz de acuerdo a las especificaciones
del usuario para administrar la informacion del empleado.

Realizar pruebas de funcionalidad (programador).

Realizar la presentacion para pruebas de funcionalidad con el
usuario final.

Control de errores en
el registro de

Validar interfaz de usuario para la administracion de clientes.

Validar interfaz de usuario para la administracion de empleados.

Validar la integridad y la veracidad de los datos del cliente en la

informacion. base de datos.

Validar la integridad y la veracidad de los datos del cliente en la
base de datos.
Disefiar la tabla para registrar los datos correspondientes al
inventario de los materiales empleados en el negocio.
Mapear las clases correspondientes para continuar con el desarrollo

Control de de la aplicacion.

Inventario

Verificar que la interfaz de usuario cumpla con los parametros que
se desea registrar.

Realizar las pruebas de funcionalidad (programador).

Realizar las pruebas de funcionalidad con el usuario.

Presentacion de
disefios de prendas.

Disefiar la tabla para almacenar los datos acerca a la confeccion de
la prenda para el cliente.

Mapear las clases correspondientes para continuar con el desarrollo
del modulo de disefio.

Realizar la interfaz de usuario del médulo de disefio de prendas del
sistema.

Dar funcionalidad al mddulo de disefio mediante el desarrollo de
método para administrar y guardar la informacion.

Realizar las pruebas de funcionalidad (programador).

Realizar las pruebas de funcionalidad con el usuario y presentacién
de la interfaz al mismo para verificar su validez y conformidad con
los componentes implementados.

Control de saldos de
los Clientes.

Disefiar las tablas para registrar los pagos y saldos pendientes de
los clientes.

Mapear las tablas para seguir con el desarrollo de los métodos
necesarios para el registro de pagos y saldos adeudados por los
clientes.

Realizar la interfaz de usuario de los pagos de los clientes y del
saldo pendiente por el contrato realizado.

Dar funcionalidad a la interfaz de pagos de los clientes y sus saldos
pendientes para llevar el registro de ésta informacion.

Realizar las pruebas de funcionalidad de la interfaz (programador).

Realizar las pruebas de funcionalidad con el usuario para
determinar su validez y aprobacion.

Control de saldos de
los empleados.

Disefiar las tablas para registrar los pagos y saldos pendientes de
los empleados.
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Mapear las tablas para seguir con el desarrollo de los métodos
necesarios para el registro de pagos y saldos adeudados a los
empleados.

Realizar la interfaz de usuario de los pagos de los clientes y del
saldo pendiente por el contrato realizado.

Dar funcionalidad a la interfaz de pagos a los empleados y sus
saldos pendientes para llevar el registro de ésta informacion.

Realizar las pruebas de funcionalidad de la interfaz (programador).

Realizar las pruebas de funcionalidad con el usuario para
determinar su validez y aprobacion.

10

Generacion de
reportes.

Disefiar los reportes que muestren la informacién estructurada de
los resultados del negocio.

Realizar la implementacion tecnoldgica para generar los reportes
de tal manera que se muestren completos y amigables para el
usuario del sistema.

Verificar la validez de la informacion que se muestra en el reporte.

Presentar los reportes al usuario para validar que la informacion
gue se visualiza sea la requerida por el mismo.

Tabla 15: Iteraciones por Tareas.

Fuente: Propia.

Disefiar la tabla para registrar los datos del cliente.
Realizar la prueba del mapeo de la entidad desde la
tabla del cliente para verificar la conexion entre la
aplicacion y la base de datos a trabajar. .
- ] ] ] Permitir que
Reallgar el protqtlpo de la interfaz de usuario para la busqueda
el registro del cliente. de los
25/06/2015 - | Presentar el prototipo creado al usuario para validar | 15/07/2015 - | clientes sea
15/07/2015 |que el disefio cumpla con las necesidades del| 30/07/2015 |filtrada por
usuario. todos los
Dar funcionalidad a la interfaz de registro de los campos
datos del cliente. ingresados.
Realizar pruebas de funcionalidad (programador).
Realizar la presentacion para pruebas de
funcionalidad con el usuario final.
Disefiar la tabla para registrar los datos del Permitir que
empleado. la busqueda
. . de los
s | anoion s 1| 105201 | empesos
15/09/2015 aplicacion v la bapse de datos a trabaiar 01/10/2015 |sea filtrada
P y jar. por  todos
Realizar el prototipo de la interfaz de usuario para !05 campos
el registro del empleado. ingresados.




Presentar el prototipo creado al usuario para validar
que el disefio cumpla con las necesidades del
usuario.

Dar funcionalidad a la interfaz de registro de los
datos del empleado.

Realizar pruebas de funcionalidad (programador).

Realizar la presentacion para
funcionalidad con el usuario final.

pruebas de
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Desarrollar el método para actualizar los datos del
cliente.

Desarrollar el método para la eliminacion de datos

del cliente. Organizar
los
Realizar el prototipo de la nueva interfaz de usuario componente
para la administracion de los datos del cliente. s de la
02/10/2015 - | presentar al usuario el nuevo prototipo de para la | 20/10/2015 - | interfaz para
19/10/2015 | administracién de datos del cliente. 05/12/2015 |que  sea
Dar funcionalidad a la interfaz de acuerdo a las amigable y
especificaciones del usuario para administrar la de facil de
informacicn del cliente. utilizar por
- - - el usuario.
Realizar pruebas de funcionalidad (programador).
Realizar la presentacion para pruebas de
funcionalidad con el usuario final.
Desarrollar el método para actualizar los datos del
empleado.
Desarrollar el método para la eliminacion de datos o .
del empleado. Ioggamzar
Realizar el prototipo de la nueva interfaz de usuario componente
para la administracion de los datos del empleado. s de la
01/01/2016 - | 0 el i d | 16/01/2016 - | interfaz para
15/01/2016 | Presentar al usuario el nuevo prototipo de para 1a| "55/01/2016 que sea
administracién de datos del empleado. amigable y
Dar funcionalidad a la interfaz de acuerdo a las de facil de
especificaciones del usuario para administrar la utilizar por
informacién del empleado. el usuario.
Realizar pruebas de funcionalidad (programador).
Realizar la presentacion para pruebas de
funcionalidad con el usuario final.
Validar interfaz de usuario para la administracion de
clientes.
Implementa
Validar interfaz de usuario para la administracion de r
20/01/2016 - | empleados. 17/02/2016 - | validaciones
01/02/2016 ] . ] ) 31/02/2016 | de acuerdo a
Validar la integridad y la veracidad de los datos del la l6gica del
cliente en la base de datos. negocio.
Validar la integridad y la veracidad de los datos del
cliente en la base de datos.
01/03/2016 - | Disefiar la tabla para registrar los datos | 16/03/2016 - | PErMitir el
16/03/2016 | correspondientes al inventario de los materiales | 30/03/2016 |N9reso de

empleados en el negocio.

informacion




Mapear las clases correspondientes para continuar
con el desarrollo de la aplicacion.

Verificar que la interfaz de usuario cumpla con los
parametros que se desea registrar.

Realizar las  pruebas de  funcionalidad

(programador).

Realizar las pruebas de funcionalidad con el
usuario.
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complement
aria, para
ser tomada
en cuenta
como

observacion
€s.

Disefar la tabla para almacenar los datos acerca a la
confeccién de la prenda para el cliente.

Mapear las clases correspondientes para continuar

Incluir en el

con el desarrollo del médulo de disefio. modulo  de

Realizar la interfaz de usuario del médulo de disefio disefio dla

de prendas del sistema. :;)gjaildas core1
0114%14/22001166 Dar funcionalidad al mddulo de disefio mediante el 1131/%14{/22001166 la finalidad

desarrollo de método para administrar y guardar la de facilitar

informacién. el proceso y

Realizar las  pruebas de  funcionalidad manejo  del

(programador). sistema  al

Realizar las pruebas de funcionalidad con el usuario usuario.

y presentacion de la interfaz al mismo para verificar

su validez y conformidad con los componentes

implementados.

Disefiar las tablas para registrar los pagos y saldos

pendientes de los clientes.

Mapear las tablas para seguir con el desarrollo de

los métodos necesarios para el registro de pagos y Permiti

saldos adeudados por los clientes. S:”\'/};L;ﬂgg

Realizar la interfaz de usuario de los pagos de los el historial
01/05/2016 - clientes y del saldo pendiente por el contrato 15/05/2016 - | de los pagos
15/05/2016 |\calizado. : 31/05/2016 |y  deudas

Dar funcionalidad a la interfaz de pagos de los realizado en

clientes y sus saldos pendientes para llevar el un  periodo

registro de ésta informacion. especifico

Realizar las pruebas de funcionalidad de la interfaz

(programador).

Realizar las pruebas de funcionalidad con el usuario

para determinar su validez y aprobacion.

Disefar las tablas para registrar los pagos y saldos

pendientes de los empleados.

Mapear las tablas para seguir con el desarrollo de Permitir que

los métodos necesarios para el registro de pagos y se visualice

saldos adeudados a los empleados. el historial
01/06/2016 - | Realizar la interfaz de usuario de los pagos de 10s| 10/06/2016 - | de los pagos
10/06/2016 |clientes y del saldo pendiente por el contrato | 15/06/2016 y  deudas

realizado. i realizado en

Dar funcionalidad a la interfaz de pagos a los un  periodo

empleados y sus saldos pendientes para llevar el especifico.

registro de ésta informacion.

Realizar las pruebas de funcionalidad de la interfaz
(programador).
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contrasefia con la que se encuentra registrado.

Realizar las pruebas de funcionalidad con el
usuario para determinar su validez y aprobacion.
Disefiar los reportes que muestren la informacion
estru_cturada de. los resultadqs, del negoc[o._ Incluir en el
Realizar la implementacion tecnoldgica para reporte
generar los reportes de tal manera que se muestren cifras
10 15/06/2016 - | completos y amigables para el usuario del sistema. | 31/06/2016 - significativa

31/06/2016 Verificar la validez de la informacion que se 12/07/2016 |s flei qlue

muestra en el reporte. reriejen 1as
- : ganancias

Presentar los reportes al usuario para validar que la del negocio.
informacién que se visualiza sea la requerida por el
mismo.

3.3.3.1 WIREFRAMES (PROTOTIPOS DEL SISTEMA)

o El login del sistema permite registrar el usuario que ingresa al sistemay la

MICROEMPRESA ARTESANAL "SASTRERIA ARTEAGA"

Ingresar al Sistema

Usuario:

Contrasefia:

Iniciar Sesion Registrarse

Fuente: Propia.

llustracion 39: Login del Sistema- lera Iteracion

La siguiente vista corresponde a los parametros que debe ingresar el usuario para
registrarse y tener acceso al sistema.
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Cédula
Nombres
Apellidos
Direccion
Teléfono
Email
Usuario
Clave

Vuelva a ingresar la clave

Rol Administrador ¥
Registrarse Loguearse

llustracion 40: Registro de usuario- lera Iteracion.

Fuente: Propia.

A continuacion, se muestra la pantalla de bienvenida del usuario logueado, donde puede
acceder a los procesos con los que cuenta el sistema.

Bienvenido, User ! 0 ‘ aldos bras
| Cambiar Contrasefia | Realizacion Contrato Pago Contrato ~ | Horario Empleados

| Roles de Usuarios | Reporte de contrato Pago Empleados Prendas Empleados

| Cerrar Sesidn Saldo Adeudado Empleados
; | Saldo Adeudado Clientes

Clientes Empleados Disefio Materiales e Insumos

llustracion 41: Inicio del Sistema- Mddulos- 2da lteracion.

Fuente: Propia.

e El primer prototipo del mddulo de clientes, facilita el ingreso de la informacion y
se muestran los parametros que deben ser ingresados para el registro del cliente,
como se observa en la llustracion 42.
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Administracion de Clientes

Cédula:
Nombres:
Apellidos:

Direccion:

Mensaje

Teléfono:
Cliente ingresado correctamente
Email:

Ingresar

llustracion 42: Administracion de Clientes- lera lteracion.

Fuente: Propia.

e A medida que se realizan avances del modulo de clientes, surgen formas para
visualizar la informacion ingresada por lo que el prototipo inicial cambia para
darle mayor funcionalidad para la satisfaccion del cliente, como se muestran en

las imégenes a continuacion.

Administracion de Clientes

Cédula:
Nombres: Aienzaie
Apelidos Cliente ingresado correctamente
Direccion:
Foleoas oK
Email:
Ingresar
[] ’Cédula ’Nombres Apellidos Direccion Teléfono 'Email tEditar Eliminar‘

[v] 10401540919 Daniela Evelyn | Cabrera Pozo calle Atahualpa 0968599871 | evelyncabrera1991@gmail.com | .../ X

[C] | 0401829577 Carlos Andrés | Bolafios Orbe calle Bolivar 096618010 | carlosandi@hotmail.com ol | X

llustracion 43: Administracion de clientes- 2da Iteracion.

Fuente: Propia.
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Administracion de Clientes

Cédula: 0401540919
Nombres: Daniela Evelyn Mensaje

Apellidos: Cabrera Pozo

Cliente editado correctamente

Direccién: calle Atahualpa

Teléfono: 0968599871

Email: | evelyncabrera1991@gmail.com

Ingresar

[ | Cédula Nombres Apellidos Direccion ‘ Teléfono ) Email i Editar ‘ Eliminar

[v] 10401540919 Daniela Evelyn | Cabrera Pozo calle Atahualpa 0968599871 | evelyncabrera1991@gmail.com | .../ X

[C] | 0401829577 Carlos Andrés | Bolafios Orbe calle Bolivar 096618010 | carlosandi@hotmail.com iy X

llustracion 44: Administracion Clientes - 3era Iteracion

Fuente: Propia.

Editar cliente x
Cédula: 0401540901
Nombres: Dayerli
Apellidos: Andrade
Direccion: calle teodoro
Teléfono: 0912938371
Email: dayerliandrade@hotmail.cc
Guardar
&

—
llustracion 45: Edicion Cliente - 4ta iteracion.
Fuente: Propia.

e Como se observa en la siguiente llustracion 46, el modulo de empleados también
requiere ser disefiado de forma funcional antes de ser implementado y a su vez

validado por el usuario del sistema.
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Administracion de Empleados

Cédula:
Nombres: Mensaje
“pellicas Empleados ingresado correctamente
Direccion:
Teléfono:
Email:
Ingresar
i I I : . !
[] ICéduIa Nombres Apellidos Direccion Teléfono lEmaiI !Editar ‘Eliminar

[v] |0401829783 Marilyn Carla Benavides Ortiz | calle Eloy Alfaro 0983345985 | marilynbenavides@gmail.com | .../ X

[] |0401829577 Sergio Armando | Tufifio Armas calle Bolivar 096618010 | sergiota123@hotmail.com o X

[lustracién 46: Administracion empleados - lera iteracion.

Fuente: Propia.

Administracion de Empleados

Cédula: | 0401829783
Nombres: Marilyn Carla Mensaje

Apellidos: Benavides Ortiz

Empleados editado correctamente

Direccion: | calle Eloy Alfaro

Teléfono: 0983345985

Email: | marilynbenavides@gmail.com

Ingresar

[] |Cédula Nombres Apellidos Direccion } Teléfono ’ Email ‘ Editar ‘ Eliminar

vl | 0401829783 ‘Marilyn Carla | Benavides Ottiz | calle Eloy Alfaro | 0983345985 | marilynbenavides@gmail.com | .../ X

[] |0401829577 Sergio Armando | Tufifio Armas calle Bolivar 096618010 | sergiota123@hotmail.com vl X

llustracion 47: Administracion empleados - 2da iteracion.
Fuente: Propia.

e Inicialmente se muestra en la siguiente imagen, el disefio de las prendas a
confeccionar correspondiente a saco y pantalon de ternos para hombre al estilo
sastre, como una forma de ser visual para el usuario, a medida que se realizan las
reuniones y se toma muy en cuenta la opinién del usuario, se realiza algunos
cambios de tal forma que cumpla con las expectativas de las dos partes (usuario y

programador).



Mi primera pagina con Canvas

llustracion 48: Disefio prendas - lera Iteracion.

Fuente: Propia.

Color AZUL ~
Tipo Saco Cuello V
Tela Lana =

Previsualizar Seleccionar

lustracion 49: Disefio prendas - 2da iteracion.

Fuente: Propia.
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Fecha 02/06/16
Nombres y Apellidos:  Seleccione

DISENO SACO FRONTAL

Color AZUL [ |
Tipo. Saco Cuello V
Tela Lana

Disefiar

DISENO SACO POSTERIOR

Color: ROJO

Tipo: Saco Un Partido

Tela Algodon
Disefiar

DISENO PANTALON

] Color VERDE
Tipo Pantalon Con Bolsillo zquier
Tela Algodén
Disefiar

llustracion 50: Eleccion de prendas - lera iteracion.

Fuente: Propia.

MEDIDAS PARA SACOS

Cuello Espalda
Hombros: Pecho
Mangas Cintura

Medidas para pantalon

:}ﬂ‘:]lo Entrepiema
Cintura Cadera
Muslo: Rodilla
Basta

Costo de la prenda
Precio saco

Precio pantalon

Precio Total
Prenda

llustracion 51: Registro de medidas de clientes - lera iteracion.

Fuente: Propia.

Fecha 02/06/1€

Nombres y Apellidos:  Seleccione

DISENO SACO FRONTAL

Color AZUL
Tipo Saco Cuello V
Tela Lana

Disefiar

MEDIDAS PARA SACOS

Cuello Espalda
Hombros Pecho
Mangas intura

v Guardar

DISENO SACO POSTERIOR
Color ROJO

Tipo

Tela

Disefiar

Medidas para pantalon

Largo

total Entrepiema
Cintura Cadera
Muslo Rodilla
Basta

DISENO PANTALON

Disefiar

Costo de la prenda

Precio pantalon

Prenda

o Izquier

lustracion 52: Modulo disefo - 2da iteracion.

Fuente: Propia.
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Finalmente, dentro de los prototipos iniciales, se muestra a continuacion el

maodulo de registro de inventarios, el cual requiere la informacion que muestra en

la lHustracién 53.

]

7]

Registro de Inventarios
Fecha:
Empleado: v
Tipo material:
Codigo material:
Cantidad:
Descripeion:

Ingresar

Fecha Empleado Tipo material Cédigo material | Cantidad

Marilyn Carla Tela Rusela 2m

B Benavides Ortiz

Descripcion

Tela rusela confeccién sacos

Editar | Eliminar

S X

llustracion 53: Registro inventarios - 3era iteracion

Fuente: Propia.



CAPITULO IV

4. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA
4.1. FASE I: DISENO BASE DE DATOS

La base de datos cumple con el modelo entidad- relacion, en la cual constan 25

tablas las cuales abarcan toda la informacion del negocio.

Esta realizado en la herramienta Dezign for Databases V6, que es un modelador
de base de datos el cual genera el script de la misma para varios motores de base

de datos en este caso PostgreSQL.

A continuacion, se detalla el script de la base de datos del presente sistema donde

se mencionan todas las tablas que intervienen en esta arquitectura.

[*---Creacion de base de datos “bddArtesanal” del sistema---*/
CREATE DATABASE "bddArtesanal™
WITH OWNER = postgres
ENCODING = 'UTF8'
TABLESPACE = pg_default
LC_COLLATE = 'Spanish_Ecuador.1252'
LC_CTYPE = 'Spanish_Ecuador.1252'
CONNECTION LIMIT = -1,
[*---Tabla para registro de usuarios (administrador, empleados y clientes) --- */
CREATE TABLE tbl_usuarios (
usr_id integer NOT NULL,
usr_nombres character varying(50) NOT NULL,
usr_apellidos character varying(50) NOT NULL,
usr_direccion character varying(100),
usr_telefono character varying(20),

usr_email character varying(100),



);

/*--Tabla para registro de roles de los usuarios del sistema--*/

usr_estado character varying(10) NOT NULL,
usr_fechaingreso timestamp without time zone NOT NULL,
usr_fechasalida timestamp without time zone,

rol_id integer NOT NULL,

usr_cedula character varying(15),

CONSTRAINT PK_tbl_usuarios PRIMARY KEY (usr_id)

CREATE TABLE tbl_rol (

rol_id integer NOT NULL,

rol_tipo character varying(20) NOT NULL,
rol_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_rol PRIMARY KEY (rol_id)

CREATE TABLE tbl_prendas (
prenda_id integer NOT NULL,
prenda_valor numeric,

usr_id integer NOT NULL,
prenda_estado character varying(10),
tm_id integer,

CONSTRAINT PK_Prendas PRIMARY KEY (prenda_id)

——————— Tabla para registro de deudas de los clientes-------*/
CREATE TABLE thl_deudas_usr (

deu_usr_id integer NOT NULL,

deu_usr_fecha date NOT NULL,

deu_usr_valor numeric NOT NULL,

usr_id integer NOT NULL,

td_id_tipo integer NOT NULL,
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deu_usr_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_deudas_usr PRIMARY KEY (deu_usr_id)

CREATE TABLE thl_horario (

horario_id integer NOT NULL,
horario_horaentrada timestamp without time zone,
horario_horasalida timestamp without time zone,
usr_id integer NOT NULL,
horario_observaciones character varying(500),
horario_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_Horario PRIMARY KEY (horario_id)

CREATE TABLE tbl_tipo_deuda (
td_id_tipo integer NOT NULL,
td_tipo_deuda character varying(20),
tp_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_tipo_deuda PRIMARY KEY (td_id_tipo)

[*enmme- Tabla para el registro de los disefios de ternos que eligen los clientes ------ */
CREATE TABLE tbl_disenio (
disenio_id integer NOT NULL,
color_id integer NOT NULL,
tela_id integer NOT NULL,
disenio_estado character varying(10),
tpd_id integer,
cont_id integer,
disenio_imagen bytea,

CONSTRAINT PK _thl_disenio PRIMARY KEY (disenio_id)
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/*---Tabla para el registro de medidas de los clientes ------- */
CREATE TABLE thl_medidas (
med_id integer NOT NULL,
med_valor numeric,
med_estado character varying(10),
prenda_id integer,

CONSTRAINT PK_thl_medidas PRIMARY KEY (med_id)

CREATE TABLE thl_tela (
tela_id integer NOT NULL,
tela_tipo character varying(50),
tela_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_thl_tela PRIMARY KEY (tela_id)

[*emmmeae Tabla para el registro de tipos de disefio que propone la microempresa a sus clientes

CREATE TABLE tbl_tipo_disenio (
tpd_id integer NOT NULL,
tpd_tipo_disenio character varying(40),
tpd_descripcion character varying(400),
tpd_estado character varying(10),

tp_id integer,

CONSTRAINT PK_tbl_tipo_disenio PRIMARY KEY (tpd_id)

CREATE TABLE thl_materiales (

mat_id integer NOT NULL,
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mat_codigo character varying(20),
mat_descripcion character varying(150),
mat_cantidad numeric NOT NULL,
mat_observacion character varying(100),
tm_id integer NOT NULL,

mat_estado character varying(10),
mat_fecha date,

adm_id integer,

CONSTRAINT PK_tbl_materiales PRIMARY KEY (mat_id)

);
[*emmmeee Tabla para el registro de tipos de materiales de corte y confeccion que utilizan los
empleados del area------- */

CREATE TABLE tbl_tipo_material (

tm_id integer NOT NULL,

tm_tipo_material character varying(40) NOT NULL,
tm_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_tipo_material PRIMARY KEY (tm_id)

[*emmmeae Tabla para el registro de colores que elige el cliente para confeccionar su prenda----

CREATE TABLE tbl_colores (
color_id integer NOT NULL,
color_nombre character varying(20),
color_estado character varying(10),
color_rgb character varying(20),
color_hex character varying(20),

CONSTRAINT PK_tbl_colores PRIMARY KEY (color_id)

CREATE TABLE thl_pago_usuario (

pge_id integer NOT NULL,



pge_fecha date,

pge_valor numeric,

usr_id integer NOT NULL,

tp_id integer NOT NULL,
pge_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_thl_pago_usuario PRIMARY KEY (pge_id)

CREATE TABLE thl_contrato (

cont_id integer NOT NULL,
cont_fecha date,

cont_saldo_total numeric NOT NULL,
cont_fecha_entrega date,
cont_saldo_pagado numeric,
cont_saldo_adeudado numeric,
usr_id_emp integer NOT NULL,
usr_id_cli integer NOT NULL,
cont_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_contrato PRIMARY KEY (cont_id)

CREATE TABLE tbl_pago_contrato (

pcont_id integer NOT NULL,
pcont_fecha date,

pcont_valor numeric,

tp_id integer NOT NULL,

cont_id integer NOT NULL,
pcont_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_thl_pago_contrato PRIMARY KEY (pcont_id)
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CREATE TABLE thl_deudas_cont (
dc_id integer NOT NULL,

dc_fecha date,

dc_valor numeric,

cont_id integer NOT NULL,
td_id_tipo integer NOT NULL,
dc_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_deudas_cont PRIMARY KEY (dc_id)

CREATE TABLE tbl_tipo_pago (
tp_id integer NOT NULL,
tp_tipo_pago character varying(20),
tp_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_thl_tipo_pago PRIMARY KEY (tp_id)

);
[*emmmeae Tabla para el registro de las pruebas a las cuales asiste el cliente en la fecha
establecida ------- */

CREATE TABLE tbl_pruebas (

pb_id integer NOT NULL,

pb_fecha date NOT NULL,

pb_observaciones character varying(200) NOT NULL,
usr_id integer NOT NULL,

pb_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_tbl_pruebas PRIMARY KEY (pb_id)

CREATE TABLE thl_pruebas_medidas (
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pm_id integer NOT NULL,
pm_observacion character varying(200),
pb_id integer NOT NULL,

med_id integer NOT NULL,

pm_estado character varying(10),

CONSTRAINT PK_thl_pruebas_medidas PRIMARY KEY (pm_id)

);
[*enmnme- Tabla para el registro de tipos de medida para especificar la parte del cuerpo humano
del que se extrajo la medida------- */

CREATE TABLE tbl_tipo_medida (
tm_id integer NOT NULL,
tm_nombretipo character varying(200),
tm_estado character varying(10),

tp_id integer,

CONSTRAINT PK_thl_tipo_medida PRIMARY KEY (tm_id)

CREATE TABLE tbl_administrador (
adm_id integer NOT NULL,
adm_usuario character varying(50),
adm_clave character varying(50),
adm_estado character varying(40),
usr_id integer NOT NULL,

CONSTRAINT PK_tbl_administrador PRIMARY KEY (adm_id)

CREATE TABLE tbl_tipo_prenda (
tp_id integer NOT NULL,
tp_descripcion character varying(500),

tp_estado character varying(40),
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CONSTRAINT PK_tbl_tipo_prenda PRIMARY KEY (tp_id)

[*mmmeee Tabla para el registro de inventario de los materiales de confeccion que se utilizan
en la microempresa artesanal ------- */

CREATE TABLE thl_inventario (
inv_id SERIAL NOT NULL,
inv_descripcion CHARACTER VARYING(150) ,
inv_fecha TIMESTAMP ,
usr_id INTEGER NOT NULL,
inv_estado CHARACTER VARYING(20),

CONSTRAINT PK_tbl_inventario PRIMARY KEY (inv_id)

);
[ Tabla para el registro del material que se desea inventariar (Materiales de corte,
confeccion y telas) ------- */

CREATE TABLE tbl_inventario_material (
im_id SERIAL NOT NULL,
im_cantidad CHARACTER VARYING(40) ,
im_faltante CHARACTER VARYING(40) ,
im_sobrante CHARACTER VARYING(40) ,
mat_id INTEGER NOT NULL,
inv_id INTEGER NOT NULL,
im_estado CHARACTER VARYING(20),

CONSTRAINT PK_tbl_inventario_material PRIMARY KEY (im_id)

ALTER TABLE ONLY tbl_tipo_disenio

ADD CONSTRAINT "FK_tbl_tipo_disenio_prenda" FOREIGN KEY (tp_id) REFERENCES
tbl_tipo_prenda(tp_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_medidas

ADD CONSTRAINT fk _thl medidas_tbl prendas FOREIGN KEY (prenda_id)
REFERENCES thl_prendas(prenda_id);
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ALTER TABLE ONLY tbl_prendas

ADD CONSTRAINT fk thl_prendas tbl tipo_medida FOREIGN KEY (tm_id)
REFERENCES thl_tipo_medida(tm_id);

ALTER TABLE ONLY thl_tipo_medida

ADD CONSTRAINT fk_tbl tipo_medida_tbl tipo_prenda FOREIGN KEY (tp_id)
REFERENCES tbl_tipo_prenda(tp_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_materiales

ADD CONSTRAINT tbl_administrador_tbl_materiales FOREIGN KEY (adm_id)
REFERENCES tbl_administrador(adm_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_disenio

ADD CONSTRAINT tbl_colores_tbl_disenio FOREIGN KEY (color_id) REFERENCES
tbl_colores(color_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_deudas_cont

ADD CONSTRAINT tbl_contrato_tbl_deudas_cont FOREIGN KEY (cont_id) REFERENCES

tbl_contrato(cont_id);
ALTER TABLE ONLY tbl_disenio

ADD CONSTRAINT tbl_contrato_thl_disenio FOREIGN KEY (cont_id) REFERENCES
tbl_contrato(cont_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_pago_contrato

ADD CONSTRAINT tbl_contrato_tbl_pago_contrato FOREIGN KEY (cont_id)
REFERENCES thl_contrato(cont_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_inventario_material

ADD CONSTRAINT thl_materiales_tbl_inventario_material FOREIGN KEY (mat_id)
REFERENCES tbhl_materiales(mat_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_pruebas_medidas

ADD CONSTRAINT tbl_medidas_tbl_pruebas _medidas FOREIGN KEY (med_id)
REFERENCES tbl_medidas(med_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_pruebas_medidas

ADD CONSTRAINT thl pruebas_tbl pruebas_medidas FOREIGN KEY (pb_id)
REFERENCES thl_pruebas(pb_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_usuarios
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ADD CONSTRAINT tbl_rol_tbl_usuarios FOREIGN KEY (rol_id) REFERENCES
tbl_rol(rol_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_disenio

ADD CONSTRAINT tbl_tela_thl_disenio FOREIGN KEY (tela_id) REFERENCES
tbl_tela(tela_id);

ALTER TABLE ONLY thl_deudas_cont

ADD CONSTRAINT tbl_tipo_deuda_tbl_deudas_cont FOREIGN KEY (td_id_tipo)
REFERENCES thl_tipo_deuda(td_id_tipo);

ALTER TABLE ONLY tbl_deudas_usr

ADD CONSTRAINT tbl _tipo_deuda tbl deudas_usr FOREIGN KEY (td_id_tipo)
REFERENCES tbl_tipo_deuda(td_id_tipo);

ALTER TABLE ONLY tbl_disenio

ADD CONSTRAINT tbl_tipo_disenio_tbl_disenio FOREIGN KEY (tpd_id) REFERENCES
tbl_tipo_disenio(tpd_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_materiales

ADD CONSTRAINT  tbl_tipo_material_tbl_materiales FOREIGN KEY (tm_id)
REFERENCES tbl_tipo_material(tm_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_pago_contrato

ADD CONSTRAINT tbl_tipo_pago_tbl pago contrato FOREIGN KEY (tp_id)
REFERENCES tbl_tipo_pago(tp_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_pago_usuario

ADD CONSTRAINT thl tipo_pago_tbl pago usuario FOREIGN KEY (tp_id)
REFERENCES thl_tipo_pago(tp_id);

ALTER TABLE ONLY thl_contrato

ADD CONSTRAINT "tbl_user_tbl_contCliente" FOREIGN KEY (usr_id_cli) REFERENCES

tbl_usuarios(usr_id);
ALTER TABLE ONLY tbl_contrato

ADD CONSTRAINT "tbl_user_tbl_contEmpleado” FOREIGN KEY (usr_id_emp)
REFERENCES tbl_usuarios(usr_id);

ALTER TABLE ONLY tbl_prendas

ADD CONSTRAINT thl _usuarios_prendas FOREIGN KEY (usr_id) REFERENCES

tbl_usuarios(usr_id);

ALTER TABLE ONLY thl_administrador
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ADD CONSTRAINT thl_usuarios_tbl_administrador FOREIGN KEY (usr_id) REFERENCES

tbl_usuarios(usr_id);
ALTER TABLE ONLY tbl_deudas_usr

ADD CONSTRAINT thl_usuarios_tbl_deudas_usr FOREIGN KEY (usr_id) REFERENCES

tbl_usuarios(usr_id);
ALTER TABLE ONLY tbl_horario

ADD CONSTRAINT tbl_usuarios_tbl_horario FOREIGN KEY (usr_id) REFERENCES

tbl_usuarios(usr_id);
ALTER TABLE ONLY tbl_pago_usuario

ADD CONSTRAINT tbl_usuarios_tbl_pago_usuario FOREIGN KEY (usr_id) REFERENCES

tbl_usuarios(usr_id);
ALTER TABLE ONLY tbl_pruebas

ADD CONSTRAINT thl_usuarios_tbl_pruebas FOREIGN KEY (usr_id) REFERENCES

tbl_usuarios(usr_id);

El script anterior fue obtenido de acuerdo al siguiente modelo:
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thl_usuarios

PK usr_id
usr_nommiares
usr_zpeliices
usr_direcclon
usT_tekinn
usr_emall
WUET_estadn
usI_Tecraingreso
usr_fechasalids

bl_tipo_material

PF usr_id

nararko_haoREnirada
norariy_horaSalia
Rararko_otsanaconas

norark_estado

thl_deudas_usr

FK deu_usr_kd

FF usr_d
PF td_id_tipo
deu_usT_estade

bl_pruebas_medidas

PK pm_kd
:I'TI_O:lS-EI"JEGbﬂ
PF pb_ld

tbl_tipo_deuda

deu_usr_fecha
deu_usr_\alar

o _estado

bl_pago_usuaric

PK pge_id
pge o3

- — — pge valkor

PF usr_ii

PF tp_id
pge_e58a00

PK ta_la_tipe
_fipo_ceuda _'—l—s-d

‘bl_deudas_econd

PH ¢
oo techa
oo vakr

PF cont_ld

PF ta_ka_tipo
o0_estato

tbl_tipo_pago

bl_tipo_prends

o_estaoo

thl_tipo_disenio
PK tpd_id

P tp g tpa_
0_descripokn _'_l—oa:—: td_fipo_disenio

fpd_descripcion
fpd esiado
tp

tbl_colores

PK tp_id
0_fipo_p=go
o_es=o0

bl_page_contratc

PK pcont_ld
poori_fecha
pooni_valar

PF tp_d

PF cont_id
poR_estado

thl_contrato

PK cont_id
cont_flecha
COMR_persona_retira
cont_sakdo_bokail
cont_fecha_entrega
cont_saldo_pagac
oom_salio_adeudado

PF usr_ld emp

PF usr_id cll

m_tipo_matertzl

thl_materiales

p_esiada
FK prengs i

PK mat_id
maE_codiga
i desaripoion

mizt_canfidad &

miEt_osenacion
PF tm_id

mE_gstEdn

mE_terE

“PF_adm id

bl_inventaric_materia

PK Im_k
im_takanie
Im_sairanie

llustracidn 54: Esquema de base de datos del sistema.

Fuente: Propia.




80

4.2. FASE 1l: CREACION DEL PROYECTO

Una vez generado el script de base de datos, se cred el proyecto en el IDE de desarrollo,
en este caso Eclipse, con el formato de JSF (Java Server Faces), mismo que contiene

cuatro capas (paquetes) para desarrollar el sistema:

. art.model.dao.entities: este contiene las tablas creadas en de la base de datos

mapeadas, accesibles como objetos en el lenguaje en el que se desarrolla la aplicacion.

o art.model.dao.manager: este paquete contiene los métodos genéricos, conocidos
como CRUD (Create, Read, Update, Delete).

o art. model.dao.manager: en este paquete se encuentran las clases con los
métodos respectivos de la l6gica del negocio, es decir, contiene todos los procesos que

debe cumplir el sistema.

o art.model.controller: contiene los Session Bean que son clases que permiten que

se comunique las vistas con los métodos de la l6gica del negocio.

Para mayor comprension del lector en cuanto al formato que sigue el framework JSF en
la arquitectura del sistema, se expone la definicién de JSF en el capitulo Il, y se refuerza

con la siguiente Hustracién 55.

a 72 apphrtesanal
A JAK-WS Web Services
- '@ Deployment Descriptor: appArtesanal
- |7 Web Rescurces
. 4 JPA Content
4 2 Java Resources
4 T8 src
./ art.model.controller
. 1 art.model.dao.entities
. [ art.model.dao.manager
- £ art.model. manager
- = META-IMF
. B, Libraries
. =4 JavaScript Resources
- = build
. 5= WebContent

llustracion 55: Estructura Framework JSF

Fuente: Propia.
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4.3. FASE Ill: INTERFAZ DE USUARIO

En esta fase de proporciona la descripcion precisa de la funcionalidad que tiene cada

una de las pantallas de interfaz de usuario.

e Enlasiguiente llustracion 56, se muestran la pantalla principal del sistema, la cual
permite que el usuario que va hacer uso del mismo, ingrese su clave y su

contrasefia, en este caso es el usuario Administrador.

Microempresa Artesanal “SA

Disenos de ternos
Estilo Sastre

INGRESAR AL SISTEMA —

Usuario

Clave:

Iniciar Sesion

Sr. Germdn Arteaga
Contactos: 2291-196 6 0991957064

llustracion 56: Login del Sistema.
Fuente: Propia

e Una vez que el usuario ingresa al sistema se muestra la pantalla de bienvenida al
sistema, donde se observa el menu con los procesos que contiene el software y me
permite realizar el proceso completo que lleva la Microempresa Artesanal

“SASTRERIA ARTEAGA”.
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@ Administracién ~ @ Actualizar Registros ~ @ Contrato ~ m Inventario~ » Saldos ~ # Configuracién Cuenta ~ BIENVENIDO, gaby

MICROEMPRESA ARTESANAL
“SASTRERIA ARTEAGA”

llustracion 57: Pantalla de inicio del sistema.
Fuente: Propia

e La siguiente lustracion 58, nos muestra el proceso de creacion del contrato,
donde se registra el cliente, la fecha de creacion del contrato, la fecha de entrega
de la prenda, el empleado que la va a realizar y los disefios seleccionados al gusto

del cliente.

Fecha 02/06/16

Nombres y Apellidos:  Seleccione.

DISENO SACO FRONTAL DISENO SACO POSTERIOR DISENO PANTALON
Color: AZUL (] Color: ROJO [ ] Color: VERDE [ |
Tipo: Saco Cuello V Tipo: Saco Un Partido Tipo: Pantalon Con Bolsillo Izquier
Tela Lana Tela Algodon Tela Algodén
Disefiar Disefiar Disefiar

llustracion 58: Creacion del Contrato.

Fuente: Propia
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» Administracion ~ @ Actualizar Registros ~ ~ Contrato ~ ~ Inventario » »~ Saldos ~ # Configuracién Cuenta ~ BIENVENIDO, gab:

2711212016
Eduardo Benito Lourdes
raasignadaa  Andrea Cevallos v
Fecha de Entrega:  27/1212016
DISENO SACO FRONTAL DISENO SACO POSTERIOR DISENO PANTALON
Color:  ROJO Solor: | ROJO Color:  VERDE
Tipo.  Saco Cuello Redondo Tipo: | Saco Doble Partido ipo.  Pantalon Sin Bolsilos
Tela:  Algodon Tela | Algodon

Disefiar Disefiar

Costo de la prenda

lustracion 59: Creacién contrato version final.
Fuente: Propia.

e Una vez seleccionado el disefio, se registra las medidas de la prenda,

correspondientes a cada tipo de prenda (saco frontal, posterior y pantalon).

MEDIDAS PARA SACOS

Cuello Espalda

Hombros: Pecho:

Mangas Cintura
v Guardar

llustracion 60: Registro de las medidas de la prenda.
Fuente: Propia

e Una vez obtenido la informacidn de medidas y disefio de la prenda, se procede a

valorizar la confeccion de la misma, como se muestra en la llustracion 61.
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Costo de la prenda

Precio saco: 0.0
Precio pantaldn: 0.0
Precio Total Prenda: 0,00
Precio Pagado Prenda: 0.0

Precio Adeudado Prenda: 0.0

llustracion 61: Costo de la prenda.
Fuente: Propia

e Una vez registrado la informacion correspondiente se procede a guardar; para
verificar que los contratos estén registrados correctamente se muestra la siguiente

pantalla (Ilustracion 62) con la lista de contratos existentes.

@ Administracion ~ @ Actualizar Registros ~ @ Contrato ~ ® Inventario ~ ~ Saldos ~ # Configuracion Cuenta ~ BIENVENIDO, gaby

LISTA DE CONTRATOS

$3(2.3)(4 /|58 \T) Lo jlo

FL?C"“ de Saldo total
ntrega Ver Reporte

llustracion 62: Lista de contratos realizados.

Fuente: Propia
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@ Administracion » @ Actualizar Registros ~ @ Contrato ~ ® Inventario » ~ Saldos ~ # Configuracion Cuenta ~ BIENVENIDO, gaby

LISTA DE CLIENTES
1):2.4304) [ ion

Nombres Apellidos Direccion Telefono

0012938371 dayerliandrade@hotmail com

digdfo@dig dig

llustracion 63: Ventana para la toma de medidas de los clientes.

Fuente: Propia.

Ingreso de Medidas x
Saco Frontal
Cuello 50
Pecho 90
Cintura 60

Saco Posterior

Hombros 75
Mangas 25
Espalda 35
Pantalon

Basta 23
Muslo 30
Cintura 60
Largo Total B4
Entrepierna 35
Cadera 87
Rodilla 153
Guardar

lustracion 64: Ventana para el ingreso de medidas de los clientes.

Fuente: Propia.
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@ Administracion » @ Actualizar Registros » @ Conlrato ~ ® Inventario » ~ Saldos + » Configuracion Cuenta ~ BIENVENIDO, gaby

LISTA DE CONTRATOS
123456781910 » w

Fecha iente Fecha de Entrega Saldo total Saldo Adeudado

2016-12-27 Andrea Cevallos Marcelo Bolafios 2016-12-27 37 3300

2016-12-27 qwel1 qwe qweqwe qweqwe 2016-12-27

123 4 6.6 7 8910 » =

llustracion 65: Lista de contratos a cancelar.

Fuente: Propia.

Pago del Contrato x
Tipo de Pago Seleccione..i
Valor Pago: 0
Valor Pendiente: 33.00
Pagar

lustracion 66: Pago de Clientes por Contrato.
Fuente: Propia.

e Seguido se presenta la seccion de reportes, y en este caso se muestra el reporte de
la creacidn de los contratos donde se indica el cliente que lo realizo, la fecha y los

disefios seleccionados por el mismo.
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Reporte del Contrato

& Imprimir Reporte

Fecha de contrato 2016-06-29
Fecha de entrega 2016-07-18

Empleado: Gabriela Estefania Benavidades Hernandez
Cliente: Andrea Cevallos
Saldo Total 12345
saco Frontal Saco Posterior Pantalén

llustracion 67: Reporte del contrato creado.

Fuente: Propia

20122016 Lista Contratos

Reporte del Contrato

Imprinir Reporte |

Fecha de ontmia: | 2016-12-27
Fecha de erfrege: |~ 2016-12-27

Emgieadc: #Andrea Cevallos
Cedula Clenis: D&Ci540534
Clenie: Marcelo Eolafios
Eaido Totak IFo0
a0 Fromtal Ea0n Posherior Pantmion

FIRMA.

L CAD15405G4

llustracion 68: Hoja de Impresion- Contrato firmado por el cliente.

Fuente: Propia
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e A continuacion, se muestra el reporte que corresponde al pago de los empleados
por contrato, en el que se determina el saldo total que se debe cancelar al empleado

por contrato.

alnicio @Administracion ~ @ Actualizar Registros ~ @ Contrato ~ mInventario ~ .~ Saldos - Configuracién Cuenta ~ BIENVENIDO, dany

LISTA DE PAGO EMPLEADO POR CONTRATO
B 2)3)e)5 e )lz)8] [

Fecha Empleado Cliente Fecha de Entrega Saldototal | _Saldo Adeudado

““““““ Pagq
2017-02-18 David Lopez Gabriela Estefania Benavidades Hemnéndez | 2017-02-26 136.00 1.00 Pagar
2017-02-17 Andrea Cabezas Eduardo Benito Lourdes 2017-02-16 145.00 90.00 Pagar
2017-02-15 Andrea Cabezas Eduardo Benito Lourdes 2017-02-18 845.00 800.00 Pagar
2017-02-10 JOSELITO ROLANDO CORTEZ LOPEZ Eduardo Benito Lourdes 2017-02-10 112.00 92,00 Pagar
2017-02-10 JOSELITO ROLANDO CORTEZ LOPEZ Daniela Cevallos 2017-02-10 62.00 4200 Pagar
2017-02-09 David Lopez Eduardo Benito Lourdes 2017-02-17 48.00 36.00 Pagar

B2z e)E]s )] Lol

llustracion 69: Pago empleado por contrato.
Fuente: Propia.

e En la siguiente llustracion 70, se encuentra el formulario para el registro de
materiales de corte, confeccidn y telas, ingresados de acuerdo al cédigo, el tipo,

la cantidad, la fecha en la que se adquiere el insumo del material.

#Inicio @ Administracion ~ @ Actualizar Registros ~ @ Contrato - mInventario -~ .~ Saldos -~ # Configuracién Cuenta - BIENVENIDO, dan

20/06/2017

Seleccione..|

LISTA DE MATERIALES

(2] |-
Fecha Tipo material Codigo __Descripcion Usuario Cantidad
2016-12-11 Confeccion cc3425 Casimir Blanco dany 123.00 ™
2016-12-11 Confeccion AA1844 Rusela para temo dany 123.00 "
2] [

llustracion 70: Ventana para el Registro de Inventario.

Fuente: Propia.
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e Parafacilitar la busqueda de los materiales ingresados y para la toma de decisiones
en base a la informacion registrada, se facilita al usuario la siguiente pantalla como

nos indica la lustracién 71.

#lnicio @Administracion - @ Actualizar Registros ~ @ Contrato~ aInventario -~ Saldos - «Configuracion Cuenta ~ BIENVENIDO, dany

LISTA DE MATERIALES
[ 2

Tipo material _ Codigo Descripcion Usuario Cantidad

2016-12-1 Confeccion Casimir Blanco any 123.00

2016-12-11 Confeccion Rusela para terno ny 123.00

llustracion 71: Reporte de Inventario.
Fuente: Propia.

¢ Finalmente, como se muestra en la llustracion 72, permite al usuario visualizar un
reporte de un valor estimado invertido en cada confeccion realizada por contrato,

de acuerdo al afio y al mes que corresponden.

alnicio wAdministracién -~ @ Actualizar Registros -~ @ Contrato ~ mInventario -~ ~Saldos ~ # Configuracion Cuenta ~ BIENVENIDO, dany

LISTA DE ESTIMADOS
&
_ Aproximado

Andrea Cabezas

David Lopez

JOSELITO ROLANDO CORTEZ LOPEZ

Ilustracion 72: Lista de Valor Estimado en metros de tela invertidos por contrato

firmado en la fecha correspondiente.

Fuente: Propia.



CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Se permitio llevar un registro y control de informacién de clientes y empleados
debidamente organizado, sistematizado e integro, facilitando a la empresa la forma
rapida y eficaz de acceder a los datos, de tal forma que el proceso mejore la atencién
que brinda la Microempresa Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA”.

Se agilité el registro de los materiales para el proceso de inventarios que maneja la
microempresa, lo cual aport6 a la mejora en la toma de decisiones de la misma, dando

como resultado alcanzar la calidad en su producto final.

Se facilitd tener un registro de los pagos a los empleados por las prendas que
confeccionan de tal manera que se valorice su trabajo y puedan verificar sus saldos

correspondientes en su remuneracion.

El framework JSF facilité el desarrollo del sistema al dar las soluciones esperadas,
por ejemplo: manejo de eventos y listeners de forma sencilla y rapida; la efectiva
comunicacion entre las vistas y los controladores, opciones para convertir y validar
los datos, al igual que permite implementar la internacionalizacion (i18n) dentro de

las configuraciones basicas como aporte a la parametrizacion del software.

El uso de Primefaces como libreria de componentes visuales para Java Server Faces
(JSF) al ser de codigo abierto y tener una gran cantidad de componentes facilité la
creacion las paginas de forma rapida, sencilla, completa durante el desarrollo del

sistema.

El desarrollo del presente sistema me ayudo a la practica y refuerzo de conocimientos
acerca del manejo de las herramientas RIA como es el uso de Primefaces, mediante
la arquitectura que proporciona el framework JSF, desarrollando las destrezas

necesarias y Utiles en mi vida profesional.
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5.2. RECOMENDACIONES

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Es necesario que la Microempresa Artesanal “SASTRERIA ARTEAGA”, registre la
mayor cantidad de informacion en el presente sistema, de afios significativos para que
se muestren los datos necesarios actualmente para la misma en cuanto a clientes y

empleados.

De igual forma, se tome con la importancia del caso lo referente al registro de
inventario del material que se maneja para obtener resultados satisfactorios para la

microempresa.

Recomiendo al administrador del sistema registre todos los saldos en cuanto a los
pagos del empleado, al ser muy importante tener un control real de lo que se les
cancela o lo que ellos adeudan, a fin de no perder cifras significativas para las dos

partes.

Se recomienda a la Carrera de Ingenieria en Ciencias Aplicadas se incluya mas
materias enfocadas en el desarrollo de aplicaciones web, con herramientas libres o se
refuercen las que ya existen, debido a que es el auge en la actualidad, util para

cualquier entidad.

Para el buen uso de Java Server Faces como framework de desarrollo se debe tomar
en cuenta la creacion de un bean por pagina JSF (Backing Bean), cumpliendo como

intermediario entre la pagina xhtml y la légica de negocio de la aplicacion.

Es importante el uso de componentes que ofrece Primefaces para potencializar al
framework JSF y que éste tenga versatilidad en su disefio permitiendo distintas
posibilidades de agrupacion de las etiquetas de desarrollo.
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5.3.  IMPACTOS DEL SISTEMA INFORMATICO
5.3.1 CARACTERISTICAS Y BENEFICIOS DE ESTE SISTEMA
> Integridad de la informacion

La informacion se encuentra en Optimas condiciones al estar en un medio

informético seguro y disefiado especialmente para el fin establecido.
> Almacenamiento ordenado de informacion

Una estructura bien disefiada con el fin de tener acceso facil y rapido a ella en

cualquier momento.
> Centralizacion de la informacion

Serd la fuente de informacién principal, haciendo que documentos, recibos y

demas informacidn sea manejada por él.
> Claridad en los procesos

Los procesos alrededor del sistema de informacion se tornardn més claros debido
a que este serd un gestor que sigue unas reglas claras y agiles.

> Confidencialidad de la informacién y seguridad
Solo personal autorizado tiene acceso a determinada informacion.
> Rapidez en la generacion de reportes

Un sistema informatico debe estar en capacidad de generar reportes tanto externos
(para otras entidades), como internos de forma rapida pues tiene una velocidad

alta de procesamiento.
> Disponibilidad de datos estadisticos

Al contar con informacién debidamente organizada se pueden tener datos

estadisticos en tiempo real (actualizados constantemente).
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> Seguimiento de indicadores de gestion y calidad.

Es esencial para un mejoramiento continuo tener un buen esquema de indicadores

de gestion y de calidad lo cual es parte integral de un sistema de informacion.
5.3.2. IMPACTOS

La automatizacion de historias del proceso de confeccion de prendas, asi como
también el registro de la informacion acerca de clientes, empleados, disefio y
materiales e insumos, es mucho mas seguro, confiable, actualizado y disponible, todo
es posible porque se tiene almacenada la informacion en el repositorio de base de

datos.

Anteriormente el registro de la informacion correspondiente a clientes, empleados,
medidas y tipos de disefio lo realizaba de forma manual, para lo cual tardaba un lapso

de tiempo considerable y molestoso para el cliente.

Cuando esa parte del proceso finalizaba, continuaba con el corte del material donde
registraba manualmente la parte de inventario con medidas de los cortes de piezas que

empleaba para el terno.

Finalmente asignaba el material a cada empleado para la confeccion de la prenda
(numero de prendas a cada empleado), registro que lo realizaba de igual manera en
forma fisica para cancelar en efectivo lo correspondiente a cada empleado por la obra

realizada.
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