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1 INTRODUCCION

Este documento pretende explicar el funcionamiento del sistema web para

la gestion de la aplicacién movil turistica de Ibarra.

Esta aplicacion permite al operador el manejo de la informacion
presentada en la aplicacion movil, es decir: categorias, descripciones,

direcciones, imagenes y ubicaciones de los atractivos de la ciudad de Ibarra.

2 CONCEPTOS IMPORTANTES

2.1 Tipos de usuario

El sistema web maneja dos tipos de usuario: administrador y operador. El
usuario administrador gestiona el acceso al sistema creando usuarios
operadores. Los usuarios operadores dispondran de las demas
funcionalidades del sistema; es decir, podra registrar la informacion
perteneciente a la ciudad, las categorias de atractivos, y los atractivos

correspondientes.

2.2 Acceso al sistema

El ingreso a la aplicacion se realizard& mediante el empleo de un
navegador web. Cabe destacar que esta aplicacion es compatible con

“Google Chrome”.

Cualquier usuario debera acceder a la aplicacién utilizando un nick y
contrasefia correspondiente, logrando el ingreso a la pagina principal segun

el rol adquirido.



Para dirigirnos a la aplicacion, dentro de nuestro navegador digitamos la
siguiente  URL: gestur-touribarra.rhcloud.com. Asi se nos presenta el

formulario de ingreso.

Si los datos no son correctos, el sistema notificara los resultados

erréneos.

Contrasena incorrecta

Contrasena incorrecta

\E’

&
Sy

Formulario de Acceso




Si los datos son correctos, accederemos al panel correspondiente.

‘ O Gestionar ¥ ? Ayuda ¥ Bienvenido Luis

IBARRA

CIUDAD BLANCA A LA QUE SIEMPRE SE VUELVE

: ‘ ]
- “ o —

=8 <SS

&

Pagina principal del usuario administrador

@ Gestionar ¥ @Ver~ ? Ayuda ¥ Bienvenido Veronica

IBARRA

CIUDAD BLANCA A LA QUE SIEMPRE SE VUELVE

P&gina principal del usuario operador




3 GUIA DE USO

3.1 Administracion de usuarios

Esta funcionalidad del sistema pertenece solo a usuarios que se incluyen
en el grupo ADMINISTRADOR. Dentro de la pagina principal observaremos

una barra de menu, donde al ingresar en Gestionar se desplegara la opciéon

Usuarios.

IRARRA

Al acceder a esta opcion se mostrara una pagina donde podremos
ingresar un nuevo usuario y visualizar los existentes. Ademas en el listado
de usuarios existentes tendremos acceso a opciones como: Cambio de
Estado que permite habilitar/deshabilitar usuarios, y Modificar que permite
editar sus datos.

? Ayuda ¥ Regresar Bienvenido Luis

Ingreso de Usuarios

Nick de usuario :
Contrasefia :

Tipo de Usuario | Seleccionar... ¥

Usuarios Existentes

Operador Seleccionar Seleccionar

1]
Estado
no

Usuario Apellido usuario

Luis Cisneros tiko si Administrador Seleccionar Seleccionar

Veronica Gomez aniri si Operador Seleccionar Seleccionar

a



3.1.1 Agregar usuarios
Dentro de Gestion de Usuarios, en la seccion superior podemos ingresar
nuevos usuarios del sistema. Para esto escribimos el nombre, apellido, nick,

contrasefia provisional y seleccionamos el tipo de usuario.

Nombre
Apellido
Nick de usuario | ]

Contrasefia

Tipo de Usuario | Seleccionar... ¥
m Seleccionar...

Administrador
‘Operador

Cuando tenemos lleno el formulario, pulsamos el botén Ingresar para

finalizar el proceso de creacion de usuario.

? Ayuda & Regresar
Los datos ingresados son
incorrectos

Los datos ingresados son
incorrectos
Nombre

Apellido No deben poseer espacios en

) . blanco y numeros, excepto la
Nick de usuario | jporbe
contrasena

Contrasefia [:] No deben poseer espacios en
blanco y numeros, excepto la

Tipo de Usuario | Operador - Y P
contrasena

Si se ha ingresado algun dato erréneo, el sistema notificara mediante
mensajes; caso contrario se ingresara el nuevo usuario y se mostrara un
mensaje de éxito. Ademas aparecera en la lista de usuarios y este se

encontrara habilitado.



? Ayuda ¥ " Regresar
| | Usuario ingresado

Ingreso de Usuarios

1
1

Nombre

Apellido

= correctamente

Usuario ingresado correctamente

Contrasefia

I

Tipo de Usuario | Operador

Usuarios Existentes

Usuario
Luis
Veronica

Juan

Apellido usuario Operador Seleccionar Seleccionar

Cisneros tiko si Administrador Seleccionar Seleccionar

Gomez aniri H] Operador Seleccionar Seleccionar

Orbe jorbe si Operador Seleccionar Seleccionar
a

3.1.2 Modificar datos de usuarios

Dentro de la lista de usuarios existentes se encuentra una columna

Modificar,

si deseamos cambiar los datos de un usuario existente nos

ubicaremos en la fila correspondiente y pulsaremos Seleccionar.

Usuarios Existentes

Usuario
Luis
Veronica

Juan

Apellido usuario Operador Seleccionar Seleccionar
Cizneros tiko si Administrador Seleccionar Seleccionar
Gomez aniri si Operador Seleccionar Seleccionar
Orbe jorbe si Operador Seleccionar Seleccionar

a

A continuacion nos re-direccionaremos a la pagina de edicién de usuario

gue contiene los campos similares a los de ingreso, con la excepcidén que no

podremos editar el nick de usuario y que la contrasefia no se muestra.

Si deseamos modificar los datos estos seran igualmente validados y al

cambiar el texto de contrasefia esta serd modificada. Se recomienda el

cambio de contrasefia cuando un usuario ha olvida la misma,



proporcionandole una clave temporal que podra ser cambiada en el perfil de

usuario.

Ingreso de Usuarios

Nombres [JL._:H I
Apellidos [Orlje I
Mick de usuario jorbe

Contrasefia [MDSpass I
Tipo de Usuaric | Operador v

ot B mest

3.1.3 Habilitar y deshabilitar usuarios

Si un usuario esta habilitado podra ingresar al sistema segun su rol, caso
contrario no. Para habilitar o deshabilitar un usuario nos dirigimos a la lista
de usuarios existente y en la columna Cambiar estado pulsaremos
Seleccionar segun el usuario. En seguida se mostrara un mensaje de
confirmacion, mediante el cual al pulsar Aceptar cambiaremos el estado y al

pulsar Cancelar no se realizaran cambios.

S TEEEE :
Tipo de Usuario | Operador v
m Eliminar Campo *
8 Esta seguro de activar/desactivar usuario?
Usuario Apellido usuario no Operador Seleccionar Seleccionar
Luis Cisneros tika si Administrador Seleccionar Seleccionar
Veronica Gomez aniri si Operador Seleccionar Seleccionar

Juan Orbe Jorbe si Operador Seleccionar Seleccionar




Si decidimos habilitar/deshabilitar un usuario, el sistema mostrara un
mensaje de éxito y dentro de la columna Estado aparecerd si o no segun el

caso.

? Ayuda ¥ @ Regresar
Cambio de estado correcto

Cambio de estado correcto
Ingreso de Usuarios

Nick de usuario
Contrasefia :
Tipo de Usuario | Operador v

Usuarios Existentes

Usuario Apellido usuario no Operador Seleccionar Seleccionar

Luis Cisneros tiko si Administrador Seleccionar Seleccionar

Veronica Gomez aniri si Operador Seleccionar Seleccionar

Juan Orbe jorbe no Operador Seleccionar Seleccionar
a

3.2 Perfil de usuario

Los usuarios pertenecientes al grupo Operador, dentro del mend en la
pagina principal podran acceder a su perfil. Dentro de este encontraran sus
datos generales y tendran la capacidad de cambiar su contrasefia de acceso
al sistema.

3.2.1 Cambiar contrasefa
Dentro de la pagina principal escogeremos la opciéon Perfil del menu

Ver.

@ Gestionar ¥ ? Ayuda ¥ Bienvenido Veronica
2 Perfil

CIUDAD BLANCA A LA QUE SIEMPRE SE VUELVI

Ak



Ingresaremos a la pagina de visualizacion del perfil, donde se encuentran

nuestros datos personales y la seccion para cambiar la contrasefia de

nuestra cuenta.

Datos de Usuario

Nombres: Veronica Gomez

Nick: aniri

Para cambiar la contrasefia desplegamos la barra Editar Contrasefa e

ingresaremos los datos de contrasefia actual y nueva.

Contraseria actual: || |

Mueva contrasenia: | |

Confirmar contrasefa: | |

Finalmente pulsaremos el boton Cambiar, logrando un cambio de

contrasefia de ingreso al sistema exitoso.
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3.3 Administracién de informacion de la ciudad

Dentro del manejo de contenidos de la aplicacion movil, el usuario
Operador puede ingresar los datos referentes a la ciudad de Ibarra. Para
esto en la pagina principal accede al menu Gestionar y escoge la opcion

Informacién Ciudad.

& Informacion Ciudad
W Categorias
& Atractivos IBA R R A

CIUDAD BLANCA A LA QUE SIEMPRE S

Dentro de la pagina de informacién general se presenta un formulario

para el ingreso de nuevos contenidos y un listado de los existentes.

Registro de Informacién de la Ciudad

Descripcion: *

Idioma: Seleccionar.. ‘

Seleccin de imagen: Agregar imagen

[ roevo QR concer |
Informacion ingresada
(] 0- -]

W/ 7l Ji 11/ 1/ 1/ /7 il /1 T I/ LN A ratntl otk
ciudad ciudad espafiol D/ E’*
city city ingles D/ Eﬂx
clima clima espafiol G’ [Hx
weather weather ingles [? EHX
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3.3.1 Crear informacion

En la parte superior de la pagina se encuentra el formulario para ingresar
los datos referentes a un nuevo item de informacion de la ciudad de Ibarra.
Dentro de estos estan:

e Titulo.- Una sola palabra caracteristica.

e Descripcion.- Texto informativo que no incluye comillas simples, ni
dobles y otros caracteres especiales; en vez de usar comillas
podemos introducir guiones medios (-). Ademas vale recalcar que
dentro de la descripcion si necesitamos un punto a parte usaremos
el caracter arroba (@).

e Idioma.- Eleccion del idioma de la informacion sea este inglés o
espairiol.

e Imagen.- Foto caracteristica de dicha informacién, tamafo ideal
1024 x 640 pixeles. Si no se elige esta se creara con la imagen por

defecto.
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Registro de Informacion de la Ciudad

Titulo: * mapa

el mapa

Descripcion: *

Idioma: Seleccionar. ‘

Seleccionar..

Seleccin de imagen:
ingles

Al pulsar el botén de Seleccionar imagen se abrird una ventana flotante

gue nos permite realizar el proceso de subida de imagen.

el mapa

Descripcion: *

B . Seleccionar imagen
Idioma: espafiol
- No se eligié archivo
Seleccin de imagen: Agregar imagen
Informacién ingresada
El

lre | rx |

Para subir la imagen daremos clic en el boton Seleccionar archivo, con
esto se mostrara la ventana de busqueda de imagen, donde podremos
navegar por el computador y elegir la imagen caracteristica recordando su

tamafo ideal de 1024 x 640 pixeles.
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) , <« Contenidos_Estructura_D... » contimg v ¢ Buscar en contlmg pel
B F Organizar v Nueva carpeta =2~ I @
S A
ipcion: »{ Favoritos
& Descargas
Escritorio ; . R
} F scritori b > ’ . \ L/
Seleccionar imagen i Sitios recientes m / -
a Pl i A
4 —_— . LuisAlberto b = b 1 b 3 b 4i
Seleccionar archivo | No se elig : annerJeg annerlJpg ANNSEIRG nnceIRd
3 cordovaPjs
cin
M - Bibliotecas
=
£ Documentos
1 (=] Imagenes
aci & Msica default,jpg img.png
B Videos
m +& Gruoo en el hoaar ¥
Nombre: “ v‘; Todos los archivos v
d ciudad
city o

Si durante el proceso de seleccion de imagen, escogemos un archivo de

distinta extensién u formato, se mostrara un mensaje de ayuda para

informarnos de nuestra eleccién

La pagina en localhost:8080 dice:

Tipo de archive no valide, selecione una imagen(jpg, png)

lo: * mapa
icripcion: ®
- - x
Seleccionar imagen
ima:
Seleccionar archivo | Mo se eligié archive | Subir
2ccin

Cuando seleccionamos correctamente nuestra imagen, el nombre de esta

se mostrara en la parte inferior.
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| Seleccionar archivo | No se eligio archivo | Subir

capital0.jpg

] "

Para iniciar el proceso de subida damos clic en el botdon Subir, cabe
recalcar que existe la barra de progreso que nos indicara como avanza el
proceso de subida de la imagen. Una vez finalizado este, se muestra una
alerta de éxito del proceso.

La pagina en localhost:8080 dice:

L , Subida exitosa: undefined
itulo: mapa

Jescripcién: *

dioma:

Seleccionar archivo | Mo se eligio archive | Subir

eleccin

Finalmente guardaremos los cambios pulsando el boton Nuevo, a

continuacién aparecerd un mensaje de éxito en la creacion de la

informacion.
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Se ha ingresado correctamente

Se ha ingresado correctamente

—'

Ademas se agregara al listado de Informacion ingresada.

Informacién ingresada

EE nag
/Al [/ 1/ 1/ 1/ 777 SRl S 1/ S/ 7 7 1T Aol Lo
mapa el mapa espafiol / X
(-] J]2[5]

3.3.2 Modificar informacién
Dentro de la lista de informacion ingresada se encuentra una columna

Editar, si deseamos cambiar los datos existente nos ubicaremos en la fila

y 4

correspondiente y pulsaremos la imagen
Enseguida nos re-direccionaremos a la pagina de modificacion donde
tendremos las mismas condiciones que en el formulario de ingreso. El

proceso de modificacion es similar al de ingreso de nueva informacion.
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Registro de Informacién de la Ciudad

Titulo * mapa

el mapa

Descripcion *

Idioma espafiol ‘
Seleccion de imagen: Ver imagen actual
o

Existe un ligero cambio dentro del formulario, este se refiere al botén Ver
imagen actual; este botén nos permite visualizar la imagen que pertenece a

dicha informacion actualmente mediante una ventana flotante.

Registro de Informacion de la Ciudad

Visualizar Imagen

3.3.3 Eliminar informacion
Dentro de la lista de informacion ingresada se encuentra una columna

Eliminar, si deseamos borrar los datos de aquella informacion existente nos

ubicaremos en la fila correspondiente y pulsaremos la imagen[f :
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frm— Eliminar Campo X
Seleccionar.. ‘

A Fota seguro de eliminar el campo?
-

e | e
ada
EE 080
7 i S ot | i
el mapa espafol / X
EE aag

Al presionar le boton nos aparecera una ventana de aceptaciéon de
eliminacion del campo; si pulsamos Cancelar no se ralizara ninguna accion,
por el contrario al pulsar Aceptar dicha informacién sera eliminada y se

mostrara un mensaje de éxito.

Eliminacién correcta

Eliminacion correcta

3.4 Administracion de categorias

Dentro del manejo de contenidos de la aplicacion movil, el usuario
Operador puede ingresar categorias referentes a los atractivos de Ibarra.
Para esto en la péagina principal accede al menu Gestionar y escoge la

opcion Categorias.
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| =esions - NGRSO

& Informacion Ciudad

& Atractivos I BA R R A

CIUDAD BLANCA A LA QUE SIEMP]

Dentro de la pagina de categorias se presenta un formulario para el

ingreso de nuevas categorias y un listado de las existentes.

Registro de Informacién de Categorias

Descripciéon *

Idioma Seleccionar.. ‘

[ Noevo QR conceer |
Categorias ingresadas
pann aa
W/ Jl 1/ 1/ 1/ 1 rbld 7/ /1 S 7L/ 1/ A AR L i stoiss
parques los parques de ibarra espariol B’ g
parks parks of ibarra ingles [34, [’x
iglesias las iglesias espafiol [;, E’x
naturales los sitios naturales espafiol B’ Eﬂx
[1]2]s]-0 -] -]

3.4.1 Crear categorias
En la parte superior de la pagina se encuentra el formulario para ingresar
los datos referentes a una nueva categoria. Dentro de estos estan:
e Titulo.- Una sola palabra caracteristica.
e Descripcion.- Texto informativo que no incluye comillas simples, ni
dobles y otros caracteres especiales; en vez de usar comillas

podemos introducir guiones medios (-).
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e Idioma.- Eleccién del idioma de la informacidén sea este inglés o

espaiiol.

Registro de Informacién de Categorias

Titulo * restaurants ibarra

Restaurants of lbarra

Descripcion *

4
Idioma Seleccionar
m Seleccionar..
ingles
| espafiol

Categorias ingred !
Si deseamos guardar la categoria pulsaremos el boton Nuevo; si
ingresamos datos incorrectos se notificara al usuario sobre los errores y no
se ingresara la categoria, caso contrario se ingresa normalmente la

categoria mostrando un mensaje de éxito.

El titulo debe ser una palabra en

Registro de Informacién de Categorias minusculas

El titulo debe ser una palabra en

Titulo * restaurants ibarra :
minusculas

Restaurants of Ibarra

Descripcion *

Idioma ingles -

Ademas se afiadird a la lista de categorias ingresadas.
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S5e ha ingresado correctamente

5e ha ingresado correctamente

Categorias ingresadas

EE aaab
/sl f 1/ 1/ /1 T/ L Al 71/ 1/ 7/ /N A d s
sport sport places ingles / X
services other services ingles / X
restaurants Restaurants of Ibarra ingles / X
EE apan

3.4.2 Modificar categorias
Dentro de la lista de categorias ingresadas se encuentra una columna

Editar, si deseamos cambiar los datos existente nos ubicaremos en la fila

V4

correspondiente y pulsaremos la imagen . Enseguida nos re-
direccionaremos a la pagina de modificacion donde tendremos las mismas
condiciones que en el formulario de ingreso. El proceso de modificacion es

similar al de ingreso de nueva informacion.

Registro de Informacion de Categorias

Titule * restaurants

Restaurants of |barra

Descripcion *

Idioma ingles ‘



21

3.4.3 Eliminar categorias
Dentro de la lista de categorias ingresadas se encuentra una columna

Eliminar, si deseamos borrar los datos de aquella categoria existente nos

X

ubicaremos en la fila correspondiente y pulsaremos la imagen

Descripcian *
Eliminar Campo &
Idioma Seleccionar . & Fota seguro de eliminar el campo?
Al eliminar una categoria también
1 se eliminaran los sitios pertenecientes a la misma i

sport sport places ingles , X
services other services ingles / X
restaurants Restaurants of |barra ingles / b

Al presionar le boton nos aparecera una ventana de aceptacion de
eliminaciéon de categoria que nos advierte sobre lo que ocurrira con los
atractivos pertenecientes a la misma; si pulsamos Cancelar no se ralizara
ninguna accion, por el contrario al pulsar Aceptar la categoria como los
atractivos pertenecientes a ella seran eliminados y se mostrara un mensaje

de éxito.

Eliminacion correcta

Eliminacion correcta

*’
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3.5 Administracién de atractivos

Dentro del manejo de contenidos de la aplicacion movil, el usuario
Operador puede ingresar atractivos referentes categorias anteriormente
creadas. Para esto en la pagina principal accede al menu Gestionar y

escoge la opcién Atractivos.

(.. TS

& Informacion Ciudad

W Categorias

IBARRA

CIUDAD BLANCA A LA QUE SIEMPI

& Atractivos

A continuacién se presenta una la pagina principal del manejo de
atractivos, donde se presentan los atractivos existentes, ademas consta con

una busqueda de atractivos por categoria, y la creacién de uno nuevo.

Sitios pertenecientes a |barra
Busqueda per categoria Ingresar nuevo Sitio
| Seleccionar ‘ @ D
Listado de Sitios

088 aE
pargues La Merced La merced [;, [’*
parques Pedro Moncayo Pedro Moncayo D, [5
parks La Merced park La Merced park G/ [5
parks Pedro Moncayo park Pedro Moncayo park G’ [5
iglesias La Catedral La Catedral [Z [5
iglesias Basilica de La Dolorosa Basilica de La Dolorosa [Z [5
naturales Laguna de Yahuarcocha Laguna de Yahuarcocha [;, [/x
naturales Loma de Guayabillas Loma de Guayabillas [Z [’x
historicos Inca Huasi Inca Huasi [;, [’x
historicos La Piedra Chapetona La Piedra Chapetona [;, [5

(1]2[:9 -]




23

3.5.1 Buscar atractivos por categoria
Dentro de la pagina principal de atractivos, podemos conocer qué sitios

pertenecen a una categoria especifica; para ellos escogeremos la misma en
Busqueda por categoria

Seleccionar

el listado de categorias y pulsaremos el botén de busqueda

‘Q

Cabe recalcar que si presionamos el botén antes mencionado si
seleccionar una categoria nos aparecerdA un mensaje de alerta

solicitandonos este proceso.

. . Atencién!
Sitios pertenecientes a lbarra 2
Seleccione Categoria para

Busqueda por categoria Ingresar nuevo Sitio continuar

.Ge eccionar - ‘a +
Listado de Sitios
oBEa EE
S ™ T T A T T A o T
rANES

parques La Merced La merced
- -

Una vez seleccionada nuestra categoria y pulsado el boton de busqueda,

se mostrara en el Listado de sitios los atractivos pertenecientes a esta.

Sitios pertenecientes a lbarra

Busqueda por categoria Ingresar nuevo Sitio

parques - Q I
Listado de Sitios
@
Gawgora | Nombre | Dwopoen | comar | umag
parques La Merced La merced / X
pargques Pedro Moncayo Pedro Moncayo , x
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3.5.2 Crear atractivo
Dentro de la péagina principal de atractivos, una vez ya seleccionada

nuestra categoria procedemos a crear un nuevo sitio perteneciente a la

Ingresar nuevo Sitic

misma; para ello pulsamos el botén nuevo

Esto nos re-direccionara a la pagina de ingreso de atractivos, donde se
encuentra el formulario para ingresar los datos referentes a este. Dentro de
ellos estan:

e Nombre.- Nombre del atractivo, este puede contener caracteres en
mayusculas, espacios y tildes.

e Descripcion.- Texto informativo que no incluye comillas simples, ni
dobles y otros caracteres especiales; en vez de usar comillas
podemos introducir guiones medios (-). Ademas vale recalcar que
dentro de la descripcion si necesitamos un punto a parte usaremos
el caracter arroba (@).

e Direccion.- Texto que informa la ubicacion del atractivo, este puede
contener mayusculas, tildes, numeros y guiones medios (-).

e Idioma.- Eleccion del idioma de la informacién sea este inglés o
espairiol.

e Imagen.- Foto caracteristica de dicha informacién, tamafo ideal
1024 x 640 pixeles. Si no se elige esta se creara con la imagen por

defecto.
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e Mapa.- Posicion del atractivo dentro del mapa de Ibarra, esta se

realiza mediante el arrastre del puntero o marcador i y la

navegacion en el mapa de Google.

Categoria: parques

Nombre:

Descripcion:

Direccion:
2 Wz
Selecionar Imagen: Agregar imagen
i -
= Mapa | Satélite
% @ | Mapa | Satdce |
< > 5
v Universidad Tecnica
del Norte "UTN" s
5 ® 0
‘191’ & s 3
% . = = £ 3
Vacas G % v % 55 < = N
@4 Vacas Galindo " B, o % = -
+ & J Frgy, o 2 3 Z
£ 5 YV, <
Fagy i g
Sy, Al
% -  Alfas
9 .
/,-, -
% %
%
N
o -
Y g
% &
24
B 2 1 Migue Oyjeq
5 A S g Pontificia Universidad
3 e \pariano Aco® Estaciondel & ; Catolica del Ecuador
& S ppeld AV ElFerrocarni > -
- © Ibarra s 5

aG Rl

La Plaza Shopping Center (&

‘Datos de mapas ©2015 Google  Términce de uso  Informar de un error de Maps

Si dejamos campos vacios o no llenamos correctamente alguno, el

sistema nos notificara sobre estos eventos mediante mensajes.

Ingreso de Sitio m formsitio:descripcion: Error de
| validacion: se necesita un valor.

Categoria: (EEI= formsitio:descripcion: Error de

validacion: se necesita un valor.

m formsitio:direccion: Error de
Descripcion: a BT ‘ validacion: se necesita un valor.
formsitio:direccion: Error de
Y ¥

validacion: se necesita un valor.

Nombre: Parque del Aguila

Selecionar Imagen: Agregar imagen

R & Mapa | Salite
< 2 2

Como explicamos anteriormente un ejemplo de escritura de los datos

caracteristicos de un atractivo seria el siguiente.
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Ingreso de Sitio

pargues

Categoria:

Parque del

Nombre:

X] Direccion:

Descripcion:

Universidad Tecnica 5
del Norte UTN® & 3

Selecionar Imagen:

A
< >
v ~
£ ® o
5 SE
& oy, 3§
~ % g
< F3 N
3 5
3 z
9
s Y % u
e B3 s
h = UM Joge £ S
) < '€ Flore S
o % 3 o
1 % % s & &
%, 2 S S
% P £: .0 Mig,
2 90 Moncays @ 45 O-1el Oviedg
2 o 978 Pontificia Universidad
3 © Estacion del = & Catélica del Ecuador.
§ S ElFerrocarril < -
- £ & Ibarra
3 de Marzo 5 g Fduardo gy,
91500 Mosquers S F > Rosaaza. | on Fonsecy
Datos de mapas €2015 Google = Términos de uso  Informar de un esror de Maps

505512 La Plaza Shopping Center(a

Al pulsar el botén de Seleccionar imagen se abrird una ventana flotante

gue nos permite realizar el proceso de subida de imagen.

Ingreso de Sitio
pargues

Categoria:

Nombre:

%] Direccion:

Descripcion:

Selecionar Imagen: Agregar imagen
Seleccionar imagen » =
; . apa | Satée |
R é S, o . — —
s [ Seleccionar archivo | No se eli...6 archivo | Subir |
e l
+
.; 4
v
»
15
]
UAn Joze £ S 5
R 8

Seleccionar archivo, con

Para subir la imagen daremos clic en el boton
imagen, donde podremos

esto se mostrara la ventana de busqueda de
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navegar por el computador y elegir la imagen caracteristica recordando su

tamano ideal de 1024 x 640 pixeles.

T <« Contenidos_Estructura_D... » contimg v ¢ Buscar en contimg yel
Organizar v Nueva carpeta =~ [0 @
sy A
cion: - Favoritos

@ Descargas

itori B -
o - Escritorio . - ! Ui \ &/
Seleccionar imagen 1= Sitios recientes m e 4 e -
. s A - 4
_—— . LuisAlberto b . b 1i b 3; b 2
| Seleccionar archivo | No se elig : anneripg anner’Jpg anneIZIRg annerJeg
= , cordovaPjs
3 n
: L'Ig-‘, "
! _,a:B|bI|otecas [ .' % - £
| Documentos "V . *7",‘ \&
3 =] Imagenes
ci @ Mdsica default.jpg img.png
BE videos
m +& Gruoo en el hoaar ¥
Nombre: “ v‘ Todos los archivos v
ciudad ——
Abrir | Cancelar
city .

Si durante el proceso de seleccion de imagen, escogemos un archivo de
distinta extension u formato, se mostrara un mensaje de ayuda para
informarnos de nuestra eleccion. Cuando seleccionamos correctamente

nuestra imagen, el nombre de esta se mostrara en la parte inferior.

& Direccion;

: X
Seleccionar imagen ‘

m | Seleccionar archivo | No se eli...6 archivo | Subir |

dark-side-of-the-moon-portadas-para-facebook.jpg

Universidad Tecnica
del Norte "UUTN"

-

b

B,

@ 7

AV 17.de Julio

Vacas Galindo 2 5 Wlael 1,

3y L',,‘

e, % oM
Cay o g % s oiipe BONA
) 1 L
Nty o v Al
<

Para iniciar el proceso de subida damos clic en el boton Subir, cabe

r;pu'd""“el

recalcar que existe la barra de progreso que nos indicara como avanza el
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proceso de subida de la imagen. Una vez finalizado este, se muestra una

alerta de éxito del proceso.

La pagina en localhost:8080 dice;

Subida exitosa: undefined

pargues
: del A
Parque del Aguila Aceptar
El Parque del agu E esquina.
genial. @Debes visitar este sitio.
(X Direccion:
Seleccionar imagen -
| Seleccionar archivo | No se eli...0 archivo | subir
3 | | El
~ Universidz
2 del Nort
g 4
E P

Al arrastrar el marcador dentro del mapa nos mostrara un mensaje de la
latitud y longitud del atractivo, verificando que el proceso de ubicacion dentro

del mapa sea correcto

La posicion es

| & x

| Latitud: 0.35061902192728683
Longitud: -78.12491637740965

T

Calle Sucre esquina.
e sitio,
Direccion:
4 4
Ry Ale { { I B o
AL ) \ [ Mapa | sascire |
&, A z |
R apiloly : <
£ N Universidad Tecnica >
D T del Norte "UTN" & %
- \ X -}
= * = P
o \_ = &
& P, 2 &
~ - %
< %—: &
g 5
3 z
L

v
e
g
5

A

S

{ \

<
8
o

.o Mi {

S Que| O'ﬂc‘do
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Finalmente guardaremos los cambios pulsando el boton Nuevo, a
continuacién aparecerda un mensaje de éxito en la creacion de la

informacion.

Se ha ingresado correctamente

Se ha ingresado correctamente

—';

Ademas se regresamos a la pagina principal de atractivos, el nuevo sitio

se agregara al listado de Atractivos.

Busgueda por categoria Ingresar nueve Sitio

parques - Q I

parques La Merced La merced / X

parques Pedro Moncayo Pedro Moncayo , X
. , I . 7 X

parques Parque del Aguila El Parque del aquila es genial. @Debes visitar este sitio.

3.5.3 Modificar atractivos
Dentro de la lista de atractivos se encuentra una columna Editar, si

deseamos cambiar los datos existente nos ubicaremos en la fila

y 4

correspondiente y pulsaremos la imagen . Enseguida nos re-

direccionaremos a la pagina de modificacion donde tendremos las mismas
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condiciones que en el formulario de ingreso. El proceso de modificacién es

similar al de ingreso de nueva informacién.

Ingreso de Sitio

Categoria: parques
Nombre:
Calle Sucre esquina.
ste sitio
Descripcion: Direccion:
4 z
Seleccionar Imagen: Agregar imagen Ver imagen actual
£ Lt [ Mapa | Satélte |
7 o ST Sy
< > .
v ¥
-
z )
# 4 '
o San Miguel
de Ibarra z
Estacion del | £
Ferrocarmil e
CO_ Ibarra
B F
o) EL SAGRARIC
52}
San Antonio
de lbarra

4

Datos de mapas €2015 Google  Términos de uso  Informar de un eror de Maps

Existe un ligero cambio dentro del formulario, este se refiere al boton Ver

imagen actual; este botdn nos permite visualizar la imagen que pertenece a

dicha informacién actualmente mediante una ventana flotante.

Visualizar Imagen

Nombre:
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3.5.4 Eliminar atractivos
Dentro de la lista de sitios se encuentra una columna Eliminar, si

deseamos borrar los datos de aquella informacion existente nos ubicaremos

X

en la fila correspondiente y pulsaremos la imagen

| Categoria [ Nombre | | EDITAR | ELIMINAR
parques La Merced Lam ) r 4 X
sernEs Sl s pecrd @ Esta sequro de eliminar el campo? r4 X
parques Parque del Aguila El Pa m e sitio. V4 X
Y

Al presionar le boton nos aparecera una ventana de aceptacion de
eliminacién del campo; si pulsamos Cancelar no se ralizara ninguna accion,
por el contrario al pulsar Aceptar dicha informacion sera eliminada y se

mostrara un mensaje de éxito.

Eliminacién correcta

Eliminacion correcta

_

3.6 Salir del sistema

Dentro de nuestra pagina principal de usuario, ya sea Operador o
Administrador, se encuentra en la parte superior derecha el botén de
Cerrar Sesion; con el cual como su nombre lo dice saldremos

satisfactoriamente del sistema regresando a la pagina de inicio.
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