ANEXOS
ANEXO A: MANUAL DE ADMINISTRADOR
A.1 Introduccidon

Este manual esta dirigido a los usuarios administradores que trabajaran en conjunto
con la Tienda Virtual, y resume toda la funcionalidad del sistema para su correcto

funcionamiento.
A.2 Objetivo

Proporcionar una guia de operacion y manejo de las funciones de la Tienda Virtual

‘SanAntonioStore’.
1. Ingreso a la Tienda Virtual “SanAntonioStore” como administrador
Para la administracién del sistema se ingresa la siguiente URL.

http://localhost:8080/SanAntonioStore/ que muestra la pagina de inicio de la aplicacién
y se da un clic en el link ADMINISTRADOR en la parte inferior derecha; Este link

redireccion a la siguiente interfaz donde se ingresara el usuario y clave.

El usuario con rol Administrador puede acceder.

SAN ANTONIO'S STORE

San Antonio de Ibarra cuna del Arte desde 1BEl

ADMINISTRACION

Acceso usuario administrador

Usuario

Password

Figura 0.1: Interfaz de ingreso al Sistema para el usuario con rol Administrador
Fuente: Propia
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Dentro del Sistema se tiene el siguiente menu de administracion.

SAN ANTONIO'S STORE

INICIO  ARTESANIAS MICUENTA VERCESTA REALIZAR PEDIDD CONTACTOS

San Antonio de Ibarra cuna del Arte desde 1861

’
. CATALOGU ARTESANIA | ARTESANO | CATEGORIAS | CLENTE | USUARID

Figura 0.2: Interfaz del menu de administrador del Sistema
Fuente: Propia

A Continuacién vamos a detallar cada opcién y como hacer la manipulacion de datos.
1.1 Menu Principal

Es la interfaz de inicio del sistema, donde se muestra el catalogo para gestionar el
modelo de datos. Se puede administrar artesanias, artesanos, categorias de artesanias,

clientes, pedidos, usuarios y generar reportes.

N ANTONIO'S STORE

INICIO ARTESANIAS MICUENTA VERCESTA REALIZARPEDIDD CONTACTOS

San Antonio de Ibarra cuna del Arte desde 1861

CATAI_OGU REPORTES ARTESANIA ARTESANO CATEGORIAS CLIENTE PEDIDO USUARIO

Hola Admin eres un Administradorll  Cerrar Sesion

1..8/8

|d |[Nombre |Descripcién |Tamafo ;i::e”a‘ Costo ;irF::sam‘a Existencias Oferta Estado |dCategoria

4 |Florero Florero 40 cm Madera de |50 Utilitaria 50 S S Madera Editar
Laurel Eliminar

10 |Frutero Frutero 30 cm Madera de |3 Utilitaria 20 N S Madera Editar
Laurel Eliminar

21 |Gatos Gatos 10 cm Madera de |10 Decorativa 30 S S Madera Editar
Laurel Eliminar

22 |Caballo Caballo 30 cm Madera de |30 Decorativa 12 N S Madera Editar
Laurel Eliminar

19 |Repisa Repisa 30 cm Madera de |30 Decorativa 3 N S Madera Editar
Laurel Eliminar

6 |Candelabro|Candelabro 35cm Madera de |40 Utilitaria 12 N S Madera Editar
Cedro Eliminar

3 |Focas Focas 12 cm Madera de |75 Decorativa 10 N S Madera Editar
Laurel Eliminar

23 |Repisa Repisa de Cedro |30 cm Madera de |30 Decorativa 10 5 S Madera Editar
Cedro Eliminar

Crear Nueva Artesania

Inicio

Figura 0.3: Interfaz del Menu Principal
Fuente: Propia

166



Sub Menu:

Artesania.- Se podra crear, modificar, eliminar una artesania con las siguientes

propiedades:

Nombre: Nombre descriptivo Unico de la artesania.

Descripcion: Pequefia descripcion significativa de la artesania.

Creacioén: Fecha de creacion de la artesania.

Tamano: Descripcion de la altura, ancho, espesor

Peso: Descripcion del peso en libras

Tipo Material: Descripcion del material que ha sido elaborada la artesania.

Tiempo Elaboracion Por Unidad: Descripcion del tiempo de elaboracién por
unidades.

Tipo Acabado: Tipo de acabado de la artesania dependiendo del material ej.
Lacado, pintado, dorado.

Costo: Valor en délares

Tipo Artesania: Se clasificara en 3 categorias: Decorativa, Utilitaria, Religiosa
Tiempo Garantia: Tiempo de garantia de la artesania en caso de problemas por el
material de elaboracion.

Observaciones: Recomendaciones y cuidados de la artesania después de la
venta

Fotografia: Imagen descriptiva de la artesania

Existencias: Numero de unidades listas para la venta

Utilidad: Un valor expresado en porcentaje

Oferta: Si la artesania tiene un descuento adicional.

Estado: Referente a si esta en produccién o no

IdCategoria: Categoria a la q pertenece la artesania

Artesano.- Se podra crear, modificar, eliminar un artesano con las siguientes

propiedades:

167

Documento Identificacién: Numero de documento de identificacion unico para el
artesano.

Apellidos: Apellidos del artesano

Nombres: Nombres del artesano

Titulo Artesanal: Titulo artesanal por ej. Ebanista, escultor

Direccidn: Direccién donde se le puede localizar al artesano



e Teléfono: Numero de teléfono para poder comunicar con él
e Email: Correo electrénico

e Categoria: De acuerdo al numero de artesanias que elabore
o Fecha Creacion: Fecha de registro del artesano

e Estado Artesano: Estado del artesano

Categoria de Artesania.- Se podra crear, modificar, eliminar una categoria artesania con

las siguientes propiedades:

e Categoria: Nombre unico descriptivo que agrupara artesanias
e Descripcion: Pequefia descripcién de la categoria de artesania

o Estado: Estado de la categoria.
Cliente.- Se podra crear, modificar, eliminar un cliente con las siguientes propiedades:

¢ Documento ldentificacién: Numero de documento de identificacion Unico para el
cliente.

e Apellidos: Apellidos del cliente

e Nombres: Nombres de cliente

e Direccion: Direccion valida para realizar la entrega del pedido

e Teléfono: Numero de teléfono para poder comunicar con él

e Email: Correo electronico

e Categoria: De acuerdo al numero de artesanias que compre

¢ Ciudad: Ciudad donde vive el cliente

e Provincia: Provincia donde vive el cliente

e Pais: Pais donde vive el cliente

o Cddigo Postal: Numero de acuerdo al pais donde vive el cliente

e Estado Cliente: Si esta activo o no

e |dUsuario: Usuario registrado conjuntamente con el cliente
Pedido.- Se podra modificar y anular un pedido con las siguientes propiedades:

¢ |d: Numero identificador del pedido

o Fecha Pedido: Fecha cuando se realiz6 el pedido

e Nombre Embarque: Nombre del modo de transporte
¢ Direccién Pedido: Direccion del pedido a entregar

¢ Ciudad Pedido: Ciudad de entrega

e Provincia Pedido: Provincia de entrega
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e Pais Pedido: Pais de entrega
e Importe: Valor total de la compra
o Estado Pedido: Estado si el pedido es anulado

¢ IdCliente: Identificador del pedido

Usuario.- Se podra crear, maodificar y anular un usuario con las siguientes propiedades:

e Username: Nombre que identifica al usuario del usuario tanto para administrar el
modela de datos o realizar una compra

e Pass: Contrasefa para ingresar al sistema

¢ Rol: Tipo de rol Administrador o Cliente

o Ultimo Acceso: Ultima fecha de ingreso al sistema

e Fecha Alta: Fecha de registro en el sistema

e Estado Usuario: Estado del usuario si esta activo o no

2. Ingreso al sistema de administracion de reglas de negocio Guvnor Drools
para administrar las reglas de negocio

Para ingresar al sistema se ingresa la siguiente URL.

http://localhost:8080/jboss-brms/ en la cual se podra modificar las reglas de negocio

en lenguaje nativo de Drools con extensién *.drl

€ localhost:8080/jboss-brms/org.drools.guvnor.Guvnor/Guvnor jsp#ModulebditorPlace:0c75e065-9f0d-4029-975f- 3955 88 aBad] c O » WebSearch
‘¥ Navegar Buscar  defaultPackage  com.utnjpamodelentiies  CamoCompras  []
#Bases de conocimiento

Archivo  Modificar Origen/Fuente

Crear Nuevo  » Ed|t0r de regIaS

Recurso | Alributo | | Modificar

o Paquetes
& tH com [ &®Recurso de regla técnica
H# sample Refrescar lista | Abrir sel 1ado | Abra el seleccionado en una sola pestaiia | Archivo seleccionado) | [ |-
ER==T Formato Vilido Nombre Estado Ultimo modificado Abrit
o H# jpa
e ] Ve CarroCompras Draft 21/10/2014 22:28:03 Abrir
2 H model
# entities @ 1011 & ¥
B
# defaultPackage = Modelos
5 Area global & | Refrescarlista | Abrir seleccionado | Abra el seleccionado en una sola pestafia | Archivo seleccionado | [ ey
Formato Vilido Nombre Estado Ultimo modificado Abrir
] A A MaodelSanAntonioStore Draft 28/09/2014 08:36:51 Abrir

Figura 0.4: Interfaz de Guvnor para editar las reglas de negocio
Fuente: Propia
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http://localhost:8080/jboss-brms/

v @ || Q- WebSearch

€ | @ localhost8080/jboss-brms/org.drools.guvnor. Guvor/ Guvnor jsp?# AssetE 62245 ce-3693-48f9-8440- 731 cT35dcSe2
Buscar  defaultPackage  com.ulnjpamodelentiies | CamoCompras  []

ﬁMavegar
#Bases de conocimiento - -
Archivo  Modificar  Origen/Fuente
Crear Nuevo  »
Afributos:  Modificar
& # Paquetes
© B com Mostrar tipos de
hachos
& sample
2 B utn
e Hjpa 77
o : Cliente (estadoClient
model : Pedido(idCliente.id cliente.id , $idPedido : id )
H entities $astalle DetallePedido (1dPedido.id == SidPedido}

B defaultPackage

a2 Area global

$detalle.importeDecalle +
+ $pedido.importe) |

importe= "

Figura 0.5: Interfaz de Guvnor mostrando una regla de negocio en lenguaje drl
Fuente: Propia

2 Reportes
Hacer clic en el menu principal en Reportes, aqui podremos visualizar y filtrar por

algunos campos dependiendo de las necesidades.

o Reporte de todas las compras.
e Reporte de artesanos

e Reporte de artesanias
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ANEXO B: MANUAL PARA UTILIZAR EL CARRITO DE COMPRAS
B.1 Introduccidon

Este manual esta dirigido a la o las personas que realizaran las compras en la Tienda
Virtual.

B.2 Objetivo

Proporcionar una guia de manejo para realizar una compra en la Tienda Virtual

“SanAntonioStore” como cliente registrado o visitante
Para ingresar al catalogo de artesanias ingresar la siguiente URL.
http://localhost:8080/SanAntonioStore/artesanias.xhtml que muestra la pagina de

catalogo en el que se muestra las artesanias.

o v o ~ La artesania: Florero fue
SAN ANTONIO'S STORE , @_La artesania: Flon
INICID ARTESANIAS MICUENTA VERCESTA REALIZAR PEORREES CONEAERIOS

San Antonio de Ibarra cuna del Arte desde 1861

ART[SANiAS MADERA | MASAPAN | CERAM(CA

itado/a Ingresar Mensaje de confirmacion
de ingreso de Item

Artesania 1_2de 8 de Carrito de Compras: 2 A
FLORERQ
Icono para ingresar
_ o UN item al Carrito de
i Compras

Tipo de Material: Madera de Laurel

Existencia: 50

$50

Figura 0.6: Interfaz del catalogo de la Tienda Virtual “SanAntonioStore”
Fuente: Propio

El usuario no registrado puede navegar por el catalogo de artesanias; también puede

agregar, eliminar y aumentar items al carrito de compras.

Para confirmar la compra el usuario no registrado tiene que registrarse creando una

sesién de compra.
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