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RESUMEN

En el Sistema de Informacién de Especies
de Vegetacion Indicadoras Segun los
Pisos Zoogeogréficos del Ecuador, se
mostrara las especies indicadoras o mas
representativas de cada piso
zoogeografico del Ecuador.

El sistema brinda una breve descripcion
de cada piso zoogeogréafico, como por
ejemplo su altitud, el clima, la zona donde
se ubica; de igual manera se muestra
informacion de las especie de vegetacion
indicadoras de estos pisos, como su
taxonomia, la distribucién geografica, una
breve descripcion botanica y sus usos
mAas comunes.

Este documento consta de cuatro
capitulos, en el primer capitulo se
presenta la informacién preliminar del
proyecto como son el problema, la
justificacion, los objetivos, y se presenta
una descripcion de la situacion geografica
del Ecuador. En el segundo capitulo se
estudian las herramientas de desarrollo
como es PhoneGap, JQuery Mobile,
Android. En el tercer capitulo se muestra
el desarrollo del proyecto utilizando la
metodologia RUP y en el cuarto y dltimo
capitulo se indica las conclusiones y
recomendaciones que se ha llegado a lo
largo del desarrollo del aplicativo y del

documento. Al final del documento se
muestra los anexos que corresponde a los
manuales técnicos y de usuario del
sistema.

1. Introduccién

Las nuevas plataformas moéviles tales
como teléfonos y tabletas PC han abierto
nuevas lineas para los usos vy
aplicaciones informaticas, que hasta hace
poco estaban limitadas a ordenadores
personales.

Los wusuarios de dichas plataformas
pueden acceder ubicua e
instantaneamente a mudltiples recursos
disponibles a través de Internet, asi como
utilizar numerosas aplicaciones
especificas que se estan desarrollando
para estos dispositivos y que aprovechan
sus caracteristicas tecnologicas: acceso a
correo electrénico, navegacion web,
geolocalizacién, acceso a redes sociales,
lectura de libros electrénicos, consulta de
documentos ofimaticos, visualizacion de
videos, videoconferencia, etc.

2. Descripcion del Problema

Ecuador es una pais que por la presencia
de la cordillera de los Andes y las
formaciones volcénicas islefias han



determinado las cuatro regiones naturales
como es la regioén costanera, interandina,
amazobnica y archipiélago de Galdpagos
lo que ha permitido tener una gran
variedad de vegetacion que en su gran
mayoria es desconocida tanto para
turistas como investigadores.

La tecnologia mévil se ha venido
desarrollando a pasos agigantados, la
cual ofrece una gran variedad de servicios
gue agilitan los procesos diarios, pero
existe una escasa construccion de
aplicaciones orientadas al estudio o a la
investigacion.

Se ha puesto en consideracién varias de
las plataformas existentes para
dispositivos moviles, y se opté por la
plataforma Android ya que un 59% de
dispositivos moviles en elmundo utilizan
este sistema operativo
(http://www.wayerless.com/2012/05/andr
oid-domina-con-un-59-el-mercado-

mundial-de-los-smartphones/) y de igual
manera su distribucién es gratuita.

Hoy por hoy la mayor parte de la
informacion de la vegetacion en el pais se
la encuentra en una forma tradicional
como son los libros. A si mismo muchos
desconocemos que para un mejor estudio
de las regiones naturales del Ecuador
estas se han dividido en pisos
zoogeograficos  (Albuja-Urgiles-Barriga
1980).

Este sistema a desarrollar brindara de una
forma mas dinamica una vision del tipo de
vegetacion que tiene Ecuador y mediante
la divisién de los pisos zoogeograficos se
podra situar las diferentes especies de
vegetacion en un sitio geogréfico.

Lo que se pretende lograr con la
aplicacion es que cualquier individuo que
obtenga esta informacion pueda ir a

cualquier punto del Ecuador y saber qué
tipo de especie de vegetacion existe en
ese sitio.

3. Objetivos

e Objetivo General

Implementar una aplicacién hibrida-movil
para la plataforma Android la cual
permitira determinar las especies de
vegetacion indicadoras segun los pisos
zoogeograficos del Ecuador mediante el
uso de las herramientas jQuery Mobile y
PhoneGap.

o Objetivos Especificos

o Recopilar de la informacién
necesaria para el desarrollo de la
aplicacion.

o Estudiar las herramientas a utilizar
PhoneGap y JQuery Mobile

o Desarrollar la aplicacion para la
plataforma Android

o Empaquetar la aplicacion para que
esta pueda ser visualizada en las
plataforma IOS

o Realizar pruebas en diferentes
dispositivos

4. Alcance

Que la aplicacién desarrollada funcione
correctamente en dispositivos que tengan
la plataforma Android.

Que la aplicacién se puede visualizar en
las plataformas 10S y Windows Phone

El presente proyecto esta destinado a
contribuir con la difusion de la informacién
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del tipo de vegetacion existente en el
Ecuador segun los pisos zoogeograficos.

La aplicacién se limitara a la utilizacion de
las herramientas jQuery Mobile vy
PhoneGap

5. Justificacion

En la actualidad una gran cantidad de
empresas estan incursionando en el
mercado de los dispositivos maviles, ya
que este es un mercado que esti
creciendo a gran escala, por tanto dichas
empresas estan trasladando muchas de
sus aplicaciones a éstos dispositivos
como una estrategia de mercadeo.

En este documento de tesis se pretende
desarrollar una aplicacién nativa mediante
el empaquetamiento de una aplicacion
web para los dispositivos que tengan la
plataforma Android; se desarrollara de
este manera ya que la aplicacién nativa
tendra varias de las ventajas que tiene
una aplicacién web, asi mismo puede ser
distribuida en tiendas (App Store,
AndroidMarket),

La importancia del desarrollo de esta
aplicacion es que a través de esta se
podra tener una informacion donde se
pueda identificar las principales especies
de vegetacion segun la clasificacion de
los pisos zoogeogréaficos del Ecuador y
con esto poder disfrutar y conocer de la
gran variedad de especies que ofrece el
pais.

Cada piso zoogeografico presenta
caracteristicas Unicas de clima,
regimenes de precipitacion, temperatura 'y
altitud, estas caracteristicas biofisicas
estan ligadas directamente a la presencia

de la vegetacién en un determinado piso;
por consiguiente, cada piso zoogeografico
presenta especies representativas, con
gran distribucién dentro de cada uno, que
a la vez muchas pueden ser endémicas o
nativas.

Para poder realizar el desarrollo de ésta
aplicacion se ha optado por utilizar las
herramientas jQquery Mobile y
PhoneGap.

PhoneGap permite a los programadores
desarrollar aplicaciones para dispositivos
moviles utilizando herramientas genéricas
tales como JavaScript, HTML5 y CSS3.
Las aplicaciones resultantes son hibridas,
es decir que no son realmente
aplicaciones nativas al dispositivo ya que
las vistas que se manejan son web y no
con interfaces graficas especificas a cada
sistema, pero no se tratan tampoco de
aplicaciones web, teniendo en cuenta que
son aplicaciones que son empaguetadas
para poder ser desplegadas en el
dispositivo incluso trabajando con el API
del sistema nativo.

Por otro lado JQuery Mobile consiste en
un Framework java script para creacion
de sitios webs optimizados para los
dispositivos moviles méas populares.
Agrega una capa mas al JQuery
tradicional y busca suplir algunas
necesidades que los programadores de
dispositivos méviles padecen.



6. Arquitectura del Sistema

I jQuery

llustracionl: Arquitectura general del
sistema
Fuente: Propia

En la arquitectura se observa la utilizacion
del framewor JQuery Mobile como
herramienta principal de desarrollo la cual
consta de componentes que se
encuentran realizados con la utilizacion
del lenguaje HTML5, CSS3 y Java script.

Otra framewor utilizado es PhoneGap el
cual se lo utiliza para realizar un
empaquetamiento del sistema que se
encuentra en forma web a una aplicacion
nativa. Con esta herramienta se puede
realizar varios empaquetamientos par que
el aplicativo pueda funcionar en varias
plataformas moéviles como son Android,
IOS.

Mediante la Implementacion de Ila
metodologia RUP en nuestro proyecto se
han definido las siguientes fases:

FASE ITERACION
Iteracion 1:
Conceptualizacion
INICIO Preliminar del
Proyecto -
Documentacién
inicial

Iteracionl: Disefio y
Arquitectura de la
Solucion -
Documentacién final

ELABORACION

Iteracionl: Modelo y
disefio de
componentes

Iteracién2: Modelar y
disefio de Caja
Negra

CONSTRUCCION

Iteracion3:Prototipo
de Software
mediante la
implementacion de
las herramientas de
desarrollo

Iteracionl:Plan de
pruebas del
aplicativo

Iteracion2:
Redaccion de
manuales y
capacitaciones.

TRANCICION

Iteracion 3:

Despliegue, Soporte

y Finalizacion

Tablal: Fases Metodologia RUP
Fuente: Propia

7. Analisis de impactos

El Proyecto que se lo ha realizado se lo
analizara tanto en el ambito social,
econdmico y ambiental.

IMPACTO SOCIAL

El sistema desarrollado muestra la gran
diversidad de vegetacidon que existe en
Ecuador, aparte de esto se observa como
a Ecuador se lo ha dividido en pisos
zoogeograficos los cuales tiene como
caracteristica la altura, clima, y varios
factores mas, es de aqui que existe las



especies de vegetacion indicadoras para
cada piso zoogeografico.

El sistema de igual manera fue
desarrollado para aquel turista o persona
en general que siente afinidad por la
botanica, y de igual manera quisiera saber
el tipo de planta que pertenece a una
region, o estando en una regiéon mediante
el sistema identificar el tipo de especie de
vegetacion existe en este.

IMPACTO AMBIENTAL

Como se ha venido mencionando mucha
de la informacion de las especies de
vegetacion se las encuentra en libros, por
lo tanto al realizar este sistema para
dispositivos moviles ya no existird la
necesidad de seguir recopilando
informacion de las plantas en papel, y asi
estaremos cuidando al medio ambiente
tratando de reducir la tala de arboles.

IMPACTO ECONOMICO

En el Capitulo Ill, tabla 22 del documento
de tesis, se hace las referencias
econdmicas que con el desarrollo de este
proyecto se ha gastado, haciendo
mencién que el total de gastos corridé por
cuenta del desarrollador.

8. CONCLUCIONES

e ElI desarrollo del Sistema de
Informacion  de Especies de
Vegetacion Indicadoras Segun los
Pisos Zoogeogréficaos del Ecuador,
beneficiard a muchos usuarios tanto
investigadores como turistas.

e Elacceso alainformacion mediante el
manejo de interface gréficas vy
amigables hacen que el sistema sea

agradable al usuario y que este tenga
un buen acoplamiento con el sistema.

La utilizacion del framework jQuery
Mobilebrinda una experiencia
diferente en el manejo de
herramientas web, este framework al
constar con themas ya creados que
permitén una desarrollo mucho mas
rapido de las aplicaciones.

La utlizacion del frameworw
PhoneGAp brindara la posibilidad de
que una aplicacién web moévil puede
ser transformada a una aplicacion
nativa, la cual se la conoce como
hibrida. De igual manera como se ha
visto en este documento las
aplicaciones web no poseen gran
accesos a los APIs de los dispositivos,
mientras que con el uso de este
framewor se podra acceder a todos
los APIs del dispositivo.

En particular el desarrollo de las
aplicaciones hibridas obtiene lo mejor
de los dos mundos en desarroll6 para
dispositivos moéviles como son las
aplicaciones web y nativas.

La utilizacion metodologia RUP en el
de desarrollo de este aplicativo, ha
permitido la construccion de un
software de calidad.

Durante la elaboracion de este
proyecto se aprendieron varios
conceptos y se reforzaron varios
obtenidos previamente, y con la
elaboracion de este documento se
espera que la persona que lo lea
pueda adquirir las habilidades
necesarias para desarrollar



aplicaciones con las herramientas
aqui descritas.

RECOMENDACIONES

Fomentar la investigacion a la
tecnologia mévil ya que es un campo
gue se encuentra en expansion y que
posee un futuro prometedor.

Investigar otros frameworks que se
encuentran en el mercado para el
desarrollo de aplicaciones hibridas.

Trata de infundir al desarrollo de
aplicaciones en diferentes campos de
investigacion.

Fomentar el desarrollo de
aplicaciones con el wuso de
herramientas de software libre ya que
son féaciles de utilizar y de libre
acceso.

Difundir la informacibn que se
presenta en este proyecto, para que
se conozca como Ecuador se
encuentra dividido segun los pisos
zoogeograficos, esta division se la
relizo para un mejor estudio de las
especies que se encuentran en estos
pisos.

Tatar de Fomentar el desarrollo de
aplicaciones hibridas para dispositivos
mdviles ya que estan cuentan con las
ventajas de las aplicaciones web y
nativas.
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