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1 PROPOSITO

Este documento pretende brindar informacién sobre la estructura del simulador
de banca y las partes que la conforman, con el fin que se dé a entender cémo fue

construido.

2 OPENSHIFT

2.1 Introduccion

OpenShift es la plataforma como servicio (PaaS) de Red Hat, que permite a los
desarrolladores crear, gestionar y desplegar rdpidamente aplicaciones escalables en
un entorno de nube.

Aqgui es donde se ha puesto en marcha el sistema administrador del aplicativo

banca moavil, es por esta razén la vital importancia de su conocimiento.

2.2 Creacion de cuenta

Para crear una cuenta nos dirigimos a https://www.openshift.com/, y pulsamos el

botdn Sign Up, que se encuentra en la parte superior derecha.


https://www.openshift.com/

LOGIN  SIGNUP

0 P E N S H | FT PRODUCTS PRICING DEVELOPERS QUICKSTARTS SUPPORT

DEVELOP, HOST, AND SCALE YOUR APPS IN THE CLOUD
The Open-Hybrid Cloud Application Platform by Red Hat

il

ONLINE

Public PaaS

Host your applications in the public cloud.
OpenShift Online automates the provisioning.
management and scaling of applications so
that you can focus on development and
creativity.

Luego se mostrara un formulario de registro donde ingresaremos los datos de

nuestra cuenta, y pulsaremos el botdn Sign Up.

. - P » ) ) T,
| P David Guetta Dj Mix #24.. % ‘Eupenshmlmuml—Blscal... | [ Verify s % ‘0 |@. % | £ Create an account | OpenS., % | +

€ | @ https;//www.openshift.com/app/account/new (<}

OPENSHIFT

Create an account Already have an account? Sign in

—UHl

You'll love OpenShift because it has:

Enter it again

Are you a spam bot?

Type the words that appear below

Get Another | Get an audio CAPTCHA | Help (T R

A continuacidon nos apareceran las indicaciones para activar nuestra cuenta ya
creada, en resumen no indican que debemos realizar este proceso mediante nuestro

correo electrénico.



() P David Guetta Dj Mix #24... % / [EJ openshift tutorial - Buscar... x | [] Verfy your ithO... % | £ Welcor pe
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OPENSHIFT

What's next?

inbox for an email confirming your account. You must click the link in the email to complete the

n email within a fé

ift| 0. % | €3 OpenShift Online by Red Hat x\+ - s IEH

Al abrir nuestro mensaje dentro del correo electrénico, nos aparece un enlace de

activacion de cuenta.

- a o [] | % Mas
para mi =
-{CA inglés + > espafiol >  Traducir mensaje

Werify your account with OpenShift Online

£33 OPENSHIFT ONLINE

by fted Hat*

Thanks for signing up to use OpenShift Onlinel

Please click the link below to activate your account:

The OpenShift Team

https://\www_ openshift. com

1ded

Desactivar para: inglés x

Al dar clic en este nos aparece la aceptacién de términos legales de uso de

OpenShift.



OPENSHIFT

Legal terms

Please Accept the Following Terms.

n me up for OpenShift email — you'll receive our newsletter, updates on new feature

Finalmente se muestra nuestro escritorio de trabajo virtual de OpenShift.

2 ibarraturism

OPENSHIFT ONLINE

Applications  Settings Support Add-ons

Welcome to OpenShift

OpenShift helps you build and deploy web applications, mobile backends, service oriented architectures, and host your faverite services.

1. Choose a web framework or cedebase to start from

TryJBoss, PHP, Python, Ruby, Node s, or create a new Drupal or Wordpress site instantly.

2. Add cartridges like MySQL or MongoDB to your application

OpenShift lets you add services and tools to your application through cartridges - including databases, cache servers, management tools, and continuous integration servers.

3. Upload your code to Openshift via Git

Your source code is stored with your application in a Git version control repository.

— Create your first application now

2.3 Registro de dominio

El primer paso dentro de nuestra cuenta es la creacion de un dominio, para esto
nos dirigimos a la pestafia de Settings y en la seccion Namespace nos aparece el
cuadro de texto donde escribiremos el nombre del dominio, el cual sera verificado

para su disponibilidad.



2 ibarraturism:

OPENSHIFT ONLINE

Applications Settings Support

Settings

i) You need to seta namespace before you can create applications

Namespace

Your namespace is unique to your account and is the suffix of the public URLS we assign to your applications. See the User Guide for information about adding your own
«domain names to an application.

http-//applicationname- | touribarral rhcloud.com
Your domain name must be letters or numbers with no spaces or symbols

Save

Public Keys

OpenShift uses a public key to securely encrypt the connection between your local Paste the contents of your public key file ( pub)
machine and your application and to authorize you to upload code. You must create The contents of vo < kev file

a private and public key on your local machine and then upload the public key before I

you can connect to your applications' Git repositories or remotely access your

applications.

1 earn more ahout SSH kevs

Al presionar el boton Save finalizaremos el proceso de creacién de nuestro

dominio y nos aparecerd un mensaje de éxito.

OPENSHIFT ONLINE

Applications Settings Support

Settings
7 The domain 'touribarra' has been created

i) You need to seta public key before you can work with application code
Public Keys
OpenShift uses a public key to securely encrypt the connection between your local Paste the contents of your public key file (.pub)
machine and your application and to authorize you to upload code. You must create The contents of vour public kev file
a private and public key on your local machine and then upload the public key before

you can connect to your applications' Git repositories or remotely access your
applications.

Learn more about SSH keys.

Save

Domains

See the User Guide for information about adding your own domain names to an application.

2.4 Creacion de una aplicacion
Dentro de nuestra cuenta tenemos la posibilidad de crear nuestras aplicaciones
para modificarlas posteriormente. Para crear una aplicacién nos dirigimos a la

pestaia Applications y pulsamos Create application.
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OPENSHIFT ONLINE

Applications Settings Support Add-ons

Welcome to OpenShift

OpenShift helps you build and deploy web applications, mobile backends, service oriented architectures, and host your favorite services.

1. Choose a web framework or codebase to start from

Try JBoss, PHP, Python, Ruby, Node js, or create a new Drupal or Wordpress site instantly.

2. Add cartridges like MySQL or MongoDB to your application

OpenShift lets you add services and tools to your application through cartridges - including databases, cache servers, management tools, and continuous integration servers

3. Upload your code to Openshift via Git

Your source cede is stored with your application in a Git version control repesitory.
— Create your first application now

For more about OpensShift, visit the Openshift Developer Portal.
OpenShift ofrece varias posibilidades a los desarrolladores de aplicaciones como
son JAVA, PHP, PHYTON, RUBY, entre otras. Basta con seleccionar la que necesitamos

y seguir los pasos de forma intuitiva.

VR )
) & David Guetta Dj Mix #24.. % ‘Eup:mhiﬂlmaﬁalfﬂmr... X | {3 Create a New Application | ... X | = &

€ | @ https//openshift.redhat.com/app/console/application_types <

OPENSHIFT ONLINE

Applications ettings Support Add-ons

1) Choose a type of application 2

Choose a web programming cartridge or kick the tires with a quickstart.
After you create the application you can add cartridges to enable
additional capabilities like databases, metrics, and continuous build
support with Jenkins.

Search by keyword or tag @ |or | Browse by tag... ¥

Instant App seeall

Jenkins Server

Drupal 7

CMS DRUPAL NOTSCALABLE PHP

FhActn © 10

@& Cartridge - A managed runtime for your application.

¥ Quickstart - A quick way to try out a new technology with code and libraries
preconfigured. You are responsible for updating core libraries for security
updates.

U Receives automatic security updates

xPaas seeall

JBoss Data Virtualization 6
AVAEEG

JBoss Data Virtualization 6
AVA EE 6

IDAce Emtarmricn Amnlicatiam Dlintfarm ©

En este caso navegamos por las opciones y seleccionamos Node.js.

Ahora configuraremos nuestra aplicacién y procederemos a crearla.



1 Choose a type of application

Based On Node.js 0.10 Cartridge

@ Configure the application 3 | Nextsteps

Node js is a platform built on Chrome's JavaScript runtime for easily building fast,
scalable network applications. Node js is perfect for data-intensive real-time applications

that run across distributed devices.
http://www.nodejs.org/

%7 OpenShift maintained

WU Receives automatic security updates

Public URL http://

-touribarra.rhcloud.com

Openshift will automatically register this domain name for your application. You can add

your own domain name later.

Source Code Optional URL to a Git reposit

Branch/tag

We'll create a Git code repository in the cloud, and populate it with a set of reasonable
defaults. If you provide a Git URL, your application will start with an exact copy of the

code and configuration provided in this Git repository.

Gears small

Gears are the application containers running your code. For most applications, the small
gear size provides plenty of resources. You can also upgrade your plan to get access to

more gear sizes.

Una vez creada nos apareceran opciones de ayuda y manejo de la misma.

1 | Choose a type of applic

Your application has been created. Continue to the application overview page.

Making code changes

Install the Git client for your operating system, and from your command line run

git clone ssh://556f79634382ec4faboeopd1fingserv-touribarra.rhcloud. com/~/git
/imgserv.git/
cd imgserv/

This will create a folder with the source code of your application. After making a change, add,
commit, and push your changes.

git add
git commit -m 'My changes’

git push

When you push changes the OpensShift server will report back its status on deploying your code.
The server will run any of your configured deploy hooks and then restart the application.

2 | Configure the application

@ Next steps

Manage your app

The console is convenient, but if you need deeper control try our
other client tools

Command-Line

All of the capabilities of OpenShift are exposed through our
command line tool, rhc. Follow these steps to install the client on
Linux, Mac 0S X, or Windows.

After installing the RHC read more on how to manage your
application from the command line in our User Guide.

JBoss Developer Studio

The |Boss Developer Studio is a full featured IDE with OpenShift
integration builtin_ It gives you the ability to create, edit and deploy
applications without having to leave the IDE. Links to download,
install and use the JBoss Developer Studio for Linux, Mac OS X, or
windows can be found on the JBoss Developer Studio tools page.

Podemos verificar la creacién de la aplicacién escribiendo la direccién en nuestro

navegador.
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@ imgserv-touribarra.rhcloud.com

fial - Buscar .. % ‘ £ Next Steps | Openshift Onli... % | Welcome to Openshift x \+ =&

we +$ A 42 80| =

Welcome to your Node.js application on OpenShift

Deploying code changes

OpenShift uses the Git version control system for your source code, and grants you
access to it via the Secure Shell (SSH) protocol. In order o upload and download code
to your application you need to give us your public SSH key. You can upload it within the
web console or install the RHC command line tool and run to generate
and upload your key automatically.

=

‘Working in your local Git repository

If you created your application from the command line and uploaded your S3H key, rh
will automatically download a copy of that source code repository (Git calls this 'cloning’)
to your local system

If you created the application from the web console. you'll need to manually clone the
repository o your local system. Copy the application's source code Git URL and then
run

§ git clone <git_url> <directory_to_create>

# Within your project directory
# Commit your changes and push to OpenShift

§ git commit -a -m 'Some commit message’
5 git push

Managing your application

‘Web Console

You can use the OpenShift web console to enable additional capabilties via cartridges,
add collaborator access authorizations, designate custom domain aliases, and manage
domain memberships.

Command Line Tools

Installing the OpenShift RHC client tools allows you complete control of your cloud
environment. Read more on how fo manage your application from the command line in
our User Guide.

Development Resources
« Getting Started with Node js on OpenShift
« Developer Center
« User Guide
« Help Center
« Stack Overflow questions for Openshift
« Git documentation

2.5 Instalacion del cliente de OpenShift

Para poder manejar OpenShift debemos instalar dependencias importantes, como
son: Ruby, Git y RHC Gem.
2.5.1 Ruby

Para instalar Ruby en el sistema operativo Windows vamos a el sitio

http://rubyinstaller.org/downloads, y elegimos la versiéon del instalador.

7 Conectando

&£)?

 rubyinstaller.org/donnioads/

x ‘ ‘ Q, Buscar

&' Rubyinstaller

for Windows

Downloads

Rubylnstallers Archives»
Not sure what version to download? Please read the right column for
recommendations.

1 Rupy22.1

ﬂ Ruby 2.2.1 (x64;

8 Ruby2.1.5

ﬂ Ruby 2.1.5 (x64)

18 Ruby2.0.0-p843

15 Ruby 2.0.0-p843 (64

18 Ruby1.9.3-p551

Other Useful Downloads

7-ZIP ARCHIVES

Ruby22.1
(@ Ruby2.2.1 (154)
ithub.com oneclck rubyinstalier wikifHow-to-Contribute/ | =

About Download Help Contribute

WHICH VERSION TO DOWNLOAD? =

If you don't know what version to install and you're getting started with
Ruby, we recommend you use Ruby 2.1.X installers. These provide a
stable language and a extensive list of packages (gems) that are
compatible and updated

However, not all packages (gems) are maintained. Some older packages
may not be compatible with newer versions of Ruby and Rubylnstaller.

The 64-bit versions of Ruby are relatively new on the Windows area and
not all the packages have been updated to be compatible with it. To use
this version you will require some knowledge about compilers and solving
dependency issues, which might be too compiicated if you just want to play
with the language.

Users of CPUs older than Intel's Nocona (20nm Pentium 4) who wish to use
Ruby 2.0.0 will need to build their own using a different DevKit by following
these instructions.

WHICH DEVELOPMENT KIT?



http://rubyinstaller.org/downloads

Al ejecutar el instalador nos mostrara un mensaje de seleccidon de idioma para la

instalacion, lo dejaremos en English por defecto.

Select Setup Language

Select the language to use during the
installation:

T

oK I Cancel |

Luego aceptaremos las condiciones de la licencia del lenguaje de programacion.

5! Setup - Ruby 2.2.1-p85

=101

L

Ruby 2.2.1-p85 License Agreement

Please read the following License Agreement and accept the terms before continuing
the installation.

Copyright () 2007-2014 RubyInstaller Team.

-
All rights reserved,
Except:

Ruby is copyrighted free software by Yukihiro Matsumoto,
http: {fwww.rubydang.orgfen/LICENSE. tit

The Book of Ruby is copyrighted by Huw Collingbourne.
hittp: {fwewewe. sapphiresteel.com/The Book-Of-Ruby

* 1 accept the License
™ 1 dedine the License

Next = I Cancel |

Escogeremos la carpeta de instalacion y seleccionaremos la segunda casilla,

permitiendo afiadir las variables al PATH.
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i

Installation Destination and Optional Tasks w

Setup will install Ruby 2.2, 1-p&5 into the following folder. Click Install to
l . continue or dick Browse to use a different one.

Please avoid any folder name that contains spaces (e.g. Program Files).

IC:‘P.ubyZ?_ Browse... |

[~ Instal Tdl/Tk support
¥ Add Ruby executables to your PATH
[~ Associate .rb and .rbw files with this Ruby installation

TIF: Mouse over the above options for more detailed information.

Required free disk space: ~42,7 MB

<Back [ nstal |  cancel |

Finalmente al pulsar el botén Install se inicia el proceso de instalacién y cuando

este termine, se mostrara la ventana de finalizacion exitosa.

EIEIE

Completing the Ruby 2.2.1-p85
Setup Wizard

Setup has finished installing Ruby 2.2, 14p85 on your
computer, The application may be launched by selecting the
installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Web Site: http:/frubyinstaller.org
Support group: http: //groups.google. com/fgroup frubyinstaller
Wiki: http:/fwiki.qithub. comfonedick frubyinstaller

How about a toolkit for building native C RubyGems?
DevKit: http: fjrubyinstaller.orgfadd-ons /devkit

Si deseamos comprobar la instalacion, nos dirigimos al terminal de Windows y

ejecutamos el comando ruby —version.



[ C\Windows\system32\cmd.exe
Microsoft Windows [Uersion 6.1.76881
Copyright (c)> 2807 Microsoft Corporation. Reservados todos loz derechos.

C:slserssLuisCisneros >ruby —version

ruby 2.2 1p85 (2015-82-26 revision 4976%9> [i3B6—mingw32]

—ezl:in ‘{main>': undefined local variahle or method “psion’ for main:Obhject (Ha
meError)

C:xUserssLuizCisneros>

11

2.5.2 GemaRHC

La gema RHC, es la herramienta por asi decirlo para la conexién hacia los servicios

de OpenShift y el manejo de cada uno de nuestras aplicaciones mediante SSH.

Parainstalar la gema, ingresamos al terminal y ejecutamos el comando gem install

rhc.

Windows\system32\cmd.exe

Microsoft Windows [Versidn 6.1.76881
Copyright (c» 20@? Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:sUserssLuisCisneros>gem install rhe

Rapidamente el proceso de instalacidén inicia y se instalan las otras gemas

dependientes.



Microsoft Windows [Uersion 6.1.76881
Copyright (c)> 2807 Microsoft Corporation. Reservados todos loz derechos.

C:slUserssLuisCisneros>gem install rhe
Fetching: opend-1.3.4.gem (188:x>

Successfully installed opend-1.3.4

Fetching: httpclient-2.6.0.1.gem <188x>
Successfully installed httpclient-2.6.8.1
Fetching: highline—1.6.21.gem (1688x)
Successfully installed highline—1.6.21
Fetching: commander—4.3.8.gem (160@x)
Buccessfully installed commander—4.3.8
Fetching: archive—tar-minitar-8.5.2.gem (188x>
BSuccessfully installed archive—tar-—minitar-8.5.2
Fetching: net—ssh-2.9.2.gem <108:)>
Successfully installed net—-ssh—2.9.2

Fetching: net—-ssh—gateway—1.2.B.gem (1884
Successfully installed net—-ssh—gateway—1.2.8

12

Una vez finalizado el proceso nos aparecera un mensaje de éxito.

[e+] G\Windows\system32\cmd.exe

Installing »i documentation for opend-1.3.4

Parsing documentation for httpclient—-2.6.8.1

Installing »i documentation for httpclient—2.6.8.1
Parsing documentation for highline—1.6.21

Installing »i documentation for highline-1.6.21

Parzing documentation for commander—4.3.8

Installing »i documentation for commander—4.3_8

Parsing documentation for archive—tar—minitar-8.5.2
Installing »i documentation for archive—tar-—minitar-#8.5.2
Parsing documentation for net-ssh-2.9.2

Installing »i documentation for net-ssh-2.9.2

Parsing documentation for net—-ssh—gateway—1.2.8
Installing »i documentation for net—-ssh—gateway—1.2.8
Parsing documentation for net—ssh—multi-1.2.8

Installing »i documentation for net—-ssh—-multi-1.2.8
Parzing documentation for net—-scp—-1.2.1

Installing ri documentation for net—scp-1.2.1

Parsing documentation for rhe—-1.35.1

Installing »i documentation for rhc-1.35.1

Done installing documentation for opend, httpclient. highline. commander. archiv
e—tsv—minitar, net—ssh. net—ssh—gateway. net—ssh-multi. net—scp. rhc after 14 ze
conds

18 gems installed

C:sUserssLuisCisneros>

2.5.3 Git

Git es un software de control de versiones, pensando en la eficiencia y la

confiabilidad del mantenimiento de versiones de aplicaciones cuando estas tienen un

gran numero de archivos de cddigo fuente. Ademas nos servira para clonar nuestros

archivos de las aplicaciones de la plataforma OpenShift.

La instalacion del software es muy sencilla, primero nos dirigimos a la siguiente

direccidn web https://msysgit.github.io/ y pulsaremos el botdn descargar.



https://msysgit.github.io/
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< Git for Windows x

€ ) & htips://msysgitgithub.io e[ susear v & & © =

.
glt for windows WIKI  REPOSITORY  MAILING LIST

VERSION 1.9.5

We bring the
awesome Git SCM to
Windows

Tools & Features

Una vez descargado el instalador, lo ejecutamos iniciando asi el proceso de

instalacion dentro del computador.

Git Setup o ] B

Welcome to the Git Setup Wizard

This will install Git version 1.9, 5-preview20150319 on your
computer,

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

git

MNext > Cancel

Aceptaremos los términos y condiciones de la licencia.



Git Setup

Information
Flease read the following impartant information before continuing.

=101 %]

When you are ready to continue with Setup, dick Mext.

GNU General Public License

Version 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
£ Temple Place - Swite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

Eu\erﬁme iz permitted to copy and distribute verbatim copies
of thiz Ticense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenzes for most software are designed to take away your

freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
license is intended to auarantes vour freedom to share and channe

E

hEE@e sy sait, githut, o)

< Back I MNext = I

Cancel |

Elegimos el directorio de instalacién.

Git Setup

Select Destination Location
Where should Git be installed?

=101 =]

l Setup will install Git into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

Browse... |

rogram Files\Git]

At least 99,9 ME of free disk space is required.

htbp: sy sait, github, o)

= Back I Mext = I

Cancel

Seleccionamos los componentes a instalar.

14
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Select Components
Which components should be installed?

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
install. Click Next when you are ready to continue.

[ additional icons -
O in the Quick Launch
O on the Desktop
Windows Explorer integration 1,1MB
{3 Simple context menu (Registry based)
{ > [ sit Bash Here
+ [ Git GUI Here
O 0 A dvanced context menu (git-cheetah plugin)
Assodate .git* configuration files with the default text editor b
Assodate .sh files to be run with Bash LI

Current selection requires at least 101,0 MB of disk space.

hibEpimsysait, aithub, o)
< Back I Mext = I Cancel |

Asignaremos las variables a nuestro PATH.

(5l

Adjusting your PATH environment
How would you like to use Git from the command line?

= Use Git from Git Bash only

This is the safest choice as your PATH will not be modified at all. You will only be
able to use the Git command line tools from Git Bash.

{* Use Git from the Windows Command Prompt

This option is considered safe as it only adds some minimal Git wrappers to your
PATH to avoid duttering your environment with optional Unix tools. You will be
able to use Git from both Git Bash and the Windows Command Prompt.

" Use Git and optional Unix tools from the Windows Command Prompt

Both Git and the optional Unix tools will be added to your PATH.

Warning: This will override Windows tools like "find"” and "sort”. Only
use this option if you understand the implications.

hitEpsfimsysait, githubnio)

< Back I Mext = I Cancel |

15

Dejaremos las ultimas configuraciones por defecto e inicia el proceso de

instalacion.



16

Oatsetp =[O0 x|

Configuring the line ending conversions
How should Git treat line endings in text files?

¥ Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Windows ("core.autocrlf™ is set to "true”).

= Checkout as-is, commit Unix-style line endings

Git will not perform any conversion when checking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Unix ("core.autocrlf™ is set to \input™).

" Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any conversions when checking out or committing
text files. Choosing this option is not recommended for cross-platform
projects ("core.autocrlf” is set to “false™).

cEEe sy sait, github, o)

< Back I Mext = I Cancel

Una vez terminado saldra una ventana con un mensaje de éxito.

Git Setup o [ |

Completing the Git Setup Wizard

Setup has finished installing Git on your computer, The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

[T view ReleaseNotes.rif

git

2.5.4 Conexion hacia OpenShift

Para realizar nuestra primera conexién hacia la plataforma y la configuracion de

nuestra cuenta, nos dirigimos al terminal y ejecutamos el comando rhc setup. En
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seguida se muestra un mensaje del cliente de OpenShift y daremos Enter en la
seleccion del nombre del servidor. Si poseemos un servidor propio con la plataforma

OpenShift Origin, escribiremos el nombre de nuestro host.

C=\>rhc setup
OpenShift Client Tools {(RHC> Setup Wizard

This wizard will help vou wupload vour 58H keys. set your application namespace .
and check that other programs like Git are properly installed.

If you have your own OpenShift server,. you can specify it now. Just hit enter to

uze the server for Openfhift Online: openshift.redhat_con.
Enter the server hostname: lopenshift.redhat.comi

Luego nos pedira darnos de alta, digitando nuestro e-mail y contrasefia de la

cuenta creada anteriormente.

[&] C:\Windows\system32\cmd.exe - rhc setup

from C:/Ruby22/binsrhc:23:in ‘load’
from C:/Ruby22/bin/rhc:23:in “<{main>’

G:=~>gem install net—ssh —v 2.9.3.bhetal

Fetching: net—-ssh-2.9.3_betal.gem {188:x>

Successfully installed net—ssh—-2_.9.3_betal

Parzing documentation for net—ssh—-2.9_.3_hetal

Installing »i documentation for net—ssh—-2.2.3.hetal

Done installing documentation for net—ssh after 3 seconds
1 gem installed

C=x>rhc setup

OpenShift Client Tools (RHC> Setup Wizard

This wizard will help you upload your SSH keys, set your application namespace.
and check that other programs like Git are properly installed.

If you have your own OpenShift server, you can specify it now. Just hit enter to

use the server for OpenShift Online: openshift.redhat.com.
Enter the server hostname: lopenshift.redhat.comi

You can add more servers later using ‘rhc server’.

Login to openshift.redhat.com: ibarraturismoZBl5S@gmail.com
Passuyoid s SEeesesess s

Crearemos las claves de conexién para evitar iniciar sesién a cada instante

escribiendo yes y pulsando Enter.



\Windows\system32\cmd.exe - rhc setup

Done installing documentation for net—ssh after 3 seconds
1 gem installed

C:v>rhc setup
OpenShift Client Tools (RHC)» Setup Wizard

This wizard will help you upload your S58H keys, set your application namespace.
and check that other programs like Git are properly installed.

If you have your own Open8hift server, vou can specify it now. Just hit enter to

uze the server for OpenShift Online: openshift.redhat.com.
Enter the server hostname: lopenshift_redhat.comi

You can add more servers later using ’'rhc server’.

Login to openshift.redhat.com: ibarraturismo2B15@gmail.com
PaSSl'"JI‘d: e Jof-Jof-uE- Jof-JoE-Jof-Jef-eE-oE

OpenShift can create and store a token on disk which allows to you to access the
server without uwsing your password. The key is stored in your home directory and)
should he kept secret. You can delete the key at any time by running ‘rhe

logout”’ .
Generate a token now? Cyes inod
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También crearemos nuestra clave SSH publica que nos permitira manejar el

entorno de OpenShift, para esto escribiremos yes y pulsaremos Enter.

[F+] G\Windows\system32\cmd.exe - rhc setup

use the server for OpenShift Online: openshift.redhat.com.
Enter the server hostname: lopenshift.redhat.comi

You can add more servers later using ‘rhc server'.

Login to openshift.redhat.com: ibarraturizmoZB@15Cgmail.com
PaSSb’Dl‘d: oo 00 -eE- oo -

Open8hift can create and store a token on disk which allows to you to access the
server without wsing your password. The key is stored in your home directory and
should be kept secret. You can delete the key at any time hy running *rhc
logout”’ .

Generate a token now? (yesino) yes

Generating an authorization token for this client ... lasts about 1 month

Saving configuration to G:slUserssLuisCisneross.openzhiftsexpress.conf ... done

Mo S8H keys were found. We will generate a pair of keys for you.

Created: C:rUsers-LuisCisneros/.sshr/id_rsa.pub

Your public 58H key must be uploaded to the OpenShift server to access code.
Upload now? <yesino2

Finalmente estara configurada nuestra herramienta cliente para el manejo de la

plataforma OpenShift.
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[&+] G\Windows\system32\cmd.exe

JBosz Unified Push Server rhc create—app <app name’
1.8.8.Betal jhoss—unified-push-1
Jenkins Server rhc create—app <app name* jenkins—1
Mode . js #.18 rhc create—app <app name* nodejs—@.18
PHF 5.3 rhc create—app <app name?> php-5.3
FHF 5.4 rhc create—app <app name’> php-5.4
PFHF 5.4 with Zend Server 6.1 rhc create—app <app name’> zend-6.1
Perl 5.18 rhc create—app <{app name perl-5.18
Python 2.6 rhc create—app <app name?> python—-2.6
Python 2.7 rhc create—app <app name?> python—-2.7
Python 3.3 rhc create—app <app name?> python—3.3
Ruby 1. rhc create—app <app name’> ruby-1.8

rhc create—app <app name’> ruby-1.9

rhec create—app <app name> ruby-2_@
(JBoss EWS 1.8> rhc create—app <app name?> jhosseuws—-1.8
(JBoss EWS 2.8> rhc create—app <app name?> jhosseuws—-2.0
.1 rhc create—app <app name*> jhoss—vertx—2.1

Ruby 1.
Ruby 2.
Tomcat
Tomcat
Vert.x
WildFly Application Server rhc create—app <app name’?> jhoss—wildf1ly—8
8.2.8.Final

B =] OF (50 0 00 G I3 [ =

You are using B of 3 total gears
The following gear sizes are available to you: small

Your client tools are now configured.

C:nD

3 BANCA ADMINISTRADORA

3.1 Lenguaje

El sistema administrador de banca, estd construido en el lenguaje de
programacion JAVA mediante el framework para aplicaciones web JSF (Java Server

Faces), que permite crear aplicaciones J2EE basadas en el patron MVC.

3.2 Arquitectura

Para el desarrollo del sistema de administracion de la aplicacion moévil se ha
establecido seguir el patron de arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador), ya que
este trata de manera separada los datos, la légica del negocio, y las interfaces de
usuario; logrando asi un software de calidad.

Para detallar un poco mas sobre el patrén de arquitectura MVC explicaremos cada

uno de sus componentes (capas):
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e Modelo.- Es aquella capa donde trabajan todos los datos correspondientes a
la aplicacion. Ademas gestiona todo el acceso y modificacion de Ia
informacién.

e (Controlador.- Posee todo el cddigo necesario para responder a las acciones
solicitadas de la aplicacién.

e Vista.- Presenta las distintas interfaces de usuario que seran utilizadas en la
aplicacion. Estas usualmente son presentadas en cédigo HTML, XHTML, PHP,

entre otros.

VISTA (JSF)

MANAGER

DAO
ORM

(PA)

ENTIDADES

POSTGRESQL

3.3 Diagrama Entidad-Relacion

Mediante el diagrama entidad-relacion se pretende mostrar el disefio del

esquema de base de datos que se usara en el aplicativo.
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Usuario
id_usr INT4  <plk>
id_tipo INT4 <fki>
id_estado INT4 <fk2>
nombre TEXT WQTADOHQ
FK_W apellido  TEXT estadousr
3 alias TEXT id_estado INT4 <ple
TipoUsr pass TEXT estado  TEXT
id_tipo INT4 <pk>
tipo TEXT y
TipoCuenta
id_tipo INT4 <pl>
tipo TEXT
TipoTrans
Cuenta —
A_REFERENCE_TIPOCUEN id_fipotrans INT4 <pie
nro_cuenta TEXT <pl> |- - tipotrans TEXT
id_tipo INT4 <fk1>
id_cli INT4 <flke> %E
saldo NUMERIC(15,2) FK_TRANSACC_REFERENCE_TIPOTRAN
Transacciones
id_trans NUMERIC <pk>
FK_CUENTA_REFERENCE_CLIENTE id_est INT4 <fkl>
id_cli INT4 <fk2>
id_tipotrans  INT4 <fk3>
nro_cuenta TEXT
Cliente saldo_actual NUMERIC(15,2)
monto NUMERIC(15,2)
id_cli INT4 <pl> nroc_destino TEXT
nombre TEXT saldo_final NUMERIC(15,2)
apellido TEXT fecha TIMESTAMP
ci_ruc VARCHAR(]_O) ACC_R RENCE—croewTE
telefono VARCHAR(20)
correo TEXT
direccion TEXT FK_TRANSACC_REFERENCE_ESTADOTR
alias TEXT Historial
pass TEXT
ultm_ip TEXT id_hist NUMERIC <ple>
fecha_ultm_con DATE estado TEXT ExtadoTrans
acepta_politicas CHAR(1) tipo TEXT -
cm_movil CHAR(1) nro_cuenta TEXT id est INT4 <plk>
cm_pin VARCHAR(4) saldo_actual NUMERIC(15,2) estado TEXT
cm_pass TEXT monto NUMERIC(15,2)
cm_ultm_ip TEXT nroc_destino TEXT
m fech Itm n DATE saldo_final NUMERIC(15,2)
Eloafgd:—“t == A focha TIMESTAMP SFER_REFERENCE_ESTADOTR
motivo TEXT
Transferencia
id_transf NUMERIC <pk>
FK_TRANSFER_REKERENC] id_est INT4 <>
Contador id_cli INT4 <fk2>
id_contador INT4 <ple nro_cuenta TEXT
e TEXT saldo_actual NUMERIC(15,2)
Vel NUMERIC monto NUMERIC(15,2)
nroc_destino TEXT
saldo_final NUMERIC(15,2)
fecha TIMESTAMP
token TEXT
intentos INT2
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3.4 Proyecto WEB

3.4.1 Estructura
Dentro de nuestro IDE de desarrollo, desplegamos la carpeta del proyecto y
observamos su estructura en forma de arbol de directorios. Los directorios mas

importantes seran explicados a continuacion:

4 :jd > BancaWM [bancaMovil master]
. 'ag Deployment Descriptor: BancaWi
- |3 Web Resources
- A 1AX-WS Web Services

4 ¢ JPA Content
. persistencexml
4 ;% Java Resources
- 8 src
. =i, Libraries
- B, JavaScript Resources
. g Deployed Resources
- [ build
E—] pom.xml
- = = target
4 5 WebContent
- [z admin
- 7y bancaWeb
+ [ bd
- = cajero
iy indexxhtrml
- =% META-INF
» [y resources
- = WEB-INF

e WebContent: Contiene tanto las paginas web (vistas), como dos directorios que
son necesarios para definir la configuracién de la aplicacién. Estos directorios son:
v" META-INF: Contiene el fichero context.xml.
v" WEB-INF: Contiene los ficheros de configuracién:
» faces-config.xml: Contiene instrucciones de configuracién que atafien

a las clases java de respaldo de las pdginas Web. Aqui se inicializan
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variables, se enlaza cédigo Java con paginas Web, se indica cémo se
salta de una pagina Web a otra, etc.

» web.xml: Recoge parametros de configuraciéon generales de la
aplicacion, tales como cudles son las paginas de inicio y error, qué
recursos adicionales usa la aplicacién, temas de seguridad, etc.

e Java Resosurces: Contiene directorios con los recursos de programacion; es decir,
paquetes, clases y librerias. Estos directorios son:

v Source Packages: Contiene nuestro cédigo Java.
v’ Libraries: Las librerias que necesita nuestro programa.

o JPA Content: Posee la unidad de persistencia de JPA que define un conjunto de
todas las entidades (clases) que son gestionadas por la instancia del
EntityManager en una aplicacion. Este conjunto de clases de entidad representa
los datos contenidos en una Unica base de datos y su conexién hacia la misma.
Las unidades de persistencia se definen en el fichero de configuraciéon
persistence.xml.

3.4.2 Paquetesy clases
El proyecto consta de 6 paquetes que contienen distintas clases JAVA que

siguiendo el patrén MVC otorgan funcionalidad al aplicativo.

a 78 src
- i1} banca.controller

: EE, banca.controller.servicios

s EE, banca.model.dao.entities

- Hj banca.model.manager

Cada uno de los paquetes serd expuesto a continuacion:
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o banca.model.dao.entities.- Posee las clases entidades que representan a
una tabla en el modelo de datos relacional y contienen los atributos de las
mismas.

4 £} banca.model.daoc.entities
; EE, Cliente.java
» [§) Cmsesion.java
- [4} Contadorjava
- [J} Cuentajava
: EE, Estadotrans.java
» EE, Estadousr.java
. [4} Historial java
- [4} Preguntas.java
- 4} Respuestasjava
» EE, RespuestasPK.java
. [J] Tipocuentajava
- [4} Tipotrans,java
- [§} Tipousrjava
; EE, Transaccicnes,java
- [J) Transferenciajava
- [§} Usuario.java

o banca.model.manager.- Posee las clases que permiten el acceso a los
objetos representados por las entidades y contiene métodos que
gestionan los datos dentro de cada tabla.

a4 f} banca.medel.manager
- [J] ManagerAdmin.java
- | [4} ManagerCajero java
- [4} ManagerDAD.java
; DE, ManagerServicios,java

o banca.controller.- Posee las clases que interactian con las vistas.

a |1 banca.controller
» EE, ClienteBean.java
- [J} CuentaBean.java
- [4} CuentaConverterjava
- A} EstadoCuentaClienteBean.java
; EE, Mensaje,java
- [J) SessionBean.java
- M} TransaccionBean.java
- [§} UsuaricBean java
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o banca.controller.servicios.- Contiene los Servlets que permite la creacién

de los servicios REST.

4 H} banca.controllerservicios
- [#} Funcionesjava
s m Mailer.java
- [J ServletServices java
- [4) ServletServicesMobil java
- [4] Validar,java

3.4.3 \Vistas

Las representaciones de las distintas interfaces de usuario se encuentran en el
WebContent, la vista principal es index.html y las otras se encuentran

respectivamente en las carpetas admin y cajero.

4 7 WebContent
- [ admin
- i bancaWeb
- = bd
+ [ cajero
5 indexxhtml

Cabe recalcar que los recursos CSS y JavaScript, como las imdgenes que usan cada

una de las vistas se encuentran dentro de la carpeta resources.
4 =~ resources
» = cs5
. [= icon
- [=F images
- = s

4 BANCA WEB

Cada cliente del banco puede acceder a sus cuentas mediante el uso de la banca

web, este sistema ha sido construido con el framework Angular)S y archivos HTML
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para las vistas. Ademas se usa Bootstrap para mejor la calidad de la usabilidad del

cliente.

4.1 AngularJS

Angular)S es un framework javascript que hace uso del MVC (modelo, vista,
controlador), con lo cual obtendremos un trabajo ordenado y escalable.

Para conseguirlo debemos ingresar a https://angularijs.org/ y pulsar el botén de

descargas.

4.2 Estructura

La siguiente imagen representa un modelo de cdmo quedaria organizado nuestro
proyecto de una manera sencilla y facil de entender.

v example
v Japp
» Cs5
r img
- jg
> controllers
> lib
* services
% app.js
w directives.js
= Filters.js
» views
4 Favicon.ico
i index html

En esta estructura colocaremos cada uno de los elementos de nuestro proyecto
gue hemos identificado anteriormente, quedando de la siguiente manera:

e Las Vistas (archivos HTML) estaran dentro de la carpeta /views


https://angularjs.org/
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e Los archivos de configuracion de AngularlS (app.js, directives.js, etc.) estaran
dentro de la carpeta /app/js

e Los Controladores estaran dentro de la carpeta /app/js/controllers

e Los Services estaran dentro de la carpeta /app/js/services

e Las librerias de javascript estaran dentro de la carpeta /app/js/lib

e Los archivos CSS dentro de /app/css

e Lasimagenes dentro de /app/img

e El archivo principal index.html obviamente estara en el raiz

5 APLICACION MOVIL

5.1 Tipo de Aplicacién

El cliente movil desarrollado forma parte de las aplicaciones méviles hibridas,
estas son creadas con tecnologias Web: HTMLS5, JavaScript y se ejecutan sobre un
contendor nativo utilizando el motor de un navegador mdvil para procesar su

contenido de manera local (WebView).

5.2 Plataforma de desarrollo

Apache Cordova (http://cordova.apache.org) es un framework gratuito de cédigo

abierto, usado para la construccién de aplicaciones multiplataforma nativas con
tecnologias web (HTML, CSS y JavaScript). Cérdoba implementa un conjunto de APIs
gue extiende el uso de las capacidades nativas de los dispositivos (tales como la
camara, acelerémetro, la aplicacidn contactos, entre otras.) para la creacién de una

aplicacion.


http://cordova.apache.org/
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5.3 Proyecto CORDOVA

5.3.1 Estructura de Archivos
Al crear un proyecto CORDOVA aparecera un directorio con el nombre de nuestra
aplicacion, dentro de esta encontramos diferentes carpetas. Las mas importantes son

platforms y www.

Name Date modified Type
.cordova 1/31/2014 12:41 AM  File folder
. MEerges 1/31/2014 1:51 AM File folder
1/31/2014 1:50 AM  File folder
. plugins 2/2/2014 6:52 PM File folder

2/16/2014 8:03PM  File folder

PLATFORMS contiene las plataformas de los distintos sistemas operativos
soportados por CORDOVA, si en nuestro caso trabajamos el proyecto para el sistema
operativo Android; dentro de esa carpeta encontraremos una carpeta con el nombre
android.

La carpeta WWW contiene todos los archivos y directorios relacionados con la
estructura de nuestra aplicacion. Esta estructura de directorios y archivos es la misma

que una aplicacién web cliente.

Name Date modified Type S
css 4/1/201411:28 PM  File folder
. img 4/1/2014 11:28 PM File folder
js 4/1/2014 11:28 PM  File folder
| configxml 4/1/201411:28PM XML File

index.html 4/1/201411:28 PM  Opera Web Docu...


http://www.codalot.com/blog/wp-content/uploads/2014/04/estructura.jpg
http://www.codalot.com/blog/wp-content/uploads/2014/04/estructura2.jpg
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La Unica diferencia que encontraremos es un archivo “config.xml”, el cual no
deberemos borrar, todo lo demds podemos borrarlo y pegar nuestra aplicacion web;
ya que este archivo contiene la configuracion esencial de nuestro proyecto
CORDOVA. Si revisamos ese archivo podemos ver que hay informacion del proyecto;
como el nombre, con que archivo va a iniciar la aplicacién (index.html), y datos de
plugins si en un caso usamos.

5.3.2 Archivos utilizados

El proyecto web consta de la estructura de archivos donde existen carpetas para
almacenar los archivos de extensiones .css y .js correspondientemente. También
consta de una carpeta para almacenar las imagenes usadas y de nuestro archivo

principal index.html.

|5
irmg
images
fonts
Css
app

& index.html

Dentro de la carpeta css se muestran los archivos correspondientes a los estilos
del framework Jguery Mobile, nuestro theme personalizado y otros estilos
personalizados. A demds consta de una carpeta para almacenar fuentes e imagenes

de nuestro theme.
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Como explicamos anteriormente existe una carpeta donde almacenamos las
imagenes usadas dentro de nuestro disefio, las cuales no pertenecen al theme.

= trees.jpg
glie-spacer.gif

B icon.png

B gritter-long.png
B gritter-light.png
B gritter.png

En la carpeta js se encuentran los archivos de Jquery y AngularlS, que son
esenciales para el uso de este framework. También esta nuestro archivo de la

funcionalidad para la aplicacién que es index.js.

ijquer}r.r‘nin._is
ijquer}r.gritter.min.js
Mjindex.js
Mjhnntstrap.min.js
Mjangular-ruute._is
Mjangular-resaurce.min._is

_|angular.min.js

Ademas en la carpeta app tenemos los archivos Angular con la estructura de

controladores, rutas y servicios.

mjapp.sewice.js
japp.ruute.js
mjapp.cuntruller.js
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