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PRODUCCION DE VIDEOS COMO ESTRATEGIA INTEGRADORA EN
LA EDUCACION TURISTICA Y AMBIENTAL EN ESTUDIANTES DE
NOVENO GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “PROVINCIA EL
ORO”.

AUTOR: Sandra Matilde Penafiel Guana
DIRECTOR: PhD. José Ali Moncada

RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion fue implementar una estrategia
integradora, mediante la produccion de videos, para el desarrollo de una
educacion turistica y ambiental en los estudiantes de los novenos grados de la
Unidad Educativa “Provincia El Oro”, Provincia de Pichincha, Ecuador. Se
considera una investigacion con enfoque mixto que integra elementos cualitativos
y cuantitativos, con un alcance descriptivo. La investigacion se estructurd en
cuatro fases: (1) En la primera, se aplicd una encuesta a 56 estudiantes de 9no
grado, con el fin de conocer los conocimientos que tienen acerca de los atractivos
turisticos del canton Cayambe; (2) En la segunda, se aplicé una encuesta a 28
docentes de la Unidad Educativa Provincia EI Oro para conocer si en sus practicas
educativas utilizan la produccion de videos como estrategia de aprendizaje; (3) En
la tercera, se elabord el disefio instruccional de la estrategia de aprendizaje que
contiene las siguientes etapas: contestar interrogantes, planteamiento de objetivos,
Documentacion de material bibliografico, elaboracion de guiones, escaleta,
preparacion del equipo tecnoldgico, organizacion de la produccion y edicion del
video; (4) en la cuarta, se valido la estrategia de aprendizaje mediante la técnica
de grupo focalizado con siete docentes de la institucion beneficiada. Los
resultados indican que los estudiantes tienen un escaso conocimiento de los
atractivos turisticos existentes en el cantdn Cayambe. En cuanto a los maestros
que laboran en la institucién, no han aplicado la elaboracién de videos como
estrategia didactica y Unicamente realizaban proyeccion de videos para
actividades de inicio de sus clases. Mediante la aplicacion de la estrategia
propuesta, se pretende desarrollar aprendizajes significativos, capacidades de
liderazgo, promover un trabajo cooperativo, difundir los atractivos turisticos de la
localidad y ayudar en el cuidado del ambiente en los estudiantes de los novenos
grados de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Provincia El Oro”.

Palabras clave: educacion turistica, educacion ambiental, videos, estrategia
didactica
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VIDEOS PRODUCTION AS AN INTEGRATING STRATEGY IN
TOURISM AND ENVIRONMENTAL EDUCATION WITH NINTH
GRADE STUDENTS OF THE EDUCATIONAL UNIT "PROVINCIA EL
ORO™.

AUTOR: Sandra Pefiafiel
DIRECTOR: PhD. José Ali Moncada

ABSTRACT

The aim of this research was to implement an integrating strategy, through the videos
production, for the development of a tourism and environmental education in the ninth
grades students of the Educational Unit "Provincia EI Oro", Pichincha Province, Ecuador.
It is considered a research with a mixed approach that integrates qualitative and
guantitative elements, with a descriptive scope. The research was structured in four
phases: (1) In the first, a survey to 56 9th grade students was applied, in order to
determine the knowledge they have about the tourist attractions of Cayambe canton; (2)
In the second, a survey to 28 teachers from Provincia EI Oro Educational Unit was
applied in order to find out if their educational practices use video production as a
learning strategy; (3) In the third, the instructional design of the learning strategy was
elaborated, containing the following stages: answering questions, setting objectives,
documentation of bibliographic material, elaboration of scripts, runway, preparation of
the technological equipment, organization of the production and editing the video; (4) In
the fourth, the learning strategy was validated through the focus group technique with
seven teachers from the beneficiary institution. The results indicate that the students have
few knowledge about the tourist attractions existing in Cayambe canton. The teachers
have not applied the videos elaboration as didactic strategy and they only made videos
projection for beginning activities of their classes. Through the application of the
proposed strategy, it is intended to develop significant learning, leadership skills, promote
cooperative work, disseminate the tourist attractions of the town and help in the care of
the environment in the ninth grade students of Basic Education of the Unit Educational
"El Oro Province".

Keywords: Tourist education, environmental education, videos, didactic strategy



INTRODUCCION

La creacion de estrategias de aprendizaje es un elemento importante en el
quehacer educativo. En el presente trabajo se propone una estrategia integradora que
permite a estudiantes de Educacion Basica Superior desarrollar sus potencialidades
creativas a traves de la produccion de videos, en el marco de una educacion turistica y
ambiental sobre su localidad, encaminada a la proteccién y cuidado del ambiente.

Esto es posible mediante la aplicacién de la produccién de videos como
estrategia de aprendizaje donde los docentes ofrecen a los estudiantes la oportunidad de
experimentar nuevos entornos de aprendizaje, que permite desarrollar aprendizajes
colaborativos convirtiéndoles lideres de la actividad encomendada.

El objetivo de esta investigacién es generar una estrategia integradora que
permite al estudiante conjugar los conocimientos previos con los nuevos conocimientos
para propiciar aprendizajes para llevarlos a la practica en un momento dado.

El trabajo se ha estructurado en cuatro capitulos: EI primer capitulo consta el
problema, planteamiento del problema, formulacién del problema, justificacion de la
investigacion, preguntas directrices y objetivos.

En el segundo capitulo se presenta el marco referencial, antecedentes; como
también consta los temas y subtemas para el cumplimiento de los objetivos planteados y
el marco legal que sustenta la investigacion.

El tercer capitulo incluye el Marco Metodologico en el que se detalla, la
descripcion del area de estudio, el tipo de investigacion, los métodos, la poblacion
investigada, asi como también el procedimiento.

En el cuarto capitulo se incluyen los resultados, discusion de los resultados vy el
disefio instruccional, producto de la investigacion.

Finalmente, se incluye las conclusiones, recomendaciones, las referencias

bibliograficas citadas en el texto y los anexos.



CAPITULOI

EL PROBLEMA

Una de las estrategias de desarrollo con mayor crecimiento a nivel mundial es el
turismo. Ecuador posee una variedad de paisajes que incluyen extensos espacios de
vegetacion tropical en la costa, llanuras amazonicas, las Islas Galapagos y se
complementa con la cordillera de los Andes (Ministerio de Educacion, 2016). Si se
quiere contribuir al desarrollo econémico del pais, es necesario que los docentes
apliquen estrategias de aprendizaje que permitan promover en sus estudiantes una
educacion turistica y ambiental, que aseguren la conservacion de dichos recursos.

Ecuador debe ser visto como “un paraiso enclavado” en la zona noroccidental de
América del Sur (Torres, 2014). Para ello es necesario que las escuelas trabajen en la
formacion de estudiantes con amplio conocimiento de las bondades que ofrece el pais,
en especial aquellas ubicadas en el canton Cayambe, un lugar con recursos humanos,
naturales y culturales que se deben dar a conocer y valorar en beneficio del pais y la
localidad.

Ante este reto, se ve la necesidad de utilizar estrategias integradoras que permitan
a los estudiantes poner en juego todas sus potencialidades a la hora de demostrar sus
resultados de aprendizaje. Asimismo se pretende incentivar en ellos una educacién
encaminada al turismo sustentable, puesto que tienen a su disposicion un paraje de gran
valor turistico, como es el canton Cayambe. Un ejemplo de estas estrategias es la
produccién de videos.

Si se parte de la premisa de que los Estudios Sociales estan en constantes cambios,
también es necesario que los docentes realicen nuevas practicas educativas donde el
estudiante motivado, participe, reflexione y sea el gestor de sus propios aprendizajes.
Esto seria posible mediante la produccion de videos como estrategia integradora de los
lugares turisticos de la localidad.

Uno de los objetivos de la educacion es propiciar aprendizajes significativos.
Para esto es importante que las estrategias de ensefianza — aprendizaje sean elaborados

con estandares de calidad, tomando en cuenta que es la parte medular del proceso.



Una estrategia integradora lleva al alumnado a que se apropie de los contenidos
de la asignatura y los integre en sus esquemas de conocimiento (Quinquer, 2004), dando
lugar a la obtencién de aprendizajes duraderos que les permiten continuar eficientemente
al siguiente nivel de educacién bésica; asi también promover ganancias econémicas y
una conciencia clara de la importancia del cuidado del ambiente para el disfrute de las

futuras generaciones.

1.1. Planteamiento del problema

La Unidad Educativa “Provincia El Oro” de la parroquia San José de Ayora, estd
ubicada en el canton Cayambe, lugar que, por estar al pie de las faldas del nevado, ha
logrado fama internacional y nacional, gracias a la diversidad de paisajes, la gastronomia
local, la produccion lactea, la agro produccion y la floricultura (Torres, 2015). Los
atractivos locales son poco abordados en educacion formal, provocando en los
estudiantes un desconocimiento delos de la variedad de recursos turisticos que tiene el
canton.

Una de las estrategias de investigacion y conocimiento mas pertinente en los
actuales momentos, debido al alcance y difusion de los medios informéticos, es la
produccién de videos como una estrategia integradora de aprendizaje. Asimismo, en la
practica docente, la investigadora ha observado que los habitantes desconocen la
importancia de poseer en su localidad atractivos como cascadas, lagunas, nevados y
otros monumentos que, en ocasiones, pueden verse como algo inutil, desconociendo el
potencial que tienen a su alcance y que podrian ser usados en beneficio de las familias
que habitan estos lugares, a través del desarrollo de un turismo sustentable.

También se puede argumentar que los docentes mantienen viejas practicas
educativas que no permiten a los estudiantes aplicar las potencialidades que posee y les
privan de la oportunidad de ser los gestores de su propio aprendizaje.

La escasa actualizacion de los docentes en el uso de las TICs, les lleva a
continuar con paradigmas tradicionales y mantener el temor al utilizarlos, sin saber que
tienen a su alcance una de las herramientas importantes que el estudiante posee, puesto
que ellos estan a la par de esa tecnologia, y se puede incentivar y promover el buen uso
del mismo en beneficio de su educacion.

Al no tener en sus manos estrategias que integren los conocimientos previos con

los nuevos, el aprendizaje pudiera convertirse en una actividad mondtona y poco



significativa, provocando en los estudiantes que dichos conocimientos no perduren en el
tiempo y los olviden con facilidad.

Desde otra perspectiva, también es necesario resaltar que el deterioro de las
condiciones ambientales de la zona, parece evidenciar que existe poca preocupacion por
el cuidado del ambiente. La gente mira desde lejos lo que estd ocurriendo y no se
involucra en la solucion.

Esto se puede deber, en parte, al desconocimiento del valor que tiene los
atractivos turisticos locales para el crecimiento econémico del pais, debido a que es poco
el desarrollo de una educacion turistica ambiental, tal como lo evidenciaron Cazares,

Aranguren y Moncada (2017).

1.2. Formulacion del problema
Escasa produccion de videos como estrategia integradora en la educacion turistica y

ambiental en estudiantes de noveno grado de la Unidad Educativa “Provincia EI Oro”

1.3. Justificacion de la investigacion

El Articulo 27 de la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) sefiala que
“La educacion se centrara en el ser humano y garantizard un desarrollo holistico, en el
marco del respeto de los derechos humanos”. Por esta razon se vio la necesidad de
crear una estrategia de aprendizaje donde los estudiantes desarrollen sus capacidades
intelectuales. Esto fue posible a través de la basqueda y analisis de la informacion acerca
de los lugares turisticos mas relevantes de la localidad como son: atractivos naturales
acudticos, atractivos terrestres, flora, fauna, arquitectura, atractivos astronémicos, fiestas
de San Pedro y actividades de recreacidon, entre otros (Achina Monta, 2016). También se
abordaron elementos afectivos porque se pusieron en contacto con la gente de la
localidad y el medio que se presente donde aprendieron a valorar y respetar lo que esta a
su alcance a través de su propia experiencia.

Este proyecto de investigacion esta dirigido a docentes porque permite innovar
sus préacticas educativas mediante la aplicacion de la produccién de videos como
estrategia integradora de aprendizajes permitiendole dar sentido a lo que aprende.

La beneficiada directa fue la Unidad Educativa “Provincia E1 Oro” porque en

este lugar se aplico la investigacion, permitiéndole alcanzar los estandares de calidad



deseados en la asignatura de Estudios Sociales.

El beneficiario indirecto es el ambiente, porque al educar al estudiante permite
que haya mayor compromiso es su cuidado y conservacion; puesto que para realizar sus
producciones tendra la oportunidad de estar en contacto directo con los lugares turisticos

locales.

1.4. Preguntas directrices

¢Qué conocimientos poseen los estudiantes de los novenos grados sobre los
lugares turisticos del Canton Cayambe?

¢ Cudl es el uso educativo de la produccion de videos por parte de los docentes de
la Unidad Educativa “Provincia El Oro”?

¢ Qué disefio instruccional, basado en la produccion de videos como estrategia de
aprendizaje, permitira el conocimiento del potencial turistico del Cantén Cayambe?

¢Cudl es la pertinencia y validez del disefio instruccional para los estudiantes de

los novenos grados?

1.5.0bjetivos de la Investigacion

1.5.1. General
Disefiar una estrategia integradora, mediante la produccion de videos, para el
desarrollo de una educacién turistica y ambiental en los estudiantes de los novenos

grados de la Unidad Educativa “Provincia El Oro”

1.5.2. Especificos

Determinar los conocimientos de los estudiantes de los novenos grados de la
Unidad Educativa “Provincia El Oro” sobre los atractivos turisticos del canton
Cayambe”

Diagnosticar el uso educativo de la produccion de videos por parte de los
docentes de la Unidad Educativa “Provincia El Oro”.

Elaborar un disefio instruccional basado en la produccién de videos como
estrategia de aprendizaje de la educacion turistica y ambiental en la Unidad Educativa
“Provincia El Oro”.

Validar el disefio instruccional con docentes de la Unidad Educativa “Provincia
El Oro”



CAPITULO I

MARCO REFERENCIAL

2.1. Antecedentes

La importancia de las estrategias de aprendizaje para las instituciones educativas
es trascendental para el logro de los estdndares de calidad. Su papel vital es generar
procesos que potencien las capacidades intelectuales, afectivas y fisicas en los

educandos.

En América Latina, los estudios en estrategias didacticas han adquirido
importancia e interés en las ultimas décadas, como resultado de la busqueda de mejorar
los aprendizajes en las distintas disciplinas del saber humano. Estas se han caracterizado
en la recopilacién de estrategias didacticas que permitan alcanzar los objetivos trazados
(Cuenca, 2012; Duarte y Halleslvenz, 2016).

Uno de los retos educativos actuales es promover el uso adecuado de las TICs,
para encaminar hacia la cristalizacion de este es la creacion de una estrategia que
permita aplicar los conocimientos. Hoy en dia, la tecnologia es parte del diario vivir de
las personas y es por ello que se debe hacer algo para que no se la utilice para estar

conectado a redes sociales que poco aportan en su beneficio.

Los estudios de investigacion realizados en lo referente a la produccion de videos
se han llevado a efecto como un medio importante para la retroalimentacion de los
estudiantes en ciencia médicas (Monteagudo, Sanchez y Medina, 2007), para integrar
actividades que relacionen la teoria y la préactica.

En el &mbito educativo, Gago y Vico (2010) se han preocupado de integrar las
tecnologias de informacidon y comunicacién a los centros educativos con el propésito de
formar seres humanos aptos para desarrollarse en el ambito tecnolégico que actualmente
demanda. Es por ello que han pensado en la necesidad de realizar programas de
alfabetizacion tecnoldgica a docentes y estudiantes en el manejo y uso adecuado las
TICs (De Siqueira, Gimeno, Rego y Amorim 2010). Sin embargo, no se han realizado

investigaciones sobre la puesta en practica en las aulas la produccion de videos como



estrategia de aprendizaje que les permita a los estudiantes plasmar sus propias ideas.
Para ello es necesario partir de una investigacion previa de lo que quieren mostrar y
aplicar en cada una de sus producciones; por ello se ve la necesidad de crear esta
estrategia que permita, no sélo aprender para el momento, sino ir a las fuentes de estudio
para conocer mas de cerca la realidad. Asimismo, estd encaminado a generar
aprendizajes desde las aulas para promover un turismo sustentable de los lugares locales
que son un potencial para el desarrollo econdmico local y por ende del pais; al ser el
curriculo del Ministerio de Educacion flexible, esto ha permitido a los docentes realizar
las adaptaciones necesarias para contribuir al buen vivir, y realizar un préctica educativa

apegada a la realidad de sus estudiantes.

2.2. Educacién turistica y educacién ambiental

La educacion turistica busca promover un turismo alternativo donde permita el
desarrollo “fisico, mental, social, cultural y espiritual” (Torres, Zaldivar & Enriquez,
2013, p, 133); asi también propicie un desarrollo que favorezca a las generaciones
futuras.

El turismo, al ser una alternativa de ingresos econdmicos para los paises que lo
promuevan, es una herramienta que permite concientizar a los habitantes de los recursos
naturales disponibles en cada pais, para promover un turismo basado en el desarrollo
humano, tal como lo evidencian Cazares, Aranguren y Moncada (2017).

Asi también hacen referencia a la importancia que tiene la formacion de talento
humano mediante la educacién regular, tomando en cuenta que son las formadoras de
nuevas generaciones (ob.cit).

Ecuador es un pais privilegiado en recursos turisticos, pero son pocos los
esfuerzos por promoverlos desde las aulas debido a que lo toman como un tema mas que
hay que tratarlo sin tomar en cuenta que es un potencial economico, mediante la premisa
de un turismo sustentable, permitiendo no solo un beneficio econdmico sino tambiéen
generando una proteccion ambiental (Cazares, Aranguren y Moncada, 2017).

Pérez, Vides y Torres (2017) hacen hincapié de la importancia que tiene la
educacion encaminada a desarrollar competencias éticas y cognitivas que beneficien el
cuidado y proteccion del ambiente, puesto que actualmente existe un deterioro ambiental
que si no se hace algo para evitar que se termine lo que queda terminara la existencia

del planeta.



2.2.1. Turismo sustentable

Segun Inostroza y Céanoves (2014) la finalidad de promover un turismo
sustentable es alcanzar un balance entre el desarrollo turistico y el ambiente y de esta
manera promover un desarrollo que no tengan un impacto devastador de lo que se tiene
al alcance de quienes lo utilizan para su beneficio.

Elliot-Spivack (2014) en su trabajo hace referencia a lo beneficioso que es el
turismo a nivel mundial para los paises que promueven como actividad econémica, a
pesar de que en muchos casos no se tomaron las medidas necesarias para contrarrestar
los impactos en el ambiente provocando contaminacién y deterioro. Asi también
propone la realizacion de un turismo que contribuya no sélo al desarrollo econdémico,
sino también que permita la conservacion de la naturaleza y el ambiente.

Para Orgaz (2013), una manera de promover un turismo sustentable es el
desarrollo del turismo comunitario, permitiendo un desarrollo socio- econémico local y
la conservacion de la naturaleza, propiciando de esta manera que exista una interaccion
directa entre el turista y quienes habitan en los lugares visitados. Asi también es
importante destacar que estd relacionado con la “calidad, continuidad y equilibrio” (p.
6). Calidad porque quienes brinden este servicio deberan tener en cuenta que de la
calidad de servicio que preste mayor serd el nimero de visitantes y por ende sus
ganancias, continuidad por cuanto es una empresa que debe buscar la mejora
permanente; asi también mantener un equilibrio ecoldgico para protegerlo y conservarlo
para las nuevas generaciones.

Para Lopez, Couret y Guaimaro (2014), una manera de desarrollar un turismo
sustentable es promover entre la gente lideres capaces de promover proyectos que
generen beneficios econdmicos y ambientales para su localidad. Por ello vieron la
necesidad de trabajar con las mujeres de bajos recursos del sector tomando en cuenta de
gue son quienes estan al cuidado y educacion de sus hijos y estdn mas cerca de las
problematicas de la contaminacion que se genera al ambiente. Par ello proponen mejorar
su autoestima y hacer de ellas lideres multiplicadoras de los beneficios que tiene la
promocion de un turismo visionario donde no s6lo se preocupe del bien personal, sino
también del bien comin donde todos puedan vivir en un ambiente adecuado.

Velasco, Solis y Torres (2014) hacen referencia al turismo sustentable como
algo que no es solo mejorar la economia, sino también el bienestar del ambiente. Este es

el desafio de los actuales momentos para los paises que tienen como actividad



economica el turismo, puesto que la conservacion de la naturaleza dependera que siga
existiendo y generando ingresos importantes para sus paises.

Uno de los problemas que afecta a algunos sectores de Europa son la
deforestacion y la sobreexplotacion de recursos naturales provocando un deterioro
ambiental debido a la promocion de un turismo desarrollista donde se pensaba que la
naturaleza era inacabable. Hoy en dia estan preocupados en recuperar esos recursos y
para ello creen que se debe desarrollar un turismo que promocione su cuidado y
conservacion (Abellan, 2015).

Al poseer Ecuador un diversidad de flora y fauna y ser un pais intercultural y
plurinacional se ve la necesidad de desarrollar un turismo comunitario donde los turistas
que visiten los distintos atractivos turisticos garanticen el uso adecuado de los recursos y
promover en ellos una participacion directa en su cuidado y proteccion (Chavez,

Carrasco y Aguirre, 2016)

2.2.1. Educacion ambiental

La importancia de lograr una formacion ciudadana en el cuidado del planeta, es la
educacion quien tiene la responsabilidad de promover su cuidado y preservacion; esto
es posible mediante la Educacion Ambiental; para ello se debe poner al educando en
contacto directo con el medio para que lo explore, lo conozca y lo vea como un ser
viviente que necesita su ayuda (Novo y Murga, 2010).

Asi también la Educacion Ambiental contribuye a la construccién de una
“sociedad compleja y globalizada” (ob. cit.). Tomando en cuenta que todo proceso de
desarrollo debe estar encaminado al bienestar de sus habitantes y de las nuevas
generaciones.

Uno de los propdsitos de la educacién ambiental es coadyuvar con los cambios
vertiginosos que ha sufrido la sociedad, mediante un alcance ético sostenible y a través
de éareas especificas aborden temas relacionados al ambiente; para ello se hace
importante trabajar con los adultos y docentes para formar en ellos capacidades que les
permita consolidar la idea del cuidado del ambiente (Novo, 1996).

La educacién ambiental no se limita a conocer el porcentaje de destruccion
ambiental que tiene ciertos lugares, estd va mas alla busca soluciona los problemas que
afectan directamente a este y para ello es necesario que mediante la aplicacion de
distintas estrategias desde el aula se pueda motivar entre los estudiantes su cuidado y

proteccién por eso se debe trabajar en la formacion de seres humanos criticos y
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participativos de la problematica que actualmente vive nuestro planeta, como también en
la formacion de valores que permitan vivir en armonia con todos los seres que lo habitan
(Flores, 2012).

Asi también se debe tomar en cuenta a la educacion ambiental no solamente
como un problema que debe gestionar su solucion las entidades educativas si también
debe vincularse la sociedad entera porque la responsabilidad de su cuidado y
conservacion es de todos (Avendafio, 2012)

Uno de los fines de la educacién ambiental es promover un modelo de desarrollo
sustentable donde quienes habitad en cada rincon de la tierra puedan vivir en armonia y
haya una igual reparticion de la riqueza sin terminar con su equilibrio (Novo, 2009).

Benayas, Gutiérrez y Herndndez (2003), hacen referencia al papel protagénico
que tiene la educacion al momento de abordar teméticas con relacion al cuidado del
ambiente, puesto que de ello dependera su sobrevivencia, para eso se hace necesario que
las instituciones educativas lo tomen a la educacion ambiental como una herramienta
donde los educandos adquieran valores, conocimientos, habilidades y normas de
comportamientos que contribuyan al desarrollo de una sociedad justa y equilibrada.

2.3. Estrategias de aprendizaje

Segun Lopez (2010), la palabra estrategia es un “plan general para alcanzar un
logro 0 una meta” (p, 28). Se diria entonces que la estrategia es el camino que se debe
trazar para alcanzar sus objetivos de manera eficiente para ello se hace necesario partir
de una planificacion anticipada. Las estrategias de aprendizaje son “toda actividad o
conjunto de actividades que posibilitan el aprendizaje y el autocontrol del mismo por
parte de la persona que aprende” (ob. cit.); lo mencionado anteriormente permite
entender que es toda actividad que los docentes aplican para alcanzar aprendizajes
deseados en cada uno de los niveles de educacion.

En el afan de buscar una estrategia que permita desarrollarse en un mundo
globalizado es necesario aplicar una que se quede Unicamente en la adquisicién de
conocimientos que en la actualidad se puede acceder con gran facilidad a través del
internet, el reto de la educacion actual es formar personas autonomas en los procesos de
seleccion de la informacion porque de ello dependera lo que realmente quiere y necesita
aprender (Avello y Duart, 2016).

Una estrategia mal empleada perjudica en la efectividad del aprendizaje debido a

que los docentes aplican estrategias poco creativas que no permite a sus estudiantes
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generar sus propios aprendizajes. Segun Reyes, Vera y Colina (2014) para que la
educacion sea exitosa es necesario aplicar una estrategia que conlleve al educando a un
crecimiento efectivo, esto le permitird potenciar todas sus capacidades.

Para Fernadndez y Duarte (2013), una estrategia de aprendizaje debe promover en
los estudiante competencias de analisis, sintesis, de aplicacion de conocimiento
capacidad critica y autocritica, capacidad de liderazgo para ello es necesario desarrollar
en ellos competencias de aprendizaje colaborativo, cooperativo, basado en problemas,
mediante la creacion de una plataformas virtuales que les permita aplicar y desarrollar
sus capacidades genéticas en cada una de las actividades propuestas.

Segun Acosta (2016), los docentes deben propiciar una serie de actividades que
permita al estudiante ser un ente creativo gestor de sus propios conocimientos, asi
también argumenta que la aplicacion de una estrategia adecuada es aquella que
contribuye en su realizacién personal dando lugar al logro verdaderos aprendizajes.

Para Monereo, Castelld, Clariana, Palma y Pérez (1999), las estrategias estan
encaminadas a alcanzar un proposito establecido mediante la reflexion de lo que estan
realizando.

Las estrategias de aprendizaje permiten a los estudiantes el desarrollo de
competencias basicas que contribuirdn en su formacion, siendo posible mediante la
aplicacion de procedimientos reflexivos donde integren los conocimientos nuevos con
los existentes (Pimienta, 2012).

Las estrategias son actividades que integra diferentes saberes, para el docente se
convierte en un instrumento; puesto que al momento de planificar debe tomar en cuenta
que ensefiar, a quien, que medios utilizar y que objetivos desea alcanzar, esto permite
que los ambientes de aprendizajes se conviertan en un lugar donde los estudiantes sea
participes de estos procesos (Anijovich y Mora, 2010).

Segun Diaz y Herndndez (2004), las estrategias se clasifican en: Estrategias
preinstuccinales aquellas que permite activar los conocimientos previos, la ubicacién
del alumno en el contexto y la creacion de interés de lo que va a aprender; las estrategias
coinstruccionales estan presentes durante el proceso de aprendizaje permitiendo al
estudiante tener mayor concentracién, discernir la informacién importante para
interrelacionarlos para mayor comprension. Permitiendo la construccion de estructuras
cognitivas que pueden ser representadas mediante organizadores graficos y las
estrategias postinstruccionales estan al final del proceso promoviendo en los estudiantes

gue tengan una idea de lo que aprende para analizarlo y realizar un trabajo final.
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2.3.1. Estrategia de aprendizaje integradora

Para Vygotsky (1973), las estrategias integradoras de aprendizaje permiten a los
estudiantes conjugar los “niveles de desarrollo real”, es decir, los conocimientos que
tiene consigo, con los adquiridos con ayuda de terceros conocido como nivel
“potencial”, para de esta manera determinar la “Zona de Desarrollo Proximo”,
permitiendo a los estudiante aprender mediante la reflexion, y anélisis de un tema

especifico.

Una de las herramientas para generar aprendizajes sin la presencia de un docente,
propiciando estudiantes responsables de sus propios aprendizajes para que lo socialice
y lo integre a su realidad. Es posible cuando los docentes aplican en sus préacticas
educativas la multimedia como una herramienta de trabajo, cuando proponen actividades
centradas en los estudiantes que posibilite la cristalizacion de los objetivos planteados
(Vidal, Rivera, Nolla, Morales y Vialart, 2016).

2.3.2. Estrategia metodoldgica

Segun Quinquer (2004), las estrategias metodologicas son “pautas” que permite a los
involucrados en el quehacer educativo organizar de manera eficiente su trabajo diario
para alcanzar los aprendizajes deseados en sus estudiantes. Para la aplicacion de uno de
ellos se tomara en cuenta la temética a tratar, contexto y necesidades, permitiendo de
esta manera que se apropien de los conocimientos y los apliquen en un momento dado
de su vida.

Una estrategia metodoldgica apropiada se centra en el estudiante y desde alli
parte la generacion de aprendizajes, para ello el docente debe proponer estrategias
estimulantes, donde les permita desarrollar competencias de indagacion argumentacion
que permita cuestionar las ideas y a partir de ello mejorar sus habilidades cognitivas
(Ruiz y Gémez, 2016).

2.4. Constructivismo social

Uno de los exponentes de la teoria constructivista es Jean Piaget (1986) quien
sostiene que el conocimiento es producto de aspectos geneéticos y la interaccion del
objeto en estudio permitiendo su asimilacion en interpretacion de lo que aprende
construyendo su propio conocimiento continuamente. Asi también demuestra que el

conocimiento no puede ser moldeado por los objetos observados, puesto que es
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necesario que el estudiante tenga la oportunidad de manipularlos para que lo interprete

de acuerdo a sus estructuras previas.

Piaget divide el desarrollo de conocimiento en estadios o niveles estos son: El
primero se manifiesta antes del lenguaje conocido como el estadio sensorio motriz de 0 a

2 anos.

El siguiente se produce con las primeras representaciones del lenguaje antes de
las operaciones que es el estadio pre-operatorio de 2 a 7 afios, en esta etapa se manifiesta

en el nifio el egocentrismo debido a que ya tiene conocimiento de lo que es un objeto.

El tercero son las operaciones concretas donde el nifio a través de la
manipulacion de objetos llega a la construccion de su conocimiento se producen en

nifios de 7 a 11 afos.

Finalmente el nivel superior donde el individuo puede razonar, realizar hipotesis
a esta se denomina operaciones formales y comprenden personas de 11 afios en

adelante.

Asi también, Piaget hace referencia a tres tipos de conocimiento que el ser
humano realiza: El conocimiento fisico que se obtiene mediante la manipulacién de
objetos y el entorno donde se desarrolla; el conocimiento 16gico matematico que es
posible por la manipulacion de los objetos con la accion de los objetos y el sujeto y el
conocimiento social el mismo que puede ser formal en el momento de una educacion

escolarizada y no formal con la interaccién con la sociedad donde vive.
Uno de los postulados importantes del constructivismo social argumenta que:

Un proceso interpersonal queda transformado en otro intrapersonal. En el
desarrollo cultural del nifio, toda funcion aparece dos veces: primero a escala
social, y més tarde, a escala individual: primero entre personas (interpsicologica),
y después, en el interior del propio nifio (intrapsicologica). Esto puede aplicarse
igualmente a la interaccion voluntaria, a la memoria l6gica y a la formacion de
conceptos: Todas las funciones psicoldgicas superiores se originan como relacion
entre seres humanos (Vygotsky, 979, p. 92).

Este investigador piensa que el aprendizaje esta condicionado por la cultura
donde nacemos y la sociedad en la que estamos y su aprendizaje dependerd de los
conocimientos previos que trae consigo y lo complementara con la interaccion con su

contexto, por ello es imprescindible que los nifios se desarrollen en ambientes
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apropiados que les permita abstraer conocimientos Utiles para el desarrollo de su

inteligencia uno de los elementos que le permite estas construcciones es el lenguaje.

Segun Maldonado (2007) el aprendizaje es de caracter social debido a que se va
adquiriendo conocimientos mediante la interrelacion con otras personas ajenas al

ambito escolar dando significado a lo que aprende.

Asi también (ob. cit) comenta sobre la obra de VVygotsky en lo referente al nivel
de desarrollo real que tiene que ver con la capacidad de las personas de resolver sin
ayuda un problema y el nivel de desarrollo potencial es demostrar que resuelve un
problema de mayor complejidad. Dando un valor agregado a la capacidad que tiene el
individuo desde el momento que nace y que se va desarrollando al estar en contacto con

otros.

El constructivismo social no es un proceso puramente interno es producto de la
interaccion de los individuos en la sociedad donde tiene la oportunidad de compartir,
comparar Yy discutir ideas, dando la oportunidad de crear sus propios conocimientos.
(Cenich y Santos, 2005). Por ello es necesario que los docentes propicien ambientes
adecuados donde los estudiantes puedan desarrollar sus propios conocimientos.

En la construccion de conocimientos intervienen la percepcion visual, la
comprension, el razonamiento, la interpretacion simbdlica que al conjugarlos con un

ambiente adecuado se logra nuevos saberes (Rodriguez, 2008)

2.5. Aprendizaje significativo
Para Davila (2000) el aprendizaje significativo propuesto por Ausubel permite al
estudiante relacionar los conocimientos nuevos con los conocimientos previos y que

estos puedan ser aplicados en un momento dado de su vida.

Asi también en su trabajo presenta algunos requisitos que se debe cumplir para un
verdadero aprendizaje significativo propuesto por Ausubel. (ob. cit.) que a continuacion

se detalla:

1. Significatividad légica del material. Se trata de la organizacion jerarquica que
debe tener tanto los materiales como los contenidos que son empleados en un

proceso de aprendizaje.
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Significatividad psicologica del material. Se trata de la capacidad que tiene el
aprendiz de relacionar los conocimientos previos con los nuevos conocimientos
para gque estos se incorpores en sus estructura mental y pueda comprender lo que
esta aprendiendo

Actitud favorable del alumno. Para que un aprendizaje sea realmente
significativo en necesario que el estudiante tenga la disposicion de querer
aprender y para ello es importante que los docentes motiven al momento de

generar los nuevos aprendizajes.

En el aprendizaje significativo se puede observar tres tipos de aprendizajes: de

representaciones, de concepto y de proposiciones (ob. cit.)

2.6. Clasificacion de las estrategias para la promocidn de aprendizajes significativos

a)

b)

d)

La clasificacion que realiza Diaz y Hernandez (2004) es la siguiente:

Estrategias para activar los conocimientos previos

Permite activar los conocimientos existentes e incluso generarlo cuando no lo
tienen. En este grupo estan aquellas actividades que ayudan a tener claro lo que
se quiere lograr. Es una guia para el estudiante de lo que va a aprender. Son pre
instruccionales puesto que se desarrollan al inicio de un proceso.

Estrategias para orientar y guiar a los aprendices sobre aspectos relevantes de los

contenidos.

Son actividades que permite guiar y mantener la motivacion durante el proceso
son aplicadas de manera continua con la finalidad de apoyarle en la busqueda de

informacion relevante.

Estrategias para mejorar la codificacion (elaborativa) de la informacion a
aprender.

Tiene conexidn con la anterior permitiendo potenciar los conocimientos previos
con los nuevos conocimientos para la construccion de sus propios conocimientos.
Estrategias para organizar la informacion nueva por aprender.

Permite organizar de manera jerarquica los aprendizajes, mediante las
conexiones internas de los individuos son aplicables en distintos momentos del

proceso mediante la elaboracion de organizadores gréaficos.
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e) Estrategias para promover el enlace entre conocimientos previos y la nueva
informacion que se ha de aprender
Crean enlacen adecuados entre los conocimientos previos y la informacion nueva
mediante las conexiones externas siendo posible mediante la elaboraciéon de

analogias.

2.7. Técnicas de aprendizaje

Algunas técnicas que hace referencia Ruiz y Gomez (2016) son las siguientes:

a) El subrayado permite seleccionar las ideas importantes de un tema especifico.
Es necesario subrayar conceptos, sustantivos que nos permita crear imagenes y los
verbos que sean relevantes. Los pasos a desarrollar son dos: Primero se debe realizar una
lectura del texto completo, el siguiente paso consiste en ir subrayando las ideas

principales, secundarias del texto.

b) El resumen permite realizar un escrito de las ideas subrayadas respetando el

lenguaje y el orden de las ideas.

c) Sintesis es una exposicion de las ideas en un autor en este no se respeta el

orden de las ideas.

d) Los organizadores graficos permite presentar de manera grafica los
conocimientos, esta constituido por nodo que son la presentacion de conceptos y los

enlaces que son las relaciones de los conceptos.

Otras técnicas propuestas por Delgado y Palacios (2010) estan detalladas a

continuacion.

Entrevista consiste en visitar a una persona que conozca informacion relevante
del tema de investigacion para una mejor efectividad el entrevistado debe conocer con
anterioridad el tema de la entrevista para que pueda documentarse para las anotaciones

el entrevistador se valdra de una ficha o un cuaderno de apuntes.

Estudio de casos consiste en presentar al estudiante un problema para que los
estudiantes presenten soluciones. En este el profesor se convierte en orientador del
aprendizaje. Los estudiantes presentan soluciones de manera individual y son debatidas

en grupo. El tema es fraccionado en subtemas que seran repartidos en grupos quienes
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deben presentar y debatir las conclusiones. Finalmente las conclusiones generales son

escritas en la pizarra para que todos lo copien.

Foro abierto consiste en una discusion informal de un tema donde cada uno da a
conocer su punto de vista para aportar en la construccion de conocimientos donde existir
un moderador que controla el tiempo y las participaciones para que no se aparten del

tema en estudio.

Investigacion consiste en la busque de informacion valiosa que se puede obtener
en documentos, mediante entrevistas, visitas, excursiones entre otro, el docente es
motivador para su ejecucion este puede llevarse a efecto individualmente o grupal,
durante la clase o segun la situaciones presente, es importante su aplicacion porque

fortalece la inteligencia, desarrolla la capacidad de analisis, etc.

La lluvia de ideas permite conocer los conocimientos previos que posee los
estudiantes de un tema determinado, asi también la busqueda de soluciones de un

problema plateado.

2.8. Recursos audiovisuales
Respecto a los recursos audiovisuales, More (1990), citado por Barros y Barros

(2015, p. 28-29) son parte de los recursos multisensoriales, debido a que se pretende
aproximar el aprendizaje a una experiencia directa mediante la percepcion, dando la
oportunidad de recrea imagen, sonido y palabras. Estos pueden estar de manera impresa
y electrénica. Convirtiéndose en una herramienta importante en el quehacer educativo en
todos los niveles debido a su valor didactico que al ser utilizada de manera eficiente los
estudiantes tienen la oportunidad de trasladarse por un instante a ese mundo que en
ocasiones es desconocido. Para que esta herramienta sea de utilidad al docente en su
labor educativa es necesario que se motive entre los estudiantes la importancia que

tienen estos en su formacion al ser utilizados de manera correcta.

Son instrumentos tecnoldgicos que sirven de apoyo en la labor educativa, su
efectividad dependera de contexto social y cultural donde se desarrolle el estudiante
(Adame, 2009). Por ello es importante que los docentes integren en su trabajo diario el

uso y producciédn de recursos audiovisuales.
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Es un dispositivo de almacenamiento de informacidn que permite el desarrollo de

la creatividad y expresion en los estudiantes (ob. cit).

2.9. Clasificacion de los recursos audiovisuales
Entre los recursos audiovisuales que con mayor frecuencia son utilizados en el

campo educativo segin Adame (2009) tenemos los siguientes

La television a nivel educativo es utilizada como soporte para la proyeccion de

un video.

El video permite la trasmision de informacién mediante el sonido y la imagen en
movimiento es una manera de motivar los aprendizajes de un tema determinado. Pero si
se lo produce conjuntamente con los estudiantes posiblemente se convertiria en un

potencial en el desarrollo de capacidades.

El cafion electronico es un instrumento tecnoldgico que proyecta imagenes fijas o
dindmicas, con imagenes nitidas sobre una pantalla con la ayuda de otro sistema

eléctrico.

2.10. Produccion de videos

La produccion de videos permite “sintetizar sentimientos, ideas, concepciones,
etc., que pueden reforzar o modificar las que tenia previamente” (Salas, 2005),
permitiendo de esta manera acrecentar sus conocimientos y dar sentido a lo que se
aprende.

Gago y Vico (2010) lo definen como un “sistema de almacenamiento” que
permite desarrollar en los educandos capacidades creativas donde podran demostrar de
manera eficaz una variedad de conceptos, permitiéndole a través de su propia
experiencia adaptarlo a su esquema cognoscitivo y llevarlo a la practica.

La produccion de videos se ha convertido en una herramienta importante en el
quehacer educativo, puesto que le permite al estudiante utilizar la tecnologia que tiene a
su alcance y promover en ellos su buen uso.

Para Lara y Reparaz (2007), la produccion de videos utilizada como estrategia de

aprendizaje es “una herramienta que permite el trabajo colaborativo y autobnomo de los
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alumnos” al utilizar esta herramienta en el proceso de aprendizaje el estudiante se
convierta en un verdadero investigador porque tendra que partir de un analisis de la
informacion encontrado para luego extraer las ideas que le permita plasmar en sus

producciones.

Duquesne (2007) cree que la produccion de videos “eleva la calidad de procesos
de ensefianza aprendizaje mediado por las TICs” (pp. 1-15). Uno de los fines que
persigue actualmente la educacion es promover procesos que permitan alcanzar la
calidad educativa, para ello se pretende que las instituciones educativas promuevan
ambientes de aprendizajes apropiados donde los estudiantes aprendan a utilizar las TICs
en su beneficio y estén acordes a las exigencias de la sociedad que busca personas

preparadas para asumir los retos que la ciencia y la tecnologia lo demande.

Monteagudo, Sanchez y Medina (2007) afirman que el video es un medio que
permite a los estudiantes apropiarse de lo que aprenden de manera reflexiva y
consciente, mismo que al ser utilizado adecuadamente aporta de gran manera en su
formacion profesional, porque a través de su aplicacion trabaja todos los sentidos que el

ser humano deberia utilizar al momento de aprender.

El video, al ser una herramienta que acerca a las personas a la realidad, es necesario
que se lo emplee para desarrollar un turismo sustentable encaminado al rescate de
lugares, saberes ancestrales que la actualidad poco le interesa a las futuras generaciones
y lo ven como algo inatil por aprender sin saber que ellos son los primeros que deben
cuidarlo para propiciar ambientes sanos para que sus hijos puedan vivir en ellos y
puedan disfratalos (Bermudez, 2016). Por ello se debe propiciar desde las aulas una

educacién encaminada a cuidado y proteccion de los lugares turisticos de la localidad.

Existen dos clases de videos como son: el video documental donde se presentan
los hechos de manera profunda, aborda la realidad de acuerdo a lo que siente, piensa y
vive la gente, por ello es necesario una relacion de confianza entre sus integrantes, y el
video didactico que es un recurso utilizado para trasmitir conocimientos su

intencionalidad depende del tema y el grupo al que esta dirigido.

Para ello es necesario conocer a quien va dirigido, porque este debe estar

realizado con un lenguaje claro.
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2.10.4. Etapas en la elaboracion del guion didactico
Comprende el plan didactico, el plan de produccion, la produccion y la post-

produccion.

El plan didactico se selecciona los medios a utilizar y se categoriza lo que se

quiere comunicar para ello se elaborara tres guiones:

- El guion de contenidos corresponde a la presentacion esquematica lo que se quiere

comunicar.

- Guion narrativo es el desarrollo de los contenidos de los temas y subtemas

seleccionados.

- Guion técnico es la recopilacion de las etapas anteriores y el material audiovisual que

se va a presentar.
Para su ejecucion es necesario tomar en cuenta las siguientes consideraciones:

- Es necesario delimitar el area de trabajo, esto es establecer el tema y los subtemas que

se va a tratar para tener una idea clara de lo que se quiere realizar.
- Realizar una presentacion resumida del proyecto que se va a ejecutar.
- Seleccionar el material bibliografico necesario.

- Una vez seleccionado la documentacion es importante jerarquizar los contenidos de

acuerdo al orden de presentacion en el desarrollo del trabajo.

- Se realizan las modificaciones de acuerdo a las necesidades presentadas durante la

produccion.

Al momento de la elaboracién de un guion es importante tomar en cuenta que
este debe tener siempre un inicio, un desarrollo y un desenlace que podria ser las

conclusiones sobre lo se quiere mostrar.

También es importante dividir los contenidos en boques, estos deben tener una

secuencia y estar relacionados entre si.

Uno de los limitantes al realizar un video podria ser el presupuesto para su

produccion.
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El plan de produccion de videos permite tener listo el guion técnico; puesto que
este tendra datos exactos de caracter técnico para su ejecucion como: angulacion, tipo de

planos, camaras, sonido, efectos musica entre otros.

Es importante también que, antes de su realizacion, se revise el guion técnico
para descartar aquellos materiales innecesarios para la produccién o que se extralimite

del presupuesto.

En la etapa de Post — produccion se realizara los correctivos y ajustes necesarios
al video para mejorar su produccion como: incluir graficos, animaciones, rétulos, efectos

del sonido y si se desea agregar masica.

2.10.5. Preguntas directrices en la produccion de videos.
Las preguntas que guian la realizacién de un video son: ;Qué?, ;A quién? y
¢Para qué? permitiendo a los productores tener un objetivo claro de lo que se quiere

lograr.

La pregunta a quienes, es para saber a qué grupo va dirigido y de esta manera

atender caracteristicas y necesidades

Y por ultimo la pregunta para qué, es la definicién de metas permitiendo seguir

un lineamiento establecido con la finalidad de culminar con éxito.

2.11. Potencial turistico de Cayambe

Cayambe es un Cantdn con elevado potencial turistico puesto que posee 58 atractivos
turisticos. De estos, 37 son manifiestos culturales y 21 son sitios naturales, distribuidos
en todo el territorio del canton. Entre los mas importantes esta el volcan Cayambe, por
su situacion geografica es parte de la “Avenida de los volcanes y la Ruta de los Lagos”,
siendo los principales referentes turisticos para el turismo nacional, representado una
gran oportunidad para este territorio ecuatoriano.

Cayambe tiene ofertas en turismo cultural, de naturaleza, ecoturismo, comunitario y
de deporte de aventura. Dentro de lo cultural estan las fiestas de San Pedro y San Pablo,
varias haciendas, infraestructura civil y religiosa, la creciente oferta del turismo

comunitario, En lo concerniente al atractivo natural el Parque Nacional Cayambe —



22

Coca, ecosistema montafioso permite el deporte de aventura permitiendo a sus
participantes realizar montafiismo y caminatas. (Sinchiguano, 2013)

Segun la Direccion de Turismo del GAD Municipal de Cayambe (2009) Cayambe
cuenta actualmente con cuatro rutas turistica.

- Cayambe — Paquiestancia — Cariacu — La Chimba Pesillo.

- Cayambe — Juan Montalvo — Volcan — Cayambe.

- Cayambe — Mitad del Mundo Hacienda Guachala — Cangahua — Oyacachi.

- Cayambe — Mitad del Mundo — Cangahua — Quitoloma — El Quinche.

Una manera de potenciar el turismo en el canton Cayambe es promover el rescate de
la cultura y sus saberes ancestrales mediante la produccion de medios audiovisuales
(Bermudez, 2016).

Para Sinchiguano (2013) wuna forma de potenciar el turismo es mediante el
desarrollo de turismo comunitario agroecologico, puesto que permite conocer la
produccidn agricola gque tiene el cantén.

Achina (2016) cree que una manera de potenciar el turismo en el Canton es a través
del turismo de aventura por la existencia de los hermosos parajes que ofrece Cayambe.

Una manera de potenciar el turismo es crear un producto alternativo, asi también
promover nuevas rutas turisticas que permita un desarrollo ambiental, social, cultural y

econdmico responsable (Novoa, 2016).

2.11.1. Volcan Cayambe
Con una altura de 5.790 msnm, esta atravesado por la linea equinoccial es el

Unico nevado en el mundo en latitud 0° y tiene temperatura 0°, su recorrido varia entre
dos a ocho horas, desde aqui se puede observar la avenida de los volcanes. El 27 de
septiembre del 2009 se ratifico como el punto mas alto en el cinturdn de la tierra o linea

equinoccial.

2.11.2. Cascada de Cariacu
El rio Cariacu nace en las faldas del nevado Cayambe uniéndose con los rios La

Chimba y Kuchikama, en su trayectoria forma diez caidas de agua, dando lugar a la
cascada Sachacuy con una altura aproximada de 17m.
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2.11.3. Bosque de Arrayanes y Pumamaquis de Paquiestancia
En esta zona la especie mas sobresaliente es el arrayan algunos de esta tiene una

antigliedad de 500 afios, también se aprecian arboles de pumamaqui muy antiguos que

alcanzan una altura entre diez y quince metros

2.11.4. La laguna Blanca
Se encuentra ubica alrededor de 300 metros del nevado Cayambe. Su nombre se

debe a sus aguas cristalinas con una superficie de 2.500m2 y la temperatura del agua es -
10° C, rodeado de pajonal, achupalla, frailejon, chuquiragua, esponja, no es

recomendable para deportes acuaticos, pero si para cabalgatas y camping.

2.11.5. Laguna de San Marcos
Estd a 3.400 msnm en la parroquia Olmedo al norte del canton Cayambe, la

temperatura de la sus aguas oscilan entre 0 a 12° C, se encuentra sobre terrenos planos
rodeado de las elevaciones del Cerro Jatuncunga al norte, EI Cerro ElI Mirador y Lomas

Coloradas hacia el sur, las lomas de Murlo Filo al este y el Filo de Talcas al oeste.

2.11.6. Monumento a la Linea Ecuatorial
Ubicada en la comunidad San Luis de Guachala en Cangahua conocido como

“La Bola” de Guachala, consiste en un globo de piedra de 1.80 m de didmetro acentado
sobre una plancha de cemento esta ubicada sobre una linea que divide a la tierra en dos

hemisferios iguales Norte y Sur. Frente a este encontramos el reloj Quitsato.

2.11.7. Reloj solar Quitsato
Se encuentra a una latitud 0°0°0”, aqui se puede apreciar la linea de los solsticios
y equinoccios, asi como la hora del dia marcado por la proyeccion de la sombra de un

gran poste de diez metros de altura.

2.11.8. Las ruinas de Puntiatzil, templo del sol y la luna

Se encuentra en la parroquia central de Cayambe a cinco cuadras del parque
central lugar donde los antiguos Kayambis construyeron el templo de adoracion al sol
manteniéndose en pie hasta mediados del siglo XVIII su edificacion era de adobes en

formas perfectamente cilindricas, al observar el movimiento de la sombra del pilar
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ubicado en el centro siempre al medio dia se constataba el desplazamiento de la tierra
alrededor del sol, de este movimiento sacaron la conclusién de un tiempo circular y
ciclico para los diferentes eventos de los pobladores indigenas (Lasso, 2009, pp 30 — 45).
Actualmente, es considerado el lugar sagrado del pueblo Kayambi donde cada 29 de
junio se retnen con canticos y danzas para agradecer a la pachamama de los beneficios

obtenido de ella.

2.11.9. Parque Yaznan
Ubicado en la parroquia de Juan Montalvo es un parque recreativo con un disefio

encaminado a mostrar la cultura del lugar su flora y fauna donde las familias se retinen

para realizar distintas actividades que ofrece el lugar.

2.11.10. Centro Argueoldgico Pambamarca
Se encuentra en la parroquia de Cangahua. Es un complejo arqueoldgico

integrado por 56 fortalezas de caracter militar, a una altura de 3.800 y 4.000 msnm,
construida por los Kayambis. La cima de la montafia era el principal sistema de
comunicacion desde Baeza, Papallacta, Pifo, Quinche, Pambamarca, Cochasqi, Muyurco
y tenia lazos de amistad con la comunidad Imbayas.

2.11.11. Jambimachi y Guagua Jambimachi
Ubicados en la parroquia de Cangahua son dos cerros cuyo nombre tiene

términos quichuas “jambi” que significa remedio y “machi” cueva, es decir cueva de
remedios naturales, y “guagua” que quiere decir joven. Estos dos cerros son parte de la
era cuaternaria de la Cordillera Oriental de los Andes con una altura aproximada de
4.072 y 3.800 msnm. En la parte alta del cerro existe un pequefio Pucara mal conservado

y junto a este hay una cruz.

2.11.12 Piscinas Termales de Ishigto
Es parte de la parroquia Juan Montalvo, en el camino de la Panamericana norte que

llega desde Quito a Cayambe, sus aguas son consideradas curativas.

2.11.13. Castillo de Guachala
Ubicado en la parroquia de Guachala de propiedad particular, es una obra que inicio

hace 20 afos atras en estilo Gotico y renacentista contrastado con el ambiente de
Cayambe. Se puede apreciar desde la Mitologia Griega hasta la Virgen de El Chinche.
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2.11.14. Centro Cultural Transito Amaguafia
Ubicada en la Comunidad la Chimba a pocos minutos del canton Cayambe en honor a la
lider indigena Transito Amaguaria para promover la historia de Cayambe.

2.12. Marco legal
Esta investigacion es realizable porque se encuentra sustentada en la Ley Organica

de Educacion Intercultural, LOEI (2012) del Ministerio de Educacion en el Art. 2,
Principios, literal u, que dice:

“Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos.- se
establece a la investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimientos como garantia del fomento de la creatividad y de la produccion de
conocimientos, promocion de la investigacion y la experimentacion para la
innovacion educativa y la formacion cientifica”

Al ser uno de los principios que persigue la educacién ecuatoriana la promocion
de la investigacion, este proyecto tiene como finalidad crear en los estudiantes habitos
investigativos que les permitan la construir de sus propios aprendizajes a través de la
produccién de videos encaminada a promover, desde las aulas, el turismo local para
aportar a la economia del pais.

Asi también en el Art. 3.- Fines de la educacion, literal d “El desarrollo de
capacidades de analisis y conciencia cientifica para que la personas se inserten en el
mundo como sujetos activos con vocacion transformadora y de construccion de una
sociedad justa, equitativa y libre”, este trabajo investigativo pretende formar ciudadanos
conscientes de la importancia que tiene el ambiente para su beneficio si lo sabemos
aprovechar de manera racional, esto es posible mediante la aplicacion de una estrategia
integradora que le permita al estudiante plasmar sus conocimientos en experiencia
propias.

Otro de los fines de la educacidn que aporta a este trabajo es el literal K “El fomento
del conocimiento, respeto, valoracion , rescate, preservacion del patrimonio natural y
cultural tangible e intangible”; puesto que permite que los educandos sean los primeros
en cuidar, valorar y dar a conocer los lugares turisticos que posee su localidad y que son
poco valorados por sus habitantes, se pretende que los beneficiarios indirectos como es
la comunidad sean los que ayuden en su conservacion y cuidado para que las nuevas
generaciones tengan la mismas oportunidades de vivir en estos hermosos ambientes

naturales.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1. Descripcion del area de estudio
La Unidad Educativa Provincia El Oro se encuentra ubicada en la parroquia rural San

José de Ayora en la Av. Pichincha NE — 66 y Chimborazo del Canton Cayambe,
Provincia de Pichincha, Ecuador (Figura 1).
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Figura 1. Ubicacion de la Unidad Educativa “Provincia El Oro”

Fuente: Google earth (2017)

La Unidad educativa fue fundada en el afio 1920 con 70 estudiantes. En ese
entonces no tenia un nombre oficial. La Direccion Provincial de Educacion determiné
mediante acuerdo ministerial del 15 de enero de 1942 el registro oficial de la escuela. En
1955, la parroquia es visitada por el Presidente Dr. José Maria Velasco Ibarra donde se
solicita un terreno para su construccidn, puesto que hasta entonces funcionaba en una
casa prestadas. Desde ese entonces se encuentra ubicada en las avenida Pichincha y
Chimborazo frente al parque central de la parroquia de Ayora.

En la actualidad, la institucion cuenta desde el nivel inicial hasta el nivel superior de
Educacion Baésica, funciona en dos jornadas por la demanda de estudiantes y por no
contar con la infraestructura suficiente. En ella estudian 472 hembras y 512 varones,

conformando una poblacion de 984 estudiantes y 44 docentes (Figura 2)
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Figura 2. Fachada de la Unidad Educativa “Provincia El Oro”

Uno de los puntos importantes de esta investigacion es el conocimiento de los lugares
turisticos que ofrece el Cantén Cayambe; mismo que esta ubicado al norte de la
provincia de Pichincha. Este cuenta con una superficie de 118.88 Km2 y una poblacion
de 83.235 habitantes. Tiene consigo un acervo cultural, histérico y natural que le da

potencial para el desarrollo del turismo cientifico, comunitario y de aventura (Figura 3).
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Figura 3. Ubicacion relativa del Canton Cayambe

Fuente: Google earth (2017)

3.2. Tipos de investigacion

Se realizé una investigacion con alcance descriptivo para “especificar propiedades,
caracteristicas, rasgos importantes de cualquier fendmeno que se analice” (Hernandez,
Fernandez, y Baptista, 2010, pag. 80). Esto permitié establecer las caracteristicas que
tiene la estrategia en su aplicacion.

En cuanto a las fuentes de informacion puede considerarse de tipo mixta, porque

indagd en elementos documentales y realiz6 busqueda de datos en campo. Se considero



28

de tipo documental porque los escritos existentes relacionados al tema fueron material de
apoyo de suma importancia en el proceso de la investigacion. A través de estos se pudo
“detectar, ampliar, y profundizar diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y
criterios de diversos autores sobre una cuestion determinada, basdndose en documentos
o fuentes primarias; o en libros, revistas, periodicos y otras publicaciones o fuentes
secundaria” (Herrera, Medina, y Naranjo, 2010, pag. 95).

Asimismo, se considera una investigacion de campo porque se trabajo en un
“ambiente natural en que conviven las personas y la fuentes consultadas”; permitido
obtener datos veraces y de primera mano (Ortiz, 2010, pag. 123).

De acuerdo con Hernandez, Fernandez, y Baptista (2010), el presente trabajo se
llevdo a efecto mediante el enfoque mixto. El enfoque cualitativo proporciond
“profundidad a los datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion del
ambiente, detalles y experiencias Unicas aportando un punto de vista “fresco, natural y
holistico de los fendmenos” por lo que es flexible” (pag. 17) y se aplicd para describir
los ambientes donde se desarroll6 la produccién de los videos y el enfoque cuantitativo
al aplicar las encuestas tanto a docentes como estudiantes ofreciendo “la posibilidad de
generalizar los resultados mas ampliamente, otorga control sobre los fenémeno, asi
como un punto de vista de conteo y las magnitudes de éstos” (pag. 16) permitiendo su

andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos

3.3. Procedimiento

3.3.1 Conocimiento de los estudiantes acerca de los atractivos turisticos
Para determinar los conocimientos que tienen los estudiantes sobre los lugares
turisticos de la localidad se aplicd un cuestionario con dos preguntas cerradas y siete
abiertas a la totalidad de estudiantes de los novenos grados (paralelos C y D). Su
aplicacién se hizo de manera separada con los dos grupos. Tuvo una duracién de entre
quince y veinte minutos, permitiendo recabar informacion valiosa para sus analisis e
interpretacion.

Las variables abordadas se muestran en la Tabla 1.



Tabla 1.

Instrumento para recabar informacion de estudiantes

Objetivo de la Técnica a Instrumento Variables
investigacion utilizar
Determinar los Encuesta Cuestionario 1 -Conocimiento de

conocimientos de
los estudiantes de
los novenos
grados de la
Unidad Educativa
“Provincia El
Oro” sobre los
lugares turisticos
del cantdn
Cayambe”

lugares turisticos
de Cayambe.

-Importancia del
turismo en el
cuidado del
ambiente.

-Promocion  de
lugares turisticos

La poblacion estuvo conformada por 54 estudiantes de los novenos grados de la
Unidad Educativa “Provincia El Oro” (Tabla 2).

Tabla 2.

Poblacion de estudiantes entrevistados

Institucion Unidad Educativa “Provincia El Oro”
Grados Hombres Mujeres Total
9no “C” 12 15 27
9no “D” 17 10 27

Para el procesamiento de datos se realiz6 un anélisis estadistico descriptivo
basico, que permitié analizar cada variable de manera adecuada. Para su registro se
utiliz6 una tabla de distribucion de frecuencias, la cual ayudo6 a ordenar la informacién
obtenida. Esto fue posible a través de la tabulacion de resultados. Asi también se apoyo
en la medida de tendencia central como la Media. La presentacion de resultados fue

mediante tablas.
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3.3.2. Diagnostico del uso educativo de la produccién de videos como estrategia de
aprendizaje

Se aplico una encuesta a los docentes de la institucion beneficiada para conocer
si en sus practicas educativas utilizan la produccién de videos como estrategia de
aprendizaje. Esta contenia siete preguntas cerradas con sus respectivos razonamientos
para verificar la veracidad de las respuestas de los encuestados. Su aplicacion duro entre
diez y quince minutos, permitiendo obtener informacion valiosa para el analisis e

interpretacion de los datos.

Tabla 3

Instrumentos para recabar informacion de docentes

Objetivo de la Técnicaa Instrumento Variables
investigacion utilizar
Diagnosticar el Encuesta Cuestionario 2 -Estrategias
uso educativo de didacticas que
la produccion de utiliza en el aula
videos por parte
de los docentes de -Uso de las TICs
la Unidad en la ensefianza
Educativa
“Provincia El -Disposicién a
Oro”. utilizar la
produccion de
videos como
estrategia
didactica

En la presente investigacion participaron 7 hombres y 21 mujeres con un total de 28
docentes de la Unidad Educativa “Provincia El Oro”

Para la elaboracion de la estrategia integradora se utiliz6 la investigacion
documental puesto que se nutre de las fuentes bibliograficas existentes sobre produccion
de videos que permitio adaptarla al proceso de aprendizaje.

Para el procesamiento de datos se realizé el andlisis estadistico descriptivo basico
permitido analizar cada variable de manera adecuada, para su registro se utiliz6 una tabla
de distribucién de frecuencias la cual ayudo a ordenar la informacion obtenida esto fue
posible a través de la tabulacion de resultados. Asi también se apoy0 en la medida de

tendencia central como la Media; la presentacién de resultados fue mediante tablas.
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3.3.3. Disefio instruccional

El disefio instruccional se elabor6 acorde con lo planteado por Jardines (2011, p.
372), citando a Bergman y Moore (1990), quien propone un modelo de carécter
tecnoldgico interactivo, que es parte de la propuesta de investigacion que esté al alcance
de los docentes que desean mejorar sus practicas educativas sus elementos son: analisis,

disefio, desarrollo, produccion, validacion (ADDPV).

(1) Analisis. En esta fase se identifico el tema a tratar, a quien va dirigido y la
importancia que tiene su realizacion

(2) Disefio. Se definieron los objetivos y la documentacion o recopilacion de
material bibliografico

(3) Desarrollo. Se elaboraron los guiones de contenidos, narrativo, sonido y técnico
para aplicar en la produccion posterior.

(4) Produccién. En este se elabor6 la escaleta y se organiza la produccion

(5) Autoria. Es la aplicacion de la edicion del video para realizar los correctivos
necesarios antes de ser validado.

(6) Validacion. Su validacion se realizé en base a los objetivos planteados y se lo

aplicara en el momento de la evaluacion sumativa.
También se presentd un ejemplo de aplicacion de la estrategia integradora.

3.3.4. Validacion de la estrategia

La validacion del disefio instruccional se realiz6 mediante la aplicacién de la
técnica de grupo focalizado con siete docentes de la Unidad Educativa Provincia El Oro.

Una de las finalidades de esta técnica, segun Calvente y Rodriguez (2000), es
obtener informacion mediante la interaccion entre los participantes, donde cada uno
emite juicios de valor sobre un tema determinado.

Para Hamui y Varela (2012), los grupos focales son espacios donde las personas
que participan y dan a conocer su punto de vista a través de la interaccion con el
investigador de un tema especifico permitiendo obtener la informacion necesaria para su
trabajo de investigacion. Es por ello que se ha optado por la aplicacion de esta técnica
porque permitio recolectar informacion valiosa para el mejoramiento de la propuesta
planteada que ira en beneficio de que quienes aplicaquen esta estrategia como una

opcidn mas para el mejoramiento de la calidad educativa.
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Para su analisis se convoco a una reunion a siete maestros que trabajan con el nivel
superior de Educacion General Bésica, en primera instancia se dio a conocer el objetivo,
se hablé de manera general de la propuesta de investigacion, inmediatamente se
procedid a entregar un ejemplar para su analisis para recolectar informacién que permita
Su mejoramiento.

La validacion de la estrategia de aprendizaje se realizo el dia viernes 06 de
octubre del 2017 en la sala de profesores de la seccidn vespertina, a las 12 horas y 30
con la participacion de 7 docentes que trabajan en el subnivel de bésica superior de la
Unidad Educativa “Provincia El Oro”. Con estos docentes se aplicd la técnica de grupo
focalizado que tuvo una duracion de treinta minutos. Se hizo la entrega de un ejemplar
de la propuesta y se les pidi6 analizarlo, para que dieran su punto de vista o sugerencias

para su mejoramiento.

Una vez aplicado la técnica de grupo focalizado, cada docente dio a conocer sus
criterios del contenido del disefio los cuales fueron favorables, puesto es una estrategia
que les permite mejorar sus practicas educativas, argumentando que las estrategias que
estan aplicando ya no tienen la efectividad que ellos buscan y que estan dispuesto a

Ilevarlo a la préctica en sus horas clases.

No hubo sugerencias porque decian que les parece que esta claro y completo para
su aplicacidn, ya que esta detallado en cada etapa las actividades que deben desarrollar.

3.4. Consideraciones bioéticas
El presente trabajo se realizd previo consentimiento informado de los participantes.
Estos aceptaron ser parte de la investigacion libre y voluntariamente y por ello se tuvo la

predisposicion de trabajar cuanto fue necesario.

Los respectivos permisos se obtuvieron mediante él envié de un oficio a las
autoridades de la institucion donde se hizo constar los requerimientos y luego mediante

una reunion se informo a los participante.

Asi tambien se realizd los tramites necesarios para la aprobacion del proyecto por

parte del Consejo Académico de la Universidad Técnica del Norte.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

En el presente capitulo se exponen los resultados obtenidos de las encuestas
aplicadas tanto a estudiantes como a docentes. Asi también se presenta el disefio
instruccional de produccion de videos como estrategia integradora, que busca contribuir

en el mejoramiento de la calidad educativa.

4.1. Conocimientos de los estudiantes acerca de los atractivos turisticos de la
parroquia Cayambe

El 50% de los estudiantes relacionan el concepto de turismo con la oportunidad
de conocer nuevos lugares, un 11% con conocer la flora y fauna, el 9% con una
actividad recreativa y la llegada de extranjeros como visitantes, el 4% con la ocasion de
conocer la gastronomia e informarse del lugar, y un 2% con el desplazamiento a un

lugar turistico y que promueve la salud (Tabla 4).

Tabla 4

Concepcion de turismo de los estudiantes entrevistados

Concepto de turismo Porcentaje de respuestas (%)
Conocer nuevos lugares 50
Conocer flora y fauna de

lugares 11
Actividad recreativa 9
Extranjeros vienen de visita 9
No sabe / No contesta 9
Conocer gastronomia 4
Paseo informativo por una

ciudad 4
Desplazamiento a un lugar

turistico 2
Promueve la salud 2

Se podria decir que los estudiantes tienen conocimiento sobre el término turismo; asi
también ha permitido conocer el potencial en la que se convertiria esta actividad si se la

pone a disposicion de los propios y extrafio a traves de audiovisuales producidos desde
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aulas. Por ello es necesario que los docentes aplique en sus practicas educativas las TICs
(Tecnologia de informacion y Comunicacion) para que los estudiantes tengan la
oportunidad de estar a la par de los avances tecnoldgicos y les permita desenvolverse
adecuadamente (Frias, 2015).

El 35% de estudiantes cree que el turismo es importante porque les permite conocer
otros lugares, un 19% porque generan ingresos economicos, el 11% para conocer
culturas, el 9% para dar a conocer lugares del canton, el 7% para recrearse y conocer la
biodiversidad, el 6% para promocionar al pais, el 2% porque atrae a extranjeros y
conocer que es turismo y unicamente el 2% de los encuestados no contestan (tabla 5)

Tabla b

Importancia del turismo en opinion de los entrevistados

Importancia del turismo Porcentaje de respuestas (%)

Conocer otros lugares 35
Genera ingresos
econémicos 19

Conocer culturas 11
Conocer lugares del cantdn 9
Recreacion 7
Conocer la biodiversidad 7
Promocionar al pais 6
Atrae extranjeros 2
Conocer que es turismo 2
No sabe / No contesta 2

Con esta pregunta se pone en evidencia la importancia que tiene para el pais el
desarrollo del turismo para generar plazas de empleo y de esta manera tener beneficios
econémicos, pero cabe mencionar que se debe realizar una turismo sustentable que
permita a la poblacion vivir en un ambiente sano, equilibrado y que garantice el buen
vivir (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).

Los estudiantes encuestados viven en las parroquias mas cercanas del cantén asi el
70% vive en la parroquia rural de Ayora, el 20% viven en la cabecera cantonal, el 6% en

la parroquia rural de Olmedo y el 4% en la parroquia urbana de Juan Montalvo (tabla 6)



35

Tabla 6

Lugar de residencia de los encuestados

Lugar en que viven Porcentaje de respuestas (%)
Ayora 70
Cayambe 20
Olmedo 6
Juan Montalvo 4

La ubicacion de las viviendas de los estudiantes sera un aspecto importante de tomar
en cuenta al momento de recabar informacion de los atractivos turisticos de la localidad,;
puesto que estan en lugares estratégicos y esto facilita la apertura de las comunidades
que son las beneficiarias.

En cuanto a los lugares turisticos que ofrece el canton Cayambe, se evidencié que
un 46% indica que el nevado es el mas importante, debido a que es el Unico que esta
ubicado en la linea equinoccial. Para el 37%, son las cascadas por el espectacular paisaje
que presentan cada una de ellas, s6lo un 19% desconoce de los atractivos turisticos que
podrian ofrecer. EI 13% responde que son las piscinas de aguas termales, por lo
beneficiosas que son sus aguas para la salud, y el 6% las reservas ecoldgicas, la
gastronomia y las fiestas tradicionales, el 2% los rios, lagunas y la pesca deportiva
(tabla 7).

Tabla 7. Atractivos turisticos que ofrece el cantén Cayambe.

Atractivos turisticos

locales Porcentaje de respuestas (%)
Nevado 46
Cascadas 37
Parques 30
No sabe / No contesta 19
Piscina 13
Reserva ecoldgica 6
Gastronomia 6
Fiestas tradicionales 6
Rios 2
Lagunas 2
Pesca deportiva 2

Como se puede observar Cayambe es una tierra beneficiada para el desarrollo

turistico. Debido a su ubicacion geografica posee el Unico nevado que se encuentra
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atravesado por la linea equinoccial, es una tierra que ofrece hermosos paisajes con una
flora y fauna Unica, el calor de su gente para recibir a sus visitantes permitira que sea una
trayectoria inolvidable. En un estudio realizado a la parroquias Olmedo del cantén
Cayambe se pudo determinar que existe 37 atractivos convirtiéndole en un potencial
para el desarrollo turistico que beneficiara a la economia del pais (Tuquerres, 2015)

El 31% de estudiantes conocen el parque Yaznan. Esto se deber a que la mayoria de
las familias del sector salen de paseo a este lugar los fines de semana. El 23% indico
conocer las cascadas de Cariacl, debido a que por caminatas realizadas en las
instituciones educativas los llevan a visitarlas. EI 16 % indico el nevado Cayambe. El
9% no conoce ningun lugar turistico; el 7% la piscina de Guachala, el 5% La reserva
Cayambe- Coca, el 1% conocen Oyacachi, la iglesia Central, el Parque Central, la Mitad
del mundo, el paramo, la ruta de las orquideas y el criadero de venados (tabla 8).

Tabla 8. Lugares turisticos que conocen los encuestados.

Conoce lugares turisticos locales Porcentaje de respuestas (%)

Parque Yaznan 31
Cascada de Cariacu 23
Nevado Cayambe

No conoce / no contesta

Piscina de Guéachala

Reserva ecoldgica Cayambe Coca
Oyacachi

Iglesia Central

Parque Central

Mitad del mundo de Guéachala

El paramo

Orquideas

Criadero de venados

[EEN
(o]
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Al ser Cayambe un lugar propicio para el desarrollo turistico es necesario que las
instituciones educativas promuevan desde las aulas una educacion turistica ambiental
que permitan a los estudiantes conocer los atractivos turisticos que tiene la localidad y
sea ellos quienes los difundan a nivel nacional y porque no internacionalmente. En
estudios realizados Sinchiguano (2013) se evidencio que los atractivos turisticos se
reducian a las actividades que realizaban algunas operadoras y comunidades y existe un
desconocimiento de los atractivos de indole cultural y natural que ofrece el canton

evitando un crecimiento en el desarrollo del turismo en este sector. Por esta razén es
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importante que las instituciones educativas promuevan una educacion turistica
ambiental que permita a sus educandos conocer y difundir los atractivos que tiene en su
localidad.

Entre las acciones que se deben aplicar para promocionar al canton esta el 37%
los paseos con familiares 0 amigos, el 15% cree que seria a través de campafias, y en el
mismo porcentaje no contesta, el 11% mediante la produccién de videos, el 7 %
mediante una investigacion de los lugares turisticos que ofrece la localidad, el 6% a
través de reportajes, el 4% con afiches y primero conocer ellos los atractivos turistico y
el 2% con programas informativos (tabla 9).

Tabla 9. Actividades que los encuestados creen que deben realizar para difundir los
atractivos turisticos del canton Cayambe.

Acciones para dar a conocer el

canton Porcentaje de respuestas (%)
Paseos familiares / amigos 37
Campafias 15
No contesta / no sabe 15
Producir videos 11
Investigar 7
Reportajes 6
Afiches 4
Conocer los atractivos existentes 4
Programas informativos 2

Entre las acciones para conocer los lugares turisticos de Cayambe esta la produccion
de videos; puesto que es una herramienta que permite recabar informacion desde el lugar
de los hechos; como también el desarrollo de capacidades como: la redaccion, expresion,
vocalizacién de los productores.

Al preguntar si han utilizado la produccion de videos en las clases, el 100% de
estudiantes respondid que no. Esto hace evidente la necesidad de crear una estrategia de
aprendizaje donde los discentes desarrollen capacidades de analisis, sintesis y evaluacion
de la informacion que tiene a su alcance y promover un aprendizaje colaborativo esto
sera posible mediante la produccion de videos (Lara y Repéaraz, 2007).

El 35% tiene un teléfono con cadmara de video, el 22% tiene tanto teléfono con

camara de videos, el 7% posee camara de video y un 35% no dispone (tabla 10).
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Tabla 10. Posesion de equipos tecnoldgicos para producir videos por parte de los
estudiantes.

Equipo que posee Porcentaje de respuestas (%)
Teléfono con video 35
No dispone 35
Teléfono y camara de video 22
Cémara de video 7

Al analizar los resultados mas de la mitad de los estudiantes de los novenos
grados tienen algun artefacto tecnoldgico, que posibilita la realizacién de la produccion
de video siendo un nimero perfecto para su ejecucién, si se toma en cuenta que el
trabajo no se lo lleva a efecto de manera individual, sino se pretende promover un
trabajo colaborativo y para ello es necesario la formacion de equipos los cuales lo
integra al menor un estudiante que posea una herramienta tecnoldgica para que puedan
ejecutar con éxito su trabajo. Segun el INEC (Instituto Nacional de Estadistica y
Censos) (2016) un cincuenta y nueve por ciento de personas de 5 afios y mas tienen un
celular inteligente permitiendo conocer que existe un porcentaje alto en el uso de
celulares esto es algo positivo al momento de la aplicacion de la estrategia planteada
porque se corrobora que la mayoria de personas estdn caminando a la par de la

tecnologia y no seria l6gico que la educacién quede relegada.

Los estudiantes en un 100% estan de acuerdo en crear videos en clases. Esto justifica
el desarrollo del disefio instruccional, objeto de esta investigacién. Permitiendo ver con
claridad que es imprescindible proponer la produccién de videos como estrategia de
aprendizaje, para que los docentes tengan en sus manos una herramienta que les permita
realizar nuevas practicas pedagdgicas donde sus estudiantes desarrollen las

potencialidades.

Los estudiantes creen que es importante la produccion de videos porque permite
mejorar los aprendizajes el 35%, conocer a profundidad un tema el 25%, es motivante e
interesante y conocer lugares el 9%, saber nuestra cultura el 7%, desarrolla la
inteligencia 4%, es bueno para la escuela, se desarrollaria el aprendizaje en ambientes
apropiados, para conocer de un tema especifico, y Unicamente el 2% no contestan
(tabla 11)
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Tabla 11. Importancia de la creacion de videos que los encuestados contestan.

Razones Porcentaje de respuestas (%)

Mejor aprendizaje 35
Conocer a profundidad un tema
Motivante e interesante

Conocer lugares

Mostrar y conocer nuestra cultura
Desarrolla la inteligencia

Es bueno para la escuela

Ambiente apropiado de aprendizaje
Dar a conocer de un tema

No contesta / No sabe

N
(@)
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Con esta pregunta se puede ver con claridad las bondades que tiene la aplicacion de la
produccion de videos como estrategia de aprendizaje; puesto que los estudiantes piensan
que sus aprendizajes seran significativos y se desarrollaran en una ambiente donde le
permita explorar por si mismo lo que quiere aprender y de esta manera la institucién

lograra alcanzar los estandares deseados.

4.2. Uso didéctico de los videos por parte de los docentes

El 46% de docentes encuestados utilizan como estrategia de aprendizaje la
lectura comentada, el 18% exposiciones y proyeccion de videos, el 7% mesa redonda y
collage, el 4% juego de roles y ningln maestro a utilizado la proyeccién de video u otra

estrategia que haya estado incluido en este listado (tabla 12).

Tabla 12

Estrategias mas utilizadas en la practica educativa de los docentes encuestados

Estrategia utilizada usualmente Porcentaje de respuestas (%)
Lectura comentada 46
Exposicion 18
Proyeccidon de videos 18
Mesa redonda 7
Collage 7
Juego de roles 4
Produccion de videos 0
Otros 0
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Al analizar los resultados obtenidos se podria asegurar que los docentes siguen
utilizado estrategias de aprendizaje poco significativas, dando lugar a que los estudiantes
no desarrollen sus potencialidades y los conocimientos adquiridos sean de corta
duracion.

El 100% de docentes encuestados nunca han aplicado la produccion de videos
como estrategia de aprendizaje.

Como se puede apreciar los docentes encuestados no aplican la produccion de
videos como estrategia de aprendizaje, sin tomar en cuenta que “los alumnos que hoy en
dia pueblan las aulas son un colectivo muy habituado al uso de las nuevas tecnologias”
(Gago y Vico, 2010, p 1- 16).

Al ser la educacion un pilar de la sociedad, es importante que los docentes renueven
sus practicas educativas encaminadas a motivar a los estudiantes hacia el buen uso de la
tecnologia.

El 96% de encuestados manifestd que al aplicar la produccion de videos como
estrategia de aprendizaje influiria mucho en el conocimiento de los lugares turisticos de

la localidad y anicamente el 4% dicen que su influencia seria poca

El hecho de que la mayoria de encuestados hayan afirmado que su influencia es
positiva es necesario que los docentes apliquen la produccion de videos como estrategia
de aprendizaje para que los estudiantes conozcan a través de su propia experiencia los
lugares turisticos que tiene el canton Cayambe y ayuden en su conservacion. Al ser
considerado el video una herramienta importante que favorece en los estudiantes la
motivacion para aprender conceptos complejos (Romero, Ldpez, Torres, Huertas,
Martinez y Herrero, 2012) se podria afirmar que la produccion de videos como estrategia
de aprendizaje no servird Unicamente para la comprension de conceptos, sino permitira
mejorar las capacidades de los estudiante.

El 100% de los docentes cree que las estrategias que aplican con mayor frecuencia
ayudan en el desarrollo del aprendizaje colaborativo.

La totalidad de docentes de la institucién encuestada manifiestan que las estrategias
que aplican ayudan a realizar un trabajo colaborativos. Si se comparan los resultados
obtenidos, se podria asegurar que existe una contradiccion porque en su mayoria realizan
sus practicas docentes mediante la lectura comentada y esta estrategia Unicamente
permite escuchar, leer y segun los estudiantes no les permite comprender lo que estan

aprendiendo.



41

El 61% de encuestados dicen utilizar las TICs en el proceso de aprendizaje, mientras
que el 39% que no.

Maés de la mitad de encuestados utilizan las TICs para: consultas en internet,
observacion de videos, refuerzo y resolver operaciones mateméticas usando la
calculadora. Como podemos analizar el uso de la tecnologia en los docentes es muy
limitada y no se los aplica como apoyo en el aprendizaje, sin tomar en cuenta las
bondades que brinda si su uso es adecuado. Asi lo demuestra Pastor (2007) que al
aplicar las Tecnologias de Comunicacion e Informacion los estudiantes desarrollan un
aprendizaje colaborativo donde comparte conocimientos, criterios y responsabilidades
en la ejecucion de su trabajo.

El 100% de encuestados creen que la produccion de videos mejoraria el aprendizaje
de la asignatura de Estudios Sociales.

La totalidad de docentes que laboran en la institucion creen que se debe aplicar la
produccién de videos como una estrategia para mejorar los aprendizajes en la asignatura.
Si se parte de la premisa que el video es un motivador para el aprendizaje de cualquier
asignatura (Medina, 2014) esto permite ver con claridad que al aplicarlo como estrategia
de aprendizaje el estudiante serd el productor de estos, permitiéndole aplicar sus
potencialidades a la hora de ejecutar las actividades planificadas y dejaria de ser usado
por los docentes como un recurso que ayuda para el refuerzo académico.

Un 36% de docentes piensan que mejoraria su asimilacion, el 21% es una motivacién
visual y auditiva; el 11% las iméagenes tienen un poder educativo y mayor investigacion,
el 7% les permite conocer el ambiente donde se desarrollan y son productivos, el 4%
promueve aprendizajes significativos e interactivos.

Las razones para aplicar la produccion de videos segun criterio de los docentes son:
logra mejor asimilacion de los temas tratados, es una motivacion tanto visual como
auditiva para los estudiantes, también es importante porque la imagen tiene un poder
educativo, promueve la investigacion, el conocimiento del ambiente donde se
desarrollan y un aprendizaje significativo y colaborativo. Al tener el video una intencion
motivadora porque a través de ella se plantea interrogantes, se despierta el interés y el

aprendizaje es dinamico y participativo (Federacion de Ensefianza de Andalucia, 2011).
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4.3. Discusion de los resultados.
Al comparar los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a estudiantes y

docentes se determinaron diferencias y semejanzas entre ellas.

La mayoria de docentes de la institucion investigada aplican como estrategia de
aprendizaje la lectura comentada y la exposicion, sin tomar en cuenta que existe una
variedad de estrategias que se podria implementar de acuerdo a la necesidad de los
estudiantes que serian un apoyo importante en su formacion. Estos resultados coinciden
con los reportados por Cazares, Aranguren y Moncada (2017) en docentes de la
Provincia del Carchi. Asimismo, los estudios realizados por Gonzalez (2014)
demuestran que, en los actuales momentos, los docentes siguen utilizando una préactica
educativa que se reduce a lo que trasmite el profesor y el texto que aplica, provocando
que sus niveles de aprendizaje sean bajos y convirtiéndoles en seres poco reflexivos y

participativos.

Los docentes utilizan las TICs cuando proyectan videos y envian consultas en
internet, dejando a un lado la multiplicidad de actividades que se pueden aplicar a través
de tecnologia que hoy tienen a disposicion. Los estudiantes estan en la capacidad de
utilizar las TICs en beneficio de sus aprendizajes, por ello estan de acuerdo en aplicar la
produccion de videos como una estrategia para crear sus propios conocimientos. Segun
Marcelo (2013) muchas veces se debe a que los docentes no tienen las competencias
para su uso o simplemente no lo creen necesario su aplicacién en su asignatura y en

muchas ocasiones cree que no es prioritario en la instituciéon su implementacion.

Tanto estudiantes como docentes estdn de acuerdo que seria importante la
aplicacién de la produccion de videos como estrategia de aprendizaje, porque permite
mejorar los ambientes, sirve para reforzar los conocimientos y promueve aprendizajes
significativos e interactivos. Al ser parte de una herramienta tecnoldgica, Caicedo y
Ospina (2014) cree que debe ser planificado para el logro de objetivos, por esta razon es
necesario que los docentes lo apliguen como una estrategia donde los estudiantes

puedan desarrollar sus potencialidades.

Los docentes y estudiantes piensan que la produccién de videos motivaria a un
buen uso de las TICs. (Op. cit.) Al ser utilizada como una herramienta en el proceso de
aprendizaje, se convierte en algo poderoso para que los estudiantes logren obtener

conocimientos que le sirva para la vida.
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Los docentes y estudiantes estan de acuerdo que la produccién de videos es una
estrategia interesante y que nunca lo han aplicado y los ven como algo bueno para
desarrollo de un aprendizaje colaborativo. Una de las ventajas de insertar la tecnologia
como parte de un proceso educativo es que el aprendizaje se convierte en un trabajo
compartido donde el docente es un orientador y los estudiantes son los gestores de sus
propios conocimientos en el cual cada integrante es un lider de la ejecucion de la
actividad designadas (Pastor, 2007).

4.4. Disefo instruccional

El disefio de la estrategia de aprendizaje se realizo sobre la base de los estudios
realizados por Galan (2009), Beauvais (2009) y Solis (2016). El cual esta estructurado
de la siguiente manera: presentacion, los objetivos que se quiere alcanzar con la
aplicacion de esta estrategia y las etapas para la produccion de videos como son:
contestar interrogantes, pateamiento de objetivos, documentacion o recopilacion de
material bibliografico, elaboracién de guiones, escaleta, preparacion del equipo
tecnoldgico, organizacién de la produccion y la edicion del video; asi también se

contempla la evaluacion y un ejemplo que servira de base para su aplicacion.

Este material es de utilidad a los docentes para mejorar sus practicas educativas
encaminadas a alcanzar los estandares de calidad, puesto que se propone una estrategia
de aprendizaje innovadora, donde el uso de la tecnologia es primordial a la hora de su
aplicacién y los estudiantes tendran la oportunidad de producir videos con la finalidad de
promocionar el turismo local y fomentar en sus habitantes el cuidado y de esta manera

conservarlo para el deleite de las futuras generaciones.

4.4.1. Bases pedagogicas

El disefio instruccional de produccion de videos como estrategia de aprendizaje
se fundamenta en el modelo constructivista, puesto que el estudiante tiene la oportunidad
de construir sus propios conocimientos mediante su aplicacion.

Para mayor validez, se sustenta en la teoria constructivista de Piaget quien
manifiesta que el aprendizaje surge de las capacidades con que nace el ser humano y se
complementa con la interaccion con los objetos y los sujetos. Por su parte, el

constructivismo social de Vygotsky plantea que la cultura donde se nace y la sociedad en
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la que se desarrollan los sujetos es determinante a la hora de aprender. Tanto Piaget
como Vygotsky concuerdan en que al estar en contacto con otras personas, el
aprendizaje sera significativo, porque tendrén la oportunidad de comparar, reflexionar
ante lo que aprenden logrando aprendizajes que los llevara a la solucion de problemas de

manera autbnoma en un momento de su vida.

La estrategia de aprendizaje propuesta parte de los conocimientos previos que
posee el estudiante para complementarlos con la interaccion con otras personas dando

lugar a la construccion de sus propios aprendizajes.

Esta estrategia estd encaminada a solucionar uno de los problemas que nos atafie
a toda la sociedad como es detener el deterioro del ambiente, es por ello que se propone
una forma de contribuir desde las aulas mediante su aplicacion debido a que el
estudiante tendra la oportunidad de interactuar con los atractivos turisticos que ofrece el
canton con su gente y lo plasmara en un video que servira de referente para dar a
conocer el potencial turistico en el que se convertiria en beneficio del desarrollo

econdmico del pais.
Mediante su aplicacion se pretende desarrollar las siguientes competencias:

Tabla 13

Competencias a desarrollar en la estrategia propuesta

Etapas Competencias

Contestar Interrogantes Activa los conocimientos previos
Intercambiar y socializar saberes.
Mejora la expresion oral y escrita

Compara los saberes existentes.

Planteamiento de Objetivos Analiza la situacion planteada.
Planteamiento de metas a corto y largo plazo.

Busca solucionar problemas.

Documentacion o recopilacion Mejora la lectura.

de material bibliogréfico Mejora su vocabulario
Desarrolla una lectura comprensiva.
Analiza la informacion existente.

Identifica las ideas principales y secundarias.




Extrae y compara las ideas identificadas.

Elabora organizadores gréficos.

Elaboracion de guiones

Mejora la redaccion.

Reconoce el inicio, desarrollo y desenlace de
un escrito.

Establece conclusiones.

Mejora su creatividad.

Sintetiza las ideas en un escrito.

Escaleta Planteamiento de actividades ordenadas de
manera jerarquica.

Preparacion del equipo Reconoce la importancia de los equipos

tecnoldgico tecnoldgicos

Promueve su buen uso.

Permite conocer su manejo y aplicacion.

Organizacién de la produccion

Desarrolla valores como la responsabilidad,
colaboracion, participacion activa, equidad de
género, compromiso, puntualidad y
solidaridad.

Edicién del video

Valora el trabajo realizado.
Analiza y realiza mejoras.
Fomenta la creatividad.

Valora el cumplimiento de metas
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| PRESENTACION

~ Diseno instruccional

En los ultimos anos, el video se ha convertido en una de las herramientas mas
utilizodasa nivel global, debido a lamasificacion del uso delinternet, promoviendo
su produccion a todo nivel. Por ello se pone a disposicion de los docentes como
una estrategia de aprendigaje para optimizar sus practices educativas octuales y
contribuir ol mejoramiento de la calided educotiva.

Una de los ventojos de utilgar lo produccion del video como estrategia de
aprendizaje es que permite a Los estudiantes potencior Las capacidades de analisis,
sintesis, creatividad y trobajo en equipo. También se puede mencionar gue
oyuda en la consolidacion de Los conodimientos, puesto que para su aplicacion
los estudiantes parten de una investigacion previa, para luego seleccionar la
informacion y plasmarla en un video.

e

Es importante recalcar que el éxito de su aplicacion depende del ocompanamiento "‘\Q
que el docente realice durante todo el proceso de la implementacion de lo

estrategia de aprendigaje que se pone a su disposicion, puesto que el docente es el

orientador del aprendizoje.

Asi también esta estrategia es uno de los medios de promover los atractivos
turisticos del conton Cayambe y el cuidodo del ambiente.




OBJETIVOS

{5) Mejorar las copacidodes intelectuales, afectivas y fisicas en Los estudiantes.
{@) Desorrollor aprendigojes significatives.

{2) Desarrollar copacidades de Lideraggo

{3) Promouer un trabajo en equipo.

{5 Difundir Los abroctives buristicos locales y ayudar al cuidoda,
medignke €l desarrollo de un turismo sustentoble en el contén.
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LA ESTRATEGIA DE APRENDIZAIJE

ETAPAS PARA LA PRODUCCION DE VIDEOQS

E=ta etapa permite tonts al deCente oomo
ol estudlonte bener Lo lded clong pand dirscdsnar
de Miejal Manera 5U producdan.

aj jEué Lgores turisticos del contén se va o trotar en o wideo?
Con esha pregunto se definird 1 bema especifice

0 trotor pora peder seleationar Les conbenddos
de pouerdo ol Interés y octuolidod

b ;A Quién estd dirigida Lo producdén?

A trouds de esto pregunta se pedrd determinar

quiénes serdn Los benefldarios,

ooMmo bomibién atender corocteristions o necesidodes especificos
del grupe INUeluorode y promoter el trobojo en equipo.

C) jParo gué s Imipartante s realigaclén?

Permite tragorse metos U objetivos que gulandn tode el proceso.
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2. Planteamiento de objetivos

Para que un trabajo tenga déxito oz Importante plantearse los objetivos
que sorvirdn de gula para zu Iniclo y torminacion.

a) Objetivo general.
Esto objetivo dobe contostar a las preguntas qud, comoy para qué.

b) Objetivos especificos.
Estos 0 planteardn de acuerdo ala u&oﬂu Yy toma elegido.

3. Decumentacion o recopllacién de
material bibllografico.

En osta otapa loz estudlantes rovizardn toda @ Dbibllografia eoxistente para
selocclonar do acuerdo al toma y presentar de manera esquemdtica los tomas y
subtomas.

a) Seleccion do tamas.

Do la documentacikdn recolectada 0 selecclonard los tomas gonerales que gulard
Zu produccion.

b) Seleccién de subtomas.
También oz necesario tener claro que subtomas o van a tratar an la produccidn.

0

-
e

M" - . ~

!
3

- marketing




4.Elaboracion de guiones

Parmits establecer la rutina d= trabsjo a ejecutar v organizar los contsnides
de acuerdo a la necesidad v tema elegido. Ests debe estar estructurado con un
lengnaje claro v comprensible para los bensficiarios.

a) Guion da contanido.
Consists en el desarrollo d2 los temas v subtemas seleccionados de la informacion
racolactada de manera clara v sintatica,

b) Guion narrativo.

Ests euion contsndra la manera como va a ser presentado 2l guion, el mismo qus
debe estar desarrollado en parrafo v cada uno debe contener una introduccion,
dasarrollo v dasenlace, asi tambisn debe teneruna secuencia logica.

¢) Guion da sonido.
Salo realiza conjuntaments con el guion narrativo, consists en hacer constar siva
haber una voz qua sjecuts un ralato v sies nacesario agragaralsuna musica como

fondo).

d) Guion tacnico
Consists en definir los programas, formatos de presentacion v efactos a utilizar an
cada part
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g.Escaleta

Permite organigar los actividodes desde Lo mas compleja hasta la mas simple
para vitar imnconuenientes y tener a todo &l material necesaric a Bempo.

a) Orgonigocion del trabajo
Consiste en realigor una Liska de actividodes orgonigodas que se va a realigar desde
el imicio hasta la terminacion de Lo produccdn del video para que en &l momento
de este no haga folta nada.

c0o
6. Preparacion del equipo tecnologico

Consiste en seleccionar el equipo que va a ser utiligadoe para probarlo y verificar que
este en buenas condiciones para ewitar inconwvenientes y rebrasar la produccidn

a) Seleccionar el equipo tecnolbgico.
Se podra optor por el equipo tecnolégico que esté a su olcamce y Levar los
implermentos necesarios para su funcionamiento,




8) Defaicite de rolas v r2eponsabilidadas

Consizts on 13 realizacion da um listado da las persomas que van 3 sor parta dala
produccion v en alla 22 hara constar 1a sesponsshilidad que tiena an &l prupo &l
momento da la produccion dal vidas

b) Establacimisnto dal lugar ¥ tismpo da la produccion.
Consizte an cooodinar com Lo invelucrados &l lusar la facha v hora dond= 2avaa

llevar a afacto la produccion dal vida:,
—
& 0«

@ |-|n

M)
ol »

8. Edicion del video

Enesta stapa 22 raalizarsm los comractivos mecasarios para la obtencicn deum
busm pooducto final.

a:l : ]- - M - - 0 }-m -I .

Consizta en sevizar la produccion yrealizer las modificacionas nacesarizs para zu
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1)

Evaluando la estrategia

Lo evaluacidn es uno de los elementos importankbes al momento de producr
videos como estrategio de oprendigoje, porgue permite realigor una svaluacion
diogniastica poro conccer los concedmientos previos gue poseen los estudiantes
sobre el bema o brator, siendo estos el punto de portida para iniciar el trabajo.
También sellewa a efecto una evalwed dn formativa, gue le permite evalwor todo el
proceso Y darse cuenkba cuales son los ajustes que se deben realizor pora culminar
con Exite los objetives propuestos. Finolmente se aplicora wno svalvacion
sumakiva, ol momento de bener el products terminada, donde =& podra dorse
cu=nta La responsobilidod con Lo que s& realizd el trabajo.

Al aplicor Lo producciin de videos, se pusde epalwar €l grado de conocimiento que
posee el estudiante sobre el tema. Esto se puede realizor medianks lo aplicocidn
de Lo técnica del debate, donde cada grupe defiende su trabajo y argumenta con
propiedad, puesto que para su ejemuciin busieron gque pasar por Lo etopa de Lo
inuvesbigodcon, permitiéndoles crear sus propios aprendigojes. Para que el docente
k=nga una idea cloro del puntaje que s& va a asignar al grupo, es necesario gue
realice una ficha de observacidn como bécnico de epaluaciin donde se establezon
Los pardrmetros a evaluar de ecwerdo a su crikerio apoyado en &l insbrumento mas
idénen pora poder ser objetivoe ol momento de Lo valeracién final

Es importonte analigar el producte terminado, para establecer &l porcentage
de cumplimento de Llos objetivos propuestos y dor sugerencias para Futwras
producciones en mejora de lo calidad del producko e incentivar &l wso de Lo
produccidn de videos en beneficio de su formacion.

55



Filmando mi patrimonio turistico

Este ejemplo estd encaminado @ motivar a Los estudiantes a conocer Los Lugares turisticos
que ofrece ¢ cantén Cayambe Y promover en sus Comunidades ¢l turtsmo sustentable

Para Lo aplicacion de esta estrateglo el docente debera renlizar una guia de trobojo donde
esté especificodo 10s octividodes pora el cumplimiento de cada etapa. A continuacion se
presenta un ejemplo de cémo abordor el turismo locol

Conteste en grupo Los sigulentes preguntas. Esto permitird partir de Los conocimientos
previos de los estudiantes.

0) jSwé lugores turisticos existen cerca del Lugar donde Wives? Enumera en el cuoderno
de trabaje?

b) Elige un Lugar especifico del cantén Cayambe que te gustario conocer a profundidod

0)jA quién estoria dirigido este uides?. Recuerda que de tu respuesta dependerd e Lengua-
Je que Se debe utiLizor al momento de realizar el guion de contenidos.

@) Redacta un objetiue que quieres Lograr. Para su planteamiento debe contestar a Las
siguientes preguntas: qué hacer, cdmo hacerio y pora qué hacerlo.

€) Revisa bibliogrofio sobre el turtsmo en ¢ conton Cayambe, especificamente del lugar
elegido.
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Filmando nuestro patn'rﬁonio buristico
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El grado de conocimiento que tienen los estudiantes sobre los atractivos
turisticos del canton Cayambe es escaso. En muchos de los casos, Unicamente
saben sus nombres y no han tenido la oportunidad de visitarlos. Este
desconocimiento puede ser un factor que propicie conocerlos, cuidarlos y
conservarlos.

Los docentes de la Unidad Educativa Provincia “El Oro” no utilizan la
produccién de videos como una estrategia de aprendizaje y desconocen cdémo
aplicarlo. Esto justifica la creacion de una alternativa para el mejoramiento de la
calidad educativa en la asignatura de Estudios Sociales, permitiendo al estudiante
plasmar sus propias ideas y, a los docentes, promover conocimientos duraderos y
valiosos que son un aporte para la comunidad y el pais.

El disefio instruccional de produccion de videos estd compuesto de ocho
etapas: Contestar interrogantes, planteamiento de objetivos, documentacion o
recopilaciéon de material bibliografico, elaboracion de guiones, escaleta,
preparacion del equipo tecnoldgico, organizacion de la produccion y edicion del
video. Con la ejecucion de cada una de las etapas propuestas se pretende que los
estudiantes apliquen y afiancen sus capacidades; como también contribuir a su
desarrollo bio-psico- social.

La validacion del disefio instruccional se realizé con la técnica de grupo
focalizado, donde se pudo determinar que la estrategia de aprendizaje propuesta
fue acogida por los docentes; puesto que los criterios recabados de los docentes
que participaron fueron motivantes y lo vieron como un camino hacia el logro de
objetivos en lo referente al quehacer educativo.

Finalmente se recomienda:

e Aplicar el disefio instruccional elaborado en la presente investigacion en la
Unidad Educativa para la que se disefid. Esto permitira actualizar las practicas
educativas de los docentes encaminadas al desarrollo de una educacion

turistica ambiental.

e Promover el uso de esta estrategia en otras instituciones educativas del canton.
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ANEXOS

Anexo 1
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN GESTION DE LA CALIDAD -
EN EDUCACION INSTITUTO DE POSTGRADOD

CUESTIONARIO 1

Estimados estudiantes:

Solicito de su valiosa informacion acerca de la produccion de videos como una
estrategia para desarrollar una educacion turistica y ambiental en la asignatura de
estudios Sociales por parte de su maestro. De la veracidad de sus respuestas
dependeré el éxito de la investigacion.

Conteste 0 marqgue con una X

1. (Qué es turismo?

2. ¢Por qué el turismo es importante?

3. ¢Enqué lugar vive?

4. ¢Qué atractivos turisticos ofrece el canton Cayambe?
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5. ¢Qué lugares turisticos de Cayambe Usted conoce?

6. ¢Qué podriamos hacer para dar a conocer los atractivos turisticos del

canton?

7. ¢Alguna vez Usted ha utilizado la produccion de videos en sus clases?

S NO ()

7.1. En caso de si, en qué asignatura y sobre qué tema

8. ¢Dispone de teléfono o equipo con cdmara de video?

9. ¢Estaria de acuerdo con crear videos en las clases?

SIC) NO ()

9.1.;.Por qué?
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN GESTION DE LA CALIDAD EN
EDUCACION

INSTITUTO DE POSTGRADOD

CUESTIONARIO 2
USO DEL VIDEO COMO RECURSO INSTRUCCIONAL

ESTIMADOS COMPANEROS:

Solicitamos de su valiosa informacion acerca de la produccion de videos
como estrategia integradora en la asignatura Estudios Sociales, ya que de la

veracidad de sus respuestas dependera el éxito de nuestra propuesta.
Marque con una X la respuesta que considere correcta:

1. ¢Cual es la estrategia mas utilizada en su practica educativa?
a) Exposicion ()
b) Juego de Roles
c) lectura Comentada
d) Mesa redonda
e) Produccion de videos

f) Proyeccidn de videos

AN AN AN AN N N
N N’ N N N N

g) Collage
h) Otra

2. ¢Haaplicado usted la produccién de videos con estudiantes?
SIEMPRE ( ) OCASIONALMENTE ( ) NUNCA ( )

2.1.,Qué tema ha ensefiado?
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3. ¢Cree usted que al aplicar la produccion de videos como estrategia de
aprendizaje influiria en el conocimiento de los lugares turisticos de la
localidad?

MUCHO ( ) POCO( ) NADA ( )

4. ¢Las estrategias de aprendizaje aplicadas con mayor frecuencia por Usted

permiten a los estudiantes desarrollar el aprendizaje cooperativo?
SI( ) NO( )

5. ¢Aplica con frecuencia el uso de las TICs (Tecnologias de Informacion y
Comunicacion) en sus estudiantes durante el proceso de aprendizaje?
SI() NO( )

5.1. ¢En caso de ser si, explique como?

6. ¢Considera que el aprendizaje de los Estudios Sociales mejoraria si se
aplica la produccion de videos como estrategia de aprendizaje?
SI() NO ()
6.1..Por qué?




