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RESUMEN

La Parroquia Santuario “Nuestra Senora del Cisne” es una parroquia eclesiastica, se
encuentra ubicado en el sector sur del canton Ibarra, la cual se ha incrementado
socialmente y espiritualmente, se identifica como una entidad juridica sin fines de lucro,
esta comprometida en la ensefianza y bienestar espiritual de las personas que tienen fe
catdlica, se educa con profundos valores morales y personalidad cristiana, modelo tomado

de la vida de Jesucristo.

La tecnologia ha marcado varios espacios en especial los de mayor necesidad en el
mundo, optimizando tiempo y recursos como en organizaciones publicas, privadas y
religiosas. Se ha sistematizado procesos con software libres, facilitando el acceso a
informaciéon en la parroquia, para un mejor desempefio y agilizar actividades, se
implementara un sistema de gestion para los procesos de capacitacion y educacion
cristiana (Inscripciones de Catequesis para los Nifios/as).

En la Introduccion, se detalla el planteamiento de problema, situacién actual, prospectiva,

objetivos, alcance y justificacion para el inicio del proyecto de la tesis.

En el capitulo |, se muestra el Marco Teorico referente a la metodologia XP, herramientas
de desarrollo.
En el capitulo Il, se hace el analisis con el documento de especificacion de requisitos de

software

En capitulo Ill, se da a conocer el desarrollo del sistema aplicando las fases de la

metodologia programacion extrema,

En el capitulo IV, se indica el disefio y desarrollo de sistema en los procesos de

capacitacion y educacion cristiana en las herramientas propuestas y la metodologia.

En el capitulo V, se define las conclusiones, recomendaciones del sistema con los

resultados en la tesis.



ABSTRACT

The Parish Shrine "Our Lady of the Swan" is an ecclesiastical parish, is located in the
southern sector of the Ibarra canton, has increased socially and spiritually, is a non-profit
legal entity, is committed to teaching and spiritual well-being of People who have Catholic
faith, are educated with deep moral values and Christian personality, model taken from the
life of Jesus Christ.

Technology has marked areas of greatest need in the world, optimizing time and resources
in public, private and religious organizations, systematizing processes with free software,
facilitating access to information in the parish, in order to speed up activities, a system of
management for Christian education and training processes (Catechetical Inscriptions for
Children).

In the Introduction, the problem statement, current situation, prospective, problem,

objectives, scope and justification for the beginning of the thesis project are detailed.

Chapter | defines Theoretical Framework referring to the XP methodology, development

tools.

In chapter Il, the development of the system is defined by applying the phases of the
extreme programming methodology.

In chapter Ill, the development of the system is explained by applying the phases of the

extreme programming methodology,

In chapter 1V, the design and development of the system is indicated in the processes of

Christian education and training in the proposed tools and methodology.

In chapter V, the conclusions, recommendations of the system are defined with the results

in the thesis.
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INTRODUCCION
ANTECEDENTES

La Parroquia Santuario “Nuestra Sefiora del Cisne” se encuentra ubicada en el sector sur
de la ciudad de Ibarra, fue creada hace 10 afios, donde varios misioneros residentes de
Loja, devotos de la Virgen del Cisne fueron participes de su creacion.

Es una entidad juridica sin fines de lucro, estd comprometida en la ensefianza y bienestar
espiritual de las personas que tienen fe catdlica, se educa con profundos valores morales

y personalidad cristiana, modelo tomado de la vida de Jesucristo.

La buena gestién de la informacion, es de vital importancia en los procesos de capacitacion
y educacién cristiana, se ejecuta en las diferentes dependencias de la parroquia de esta
manera se puede ordenar, clasificar y almacenar la informacién para que sea accesible y

clara en el momento de realizar consultas y reportes en tiempo real.

La Parroquia Santuario “Nuestra Sefiora del Cisne” tiene como funcién principal agilitar las
actividades que se desarrollan en la parroquia, tomando en cuenta que la tecnologia es un

pilar fundamental para cierto adelanto como institucion religiosa.
SITUACION ACTUAL

En la parroquia actualmente se lleva registros y listas de todas las personas que realizan
los diferentes procesos de capacitacion y educacion cristiana, mediante el uso de una hoja
de calculo y posteriormente se imprime, lo que provoca cierta pérdida de tiempo y a su vez
un desperdicio de hojas de papel. La revisiéon de estos documentos impresos se vuelve

tediosa y complicado, provocando un retraso en la obtencion de reportes y resultados.
PROSPECTIVA

Al no poseer un sistema informatico en la Parroquia Santuario “Nuestra Sefiora del Cisne”,
obstruye el manejo de informacion de manera rapida, ya que la obtencion de esta
informacion es manual, generando asi un desorden en las actividades ya planificadas y

pérdida de tiempo.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Parroquia Santuario” Nuestra Sefiora del Cisne” viene realizando los procesos de
capacitacion y educacion cristiana de una forma manual y poco eficiente, provocando una

pérdida de informacion.
OBJETIVO
OBJETIVO GENERAL

Implementar un sistema de gestion para los procesos de capacitacion y educacién cristiana

de la Parroquia Santuario “Nuestra Sefiora del Cisne” de la provincia de Imbabura.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
v Revisar el marco teérico referente a la metodologia XP?, para el desarrollo del sistema.

v" Analizar la situacién actual de la Parroquia Santuario “Nuestra Sefora del Cisne”, en

los procesos de capacitacion y educacion cristiana

v Aplicar la metodologia XP (Extreme Programming) para la elaboracioén del proyecto de

la Tesis.

v Disefiar y desarrollar el sistema de gestién de los procesos de capacitacion y

educacion cristiana.
ALCANCE

La Parroquia Santuario “Nuestra Senora del Cisne” contara con los procesos usuarios,
capacitacion y educacion cristiana, donde permitir4 obtener la informacion de una manera
eficaz y estandarizada, incluyendo informes detallados en tiempo real. Para la
implementacion de este proyecto se realizara una integracion de los procesos mas
importantes que se lleva a cabo en la parroquia. Se observa en la figura 1 la relacion de

Médulos, Interfaces en los procesos que se va a trabajar:

1 XP: Programacion extrema (Extreme Programming).



USUARIO  p CAPACITACION 4y EDUCACION CRISTINA

{ {

FIGURA 1: Relacién de Médulos, Interfaces.

Fuente: Propia.

» Gestion de Usuarios.
El proceso de gestion de usuario, la prioridad son los usuarios por lo tanto se brindara una
seguridad del sistema. Cada usuario que ingresa tendra responsabilidades de acuerdo a

su rol.

» Gestion Capacitacion.
En el proceso de capacitacion se registrara el nombre del curso de preparacion de acuerdo

al sacramento, la fecha, hora, y la informacion de los instructores o catequistas.

» Educacion Cristiana (Inscripciones Nifios Catequesis).

En este proceso se tomara en cuenta la inscripcion de nifios/as de catequesis, de acuerdo
a su edad, teniendo presente la condicién que debe ser mayor de 8 afios, y de esta manera
se le asigna al nivel correspondiente con el instructor o catequista. Al finalizar el proceso
se le otorga un certificado que avale que el nifio aprobd el nivel. De manera detallada de

cada uno de sus procesos se visualiza en la figura 2.



Sistema de Gestion de procesos para la Parroquia Santuario "Muestra
Sefiora del Cisne” de Imbabura, con el aplicativo “Modulos gestidn de
Usuarios, Capacitacidn y Educaddn Cristiana”

Mddulo de Capacitacion

Mddulo de usuarios Mddulo Educacidn Cristina

Sacramentos Catequistas Inscripeidn Nifios Catequesis
Administrador Secretaria
‘ +" Mombre ( ” N:‘.)mbres ¥ Registro de Mifios
Sacramento * Nivel que ¥ Registro de Miveles
S pertensce de v .
+ Ingreso al sistama " Fecha Capacitacion Catequesis RES'ST."'—‘ Aulzs
+ Mombres Asistente ¥ Horaria
+ Mombre

¥" Fecha Inicio
capacitacion + Distribucion de
estudiantes por niveles
yaulas

Reportes

FIGURA 2: Descripcién Mdédulos del Sistema.

Fuente: Propia.
JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El desarrollo del sistema para los procesos de capacitacion y educacion cristiana en la
parroquia tiene un gran beneficio, ya que permitird que la parroquia se actualice y crezca
intelectualmente, ademas de un mejor manejo de informacién. Se ha determinado que los
beneficiarios directos seran las personas que estan a cargo de manejar el sistema como:
secretaria, Parroco y Catequistas y como beneficiarios indirectos seran aquellos que visitan

la parroquia ya que mediante el sistema se lograra una informacion transparente.



CAPITULO |
1 MARCO TEORICO REFERENTE A LA METODOLOGIA
1.1 INTRODUCCION A LA METODOLOGIA PROGRAMACION EXTREMA

Las metodologias XP es un modelo para desarrollar aplicaciones, se usa para construir,
planificar y controlar los procesos de un sistema, entre ellas se encuentran las
metodologias tradicionales, Iterativas/Evolutivas, web y agiles, en este caso se enfoca en
una de las metodologias agiles, conocida como Programacién Extrema, se adaptan al
desarrollo de corto plazo, con el objetivo de satisfacer las necesidades del cliente, con una

comunicacion fluida entre desarrollador y cliente.

La Metodologia Programacién Extrema, fue formulada por Kent Beck, siendo el primer
autor del libro de la materia Extreme Programming Explanad: Embrace Change (1999). Es
el mas destacado de las metodologias agiles del desarrollo de aplicaciones. (Rodriguez
Jean C,2014, P.3).

1.1.1 DEFINICION DE LA METODOLOGIA XP (PROGRAMACION EXTREMA)

La programacion extrema es para desarrollar aplicaciones de alta calidad de una manera
rapida posible, con un mayor beneficio para el cliente. Se caracteriza por tener ciclos de
desarrollo extremadamente breves, integracion constante, retroalimentacién continua por
parte del cliente, pruebas automatizadas regulares y enfoque de equipo. (Kendall, J., 2011,
pag. 21).

Segun Kendall la metodologia, tiene ciclos de desarrollo, dando beneficio al cliente con un
conjunto de practicas para un desarrollo 6ptimo, el cual define con exactitud los
requerimientos del usuario, ademas se basa en la adaptabilidad y previsién. Con el
desarrollo se logra un acercamiento con el usuario; se encuentra una solucion a los
problemas derivados y cambios constante en los requerimientos del sistema. (Miranda, E.;
Fuenlabrada, S., 2015, pag. 191.



1.1.2 ROLES DE LA METODOLOGIA

En la Figura 4, se visualiza los roles de la metodologia y las caracteristicas. (Narvaez C.
(2016, P.26),

Cliente

f ‘
Consulcor
Entrenador
N _/
FIGURA 3: Roles de Metodologia.
Fuente: (GoogleSites, 2016)
Programador

e Pieza basica en desarrollos de programacion extrema.

¢ Mas responsabilidad que en otros modos de desarrollo.

¢ Responsable sobre el cédigo.

e Responsable sobre el disefio (refactorizacion, simplicidad).

¢ Responsable sobre la integridad del sistema (pruebas).

e Capacidad de comunicacion.

e Acepta criticas (cédigo colectivo).

Cliente

e Pieza bésica en desarrollos de la metodologia programacion extrema.
¢ Define especificaciones.

¢ Influye sin controlar.

e Confia en el grupo de desarrollo.

¢ Define pruebas funcionales.

Encargado de Pruebas

e Apoya al cliente en la preparacion/realizacion de las pruebas funcionales.

e Ejecuta las pruebas funcionales y publica resultados.



Encargado de Seguimiento(Tracker)

Recoge, analiza y publica informacién sobre la marcha del proyecto sin afectar
demasiado el proceso.

Supervisa el cumplimiento de la estimacion en cada iteracion.

Informa sobre la marcha de la iteracién en curso.

Controla la marcha de las pruebas funcionales, de errores reportados, de las

responsabilidades aceptadas y de pruebas afiadidas por los errores encontrados.

Entrenador (Coach)

Experto en la metodologia.

Responsable del proceso en su conjunto.

Identifica las desviaciones y reclama atencién sobre las mismas.

Guia al grupo de forma indirecta (sin dafiar su seguridad ni confianza).
Interviene directamente si es necesario.

Capacidad para comprender rapidamente el problema.

Consultor

Apoya al equipo en cuestiones puntuales.

Jefe del Proyecto

Favorece la relacion entre usuarios y desarrolladores.
Confia en el equipo.
Cubre las necesidades del equipo.

Asegura el alcance de objetivos.

1.1.3 VALORES DE LA METODOLOGIA PROGRAMACION EXTREMA

Segun (Yolanda, 2013) los valores en metodologia Programacion Extrema son:

Comunicacion. — Es muy importante que se encuentre una comunicacion constante
con el cliente y dentro de todo con el equipo de trabajo entre programadores, de esto
dependera que el desarrollo se lleve a cabo de una manera sencilla, entendible y que

se entregue al cliente lo que necesita.

Simplicidad. - Ayuda a que los desarrolladores de la aplicacion encuentren soluciones
simples a los problemas, segun el cliente lo estipule. Los desarrolladores crean

caracteristicas en el disefio que pudieran ayudar a resolver problemas en un futuro.



Retroalimentacion(FEEDBACK). Es un proceso donde al terminar cada iteraciéon se
entrega pruebas necesarias conjuntamente con el cliente, para asi evitar fallos durante

el desarrollo, permitiendo reajustar los procesos.

Valentia. — Requerimiento necesario que debe poseer un desarrollador y que vayan a
la par con el cambio, tal cambio es inevitable, el desarrollar utilizando una metodologia

ayuda a ese cambio. Programa para el hoy.

Respeto. — La metodologia promueve el trabajo del equipo. Se debe trabajar de un
amanera solida, sin decisiones repentinas. Cada integrante del proyecto (cliente,

desarrolladores, etc.) son los encargados de desarrollar las aplicaciones de calidad.

La comunicacién y la simplicidad son importantes durante el desarrollo, tener contacto con

el cliente, determinar requerimientos, y encontrar con simplicidad las soluciones rapidas,

segun el cliente lo estipule.

1.1.4 CARACTERISTICAS FUNDAMENTALES DE LA METODOLOGIA XP

En la figura 4, se visualiza las caracteristicas de la metodologia XP

Caracteristicas de (a
Metodologia XP

Desarrollo iterativo ‘ Pruebas ' ) | Programacionen |

1
e inCremental unitarias continuas i parejas

Correccion de todos
|os errores

Integraciondel equipo de
programacion conel Cliente

Refactorizaciéndel Propiedad del

5 ; 3 SimpliCidad
codigo codigo compartida § Sine l

FIGURA 4: Caracteristicas de metodologia XP.
Fuente :(Google Site,2016)

1. 2. FASES DE LA METODOLOGIA XP (EXTREME PROGRAMMING)

Segun (AYDSI I, 2014) las fases de la metodologia XP son:



Fase | - Planificacién del proyecto

En la Fase | se realiza toda recopilacion de los requerimientos del proyecto mediante las
iteraciones con el usuario, se planifica el equipo de trabajo, lo que lleva a cumplir objetivos
finales. En la figura 5, se visualiza todos los procedimientos para la ejecucion concreta.

3 E
4
e

FIGURA 5: Fase Planificacion.
Fuente: (AYDSI |, 2014)

Fase 2 — Disefio

El disefio XP sigue rigurosamente de un disefio sencillo siempre se prefiere sobre una
representacion mas compleja. Ademas, el disefio guia la implementacion de una historia
con forme se escribe: nada mas ni nada menos.” (Pressman, 2010). Se visualiza en la

figura 6, se visualiza todos los procedimientos para tener una fase de disefio concreta.



FIGURA 6: Fase Disefio.
Fuente: (AYDSI |, 2014).

Fase 3: Codificacién o Desarrollo

El Cliente es importante en el equipo de desarrollo e indispensable para llevar a cabo cada

fase en lo referente a codificar una historia de usuario. El desarrollo debe ser basado en

estandares ya creados, manteniendo el cédigo consistente y facil de comprender, este

debe cumplir con la funcionalidad obteniendo una optimizacién del codigo.

Fase 4: Pruebas

Uno de los pilares de la metodologia XP es el uso de test, que son utiles para comprobar

el funcionamiento de cddigos y que su implementacion sea correcta, por ello se debe

realizar las pruebas necesarias. Este sera implementado siempre y cuando haya superado

las pruebas correspondientes. En la figura 6, se muestra las fases de la metodologia XP

(Programacion Extrema).

«  Boluclonen an punto
Mistonas de Usuario e Diseho 8imple = Prototipos

Valores *  Tarnetas CRCG

Criterion de las

prusbas de ‘
neoptaolon " wofio

Plan de Heraolon A

| l Planeacion

Rediseiio
Codificacion

/ Programuaciaon en
Pareja

Prusbas '
1\‘ . Prusbs unitens
* Integracidn Continum

Prusban de
nceptacion

FIGURA 7: Fases de la Metodologia.

Fuente: Propia.
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1.3. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
1.3.1. LENGUAJE DE PROGRAMACION

v" JAVA IDE ECLIPSE NEON

En la figura 8, se visualiza la interfaz del eclipse,utilizado.

FIGURA 8: Interfaz de Eclipse.

Fuente: Propia.

Es una nueva herramienta de desarrollo integrado genérico (IDE), puede ampliarse con la
instalacion de plugins, es muy llamativo para la comunidad de programadores en Java, a
su vez dispone del editor de texto con un compilador de sintaxis en tiempo real, incluye
asistentes generadores de clases u otros tipos de archivos, lo cual hace en un tiempo

reducido.

Al ser un ambiente para desarrollar aplicaciones, resulta de una manera facil en el manejo
gracias a la integracién de modulos o plugins, incluso trabaja con otros lenguajes de
programacion diferentes a Java, como Python, C/C++, entre otros, brinda constructores de

interfaz, y herramientas de modelado, graficos e informes. (Eclipse, 2016).
CARACTERISTICAS

Eclipse Neon versién 3, incluye caracteristicas como:

e Es gratuito.

e Se extiende a varios lenguajes de programacion Java, C/C++, PHP?

2 PHP: Hypertext Preprocessor.
11



o Gestiona base de datos.

o Utiliza wizards.

e Mejorado para soporte Maven.

e Proporciona herramientas para la creacion de aplicaciones moviles.
v JAVA DEVELOPMENT KIT (JDK)

Es un conjunto de herramientas (programas y librerias) que permiten el desarrollo de
aplicaciones en el lenguaje de programacién Java. Esta disponible para casi todos los
sistemas operativos y es distribuido de forma gratuita para Windows, Solaris y Linux.
(Oracle,2016).

v" SERVIDOR DE APLICACIONES WILDFLY

En la figura 9, se muestra la interfaz del servidor Wildfly, utilizando en la creacion en el

sistema propuesto.

FIGURA 9: interfaz del servidor Wildfly
Fuente:(WildFly org, 2016).

(WildFly org, 2016) WildFly, es una aplicacion flexible, ligera y administrada que ayuda a
crear aplicaciones increibles, era conocido como JBoss AS, o simplemente JBoss que
hacia referencia a un servidor de aplicaciones Java Enterprise Edition (Java EE), y de la
Plataforma Java, fue creado por JBoss es completamente gratis y de codigo abierto,
disponible para ser usada en muchas plataformas es de alto rendimiento con una

arquitectura orientada a servicios cuyas caracteristicas principales son:
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Caracteristicas de WildFly.

o Ré4pida puesta en marcha.

o Escalabilidad.

e Ahorro de memoria.

o Motor capaz de configurarse a las necesidades.
e Administracion unificada.

o Base en estandares.

e Modular.

o Facilmente testable.

e Basado en los proyectos Open Source, es representado del mundo Java.
v" FRAMEWORK PRIMEFACES

Segun(PrimeFaces, 2016), es un marco JSF3 con un conjunto de extensiones y
componentes que facilitan el desarrollo de aplicaciones web, atractivas en contenido,
robustas y funcionales para cualquier tipo de navegador y dispositivos méviles. Ademas,
utiliza tecnologias como Ajax, JQuery, WebSockets, JQuery Mobile4, HTML5 entre otros.
A pesar de ser una herramienta libre tiene una extensa documentacion al respecto,
brindando asesoria en el desarrollo de una aplicacion Web o movil.(PrimeFaces, 2016). En

la figura 10, se muestra la utilizacién del frameworks PrimeFaces en la capa presentacion.

Capa de Presentacion

> == = T
Capa del cliente, Capa web

: Java Server
Faces 2

-~ -—,

L
Explorador web ] '
- s

'
'

PrimeFaces

|

Fuente:(Pech-May, Gomez-Rodriguez, Cruz-Diaz, & Lara-Jeronimo, 2010)

3 JSF: JavaServer Faces
4HTLM5: HyperText Markup Language, version 5.
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Caracteristicas

e Integracion con Ajax.

e Innumerable lista de componentes

o No necesita de configuraciones complicadas.

o Extensa documentacion.

o Componente Interfaz de Usuario, para aplicaciones moviles.
o Diversos temas para la interfaz de usuario.

e Integracion con JSF 2.0 Ajax API5.

e Framework con gran difusion y colaboradores.(Primefaces, 2016).

v JAVA ENTERPRISE BEANS (EJB)

En la figura 11, se observa el funcionamiento de los EJB,

Servidor

Cliente \

Interfaz negocio

FIGURA 11: Funcionamiento de los enterprise beans.

Fuente(Barrios Nufiez, 2003)

Segun (Pech-May et al., 2010) Java Enterprise Edition (Java EE), fue desarrollado por Sun
Microsystems y lanzado en 1999 con el nhombre de J2EE. Proporciona un conjunto de
especificaciones técnicas para el desarrollo de aplicaciones empresariales. Puede ser visto
como una extensién de Java SE para facilitar el desarrollo de aplicaciones distribuidas,
robustas, potentes y de alta disponibilidad.

Java EE define cuatro tipos de componentes:

o Applets: Aplicaciones GUI® que se ejecutan en un navegador.

e Aplicaciones: Son programas que se ejecutan en un cliente

5 API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones.

6 GUI: Interfaz grafica de usuario.,
14



Aplicaciones web: (servlets, paginas JSP” y JSF) Se ejecutan en un contenedor web
y responden a las peticiones HTTP? del cliente.
Aplicaciones Empresariales: (EJB, JMS?, JTA, etc.) Son ejecutadas en un

contenedor EJB.

CARACTERISTICAS

Las caracteristicas esenciales de EJB son:

Contiene la l6gica del negocio que opera con el Enterprise Information System (EIS).
Las instancias son creadas y manejadas por el container EJB*.
Puede ser configurado editando sus parametros de entorno via archivos XML,

Las caracteristicas de seguridad y transacciones se encuentran separadas de las
clases EJB, lo que permite la operacién de aplicaciones externas y

middlewares.(Barrios Nufiez, 2003)

TIPOS DE ENTERPRISE BEANS

Segun (Barrios Nufiez, 2003),la arquitectura de EJB define tres tipos diferentes de objetos

enterprise beans:

e Session beans. Son objetos no persistentes que se implementa la légica de negocio

gue se ejecuta en el servidor, se puede decir un session beans es una extension légica
del programa cliente donde se ejecuta en el servidor y contiene informacion del cliente.
Cada session beans mantiene una interaccion con el cliente que se desarrolla atraves
de la ejecucién de métodos distintos. Hay dos tipos de session beans que se interaccion:

stateles y stateful.

Entity beans. Contiene el modelo de datos del negocio y la logica interna de los datos
como, por ejemplo, un producto, una orden, o un empleado, la I6gica del cambio de
nombre de un cliente, reducir la cantidad de dinero de una cuenta, etc. Su tiempo de

vida es tan largo como los datos en el sistema de almacenamiento.

7 JSP: JavaServer Pages.

8 HTTP: Protocolo de transferencia de hipertexto.

9 JMS: Java Message Service.

10 JTA: Java Transaction API

11 EJB: Enterprise JavaBeans.

12 XML: Lenguaje de Etiquetado Extensible.
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Message-driven beans. Modelan acciones, so6lo se ejecutan luego de recibir un
mensaje. Contienen la lbégica de procesar un mensaje en forma asincrona como puede
ser recibir un mensaje, con la necesidad de actualizar el stock de cierto producto e

invocar el session bean que se encargan de solucionarlo.

CONTAINER EJB

(Barrios Nufiez, 2003) ,dice que el cliente nunca invoca directamente los métodos que

poseen las instancias de los enterprise beans, al contrario, es recibida por el Container EJB

y luego delegada a la instancia. Al recibir las ejecuciones, el container EJB simplifica el

trabajo de un desarrollador también conocido como Bean Provider- al tener la posibilidad

de ejecutar automaticamente tareas de middleware en forma implicita como:

Administracién de transacciones: El container EJB provee de un servicio de
transacciones, que es expuesto a través de una API de alto nivel conocida como Java
Transaction APl (JTA)

Seguridad: Puede autenticar y autorizar cada usuario, a través de roles definidos en
XML.

Persistencia: Automaticamente guarda cualquier objeto persistente al sistema de

almacenamiento, de donde puede recuperarlos cuando sea necesario.

Accesibilidad remota: El container EJB permite a los objetos el acceso a servicios de

red, sin tener que programarlo completamente.

Acceso concurrente: Automaticamente el container EJB maneja solicitudes
concurrentes desde los clientes, asegurando que realice una ejecucion de un bean a la
vez, creando una cola de espera para cada bean o instanciando mdultiples objetos,

evitando problemas de sincronizacion de threads.

Monitoreo: Puede realizar un seguimiento de los métodos que son invocados y mostrar

informacion de desempefio en tiempo real y que apoye la administracion del sistema.

La capa intermedia que proporciona el container EJB, es representada por el objeto

EJBODbject o por EJBLocalObject que debe extender toda interfaz que defina métodos a

ser utilizados por el Cliente. Ademas, realiza la administracion de las instancias existentes

para los objetos, es decir, administra los diferentes ciclos de vida.(Barrios Nufiez, 2003).
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En la figura 12, se muestra es clase, donde me permite crear todos los métodos que se

seran invocados por el cliente.

Container EJB

(2) Incovacian
Servicios de

Aplicacién (5) Retorno Middleware W]
Cliente Resultado

Senvicio de transacciones
Servicio de seguridad
Servicio de permsistencia

etc., ete.

(1) Invocacion

(4) Retorno
Método

Método

EJBObject

(3) Invocacion
Método de
enterprise bean

Enterprise
Bean

FIGURA 12: EJBODbject.

Fuente:(Barrios Nufez, 2003)
v JAVA PERSISTENCE API (JPA)

Para tener claro lo que es JPA se debe entender que significa persistencia, hace referencia
a una capacidad que tienen los objetos de guardarse y recuperarse desde un medio de
almacenamiento. JPA (Java persistent API) en un API estandar, se emplea para manejar
datos persistentes, es decir que traduce dos formatos diferentes como es de registros a
objetos o viceversa. Es una parte de la plataforma Java EE, que gestiona datos relacionales
en aplicaciones Java. (Roselndia, 2015).

CARACTERISTICAS

Segun (Pech-May etal., 2010) Se puede mencionar algunas caracteristicas

representativas al utilizar JPA:

e Es un estandar ORM (Object Relational Mapping.)

o Parte de la especificacion EJB®,

o Favorece la persistencia desde el panorama del desarrollador.
o Disminuye el codigo para el acceso a los datos.

» Anotaciones de metadatos.

o Flexibilidad con frameworks de persistencia.

o Flexibilidad para elegir servidor de aplicaciones.

13 EJB: Enterprise Java Bean
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v" FRAMEWORK JSF

JSF (Java Server Faces) es un frameworks que sirve para facilitar el desarrollo de
interfaces en aplicaciones Java. Permitiendo hacer aplicaciones sofisticadas de manera
facil y segura. (Cédric, 2011).

Caracteristicas

e “Posee un conjunto de API (Application Programming Interface) para la representacion
de componentes de una interfaz de usuario y administrar su estado, manejar eventos,
validar entrada, definir un esquema de navegacion de las paginas y dar soporte para

internacionalizacion y accesibilidad.
e Conjunto por defecto de componentes para la interfaz de usuario.

o Dos bibliotecas de etiquetas personalizadas para Java Server Pages las cuales permiten

expresar una interfaz Java Server Faces dentro de una pagina JSF
e Un modelo de eventos en el lado del servidor.
e Administracion de estados.
e Beans administrados.

o Utiliza paginas JSP para generar vistas, por medio de una biblioteca de etiquetas propia,

para crear elementos de los formularios HTML

e Asocia a cada vista incluido formularios con un conjunto de objetos java manejados por
el controlador ManagedBeans, que facilitan la recoleccion, manipulacion y visualizacion

de los valores de elementos de los formularios.

e Introduce una serie de etapas en el procesamiento de la peticion, como por ejemplo la

de validacion, reconstruccién de vista, recuperacion de valores de los elementos.
 Ultiliza un sencillo fichero de configuracion para el controlador en formato XML

o Es extenso, ya que puede crear nuevos elementos de la interfaz o modificar los ya

existentes.” (Quesada, 2009).
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Ciclo de Vida de JSF

Este ciclo se basa al patrén de disefio MVC?!4, desde la construccion de los formularios que

estan asociados a los Beans, hasta la devolucion al usuario una pagina creada.

o “Restaurar los componentes de la vista (Restore view): En esta etapa el controlador

construye en memoria la estructura de componentes de la pagina.

e Aplicar los valores de la peticion (Apply request values): Se recuperan los valores de la

request y se asignan a los Beans de la pagina.

e Procesamiento de las validaciones (Process validations): Se verifican los parametros de

entrada segun un conjunto de reglas definidas en un fichero de configuracion.

e Actualizar los valores del modelo (Update model values): Los valores interpretados y
validados son cargados en los Beans.

e Invocacién a la aplicacién (Invoke application): (Dorado Cerén & Mufoz, 2012) Se
ejecutan las acciones y eventos solicitados para la pagina. Si es necesario se realiza la

navegacion.

e Generacion de la pagina (Render response): En esta fase se genera la pagina que sera
enviada al usuario con todos sus elementos y valores actualizados.” (Dorado Ceron &
Mufioz, 2012). En la figura 13, se muestra en ciclo se JSF es una secuencia de etapas
por las que pasa una peticion JSF desde que recibe en el servidor hasta que se genera
la pagina XHTML resultante.

s n sk 1.RESTORE VIEW. ) Corpume sue eaiord o
v "\}6’ . . }) at
,"‘ ——————e @ Submitted form vadues
L 2. APPLY REQUEST VALUES) -
«* s N 3 .
/ | Process Events
/ P i - —— .
/ ‘&/«'/ [ 3. PROCESS VALIDATIONS ) Curmrponent vutoes vubtalng
/ > o  Procows Evan
/ e 4 o“"g‘/.w‘ : e
< = C ,
> ( Comgooent b bourcnd
1/ qﬁ"’“}& 4. UPDATE MODEL VAUJEG_) £ husching besn progerties
’\ 7 (;o“‘“.\ Swpoie { e Apphoot ot
S o 5. INVOKE APPLICATION )- AD
N - .
\\ - OO
LN e i
A = 6. RENDER RESPONSE ) Comporyrt o vy
bl

FIGURA 13: Ciclo de JSF.
Fuente:(Herrera &0choa ,2014)

14 MVC: Modelo, Vista,Controlador
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v POSTGRESQL

“PostgreSQL es un gestor de bases de datos orientadas a objetos muy conocido y usado
en entornos de software libre y también por el conjunto de funcionalidades avanzadas que
soporta, lo que lo situa al mismo o a un mejor nivel que muchos SGBD comerciales.”
(Gibert& Pérez, 2010). En la figura 14, muestra de forma esquemética las entidades
involucradas en el funcionamiento normal del gestor de la base de datos.

L Cliente ) l postgres

g ostgres l
/ P 9 I

2z .
- :
Z :
e 3
- 3
-
Nuevo Cliente : postmaster

Solicitud

; Procesos

del lado

del servidor

FIGURA 14: Arquitectura de PostgreSQL Cliente-Servidor.
Fuente: (Hans, 2011)

1.4. PATRON DE DISENO

El objetivo del uso de un patrén de disefio es hacer que un sistema pequefio, simple y
comprensible. El patron de disefio MVC, consigue separar la capa de datos, con la capa
l6gica del negocio, asi cuando se requiera un cambio se podra hacer de manera facil y
rapido, entonces el desarrollador solo se preocupara de la interfaz gréfica. A continuacion,

se describe de forma breve cada capa del patrén de disefio: (Jack, 2014).

¢ Modelo: engloba los datos de una sesion.
e Vista: es la interfaz de usuario y se comunica con el controlador.
e Controlador: gestiona las solicitudes que se hacen en la vista, y asi brindar respuestas

a cada uno de estos sucesos. (tutorialspoint, 2016).
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En la figura 15, se visualiza el patron de disefio el MVC, para el funcionamiento de sistema.

‘ E USUARIO

SOLICITA (_'
COMOKEERN CONTROLADOR SEERANTE
DATOS v VISURLMENTE
/ DATOS
MODELD VISTA

FIGURA 15: Patrén de Disefio MVC.
Fuente: (Uriel[Hernandez, 2016)
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CAPITULO Il

2 ANALISIS DE LOS PROCESOS DE CAPACITACION Y EDUCACION CRISTIANA EN
LA PARROQUIA

2.1 FASE DE ANALISIS

La IEEE (the institute of electrical and electronics engineers), es un instituto internacional
dedicado a promover la innovacion y la excelencia tecnolégica en beneficio de la
humanidad. La IEEE dice g para todo trabajo de software es necesario entregar a los
clientes la especificacién de requerimientos, cuales necesitan, dividirlos y documentarlos,
todo debe estar correctamente documentado. Existe un estandar llamado IEEE 830 ERS,

para una adecuada especificacién de requerimientos para el desarrollo de Software.
2.1.1 PROPOSITO

El propésito de esta especificacion de requisitos es definir los requerimientos de los
médulos de la aplicacién IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE GESTION PARA LOS
PROCESOS DE CAPACITACION Y EDUCACION CRISTIANA DE LA PARROQUIA
SANTUARIO “NUESTRA SENORA DEL CISNE” DE LA PROVINCIA DE IMBABURA.,
desarrollado por Verénica del Rocio Angamarca como proyecto final previo a la obtencién

del titulo de Ingeniero en Sistemas.

Esta especificacion esta destinada a ser examinada tanto por el asesor del presente
proyecto, desarrolladores actuales y futuros, asi como a cualquier usuario interesado en

esta aplicacion.
2.1.2 ALCANCE

Con una aplicacion nos permitird automatizar, analizar, controlar, organizar de mejor
manera los registros e inscripciones en los procesos de capacitacion y educacion cristiana
para que sea mas eficiente posible, evitando un desorden de archivos, pérdida de
informacion y tiempo, debido a que es un procedimiento es vital que diariamente los
realizan. De esta forma obtendremos un acceso rapido y sencillo hacia el manejo de los

registros e inscripciones

22



2.1.3 PERSONAL INVOLUCRADO

TABLA 1: Personal Involucrado el Administrador.

Nombre Marcelo Rosero

Rol Administrador

Categoria Profesional Informatica
Responsabilidad Administrador del Sistema.

Informacién de Contacto

Fuente: Propia

TABLA 2: Personal Involucrada Programador

Nombre Verénica Angamarca

Rol Andlisis de informacion, disefio y programacién del
S.G.P.C.E

Categoria Profesional TSU-Informatica

Responsabilidad Andlisis de informacion, disefio y programacién del
S.G.P.C.E

Informacién de Contacto rocio1l31984@gmail.com

Fuente: Propia

TABLA 3: Personal Involucrada Secretaria.

Nombre Grace Angamarca

Rol Secretaria

Categoria Profesional Secretaria

Responsabilidad Inscripciones y generar reportes en S.G.P.C.E
Informacién de Contacto greisangamarca@gmail.com

Fuente: Propia

TABLA 4: Personal Involucrada Tutora

Nombre Ing Cathy Guevara

Rol Directora de Tesis

Categoria Profesional Ingeniera en Sistemas

Responsabilidad Revisiéon en la documentacion y aplicacion en S.G.P.C.E
Informacién de Contacto cguevara@utn.edu.ec

Fuente: Propia
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2.1.4 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

En general las definiciones de los términos usados en estas especificaciones estan

conforme a las definiciones proporcionadas en IEEE 830

TABLA 5: Definicién y Abreviaturas.

Usuarios Personas que usaran el sistema para gestionar los procesos.
S.G.P.C.E Sistema de gestion de procesos de capacitacion y educacion
cristiana.

PostgreSQL Es un repositorio o almacén de informacién, compuesto por un
conjunto de tablas que recopilan informacién procedente de los

Sistemas de origen.

JEE Java Enterprise Edition
PSNSC Parroquia Santuario “Nuestra Sefiora del Cisne”.
EJB EJB las Enterprise JavaBeans son una de las interfaces de

programacion de aplicaciones que forman parte del estandar de

construccion de aplicaciones empresariales.

PrimeFaces PrimeFaces es una biblioteca de componentes para JavaServer
Faces de cédigo abierto que cuenta con un conjunto de componentes

enriquecidos que facilitan la creacion de las aplicaciones web

JSF JavaServer Faces es una tecnologia y framework para aplicaciones
Java basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de
usuario en aplicaciones Java EE en el desarrollo del sistema de

gestion de procesos de usuarios, capacitacion y educacion cristiana.

JPA Java Persistence API (interfaz de programacion de aplicaciones),

persistencia desarrollada para la plataforma Java EE

ERS Especificacion de Requisitos de Software.
RF Requisitos Funcionales.
WILDFLY Es un servidor de aplicaciones Java EE de cdédigo abierto

implementado en Java puro.

UTN Universidad Técnica del Norte
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2.1.5 REFERENCIAS

TABLA 6: Referencias.

Titulo del documento Referencia

Standard |IEEE 830 - 1998 IEEE

ERS del Proyecto: Sistema de informacion
Web para la gestibn de Procesos Rodriguez Juan
Administrativos y del Centro de Formacion

Socialista Metalminero de La Victoria, Edo. Tapias Juan

Aragua Mendoza Leonardo

Fuente: Propia
2.1.6 RESUMEN

Este documento consta de tres secciones. En la primera seccibn se realiza una
introduccion al mismo y se proporciona una visién general de la especificacion de recursos

del sistema.

En la segunda seccién del documento se realiza una descripcion general del sistema, con
el fin de conocer las principales funciones que éste debe realizar, los datos asociados y los
factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en

excesivos detalles.

Por dltimo, la tercera seccion del documento es aquella en la que se definen

detalladamente los requisitos que debe satisfacer el sistema.
2.2 DESCRIPCION GENERAL
2.2.1 PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

El sistema S.G.P.C.E sera un producto disefiado para trabajar en entornos WEB, lo que
permitira su utilizacion de forma rapida y eficaz, ademas se integrara conjuntamente con

un servidor localmente para lograr una mejor respuesta.
2.2.2 FUNCIONALIDAD DEL PRODUCTO

Las funcionalidades méas importantes son los modulos del sistema de gestién de los

procesos.
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Seguridad
Mdédulo Usuarios.
e Gestidn de registros de usuarios
v Administrador
v’ Secretario
v' Catequista
v' Invitado
Creacion
e Gestion de registros categorias
v’ catecismo
v catequistas
v/ sacramentos
Médulo educacion cristiana.
e Gestion registros de cursos
v’ catecismo
v’ catequistas
v/ sacramentos
Formulario
v' Estudiante.
v" Usuarios.
v Inscripciones segun las categorias.
v' Registro Niveles.
Catecismo: son sies niveles consecutivos.
Catequistas
e Formacion Didcesis: cinco niveles.
e Liturgia son creadas por grupos.
e Biblia: Antiguo testamento y Nuevo testamento.
Sacramentos
e Bautismo y Matrimonio: por grupos.
v Registro Tipo Cursos
Catecismo: Iniciacion, Reconciliacion, Comunién Afio Biblico, Promesas Bautismales y
Confirmacion.
Catequistas: Formacion Didcesis, Liturgia y Biblia.
Sacramentos: Bautizo y Matrimonio.

v Registro Aulas.
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Reportes

e Catecismo. Estudiantes inscritos al curso.
e Catequistas catequista que se inscribieron a un curso.

e Sacramentos las personas invitadas que hicieron un sacramento.

¢ Asistencia de los nifios al curso de catecismo de acuerdo al nivel y aprobacion y

certificado.

En la figura 16, se observa el caso de uso general, el funcionamiento del sistema, con

todos sus usuarios.
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FIGURA 16: Diagrama de Caso de Uso General.
Fuente: Propia

2.2.3 CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS.

TABLA 7: Caracteristicas del Usuario Administrador.

Q
>3
«

/
INWITADO

Tipo Usuario Administrador

Formacién Informatica

Actividades Control y manejo del sistema en general

Fuente: Propia

TABLA 8: Caracteristicas del Usuario Secretario.

Tipo Usuario Secretario(a)

Formacion Secretaria

Actividades

Cursos

Inscribe en los cursos y genera los reportes una vez finalizado los

Fuente: Propia
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TABLA 9: Caracteristicas del Usuario Catequista

Catequista
Tipo Usuario

Educador
Formacion

Facilitar el registro de las asistencias y genera reportes de la fecha de
Actividades tomas de asistencias
Fuente: Propia

TABLA 10: Caracteristicas del Usuario Invitado.

Invitado
Tipo Usuario

N/A
Formacion

Es registro de las personas que siguen un curso de sacramentos
Actividades

Fuente: Propia

TABLA 11: Caracteristicas del Usuario Tutor

Directora del Tesis
Tipo Usuario

Imagineria en Sistemas
Formacion

Revision documentacion y aplicacién
Actividades

Fuente: Propia.

2.2.4 RESTRICCIONES

e Interfaz para ser usada con internet.

e Lenguajes y tecnologias en uso: Elipse Nebdn, EJB, frameworks PrimeFaces, JSF,
Servidor WildFly, base de Datos PostgreSQL.

e Los servidores deben ser capaces de atender consultas concurrentemente.
e El sistema se disefiara segun un modelo cliente/servidor.

e El sistema debera tener un disefio e implementacion sencilla, independiente de la

plataforma o del lenguaje de programacion.

2.2.5 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

e Se asume que los requisitos aqui descritos son estables

e Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema deben cumplir los requisitos antes

indicados para garantizar una ejecucién correcta de la misma
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2.2.6 REQUISITOS FUNCIONALES

TABLA12: RF 1

Identificacion del

requerimiento

RFO1

Nombre del

Requerimiento

Autentificacién de Usuario.

Caracteristicas:

Los usuarios deberan identificarse para acceder a cualquier parte

del sistema.

Descripcion del

requerimiento:

El sistema podra ser consultado por cualquier usuario dependiendo

del médulo en el cual se encuentre y su nivel de accesibilidad.

Requerimiento NO

funcional:

e RNFO1

e RNFO02

e RNFO05

e RNFO08

Prioridad del requerimiento: Alta.

Fuente: Propia

TABLA 13: RF 2

Identificacion del

requerimiento

RFO02

Nombre del

Requerimiento

Gestién de Usuarios

Caracteristicas:

Los usuarios deberan registrarse en el sistema para acceder a

cualquier parte del sistema.

Descripcién  del

requerimiento:

El sistema permitira al usuario (catequistas, secretario, invitado y
Administrador) registrarse. El usuario debe suministrar datos

como: Cl, Nombre, Apellido, direcciéon, e-mail, Usuario vy

Password
Requerimiento NO e RNFO1
funcional: ¢ RNFO02
e RNFO05
¢ RNFO08

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia
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TABLA 14: RF 3.

Identificacion del RFO3

requerimiento

Nombre del Gestion de Registros

Requerimiento

Caracteristicas: Los usuarios deberan registrar: tipo cursos, categorias, niveles, aulas.
Descripcién del El sistema permitird al usuario Administrador registrar con los datos
requerimiento: como: CIl, Nombre, Apellido, direccion, e-mail, Usuario y Password
Requerimiento NO e RNFO1

funcional:

e RNFO02
e RNFO05
e RNFO8

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

TABLA 15: RF 4.

Identificacién del RFO04

requerimiento

Nombre del Gestion Creacion Cursos.

Requerimiento

Caracteristicas: Permite gestionar informacion de cursos creados seguln sus categorias.
(catesismo,catequistas y sacramentos.)

Descripcién del El sistema permitir4 a usuaria la creacion de cursos segun la categoria

requerimiento: con su tipo de curso.

Requerimiento NO e RNFO1

funcional: e RNF02

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

TABLA 16: RF 5.

Identificacién del RFO5

requerimiento

Nombre del Gestion de Inscripciones

Requerimiento

Caracteristicas: Permite gestionar informacién de las inscripciones a cada uno curso
creado segun sus categorias. (catesismo,catequistas y sacramentos.)

Descripcién del El sistema permitira el registro de las inscripciones de cada uno de sus

requerimiento: CUrsos y sus respectivamente categorias,

Requerimiento NO e RNFO1

funcional: ¢ RNF02

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia
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TABLA 17: RF 6

Identificacion del

requerimiento

RF06

Nombre del

Requerimiento

Gestion Reportes

Caracteristicas:

Permite generar reportes.

Descripcién del

requerimiento:

Permite al secretario imprimir reporte de todas las inscripciones de
cada tipo de cursos finalizados segun su tipo de curso y categoria

que corresponda.

Requerimiento NO

funcional:

e RNFO1

e RNFO02

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

TABLA 18: RF 7

Identificacion del

requerimiento

RFO7

Nombre del

Requerimiento

Gestion Asistencia

Caracteristicas:

Permite gestionar la informacién de las asistencias de los estudiantes

que se inscribieron en la categoria de catecismo con su tipo de curso.

Descripcion del

requerimiento:

Permite al catequista registrar las asistencias e inasistencias de los

que estudiantes inscritos al catecismo con su respectivo tipo del

cuso.
Requerimiento NO e RNFO1
funcional: e RNFO2

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia
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TABLA 19: RF 8

Identificacion del RFO08

requerimiento

Nombre del Gestion justifica inasistencia

Requerimiento

Caracteristicas: Permite gestionar informacion de las inasistencias de los estudiantes que
estan inscritos en la categoria catecismo,

Descripcion del Permite al catequista justificar las inasistencias de los que estudiantes

requerimiento: inscritos al catecismo con su respectivo tipo del curso, una vez terminado
el periodo finaliza el curso para dar acceso siguiente usuario.

Requerimiento NO e RNFO1

funcional:

e RNFO02

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

Requerimientos No Funcionales

TABLA 20: RNF 1

Identificacion del

requerimiento

RNFO1

Nombre del

Requerimiento

Interfaz de Sistema

Caracteristicas:

El sistema presentara una interfaz de usuario sencilla para que sea

de facil manejo a los usuarios del sistema.

Descripcién del

requerimiento:

El sistema debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla.

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

TABLA 21: RNF 2

Identificacion del

requerimiento

RNFO02

Nombre del

Requerimiento

Ayuda en el uso del sistema.

Caracteristicas:

La interfaz del usuario debera de presentar un sistema de ayuda
para que los mismos usuarios del sistema se les faciliten el trabajo

en cuanto al manejo del sistema

Descripcién del

requerimiento:

La interfaz debe estar complementada con un buen sistema de
ayuda (la administracion puede recaer en personal con poca

experiencia en el uso de aplicaciones informaticas).

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia
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TABLA 22: RNF 3.

Identificacion del

requerimiento

RNFO3

Nombre del

Requerimiento

Mantenimiento.

Caracteristicas:

El sistema debera de tener un manual de instalacion y manual de usuario

para facilitar los mantenimientos que seran realizados por el administrador.

Descripcién  del
requerimiento:

El sistema debe disponer de una documentacion facilmente actualizable
que permita realizar operaciones de mantenimiento con el menor esfuerzo

posible.

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

TABLA 23: RNF 4

Identificacion del

requerimiento

RNFO04

Nombre del

Requerimiento

Disefo de la interfaz

Caracteristicas:

El sistema debera de tener una interfaz de usuario, teniendo en cuenta

las caracteristicas de la web de la institucion.

Descripcién del

requerimiento:

La interfaz de usuario debe ajustarse a las caracteristicas de la
institucion, dentro de la cual estara incorporado el sistema de gestion de

procesos y el inventario.

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia
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TABLA 24: RNF 5

Identificacion RNFO05
del

requerimiento:

Nombre del Desempefio
Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema garantizara a los usuarios un desempefio en cuanto a los datos
almacenado en el sistema ofreciéndole una confiabilidad a esta misma.

Descripcion del  Garantizar el desempefio del sistema informatico a los diferentes usuarios.
requerimiento: En este sentido la informacién almacenada o registros realizados podran ser
consultados y actualizados permanente y simultdneamente, sin que se afecte

el tiempo de respuesta.

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

TABLA 25: RNF 6

Identificacién del RNF06

requerimiento

Nombre del Nivel de usuario
Requerimiento

Caracteristicas: Garantizara a usuario el acceso de la informacién de acuerdo a nivel que
posee

Descripcion del Facilidades y controles para permitir el acceso a la informacion al personal

requerimiento: autorizados través, con la intensiébn de levar los registros de las

inscripciones.

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia

TABLA 26: RNF 07

Identificacion del

requerimiento RNF07

Nombre del Requerimiento
Confiabilidad de sistema

El sistema tendra que estar en funcionamiento las 24 horas los 7 dias

Caracteristicas: de la semana. Ya que es un S.G.P.C.E disefiada para la carga de datos

y comunicacion entre usuarios.

Descripcion del La disponibilidad del sistema debe ser continua con un nivel de servicio
requerimiento: para los usuarios de 7 dias por 24 horas, garantizando un esquema
adecuado que permita la posible falla en cualquiera de sus

componentes, contar con una contingencia, generacion de alarmas.

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia
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TABLA 27: RNF 8

Identificacion del

requerimiento RNFO8

Nombre del Requerimiento
Seguridad en informacién

El sistema garantizara a los usuarios una seguridad en cuanto

Caracteristicas: a la informacién que se procede en el sistema.

Descripcién del Garantizar la seguridad del sistema con respecto a la
requerimiento: informacion y datos que se manejan tales sean documentos,

archivos y contrasefias.

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Propia.

2.2.7 REQUISITOS COMUNES DE LAS INTERFACES
2.2.7.1 INTERFACES DE USUARIO

La interfaz con el usuario consistira en un conjunto de ventanas con botones, listas y
campos de textos. Esta debera ser construida especificamente para el sistema propuesto

y, sera visualizada desde un navegador de internet
2.2.7.2 REQUISITOS DE HARDWARE

Sera necesario disponer de equipos de computos en perfecto estado con las siguientes

caracteristicas:

e Adaptadores de red.

e Procesador de 1.66GHz o superior.
e Memoria minima de 256Mb.

e Mouse.

e Teclado.
2.2.7.3 REQUISITOS DE SOFTWARE

e Explorador: Mozilla 0 Chrome.
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2.2.7.4 INTERFACES DE COMUNICACION

Los servidores, clientes y aplicaciones se comunicardn entre si, mediante protocolos
estandares en internet, siempre que sea posible. Por ejemplo, para transferir archivos o
documentos deberdn utilizarse protocolos existentes (FTP u otros convenientes).

2.2.8 REQUISITOS COMUNES DE LAS INTERFACES
2.2.8.1 REQUISITO FUNCIONAL 1

Autentificacion de Usuarios: los usuarios deberan identificarse para acceder a cualquier
parte del sistema.
v El sistema podra ser consultado por cualquier usuario dependiendo del médulo en el

cual se encuentre y su nivel de accesibilidad.
2.2.8.2 REQUISITO FUNCIONAL 2

Gestién de Usuarios: El sistema permitird al usuario (Catequistas, secretario, Invitado y
Administrador) registrarse. El usuario debe suministrar datos como: Cl, Nombre, Apellido,

E-mail, Usuario y Password.
2.2.8.3 REQUISITO FUNCIONAL 3

Gestion de registros: El sistema permitira al usuario registrar toda su informacién de
e Categorias: Nuestra la informacion en categoria van estar los cursos creados.
Catecismo: son registros de las inscripciones de los estudiantes

Catequistas: son registros de las inscripciones de los catequistas

ASERNERN

Sacramentos: son registros de las inscripciones de los sacramentos.

Aulas: son registros de las aulas

e Tipos cursos: son registros de todos los tipos de cursos: iniciacion, reconciliacion,
comunion, afio biblico, promesas bautismales y confirmacion en catecismo. En

catequistas-sacramentos son: liturgia, biblia, bautismo y matrimonio.

e Niveles: son registros de los niveles de cada tipo de curso.
2.2.8.4 REQUISITO FUNCIONAL 4

Gestion de Inscripcidnes: El sistema permitira al usuario registrar la informacién de todas
las inscripciones de acuerdo al tipo cursos con su categoria que pertenece.
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2.2.8.5 REQUISITO FUNCIONAL 5

Gestion de Reportes: Permite al secretario imprimir reporte de todas las inscripciones

de cada tipo de cursos finalizados segun su tipo de curso y categoria que corresponda.
2.2.8.6 REQUISITO FUNCIONAL 6

Gestion Asistencia: Permite al catequista registrar las asistencias e inasistencias de los

que estudiantes inscritos al catecismo con su respectivo tipo del cuso.
2.2.8.7 REQUISITO FUNCIONAL 7

Gestion de justificaciéon de inasistencias: Permite al catequista justificar las
inasistencias de los que estudiantes que estan inscritos al catecismo con su respectivo tipo

del cuso, una vez terminado el periodo finaliza el curso, para dar acceso siguiente usuario.
2.2.9 REQUISITOS NO FUNCIONALES
2.2.9.1 REQUISITOS DE RENDIMIENTO

Garantizar que el disefio de los registros e inscripciones a los procesos no afecte el

desempenfio de la base de datos, ni considerablemente el trafico de la red.

2.2.9.2 SEGURIDAD

e Garantizar la confiabilidad, la seguridad y el desempefio del sistema informatico a los
diferentes usuarios. En este sentido la informacion almacenada o registros realizados
podran ser consultados y actualizados permanente y simultaneamente, sin que se

afecte el tiempo de respuesta.

e Garantizar la seguridad del sistema con respecto a la informacién y datos que se

manejan tales sean documentos, archivos y contrasefias.

e Facilidades y controles para permitir el acceso a la informacién al personal autorizado
a través de Internet, con la intencidon de consultar y subir informacion pertinente para

cada una de ellas.
2.2.9.3 FIABILIDAD

o - El sistema debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla
e - Lainterfaz de usuario debe ajustarse a las caracteristicas de la web de la institucién,

dentro de la cual estara incorporado el sistema de gestidon de procesos y el inventario.
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2.2.9.4 DISPONIBILIDAD

e Ladisponibilidad del sistema debe ser continua con un nivel de servicio para los usuarios
de 7 dias por 24 horas, garantizando un esquema adecuado que la posible falla en

cualquiera de sus componentes, contar con una contingencia, generacion de alarmas.

2.2.9.5 MANTENIBILIDAD

e El sistema debe disponer de una documentacién facilmente actualizable que permita

realizar operaciones de mantenimiento con el menor esfuerzo posible

e Lainterfaz debe estar complementada con un buen sistema de ayuda (la administracion

puede recaer en personal con poca experiencia en el uso de aplicaciones informéaticas).

2.2.9.6 PORTABILIDAD

¢ El sistema sera implantado bajo la plataforma de Windows.

2.3 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

Obtenemos una idea clara del uso del sistema de gestion de los procesos de capacitacion
y educacién cristiana recopilando informacién de la parroquia sobre el manejo de los
registros e inscripciones, para luego de analizar los diferentes actores internos

(Administrador, Catequistas, secretario e Invitados).
Para optimizar esta forma de atencion se ha tomado en cuenta los siguientes actores:

e Administrador
e Catequistas
e Secretario

e Invitado.
Administrador permite ingresar al sistema, Crear y guardar de los usuarios, estudiantes,

categorias, tipo de cursos, niveles, aulas y cursos de acuerdo a las categorias, la Modificar

datos.
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Catequista permite registrar asistencia e inasistencias de los estudiantes del curso de
catecismo que estd a su cargo, también registra las justificaciones de las inasistencias,
genera el reporte de los estudiantes cuantas inasistencias obtiene, una vez terminado el
periodo puede finalizar el curso, y da acceso a los reportes de los estudiantes aprobados
y los certificados al secretario

Secretario permite registro de las inscripciones a los cursos creados por el administrador
segun sus categorias hasta completar el nimero, finaliza la inscripcion, genera el reporte
de los cursos finalizados de catequistas y sacramentos, en la categoria de catecismo una
vez que finalizo el curso el catequista puede generar el reporte de nifios aprobados con

su certificado correspondiente.

Invitado permite los registros de las personas que van hacer los sacramentos de

bautismo y matrimonios.

Los perfiles tanto como Administrador, Secretario, Catequista tiene acceso al sistema.

El perfil de Administrador tiene acceso al sistema, los registros de usuarios, categorias,
estudiantes, tipo cursos, aulas niveles. A sus veces la creacién de los cursos segun sus

categorias de catecismo, catequistas y sacramentos

El perfil de secretario tiene acceso a las inscripciones a los cursos segun sus categorias.,

y los reportes.

2.3.1 METODOLOGIA XP

Se decidio utilizar metodologia XP por su comunicacion, su realimentacion o reutilizacién

del codigo desarrollado. Al utilizar sus 4 fases previas de desarrollo:

e Planificacion, en esta parte el programador se le permitira realizar una recopilacion de
informacion a los actores directos 0 en este caso a los propios clientes, mediante
Historias de Usuarios, analizando cada uno de los roles, la prioridad del negocio y su
riesgo en el desarrollo, juntos de la mano con reuniones de seguimiento, permitiendo

corregir el proceso cuando esto falle, se trabajara al igual que los casos de uso.
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¢ Disefio, en esta parte nos permitira mantener la coherencia de nombres de todo aquello
gue se va a implementar, tomando en cuenta las posibles soluciones al problema,
representar los objetos, la clase a donde pertenece representada en tarjetas de igual
forma analizando los objetivos que debe cumplir cada objeto.

e Desarrollo, un analisis a fondo utilizando estandares de implementacion utilizando
directamente el cédigo desarrollado dentro del software, con disposicion del cliente,

siempre dejando las optimizaciones para el final.

e Pruebas, el pilar basico de nuestro desarrollo, protecciones contra fallos, soluciones,

test y la parte principal pruebas de aceptacién, evaluacion del cliente.

1%
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=]

FIGURA 17: Diagrama de Secuencia.

Fuente: Propia

En la figura 17, se muestra el diagrama de secuencia general, donde de todos los usuarios

que utilizan el sistema.

2.3.2 HISTORIAS DE USUARIOS

¢ Desarrollador Disefio y Elaboracién de Base de Datos.
e Administrador Gestion de Login.

e Administrador Gestién de Registros de usuarios.

¢ Administrador Asignacion de Roles.

e Desarrollador Desarrollo del Modulo Capacitacion.
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Administrador Gestién Categorias.
Administrador Gestién Tipo Categorias.
Administrador Gestién de Cursos.
Administrador Gestion Niveles,
Desarrollador Desarrolla el Modulo Educacion Cristiana
Administrador Gestion Aula.

Administrador Gestion Estudiantes.
Catequista Gestion Asistencia Catecismo.
Secretaria Gestion Inscripciones Catequesis.
Administrador Gestién Catequista.
Secretaria Gestidén de Reportes.

Desarrollador realiza la Implementacion.
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CAPITULO 1l

3 DESARROLLO DEL SISTEMA DE GESTION DE PROCESOS APLICANDO LAS
FASES DE LA METODOLOGIA PROGRAMACION EXTREMA

3.1. FASE DE PLANIFICACION

En esta fase, se realiza un analisis profundo del problema el cual se requiere para
solucionar y establecer el equipo de trabajo, que va formar parte del desarrollo en el
sistema. Durante el desarrollo gracias a las propiedades que ofrece la metodologia XP15,
es posible realizar cambios durante el proceso de desarrollo y por esta razén se podra
cambiar las historias de usuarios que se encuentran en marcha, asi como lo considere el
equipo de trabajo. De acuerdo a esta fase vamos disefiar las historias de usuarios que sera
la base de los requerimientos para el equipo de desarrollo.

En la tabla 28, Determinacion del equipo de trabajo y roles que desempefia cada miembro

del grupo.
TABLA 28: Equipo de Trabajo.

Miembros Grupo Roles
Verdnica del Rocio Tesista Programador
Angamarca
Ing Msc. Cathy Guevara Consultora Entrenador, Testeador
Padre Antonio de Togni Consultor Testeador

Fuente: Propia.

3.1.1 HISTORIAS DE USUARIOS

Para continuar con la fase de planificacion propuesta, se determina el tipo de valoracion en

los criterios de prioridad, riesgo y esfuerzo con los valores de: alto, medio y bajo.

En la tabla 29, se demuestra el listado de historias de usuarios, con sus respectivo
prioridad, riesgo y esfuerzo.

15 XP: Programacion Extrema
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TABLA 29: Lista de Historias de Usuarios.

Médulos Nro. Nombre Prioridad  Riesgo Esfuerzo Iteraciones
H1 Disefio y Alto Alto Alto 1
Elaboracion de Base
de Datos
Usuario H2  Gestion de Login Alto Alto Alto 1
H3  Gestién de Alto Alto Alto 1

Registros de

usuarios
H4  Asignacion de Roles Alto Ato Alto 1
Capacitac H5 Desarrollo del Alto Alto Alto 2
ion Mddulo

Capacitacién

H6 Gestion de Alto Medio Medio 2
Categorias
H7 Gestion Tipo Alto Medio Medio 2
Categorias Cursos
H8 Gestion de Cursos Alto Medio Medio 2
Sacramento
H9 Gestion Niveles Alto Medio Medio 2
Educaciobn H10 Desarrollo Modulo Alto Alto Alto 3
Cristiana Educacién Cristiana
H11  Gestion Aula Alto Medio Medio 3
H12  Gestion Estudiantes Alto Alto Alto 3
H13  Gestién Asistencia Alto Medio Medio 3
Catecismo
H14  Gestion Alto Medio Alto 3

Inscripciones

Catequesis
H15 Gestion Catequista Alto Medio Medio 3
H16  Gestion de Reportes Alto Medio Medio 4
H17 Implementacion Alto Medio Medio 4

Fuente: Propia.



3.1.2. PLANIFICACION DE PUBLICACION

> lteraciones.

e Primera lteracion.

En latabla 30, se presenta las historias de usuarios correspondientes a la primera iteracion.

TABLA 30: Resultados de Andlisis de criterios de la primera iteracion.

Nro. Nombre Semanas
H1 Disefio y Elaboracién de Base de Datos 2,5
H2 Gestion de Login 15
H3 Gestion de Registros de usuarios 15

Fuente: Propia.

A continuacion, en la figura 18 se presenta el tiempo empleado en cada una de las
historias de usuarios.

Primera lteracion

3
2
Semanas m H1
1
H2
0 H3
H1
H2 H3 [ |
A &
E o E
T -

FIGURA 18: Grafico estadistico primera iteracion.

Fuente: Propia.
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e Segunda iteracidn

En la tabla 31 se presenta las historias de usuarios correspondientes a la iteracion 2

TABLA 31: Resultados de Andlisis de criterios de la Segunda iteracion.

Nro. Nombre Semanas
H4 Desarrollo del Médulo Capacitacién 2
H5 Gestién de Categorias 1
H6 Gestién Tipo Categorias Cursos 0,5
H7 Gestion de Cursos 0,5
H8 Gestion Niveles 0.5

Fuente: Propia.

A continuacion, en la figura 19, se presenta el tiempo empleado en

historias de usuarios.

Semanas

15

0.5

Segunda lteracion

Historias de Usuario

FIGURA 19: Grafico estadistico segunda iteracion.

Fuente: Propia.

cada una de las
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e Terceraiteracion

En la tabla 32, se presenta las historias de usuarios correspondientes a la iteracion 3

TABLA 32: Resultados de Analisis de criterios de la tercera iteracion.

Nro. Nombre Semanas
H9 Desarrollo Modulo Educacion Cristiana 2,5
H10 Gestién Aula 0,5
H11 Gestidn Estudiantes 0,5
H12 Gestion Asistencia catequesis 0,5
H13 Gestidn Inscripciones Catequesis 0.5
H14 Gestion Catequista 0.5

Fuente: Propia.

A continuacion, en la figura 20 se presenta el tiempo empleado en cada una de las historias

de usuarios.

Semanas

Tercera lteracion

1

Historias de Usuarios

BHE WHS mHI0D mH11 mH13

FIGURA 20: Grafico estadistico de tercera iteracion.

Fuente: Propia
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Cuarta iteracion

En la tabla 33, se presenta las historias de usuarios correspondientes a la iteracion 4.

TABLA 33: Resultados de Analisis de criterios de la Cuarta iteracion.

Nro. Nombre Semanas
H15  Gestion de Reportes 15
H16 Implementacién 3

Fuente: Propia.

A continuacion, se presenta el tiempo empleado en cada una de las historias de usuarios.

Cuarta lteracion

1,5

i

s 1

= o< mH14

P

“ m H15S
0

Historias de Usuarios

FIGURA 21: Grafico estadistico de cuarta iteracion.

Fuente: Propia.

A continuacion, figura 22, se presenta las historias de usuarios ordenadas a continuacion.

Iteracion 1

En la tabla 34, se muestra la Historia de Usuario H1 Disefio y elaboracion de la Base de
Datos
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TABLA 34: Historia de Usuario 1.

Historia de Usuario

Ndamero: 1 Usuario: Desarrollador

Nombre historia: Disefio y elaboracion de Base de Datos

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Esfuerzo: Alto Iteracién asignada: 1

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién: Disefio y elaboracion de la base de datos para posteriormente sera utilizada

para la aplicacion

Observaciones:

Fuente: Propia.
En la taba 35, se muestra la Historia de Usuario H2 Gestién de Login.

TABLA 35: Historia de Usuario 2.

Historia de Usuario

Numero: 2 Usuario: Desarrollador y Administrador

Nombre historia: Gestion de Login

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Esfuerzo: Alto Iteracién asignada: 2

Programador responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién: El usuario de administrador, catequistas podra realizar la gestion de

Logearse en el sistema, para realizar sus actividades correspondientes.

Observaciones:

Fuente: Propia.
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En la tabla 36, se muestra la Historia de Usuario H3 Gestion de Registro de Usuarios

TABLA 36: Historia de Usuario 3.

Historia de Usuario

Numero: 3 Usuario: Desarrollador y Administrador

Nombre historia: Gestion de registros de usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo: Alto

Esfuerzo: Alto Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Verénica Angamarca

Descripcioén: El Administrador podra registrar a usuario de manera manualmente o bajo un

archivo Excel y accede para el manejo de sistema

Observaciones:

Fuente: Propia.

En la taba 37, se da a conocer la Historia de usuario H4 Desarrollo Modulo de

Capacitacion

TABLA 37: Historia de Usuario 4.

Historia de Usuario

NuUmero: 4 Usuario: Desarrollador y Administrador

Nombre historia: Desarrollo de M6dulo de Capacitacién

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Esfuerzo: Alto Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Veronica Angamarca

Descripcién: El programador desarrolla el médulo de capacitacion con los registros de
usuarios, estudiantes, tipo de cursos, niveles y aulas, la creacion de cursos segun sus
categorias los registros de usuarios, estudiantes se ingresa de manera de un formulario o

cargando un archivo plano.

Observaciones:

Fuente: Propia.



En la tabla 38, se visualizara la Historia de Usuario H5 Gestién de Categorias.

TABLA 38: Historia de Usuario 5.

Historia de Usuario

Numero: 5 Usuario: Administrador y Desarrollador

Nombre historia: Gestién de Categorias

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Veronica Angamarca

Descripcién: ElI Administrador tiene los registros de sus categorias de catesismo,catequistas

y sacramentos.

Observaciones:

Fuente: Propia

En la tabla 39, se muestra la Historia de usuario H6 Gestion de Tipos de Cursos

TABLA 39: Historia de Usuario 6.

Historia de Usuario

NuUmero: 6 Usuario: Administrador y Desarrollador

Nombre historia: Gestion de Categorias

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién: El usuario administrador es el Unico que podrd administrar las categorias del
sistema:

e Catecismo

e Catequistas.

e Sacramentos

Observaciones:

Fuente: Propia.
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En la tabla 40, corresponde a la Historia de Usuario H7 Gestién de Cursos

TABLA 40: Historia de Usuario 7.

Historia de Usuario

NUmero: 7 Usuario: Administrador, Desarrollador

Nombre historia: Gestion de Cursos

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Ver6nica Angamarca

Descripcion:
El usuario administrador es el Gnico que podréa administrar los cursos del sistema:
e Catecismo, los cursos son de iniciacion, reconciliacion, comunion, afio biblico, promesas

bautismales y confirmacion.

Catequistas: los cursos son:
Formacion Catequistas.
Biblia.

Liturgia.

ANERNERN

Secretario:

v' Bautismo.

v' Matrimonio.

Observaciones:

Fuente: Propia.
En la tabla 41, hace referencia a la Historia de usuario H8 Gestion de Niveles

TABLA 41: Historia de Usuario 8.

Historia de Usuario

NUmero: 8 Usuario: Administrador, Desarrollador

Nombre historia: Niveles

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Ver6nica Angamarca

Descripcidn: El usuario administrador es el Unico que podra administrar los niveles del sistema:
e Catecismo, son los seis niveles consecutivos
e Catequistas: los niveles son:
v' Formacién Catequistas: son cinco niveles. Primer Nivel, Segundo Nivel, Tercer Nivel,
Cuarto Nivel y Quinto Nivel.
v Biblia: Antiguo Testamento y Nuevo Testamento.
v’ Liturgia: son grupos.

e Sacramentos: son los grupos.

Observaciones:

Fuente: Propia.
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En la tabla 42, se muestra la Historia de usuario H9 Desarrollo Modulo Educacion

Cristiana.
TABLA 42: Historia de Usuario 9.
Historia de Usuario
Ndmero: 9 Usuario: secretario, Desarrollador

Nombre historia: Desarrollo de Modulo Educacion Cristiana

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Esfuerzo: Alto Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Veronica Angamarca

Descripcién: El usuario secretario registrara todas las inscripciones a los cursos de
acuerdo a sus categorias de catecismo, sacramento y catequistas, finalizara las
inscripciones, y genera los reportes de cada curso finalizado de cada uno de sus

categorias, certificados aprobados de los estudiantes del catecismo.

Observaciones:

Fuente: Propia.
En la tabla 43, se indica la Historia de usuario H10 Gestion Aulas.

TABLA 43: Historia de Usuario 10.

Historia de Usuario

Ndmero: 10 Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestion Aulas

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Veronica Angamarca

Descripcién: El usuario administrador sera el Gnico de podra gestionar las aulas

Observaciones:

Fuente: Propia.
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En la Tabla 44, corresponde a la Historia de usuario H11 Gestion de Estudiantes.

TABLA 44: Historia de Usuario 11.

Historia de Usuario

Ndmero: 11 Usuario: Administrador, Desarrollador

Nombre historia: Gestién de Estudiantes

Prioridad: Alta Riesgo: Alto

Esfuerzo: Alto Iteracién asignada: 2

Programador responsable; Verdnica Angamarca

Descripcién: El usuario administrador podra gestionar los registros de estudiantes de forma

manualmente o atraves de un archivo plano.

Observaciones:

Fuente: Propia.

En la tabla 45, se presenta la Historia de usuario H12 Gestién Niveles.

TABLA 45: Historia de Usuario 12.

Historia de Usuario

NUmero: 12 Usuario: Catequistas, Desarrollador

Nombre historia: Gestion Asistencia Catequesis

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién: El usuario catequista registrara todas las asistencias e inasistencias de los
estudiantes del catecismo de la misma manera registra las justificaciones, y finalizar el curso
para dar acceso a los reportes al usuario secretario, podra generar el reporte de asistencias e

inasistencias.

Observaciones:

Fuente: Propia.
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En la tabla 46, se evidencia la Historia de usuario H13 Gestién de Inscripcién Catequesis.

TABLA 46: Historia de Usuario 13.

Historia de Usuario

Ndmero: 13 Usuario: secretario, Desarrollador

Nombre historia: Gestion de Inscripciones
Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Alto Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Veronica Angamarca

Descripcién: El usuario secretario podré gestionar a las Inscripciones catecismo, catequista

y sacramento dentro del sistema durante el curso este activo.

Observaciones:

Fuente: Propia.
En la tabla 47, se exhibe la Historia de usuario H14 Gestion de Catequistas.

TABLA 47: Historia de Usuario 14.

Historia de Usuario

Ndmero: 14 Usuario: Administrador, Desarrollador

Nombre historia: Gestion de Catequistas

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion: El usuario administrador gestionar el registro del catequista mediante un

formulario o atraves cargan la informacion desde un archivo plano en formato Excel.

Observaciones:

Fuente: Propia.
En la tabla 48, se muestra la Historia de usuario H15 Gestion de Reportes.

TABLA 48: Historia de Usuario 15.

Historia de Usuario

NUimero: 15 Usuario: secretario, Desarrollador

Nombre historia: Gestién de Reportes

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Veronica Angamarca

Descripcion: Los usuarios secretario puedes generar los reportes de todos los cursos

finalizados segln sus categoria y tipo de curso creados.

Observaciones:

Fuente: Propia.
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En la tabla 49, se expone la Historia de usuario H16 Implementacion.

TABLA 49: Historia de Usuario 16.

Historia de Usuario

Ndmero: 16 Usuario: Desarrollador

Nombre historia: Implementacion

Prioridad: Alta Riesgo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Veronica Angamarca

Descripcién: El desarrollador debera implementar el aplicativo y hacer las pruebas

necesarias.

Observaciones:

Fuente: Propia
3.2. FASE DE DISENO
3.2.1. DISENO DE LA BASE DE DATOS

En esta fase se muestra el disefio de la base de datos que utiliza la aplicacién para
almacenar toda la informacién de los usuarios, médulos de capacitacion y educacion

cristiana. Sera manipulada por el administrador, catequista y secretario de la aplicacion.

El diagrama de base de datos permite elaborar y consolidar las actividades que se realiza
en la parroquia. En la figura 23, se muestra todas las tablas de la base de datos relacional
gue seran utilizadas en el aplicativo, consta de 12 tablas con sus respectivas caracteristicas

como:

e Tabla Categorias.

e Tabla Cursos Sacramentos.

e Tabla Tipo Categorias Cursos.
e Tabla Niveles.

e Tabla Catequistas.

e Tabla Niveles.

e Tabla Estudiantes.

e Tabla Usuarios

e Tabla Aula.

e Tabla Inscripciones catequesis.
e Tabla Periodo.

e Tabla Asistencia
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Diagrama de la Base de Datos
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FIGURA 22: Diagrama de Base de Datos

Fuente: Propia.



3.2.2 CASOS DE USO

Sirve para definir las funciones de cada usuario dentro de la aplicacion, definiendo al
sistema de una manera clara, antes de iniciar el desarrollo del mismo.

v' ADMINISTRADOR
En la figura 23, se muestra el diagrama de Caso de Uso 1, donde el usuario Administrador

ingresa con sus credenciales, accederd a la aplicacion y a sus registros permitidos.
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FIGURA 23: Caso de Uso Administrador.

Fuente: Propia

En la tabla 50 se detalla cada caso de uso del usuario administrador.

TABLA 50: Caso de Uso 1 Administrador.

Identificador de caso de uso CU_ADMINISTRACION

Nombre caso de uso ADMINISTRACION

Actores ADMINISTRADOR

Propdsito Ingreso los Médulos de la aplicacion
Vision general El administrador gestiona informacién de los

Usuarios y registro de las aulas, tipos de cursos y
niveles y creacion de los cursos de catecismo,
catequistas y sacramentos, generada por la aplicacion,

y tiene acceso a la informacion de la base de datos de

la aplicacion,
Tipo Primario, esencial
Curso de eventos
Acciones del Actor Respuesta del sistema
Administrador selecciona ingresar El administrador ingresa sus credenciales e

ingresa a los Médulos.

Administrador ingresa a gestién de Usuarios  El administrador registra los usuarios para el uso.

Fuente: Propia.
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v SECRETARIA

En la figura 24, se conoce el Caso de Uso del secretario(a), la cual ingresa con sus
credenciales, accede a los médulos de la aplicacion, los cuales son accesibles para
gestiones personales como dmbito de trabajo.
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FIGURA 24: Caso de Uso Secretario.
Fuente: Propia.
En la tabla 51, detalle de caso de uso de secretaria
TABLA 51: Caso de Uso Secretario
Identificador de caso de uso CU'®_ADMINISTRACION
Actores SECRETARIO(A)
Propdsito Ingreso los Modulos de la aplicacion
Vision general El secretario(a) gestiona informacion de los médulos

de capacitacibn y educacion cristiana es la
inscripcion de acuerdo a la categoria sea el
catecismo, catequistas y sacramentos y tiene
informacién de la base de datos a la aplicacion.

Tipo Primario, esencial

Curso de eventos

Acciones del Actor Respuesta del sistema

Secretario/a selecciona ingresar Ingresa a funcién de inscripcion y mira loas cursos ¢
se encuentra activos para realizar las inscripciones
de acuerdo a la categoria que se disponga.

Secretario ingresa a gestiéon de El secretario(a) selecciona el curso activo y busca
Inscribir con numero de cedula de nifio o persona que se va
inscribir al curso.

Fuente: Propia.

16 CU: Caso de Usuario.
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v CATEQUISTA

En la figura 25, se conoce el Caso de Uso del Catequista, se ingresa con las credenciales,

accede al modulo de la aplicacion, gestiona sus funciones que son autorizadas.
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FIGURA 25: Caso de Uso Catequista.

Fuente: Propia.

TABLA 52: Caso de Uso Catequista

Identificador de caso de uso

CU_ADMINISTRACION

Nombre caso de uso

ADMINISTRACION

Actores

CATEQUISTA

Propdsito

Ingreso los Modulo Asistencia de la aplicacion

Visién general

El catequista registra la informacién de las
asistencias de todos los niflos que asisten a la

catequesis y finaliza el periodo del catecismo.

Tipo

Primario, esencial

Curso de eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema

Catequista selecciona ingresar

Accede al curso activo que esta a cargo con sus
nifios y procederd a tomar las asistencias y
guardard, asi hasta que la fecha se finalice el

periodo.

Catequista ingresa a gestion de

Asistencia

El catequista ingresa con su cedula y contrasefia y
registra de acuerdo a la necesidad que va hacer su
registro para la aplicacion.

Fuente: Propia.
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3.2.3. ARQUITECTURA DE LA APLICACION

En la figura 26, la arquitectura de la aplicacion o patrén de disefio MVC17 utiliza varios

componentes de software libre los cuales son utilizados en la aplicacion.

CAPMDENEEOC0 | CAPA DE PRESENTACION
‘;.i—i »Java

FIGURA 26: Arquitectura de la Aplicacion.

Fuente: Propia
3.2.4 TAREAS DE HISTORIAS DE USUARIO

En la tabla 53, la tarea numero 1 se basa en la creacion e implementacion de la Base de

datos de la aplicacion.

TABLA 53: Tarea 1

TAREA

Numero de Tarea:1l Numero de Historia:1

Nombre de la tarea: Disefio e Implementacién de la Base de Datos

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:25-05-2017 Fecha Fin:06-06-2017

Programador: Responsable: Veronica Angamarca

Descripcion:

Esta tarea el desarrollador realiza el andlisis de los requerimientos y en base a esto disefia e

implementa la Base de Datos de la aplicacion.

Fuente: Propia.

17 MVC: Modelo- Vista —Controlador.
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En la tabla 54, se muestra la tarea 2 es acerca gestioén de Login a la aplicacion.

TABLA 54: Tarea 2.

TAREA

Numero de Tarea:2 Numero de Historia:2

Nombre de la tarea: Gestién de Login

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion: En la pantalla principal Login, el usuario tendra que logearse, con su numero de
cédulay contrasefia, para ello se dara clic en el botén Ingresar y podra acceder a las funciones
que son accedidas.

Fuente: Propia.
Se muestra en la tabla 55 la tarea 3 es acerca gestién de Registros de Usuarios.

TABLA 55: Tarea3.

TAREA

Numero de Tarea:3 Numero de Historia:3

Nombre de la tarea: Gestién de Registros de Usuarios

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Alto

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verénica Angamarca

Descripcién: Se llevara un registro completo de los usuarios con sus principales datos
como: cédula, nombres, apellidos, direccién, teléfono y email. El objetivo es conocer la

informacion personal y llevar un seguimiento de todos los miembros.

Fuente: Propia.
Se muestra en la tabla 56, la tarea 4 es acerca gestion Desarrollo de Modulo
Capacitacion.

TABLA 56: Tarea 4.

TAREA

Numero de Tarea:4 Numero de Historia:4

Nombre de la tarea: Gestién Desarrollo de Modulo Capacitacion

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Alto

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién:

Se generara una pagina web todos registros que pertenecen al médulo de capacitacion.

Fuente: Propia.
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Se muestra en la tabla 57, la tarea 5 es acerca al Registros Categorias
TABLA 57: Tarea 5.

TAREA

Numero de Tarea:5 Numero de Historia:5

Nombre de la tarea: Registros Categorias

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio
Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verénica Angamarca

Descripcién:
Se generara una pantalla para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de los

usuarios, todo esto se encargara el administrador

Fuente: Propia.

Se muestra en la tabla 58, la tarea 6 es acerca de Registros de Tipo Cursos
TABLA 58: Tarea 6.

TAREA

Numero de Tarea:6 Numero de Historia:6

Nombre de la tarea: Registros Tipo Cursos

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion:
Se generara una pégina web para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de
tipos cursos, todo esto se encargara el administrador.

Fuente: Propia.
Se muestra en la tabla 59, la tarea 7 es acerca de Registros de Tipos Categorias.

TABLA 59: Tarea 7

TAREA

Numero de Tarea:7 Numero de Historia:7

Nombre de la tarea: Gestion Tipo Categorias

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién:
Se generard una pantalla para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de los

cursos sacramentos, todo esto se encargara el administrador.

Fuente: Propia.
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Se muestra en la tabla 60, la tarea 8 es acerca Gestion de Registros de Niveles Cursos.
TABLA 60: Tarea 8.

TAREA

Numero de Tarea:8 Numero de Historia:8

Nombre de la tarea: Gestion de Registros de Niveles Cursos

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion:
Se generard una pantalla para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de las

Tipos Categorias Cursos, todo esto se encargara el administrador.

Fuente: Propia
Se muestra en la tabla 61, la tarea 9 es acerca gestién de Desarrollo de Modulo
Educacion Cristiana.

TABLA 61: Tarea 9

TAREA

Numero de Tarea:9 Numero de Historia:9

Nombre de la tarea: Modulo Educacioén Cristiana.

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verénica Angamarca

Descripcién: Se generara una pantalla todos registros que pertenecen al médulo de
educacién cristiana.

Fuente: Propia.

Se muestra en la tabla 62, la tarea 10 es acerca de Registro de Aula.

TABLA 62: TarealO.

TAREA

Numero de Tarea:10 Numero de Historia:10

Nombre de la tarea: gestion de Registros Aula

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién:
Se generara una pantalla para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de los

Aula, todo esto se encargara el administrador.

Fuente: Propia.
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Se muestra en la tabla 63, la tarea 11 es acerca de Registro de Estudiantes.

TABLA 63: Tarea 11.

TAREA

Numero de Tarea:11 Numero de Historia:11

Nombre de la tarea: Gestion de Registros Estudiantes

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Alto

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion:
Se generard una pantalla para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de los

Estudiantes, todo esto se encargara el administrador.

Fuente: Propia.

Se muestra en la tabla 64, la tarea 12 es acerca de Gestion de Registro de Niveles.

TABLA 64: Tarea 12

TAREA

Numero de Tarea:12 Numero de Historia:12

Nombre de la tarea: Registros Niveles

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verénica Angamarca

Descripcion:
Se generara un formulario para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de los
Niveles catequesis, todo esto se encargara el administrador.

Fuente: Propia.

Se muestra en la tabla 65, la tarea 13 es acerca de Registro de Inscripciones.

TABLA 65: Tarea 13.

TAREA

Numero de Tarea:13 Numero de Historia:13

Nombre de la tarea: Gestion de Inscripciones

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Alto

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcién:
Se generard una pantalla para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de

Inscripciones, todo esto se encargara el secretario(a)

Fuente: Propia.
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Se muestra en la tabla 66, la tarea 14 es acerca de Registro de Catequistas.

TABLA 66: Tarea 14.

TAREA

Numero de Tarea:14 Numero de Historia:14

Nombre de la tarea: Gestién de Registro de Catequistas

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion:
Se genera un formulario para la Crear, Editar, Eliminar y Actualizar de los registros de los

catequistas, todo esto se encarga el administrador. Y podra subir un archivo plano

Fuente: Propia.
Se muestra en la tabla 67, la tarea 15 es acerca de Gestion de Reportes.

TABLA 67: Tarea 15.

TAREA

Numero de Tarea:15 Numero de Historia:15

Nombre de la tarea: Gestion de Reportes.

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion:

Se genera los reportes el catequista y secretario

Fuente: Propia.

Se muestra en la tabla 68, la tarea 16 es acerca de Gestién Implementacion.
TABLA 68: Tarea 16.

TAREA

Numero de Tarea:16 Numero de Historia:16

Nombre de la tarea: Gestion de Implementacion.

Tipo Tarea: Desarrollado Esfuerzo: Medio

Fecha Inicio:07-06-2017 Fecha Fin: 29-06-2017

Programador Responsable: Verdnica Angamarca

Descripcion: Se realizar todas las pruebas necesarias para su funcionamiento.

Fuente: Propia.
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3.2.5. FASE DE INTERFACES

> INTERFACES DE LOGIN
El Ingreso al Sistema de la Parroquia, una vez seleccionado el rol, se procede a

identificacion con cedula del Usuario y Contrasefia, como se muestra en la figura 27.

Uios es Amor.

FIGURA 27: Interfaz del Sistema de Ingreso.
Fuente: Propia.
» INTERFACES DE ADMINISTRADOR
Se muestra en la Figura 28, el Ingreso al Sistema como Administrador, se identificara con
la cedula del Usuario y Contrasefia, el administrador tiene acceso al registro de usuarios
en formularios o atraves de un archivo plano de Excel, como también de estudiantes de
catequesis. También puede administrar, los tipos Cursos, Niveles, Aulas, a la vez creacion

de los Cursos de Catecismo, Catequistas y Sacramento.

8 Surves Cwomrets

@7 wre Tary pmeryn

FIGURA 28: Ingreso de Usuario Administrador.

Fuente: Propia
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» INTERFAZ COMO SECRETARIA.

En la figura 29, se da a conocer el Ingreso como usuario de Secretaria , se autentifica
con el Usuario y Contrasefia, para asi acceder en actividades de inscripciones y generar
reportes de los cursos segln sus categoria que son creadas y activados por el
administrador,una vez completado el numero de cupos de asistentes puede finalizar la
inscripcion 'y generar el reporte en las categorias de catequistas , sacramentos , en el

caso de la categoria catecismo da acceso al usuario catequista.

- o8 x
aon & » O =

11 Mot o b 5 (D) bt S e v +
-

o INSCRIPCIONES.

S e 1Attt

]

FIGURA 29: Interfaz de Secretario.

Fuente: Propia

v" INSCRIPCIONES

En la figura 30, se observa la lista de cursos creados por el usuario administrador, para que proceda

el secretario segun sus categorias busque a informacion e inscriba.

a [ [P w——" o v [ [U—

=
ootV . iipeen ¥ e CARCELEBON Mesavmacs iesasncons (TS
o INSCRIPCIONES.

FIGURA 30: Inscripcion a los cursos creados y activos.

Fuente: Propia
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v REPORTES

Cursos finalizados en las categorias catequistas y sacramentos

En lafigura 31y 32, se observa reporte de las catquistas y invitados que se inscribieron

en el curso.

v' CATEQUISTAS

- _
T - PARROQUIA SANTUARIO ... Trursday 08 Feonary
"NUESTRA SEFIORA DEL CISNE e
" Registros de inscritos.
Curso: Curso Bibila Tipo Curso: Bitila
Instructor: Padre Bolivar Bataias Afio lectivo: Saptlemore2i7-Maya2ii3
- - M .
Hivel: e Lugar: Pamoquia
# Catequista: Cédula: Direccion: Telefono:
1 |ANGAMARCA ANGAMARCA VERONICA DEL ROCIC  |1003113507 santa DF0E08311
2 |EENAVIDES ROSERC JAMETH ESMERALDA 1002255271|  Atahusipa pen 1-25 2652561
3 |ERICNES ECHEVERRIA MARIA JOSE 10041esgaq| A-EIERamaNEmeal | parsqsnsan
4 |cHLUGUNGA HERMANDEZ VEROMICA ESTEFAMIA | 1003105537 Santa Lucta s D 17202
5 |FLORES VACA MARIAMA ELIZA 100154751g| HUIRCOENE 1250 Lo E2650444
= - A B retoma 3353 _ _
£ |MEJABOLARIOS DOMENICA LORETH 10sn14130e| A S reame 335 DE2S345ET
T |MOGALES BASTIDAS SOR LAURITA 1715880510 - B TEIQMD ¥ FINCESA | gapqqgea
£ |PINEDA LIMAICO DARWIN RIGOBERTO 1002552730  Santa Lucka norte 0965033334
FIGURA 31: Registro Inscritos Curso Catequistas.
Fuente: Propia.
v" SACRAMENTOS
PARROQUIA SANTUARIO

A

Curso:

NUESTRA SENORA DEL CISNE®

Registro de Inscritos

Tipo curso;

Fesna Thersday 08 Feomnary

w30 Mo M mone

Instructor Fadw Acune da Togm Lugar: ™
= Nombre: Cédula:| Direccion: | Telefono: [ Padrino Madrina:
NET CAMA A FERNAND 002 » lants L uaa OROT 11T o atue Mara Pare?

|

FIGURA 32: Registro Inscritos Curso Sacramentos.

Fuente: Propia.
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v' CATECISMO

En le categoria de catecismo para genera el reporte tiene finalizarel curso el usuario
catequista tiene acceso la scretaria apar generar el reporte de las lista Aprodados y
certicado como vemos en la figura 33y 34.

Fde = PARROQUIA SANTUARIO oo dcungo o7 anas 2018
"NUESTRA SENORA DEL CISNE®
ﬁ Estado de aprobacién de alumnos
Curso: CURSO ASO BIELICO A Tipo curso: ARO s1BLICO
C A VERONICA Periodo: Sept2017- Maye2018

# Alumno Estado

t ALVAREZ ANCHUNDIA YAIDERE FASIAN Aprobado

2 |ANGAMARCA BEDOYA HEIDY FERNANDA Aprobado

3 |ANGAMARCA ESPINOSA SERGIO DAVID Aprobado

4 JARSOYO CUILCA MELANY JULIETH Aprobado

5 |BEJARANO AGLERRE ADRIELYS JASU Aprobado

& |BENALCAZAR ARTEAGA DAMASIS RASHEL Aprobado

7 |CARLOSAMA GUAMAN JOEL SESASTIAN Aprobado

B |CASLOSAMA QUINTANA NAYELI MAYTE Aprobado

2 |CASTILLO TORRES JUAN DAVID Aprobado

10 |CHANDI PUPSALES MICHAEL ALEXADER Aprobado

11 |CARZON SANCHEZ SAMANTHA MARGARITA Aprobado

12 |GUMMAN LIMA CRISTIAN GIOVANNI Aprobado

13 |IBUJES ROSAS JOSUE MATIAS Aprobado

ta  |IBUJES ROSAS JUAN FRANCISCO Aprobado

15 |LOPEZ ROSERO ESTEBAN JAVIER Aprobado

16 |LOPEZ GUAMAN LLES DAVID Aprobado

17 |MENA LOPEZ SOFIA ETELVINA Aprobado

1

FIGURA 33: Listado de Aprobados Estudiantes Catecismo.

Fuente: Propia.

>
pr

PARROQUIA SANTUARIO
l\ "NUESTRA SENORA DEL CISNE"

CERTIFICADO

Certifico Que El Nino(a) ALVAREZ ANCHUNDIA YAIDERE FABIAN, Aprobé El Nivel de
ANO BIBLICO en el Periodo Sept2017- Mayo2018.

Padre Antonio de Togni

Pamoco

FIGURA 34: Certificado de Aprobacion Estudiantes.

Fuente: Propia.
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» INTERFACES CATEQUISTA.

En la Figura 35, se muestra para laa toma asistencias de los estudiantes del catecismo

de acuerdo con su instructor del curso, se autentifica con su cédula y contrasefia es el

responsable de registrar las asistencias y justificar las inasistencias , tambien debe

finaliza el curso para que pueda acceder la secretaria a generar el reporte de los alunmos

aprobados y el certificado.

B .

* ocaren y @ & N9 =

a ROQUIA ARIO

\ RA SENORA DEL CISNE" . 4.

& o Moy W FENACA AMaCAMA

LY Cursos Educacion Cristiana..

Mis Cuorsos Activos == 3
¢ Informacion,

Mis Cursos

Finalizados
Daton o L nta do v

IACICHAL VLAY
€ mvenaria VERONICAAMCAAMARTA ANCAMARE S o = 10

ot fodat s SANCCHM CARSLLO S1500Y
PLULEID

FIGURA 35: Interfaz Informacion historias de asistencias.

Fuente: Propia.

En la figura 36, 37 y 38 , se muestra historias de asistencia y genera un reporte , una vez

finalizado el cursos genera el reporte de los aprobados.

W T o R O

L.\ Cursos Educacién Cristiana.,

Mis Cursos Activos =
: JF Informacion.

Mis Cursos ' ' Yorter LV 40 onthpre e
Floalizinton
LR
o b . ™ =3
' [ )

FIGURA 36: Historial de asistencias.

Fuente: Propia.
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PARROQUIA SANTUARIO i wanmi 27 rmi 3010 P Alumno Asistencia
NUESTRA SEAORA DEL CIOME" v B P te
" UmAL CACUANOH resen
Asistancls de estudiantes & | e canaty F ORI
s .
Curso: CURGO MCIACION "A" Tipo curso: Laaad 18 | GUINTAD OABADOANGO JUSTIN ALEXANDEN Prasante
LI ‘:‘;ﬂ‘: Ana y 19 | MAMOS OAMPUED ANDERGON MOOLAG Presente

Foachn asintancin:  @eam 37 ewo 3018

" Alumne Anintencia
1 [ACORTA RODRIGUEE DOMENICA ALEXANDRA Prasente
2 | ALVARIE CADNNA ANGIELINA ANAM Presents
2 Ll Aunente
4| CHICO PAUN JUSTIN ALEXID Presente
] CORAL OORAL BRIDNEY LILIANA Prasente
L] DAVILA OANTACRLE DAYANA ANAIY Presents
r A~ Prasente
. L1 Pranenis
b | REPINGEA ANGAMARGA LENIN ARTURG Prasente
10 | PARINANGIO WHALES JUAN SRIBAZTIAN Prooents
" CACADO JOHK Pfoo;;m
13 | MANGHENG AYALA AJGTIN FERNANOO Presente
13| COMOA GUAMAN ANGELA ANAHI Prasante
1| PRREZ CUATIN ANDERION PATRICIO Prasants
18 | INTO MORENG BREYNER ARNANDO Ausente

FIGURA 37: Historia de Asistencia.

Fuente: Propia.

"NUESTRA SENORA DEL CISNE"

Estado de aprobacion de alumnos

PARROQUIA SANTUARIO  rora viemes 02 fetrero 2018

Curso: CURSO INICIACION "A” Tipo curso:

INICIACION

Catequista:  CIFUENTES WW% Afio lectivo: SptemDre2017-May02018

-3 Alumno

1 |ANRRANGO CARLOSAMA DILAN ALEJANDRO

2 | GUERRERO FARINANGO EMILY CRISTINA

Aprobado

3 |PALESILES CARLOSLUIS

Aprobado

4 | MANCHIMBEA MORENO CORINA ARACELY

FIGURA 38: Aprobacion de Alumnos.
Fuente: Propia.
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3.3. FASE DE CODIFICACION
3.3.1. PAQUETES

Capa de l6gica de aplicacién

El proyecto de los procesos de capacitacion y educacién cristiana contiene la definicion de
las Entidades JPA siendo responsables del mapeo Objeto/Relacional de la base de datos
como también de los EJBs responsables de implementar la l6gica en los casos de uso de
la aplicacion. En la figura 39, visualizamos la capa l6gica del desarrollo del sistema.

L Project Explorer 2 - <§>| = =0

w ’f":‘; SisternaElB -
(33 Deployment Descriptor: SistemaEJB
A JAK-WS Web Services
+ JPA Content

~ (B gbModule
~ M3 catemanager
7] ManagerAula.java
11| ManagerCatequista,java
11| ManagerCursoCatequista.java
1J] ManagerCursoSacra,java
7] ManagerEstudiante java
[J] Managerinscripciones java
IJ] ManagerNivelCurso java
17 ManagerMivelesCatequesis.java
IJ] ManagerPeriodo.java
17 ManagerTipoCurso.java
1J] ManagerUsuario java
IJ] MangerPersonaSacrarm.java
~ H} cate.model.entities
[7] Aulajava
[J] Catequista,java
[J] CursoCatequista.java
[J] CursoSacramento.java
[J] EstudiantesCatequesijava
[ InscripcionesEstCatequesijava
[J] NivelesCurso.java
[7] MivelesEstCatequesijava
[J] PeriodeAnio.java
[J] PersonasSacramento.java
[3] TipoCurso.java
[4] Usuario.java
~ f catemodel.util
[J1 ModelUtil.java bl

=5 - . . - ——— e

FIGURA 39: Capa Logica.

Fuente:Propia.
Capa de presentacion Web

La capa de presentacion Web se ha implementado utilizando el frameworks JSF (Java
Server Faces 2.0). Se ha manipulado Facelets como tecnologia para la definicién de vistas
en lugar de paginas JSP (Java Server Pages). En primer lugar, por ser tecnologia por

defecto para JSF 2.0 y por la facilidad que ofrece para definir y manejar plantillas.
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Las responsabilidades de la capa web basada en JSF se distribuyen entre tres

componentes:

o Paginas JSF: ficheros XHTML (en el caso de emplear Facelets) donde se define la

disposicion y propiedades de los componentes JSF de la presentacion web.

¢ Managed Beans: clases Java que proveen los datos a presentar en las paginas JSF y
los métodos invocados por las acciones desencadenas por los eventos de la pagina
JSF.

e Fichero faces-config.xml: define los Managed Beans que conforman la aplicacion JSF

y su alcance (sesidn, peticién, aplicacion).

En la figura 40, se visualiza la capa web del sistema con todas las librerias y frameworks

utilizados en el sistema.

e B L L L A R TS = R D P T P AT gy Y

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

i 3= ER = =ieilzids
"5 Project Explorer 3 ==t | = = O
2= Sistermna

w B2 gictemaElB
@z Deployment Descriptor: SisternaEJE
S 18K SWS Web Services
- JPA Content
~ B8 gjbModule
78 cate.manager
H3 cate.model.entities
~ Hi cate.model.util
[1] MedelUtil.java
= META-IMNF
= WildFly 102 Runtime [WildFly 10.x Runtime]
B\ JRE Systemn Library [jre1.2.0_111]
== build
~ 72 SisternaWeb
a1 Deployment Descriptor: SistemaWeb
S 18K WS Web Services
T Jawa Resources
=i JavaScript Resources
== build
w = WebContent
admin
Css
img
META-IMNF
reportes
secre
WEB-IMNF
legin.xhtml

BYPFYEE Y

FIGURA 40: Capa Interfaz Web

Fuente: Propia.
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3.3 2 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

En figura 41, se observa el diagrama de despliegue, permite mostrar la arquitectura en

tiempos de ejecucion del sistema.

Estaclon de Trabajo

-
Navegador Web &5 | ‘

Servidor Wab

Aplicacion Web $ | l

or de Base

de Datos

TR
Conexién :‘%L_]I

Base de Dut'ch'r =
Postgresql

FIGURA 41: Diagrama de Despliegue.

Fuente: Propia

3.3.3 DIAGRAMA DE COMPONENTES

En la figura 42, se muestra cdmo se va relacionar el funcionamiento por medio de las

interfaces.

Vista

xHtL = |

WML = |

Controlador E
ManagedBeansE
Modelo E
Entities E
i =y
Metodos E
Dao E

FIGURA 42: Diagrama de Componentes de la Aplicacion.

Fuente: Propia
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3.3.3.1 CAPAS
3.3.3.2 VISTA

En la figura 43, se visualiza de manera gréfica, como se va relacionar con cada usuario
en la interfaz.

Administrador ; Secretano Categuista

1
I Autennificacion I ey

' Autenuncacian ’ =t I Autentineacion ’

) it | )
 S— ‘ ) | Inscripelones vl | |
|

| | Rogistros | (e Asislencis
) | \
2 1 I \ 4
I W z I | Finanza J I | Justicacion
f l j  Greacion ("_"m | | I 1 Inscnpolones l_ Y [ f | Inasistencias

4 : = Reportes r 1 Finallza Cuo |

. Usuaros
I Ingreso Usuano ‘

I ; | Carga Archive
(T Plano

l;, Roles ’

FIGURA 43: Capa Vista.

Fuente: Propia

3.3.3.3 CONTROLADOR

En la figura 44, se observa todos los procesos de autenticacion y de obtencion de la
informacién. Esto se realiza con el método acciones () que discrimina cada uno de los

cuatro botones en la aplicacion.

Capa Vista

Capa Controlador

::I controlador Login : -
fe———————»f controlador usuano < » controladorAsistencia
—— — . -
: g [
= [ ol — o o
M — —==

! Capa Modelo

FIGURA 44: Diagrama Capa Controlador.
Fuente: Propia.
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3.3.3.4 Modelo

En la figura 45, se observa todos los ManagedBeans que son conectados con la base de

Managedinscripcion
catecismo java

T
|

L

datos.
Capa Controlador
Capa Modelo.-ManagedBean :
|
}
I’ 1 L 1 1|
| % ManagedAsistenca.java % ManagedCategoria.java % Managed Usuario java % Managed.InscripcionCursos_java| |
| . |
| b |
| S \\ / - |
| |
L

managedSacramentos| yd
java . N, e
. -
E Comexion JDBCA _—

E PostgreSQL
DataBase
FIGURA 45: Diagrama Capa Modelo.

Fuente: Propia.

T

_ Managedcatecismo.javal

T

3.4. FASE DE PRUEBAS

La metodologia XP tiene como ventaja realizar periddicamente test, para obtener una
retroalimentacion del cédigo existente de los desarrolladores, que se disponga en cada

fase para finalizar el sistema de calidad.

En la aplicacion se denomina la verificacion de pruebas de caja negra y pruebas de caja

blanca.
3.4.1 PRUEBAS DE CAJA NEGRA

Estas pruebas verifican el funcionamiento de las interfaces sin importar la codificacién del

sistema.

Se ingresa datos al sistema para validar los pardmetros para evitar resultados errébneos

que afecten el objetivo del sistema.
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TABLA 69: Pruebas de la Caja Negra.

VIEW
CONTROLLER

NOMBRE DE
EVENTO

DESCRIPCION

RESULTADO

Login

Ingresar

e Verificar si los datos del usuario son

correctos

e Comprobar si el usuario esta en

estado inactivo

v

Administrador

Crear

e Verificar

el registro de Categorias,
Estudiantes, y Usuarios que se
encuentren sin informacion errénea.

e Administrar es el registro de: Tipos

Cursos, Aulas y Niveles se con
informacion correcta.

o Verificar la creaciéon de cursos segun

las Categorias: catecismo,
catequistas y sacramentos se
encuentren sin errores.

%

Editar

e Verificar

si todos los registros y
creacion se encuentre sin datos
erroneos.

Validar

e Verifica que el usuario este en el

rango de su rol correspondiente para
el registro y creacibn de sus
actividades.

Secretario

Inscripciones

o Verificar si los datos dela Inscripcion

de estudiantes a los cursos de
Catequesis sean los adecuados.

e Comprobar si la informacién de

inscripciones de catequistas al curso
sea la correcta.

o Verificar si la Inscripcion a los cursos

de Sacramento no sea informacién
errénea.

Editar

e Verificar

si todos los registros y
creacion se encuentre sin datos
confusos.

Validar

o Identificar que el usuario este en el

rango de su rol correspondiente para
el registro y creacibn de sus
actividades.

X

5

Catequista

Toma Asistencia

e Confirmar que la toma de asistencia

de estudiantes a los cursos de
Catequesis se a adecuada.

Editar /Justificar

e Evidenciar el

registro de Ila
justificacion de inasistencias del
estudiante a los cursos de
Catequesis.

Validar

e Justificar que el usuario este en el

rango de su rol correspondiente para
el registro de sus funciones.

NN &K

Fuente: Propia.

77



3.4.2. PRUEBAS DE CAJA BLANCA

Las pruebas se realizan directamente con el desarrollador ya que se realiza la funcionalidad

del codigo.
TABLA 70: Pruebas de la Caja Blanca.
BBEAN NOMBRE DEL DESCRIPCION RESULTADO
CONTROLLER EVENTO
Evidenciar que los atributos de
Login Validacion la tabla Usuario concuerden
con los ingresados por teclado.
Probar que el wusuario se
encuentre activo.
Administrador  Validacion Validar que el campo u opcién
pertenezca al grupo de
informacion.
Secretario Validacion Probar que el wusuario se
encuentre activo.
Validar que el campo opcion
pertenezca al grupo de
informacion.
Catequista Validacion Probar que el usuario se

encuentre activo.

Validar que el campo opcion
pertenezca al grupo de
informacion.

Fuente: Propia.
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CAPITULO IV

4 DISENAR Y DESARROLLAR EL SISTEMA DE GESTION DE LOS PROCESOS DE
CAPACITACION Y EDUCACION CRISTIANA

4.1. DISENO

El disefio de la aplicacion es creativa, dinamica y sencilla. Se mostrara las plantillas de
disefio.

4.1.1. DISENO DE LA INTERFAZ O INGRESO A LA APLICACION

Este disefio se observa al ingreso del sistema, de acuerdo al Rol y al entorno que veremos
en la Figura 46.

<"J \‘) = U | QN e -

Parroquia Santuario *Nuestra Sefiora del Cisne®

FIGURA 46: Disefio de Login.

Fuente: Propia
4.1.2. DISENO DE ENTORNO INGRESADO COMO ADMINISTRADOR

En la figura 47, se muestra el disefio del usuario administrador realiza todos los registros
de Usuarios, Estudiantes, en un formulario o a través de archivo plano de Excel, se guarda
en la base de datos para no estar registrando uno a uno sin necesidad de una busqueda
individual. Administrar, ha referencia a todos los registros de tipos de cursos, aulas y
niveles. Se crea los cursos para la catequesis, sacramentos y catequistas con su total de

estudiantes ya establecido, a su vez con su instructor o catequista.
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R 8 % § %) cramrrrerer = — e

FIGURA 47: Disefo Interfaz como Administrador.

Fuente: Propia.
4.1.3. DISENO DEL ENTORNO INGRESADO COMO SECRETARIA

En la figura 48, se observa el disefio de interfaz del usuario secretario/a una vez ingresado
y este creado el curso de catequesis, catequistas y sacramentos por el administrador,
puede acceder para realizar las inscripciones de acuerdo al tipo de curso que se

encuentren activos.

-, e ol

e | -1

| = _J@ )[ LT | <t S ) [E—
e

S e MG e 33 e L —
o

—

-]

Bk

e B 3 | 28

| |

FIGURA 48: Disefo de Interfaz como Secretaria.

Fuente: Propia.
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4.1.4. DISENO DE ENTORNO INGRESADO COMO CATEQUISTA

En la figura 49, se observa el disefio del usuario catequista tomara las asistencias a los
estudiantes de acuerdo al curso y nivel del catecismo se le asigne, si las faltas no son
justificadas y sobrepasa la cantidad de tres faltas el estudiante reprueba el curso.

TR = e e S
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FIGURA 49: Disefio de Interfaz como Catequista.
Fuente: Propia.

4.2. DESARROLLO
4.2.1. JAVA ECLIPSE NEON

De acuerdo al entorno de desarrollo la aplicacién se encuentra en Eclipse Ne6n version 3,
en el lenguaje Java y la plataforma JEE en Enterprise Application Project con el servidor
de Wildfly 10, con los Frameworks JSF, JPA y Frameworks Primefaces. En la figura 50, se
muestra el sistema realizado en eclipse.

FIGURA 50: Entorno de Desarrollo Eclipse.

Fuente: Propia.
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4.2.2. CAPAS EN EL DESARROLLO
4.2.2.1. CAPA DE NEGOCIO

En la figura 51, se observa la capa de negocio, es la utilizacion de todos los componentes

de EJB, es decir los entities y los Managed beans.

E‘j workspace - JPA - InscripcionCatesismoE)B/ejbModule/educristiana/model/managerBean/Managerisistencia jz

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run  Window Help
N BIE-F H-0-Q-i>

iy Project Explorer &3 ]

22 InscripcionCatesismo
w ?‘3 InscripcionCatesismoEJB
(52) Deployment Descriptor: InscripcionCatesismoEIB
A JAX-WS Web Services
4 JPA Content
w ® gjbModule
## educristiana.model.dac.entities
i educristiana.model.managerBean
8 educristiana.utilitaria
(= META-INF
=i JRE System Library [JavaSE-1.7]
=, JBoss EJB 3.x Libraries
=i WildFly 10.x Runtime [WildFly 10.x Runtime]
=i Eclipselink 2.5.2
= build

FIGURA 51: Capa de Negocio.

Fuente: Propia
4.2.2.1. CAPA DE WEB O INTERFAZ

En la figura 52, se observa el desarrollo de las interfaces, utilizacién de todos los

frameworks.

FIGURA 52: Capa de Presentacion.

Fuente: Propia.
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4.2.3. DESARROLLO Y DISENO GENERAL.

En la figura 53, se observa la vista general de todo el sistema en ejecucion
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FIGURA 53: Vista de Desarrollo y Disefio General.

Fuente: Propia.
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

En la presente tesis se realiz6 un andlisis de los procesos de capacitacion y educacion
cristiana en la Parroquia Santuario “Nuestra Sefiora del Cisne”, que son manejados en
area de catequesis, catequistas y sacramentos, permitiendo asi el desarrollo del

sistema.

Con las diferentes herramientas que se implementaron en el desarrollo del proyecto se
logré realizar una interfaz de facil uso, para que de esta manera el usuario no tenga

ningun inconveniente en acceder y manipular el sistema.

La utilizacion de la metodologia programacion extrema permitio determinar, que es una
de las tantas herramientas existentes que facilita el desarrollo de proyectos de sistemas
pequefios a corto plazo.

Mediante la fase de prueba de la metodologia XP, se logré determinar los fallos y
correcciones del sistema, durante la implementacion, permitiendo asi aumentar la

calidad.

La implementacion del sistema y la puesta en practica en la parroquia facilita el trabajo

en la gestion de procesos, obteniendo con mayor rapidez toda la informacién necesaria.

Se logré una mejor administracion y organizacion de los documentos en la parroquia en

los procesos realizados.

5.2 RECOMENDACIONES

Al concluir con el sistema de gestion de procesos de capacitacién y educacion cristiana,

que se llevo a cabo en la Parroquia Nuestra Sefiora del Cisne se recomienda:

Para la implementacion de la aplicacion es importante manipular equipos adecuados y

actualizados.

Realizar una socializacion al personal de la Parroquia Santuario “Nuestra Sefiora del

Cisne” para conocer el uso e iniciar con el funcionamiento de la aplicacion.

Después de concluir con el proyecto y haber manipulado la metodologia XP, recomienda

utilizar la misma en proyectos cortos y medianos, para disminuir el tiempo de desarrollo.

Poner en consideracién los cambios periddicos de contrasefias de los usuarios con el
fin de obtener mayor seguridad de informacién y asi evitar plagio de la misma.
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GLOSARIO

JAVA EE: Es una plataforma de programacion para desarrollar y ejecutar  software de

aplicaciones en lenguajes de programacion.
BEAN: es un componente de software que tiene la particularidad de ser reutilizable.

EJB: Las Enterprise JavaBeans son una de las interfaces de programacién de aplicaciones
gue forman parte del estandar de construccién de aplicaciones empresariales J2EE de

Oracle Corporation.

WILDFLY: es un servidor de aplicaciones Java EE de cédigo abierto implementado
en Java puro anteriormente conocido como JBoss AS .

BEANS: un componente software.

SESSION BEANS: son objetos no persistentes que implementan la l6gica del negocio que

se ejecuta en el servidor.

ENTITY BEANS: se utilizan para dar una visién y un acceso orientado a objetos de una
base de datos relacional. Para esto debe decidirse la granularidad del modelo, es decir el

nivel de detalle de los objetos entity beans a crear

CONTAINER EJB o CONTENEDOR: es un contenedor de entorno de ejecuciéon de los
EJBs

MANAGED BEANS: es una clase de Java que sigue una nomenclatura de los Java Beans,

no estan obligados a extender de ninguna otra clase.

FICHEROS: Un archivo o fichero informatico es un conjunto de bits que son almacenados

en un dispositivo.

JSF: JavaServer Faces es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en

web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE.

CONTAINER EJB: Funcionamiento de un Enterprise JavaBean. Los EJB se disponen en
un contenedor EJB dentro del servidor de aplicaciones. La especificacion describe como
el EJB interactia con su contenedor y cémo el cddigo cliente interactlia con la combinacion

del EJB y el contenedor.
IEEE830 ERS: Documento de Especificacion de Requisitos segun el estandar de IEEE 830
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https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_de_aplicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Java_EE
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java

WEB: Conjunto de informacién que se encuentra en una direccion determinada de internet.

METODOLOGIA; conjunto de procedimientos racionales utilizados para alcanzar el
objetivo

JDK: es unsoftware que provee herramientas de desarrollo para la creacién

de programas en Java. Puede instalarse en una computadora local o en una unidad de red.

SERVLETS: es una clase en el lenguaje de programacion Java, utilizada para ampliar las

capacidades de un servidor. ...

STATELESS BEAN: bean de sesién sin estado es un tipo de enterprise bean, que

normalmente se usa para realizar operaciones independientes.

STATEFUL BEAN: Un bean de sesién con estado es un tipo de enterprise bean, que

preserva el estado conversacional con el cliente,
JAVA SE: Java Platform, Standard Edition.

ITERACIONES: acto de repetir un proceso con la intencién de alcanzar una meta deseada,

objetivo o resultado
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