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RESUMEN

El presente Trabajo de Titulacion se basa en realizar un estudio utilizando la integracion de
una base de datos NoSQL Apache CouchDB con el lenguaje de programacion PHP, con la
finalidad de aplicarla en el disefio del sistema para la gestion de expedientes de los
estudiantes de la carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales. La presente propuesta
de tesis tiene como objetivo el estudio de la integracidén de estas herramientas para demostrar
mediante el sistema de gestion de expedientes de los estudiantes de la carrera CISIC y al
mismo tiempo incorporando este sistema como forma de ayuda a la coordinacion de la
carrera. Para cumplir con el estudio de estas herramientas esta estructurado de la siguiente

manera:
Introduccién

En esta parte se define varios conceptos como los antecedentes, situaciéon actual,
prospectiva, planteamiento del problema, se detalla el objetivo general y objetivos especificos
en las cuales se explica el estudio de las herramientas, de igual manera el alcance y la

justificacion que fueron aprobados para este proyecto.
Capitulo |

En este capitulo se detalla el marco tedrico como conceptos basicos acerca de las
herramientas a utilizar, se define la Metodologia que se utilizara para el desarrollo del sistema
en este caso se trabajara con la metodologia Scrum en la cual se explicara definicion,

caracteristicas, fases de desarrollo y a su vez implementando al sistema esta metodologia.

Ademas contiene el estudio de la integracion de la base de datos NoSQL Apache CouchDB

con el lenguaje de programaciéon PHP, mediante un ejemplo.
Capitulo Il

En este capitulo se explica el desarrollo del sistema, el proceso de disefio los requisitos
funcionales y una introduccién de las herramientas que se utilizara para el desarrollo del

sistema, diagramas de casos de uso, construccion, pruebas e implementacién.
Capitulo 1l

Finalmente se afade conclusiones, recomendaciones y referencias bibliograficas.
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ABSTRACT

The present work of Qualification is based on a study using the integration of a NoSQL
database Apache CouchDB with PHP programming language, with the purpose of it is to apply
to the design of the system for the management of records of students of the career of
Computer Systems Engineering. The present thesis proposal has as its objective the study of
the integration of these tools to demonstrate through the records management system of the
CISIC students and at the same time incorporating this system as a way to assist in the
coordination of the race. To comply with the study of these tools is structured in the following

way:
Introduction

In this part defines a number of concepts such as the background, current situation, forward-
looking approach to the problem, details the overall goal and specific objectives in which
explains the study of the tools, in the same way the scope and rationale that were approved
for this project.

Chapter |

In this chapter details the theoretical framework and basic concepts about the tools to use,
defines the methodology that will be used for the development of the system in this case is to
work with the Methodology Scrum in which will be explained definition, features, stages of

development and at the same time implementing the system this methodology.

It also contains the study of the integration of the database NoSQL Apache CouchDB with

PHP programming language, by using an example.
Chapter Il

This chapter explains the development of the system, the process of designing the functional
requirements and an introduction of the tools that will be used for the development of the

system, use case diagrams, construction, testing, and implementation.
Chapter Il

Finally is added conclusions, recommendations and references.
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GLOSARIO

SGBD: Sistema de Gestién de Base de datos es un conjunto de programas que permiten el
almacenamiento, modificacion y extraccion de la informacion de una base de datos, ademas

proporciona herramientas para afiadir, borrar, modificar y analizar los datos.

XML: (Extensible Markup Language) es un lenguaje de etiquetas, es decir, cada paquete de
informacion esta delimitado por dos etiquetas, que a diferencia del HTML separa el contenido
de la presentacidn, y se esta convirtiendo en un estandar de amplio uso para intercambio de

datos.

Apache License: es una licencia de software libre permisiva creada por la Apache Software
Foundation (ASF), requiere la conservacion del aviso de derecho de autor y el descargo de

responsabilidad.

CouchBase: originalmente conocido como Membase, es un proyecto de cAdigo abierto, un
paquete de software distribuido (del inglés arquitecturas shared-nothing) multi-modelo

orientado a base de datos documental y que esta optimizado para aplicaciones interactivas.

HTTP: (Hypertext Transfer Protocol), protocolo de transferencia de hipertextos, que se utiliza

en algunas direcciones de internet.

Erlang: es un lenguaje de programacion concurrente esto quiere decir que es la
simultaneidad en la ejecucion de multiples tareas interactivas y un sistema de ejecucion que

incluye una maquina virtual (BEAM) y bibliotecas (OTP).

Restful: transferencia de estado representacional es un estilo de arquitectura software para
sistemas hipermedias distribuidos.

MapReduce: es un framework que proporciona un sistema de procesamiento de datos
paralelo y distribuido. Su nombre se debe a las funciones principales que son Map y Reduce,
las cuales explicaremos a continuacion. MapReduce esta pensado para la solucién practica
de algunos problemas que pueden ser paralelizados, pero se ha de tener en cuenta que no

todos los problemas pueden resolverse eficientemente con MapReduce.

API: Es un conjunto de funciones y procedimientos que cumplen una o muchas funciones
con el fin de ser utilizadas por otro software. Las siglas API vienen del inglés Application
Programming Interface. En espafiol seria Interfaz de Programacién de Aplicaciones.
(andrearrs, 2014)
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ROI: (Return On Investment) es el valor econdémico generado como resultado de la realizacion
de diferentes actividades de marketing. Con este dato, podemos medir el rendimiento que
hemos obtenido en una inversion. (@AVILLAREJO)

Eloquent: el ORM Eloquent incluido con Laravel proporciona una simple y elegante

implementacién para trabajar con tu base de datos. (Drauta, 2016)
JSON: es un formato de texto para la serializacién de datos estructurados. (Sanchez, 2014)

Scrum: es un proceso de gestién y control que reduce la complejidad en el desarrollo de

productos para satisfacer las necesidades de los clientes. (Francia, 2017)

Open Source: llamado también “cédigo abierto”, es un término que se utiliza para denominar
a cierto tipo de software que le permite al usuario, utilizar el cédigo fuente del programa para

estudiarlo, modificarlo y realizar mejoras en el mismo. (facil, 2015)

JavaScript: es una especie de lenguaje de programacion ligera, interpretado por la mayoria
de los navegadores y que les proporciona a las paginas web, efectos y funciones
complementarias a las consideradas como estandar HTML. Este tipo de lenguaje de
programacion, con frecuencia son empleados en los sitios web, para realizar acciones en el

lado del cliente, estando centrado en el codigo fuente de la pagina web. (3, 2017)

Web Dinamica: se conoce como web dindmica aquella, cuyo contenido se genera a partir de
lo que un usuario introduce en un web o formulario. El contenido de la pagina no esta incluido

en un archivo HTML como en el caso de las paginas web estaticas. (Mera, 2013)
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INTRODUCCION

Antecedentes

CouchDB es una base de datos Open Source orientada a documentos, accesible mediante
una APl RESTFUL que hace uso extensivo de JavaScript Object Notation (JSON). Su mision
es ser muy escalable, con alta disponibilidad y robustez, incluso cuando se ejecuta en
hardware convencional. (Artaza, 2012). Hypertext Pre-Processor(PHP) es el heredero de un
producto anterior, llamado PHP/FI.

Fue creado por Rasmus Lerdorf en 1995, inicialmente como un simple conjunto de scripts
de Perl para controlar los accesos su trabajo online. Rasmus fue escribiendo una
implementacion C mucho mayor, que era capaz de comunicarse con la base de datos, y

permitia a los usuarios desarrollar sencillas aplicaciones Web dinamica.

En PHP se puede tener distintos productos que utilizan esta tecnologia, las mas conocidas
son de tipo documental y de tipo clave-valor. Bases de datos documentales tenemos por
ejemplo CouchDB y MongoDB, en cuanto a bases de datos de tipo clave-valor quizas la mas
conocida sea Cassandra, creada por y para Facebook. Todos estos ejemplos son de codigo

abierto.

Los sistemas documentales son sistemas informéticos creados para almacenar,
administrar y controlar el flujo de documentos dentro de una organizacién. Se trata de una
forma de organizar los documentos e imagenes digitales en una localizacion centralizada a

la que los empleados puedan acceder de forma facil y sencilla.

Beneficios de los sistemas documentales, reduccion de costes gracias a informacion
estructurada, mejor porcentaje en documentos y aumento de la velocidad de creacion de
contenidos. (tic.Portal, 2016)

Situacion actual de la Coordinacién de la Carrera CISIC

Actualmente en la Coordinacion de la Carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales
no existe un registro digital de los expedientes, lo que crea una demora en la verificacion de
documentos de forma fisica en los archivos de la carrera, existiendo inconformidad de los

estudiantes en la obtencion rapida y oportuna de la informacion.

Prospectiva

Con este sistema se lograra dar un soporte informatico a través de un medio I6gico que
sea administrable, debido a que los medios fisicos se pueden dafiar, corroer, quemar, alterar,

causando la pérdida parcial o total de la informacién, ademas con estas herramientas a utilizar

1



se realizara el sistema con lo que se quiere facilitar la gestion del personal administrativo de
la Carrera de Ingenierias en Sistemas Computacionales, ofreciendo mejor opcion para

ahorrar espacio, tiempo, dinero y aportar a la conservacion del medio ambiente.
Planteamiento del problema

Escasa informacion en lo referente a la investigacion de herramientas tecnoldgicas. ¢ Cémo
puede ayudar la integracion de las herramientas que van a ser objeto de estudio a la
automatizacion del proceso de archivo de expedientes de los estudiantes en la Carrera de

Ingenieria en Sistemas Computacionales de la Universidad Técnica del Norte?

e TR IS IR — 1
PROBLEMA
CENTRAL

Objetivos

L
e S
Integracién de las herramientas para implementar el Sistema de los expedientes de los
estudiantes de la Carrera de | ieria en Sist: o ionales de la Universidad

N \
i--..

Fig. 1: Arbol de problemas
Fuente: Propia

Objetivo general.

Investigar la integracion de PHP con la base de datos NoSQL Apache CouchDB para el
desarrollo del sistema gestion de expedientes para la “Coordinacién de la carrera de
Ingenieria en Sistemas Computacionales”.

Objetivos especificos

e Analizar la integracion del lenguaje PHP con la base de datos NoSQL Apache
CouchDB

e Desarrollar el Sistema de Gestion de expedientes de los estudiantes de la CISIC
para automatizar la administracién de archivos, utilizando PHP y Apache
CouchDB.



e Aplicar la metodologia Scrum y elaborar la documentacion técnica.
Alcance

El proyecto tiene como finalidad realizar el estudio de la integracién de PHP con la base
de datos NoSQL CouchDB.

Se utilizaréa los moédulos de:
e Modulo de autenticacion

La funcionalidad de este médulo consiste en restringir el acceso al sistema a usuarios no
autorizados, ademas de limitar las funciones del sistema de acuerdo al rol que tenga el
usuario autenticado.

e Modulo de control por semestres
El médulo permitird subir la informacion de los expedientes de los estudiantes.
e Modulo de seguimiento

Este modulo permitird ingresar, eliminar y actualizar los datos al inicio de cada uno de los

semestres.
e Moddulo de resultados
Este moédulo permitird presentar las estadisticas de los expedientes estudiantiles.

A continuacion, se detalla cdmo va a estar conformado el Sistema de Gestidén de expedientes
de los estudiantes de la carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales, en donde se
obtendra informacién relevante.

-

6.-Entrega

1.- Solicita

Controlador

5.-Procesa

2.- Invoca 4.- envia .
y envia

Modelo Vista

=

Base de datos
Mo3qgl Apache CouchDE

3.- Pide

Fig. 2: Arquitectura del Sistema
Fuente: Propia
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- Administrador

\_ J

Fig. 3: Diagrama de despliegue
Fuente: Propia

Metodologia de Desarrollo

Scrum es como un salvavidas para aquellas empresas que enfrentan dificultades al seguir
la metodologia de cascada o que ni siquiera estan usando metodologia alguna para
desarrollar su software. Scrum es un marco de referencia para crear software complejo y

entregarlo a tiempo de una forma mucho mas sencilla. (Dimes, 2015)
Justificacion

Mediante este estudio permitira a los desarrolladores a escoger las herramientas
adecuadas que se ajusten de manera eficiente en el momento de crear la aplicacion, y ofrezca
un buen soporte a las exigencias de la Coordinacién de la Carrera de Ingenieria en Sistemas
Computacionales por este motivo la integracion de PHP y base de datos NoSQL CouchDB a
utilizar son herramientas que estan dentro de la nueva tecnologia, las mismas que posibilitara
el ahorro en tiempo y recursos al disponer en forma inmediata, con precision, garantia y
credibilidad de la base de datos en la utilizacion de este medio tecnol6gico por parte de los

usuarios, ademas la parte ambiental se vera beneficiada al disminuir notablemente el uso del

papel.



CAPITULO 1

Marco Teobrico

1.1 Introduccién

La carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales, continta formando profesionales
competentes, criticos, humanistas, lideres y emprendedores con responsabilidad social, en
un entorno altamente propositivo y expectante de cambios sistematicos y profundos en las

areas cientificas y tecnolégicas.

En sus 26 afos, constantemente ha estado vinculada con el medio social y productivo de
la provincia, regién y del pais, mas del 70% de empresas pequefias, medianas y grandes;
publicas y privadas, de la provincia, han recibido a nuestros graduados como elementos de

asesoria y apoyo a la gestién de las mismas.

Empresas de cobertura nacional e internacional, dedicadas tanto a hardware, software y
comunicaciones, han puesto especial interés en la formacion profesional y humanistica con
la que cuenta nuestro proyecto curricular, observaciones y recomendaciones que han

indicado notablemente en su contenido, que cambia y se renueva periddicamente.

“A todos los companieros estudiantes, administrativos y profesores que somos parte de
esta carrera les invito a seguir trabajando por conseguir se haga realidad nuestra visién, a
sentir el orgullo de estar en la mejor carrera de Ingenieria en Sistemas del Pais” (Ing. Pedro
Granda — Coordinador CISIC). (UTN-INTRODUCCION, 2010)

1.1.1 Historia de la carrera

El 18 de julio de 1986 se crea la Universidad Técnica del Norte mediante ley niumero 43
publicada en el registro oficial nimero 482 y como parte de la misma consta en el decreto de

creacion la Facultad de Ingenieria Textil.

Dado el avance de la tecnologia y la importancia de contar en nuestro medio con
profesionales acorde a los cambios tecnoldgicos, se cred la Escuela de Ingenieria en
Sistemas Computacionales (EISIC), mediante resolucién del H. Consejo Universitario, en
sesion ordinaria del 31 de julio de 1990, como parte de la Facultad de Ingenieria en Ciencias

Aplicadas, e inici6 sus actividades académicas en octubre de 1990.

La primera promocion de profesionales egreso a finales de 1995, en aquella época el
sistema era por afos, posteriormente a partir del periodo septiembre 2007 — marzo 2008

funciond la carrera en sistemas semestral a partir del afio 2000 (periodo octubre 2000 marzo



2001) esta funcionando en sistemas de créditos, la misma que se mantiene hasta la
actualidad. (UTN-HISTORIA, 2010)

Fig. 4: Historia Carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales
Fuente: (UTN-HISTORIA, 2010)

1.1.2 Creaci6n de la CISIC

Durante el afio 1989, a escasos tres afios de la creacion oficial de la Universidad Técnica
del Norte, en el mundo comenzaban a cristalizar los albores de la globalizacion por incidencia
directa del desarrollo tecnolégico, su expansion cobijé también a nuestra region y aquel
cuerpo colegiado de hombres visionarios guiados por el Dr. Antonio Posso Salgado, Rector
de la Universidad Técnica del Norte, resolvieron realizar un estudio inmediato en el entorno
geogréfico con el fin de determinar la necesidad de implementar en esta casona Universitaria,
una opcién académica para todos aquellos jovenes que aspiren a estudiar estas nuevas

tendencias cientificas y tecnoldgicas.

El estudio dio como resultado, la necesidad de crear la Escuela de Ingenieria en Sistemas
Computacionales, la elaboracion final del proyecto se encargé a la Facultad de Ingenieria
Textil, y fue el Ing. René Brown, quien cristalizé el mismo para presentarlo para el andlisis

correspondiente en el H. Consejo Universitario.

El 31 de Julio de 1990, se aprueba en el H. Consejo Universitario y se emite la respectiva
resolucion mediante Oficio 202-HCU del 18 de agosto de 1990, comenzando asi una nueva
era para la Regién Norte del Pais. A través de los medios de comunicacién se da la buena
nueva e inmediatamente se realiza la convocatoria a las inscripciones a la nueva Escuela de
Ingenieria en Sistemas Computacionales que, por cierto, motivo el cambio para que la
Facultas cambie su denominacién y sea en CIENCIAS APLICADAS.



La expectativa de los aspirantes rebaso los limites y se tuvo una masiva concurrencia,
sobrepasando los cuatrocientos ciudadanos, que deseaban estudiar en la EISIC. (UTN-
CREACION, 2010)

1.2 Situacion actual de la carrera.

Actualmente en la Coordinacion de la Carrera de Ingenieria en Sistemas
Computacionales, no existe un registro digital de los expedientes de los estudiantes, lo que
crea una demora en la verificacion de documentos de forma fisica en los archivos de la
carrera, existiendo inconformidad de los estudiantes en la obtencién rapida y oportuna de la

informacion.

1.3 Proyeccion

1.3.1 Sistema de gestion de expedientes

Permite almacenar una serie de documentos relacionados en expedientes del estudiante,
de esta manera se puede mejorar la organizacion y facilitar un mejor resultado en la busqueda
de archivos solicitados por el estudiante obteniendo una mejor atencién y satisfaccién por el

usuario.

Fig. 5: Digitalizacion de documentos
Fuente: (Cividas, 2015)

1.3.2 Beneficios
¢ Rapidez en la busqueda de expedientes de los estudiantes.
¢ Reducir el riesgo de pérdida de la documentacion.
¢ Reducir el uso de papel.

¢ Solo el administrador tiene acceso a los expedientes del sistema.

1.4 Estudio de la integracién del lenguaje PHP.
1.4.1 Programacion PHP

Es un lenguaje de programacion de codigo abierto de uso libre y gratuito, adecuado para
desarrollo web utilizado para generar paginas web dinamicas y que puede ser incrustado en
HTML.



El lenguaje PHP se procesa en servidores, que son potentes ordenadores con un software
y hardware especial. Se envian los datos de la solicitud al servidor que los procesa y este los
devuelve en una pagina HTML como si fuera estatica, es compatible con todos los

navegadores. (Gutiérrez Gonzalez)

1.5 Herramientas de programacién PHP
1.5.1 Laravel PHP.

Laravel es gratuito, de cddigo abierto y uno de los framework web PHP mas populares
basados en el patrén arquitectonico model-view-controller (MVC). Fue creado por Taylor
Otwell, con la intencidn de reducir el costo del desarrollo inicial y mejorar la calidad de su
cbdigo al definir las practicas de disefio estandar de la industria. Usando Laravel, puede
ahorrar horas de tiempo de desarrollo y reducir miles de lineas de cédigo comparando con
PHP sin formato. Desde su primer lanzamiento en junio de 2011, Laravel ha recorrido un largo

camino ya que el lenguaje PHP esta evolucionando. (Nilanchala, 2017)

Laravel

Best PHP Framework

Fig. 6: Logo framework Laravel
Fuente: (TAYLOR, 2016)

1.5.2 Arquitectura

Laravel maneja un patron de arquitectura MVC tradicional, lo que separa la I6gica de
negocio, la de entrada y presentacion asociada a una interfaz gréfica donde muestra la
terminacion del proyecto.

1.5.3 Capas MVC en Laravel
Capa del Modelo

El modelo en cualquier otro MVC framework, es el componente responsable de la
comunicacion de la base de datos. Es aqui donde interviene Eloquent que es una clase que
se hereda a los modelos en Laravel, para trabajar de manera simple con los objetos de la
base de datos. Obviamente el uso de Eloquent es opcional, pues también ese framework
dispone de otros recursos que facilita interactuar con los datos, o especificamente la creacion
de modelos. (Cogneau, 2012)



Capa de Vista.

Laravel, usa su propio motor de plantillas llamado Blade, con el objetivo de dar un codigo
limpio y facil de comprender en las Vistas. Utiliza codigo PHP plano y ademés incluye un
sistema de Caché que lo hace mucho mas rapido. Para la creacion de estas plantillas se debe
crear el archivo dentro de la carpeta / view con la extension nombrevista.blade.php (Cogneau,
2012).

Capa del Controlador

El controlador es donde la I6gica de negocio esta ubicada y gracias a esto se tienen
funcionalidades como: recuperar todas las entradas de la base de datos para enumerarlas,
actualizar, eliminar o realizar busquedas de la informacion en las tablas de las bases de datos
dado un identificador, afiadir nuevos registros a la base de datos y crear mensajes de
conformacion de las funciones basicas. Esta capa permite organizar el codigo en clases sin
tener que escribirlo todo en las rutas. Todos los controladores deben extenderse de la clase
BaseController (Cogneau, 2012).

Trabaja como intermediario entre la vista y el modelo brindando un buen trabajo con el
manejo de todos los datos.

1.5.4 Arquitectura MVC Laravel

Denominada también tres capas, es un patrén de arquitectura de software encargado de
separar la légica de negocio de la interfaz del usuario en tres componentes distintos y es el
mas utilizado en aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y el cddigo que provee
de datos dinamicos a la pagina, el modelo es la abstraccién de la Base de Datos y la l6gica
de negocios y el controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la
vista. (Devacademy, 2015)



2. Route to appropriate Laravel Controller

Routing
1. Submit User Request

" .
- d

R 5
- - v

Controller 3. Interact with Data Model

\ /ontroller invokes resultsk

View Model

5. Render view in users browser Database

Fig. 7: Peticion tipica MVC en Laravel
Fuente: (LaravelBook, 2014)

Caracteristicas de Laravel
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e Sistemas de envasado modular con un gestor de dependencia dedicada.

¢ Diferentes formas de acceso a bases de datos relacionados, aunque no exista un
enrutamiento.

¢ Utilidades que ayudan en la implementacion de las aplicaciones y al mantenimiento
de las mismas.

¢ Facilidad de autenticacion, proporcionando una interfaz sencilla y facil de usar.
(Xnechijliol, 2016)

Ventajas

¢ Reduccion de costos y tiempos en el desarrollo y mantenimiento.

o Flexible y adaptable no solo al MVC (Modelo Vista Controlador) sino que para
reducir cédigo propone usar’ Routes with closures”.

¢ Buenay abundante documentacion sobre todo en el sitio oficial.

e Posee una amplia comunidad y foros.

e Es modular y con un amplio sistema de paquetes y drivers con el que se puede
extender la funcionalidad de forma facil, robusta y segura.

e Hace que el manejo de los datos en Laravel no sea complejo: mediante Enloquent
(que es un ORM basado en el patron active record) la interaccioén con las bases

de datos.



¢ Facilita el manejo de ruteo de nuestra aplicacion como asi también la generacion
de url amigables y control de enlaces auto-actualizables lo que hace mas facil el
mantenimiento de un sitio web.

e También cuenta con una herramienta de interfaces de lineas de comando llamada
Artisan que permite programar tareas programadas como por ejemplo

migraciones, pruebas programadas, etcétera. (freelancer, 2016)

1.5.5 Comparativa de Laravel con otros Framework de PHP

Existen muchos framework PHP, de los cuales se puede decir que el mas apto para la
realizacion de proyectos es Laravel seguido de otros frameworks PHP por la cual se realiza
un cuadro comparativo con una descripcion de cada uno de los frameworks como se muestra

a continuacion en la siguiente tabla.
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- [Estd orientada a - Contiene muchos

objetos. componentes.

- Soporte para gestion - Comunidad y
de grandes proyectos de documentacion.
desarrollo. - Garantiza
- Ofrece una capa de continuidad del

abstraccion a bases de Framework.

datos faciles de usar.

- Aprendizaje y uso de layouts para

extenso.

darle disefio de manera

facil.

Tabla 1: Comparativa de Laravel con otros Framework de PHP
Fuente: Propia



1.5.6 Analisis de la comparativa de las principales caracteristicas de los Framework

PHP.

Existen muchos framework PHP, de los cuales se puede decir que el mas apto para la

realizacion de proyectos es Laravel debido a las caracteristicas que posee.

Mediante un estudio comparativo de los principales framework PHP, se hizo la comparativa

de tres de ellos y se muestran los siguientes resultados.

Caracteristicas

Laravel PHP CakePHP ZendPHP

Incorpora el patrén
MVC orientado a
objetos.

Operaciones  CRUD
asociadas al patrén
Active Record.
Mapeado de objetos a
bases de datos
relacionales (ORM)
Independencia del
manejador de base de
datos.

Uso de plantillas PHP.
Manejo  propio de
sesiones de usuario.
Almacenamiento  de
caché en las vistas.
Almacenamiento  en
caché de
configuraciones de las
aplicaciones.
Integracién con otras
herramientas a través
de plugins.

Licencias libres.

X X X

X11 X11 BSD

Tabla 2: Comparacion frameworks PHP.
Fuente: (Colimba, 2016)
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1.5.7 Analisis
De acuerdo con la tabla comparativa, el framework PHP con mayores caracteristicas es
Laravel PHP, seguido de Cake PHP y finalmente Zend PHP, lo que se puede mostrar en el

siguiente cuadro estadistico.

Comparativa de Caracteristicas de
Frameworks PHP

LARAVEL PHP CAKE PHP ZEND PHP

Fig. 8: Estadistica de comparacion de Framework PHP.
Fuente: Propia

1.6 Base de datos NoSQL Apache CouchDB.
1.6.1 Base de datos NoSQL

NoSQL tuvo inicio con la llegada de la web 2.0 ya que hasta ese momento sélo subian
contenidos a la red aquellas empresas que tenian un portal, pero con la llegada de
aplicaciones como Facebook, YouTube o twitter, cualquier usuario podia subir contenido,

provocando asi un crecimiento exponencial de los datos. (Guest, 2016)

La base de datos NoSQL es hablar de estructuras que nos permitan almacenar informacion
en aquellas situaciones en las que las bases de datos relacionales generan ciertos problemas
debido principalmente a problemas de escalabilidad y rendimiento de las bases de datos

relacionales donde se dan citas miles de usuarios y millones de consultas diarias.

Estos son una amplia gama de SGBD que difieren del modelo clasico de gestion de bases
relacionales en aspectos importantes. El aspecto mas destacado es que “no sélo SQL”, ya

gue también pueden soportar lenguajes de consulta de tipo SQL. (Caballero & Montoya, 2016)
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NoSQL son sistemas de almacenamiento de informacion que no cumplen con el esquema

entidad-relacion, no utiliza una estructura de datos en forma de tabla donde se van

almacenando los datos, sino que para el almacenamiento hacen uso de otros formatos como

clave-valor, mapeo de columnas o grafos.

onSQL

Fig. 9: Logo NoSQL
Fuente: (Editor, Devellar, 2014)

¢, Qué hace diferente a NoSQL?

La clave entre la base de datos NoSQL con las bases de datos relacionales tradicionales

es que NoSQL tiene una forma de almacenamiento no estructurado que significa que no tiene

una estructura de tabla fija, como lo indica en la siguiente imagen.

@ toptal

OO
DODODEO
DOODLOEH
DOODLOEH
DODDDO

Fig. 10: Diferencia del almacenamiento de la base de datos NoSQL con la base de datos SQL
Fuente: (Martin, 2017)
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Comparacion entre la base de datos NoSQL y SQL.

NoSQL

SQL

Almacena datos relacionados en JSON.

Pueden almacenar datos sin especificar un
esquema.

Por lo general se deben “desnormalizar” por lo
gue la informacién sobre un articulo esta
contenido en un solo documento.

No debe requerir JOINs (suponiendo que utiliza

los documentos desnormalizados).

Permite guardar cualquier dato, en cualquier
lugar, en cualquier momento y sin verificacion.
Proporciona un excelente rendimiento vy
escalabilidad.

Utiliza objetos JSON para consultas de datos.

Es una tecnologia mas reciente.

Almacena datos relacionados en las tablas.
Requiere un esquema que define las tablas
antes de su uso.

Fomenta la normalizacion que defina las tablas

antes de su uso.

Tabla de soporte JOIN para recuperar datos
relacionados de varias tablas en un solo
comando.

Aplica las reglas de integridad de datos.
Posibilidad de escalar.
Utiliza un lenguaje declarativo de gran alcance

para las consultas.

Ofrece apoyo, experiencia y herramientas.

Tabla 3: Cuadro comparativo de las bases de datos NoSQL y SQL.
Fuente: (Imaginanet, 2015)

1.7 Base de datos Documental

A diferencia de las filas y las columnas, las bases de datos NoSQL mantienen los datos

en documento. Estos documentos siguen un minimo de reglas estandares para que la base

de datos pueda entenderlo durante el post-procesamiento.

Su formato podria ser JSON, XML, pero por buenas razones el formato elegido para la

base de datos documental NoSQL es JSON. JSON es un documento mas compacto y mas

legible.

La ventaja principal de JSON reside en su facilidad de uso, tanto para las personas como

por los ordenadores. El formato JSON tiene tres fundamentos basicos:

= Pares de valores clave o atributos: JSON es almacenado en valores clave, a estos se

les llama a veces atributos, las claves son cadenas simples y los valores pueden ser

de cualquier tipo.

» Incrustacion de objetos JSON: los valores clave también pueden ser objetos, lo que

permite crear una jerarquia de objetos, colocar un objeto JSON dentro de otro se

denomina modelo de datos incrustados, en base de datos documentales.
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= Matrices: son un lenguaje de programacion natural en todos los lenguajes de
programacion y estructura de datos. ElI formato JSON también admite

almacenamiento de matrices como valores contra una clave. (KYOCERA, 2017)

User Info

KEY First Lt Q210 id
“FIRST": “Frank”,
“LAST": “Weigel”, : )
“ZIP"; “94040",
“CITY": "MV",
“STATE": “CA"

JSON

Fig. 11: Base de datos documental
Fuente:

1.8 CouchDB

1.8.1 Historia de CouchDB

Es un proyecto creado por Damien Katz en abril de 2005, lo defini6 como un “sistema de
almacenamiento para una base de datos objetal de gran escala”. Sus objetivos eran que la
base de datos se transformara en la base de datos de la Internet y que se disefiara desde un
principio para prestar servicios a aplicaciones web. En febrero de 2008, pasé a ser un
proyecto de Apache Incubator y la licencia se cambio a la Apache License, pocos meses mas
tarde, se gradué como proyecto top-level. Asi se lleg6 a la publicacion de la primera version
estable en julio de 2010. A principios de 2012, Damien Katz abandond el proyecto a fin de
concentrarse en Couchbase. El proyecto ha seguido adelante, liberando su versién 1.2 en
abril de 2012. (CouchDB, 2013)

1.8.2 Definicion

CouchDB es un gestor de base de datos de codigo abierto, almacena sus datos con
documentos JSON, accede a sus documentos con un navegador web a través de HTTP,
consulta, combina y transforma los documentos con JavaScript. CouchDB no almacena los
datos y sus relaciones en tablas, cada base de datos es una coleccién de documentos
independientes con sus propios datos y esquema. Una aplicacién puede acceder a mdultiples

bases de datos. (CouchDB A. , 2014)
1.8.3 Arquitectura:

e HTTP CLIENT: permite realizar al cliente peticiones al servidor de la base de datos.
e EARLANG HTTP: permite el control y gestion de HTTP como gestiéon de

peticiones, concurrencia, cabeceras HTTP, encriptado, autentificacion.
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MOD_COUCH: es el core de la maquina virtual de Erlang de CouchDB, este
componente implementa la APl y es el encargado de entender y gestionar las
diferencias operacionales solicitadas por el cliente HTTP.

VIEW_ENGINE: realiza este componente todo el proceso de las vistas, el disefio
de los documentos, la indexacion utilizando arboles B.

STORAGE_ENGINE: este componente se comunica activamente con ViewEngine
y el Replicador ya que las vistas son incrementales y deben reflejar los cambios
escritos a disco, gestionan las escrituras en disco.

REPLICADOR: permite a la replicacion de los documentos, ayuda a la distribucion
entre diferentes dispositivos. Solo actla si es activado manual o programando,

pero no funciona de manera continua. (CASTILLO, 2016)

HTTP CLIENT

MOD_COUCH |
VIEW STORAGE
ENGINE | ° ENGINE REPLICATOR
IcU SPIDER-
Ut8 & MONKEY * 3 LUCENE

Collation = Javascript | pigk———

Fig. 12: Arquitectura CouchDB
Fuente: (CASTILLO, 2016)



1.8.4 Caracteristicas CouchDB

CARACTERISTICAS DE COUCHDB

e Replicacion facil entre servidores a través de instancias.

e Soporte para resolucién de conflictos y configuracion del master.
e Actualizaciones de alimentacion de datos por suscripcion.

¢ Indexacion, busqueda y recuperacion rapida.

e Interfaz web RESTful.

e Los documentos son accesibles a través de navegadores y los indices pueden ser

consultados a través de HTTP.

e Operaciones de indexacion, combinacién y transformacion realizadas con JavaScript.

e Operaciones para crear, leer, actualizar, borrar documentos simples (CRUD).

e MapReduce avanzado

Tabla 4: Caracteristicas de CouchDB
Fuente: (Rouse, 2014)

1.8.5 Documentos CouchDB

DOCUMENTOS COUCHDB

Documentos con identificaciones Unicas, y formado por objetos hechos de carios campos.

Los valores almacenados pueden ser cadenas, humeros, fechas, booleanos, listas, mapas
u otros tipos de datos.
No hay limite para el nimero de campos.

Incluye metadatos. Ejemplo: nimeros de revision.

No impone mecanismos de bloqueo en los datos.

Tabla 5: Documentos CouchDB
Fuente: (Espinoza, 2016)

1.8.6 Ventajas

e CouchDB logra consistencia eventual entre las bases de datos usando replicacion
incremental, un proceso en que los cambios en los documentos son periédicamente
copiados entre los servidores.

e CouchDB no almacena sus datos y sus relaciones en tablas.

e Cada base de datos en una coleccion de documentos independientes.
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¢ Cada documento mantiene sus propios datos y su esquema auto contenido.

e Lareplicacién en CouchDB es una de estas piezas basicas.

e El protocolo HTTP es transparente y esta estudiado en profundidad.

o Esta base de datos no tiene un esquema por lo que contiene datos semiestructurados
y permite la inclusién de nuevos tipos de documentos sin implicar la modificacion de
los anteriores. (Colbert, 2014)

1.8.7 Desventajas

e El cddigo abierto puede significar una mancha en el soporte para las empresas.

¢ No estan lo suficientemente maduros para algunas empresas.

e Generalmente un vendedor de cédigo abierto no tiene el alcance global, servicios de
soporte, y la credibilidad de Oracle a IBM.

e Los criticos sefialan la falta de madurez de NoSQL y los posibles problemas de
inestabilidad, mientras que citan la madurez, y una gran funcionalidad y estabilidad de
los RDBMS. (Colbert, 2014)

1.9 JSON

Java Script Object Notation - Notacion de Objetos de Java Script (JSON), es un formato
de texto ligero para el intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la notacién literal de
objetos de JavaScript que no requiere el uso de XML. (Wikipedia, 2018) Una de las mayores
ventajas que tiene el uso de JSON es que puede ser leido por cualquier lenguaje de
programacion. Por lo tanto, puede ser usado para el intercambio de informacién entre distintas
tecnologias.
1.10 APACHE

Es un software libre, apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto, multiplataforma
es decir puede trabajar con diferentes sistemas operativos y mantener un excelente
rendimiento, siendo este un servidor seguro, eficiente y extensible que proporcionen servicios
HTTP en sincronizacion con los estandares HTTP actuales. (APACHE, APACHE HTTP
SERVER PROJECT, 2017)

Sus caracteristicas son:

e Multiplataforma.
e Modular se adapta a diferentes entornos y necesidades con los diferentes modulos de

apoyo que proporciona y con la API de programacion de médulos.
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e Extensible ya que es modular se han desarrollado diversas extensiones entre las que

se destaca PHP, un lenguaje de programacioén del lado del servidor. (APACHE, 2014)

AAPALCH E

Fig. 13: Logo de Apache
Fuente: (Apache, 2014)

1.11 Servicios REST

REST (Representational State Transfer) es un estilo de arquitectura de software para
sistemas hipermedias distribuidos tales como la Web. El término fue introducido en la tesis
doctoral de Roy Fielding en 2000, quien es uno de los principales autores de la especificacion
de HTTP. (Navarro Marset)

Los servicios REST son un estilo de arquitectura para desarrollar servicios, tienen las

siguientes caracteristicas.

Cliente-Servidor: definen una interface de comunicacion entre cliente y servidor separados

completamente las responsabilidades entre ambas partes.

Fig. 14: Servicios Rest — Cliente/Servidor
Fuente: (Alvarez Caules, 2013)

Sin estado: son servicios web que no mantienen estado asociado al cliente. Cada peticién
gue se realizan a ellos es completamente independientes de las siguientes. Todas las

llamadas al servidor seran idénticas.
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Fig. 15: Servicios Rest - Sin Estado
Fuente: (Alvarez Caules, 2013)

Cache: los servicios Rest se pueden cachear de tal forma que una vez realizada la primera
peticién al servicio el resto puedan apoyarse en la cache si fuera necesario.

Q

Fig. 16: Servicios Rest — Cache
Fuente: (Alvarez Caules, 2013)

Servicios uniformes: los servicios REST compartirdn una forma de invocacion y métodos
uniformes que son: GET, PUT, POST, DELETE.

Servicios disintos pero
Linitormes an invocacion

Fig. 17: Servicios Rest — Servicios uniformes
Fuentes: (Alvarez Caules, 2013)
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GET: se usa para obtener informacién del servidor.
PUT: actualiza un archivo que ha sido subido al servidor.

POST: es el encargado de crear un nuevo recurso.

DELETE: es el Unico que debe ser usado para borrar un recurso del servidor.
(CESC1989, 2013)

Arquitectura en capas: los servicios REST estan orientados hacia la escalabilidad y un
cliente REST no es capaz de distinguir entre, si esta realizando una peticién directamente al

servidor o se lo esta devolviendo un sistema de cache intermedio.

Sarvicios distinios paro
Uniformes. en invocacion

Sarvicios distinios paro
Unifarmes. en invocacion

Fig. 18: Servicios Rest — Arquitectura en capas
Fuente: (Alvarez Caules, 2013)

1.12 HTMLS

Hyper Text Markup Language — Lenguaje de marcado de hipertexto, es el Gltimo estandar
gue permite mostrar e interactuar con paginas web. Principalmente hace que sea mas facil
para los desarrolladores web, reduce la necesidad de Java Script y codigo extra con nuevos
elementos nativos, proporciona consistencia entre navegadores y dispositivos, realiza su

trabajo lo més transparente posible. (Refman, 2016)
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1.13 CSS3

Cascading Style Sheets — Hojas de estilo en cascada, es un lenguaje usado para definir
las reglas y estilos de presentacibn de un documento estructurado escrito en HTML.
(MediaWiki, 2015)

1.14 Estudio de la Integracion del lenguaje PHP y CouchDB

Para el estudio de integracion de la base de datos NoSQL CouchDB con el lenguaje de
programacion PHP, se presentan los gréficos de arquitectura del sistema y de integracion.
Ademas es necesario realizar la instalacion de CouchDB, para esto se debe revisar el manual

de usuario.
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€ User | r fillable o
= —— =1 m alumnoQ

m user()

m archivosQ

€ User

r
r

hidden
fillable

m archivos()

£ 7 fillable

INFRAESTRUCTURA -
DATOS

Http: //172.0.0.1:5984

COUCHDB

Tabla 6: Arquitectura del Sistema.
Fuente: Propia.
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Ingreso base de datos:

http://127.0.0.1:5984/ _utils/index.html

API DE LARAVEL

\

Para instalar PHP en COU
realizamos lo siguiente en
composer.

CH
el

lﬂ

_U

El comando curl es una herramienta con
la que podemos enviar peticiones bajo los
diferentes métodos HTTP que soporta
COUCH. Emite solicitudes GET de
manera predeterminada. Crearemos una
base de datos.

[ curl - X PUT http: // 127.0. 0.1: 5984 / béisbol ]

CouchDB respondera con:
"ok”: true}

}

curl - X GET http: // 127.0.0.1:
[“béisbol™]

5984 /

"repositories”:
{
"type":
"url”:

}

[

"ves',
"https://github.com/robsonvn/couchdb-client”

1
"require": {

"doctrine/couchdb": "dev-master"”,

1

Agregar el siguiente
repositorio al composer.

Laravel se integra a CouchDB de la
siguiente manera:

utilizar

la app

Ingreso al
sistema:
http://localhost:82

_all dbs
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Fig. 19: Diagrama de integracion de la base CouchDB con Laravel PHP.
Fuente: Propia.




En la Fig.19 indica la manera como se integra CouchDB y el lenguaje de PHP, CouchDB
su utilidad curl, es una forma de comunicarse con la base de datos, esta herramienta de linea
de comandos puede enviar peticiones bajo los diferentes métodos HTTP que soporta la base
de datos, se utiliza para conectarse de una forma no gréfica. Para instalar PHP en CouchDB,
se coloca el siguiente comando en composer luego de su instalacion: composer require

php-on-couch/php-on-couch.

Debido a que necesitamos una interfaz grafica para realizar el proyecto y facilitar el trabajo,
se utilizo el framework Laravel PHP luego de una comparativa con otras herramientas, este
incluye su propia API, lo que ayuda a la estructura y construccién del proyecto. Para utilizar

este framework, agregamos a composer el siguiente repositorio https://github.com/

robsonvn/couchdb-client y composer require robsonvn/laravel-couchdb. De esta

manera Laravel se integra a CouchDB de la siguiente manera:

DB_CONNECTION = couchdb //tipo de conexion

DB_HOST=127.0.0.1 /[direccién del host de base de datos

DB_PORT=5984 //Puerto por donde corre la base de datos
DB_DATABASE=proj //INombre de la base de datos que se va a utilizar en la app
DB_USERNAME=estefania //Usuario de acceso a la base de datos
DB_PASSWORD=123 /[Clave de la base de datos.

Luego que se ha realizado la configuracion e instalacion de las herramientas a utilizar, se

explica con un ejemplo la integracion de la base de datos CouchDB con PHP:

Se crea el proyecto con el nombre conexidn con las siguientes clases PHP, en un editor de

codigo.

= index.php
= controlador.php
™ Servicio.php Claxampphhtdocs\conexion\conexion

Fig. 20: Clases PHP, del ejemplo Conexion
Fuente: Propia
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https://github.com/%20robsonvn/couchdb-client
https://github.com/%20robsonvn/couchdb-client

4] index.php - Visual Studio Code

Archivo Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda

@ EXPLORADOR 4] sienvenid ® indexphp X ® controlador.php ® Senvicio.ph

4 EDITORES ABIERTOS 1 fephp
,O %] Bienvenido 2 //se importa la clase Servicio
® index.php Clxamppihtdocsicons require("Servicio.php’);

Q0 #* controladorphp C
# Servicio.php Cxamppihtdocs\conexio
4 NO HAY NINGUNA CARPETA ABIERTA

4
5 //se crea una instancia de la clase Servicio
6 $ser = new Servicio();
8
9

//se obtiene el arreglo de los documentos de la base

EIEE DA e ERER {/haciendo uso del metodo getAll de el objeto tipe Servicio

i R
[..I Abrir carpeta IR

13 «¢ldoctype html>
14 <html lang="en">

15 <¢head>

16 <meta charset="UTF-8"»

17 <meta name="viewport”

18 content="width=device-width, user-scalable=no, initial-scale=1.8, maximum-scale=1.8, mininr
19 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge">

20

21 <link rel="stylesheet" href="lib/bootstrap/css/bootstrap.min.css">

22 <link rel="stylesheet" type="text/css"” href="1lib/DataTables/datatables.min.css"/>
23

24 <titlesDocument¢/titles

25 ¢/head>

26 <body style="background-color: whitesmoke">
27 <div class="container” style="margin-top:2%;">

28

29 ¢<!--Formulario para crear un nuevo alumno-->

PROBLEMAS SALIDA COl EPURACION TERMINAL Git vE & A~ O x
{} Buscando git en: C:\Users\PC\AppData\local\Programs\Git\cmd\git.exe

Git installation not found.
Lin.1,Col 1 Espacios4 UTF-8 CRLF PHP @

Fig. 21: Proyecto ejemplo, conexion
Fuente: Propia

Para realizar la aplicacion es necesario crear tres clases: servicio.php, controlador.php y

el index.php. En la clase servicio.php creamos los parametros de conexion a la base de datos

de
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la siguiente forma:

<?php

//Se carga el autoloader generado por composer para poder hacer uso de
las clases ubicadas en vendor.

require "vendor/autoload.php";

//Importa la clase CouchClient para poder usarla.
use PHPOnCouch\CouchClient;

class Servicio

{

private $couch_dsn; // Url del servidor de bd

private $couch_db; // Nombre de la bd

private $client; //Instancia de CouchClient para realizar las
peticiones al servidor de bd.

private $options=array(); //Array para las opciones de conexidn
(usuario y contrasefa del servidor)




//Constructor que inicializa los atributos del servicio
function ___construct()

{
$this->couch_dsn = "http://localhost:5984/";
//Colocamos el nombre de la BD en este caso contl
$this->couch_db = "contl";
//Ingresamos el usuario y la contrasefa que creamos en la BD
CouchDB.

$this->options=[ 'username'=>"'estefania', 'password'=>"'123"];
$this->client = new CouchClient($this->couch_dsn, $this-
>couch_db, $this->options);

//Se indica la url se servidor y la bd a la instancia de
CouchClient

}

//Método para crear un nuevo documento tipo alumno en la bd

//Se instancia un objeto stdClass el cual contendra la informacidén del
documento a almacenar en la bd.

//Recibe como pardmetros los atributos del documento (los datos del
alumno)

public function crear($nombre, $apellido, $telefono, $direccion)
{
$doc = new stdClass();
$doc->nombre = $nombre;
$doc->apellido = $apellido;
$doc->telefono = $telefono;
$doc->direccion = $direccion;
$doc->type = "alumno";
try {
$this->client->storeDoc($doc); //Método que permite guardar
el documento en la base
//Recibe como parametro un objeto tipo stdClass
} catch (Exception $e) {
die("Unable to store the document : " . $e->getMessage());
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//Método para editar un documento guardado en la bd
//Recibe como parametros los nuevos valores para los atributos del
documento y el id del
//Documento a ser actualizado
public function editar($nombre, $apellido, $telefono, $direccion,$id)
{
//Se busca el documento a ser actualizado por su id
$doc=$this->client->getDoc($id);
$doc-> id = $id;
$doc->nombre = $nombre;
$doc->apellido = $apellido;
$doc->telefono = $telefono;
$doc->direccion = $direccion;

try {
$this->client->storeDoc($doc);
//Se guarda el documento con los nuevos datos
} catch (Exception $e) {
die("Unable to store the document : " . $e->getMessage());
}
}

//Método que retorna un arreglo de objetos stdClass que representan a
los documentos, almacenados en la bd.
public function getAll(){
try{
$rows= $docl=$this->client->getAllDocs()->rows;
//0btiene un arreglo con la informacidn de los documentos almacenados
en la bd

$docs=array(); //Array para guardar los objetos stdClass

//Bucle que recorre el arreglo $rows
foreach ($rows as $key){
//Se obtiene el documento mediante el id y se lo agrega al
arreglo $docs
array push($docs,$this->client->getDoc($key->key));
}
unset($key);
return $docs;
}catch (Exception $e){
die("Unable to get documents :

. $e->getMessage());




//Método que permite eliminar un documento de la bd
//Recibe como parametro el id del documento a eliminar
public function borrar($iddoc){
try{
$doc=$this->client->getDoc($iddoc);
$this->client->deleteDoc($doc); //Método que permite
eliminar el documento
Ycatch (Exception $e){
die("Unable to delete the document : " . $e->getMessage());

Creacion de la clase controlador.php el cual tiene los Métodos http: GET POST PUT
DELETE, esto permitira trabajar de forma paralela con CouchDB, las entradas y salidas de
datos seran en formato JSON, ya que CouchDB por servicio nativo presenta respuestas en
formato JSON y presenta una API RESTFull.

* controlador.php

<?php
//Importar clase Servicio
require ('Servicio.php');

//Crear instancia de Servicio
$serv=new Servicio();

//Accidn para crear un Alumno
//si $ POST tiene un elemento 'accién' con el valor 'crear'
if($_POST[ 'accion']==="crear'){
$nombre=$_POST[ 'nombre'];
$apellido=$ POST[ 'apellido'];
$telefono=$_POST[ 'telefono’'];
$direccion=$_POST['direccion'];

//Se pasan los parametros del formulario al método
//Crear del objeto tipo Servicio para guardar un nuevo documento en la
bd

$serv->crear($nombre, $apellido, $telefono,$direccion);

header( 'Location: index.php' ) ; //Redirecciona a index.php
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//Accidén para borrar un Alumno
//Si $ POST tiene un elemento 'accion' con el valor 'borrar'’
if($_POST['accion']==="borrar"'){

//Se pasan el parametro del formulario al método

//Borrar del objeto tipo Servicio para borrar un documento de la bd
$serv->borrar($_POST[ 'iddoc']);
header( 'Location: index.php' ) ;

//Accioén para editar un Alumno
//Si $ POST tiene un elemento 'accion' con el valor 'editar'
if($_POST['accion']==="editar"'){

$nombre=$_POST[ 'nombrel'];

$apellido=$ POST[ 'apellidol'];

$telefono=$_POST[ 'telefonol’'];

$direccion=$_ POST['direccionl'];

$iddoc=$ POST['id1'];

//Se pasan los parametros del formulario al método

//Editar del objeto tipo Servicio para actualizar un documento de
la bd

$serv->editar($nombre,$apellido, $telefono,$direccion,$iddoc);

header( 'Location: index.php' ) ; //Redirecciona a index.php

Para realizar el formulario se crea un index.php de la siguiente manera.

index.php

<?php
//Se importa la clase Servicio
require('Servicio.php');
//Se crea una instancia de la clase Servicio
$ser = new Servicio ();
//Se obtiene el arreglo de los documentos de la base
//haciendo uso del método getAll del objeto tipo Servicio
$docs = $ser->getAll();
?>
<!doctype html>
<html lang="en">
<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport"

content="width=device-width, user-scalable=no, initial-

scale=1.9, maximum-scale=1.0, minimum-scale=1.0">
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<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge">
<link rel="stylesheet" href="1lib/bootstrap/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="1lib/DataTables/datatables.min.css"/>
<title>Document</title>
</head>

<body style="background-color: whitesmoke">
<div class="container" style="margin-top:2%;">

<!--Formulario para crear un nuevo alumno-->
<div class="modal fade" id="modalc">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header label-info">
<button type="button" class="close" data-
dismiss="modal" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span></button>
<span><h3> Nuevo Alumno</h3></span>
</div>
<div class="modal-body">
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-body">
<form action="controlador.php" method="post" id="form_create">
<div class="form-group">
<label for="nombre">Nombre:</label>
<input type="text" class="form-control” id="nombre" name="nombre">
</div>
<div class="form-group">
<label
for="apellido">Apellido:</label>
<input type="text" class="form-
control" id="apellido" name="apellido">
</div>
<div class="form-group">
<label
for="telefono">Teléfono:</label>
<input type="text" class="form-
control" id="telefono" name="telefono">
</div>

<div class="form-group">
<label
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for="direccion">Direccidén:</label>
<input type="text" class="form-control"” id="direccion"
name="direccion">
</div>

<input type="text" name="accion" value="crear" hidden>

</form>
</div>
</div>
</div>

<div class="modal-footer label-info">
<button type="button" class="btn btn-default pull-

left"
onclick="
document.getElementById('form create').submit();">
Guardar
</button>

<button type="button" class="btn btn-default pull-
right" data-dismiss="modal">
Cerrar
</button>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="panel-group" style="margin: @ 16% ">
<div class="panel panel-default">
<div class="panel-body">
<div>
<div class="form-group">
<button type="button" class="btn btn-primary"
data-toggle="modal" data-target="#modalc">
Nuevo Alumno
</button>
</div>
<!--Tabla para mostrar los documentos de la bd-->
<table id="myTable" class="display" >
<thead>
<tr>
<th>#</th>
<th>Nombre</th>
<th>Apellido</th>
<th>Teléfono</th>
<th>Direccién</th>
<th>Acciones</th>
</tr>




<!--Se recorre el array $docs para mostrar sus elementos en la tablas-->
<?php
//inicio bucle
$index=1;
foreach ($docs as $key) {
?>
<tr>
<td><?php echo ($index)?></td>
<td><?php echo($key->nombre) ?></td>
<td><?php echo($key->apellido) ?></td>
<td><?php echo($key->telefono) ?></td>
<td><?php echo($key->direccion) ?></td>
<td>
<div style="text-align: center">
<button data-toggle="modal" data-target="<?php echo('#edit_' . $key-
>_id) »"

onclick="event.preventDefault()"> <spant class="glyphicon glyphicon-
pencil"></spant>
</button>

<!--Formulario oculto para eliminar un alumno-->

<form action="controlador.php" method="post" id="<?php echo("form_$key-
>_id") "
style="display: none">
<input type="text" name="iddoc" value="<?php echo($key-> id) ?>">
<input type="text" name="accion" value="borrar">
</form>
</div>
</td>
</tr>
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<!--Formulario para editar un alumno-->
<div class="modal fade" id="<?php echo("edit_$key->_id") ?>">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header label-info">
<button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-
label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
<span><h3> Editar Datos Alumno</h3></span>
</div>
<div class="modal-body">
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-body">
<form action="controlador.php" method="post"
id="<?php echo("form_edit_$key->_id") ?>">
<div class="form-group">
<label for="nombre">Nombre:</label>
<input type="text" class="form-control” name="nombrel"

value="<?php echo($key->nombre) ?>">
</div>
<div class="form-group">
<label for="apellido">Apellido:</label>
<input type="text" class="form-control" name="apellidol"

value="<?php echo($key->apellido) ?>">
</div>
<div class="form-group">
<label for="telefono">Teléfono:</label>
<input type="text" class="form-control" name="telefonol"

value="<?php echo($key->telefono) ?>">
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
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<div class="form-group">

<label for="direccion">Direccién:</label>

<input type="text" class="form-control” name="direccionl"

value="<?php echo($key->direccion) ?>">

</div>

<input type="text" name="accion" value="editar" hidden>

<input type="text" name="idl" value="<?php echo($key->_id)
?>"hidden>

</form>

</div>
</div>
</div>

<div class="modal-footer label-info">

<button type="button" class="btn btn-default pull-left"
onclick=" document.getElementById('<?php echo("form edit_$key->_id")
?>').submit();">Guardar</button>

<button type="button" class="btn btn-default pull-right" data-
dismiss="modal">Cerrar</button>

</div>
</div>
</div>
</div>
<?php
$index++;
}
//fin bucle
unset($key)
?>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
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</div>
</div>
</div>

<script src="1ib/jquery/jquery-3.1.1.min.js"></script>
<script src="1lib/bootstrap/js/bootstrap.min.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="1lib/DataTables/datatables.min.js"></script>

<script>
$(document).ready(function () {
$('#myTable').DataTable({
"language": {
"url": "lib/sp.json"

1)
1)

</script>
</body>
</html>

Para acceder al proyecto poner la siguiente direccién: http:/localhost/conexion/index.php

(tomar en cuenta el puerto de su servidor).

= Project Fauxton X Document x

&« C | @ localhost: 10080/conexion/index.php

Nuevo Alumno

Mostrar| 10 v |registros Buscar:

# “ Nombre Apellido Teléfeno Direccidn Acciones

Ningun dato disponible en esta tabla

Mostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros Anterior Siguiente

Fig. 22: Ingreso al proyecto http://localhost/conexion/index.php.
Fuente: Propia

Ingreso a la base de datos CouchDB con la siguiente direccion

http://127.0.0.1:5984/ utils/index.htm| y creacién de una nueva base de datos con el nombre

de contl.
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http://localhost/conexion/index.php
http://127.0.0.1:5984/_utils/index.html
http://localhost/conexion/index.php

/@ Project Fauxton %\ [z Document X H - <

[¢] [(D 127.0.0.1:5984/_utils/indexhtm# T ﬁ] » 3
Databases Database name - 5 Create Database  { EA ‘
FISON
Name Size #of Docs Actions
cont1 332KB 0 w & mw
Log Out Showing 1-1 of 1 databases. « 1
. |

Fig. 23: Ingreso a la base de datos NoSQL CouchDB
Fuente: Propia

Ingreso de un nuevo alumno

MNombre:

Estefania

Apellido:

Zuleta

Teléfono:
0988803995
Direccion:

Pimampiro, Calles: Bolivar v Garcia Moreno

Guardar Cerrar

Fig. 24: Ingreso nuevo alumno
Fuente: Propia
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Como ya se tiene la base de datos integrada a PHP, los datos ingresados se van
afadiendo a la base.

/ @ Project Fauxten x \E] Document x0 W H - X h
< C | ® 127.0.0.1:5884/_utils/index.html#database/cont1/_all_docs T ﬁl * F I
( cont1 H Document ID - £ optons. | { B A i
All Documents -
© || :=RELS Metadata {}JSON Create Document
Run A Query with Mango
Permissions _id - apellido - direccion - nombre - telefono -
Changes O By as05abcd178ec33d... Zuleta Pimampiro, Calles: ...  Estefania 0988803995
Design Documents [+]

Fig. 25: Creacién de la base de datos contl en CouchDB
Fuente: Propia

Se tiene la opcion de Editar datos de un alumno, como se lo puede ver en la siguiente figura.

Mombre:

MNataly|

Apellido:

Zuleta

Teléfono:
0988803995
Direccidn:

Pimampiro, Calles: Bolivar y Garcia Moreno

Guardar Cerrar

Fig. 26: Editar Datos Alumno
Fuente: Propia
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=
#%  Nombre Apellido Teléfono

Direccién

Acciones

1 Nataly Zuleta 0988803995

2 Wilma Sevilla 0989413959

Pimampiro, Calles: Bolivar y Garcia Moreno

Ibarra, Calles: Bolivary sucre

|-

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

Anterior E Siguiente

Fig. 27: Edicion del nombre

Fuente: Propia

Ingreso de un nuevo alumno y su eliminacion.

Nombre:

Marcelo
Apellido:

Mejia
Teléfono:

0985261219
Direccion:

Quito, Calles: América Y Casas

Cerrar

Fig. 28: Ingreso de un tercer alumno para su eliminacion

Fuente: Propia
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Mostrar registros Buscar:
# L Nombre Apellido Teléfono Direccidn Acciones
1 Nataly Zuleta 0988803995 Pimampiro, Calles: Bolivar y Garcia Moreno E
2 Wilma Sevilla 0989413959 Ibarra, Calles: Bolivar y Sucre E
3 Marcelo Mejia 0985261219  Quito, Calles: América y casas @
Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros Anterior Siguiente

Fig. 29: Eliminacion del alumno ingresado.
Fuente: Propia

Eliminacion.

| localhost: 10080 dice: x ‘

[T AT ;Eliminar alumna?

Mostrarregistr Aceptar | Cancelar |

#4% Nombre Apellido Teléfono Direccion Acciones
1 Nataly Zuleta 0988803995  Pimampiro, Calles: Bolivar y Garcia Moreno
2 Wilma Sevilla 0989413959  Ibarra, Calles: Bolivar y Sucre
3 Marcelo Mejia 0985261219  Quito, Calles: América y casas
Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros Anterior Siguiente

Fig. 30: Eliminacion
Fuente: Propia
Aceptar y se elimina el alumno ingresado.

Mostrar registros

Buscar:
#4% Nombre Apellido Teléfono Direccion Acciones
1 Nataly Zuleta 0988803995  Pimampiro, Calles: Bolivar y Garcia Moreno
2 Wilma Sevilla 0989413959

Ibarra, Calles: Bolivar y Sucre

IMostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior Siguiente

Fig. 31: Alumno eliminado
Fuente: Propia
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En la base de datos igual se actualiza en el momento que se edita, ingresa y elimina
alumnos. Ademas los datos se muestran mediante

Tabla

= Project Fauxton X\ [5] Document X

& C | ® 127.0.0.1:5984/_utils/index.htmi#database/cont1/_all_docs

_all T w

< contt i - fopions | r'y

Sl Al Documents © Meladata | {}JSON
}4 Run A Query with Mango
— Permissions _id - apellido - direccion - nombre - telefono -
= Changes Iy a605abcd178ec33d Zuleta Pimampiro, Calles: Nataly 0988803995
Design Documents 0 b aB05abcd178ec3ad.. Sevilla Ibarra, Calles: Boliv.. Wilma 0989413959

Fig. 32: Base de datos contl mediante tabla
Fuente: Propia

Metadata

B Table Metadata {}JSON Create Document

id key value

4 ab05abcd178ec33d17f42d37eb0007cd  a605abcd178ec33d1742d37eb0007cd  { "rev": "2-bdee964169015873d5102. ..

4 a605abcd178ec33d17142d37eb000afb  a605abcd178ec33d17f42d37eb000afh  { "rev": "1-e9491cc1bi7e54ef0d04115..

Fig. 33: Base de datos contl mediante Metadata
Fuente: Propia

BB Table Metadata {}JsoN Create Document

JSON

{
"id": "a6@Sabcd178ec33d17f42d37ebbee7cd",
: "a6@5abcd178ec33d17f42d37eboee7cd”,

"a6@5abcd178ec33d17f42d37eboe@7cd”,
: "2-bdee9641690815873d5182dT5b@ab3542" ,

“apellido

"telefono "@988883995",

“direccion™: "Pimampiro, Calles: Bolivar y Garcia Moreno”,
"type": "alumno”

Fig. 34: Base de datos contl mediante JSON
Fuente: Propia
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Opcidn buscar

Nuevo Alumno

Mostrar| 10 v registros Buscar |Wi|ma|
#4% Nombre Apellido Teléfono Direccion Acciones
2 Wilma Sevilla 0989413959  Ibarra, Calles: Bolivar y Sucre ||

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 reqgistros (filtrado de un total de 2 registros)

Anterior 1 Siguiente

Fig. 35: Opcién Buscar
Fuente: Propia

1.15 Metodologia Scrum

Scrum es un proceso agil que se puede usar para gestionar y controlar desarrollos
complejos de software y productos usando practicas iterativas e incrementales. Es un proceso
incremental iterativo para desarrollar cualquier producto o gestionar cualquier trabajo. En
Scrum un proyecto se ejecuta en bloques temporales (iteraciones sprints) de un mes (pueden
ser de dos o tres semanas, si asi se necesita). Cada iteracion tiene que proporcionar un
resultado completo, un incremento de producto que sea susceptible de ser entregado con el
minimo esfuerzo cuando el cliente lo solicite. El Sprint es el ritmo de los ciclos de Scrum. Esta
delimitado por la reunién de planificacién del sprint y la reunién retrospectiva. Una vez que se
fija la duracién del sprint es inamovible. La mayoria de los equipos eligen dos, tres o cuatro
semanas de duracion. Diariamente durante el sprint, el equipo realiza una reunion de
seguimiento muy breve. Al final del sprint se entrega el producto al cliente en el que se incluye
un incremento de la funcionalidad que tenia al inicio del sprint. El proceso parte de la lista de
requisitos priorizada del producto, que actia como plan del proyecto. En esta lista el cliente
ha priorizado los requisitos balanceando el valor que le aportan respecto a su coste y han
sido divididos en iteraciones y entregas. (Ulloa, 2014)
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1.15.1 Beneficios

1.- Potenciacién responsable de organizar el trabajo por parte del equipo, que es quien mejor conoce

como realizarlo.

2.- Define las tareas necesarias para poder completar cada requisito, creando la lista de tareas de la

iteracion.

3.- Realiza una estimacién conjunta del esfuerzo necesario para realizar cada tarea.

4.- Es el equipo quien asume la responsabilidad de completar en la iteracion los requisitos que

selecciona.

5.- Es cada una de las personas la que se responsabiliza de realizare las tareas a las que se asigna.

6.- Soporte a la innovacion.

7.- Gestion del ROI

8.- Una estimacion conjunta es mas fiable, dado que tiene en cuenta los diferentes conocimientos,

experiencias y habilidades de los integrantes del equipo.

Tabla 7: Beneficios de Scrum
Fuente: (Queralt, 2014)

1.15.2 Componentes

PROCESO

p— @ g'ﬂ

>

:vl

g=ile
mgt

i

cada requisito \
= Reunion diaria L |
=
> Ty
L ]-' 2 R'w;ﬂ“;“m Presentacion del incremento
os! sugerencias, anuncio proximo sprint
PROPIETARIO DEL PRODUCTO PILA DEL PRODUCTO PLANFICACION DEL SPRINT N Clelo de desanolo bdsico de
Determina las priondaces Relacion de requisitos del producto. no 83 necesaro 1 jornada de trabajo. E! propletario de! producto SCRUM. de duracion
”» Una sola persona exceaivo detalle. Priorizados. Lista en evolucion y explica las prioridades y dudas del equipo. EI recomendada de 30 dias en e/
ablora & fodos os oles. 8 propletaris del prodoeto equipo estima e esfuerzo de los requisos L A que se desarrolla un Incremento
bpadodsnalt flytinmpitin priortarios y se elabora (a pifa del sprint. E1 Scrum del producto
SCRUM MANAGER Manager define en una frase el objetivo del sprint
Oéoney ";”":: ook PILA DEL SPRINT REUNION DIARIA
S: Requisitos comprometidos por el equipo para el sprint 15 minutos de duracion, dirigida por e! Scrum VA L O R E S
con nivel de detalle suficiente para su epcucion Manager. 30/0 puede intervenir el equipo ¢ Que
EQUIPO hiciste ayer?. ; Cual e ol trabajo para hoy?, ; Qué
Construye el proccto recestas?. Se actuaiiza l pia del spint - Empowermenty compromiso de fas parsonss
E INCREMENTO REVISION DEL SPRINT « Foco en desamollar lo comprometido
Parte del producto desarrollada en un sprint, en D Informativa, aprox. 4 horas, moderada por el Scrum . ;""’P‘””‘" J visibilidad del proyecto
INTERESADOS condiciones de ser usada (pruebas. codificacion N ) Manager. del X = R04paio antre ias peracees.
Asieoran ¥ ohoerven limpla y documentada) de zugerencias y anuncio del proximo sprint = Corafe y msponsabiided

Fig. 36: Componentes Scrum
Fuente: (Ulloa, 2014, pag. 14)
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1.15.2 Roles y responsabilidades

Responsables del producto: “Product Owner” (propietario del producto)

Persona conocedora del entorno de negocio del cliente y de la visién del producto.
Representa a todos los interesados en el producto final, financia el proyecto, provee
los requisitos del sistema, prioriza las funcionalidades, adapta los incrementos de
cada Sprint, define los objetivos del proyecto.

Es el responsable del “Product Backlog” (pila de producto), y proponiendo los
requisitos mas prioritarios a desarrollar.

Debe estar disponible durante la iteracion para responder las posibles preguntas que
pudieran aparecer. (Ulloa, 2014, pags. 14,15)

Responsable del desarrollo: “Scrum Team” (Equipo)

Equipo multidisciplinario que cubre todas las habilidades necesarias para generar el
resultado requerido por el “Product Owner”.

Se auto-gestiona y auto-organiza de maximo de 5 a 10 personas.

Dispone de atribuciones suficientes para toma de decisiones sobre como realizar su
trabajo y seleccionan los requisitos que pueden completar en cada iteracion

realizando al cliente las preguntas necesarias. (Ulloa, 2014, pag. 15)

Responsables del funcionamiento de Scrum: “Scrum Master” (Director)

Garantiza el funcionamiento y cumplimiento de los procesos y metodologias que se
emplean es el director del proyecto. Es decir se encarga de servir como guia para los
integrantes del equipo a través de las reuniones.

Direccién de la empresa, con el conocimiento de gestion y desarrollo agil y facilitando
los recursos necesarios: “Responsables del Departamento y el area de gestion de

proyectos”. (Ulloa, 2014, pag. 15)

Usuarios
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Son los usuarios finales de la aplicacion. A partir del progreso de la aplicacion, pueden
aportar nuevas ideas de modo que la aplicacion final se adapte a sus necesidades

personales. (Ulloa, 2014, pag. 16)



Fig. 37: Roles Scrum
Fuente: Propia

1.15.3 Elementos

“Product Backlog” (Pila del producto)

¢ Es una lista de todas las tareas, funcionalidades o requerimientos del proyecto. El
Product Owner se encarga de priorizar estas tareas y de actualizar la lista con los
objetivos conseguidos con la ayuda del Scrum Master. Se parte del resultado que se
desea obtener evolucionando durante el desarrollo.

e Todos los integrantes del equipo de desarrollo podran acceder a él aportando ideas.

Pero solo el duefio puede tomar la decision final. (Ulloa, 2014, pag. 16)
“Sprint Backlog” (Pila del sprint)

e Lista de trabajos que realizara el equipo durante el sprint. Cada iteracion tiene que
proporcionar un resultado completo, un incremento de producto que sea susceptible
de ser entregado con el minimo esfuerzo cuando el cliente lo solicite.

e Compromiso de ejecucion. Asignacién de tareas de forma personal con estimacion de

tiempos y recursos necesarios. (Ulloa, 2014, pag. 16)
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“Scrum Daily (Reunién equipo)”

e Demostracion de los objetivos alcanzados en cada sprint. Asistencia de todos los
roles, “Product Owner” e incluso usuarios.

e Es una tarea iterativa que se realiza todos los dias que dure el “Sprint Backlog” con el
equipo de desarrollo o de trabajo. Se trata de una reunién operativa, informal y agil de
un tiempo maximo de 30 minutos, donde se da respuesta a 3 preguntas que se hacen
a cada integrante.

- ¢Qué se ha hecho desde la ultima reunién?
- ¢Qué se va hacer?

- ¢Qué ayuda necesita? (Ulloa, 2014, pags. 16,17)

SCRUM

— -
[T REFINAMIENTO DE s S
| LAPILA DE PRODUCTO

4

INCREMENTO DE PRODUCTO
POTENCIALMENTE
ENTREGABLE

PLANIFICACION |
DE SPRINT |
PRIMERA Y SEGUNDA PARTE |

BACKLOG DE
PRODUCTO

RETROSPECTIVA

Fig. 38: Elementos principales del Scrum
Fuente: (Editor, ¢ Cuél es la metodologia Scrum ?, 2016)
1.15.4 Reuniones

Sprint. — un sprint es un periodo de tiempo durante el que se desarrolla un incremento de
funcionalidad. Constituye el nicleo de Scrum, que divide de esta forma el desarrollo de un

proyecto en un conjunto de pequefias carreras.

Duracién méaxima del sprint: 30 dias, pero se recomienda 15 dias.

Durante el sprint no se puede cambiar el curso de un sprint, abortandolo, y solo puede hacer

el Scrum Master si decide que no es viable por alguna de las siguientes razones:

» Latecnologia acordada no funciona

50



» Las circunstancias del negocio han cambiado

= El equipo ha tenido interferencias. (Ulloa, 2014, pag. 18)

SPRINT

=

Fig. 39: Sprint
Fuente: (ACAPELA, 2016)

Planificacién del Sprint.- El equipo planifica la iteraciéon, dado que ha adquirido un
compromiso, es el responsable de organizar su trabajo y es quien mejor conoce como
realizarlo. Intervienen todos los roles y define las tareas necesarias para poder completar
cada requisito, creando la listas de tareas de la iteracion. Se genera el “Sprint Backlog” o lista

de tareas que se van a realizar.
Se determina el objetivo del Sprint (funcionalidad del negocio que se va a generar).

Una estimacién conjunta es mas fiable, dado que tiene en cuenta los diferentes
conocimientos, experiencias y habilidades de los integrantes del equipo. (Ulloa, 2014, pag.
18)

Seguimiento del Sprint. — breve reunién diaria para repasar cada una de las tareas y

el trabajo previsto de la jornada. Sdélo interviene el equipo de desarrollo.
Cada miembro responde a tres preguntas:

- ¢ Trabajo realizado desde la reunién anterior?

- ¢ Trabajo que se va a realizar hasta la proxima reunién de seguimiento?

- ¢Problemas que se deben solucionar para realizar el trabajo propuesto? (Ulloa,
2014, pag. 18)

Revision del Sprint. — el objetivo de la reunion de revision es presentar el producto o
proporcionar del producto desarrollo por el equipo a los usuarios y la misma se utiliza para
detectar inconformidades y se los resuelve en el siguiente sprint. Andlisis y revision del

incremento generado en si constituye la presentacion de resultado. (Ulloa, 2014, pag. 18)
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1.15.5 Caracteristicas

e Se orientan mas a las personas que a los procesos.

e Acepta requisitos cambiantes.

e Basado en iteraciones y revisiones.

o Enfocado a conseguir pequefios incrementos de software.

e Su prioridad es la satisfaccion al cliente. (Ulloa, 2014, pag. 45)
1.15.6 Ventajas

e Incremento de la productividad.

e Mejoras constantes.

e Existe una gran comunicacién en el equipo.

e El cliente siempre esta presente en cada mejora del producto.
e Entrega de un producto funcional después de cada sprint.

e Capacidad de aceptar modificaciones.

e Trabaja con iteraciones cortas.

e Equipos integrados y comprometidos. (Ulloa, 2014, pag. 46)

1.15.7 Desventajas

e Dependencia de las personas.
e No es apto para todos los proyectos.
o Delega responsabilidades fijas al equipo de trabajo.

e Problemas con las fechas de entrega bien restringidas mediante un contrato.
(Ulloa, 2014, pag. 46)
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CAPITULO 2

2 Desarrollo del Sistema Gestion de Expedientes.

2.1 Desarrollo

El presente capitulo es desarrollado a través de la metodologia SCRUM, como primer
punto se hace un andlisis del equipo de trabajo del proyecto especificando los roles del
sistema de cada persona, a partir de esto se crea una pila de productos que son los
requerimientos de los usuarios, de la pila de productos se deriva una pila de tareas que
corresponde a realizar el andlisis de requerimientos del sistema, posteriormente a esto se
planifica cada iteracion, cada iteracion consta de fecha de entrega y un resultado como:

cambio en el sistema o documentacion.
2.2 ROLES DEL SISTEMA
En Scrum, el equipo se concentra en construir un software de calidad, para lo cual el

trabajo en equipo es esencial; cada integrante debe comprometerse a una colaboracion

efectiva por lo que deben tener a su conocimiento sus roles y funciones en el sistema.

El equipo de trabajo para el desarrollo de la aplicacién es presentado a continuacion:

Rol Nombre Cargo
Jefe de Proyecto SCRUM Master | Estefania Zuleta Programadora del desarrollo del
sistema.
Propietario del Producto Ing. Pedro Granda Entidad que auspicia el
Product Owner Coordinador de la escuela desarrollo del sistema
CISIC.
Externos Interesados Ing. Mauricio Rea Asesor de trabajo de grado 2
Stake Holders

Tabla 8: Equipo de trabajo para el desarrollo del sistema
Fuente: Propia
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2.3 HISTORIAS DE USUARIOS Y CRITERIOS DE ACEPTACION

En la metodologia agil SCRUM la forma de levantar los requerimientos de usuarios es
mediante el uso de historias de usuarios, las cuales se enfocan en lo que el usuario necesita

hacer, las historias de usuarios pueden tener los siguientes campos

o |dentificador (ID) de la Historia: Identificador que se le asigna a la historia de usuario.

¢ Rol: Muestra el rol en el que el usuario puede realizar la tarea que se va a describir a
continuacion.

¢ Funcionalidad: muestra la funcionalidad que se va a poder realizar en la aplicacion.

¢ Numero de escenario: los nimeros de escenarios que se puedan presentar realizando
la funcionalidad antes mencionada.

e Criterio: Descripcion de los diferentes escenarios que se puedan presentar.

¢ Resultado: Es el comportamiento que el sistema tomaria en cada criterio.

54



ENUNCIADO DE LA HISTORIA

CRITERIOS DE ACEPTACION

ID
HISTORIA SOLICITANTE ROL FUNCIONALIDAD | ESCENARIO CRITERIO RESULTADO
001 Ing. Pedro Granda Como Ingreso al sistema 1 Puede crear | En la parte superior
secretaria como administrador. usuarios y | derecha exista un icono
designar roles. con el perfil, el cual el
administrador puede subir
su foto y editar su
informacion.
002 Ing. Pedro Granda Como Ingreso al sistema 2 Encargado de | De igual manera el
pasante como usuario. crear alumnos. usuario tenga un perfil con
su foto e informacion.
003 Ing. Pedro Granda Como Registrar alumnos 3 Encargado del | Subir los expedientes de
pasante ingreso, edicién | cada alumno escaneados
y eliminacion de | y en formato .pdf y con su
alumnos. respectiva fotografia.
004 Ing. Pedro Granda Como Informacion de 2 Subir e Mddulos:
secretaria y | alumno. documentos e Académicos.
pasante. 3 escaneados del e Administrativos.

55




56

alumno en cada

maodulo.

e Programa
Académico.
e Titulacion.

e Personales.

005 Ing. Pedro Granda Como Necesito que Estadisticas de | Debe indicar el porcentaje
secretaria y | cuando ya se tenga documentos de documentos
pasante. la informacién del individuales. escaneados subidos del

alumno. alumno.

006 Ing. Pedro Granda Como Necesito que tenga Debe mostrar el | Mostrar el 100% si ha
secretaria  y | una estadistica de porcentaje  de | completado con toda la
pasante. documentos por documentos por | documentacion, caso

periodos periodos. contrario  indicar los
académicos documentos que faltan
por subir.

007 Ing. Pedro Granda Propietario El producto final Subir al | Debe el sistema funcionar
del sistema debe funcionar en computador de | en la computadora de la

coordinacién de la
carrera CISIC.

Coordinacion de
la carrera CISIC.

Srta. Secretaria de la
coordinacién de la carrera
CISIC para su

funcionamiento.

Tabla 9: Historias de usuario y criterios de aceptacion
Fuente: Coordinacion de la carrera CISIC




2.4 PILA DE PRODUCTOS

En esta pila de detallan los requisitos en los que se estard trabajando en la fase de

iteraciones.

ID

NOMBRE

OBSERVACION

R1

Andlisis y estructuracion del

proyecto.

Creacion del proyecto.

R2

Registro 'y creacion  del

administrador.

Creamos la interfaz del registro
e ingresamos los datos del
administrador del sistema, él
puede editar su perfil y sera el

encargado de dar privilegios.

R3

Seguridad y Control

Implementacion para accesos
al sistema, a continuacién de
registrarse como administrador
debe ingresar al sistema y este
crear

nuevos usuarios 'y

designar su rol segun sus

actividades.

R4

Creaciéon de alumnos con sus

modulos e items.

e Creacion, edicion,
eliminacién, actualizacion y
subida de documentos de
los alumnos.

e Estadisticas — Documentos
que se suben una sola vez.

e Estadisticas — documentos

que se suben cada periodo.

R5

Implementacion del Sistema

Implementacion y pruebas del
sistema, instalacion en la
computadora de la
Coordinacion de la carrera

CISIC.

Tabla 10: Pila de productos
Fuente: Propia
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2.5 PILA DE TAREAS

En esta pila se realiza el andlisis de requerimientos, haciendo el desglosamiento de los
mismos en pequefias tareas para que los desarrolladores puedan cumplir con su

implementacién en un periodo corto de tiempo.

Andlisis y Estructuracion del proyecto

ID NOMBRE OBSERVACION
T1 Instalacion de la base de datos NoSQL | Instalacion y configuracién del motor de la
Apache CouchDB 2.1.1 base de datos con la cual se va a trabajar.
T2 Instalacién de Apache Instalacién del servidor apache para poder
testear la aplicacion.
T3 Instalacion de Laravel Instalacion y configuracion del framework de
PHP Laravel.
T4 Creacion de la base de datos Creacion de las diferentes tablas para el
sistema.
T5 Creacion del Proyecto Se crea el proyecto con los mdédulos e items
ya mencionados.
Tabla 11: Andlisis y Estructuracién del proyecto
Fuente: Propia.
Registro y creacion del administrador
ID NOMBRE OBSERVACION
T6 Creacion de la Interfaz de registro para el | Se crea un formulario de registro para ingreso
ingreso al sistema. al sistema.
T7 Crear administrador. Se crea el administrador con sus datos

personales este tendra un perfil en donde

puede poner su foto y modificar sus datos.
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Seguridad y control

ID NOMBRE OBSERVACION
T8 Creacion de la Interfaz para el ingreso al | Se crea primero un registro y luego el login
sistema. para el ingreso al sistema.
T9 Afadir seguridad al sistema. Ninguna
T10 Crea usuario y designa un rol. Crea usuario y da un rol.
Tabla 13: Seguridad y control
Fuente: Propia
Creacion de Usuarios
ID NOMBRE OBSERVACION
T11 Creacion de usuarios. Se crea el usuario, este podra ingresar, editar
y eliminar entrando desde su perfil.
T12 Usuarios. El administrador puede ver, editar o eliminar.
El usuario puede crear alumnos.
Tabla 14: Creacion de_ Usuarios.
Fuente: Propia
Creacion de Alumnos
ID NOMBRE OBSERVACION
T13 Creacion de alumnos. Se crea los usuarios por el administrador,
este puede ingresar, editar y eliminar al
usuario creado.
T14 Creacion de moédulos con sus diferentes | Médulos:
items. e Académicos.
e Administrativos.
e Programa Académico.
e Titulacion.
e Personales.
Se debe subir la documentacion de cada
alumno en los mddulos, escaneados y en
formato pdf.
T15 Creacion de estadisticas — documentos | Indica el porcentaje de cada documento que
gue se suben una sola vez se sube.
T16 Creacion de Estadisticas totales. Indica el porcentaje total de todos los

expedientes subidos de los alumnos.

Tabla 15: Creacién de alumnos.
Fuente: Propia.
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Implementacion del sistema

ID NOMBRE OBSERVACION
T17 Ingreso de alumnos. Se crea los usuarios por el administrador,
este puede ingresar, editar y eliminar al
usuario creado.
T18 Subida de documentos escaneados a los | Médulos:
moédulos con sus diferentes items. e Académicos.
e Administrativos.
e Programa Académico.
e Titulacion.
e Personales.
Se debe subir la documentacion de cada
alumno en los mddulos, escaneados y en
formato pdf.
T19 Visualizacion de las Estadisticas - | Indica el porcentaje de cada documento que
documentos que se suben una sola vez. se sube.
T20 Visualizacion de las Estadisticas - | Indica el porcentaje total de todos los
documentos que se suben cada periodo. expedientes subidos de los alumnos.

Tabla 16: Implementacion del sistema.
Fuente: Propia.

2.6 PLANIFICACION DEL PROYECTO

En esta seccion del proyecto se planifica cada iteracion o sprint, con el que se define qué
tareas y requisitos se van a cumplir en cada iteracion, ademas se determina las fechas de

inicio y fin para la ejecucion de las mismas.

ID NOMBRE INICIO FIN REQUERIMIENTOS

11 Andlisis y estructuracion del | 13-10-2017 20-10-2017 R1,T1, T2, T3.
proyecto.

12 Registro 'y creacién del | 22-10-2017 28-10-2017 R2, T4, T5, T6.
administrador.

13 Seguridad y Control 30-10-2017 23-11-2017 R3, T7, T8, T9.

14 Creacion de usuarios 25-11-2017 15-12-2017 R4, T10, T11, T12.

15 Creacion de alumnos 16-12-2017 31-12-2017 R5, T13, T14, T15.

16 Implementacién del Sistema 03-01-2018 23-02-2018 R6, T16, T17, T18, T19,

T20.
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2.7 ITERACIONES

2.7.1 ITERACION 1 ANALISIS Y ESTRUCTURACION DEL PROYECTO

Requerimiento Nro. 1. — Analisis y estructuracion del proyecto.

Tarea Nro. 1. — Instalacion de CouchDB.

Log In to CouchDB

a0l »

o

Fig. 40: Instalacion de CouchDB
Fuente: Propia

Interfaz visual de administraciéon de CouchDB, en la cual se va a crear la base de datos
gue estara integrada a nuestro lenguaje de programacion PHP en este caso el framework

Laravel.

TAREA NRO. 2. - Instalacion de Apache.
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[_,‘ KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] — O >

' XAMPP Control Panel v3.2.2 " Config
Modules .
Service Module  PID(s) Port{s) Actions @ Netstat

Apache g;;‘s 10080, 10443 Admin Config Logs Bl shel
MySQL Start Config Logs Explorer
FileZilla Start Config Logs . Services
Mercury Start Config Logs ) Help
Tomcat Start Cenfig Logs [ out

[Apache] Status change detected: stopped ~

[Apache] Attempting to start Apache app...

[Apache] Status change detected: running

[Apache] Attempting to stop Apache (PID: 220)

[Apache] Attempting to stop Apache (PID: 4652)

[Apache] Status change detected: stopped

[Apache] Attempting to start Apache app...

[Apache] Status change detected: running

L

Fig. 41: Instalacion de Apache
Fuente: Propia.

El panel de control XAMPP permite ejecutar el sistema también en este panel de control

se puede modificar los archivos de configuracion del servicio que utilizamos (Apache).

TAREA NRO. 3. — Instalacién de Composer y Laravel.
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o | CAWINDOWS\system32\cmd.exe

icrosoft Windows [Version 6.2.72081
(c» 2012 Microsoft Covrporation. Todos los derechos resevrvados.

sUserssSuper>php —u

HP 5.5.15 ¢cli?> <(bhuilt: Jul 23 2814 15:85:89>

opyright <c)> 1997-281i4 The PHP Group
Zend Engine v2_ 5_8, Copyright <cd 1928-2814 Zend Technologies

ssUsepssSuper>composer —vJversion

S -
L s A N ALY N GV a—

P R R A R R P S T
R R R N v A~

o
omposer version 1.8-dev (a3@%eld8?ded6?192?35a842facaedBeB88fhfe3?> 2014-18-28 1
14

[options] command [arguments]

Options:

—help —h Display thiz help message.
——guiet —g Do not output any message.
——verhboze —vivuivuy Increase the verhosity of messages: 1 for normal ou

more verbhose output and 3 for debug

—U Display this application version.
Force ANEI output.

——no—ansi Dizahle ANSI output.
——no—interaction —n Do not ask any interactive guestion.
——profile Display timing and memory usage information
——working—dir —d If specified,. use the given directory as working

Fig. 42: Instalacién de Composer
Fuente: Propia.



B CAWINDOWS\system32\cmd.exe - composer create-project laravel... — =
[ fersion
. Todos los derechos reservados. “
{laravel pruebita --prefer-dist
g COmpOser rep i rith package information
Ting dependenc [ uding s e-dev)
W

Fig. 43: Instalacién de Laravel
Fuente: Propia.

La instalacion de Laravel se realiza mediante el cddigo: composer create-project

laravel/laravel proj —prefer-dist.

TAREA NRO. 4. — Creacion de la base de datos.
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€ Controller

€ HomeController

m index()

€ UserController

m index()

m create()

m store(request)

m show(user)

m eqdit{user)

m update(request, user)

m update_password(request, user)
M reset_password(request, user)

m destroy(user)

e

€ ArchivaController

m indexPerioda(zlumno, codigo)
m store(request)

m storePeriodo(request)

m isFile(request)

m destroy(request)

m destroyPeriodo(request)

m download(alumne, codiga)

m downloadPeriodo(archiva)

m getArchivosTipo(alumne, tipa)

m getArchivosTipoPeriodo(alumno, tipo)

m periodFormat(date], date?, semestre]

€ AlumnoController

m index()

m create()

m store(request)

m show(alumna)

m edit(alumno)

m update(request, alurnna)

m destroy(alumna)

€ RegisterController

7 redirectTo

€ LoginController

I 7 redirectTo

Fig. 44: Diagrama de Clases, Controller
Fuente: Propia.

m validator(data)

m create(data)

m validatel ogin{request)

m credentials(request)




A

= (= = = = =

Model

parent

parentRelation
revisionAttributeMame
collection

incrementing

primarykey

3

& @ @ 4

2

P DD DD D E

2

2

3

newEloquentBuilder{query)
newBaseCueryBuilder()
getRevisionAttributeMamel)
getRevision()
setKeysForSaveCQuery(querny)
getldAttribute(value)
setldAttribute(value)
setParentRelation(parent, relation)
getParentRelation()

getTable()

getQualifiedKeyMamel()
performUpdate(query)
performinsert{gquery)
getittribute(key)
getittributeFromArray (key)
applyCastArrayRecursivelkey, value)
applyCasts(key, value)
setAttribute(key, value)

getCasts()

attributesTolrray()
removeTableFromkey(key)
drep(celumns)
fromDateTime(wvalue)
asDateTime(walue)

getDateFormat()
isStandardCouchDBDateFormat(value)
pushi)

pull{celumn, values)
pushAttributeValues{column, values, unigque)
pullattributeValues{column, values)
getForeignkey()

__callimethed, parameters)

- =

c User f fillable

< Alumno

Archivo

fillable

m archivos()

alumnol)

user()

User

hidden
fillable

archivos(])

Fig. 45: Diagrama de clases, Model

Fuente: Propia.
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TAREA NRO. 5. — Creacién del proyecto.

Desde la consola, dirigirse al directorio donde se guardan los proyectos, en este caso

como utilizamos XAMPP la ruta es C:\xampp\htdocs.

cd C:’xampp\htdocs

Fig. 46: Comando ingreso al directorio XAMPP
Fuente: (Cruz, 2014)

Ahora creamos el proyecto Laravel con el siguiente comando

composer create-project laravel/laravel nombre_del_proyecto

--prefer-dist

Fig. 47: Comando para crear proyecto en Laravel.
Fuente: (Cruz, 2014)

wper>cd C:\xampp' htdo«

Loading from

ct in pruebita

1tories with pac & 1nTormation
(including requ dev)

Fig. 48: Creacion del proyecto.
Fuente: (Cruz, 2014)

Composer empezara a descargar las librerias necesarias para el proyecto.
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= CA\WINDOWS\system32\cmd.exe - composer create-project laravel.. ~ o n

Loading Tr

ing 1
ing fro

Fig. 49: Instalacién de librerias Laravel.
Fuente: (Cruz, 2014)

5 CAWINDOWS\system32\cmd.exe
in/elastica (Allow sending log messages
varo/php-amgplib (Allow sending log
ding log messages
(Allow sending log messages
s-sdk-php (Allow sending

log messages

naming columns and
opping

erating

successfully.

Fig. 50: Finalizacién de instalacion librerias de Laravel.
Fuente: (Cruz, 2014)

Cuando ya se haya instalado las librerias, verificamos que el proyecto se crea

correctamente acceder al navegador: Attp.://localhost/proj /public
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t [5] Larzosl PHP Frameweotk =

- c ocalhost,

Fig. 51: Vista de inicio del proyecto en Laravel
Fuente: (Cruz, 2014).

SPRINT : 1
FECHA DE INICIO: 13 de
Oct. De 2017.
13 Oct.
Tareas Pendientes 0
REQUERIMIENTOS TAREA REQUERIMIENTOS ESTADO
Instalacion de la base de TERMINADO
datos NoSQL Apache Estefania Zuleta
CouchDB 2.1.1
Andlisis y TERMINADO
estructuracion del | Instalacion de Apache Estefania Zuleta
proyecto.
Instalacion de Laravel TERMINADO
Estefania Zuleta
Creacion de la base de TERMINADO
datos Estefania Zuleta
Creacion del Proyecto Estefania Zuleta TERMINADO
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Tabla 18: Sprint 1 — Hoja Electrénica

Fuente: Propia




PENDIENTE

EN PROCESO

TERMINADA

Instalacion de la base
de datos NoSQL
Apache CouchDB
2.1.1

Instalacion de Apache

Instalacion de Laravel

Creacion de la base de
datos

Creacion del proyecto

Tabla 19: Sprint 1 — Pizarrén
Fuente: Propia.

2.7.2 ITERACION 2 REGISTRO Y CREACION DEL ADMINISTRADOR.

Requerimiento Nro. 2. — Registro y creacion del administrador.
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Tarea Nro. 6. — Creacion de la Interfaz de Registro para el ingreso al sistema.

@ localhost:1008

,,,,,

Cedula
[V 1]
ACREDITADA
Nombre RAN".002CONEA-2010-129-0C
Apellido
Direccion
Teléfono

E-Mail

Password

Confirm Password

Fig. 52: Interfaz de Registro para el ingreso al sistema
Fuente: Propia.

Interfaz de registro para el ingreso al sistema, en este formulario se ingresaran los datos

personales.

Tarea Nro. 7. — Creacion del administrador
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[} Gestor de documentos X '( & Project Fauxton X
& C | ® localhost:8080/registe o | @
sestor de documentos Lo

Cedula 1001580354

Nombre Monica

Apellido Benitez

Direccién barra - Ciudadela del chofer

Teléfono 2937584

E-Mail mpbenitez@utn.edu.ec

Password

Confirm Password

Fig. 53: Ingreso de datos personales.
Fuentes: Zuleta, Estefania

Ingreso de los datos personales de la persona que va hacer el administrador del sistema.

) Project Fauxton X ) [ Gestor dedocumentos X

& C | ® localhost:82/log Q o ¥

Cédula 1001580354

Password

Fig. 54: Ingreso al sistema como administrador.
Fuente: Zuleta, Estefania
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Ingreso al sistema como administrar.

LD Gestor e x (@ Proj 30 Wl e -
C | ® localhost:8080/home

Gestor Documentos %) Monica Benitez

& Usuarios
Monica Benitez
Cl: 1001580354
Perfil Salir
Fig. 55: Perfil del administrador
Fuente: Propia

Perfil del administrador.

/' [ Gestor de documentos X = Project Fauxton S\ [:] - *
& (&) |® localhost:8080/users/bc73fb24724dbd217649de 1490000466/ edit Q 1}| o

Gestor Documentos (% | Monica Benitez

& Ususrios ~

Perfil de usuario

O Administrar usuarios

Cambiar datos Cambiar password
Nombres™ Password actual®
Monica 2
Apellidos® Nuevs password™
Beniter @
Direccién” Confirmar password*
barrs - Ciudadala del chofer a
£
L zsavsee
E-mail*

®  mpbenitez@utn.edu.ec

Fotografia

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionade

Fig. 56: Ingreso al perfil del administrador.
Fuente: Propia.

El administrador ingresa al perfil, aqui este puede editar su informacion y cambiar su
password.
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SPRINT : 2
FECHA DE INICIO: 22 de

Oct. De 2017.
22 Oct.
Tareas Pendientes 0
REQUERIMIENTOS TAREA REQUERIMIENTOS ESTADO
Creacion de la Interfaz de TERMINADO
Registro y creacion | registro para el ingreso al Estefania Zuleta
del administrador. | sistema.
Crear administrador. TERMINADO
Estefania Zuleta
Tabla 20: Sprint 2 — Hoja electrénica.
Fuente: Propia.
PENDIENTE EN PROCESO TERMINADA

Creacion de la interfaz
de registro para el
ingreso al sistema.

Crear administrador

Tabla 21: Sprint 2 — Pizarrén

Fuente: Propia.

2.7.3 ITERACION 3 SEGURIDAD Y CONTROL.

Requerimiento Nro. 3. — Seguridad y control.

Tarea Nro. 8. — Creacion de la Interfaz para el ingreso al sistema.
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& Project Fauxton X )/ [ Gestordedocumentos X e = X
€ C | ® localhost:82/io Q % | &

Gestor de documentos

Cédula

Password

B RN
ACREDITADA

RN°.002CONEA-2010-129-DC

Fig. 57: Login del sistema.
Fuente: Propia.

Creacion del Login para el ingreso al sistema con cédula, password y rol el cual contiene

el Administrador y Usuario.

Tarea N. 9.- Afadir seguridad al sistema.

[ Laravel X (@ Project Fauxton X e = X

&« C | ® localhost:3080 Q% @

Universidad Técnica del Norte //
* miranoo ALTO y LEJOS ®

[V]1IYY
ACREDITADA

R-N".002-CONEA-2010-129-DC

Fig. 58: Seguridad del sistema.
Fuente: Propia.
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Se us6 el moédulo de seguridad de Laravel, que nos permite definir los privilegios de cada
rol de usuario.

Tarea N. 10. — Crea usuario y designa un rol.

@ localhost:82/users/create
Gestor Documentos = (17, Ménica Beritez

& Usuarios

Usuarios

| O Adminisirar usuarios

Afiadir nueve usuario

Cédula® Fotografia
1003554795 Seleccionar archivo | 15300758_13...4599_n.png

Nombres*

Nataly Estefania

Apellidos*

Zuleta Sevilla

Direccion®

Pimampiro Bolivar y Garcia Morena Rol

4 Administrador

Teléfono”

L 2937693

E-mail*

= nezuletas@uin.edu.ec

Info: El password del nuevo usuario sera su nimero de cédula

Fig. 59: Creacion de usuario.
Fuente: Propia.

El administrador crea usuario con todos los datos personales y puede designar su rol.

SPRINT : 3
FECHA DE INICIO: 30 de
Oct. De 2017.
30 Oct.
Tareas Pendientes 0

REQUERIMIENTOS TAREA REQUERIMIENTOS ESTADO

Creacion de la Interfaz

para el ingreso al sistema. Estefania Zuleta TERMINADO
Seguridad y control. | Afiadir seguridad al

sistema. Estefania Zuleta TERMINADO

Crear usuarios y designar

un rol. Estefania Zuleta TERMINADO

Tabla 22: Sprint 3 — Hoja electronica.
Fuente: Propia.
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PENDIENTE

EN PROCESO

TERMINADA

Creacion de la interfaz

para el ingreso al
sistema.

Anadir seguridad al

sistema

Crear usuarios y
designar un rol.

2.7.4 ITERACION 4 CREACION DE USUARIOS.

Requerimiento Nro. 4. — Creacion de usuarios.

Tabla 23: Sprint 3 — Pizarrén.

Fuente: Propia.

Tarea Nro. 11. — Creacién de usuarios.

‘ @ localhost:8080/users/create

Gestor Documentos =

& Usuarios

O Administrar ususrios

(‘ Monica Benitez

Afiadir nuevo usuario

Cédula*

1001213618

Nombres*

Wilma Margarits

Apellidos™
Sevills Montenegro
Direccién®

Atuntsqui - calle Bolivary Sucre

Teléfono®

. 2937014

E-mail®

=/ wmzevillam@utn eduec

Fotografia

wilma.jg

,  Rol

Administrador

Info: El password del nuevo usuario serd su ndmero de cédula
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Fig. 60: Creacion de usuario.

Fuente: Propia.




El administrador crea el usuario con sus datos. Se colocd una informaciéon donde indica
gue el password del nuevo usuario sera su numero de cédula.

| @ localhost:3080/users/10e5f53d605123121d0954540b0000bc/edit

Gestor Documentos =

n Wilma Margarits Sevills Montenezro

B Alumnos | Perfil de usuario

Cambiar datos Cambiar password
Nombres™ Password actual™
Wilma Margarita A
Apellidos* Nuevo password*
Sevills Montenegro a
Direccién” Confirmar password™
Atuntaqui - calle Bolivar y Sucre a
i
L 2mT014
E-mail*

= wmssillam@utn.edu.sc

Fotografia

Seleccionar archive | Ningin archi_. seleccionsdo

Guardar

Fig. 61: Ingreso al perfil de usuario creado para ser editado.
Fuente: Propia.

Cuando el usuario este creado, este ingresara mediante el login con su nimero de cédula

y su password al sistema, en el cual ya estara creado su perfil en el que puede ingresar para
modificar sus datos.

Tarea N. 12. — Usuarios
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c |® localhost:3080/users

| @

Gestor Documentos =

. & Usuarios

Usuarios

O Administrar usuarios
Lista de usuarios

Mostrar| 10 ¥ registros
# cédula Nombres Apellidos Teléfono
1 1001213618 Wilma Margarita Sevilla Montenegro 2937014
2 1001580354 Monica Benitez 2037584
3 1003554795 Nataly Estefania Zuleta Sevilla 2937693

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros.

Email Rol

wmsevillam@utn.edu.ec Usuario
mpbenitez@utn.edu.ec

nezuletas@utn.edu.ec Usuario

Buscar:

Administrador

(\ Monica Benitez

+ Nuevo Usuario

Acciones
@ 4 @
® & @
® ¢ @0
Anterior Siguiente

Fig. 62: Usuarios.
Fuente: Propia.

Acciones que puede realizar el administrador: ver, editar o eliminar al usuario.

SPRINT : 4
FECHA DE INICIO: 25 de
Nov. De 2017.

25 Nov.

Tareas Pendientes

0

REQUERIMIENTOS

TAREA

REQUERIMIENTOS

ESTADO

Creacion de Creacion

usuarios.

de usuarios.

Estefania Zuleta

TERMINADO

Usuarios.

Estefania Zuleta

TERMINADO

Tabla 24: Sprint 4 — Hoja electrénica.
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PENDIENTE EN PROCESO TERMINADA

Creacion de usuarios.

Usuarios.

Tabla 25: Sprint 4 — Pizarrén.
Fuente: Propia.

2.7.5 ITERACION 5 CREACION DE ALUMNOS.

Tarea 13. — Creacion de alumnos.

| @ localhost:82/alumnos/create

Gestor Documentos = 15 Nataly Estefania Zuleta Sevilla

| G elmrs ¥ Alumnos

|
| O administrar alumnos
| Afiadir nuevo alumno

| Cédula” E-mail®
|
1003223722 lorechandi@gmail.com

| = lorechand 1
|

Nombres* Teléfona Canvencional® |
| |
| Fatricia Lorena L 2664054 |
| Apellidos® Teléfono Celular*
|
| Chandi Anrango | 032342078 |
! |
| Direccign® Fotografia |
| Ibarra: La Victoria lorena.jpg

4

Lugar De Nacimiento*

Ibarrz

Fecha De Nacimiento®

E

{ m
:

Fig. 63: Creacion de alumno.
Fuente: Propia.

Interfaz para el ingreso de los datos personales del alumno.
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Tarea 14. - Creacion de moédulos con sus diferentes items.

Subir Documentos Estadisticas - Documentos Que Se Suben Una Sola ez Estadizticaz - Documentos Que Se Suben Cada Periodo
B Documentos Matricula Primer Semestre +
[# Documentos Matricula Segundo Semestre En Adelante +
2 Documentos Administrativos +
& Documentos Académicos e
Documentos Programa Académico +
™= Documentos Titulacidn s
& Documentos Personales +

Fig. 64: Creacion de mddulos con sus diferentes items
Fuente: Propia.

Interfaz de los moédulos para subir los expedientes de los alumnos, aqui se escanearan y

se subiran en formato pdf los documentos que estdn mencionados en cada médulo.

Documentos Matricula Primer Semestre —

SOLICITUD DE MATRICULA DIRIGIDA AL DECANO DE LA FACULTAD

Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado

TITULO ORIGINAL

Ningin archive seleccionado
ACTA DE GRADO ORIGINAL

Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado

COPIA DE LO DOCUMENTOS PERSONALES ACTUALIZADOS(CEDULA Y CERTIFICADO DE VOTACION)

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

CERTIFICADO DE HABER APROBADO EL CURSO PREPARATORIO

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

CERTIFICADO MEDICO CONFERIDO POR BIENESTAR UNIVERSITARIO

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

COMPROBANTE DE PAGO

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

Fig. 65: items del médulo Documentos Matricula Primer Semestre.
Fuente: Propia.

80



Cada modulo contiene items, en los cuales hay que subir los documentos escaneados en
formato pdf.

Tarea 15. — Creacion de estadisticas — documentos que se suben una sola vez.

Subir Documentos Estadisticas - Documentos Que Se Suben Una Sola Vez Estadizsticas - Documentos Que Se Suben Cada Periodao

B Documentos Matricula Primer Semestre +

Documentos subidoz: 0 de
T

-& Documentos Administrativos +

Documentos subidos: 0 de
3

Documentos Programa Académico +

Documentos subidas: 0 de
T

& Documentos Académicos +

Documentos subidos: 0 de
3

= Documentos Titulacién +

Documentos subidoz: 0 de
12

& Documentos Personales +

Documentos subidoz: 0 de
5

Fig. 66: Creacion de estadisticas — documentos que se suben una sola vez.
Fuente: Propia.

Indica el porcentaje de documentos que tiene el alumno.

Tarea 16. — Creacion de estadisticas — documentos que se suben cada periodo.

Subir Documentos Estadisticas - Documentos Que Se Suben Una Sola Vez Estadisticas - Documentos Que Se Suben Cada Periodo

Mo hay nada que mostrar

Fig. 67: Creacion de estadisticas — documentos que se suben cada periodo.
Fuente: Propia.

Se muestra el porcentaje total, de los documentos que se suben cada periodo.
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SPRINT : 5
FECHA DE INICIO: 16 de

Dic. 2017
16 Dic.
Tareas Pendientes 0
REQUERIMIENTOS TAREA REQUERIMIENTOS ESTADO
Creacion de alumnos. TERMINADO
Estefania Zuleta
Creacion de Creacion de moédulos con TERMINADO
. . Estefania Zuleta
alumnos. sus diferentes items.
Creacion de estadisticas — TERMINADO
Estefania Zuleta
documentos que se suben
una sola vez
Creacién de estadisticas — TERMINADO
Estefania Zuleta
documentos que se suben
cada periodo.
Tabla 26: Sprint 5 — Hoja electrénica.
Fuente: Propia
PENDIENTE EN PROCESO TERMINADA

Creacion de alumnos.

Creacion de modulos

con sus diferentes
items.
Creacion de

estadisticas —

documentos que se
suben una sola vez.

Creacion de
estadisticas -

documentos que se
suben cada periodo.
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Tabla 27: Sprint 5 — Pizarrén

Fuente: Propia.




2.7.6 ITERACION 6 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Requerimiento Nro. 1. — Implementacion del sistema.

Tarea Nro. 17. — Ingreso de alumnos.

'| @® localhost:82/alumnos Q¥

\* 4 Nataly Estefania Zuleta Sevilla

U T * Alumnos

Q Administrar alumnos

Lista de alumnos
Nuevo Alumne

Mastrar| 10 ¥ registros

# 1L cédula Nombres Apellidos
(+]5} 1003223722 Fatricia Lorena Chandi Anrang

Mostrando registros del 1 al1 de un total de 1 registros

Anterior . Siguiente

Fig. 68: Boton para crear nuevo alumno.
Fuente: Propia.

Damos clic en la opcién nuevo alumno y vamos a registrar.

Gestor Documentos = /4 Nataly Estefania Zuleta Sevilla

D Gt ~ | Alumnos

O Administrar slumnos
Afiadir nueve alumno

Cédula® E-mail*
1003834865 & | viniichsua@gmail.com
Nombres™ Teléfono Convencional™
Cristian Vinicio % 2337683
Apellidos* Teléfono Celular®
Ichai Arevale | 0ss2118271
Direccidn* Fotografia
Pimampiro: Oriental y Bolivar cristian.JPG
4

Lugar De Nacimiento*

San Francisco de Sigsipamba

iento®

fect ¥[x 7]

== H

Fecha De Naci

& [ 7]

Fig. 69: Creacion de alumno.

Fuente: Propia.
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Tarea Nro. 18. — Subida de documentos escaneados a los médulos con sus diferentes items.

Gestor Documentos = “ ¢ Hsbwly Extafanis Zubebs Swdls
A
R Alumnos
0 Adminislrar slumnos
Infarmecitn de slumna
Caduln Hombrea Azallidos
1008229722 “wdnicia Lerans Chandi ~rranga
Dirmccion LugarDu Macimienks Fachs Da Mecimisndo
=ars Ewera LER0-05-34
Tulsfzne Comanciansl Talafoma Calular E-muil
Opciones DEBINE CEEESSZITE lorechandiZgmail.ccm
=
Sukir Jocu—anias Extwdiztices - Docu=arrios Qus Se Suten Usa Sals Ve Exindinbican - Docu—ario Qoa Se Suten Ceda Periods
& Documentos Matriculs Primer Samastns +
[# Documentos Matriculs Segundo S=mestre En Adelsnte /
. Hacer clic
Médulos —_— ’
- & Documentos Sdministrativas desp“egue
de items.

& Documentos Acedémicos

8 Documentos Pragramia AcadEmico +

B Documentos Titulacidn +

= & Documentos Personalss +
-.____________________________________________________________________________

Fig. 70: Médulos e items para subir documentacion.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 19. — Visualizacién de las Estadisticas — documentos que se suben una sola vez.
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Subir Documentos Estadisticas - Documentos Que Se Suben Una Sola Vez Estadisticas - Documentos Que Se Suben Cada Periado

Documentos Matricula Primer Semestre -
R ——

1

TITULD ORIGIMAL v Subida

Fecha de subida: 2018-04-12 15:47:48

COPIA DE LO DOCUMENTOS PERSONALES N:_JAUZADOSI:CEDULAY CERTIFICADD DE VOTACION) V Subida

Fecha de subida: 2018-04-12 15:47:57

CERTIFICADO DE HABER APROBADD EL CURSO PREPARATORIO V Subida

Fecha de subida: 2018-04-12 15:48:03

CERTIFICADO MEDICO COMFERIDO POR BIENESTAR UMIVERSITARIO V Subido

Fecha de subida: 2018-04-12 15:48:11

COMPROBANTE DE PAGO v Subida

Fecha de subids: 2018-04-12 15:48:17

SOLICITUD DE MATRICULA DIRIGIDA AL DECANO DE LA FACULTAD V Subida

Fecha de subida: 2018-04-13 11:16:45

ACTA DE GRADO ORIGIMAL xF“SbbidD

Fig. 71: Estadisticas — documentos que se suben una sola vez.
Fuente: Propia

Tarea Nro. 20. — Visualizacién de las Estadisticas — documentos que se suben cada periodo.

Subir Documentos Estadizticas - Documentes Que Se Suben Una Sola Vez Estadizticas - Documentes Que Se Suben Cada Periado

1 Periodo: Abril Del 2018 - Abril Del 2018 | Segundo Semestre

[# Documentos Matricula Segundo Semestre En Adelante -

———
de 5
COPIA DE LO DOCUMENTOS PERSONALES ACTUALIZADOS(C EDULA Y CERTIFICADO DE VOTACION) v Subido

Fecha de subida: 2018-04-13 112627

HOUA DE ACTUALIZACION DE DATOS PERSONALES Y MATERIAS ARECIBIR v .
Subido
Fecha de subida: 2018-04-13 112636

SOLICITUD PARA ESTUDIANTES COM SEGUNDAS MATRICULAS v .
Subide
Fecha de subida: 2018-04-13 11:26:43

SOLICITUD PARA ESTUDIANTES COM TERCERAS MATRICULAS v .
Subide
Fecha desubida: 2018-04-13 11:26:51

COMPROBANTE DE PAGO AL BANCO (SEGUNDAS Y TERCERAS MATRICULAS) v subido
Fecha de subida: 2018-04-13 112701

Fig. 72: Estadisticas — documentos que se suben cada periodo
Fuente: Propia.
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SPRINT : 1
FECHA DE INICIO: 03 de

Ene. De 2018.
03 Ene.
Tareas Pendientes 0
REQUERIMIENTOS TAREA REQUERIMIENTOS ESTADO
Ingreso de alumnos. Estefania Zuleta TERMINADO
Implementacion del
Sistema. Subida de documentos Estefania Zuleta TERMINADO
escaneados a los moédulos
con sus diferentes items.
Visualizacion de  las | oot zuleta | TERMINADO
Estadisticas — documentos
que se suben una sola vez.
Visualizacién de las
Estadisticas —documentos | poiotonia zuleta | TERMINADO
que se suben cada
periodo.
Tabla 28: Sprint 6 — Hoja electronica.
Fuete: Propia.
PENDIENTE EN PROCESO TERMINADA

Ingreso de alumnos.

Subida de
documentos

escaneados a los
modulos con  sus

diferentes items.
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Visualizacion de las
Estadisticas —
documentos que se

suben una sola vez.

Visualizacion de las
Estadisticas -
documentos que se
suben cada periodo.

Tabla 29: Sprint 6 — Pizarrén.
Fuente: Propia.
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CAPITULO 3

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones:

e Luego de realizar la integracién entre la aplicacion PHP y la base de datos CouchDB
mediante la funcién curl, se puede concluir que debido a que la funcibn mencionada
envia peticiones de bajo nivel a los diferentes métodos HTTP de la base de datos
CouchDB, resulta muy compleja la implementacion de este tipo de sistemas
documentales. Por este motivo se busco6 un framework PHP que encapsule mediante
un API de alto nivel, para poder integrar estas herramientas y disefiar el sistema de
una manera mas sencilla, siendo el mas factible Laravel PHP.

o El sistema gestién de expedientes fue realizado con la herramienta Laravel PHP
mediante su API, y permitié desarrollar en forma rapida todos los médulos del sistema
de gestion de expedientes.

e Para el desarrollo del sistema se aplico la metodologia SCRUM que permite realizar
software complejo y entregarlo en corto tiempo a través de las historias de usuario
gue luego se traducen en la lista de producto (requisitos funcionales del sistema) y se

implementan dentro de las actividades de los sprints.
Recomendaciones:

e Se recomienda utilizar la utilidad Curl como una opcion solo para ejecutar
funciones bésicas de CouchDB como crear bases de datos mediante métodos
PUT, POST y DELETE, ya que se comunica a través del protocolo http
internamente con la base de datos CouchDB.

e Se recomienda tener un control estricto en la administracion de claves de acceso
al sistema gestién de expedientes por parte de los administrativos encargados.

e Se recomienda utilizar la metodologia Scrum para un rapido desarrollo de
proyectos debido a que, es considerado como el paradigma de la metodologia de
desarrollo agil, gracias a la descripciébn de los roles, sus componentes y la
organizacion de la actividad diaria. Se presenta como una decisién preventiva, ya
gue esta metodologia optimiza los circulos productivos, dinamizando los procesos
de produccidn, dandoles mayor relevancia y acortando drasticamente los periodos

de entrega.
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Se recomienda implementar el sistema gestion de expedientes a la nueva carrera
de Ingenieria de Software y a todas las carreras de la facultad; en el futuro a las
facultades de la UTN debido a que posibilitard el ahorro en tiempo y recursos al

disponer en forma inmediata y con precision la informacion de los estudiantes.
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