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Resumen. lonic 2 es un potente framework de desarrollo
de aplicaciones mdviles hibridas, este nos permite
desarrollar aplicaciones en corto tiempo ya que es posible
realizar la compilacion de estas en diferentes plataformas
(Android, i0S, Windows Phone) haciendo uso del mismo
cédigo fuente.

Destino Pimampiro es una aplicacién maévil que brinda al
turista local, nacional, extranjero y publico en general
informacion sobre el turismo del Cantén Pimampiro en la
que encontramos lugares turisticos, servicios, mapa,
eventos y un apartado de interes.

Es un proyecto en que el que aplica la investigacion
realizada, con la elaboracion de un aplicativo movil en la
que se explota las caracteristicas del framework
estudiado.
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1. Introduccién

Desde algunos afios atras se vienen desarrollando
aplicaciones mdviles con distintos y nuevos framework’s
con diferentes lenguajes de programacion, con el objetivo
de acelerar el proceso de desarrollo y dejar de recurrir en
costes innecesarios, fomentando la reutilizacion de cédigo
ya existente y promoviendo buenas practicas de
desarrollo.

Una de las razones de la gran acogida de lonic 2 entre
los desarrolladores de aplicaciones méviles es que en su
estructura interna implementa Angular que es un potente
framework desarrollado por Google para la construccion
de aplicaciones web. Otra de las razones de la gran acogida
de lonic es que también implementa Cordova antes
conocido como Apache Cordova como enlace entre lonic
2 y las API’s que proveen las plataformas de Android, i0OS
y Windows Phone.

Basado en estas plataformas el equipo de desarrollo
decidid construir su propio marco que se centre en el
rendimiento y en ser construido con los estandares web
modernos, y después de lanzar una primera versién en
mayo de 2015 y de la mano de la segunda version de
Angular denominada Angular 2, se lanza en octubre de
2016 la segunda versién del framework denominada lonic
2.

Actualmente existe mucho desconocimiento e
informacion escasa acerca del framework lonic2 en su
version 2.0 por lo que es necesario analizar todas y cada
una de sus funcionalidades, con el fin explorar nuevas
tecnologias orientadas al desarrollo de aplicaciones
moviles hibridas.

Mediante esta investigacion se lograra obtener una
documentacion consolidada, clara y estructurada que
servira de ayuda para las personas en general que deseen
instruirse y/o necesiten una base sélida al momento de
desarrollar aplicaciones méviles con el framework lonic 2.

1.1 Objetivo General

Realizar un estudio del framework lonic 2 para el
desarrollo de aplicaciones méviles hibridas por medio de
una aplicacién para difundir atractivos turisticos.

1.2 Objetivos Especificos

Elaborar documentacidn técnica que servird como guia
para las personas interesadas en el framework lonic 2.

Implementar la metodologia SCRUM en el proceso de
desarrollo.

Desarrollar una aplicacion mavil para la promocién de
atractivos  turisticos en el Gobierno Auténomo
Descentralizado del cantén Pimampiro.
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1.3 Alcance

Este trabajo de titulacion tiene como propdsito el andlisis
de caracteristicas y funcionalidades del framework lonic 2
cuyo enfoque es la realizacion de aplicaciones moviles
multiplataforma.

Se realiz6 un estudio y se elaboré documentacion solida
que servird como base para las personas que se interesen en
esta tecnologia

Se desarroll6 una aplicacion movil para el Gobierno
auténomo descentralizado del Cantén Pimampiro, la cual dara
a conocer los atractivos turisticos, atractivos culturales,
eventos a realizarse en dicho canton la cual cuyo nombre fue
Destino Pimampiro. Esta aplicacion se desarrollara en el
framework a ser estudiado mediante el consumo de servicios
web RESTTul.

1.4 Funcionalidad

Las funcionalidades de Destino Pimampiro desarrollado
en beneficio del Gobierno Autéonomo Descentralizado del
Canton Pimampiro son:

El aplicativo esta basado en tres aspectos importantes
patrimonio turistico, servicios, eventos e interés

Dentro del mdédulo patrimonio turistico encontramos las
diferentes secciones como son Pimampiro Cultural,
Productivo, Extremo, Natural y Festivo mismos que se
encuentran en la guia turistica oficial del Cantén.

Dentro de Servicios en los que encontramos transporte,
alimentacion, salud, diversién, seguridad entre otros.

Dentro de Interés encontramos la agenda turistica con los
eventos a realizarse dentro del Cantéon Pimampiro, la guia
turistica oficial del Cantén y los puntos Wi-Fi.

También cuenta con una seccion de blsqueda de lugares

turisticos y servicios

MODULQOS DEL APLICATIVO
ADMINISTRACION DE CONTENIDO

WEB DE

La estructura del aplicativo de administracion de
contenido contendra los siguientes médulos de registro y
procesos:

Administracién de Usuarios: En este médulo, el
sistema permite gestionar la creacion, edicién y asignacion
de roles a usuarios. Ademas, en este modulo es posible la
administracion de Operaciones, Tareas y Roles que el
sistema va registrando conforme se vayan creando
controladores y vistas. Todas estas operaciones sélo puede
realizarlas un usuario de tipo Administrador de usuarios.

Respaldo: este modulo se encarga de realizar un
respaldo de la base de datos a su ves nos permite
administrarlos es decir eliminarlos, listarlos y descargarlos
con la finalidad de no perder la informacion almacenada.

Api: este médulo se encarga de proveer los servicios
web de tipo RESTful mismos que seran consumidos por el
aplicativo mdvil. En este se hace uso de modelos y
controladores independientes.

Catélogos de localidades: Este modulo se destina a
la administracion de los catalogos almacenados en la base
de datos que son datos constantes del sistema y solo en
casos especiales se podran modificar y estos son la
distribucion politica del pais como son provincias,
cantones y parroquias.

Atractivos turisticos: Este es uno de los modulos mas
importantes ya que en este se debera crear el menl y
submen( y detalles de el aplicativo.

El men( se debe crear en manera descendente en el
menu lateral en la opcién Atractivos Turisticos se debe
crear el men0 principal mismo que podemos ver en la
siguiente imagen

PIMAMPIRO

TIERRA DEL SO

SERVICIOS

Alojamiento, alimentacion

Figura 1Men0 principal Destino Pimampiro

A continuacion, se deberd crear una categoria de
lugares turisticos en la que se debera ingresar al atractivo
turistico que pertenece la categoria creada, una vez creada
de manera inmediata se podra visualizar en el aplicativo de
la manera siguiente
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Figura 2 Categoria de lugares turisticos

Lugares turisticos: Esta opcién del administrador de
contenido permitird crear los sitios turisticos, en este
debemos ingresar coordenadas (trazado de rutas), sitio
web, teléfonos, etc.

Esta informacidn sera presentada al usuario final del
aplicativo mavil en el siguiente formato

CARNAVAL DEL SOL

CARNAVAL DEL SOL

Ubicacién: Ciudad de Pimampiro, Polideportivo
Municipal

Actividades: Festival musical

Abierto: Domingo antes de miércoles de ceniza
Altura: 2200 msnm

Temperatura: 19°C

GAD Municipal de Pimampiro

VER MAS

Figura 3 Detalle lugar turistico

Eventos: el aplicativo web de administracion de
contenido podemos agregar eventos proximos a
desarrollarse en el cantén, adicional este nos permitird
realizar sub-eventos.

Visitas: en el menu lateral izquierdo encontramos la
opcidén con este nombre la que nos permite visualizar el
numero de visitas que ha recibido cada lugar turistico.

Auditoria: Cada una de las vistas tiene un detalle de
lugares turisticos en el que se indica que usuario lo cre6 o
modifico en su defecto al igual la hora y fecha de creacion
o modificacion.

Reportes: las vistas generales con relevancia
contienen un botdn de exportacién de los datos, estos no
permiten generar un archivo en formato Excel y PDF

1.5 Justificacién

DE LA INVESTIGACION

El proyecto de investigacion fue realizado en vista de
gue, no se dispone de la informacién necesaria del
framework lonic 2, lo cual ocasiona un desconocimiento
total de esta nueva tecnologia para los desarrolladores de
aplicaciones moviles

DE LA APLICACION

Los beneficiarios directos con el desarrollo de esta
aplicacion son y serdn los ciudadanos tanto locales,
nacionales y extranjeros. Este proyecto sera de gran
utilidad para las personas, ya que tendran informacion real
y actualizada de atractivos turisticos del cantén
Pimampiro.

Después de finalizar el proyecto, este sera de gran
ayuda para los estudiantes y personas en general que
deseen desarrollar aplicaciones moviles utilizando el
framework lonic

2. Metodologia

El Sistema Web de administracion de contenido esta
desarrollado bajo lenguaje PHP, utilizando el framework de
Yii2 que incluye librerias de JavaScript (JQuery) y CSS
(Bootstrap).

El aplicativo movil esta desarrollado bajo el framework
lonic 2 el cual hace uso de framework Angular 2, librerias de
Google Maps y servicios web RESTful

Todas los lenguajes y tecnologias son de cddigo abierto
por lo que posibilitan realizar mejoras futuras y un
mantenimiento constante de la aplicacion web y mévil de
forma libre.

Para el desarrollo del proyecto se utilizd la metodologia
agil SCRUM.
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El producto es un sistema Web de administracion de
contenido, por lo tanto, requiere de recursos para acceder a
Internet como son el alojamiento y disponibilidad (servidor
web).

Una aplicacién moévil misma que requiere una conexion
a internet, al ser un aplicativo disponible para teléfonos
Android necesita alojamiento y disponibilidad en este caso
Google Play Store.

ARQUITECTURA MODELO VISTA
CONTROLADOR DEL APLICATIVO WEB DE
ADMINISTRADOR DE CONTENIDO

Es un patron de disefio de software que se fundamenta en
separar el codigo de programacion en tres capas diferentes
(modelos, vistas y controladores) con el fin de crear software
mas robusto, que permita la reutilizacion de cédigo y facilidad
de mantenimiento. [1]

Flujo de control:

1. El usuario realiza una peticién en la vista que se
presenta.

2. El controlador recibe la accion que desea realizar y
trata el evento de entrada.

3. El controlador envia al modelo la accion del usuario,
y éste devuelve la informacion requerida.

4. El controlador genera una nueva vista o pagina
misma que hace uso de los datos brindados por el
modelo.

5. Finalmente, la vista espera otra peticién del usuario
para repetir el proceso.

A continuacidn, un diagrama del flujo de informacién de
la arquitectura MV C:

1.- Solicita
CONTROLADOR
)

7.-Procesay l 5.- Retorna Il 2.- Llama
envia
VISTA 6.- Procesa y
envia

4.- Retorna Il 3.- Obtiene
datos

USUARIO

BASE DE DATOS

Figura 4 Arquitectura MVC

2.1 Fase de Planeacién

Los requerimientos del cliente se los agrupd en
iteraciones 0 SPRINTS segln la metodologia SCRUM, los
cuales son:

disefio e implementacion de la base
de datos, asi como la configuracion
del aplicativo y la subida al
manejador de versiones

Creacién de CRUD’s (Provincias,
Cantones y Parroquias) y afadir las
vistas adicionales.

de CRUD’s (Lugares Turistcos,,
Eventos), subida de imagenes vy
afiadir las vistas adicionales asi como
las pruebas de funcionamiento de las
mismas. Adicional se cre6 el médulo
para servicios web REST.

configuracion del ambiente de trabajo
de lonic 2, un prototipo del aplicativo
y la creacion de servicios web REST

Presentacion  del  prototipo vy
correcciones del Product Owner asi
como se recepto nuevos
requerimientos

Se llevd a cabo el periodo de pruebas
y el feedback de las pruebas del
aplicativo

Revision de ortografia y subida a
produccién.

Tabla 1 Planificaciéon de SPRINTS
2.2 Fase de Disefio

En esta fase se detallan los procesos de la obtencion de
informaciéon o daos del aplicativo mdvil al sistema
administracion de contenido usando diagramas de la
arquitectura general del sistema de mecanizacion agricola.

Adicional, se describe las actividades que realizan las
personas que interactian con el aplicativo mdvil y de
administracion de contenido.

ACTORES DEL PROCESO

Cliente: Definimos al cliente como el usuario del
producto final en este caso en que hace uso del aplicativo
movil. Este usuario tiene la capacidad de navegar libremente



por el aplicativo realizando busquedas y conociendo el
contenido presentado en la aplicacién. Adicional no es
indispensable que el cliente tenga conocimiento sobre el
contenido presentado, el aplicativo brindara las facilidades

necesarias para guiar al usuario.

Administrador: El administrador es el rol maximo del
sistema web, es el encargado de la administracion de
usuarios, ver logs de auditoria, y realizar tareas de
eliminacion de registros de los diferentes catalogos.
Adicional tiene acceso al modulo de respaldo en el que sera
el encargado de realizar respaldo y mantenimiento a la base
datos en lapsos de tiempo determinados por una estimacién
de tiempo el considere.

Editor: los usuarios que tengan asignado este rol seran
encargados de la administracién del contenido. Este es el
rol mas importante ya que todos los cambios que realice al
contenido se vera reflejado de manera inmediata en el
aplicativo movil.

Auditor: Es el rol més bajo dentro del sistema y tendra
permisos s6lo para visualizar informacion y detalles de esta
informacién es decir datos de creacién y modificacion de
registros con la capacidad de exportar los reportes
deseados.

ARQUITECTURA DEL
ADMINISTRACION DE CONTENIDO

Almacenamiento y
consulta de datos

% yii2o

Peticiones de almacenamiento
y consulta de datos_

u

Peticiones a la aplicacién
publicada en el servidor

Figura 5 Arquitectura del Sistema Web de Administracion de

Contenido

ARQUITECTURA DEL APLICATIVO MOVIL

Dispositivo
Android

SISTEMA DE

RESTful
Web Services

Apach»é Web
{ Server }

Figura 6 Arquitectura del Aplicativo movil

2.3 Fase de Desarrollo e Implementacion

Dentro de la fase de desarrollo dentro de
conformidad con metodologia de agil SCRUM, presenta
el resultado obtenido dentro de los Sprint.

PROCESO DE IMPLEMENTACION SISTEMA DE
ADMINISTRACION DE CONTENIDO

Descripcion: Una vez desarrollado y realizado las
pruebas necesarias para la implementacion del Sistema
Web de Administracion de Contenido

Condiciones de ejecucidn: Se requiere un hosting que
soporte lenguaje PHP y una base de datos MySQL mismo
hosting que el GAD Pimampiro se encargd adquirirlo.

PROCESO DE IMPLEMENTACION DEL
APLICATIVO MOVIL

Descripcion: Una vez desarrollado y realizado las
pruebas necesarias para la implementacion de la
aplicacion  Destino  Pimampiro se requiere su
disponibilidad en la Google Play Store.

Condiciones de ejecucion: Se requiere una licencia de

Google Play Console con la finalidad de publicar la aplicacion
y tener su disponibilidad en la tienda.
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3. Resultados

El desarrollo de aplicaciones con el framework lonic
2 presenta una serie de ventajas a los desarrolladores de
aplicaciones ya que nos permite optimizacion de recursos,
ahorro de costos de desarrollo y horas de trabajo. Se
presenta las siguientes consideraciones:

Ahorro en licencias ya que se trata de una
herramienta de desarrollo gratuita.

Creacion de aplicaciones para diversas plataformas a
partir de un solo cédigo fuente.

Ofrece una amplia variedad de documentacion
proporcionada por el framework como son demos, videos,
manuales, blogs, etc. Asi como gran experiencia en la
comunidad que con frecuencia comparten sus vivencias y
conocimientos.

Permite crear aplicaciones nativas con las que se
puede interactuar con los distintos componentes del
dispositivo como el GPS, Google Maps, Bluetooth, huella
digital, etc.

Como se presentan en muchos framework de desarrollo
muestra ciertas desventajas para su utilizacién, como:

Debido a politicas de Apple es necesario trabajar en un
computador con sistema operativo MAC OSx para poder
realizar la compilacion para App Store.

Se debe tener consideraciones en muchos componentes
para poder usar en distintas plataformas.

4. Conclusiones

Las nuevas tecnologias, nuevos lenguajes de
programacion y las tendencias de desarrollo como los es lonic
2 ayudan a los programadores y duefios del producto a ahorrar
costos y tiempo significativamente en este caso generar
aplicaciones para diferentes plataformas partiendo de un solo
proyecto de desarrollo que se basa en un Unico lenguaje de
programacion.

El estudio de una herramienta debe ser lo mas minucioso
posible ya que brinda informacién y ayuda a aprovechar al
maximo las bondades de un framework o lenguaje de
programacion, incluso nos brinda una breve vision de si el
framework tiene estabilidad a futuro.

Las metodologias de desarrollo de software como Scrum
tienen como objetivo agilizar la generacion de productos ya
que se trata de una metodologia de desarrollo rapido y
garantiza tener un producto a medida que el proyecto de
desarrollo se realiza.

Las nuevas tecnologias nos dan nuevos métodos de
conectividad entre aplicaciones, esto es los servicios RESTful,
son servicios web completos, livianos y de facil
implementacion ya que usan JSON lo que hace que los datos
sean multidimensionales y de facil manipulacion.
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