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RESUMEN

La investigacion se realizo en la Unidad Educativa Antonio Ante, del Cantdn
Antonio Ante a los estudiantes de tercero bachillerato técnico en el periodo
académico 2014-2015; el propésito fundamental de la investigacion es la
creacion de un blog con herramientas Web 2.0 para optimizar el
aprendizaje de la asignatura de Informatica en los estudiantes. Para
sustentar el marco tedrico fue necesario estudiar fuente bibliograficas
relacionado con aspectos tedricos, filosoficos, psicolégicos, pedagdgicos,
sociologicos y tecnologicos; basados en la teoria humanista, cognitiva,
constructivista, tecnolégica, ensefianza para la comprension, social, socio-
critica y conectivista respectivamente; asi como también, se complementé
con informacién enfocada a las nuevas herramientas tecnolégicas. La
metodologia aplicada en la investigacion fue exploratoria, descriptiva,
documental y de campo las mismas que contribuyeron en el desarrollo de
la investigacion partiendo del planteamiento del problema, lo que permitié
solucionar el problema planteado a través de la propuesta. Luego de aplicar
la encuesta a los estudiantes se realiz6 el analisis e interpretacion de
resultados permitiendo establecer las conclusiones y recomendaciones en
donde los estudiantes manifestaron el interés de conocer y utilizar las
herramientas web 2.0 en el aprendizaje de la asignatura y asi mismo sugerir
a docentes y autoridades de la institucion que constantemente deben
actualizarse en las nuevas herramientas tecnoldgicas que el internet facilita
debido a que es de facil acceso. En consecuencia se pudo desarrollar una
propuesta cuyo objetivo es disponer de un blog sobre herramientas web 2.0
idoneas para fortalecer el aprendizaje significativo y colaborativo de la
asignatura de Informatica en los/las estudiantes. Posteriormente, se
procedio con la difusion de la propuesta cumpliendo con lo solicitado por el
estudiantado, la cual tuvo gran acogida por autoridades y docentes de la
institucién generando un impacto social, educativo y tecnoldgico adecuado.
Este trabajo puede servir como referente para que otras instituciones
educativas 0 a quienes les interese el tema incorporen el uso de
herramientas web 2.0 en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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SUMMARY

The research was conducted at “Unidad Educativa Antonio Ante”, Antonio
Ante canton with senior students at technical high school in the academic
year 2014-2015; the fundamental purpose of the research is to create a blog
with Web 2.0 tools to optimize the learning of Informatics subject. To support
the theoretical framework, it was necessary to study the theoretical,
philosophical, psychological, pedagogical, sociological and technological
basis; then it was investigated scientific information based on humanistic,
cognitive, constructivist, technological teaching for social, social-criticism
and connectivist understanding; as well as checking documentation focused
on new technological tools. The methodology used in the research was
exploratory, descriptive, documentary and field, contributing to the
development of the research, promoting the approach the problem, which
allowed to solve the posed problem, after applying the survey to students,
the analysis and interpretation of results allowed to determine the
conclusions and recommendations, where students expressed their interest
in learning and using web 2.0 tools in the learning of this subject and
likewise suggesting to teachers and authorities of the institution that
constantly need to be updated on new tools internet technology because it
Is easily accessible, therefore it could be developed a proposal whose aim
is to have an appropiate blog on web 2.0 tools to strengthen meaningful and
collaborative learning of this subject. Then, it was proceeded to spread the
proposal, it was requested by the students, which was well received by
authorities and teachers, generating a social, educational and technological
impact. In the institution this work might serve as a benchmark for other
educational institutions at incorporating the use of web 2.0 tools in the
teaching-learning process.
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INTRODUCCION

La investigacion se realizé con la colaboracion de estudiantes de tercero
bachillerato técnico de la Unidad Educativa “Antonio Ante” en el canton

Antonio Ante en el periodo académico 2014-2015.

El trabajo investigativo permitié ver la necesidad que los estudiantes
tienen de conocer y hacer uso de las herramientas web 2.0 que las
tecnologias de informacién y comunicacién brindan con el nuevo avance

tecnoldgico.

Es asi como las nuevas herramientas colaborativas de la web 2.0 son
recursos de vital importancia para que los estudiantes hagan uso de ellas

y logren un aprendizaje significativo en la asignatura de Informatica.

A continuacioén se presenta una descripcion de cada uno de los capitulos

que forman parte de la investigacion:

Capitulo I.- Este capitulo describe todo lo relacionado a antecedentes
de la investigacion, planteamiento del problema, formulacion del problema,
delimitacién temporal y espacial de la Unidad Educativa “Antonio Ante” del
cantén Antonio Ante, objetivos y la justificacién correspondiente al tema

investigativo.

Capitulo Il.- Aqui se detalla el marco tedrico, mismo que contiene teorias
cientificas con sus respectivas fundamentaciones para sustentar el tema
investigado, el posicionamiento tedérico personal, glosario de términos y por

altimo la matriz categorial.

Capitulo lll.- Detalla la metodologia, técnicas e instrumentos que se

utilizé, es este caso fue el cuestionario de preguntas aplicada a los



estudiantes de tercero bachillerato técnico de la institucion para la
obtencién de datos y el analisis de las interrogantes establecidas.

Capitulo V.- Describe el andlisis e interpretacion de resultados
obtenidos en la encuesta con el objetivo de buscar la solucién a los
problemas presentados.

Capitulo V.- Se describe las conclusiones y recomendaciones
adquiridas después de haber realizado el andlisis de las encuestas
aplicadas a los estudiantes de tercero bachillerato técnico de la Unidad

Educativa “Antonio Ante”.

Capitulo VI.- En este capitulo se concluye con el desarrollo de la
propuesta planteada y los impactos educativo, social y tecnoldgico

generados en la aplicacion de la misma.



CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

Actualmente, la Ley Organica de Educacion Intercultural y Bilingte en el
articulo 43 literal b) determina la existencia del Bachillerato Técnico; donde
ademas de la asignaturas del tronco comun, ofrecen una instruccion
suplementaria en sitios sistematicos, artesanales, competitivos que
permitan al estudiantado ingresar al contorno competitivo empezar cargos
de emprendimiento social o financiero. En el Ecuador existen instituciones
gue ofertan bachilleratos técnicos en Tecnologias informéticas y

comunicaciones y dentro de ellas informatica y computacion entre otras.

El mayor desafio de la educacion en éste siglo es preparar a los
estudiantes con una educacion de calidad, dentro de su realidad actual,
donde las tecnologias son parte fundamental del desarrollo educacional. La
utilizacion de tecnologias informéticas y comunicacionales posibilitan
abrirse a un mundo de grandes posibilidades didacticas, metodoldgicas y
de aprendizaje, donde los estudiantes definen un abanico de acciones para

sus estudios y posiblemente después para sus actividades profesionales.

Por otra parte, los docentes poco o nada se encuentran preparados
dentro de las nuevas herramientas de la Web 2.0 por ende es una de las
debilidades de nuestro sistema educativo actual que dificulta la ensefianza
y aprendizaje de las TIC en los estudiantes de los terceros bachillerato

técnico.



En didlogos mantenidos con docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Antonio Ante, el proceso de aprendizaje de la asignatura de
Informatica con las Web 2.0, es complejo, por la falta de tiempo para la
ensefianza de todos los programas, ademas de que no existen el nimero
de equipos computacionales necesarios de acuerdo al numero de
estudiantes. Esto exige una Optima preparacion académica y pedagogica,
alli cabe la busqueda de estrategias de superacion para docentes de
informatica, que necesariamente deben hacer que los estudiantes
conozcan Yy utilicen la Web 2.0 para su aprendizaje significativo con los

conocimientos basicos en informéatica.

1.2. Planteamiento del problema

En la Unidad Educativa “Antonio Ante” existe un escaso uso de
herramientas web 2.0 en el aprendizaje de la asignatura de informatica en

los terceros de bachillerato técnico en el periodo académico 2014-2015.

Este problema se debe posiblemente a la limitada comprension sobre
los conocimientos de las herramientas web 2.0 que utilizan los estudiantes
en su aprendizaje, provocando que poco o nada se aplique las Web 2.0 en
su desarrollo escolar, manteniéndose entonces en una educacion

tradicionalista.

Otro origen potencial es la escasa seleccion de herramientas web 2.0
idoneas para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de informatica,
causado porque los docentes se encuentran desactualizados en nuevas
herramientas tecnoldgicas, es decir que desconocen los procesos de
aplicacion de las web 2.0 y en consecuencia no pueden ensefar a sus

estudiantes.

Ademas las insuficientes propuestas hacia la utilizacion de las

herramientas Web 2.0 en el aula para el aprendizaje de informatica, hace



que los estudiantes se sientan desmotivados por el aprendizaje de estas

herramientas y por consiguiente no les interese la asignatura.
1.3. Formulacion del problema

¢, Como fortalecer el uso de herramientas web 2.0 en el aprendizaje de
la asignatura de informatica en los terceros afios de bachillerato técnico de
la Unidad Educativa “Antonio Ante”, periodo académico 2014-2015?
1.4. Delimitacion
1.4.1. Unidades de observacion

La investigacion fue dirigida a los estudiantes de los terceros afios de

bachillerato técnico en la Unidad educativa “Antonio Ante”, durante el
periodo 2014-2015.

Tabla 1. Unidades de observacion

INSTITUCION TERCEROS NUMERO DE
EDUCATIVA BACHILLERATOS ESTUDIANTES
TECNICOS
Unidad Educativa A 32
Antonio Ante B 25
Total 57

Elaborado por: Tatiana Jurado

1.4.2. Delimitacién Espacial

La investigacion se realiz6 en la Provincia de Imbabura, Cantén Antonio
Ante, Parroquia Andrade Marin en la Unidad Educativa “Antonio Ante”,
ubicada en la calle Junin 4-76 y Jorge Montalvo.

1.4.3. Delimitacion Temporal

El Trabajo de Grado se realizo en el afio lectivo 2014-2015.



1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General

Fortalecer el uso de herramientas web 2.0 para reforzar el aprendizaje
de la asignatura de informatica en los terceros afios de bachillerato técnico

de la Unidad Educativa Antonio Ante en el periodo académico 2014-2015.

1.5.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar los conocimientos y herramientas web 2.0 que utilizan los
estudiantes en los terceros afios de bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Antonio Ante en su aprendizaje.

e Seleccionar las herramientas web 2.0 idéneas para fortalecer el

aprendizaje de informatica mediante la fundamentacion teorica.

e Disefar una propuesta sobre la utilizaciéon de las herramientas Web 2.0

en el aula para el aprendizaje de informéatica.

e Difundir la propuesta con los estudiantes de los terceros afios de

bachillerato técnico en la Unidad Educativa Antonio Ante.

1.6. Justificacion

Aprender las web 2.0 es una tarea amplia por el nimero de programas
gue hay que aprender lo que requiere una destreza cognitiva de niveles de
complejidad altos; no solo relativos al aspecto informético sino a la

comprension de distintas partes de los programa.

Actualmente las TIC proveen de medios de interaccion diarios para los

estudiantes, por lo que prevalece la importancia del desarrollo de la



aplicacion de las Web 2.0; en este caso se da una alternativa a los docentes
a tomar en cuenta el uso de material auténtico informatico que sirva de
motivacion para sus clases con el fin de lograr un mayor desempefio en la

adquisicion, comprension y aprendizaje de las web 2.0.

La investigacion parte de la insuficiente aplicacion de las web 2.0 como
herramientas informaticas, metodolégicas innovadoras y motivacionales
qgue logren involucrar al estudiante en el proceso de aprendizaje de este
campo de estudio, que requiere de un tratamiento dual (teérico-practico) no
sélo en el entorno de las aulas, sino también en casa y en el desarrollo de
aspectos comunicacionales elementales para desarrollar la cultura

informatica y comunicacional.

Este estudio se enfocd en la produccién de un documento did4ctico
como herramienta metodoldgica para el aprendizaje y la aplicacion de las
Web 2.0, para los estudiantes de los terceros afios de bachillerato técnico
de la Unidad Educativa Antonio Ante de la ciudad de Atuntaqui durante el
afo lectivo 2014-2015; con la finalidad de contribuir a que los estudiantes
conciban mejor las TIC en situaciones naturales y ademas crear en cada
uno de ellos la conciencia individual y colectiva sobre situaciones

ambientales globales en beneficio de la tecnologia.

Es factible realizar este estudio puesto que se cuenta con una amplia
informacion disponible en material bibliografico y virtual, donde se puede
encontrar variedad de datos que sustenten este proyecto y sirvan de guia

para que los objetivos de la investigacion se cumplan.

Este proyecto cuenta con la predisposicion y capacidad de trabajo
gracias a los conocimientos de la investigadora, adquiridos durante el
periodo de preparacion académica en tan prestigiosa institucion como es
la “Universidad Técnica del Norte” y el soporte pedagdgico de un tutor en

la materia.



Ademés, se tuvo la colaboracion de las autoridades de la Unidad
Educativa Antonio Ante de la ciudad de Atuntaqui y sus docentes de
informatica. Los gastos que demando el desarrollo del trabajo de grado son

de autogestion.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1. Fundamentacion Teodrica

2.1.1. Fundamentaciéon Filoso6fica

2.1.1.1. Teoria Humanista

Esta teoria trata de que los seres humanos sean libres con capacidades
superiores para pensar en términos abstractos, considerando que las
personas son capaces de hacer elecciones inteligentes, de ser
responsables de sus acciones ya que mantienen una vision holistica del
desarrollo humano en la que cada persona es un ser integro y Unico de
valor independiente. Y dentro de esta teoria también se determina la

necesidad de la comunicacién dentro de los seres humanos.

“La Teoria Humanista determina la tecnologia como elemento fundamental
de las necesidades humanas para funcionalidad de la comunicacion”
(Maslov A., 2008, pag. 142)

2.1.2. Fundamentacion Psicolégica
2.1.2.1. Teoria cognitiva

Esta teoria se encuentra consolidada en un nuevo enfoque basada en el
proceso de informacién, cuya analogia se encuentra relacionada con la

mente humana y los computadores digitales. Es por eso que segun el

conocimiento que adquieren los estudiantes, construyen su propia nocion



y por ende después de procesarlo construyen su propio aprendizaje
colaborativo.

El individuo aprende mediante el aprendizaje significativo alaincorporacion
de la nueva informacién con estructura cognitiva del individuo. Esto
creard una asimilacion entre el conocimiento que el individuo posee
en su estructura cognitiva con la nueva informacién, facilitando el

aprendizaje (Tomas, 2011).

De acuerdo con la hipotesis, los estudiantes aprenden segun el
conocimiento alcanzado que se encuentra relacionado con el tema de
estudio, ya que adquieren informacidén para procesar ideas, conceptos,

nueva informacion y asi lograr un aprendizaje significativo.

El Cognitivismo se enfoca en las exploraciones de la psicologia
cognoscitiva y por consiguiente en los conocimientos coherentes con el
pensamiento sintético y la ciencia cognoscitiva, orientados en los métodos

de aprendizaje.

Las teorias cognitivas se focalizan en el estudio de los procesos internos
gue conducen al aprendizaje. Se interesa por los fendbmenos y
procesos internos que ocurren en el individuo cuando aprende, como
ingresa la informacién a aprender, como se transforma en el
individuo, considera al aprendizaje como un proceso en el cual
cambian las estructuras cognoscitivas, debido a su interaccion con
los factores del medio ambiente (Difiorcitoler, 2013).

Por lo tanto los aspectos del proceso de la mente, con el modelo
cognitivo y constructivista se alcanza con el avance de las habilidades,
establecidas en la psicologia cognitiva y las relaciones de la inteligencia
artificial. También determina que el estudiante procesa la informacion
adquirida o recopilada en tu interior logrando un andlisis, una interpretacion
diferente a lo que adquirid y por ende construye su propio aprendizaje

obteniendo nuevas ideas de comprender mejor lo aprendido.
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2.1.3. Fundamentacion Pedagdgica

2.1.3.1. Teoria constructivista

En esta teoria los estudiantes construyen su nueva percepcion, con
nuevas doctrinas o0 conceptos basados en conocimientos concurrentes o
transitados desde sus propias experiencias, logrando un aprendizaje
colaborativo. Ademas de ello, los estudiantes no solo construyen su
conocimiento sino que también adquieren nuevas competencias de
aprendizaje; con el propésito de estar preparados para resolver cualquier

problema que se les presente.

Consecuentemente la discrepancia en el trabajo docente de la teoria
conectivista es favorecer el espacio de sugestibn en investigacion de
inteligencia internacional, no es limitada por el lenguaje porque se tiene
entrada a traductores, existe gran contingencia de aprendizaje integro, gran
interaccién con protagonistas y entidades que época atras no se lograba
acceder.

Este enfoque curricular considera el desarrollo de la mente como el
propdsito central de la educacion. Las perspectivas cognitivas se
centran en el desarrollo del pensamiento para lograr este propésito.
Aunque el pensamiento exige tanto contenido como destrezas, en
general los diferentes enfoques cognitivos hacen énfasis en uno u
otro de estos dos aspectos del pensamiento (Montenegro, 2009, pags.
34,35).

Esta teoria incluye un espectro extenso de hipétesis sobre la cognicion
que establecen que la comprension esta en la mente como forma interior
de una situacion exterior y se enfoca en una similitud entre el trabajo de la
imaginacion y los ordenadores digitales, convirtiéndose en una integracion

benéfica con el educando.
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a) Teoria del Procesamiento de Informacion

El procesamiento de informacion es considerado como uno de los pocos
ordenamientos simbdlicos, considerados como basicos, como son:
codificar, comparar, localizar y almacenar, es decir dar cuenta de la
inteligencia humana y de todo ese bagaje de conocimientos del ser
humano, las innovaciones que a diario hacen y tal vez expectativas

respecto a futuro.

Se esta consolidando un nuevo enfoque conocido como “psicologia
cognitiva” cuya representacion mas clara es el “procesamiento de la
informacion”, basada en una analogia entre el funcionamiento de la
mente humana y los computadores digitales. Este cambio de
orientacion afecta ala mayor parte de los campos de investigacion en
psicologia (memoria, atencién, inteligencia etc. alcanzando incluso al
estudio de la interaccion social y de la emocion) (Difiorcitoler, 2013) .

Ademas se reconoce la concepcion del hombre como un ser procesador
de informacion se fundamenta la relacion de la mente humana con el
funcionamiento de la computadora. Es decir, que se llegan a adoptar
programas informéticos que define la metéafora del funcionamiento de la

cognicion humana.

2.1.3.2. Teoria tecnoldgica

La teoria tecnoldgica ha sido una fuente de prosperidad y con cambios
radicales, debido a que las nuevas tecnologias han prosperado en beneficio
del mundo y la sociedad, como una herramienta benéfica para el trabajo,
estudio e incluso en lo econdémico debido a la facilidad de acceso que
brindan los aparatos tecnolégicos proporcionando ahorro y tiempo.

En los ultimos afios se han dado importantes avances tecnoldgicos que
ocupan un lugar destacado en lavida cotidiana de las personas sobre
todo en lade los adolescentes. Ante este nuevo contexto social, en el
cual estdn inmersas las instituciones educativas, se plantea la
necesidad de implementar nuevas herramientas en la ensefianzay el

12



aprendizaje de las ciencias y proyectar innovaciones (Barreto &
Chavarro Jiménez, 2010).

De acuerdo con lo anterior se fomenta que entre los estudiantes y el
ordenador se origina las actividades académicas, dandoles oportunidad de
que piensen libremente y que usen la creatividad en su sistema de

aprendizaje con el uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas.

Asi también para que los docentes tengan la posibilidad de utilizar
nuevas estrategias, nuevos métodos de ensefianza y tengan un trabajo

colaborativo con los estudiantes a través de los instrumentos técnicos.

2.1.3.3. Teoria enseflanza para la comprensién

“Los nuevos modelos pedagdgicos, y claramente la Ensefianza para la
Comprension, busca que la enseflanza y el aprendizaje posean varias
caracteristicas: que sean significativo, contextualizado, interdisciplinar,
dialégico, reflexivo y adaptado a las necesidades del sujeto” (Vasquez R. ,
2011).

Es asi que la ensefianza para la comprensién involucra la participacion
activa de los y las estudiantes en el aula, generando un contexto que
conceda al docente cuestionarse persistentemente sobre su trabajo

educativo.

Ademas de ello el trabajo en el aula deja de ser pasivo transformandose
en una educacién interactiva colaborativa con diferentes métodos de

ensefianza y aprendizaje.

2.1.3.4. Teoria social

La teoria social donde la sociocibernética juega un papel fundamental
en la vida de las personas, quienes han construido modelos tedricos para

reflexionar sobre las ciencias sociales y nuevas formas de comunicacion
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con enfoques socioldgicos, cientificos y comunicativos; ademas hay que
tomar en cuenta que esta teoria pasa a ser determinante en la formacién

de los seres humanos.

En la actualidad debido a las muchas veces inevitable subjetividad del ser
humano y sus analisis ha surgido la necesidad de observar a los
fenédmenos sociales desde un punto de vista amplio y holistico que
permita la aceptacion y desarrolle la tarea de incorporar la
tecnologia.... La sociocibernética se define por abordar la praxis y la
teoria con una vision teniendo como pilares la sociologia de la
complejidad y la teoria de sistemas (Vasquez E. , 2013).

Es asi, que el perfeccionamiento honesto es la ensefianza del
comportamiento colectivo y la obtencion e interiorizacion de las reglas e
intereses transferidos por los individuos que se encuentran alrededor del
educando en similares situaciones como: el hogar, la sociedad o lo

pedagogico.

2.1.4. Fundamentacion Socioldgica

2.1.4.1. Teoria Socio-critica

La teoria critica llega a identificar el conocimiento como un camino de la
disciplina del intelecto, donde el hombre se apropia de la realidad objetiva
a través de una serie de procedimientos o acciones integradas, tomando

en cuenta los contenidos, y la produccién cientifica.

“La teoria "socio-critica" se inserta entre los modelos "politicos". En estos
modelos el paradigma del conflicto, el cual se entiende como un proceso
derivado del poder y de la interaccién” (Carefio, 2011, pag. 13). La
llamada Nueva Sociologia de marxista y psicoanalitica. La Educacion,

constituyen fuentes claves en su inspiraciéon, que es de raiz.

14



El enfoque "socio-critico" recibe la respuesta de que no es un
conocimiento  verdaderamente cientifico, sino una forma
dialéctica de predicar el cambio y la alteracion del orden social existente.
En donde el estudiante es el actor principal del aprendizaje y es ahi donde
construyen valores sociales y posiciones politicas con la finalidad de que el
estudiante se integre a la sociedad.

2.1.5. Fundamentacion Tecnoldgica

2.15.1. Teoria conectivista

El Conectivismo ademas impulsa a la forma de entendimiento del
hombre en la comprensién de la ciencia y del conocimiento digital y de las
decisiones en que se basan para modificar de forma rapida las bases

cientificas de la era moderna.

“A su juicio, los docentes deben ensefiar a sus alumnos a crear y evaluar
redes, pues, en sus propias palabras, dar un dato y evaluar si el alumno lo
recuerda no es valido en una sociedad que precisa crear conocimiento”.
(Siemens, 2012)

Es asi entonces que la investigacion se apoya en esta teoria del
conectivismo ya que los medios digitales son el eje central para que los
estudiantes procesen sus conocimientos y a la vez comprometidos a
implantar y desarrollar sus propios instrumentos de aprendizaje ya que la
informacion tienen que reconstruirla, analizarla, sintetizarla y enjuiciar su

propio concepto con la ayuda de la tecnologia.

Por los tanto, la ensefianza sucede de varias maneras, por
capacitaciones, e-mails, platicas, entrevistas, investigaciones on-line,
pagina colaborativas, entre otros. Y es por ello que no son el Unico medio

para lograr el aprendizaje.
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2.1.5.2. Web 2.0

Tim O’Reilly Fundador de la editorial “O’Relly Media” fue la persona que
dio origen al término web 2.0 después de dar una conferencia acerca de la

misma en el 2004.

La web 2.0 es un espacio en la web donde el usuario ya no es un ente
lector sino mas bien un ente colaborativo ya que estas paginas son
dinamicas y comparten informacién dejada por los usuarios para que
puedan hacer uso de ella e interactuar entre si, dando sus opiniones,

inquietudes, o con textos referentes a un tema, entre otras cosas.

Web 2.0 es un concepto que se acufio en 2003 y que se refiere al
fendbmeno social surgido a partir del desarrollo de diversas
aplicaciones en Internet. El término establece una distincién
entre la primera época de la web (donde el usuario era
basicamente un sujeto pasivo que recibia la informacién o la
publicaba, sin que existieran demasiadas posibilidades para
gue se generara la interaccién) y la revolucion que supuso el
auge de los blogs, las redes sociales y otras herramientas
relacionadas (Diccionario Virtual Definicion, 2015).

“Esta Web al ser un sitio abierto da firmeza a espacios virtuales y esta
basada en aplicaciones telematicas, intuitivas y comodas de manejar’.
(Interian, 2011)

Su calificativo esencial es que estan basados en el modelo de
agrupacion de usuarios, en la que incluye una extensa complejidad
de redes sociales, paginas colaborativas de informacién y actividades que
contienen imagenes, video y musica que conectados entre si tienen como
objetivo primordial el cambio de informacion entre los usuarios y la
cooperacion en la produccion de contenidos. Todos estos sitios utilizan la

comprension colectiva para proporcionar actividades interactivas en la red
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donde el estudiante tiene control para publicar sus datos y compartirlos con

los demas.

2.1.5.2.1. Origeny evolucion de las web 2.0

Esta aplicacion presentdé como una evolucion de las aplicaciones de la
World Wide Web 1.0 considerandose con un enfoque a un usuario final y
con la funcionalidad de ser patrticipativa con los usuarios. Por ello las Web
2.0 son la segunda generacion de las web que se basa en comunidades de

usuarios y una gran cantidad de servicios, para toda necesidad.

Las Web 2.0 es mas bien una actitud que una tecnologia. Surgio en el afio
2006 con la intencién de definir un grupo de herramientas de
desarrollo y uso libre (open source), que estan en internet, y con las
cuales, multiples usuarios pueden compartir, aprender y producir
diferentes espacios, proporcionando servicios interactivos en red,
dando al usuario el control de sus datos. (Mena & Fernandez, 2011,

pég. 67)

Las web 2.0 tiene aspectos en los que se fundamenta como pilares basicos

que son:

o Una comunidad de usuario que interactia aportando contenidos o
aplicaciones a través de redes de conocimientos.

o Una tecnologia que la sustenta y que le permite transferir informacion
digital a velocidades impensables.

o Una arquitectura modular favorecida por un software simple.

2.1.5.2.2. Beneficios de las Web 2.0

El uso de las herramientas colaborativas va en linea con la puesta en marcha
de los créditos ECTS y el Espacio Europeo de Educacion Superior ya

gue favorecen el aprendizaje, tanto supervisado como colaborativo vy,
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en definitiva, el control y seguimiento del proceso formativo. Ademas,
pensamos que el uso de estas herramientas, ayudan a desarrollar

competencias basicas. (Mena & Fernandez, 2011, pag. 68)

o La capacidad de analisis y sintesis, capacidad de organizacion y
planificacion, comunicacion oral y escrita, capacidad de gestion de la
informacion.

o El trabajo en equipo, habilidades en las relaciones interpersonales,
razonamiento critico.

o El aprendizaje autonomo, adaptaciones a nuevas situaciones,

creatividad, liderazgo, iniciativa, motivacion por la calidad.

De acuerdo a las palabras de Mena y Fernandez los beneficios de las web
2.0 son muchas fundamentalmente dentro de la ayuda que presta sus
aplicaciones en diferentes necesidades. Y mas aun cuando su esencia y

enfoque es colaborativo.

2.1.5.3. Herramientas Web 2.0

2.1.5.3.1. Slideshare

Figura 1 Slideshare
Elaborado por: Tatiana Jurado

Slideshare es un sitio web que ofrece a los usuarios subir y compartir
documentos ya sea en privado o publico la presentacion de informacion de
diferentes formatos como por ejemplo: Power Point. PDF, Word. Asi mismo

permite la descarga de los mismos para fines educativos o investigativos.

18



Es asi como Slideshare es una aplicaciéon idénea para los docentes y
estudiantes, con el fin de crear sus propias investigaciones y a su vez

subirla en la pagina del usuario y compartirla con toda la sociedad.

Caracteristicas:

o Usuarios pueden compartir y comentar los archivos.
o Permite subir archivos de manera publica y privada y a su vez se
descarga.

o Se puede utilizar Slideshare desde teléfonos moviles.

Ventajas:

o Es posible cargar archivos de diferentes formatos para generar las
presentaciones en dicha aplicacion.

o Es gratuito y tiene un espacio de hasta 20Mb de almacenamiento en la
cuenta.

o Posee un lugar para dejar los comentarios y sugerencias de la

presentacion.

Desventajas:

o No permite realizar modificaciones en las presentaciones que se
encuentran almacenadas en la aplicacion.

o No acepta animaciones. Son obstruidas.

o La capacidad de subir o descargar un documento tiene un limite de
hasta 30Mb
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2.1.5.3.2. GoConqgr o Examtime
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Figura 2 GoConqgr
Elaborado por: Tatiana Jurado

GoCongr o Examtime es una herramienta online, que sirve de mucha
ayuda en el proceso de aprendizaje con diferentes asignaturas, es factible
y gratuito. Permite elaborar fichas, mapas mentales, test y apuntes

convirtiéndose en una ensefianza virtual.

ExamTime es muy practico en este sentido, pues permite afiadir
recuadros, relacionarlos o adjuntar otros recursos de estudio
como otros mapas, fichas relacionadas o apuntes, de manera
gue haya una conexion entre todo el material que has creado
para estudiar una asignatura concreta (L6pez, 2013).

GoCongr sirve para realizar tarjetas de presentacion para estudiantes
como también para los docentes realizar evaluaciones online, asi mismo se
puede realizar diferentes organizadores graficos o mapas mentales para

sistematizar el contenido de una forma resumida y de facil comprension.
Caracteristicas

o Esunlenguaje de programacion educativo y abierto.
o Su entorno es atractivo y de facil acceso.
o Sirve para desarrollar animaciones en 3 dimensiones.

Ventajas

o Es gratuito.

o Perfecto para aprender en diferentes lenguajes de programacion.
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o Versiones disponibles para Windows y Mac.

Desventajas

o Algunas de las aplicaciones que posee no funciona con la rapidez que
Se necesita para ejecutar.

o Depende mucho del java que tenga el usuario en su ordenador para
que las aplicaciones funcionen de la mejor manera.

o Cuando tiene exagerado contenido de imagenes o audio el archivo se

hace demasiado pesado.

2.1.5.3.3. Issuu

Figura 3 Issuu
Elaborado por: Tatiana Jurado

Issuu herramienta web 2.0 la cual permite la visualizacion de material
digitalizado electrénicamente como libros, portafolios, entre otros, ademas
permite publicar documentos convirtiéndolos en revistas digitales tipo
collage.

Issuu es un servicio online que, en un contexto de auge de los denominados
e-books, permite publicar y compartir en red documentos como
portafolios, libros, revistas o informes, con un formato de
visualizacién atractivo y dindmico y la posibilidad, ademas, de que
otros usuarios los localicen, compartan u opinen sobre ellos, desde
el perfil personal de su autor o através de grupos. Una herramienta
2.0, en resumen y como apuntan algunos usuarios, que pretende ser,
paralos documentos, lo que Youtube es paralos videos o FlickR para
las imagenes, y que mas alla de su funcionalidad de publicacién,
incorpora, por tanto, otras propias de redes sociales (Sanchez,
2012).
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Caracteristicas:

o Es una herramienta web 2.0 online.
o Permite la conversion de archivos en varios formatos digitales.
o Es similar a las redes sociales puesto que se agrega amigos a la cuenta

y al mismo tiempo se puede compartir el documento.

Ventajas:

o Es totalmente gratuito para utilizarlo desde diferentes ordenadores con
acceso a internet.

o Se puede crear revistas o libros digitales.

o Lavisualizacion de documentos de Issuu con otros usuarios es accesible

para compartirlo.

Desventajas:

o Laejecucion es un poco lenta debido a que el acceso es limitado en 500
paginas y 100Mb. de navegacion.
o La lectura resulta incomoda debido a que el tamafio de la fuente es

reducido.

2.1.5.3.4. PhotoPeach
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Figura 4 Photopeach
Elaborado por: Tatiana Jurado

Photopeach es un tipo de instrumento online, permitiendo realizar
presentaciones de fotografias, musica y textos es decir realizar una historia
digital fomentando la inteligencia visual.
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“PhotoPeach es una herramienta web 2.0 que permite crear presentaciones
con fotos y subtitulos. En este video ademas vemos como insertar el

producto obtenido en una pagina web” (Gonzales S. , 2012)

Caracteristicas:

o Permite realizar historias digitales acompafiado de imagenes y audio.
o Fomenta el empleo de las TIC por parte de los docentes.

o Es una herramienta multimedia con una interfaz intuitiva para el usuario.

Ventajas:

o Permite crear videos con imagenes asociadas con texto y musica de
fondo.

o Es totalmente online y gratuito.

o Brinda la opcién de insertar la presentacién en una pagina web o blog.

Desventajas:

o No se puede conseguir un video personalizado

2.1.5.3.5. Voxopop

Figura 5 Voxopop
Elaborado por: Tatiana Jurado

Es una herramienta que consiente en crear foros hablados de manera
sencilla y rapida. En el cual se puede tratar temas de interés y los demas
puedan dar su opinion creando nuevos topicos y grabar con su micréfono
las respuestas a las diferentes cuestiones planteadas por el resto de los

usuarios.

23



Voxopop es una es una herramienta que sirve para hacer grabaciones
de voz o discutir sobre temas de la actualidad de forma
divertida, atractiva y facil de usar que ayuda a desarrollar
habilidades para hablar. Es similar a un tablero de mensajes, la
diferencia es que solo se utiliza la voz en lugar de texto. Se
puede utilizar en cualquier lugar y momento para: proyectos
colaborativos y presentaciones orales tanto para grupos
publicos como privados (Gisell, 2011).

Voxopop siendo una aplicacion on-line y de mucha creatividad para los
usuarios fomenta desarrollar la habilidad de poder expresarse con la voz
mediante el habla, y asi mismo perder el miedo de hablar ante el publico ya
que mediante la grabacién es una opcién adecuada para escucharse y
educarse por audio foros.

Caracteristicas:

o Es una herramienta en la cual facilita crear foros hablados de manera
sencilla y rapida.

o Crea comentarios mediante un micréfono grabando y convirtiendo en
audio debates de un tema especifico o de interés de los usuarios.

o Facilita la interactividad colectiva de los estudiantes, constituyéndose en

una aplicacién util para construir el conocimiento.

Ventajas:

o Las personas pueden acceder desde cualquier sitio con acceso a
internet.

o El foro de voz se lo puede realizar con diferentes personas en el mismo
tiempo.

o Facilita seguridad a las personas que tienden a ser timidas o inseguras
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Desventajas:

e Esta herramienta se encuentra en idioma inglés y para quien no tenga
conocimiento del idioma es dificil utilizarlo.

e [Escasa ayuda audiovisual.

2.1.5.3.6. Calameo

calameo

Figura 6 Calameo
Elaborado por: Tatiana Jurado

Calameo permite crear aplicaciones, documentos interactivos con una
transparencia de alta particularidad. Ademas posibilita convertir
documentos en diferentes formatos: Word, Excel, Pdf, entre otros a

revistas, folletos, catdlogos de una manera dinamica.

Calameo es una herramienta 2.0 para alojar diversos tipos de documentos
proporcionando unavisualizacion modernade libro digital que cuenta
con un zoom interactivo muy dindmico. Es similar a otros conocidos
servicios como Issuu, FlipSnack publicados en este laboratorio.
Calaméo permite subir documentos PDF, DOC, PPT y archivos de
OpenOffice y también crear textos online. Su uso es muy sencillo, las
publicaciones ase publican en la red a través de una URL y el cddigo
de embebido y se pueden activar para que sean descargadas por

nuestros alumnos (Ministerio de Eduacién de Espafia, 2013).

En consecuencia Calameo es un libro electrénico interactivo que facilita
la compresion de un determinado documento que se transforma de forma
dindmica promoviendo en el estudiante la creatividad, ademas proporciona

facilidad de publicar y compartir con otros usuarios.
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Caracteristicas:

o Permite publicar, compartir el documento en linea.

o Existe facilidad de subir el archivo a un blog o pagina web a través de
insertar el embed o cddigo de la publicacion.

o Es compatible con archivos: Word, PDF, Power Point, blog de notas,

Excel, entre otros.

Ventajas:

o Facilita la visibilidad de otras publicaciones que se encuentran en la
aplicacion.

o Proporciona una lectura clara y visible del documento.

o Las publicaciones realizadas se las puede compartir en el formato que

desee.

Desventajas:

o No permite analizar lo que se escribe en el documento ya que es
importado hacia la plataforma y simplemente lo trasforma en libro digital.

o Promueve a que los estudiantes se hagan facilitas debido a la tradicional
forma de hacer las tareas en copiar y pegar informacion.

o La publicacién solamente se la puede modificar con acceso a internet.

2.1.5.3.7. Voicethread
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Figura 7 Voicethread
Elaborado por: Tatiana Jurado
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Es un instrumento on-line que consiste en elaborar albumes multimedia
de manera interactiva, ademas todos los usuarios que visiten la publicacion

multimedia podran dejar sus observaciones.

Es una revolucionaria herramienta en linea que nos permite crear
albumes multimedia en los que podemos insertar documentos
(PDF, Word, Excel, y PowerPoint), imagenes, audio y video con
el valor afladido de que quienes lo visitan pueden dejar a su vez
comentarios de voz, mediante un micréfono (Live, 2014).

Voicethread crea cuadernillos multimedia, cargando a la pagina
documentos en diferentes formatos, imagenes, sonido, video y asi lograr
que la presentacion sea dinamica; a su vez los estudiantes pueden
compartir la publicacion y quienes tengan acceso a la misma dejan

comentarios a través de texto o audio.

Caracteristicas:

o Es necesario tener correo electronico para poder registrarse y crear la
cuenta en esta herramienta.

o Facilita compartir el link de un voice para que puedan comentar los
demas.

o Mantiene conversaciones sobre contenidos multimedia publicados.

Ventajas:

o Los comentarios que realicen los visitantes lo puedes hacer por
microfono, webcam o teclado.

o La herramienta e facil compartirla ya que Unicamente copia el link y

envia.
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Desventajas:

o La aplicacién se encuentra en idioma inglés por lo que dificulta el
manejo de la herramienta para quienes no tengan conocimientos del
idioma.

o La version gratuita de Voicethread es limitado en un numero de 50

diapositivas maximo de cargar al aloum multimedia.

2.1.5.3.8. Skype
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Figura 8 Skype
Elaborado por: Tatiana Jurado

Skype es una aplicacion o software que se instala en el ordenador o
teléfono moévil para comunicarse con personas de distintos lugares del
mundo por medio de llamadas, video conferencias y mensajeria

instantanea.

“Skype es un programa (una red de telefonia entre pares por Internet) que
te permite llamar gratis a cualquier otro usuario de Skype, en cualquier

parte del mundo. Fundada por los suecos Niklas Zennstrom y Janus Friis
(Ledn, 2014).

Este programa permite la comunicacion por internet entre varios
usuarios mediante video, audio y texto, accediendo a conversaciones en
un grupo de amigos eh interactuando todos entre si.

Caracteristicas:

o Es un medio sincrénico que favorece la interaccion en tiempo real.
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o Facilita la comunicacion independiente del sitio geogréfico que se
encuentre, con solo tener un computador y acceso a internet.

o Es posible unir la conversacion de un grupo de amigos determinados.
Ventajas:

o Esfacil y rapido de instalar.
o Permiten la videoconferencia entre mas de 2 personas.
o Se lo utiliza casi en la mayoria de ordenadores con Windows y asi

también en los celulares inteligentes.
Desventajas:

o Las llamadas que se realizan a teléfonos fijos no es gratuito, tiene un
costo de pago.
o La calidad de imagen y sonidos emitidos depende del estado que se

encuentre el aparato tecnoldgico.

2.1.5.3.9. Prezi
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Figura 9 Prezi
Elaborado por: Tatiana Jurado

Prezi es una herramienta multimedia digital, para presentar informacion
de una manera eficaz y dindmica, logrando asi la interaccion con los

oyentes.
“Prezi ofrece a sus usuarios diversas funcionalidades tan interesantes

como la posibilidad de crear zooms a ciertas partes de la diapositiva,

integrar videos de YouTube o incluir animaciones y transiciones
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sorprendentes y muy lejos de las tipicas de PowerPoint” (Recurso Sindical,
2011).

Caracteristicas:

o La informacion que se presenta no es lineal porque permite hacer de
forma dinamica y organizarla en esquemas.

o Las presentaciones se las puede compartir con otros usuarios para
realizar trabajo en equipo.

o Es un servicio en linea gratuito

Ventajas:

o Accede a insertar archivos multimedia como iméagenes, videos entre
otras herramientas.

o Permite que la presentacion sea portable en un dispositivo de
almacenamiento a través de la descarga.

o Aplicaciéon innovadora y llamativa que permite usar zoom en las

presentaciones.

Desventajas:

o Es necesario registrarse y crear una cuenta para hacer uso de la
aplicacion.

o Se necesita de acceso a internet.

o La version gratuita de prezi es limitado.
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2.1.5.3.10. Sound Cloud
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Figura 10 Soundcloud
Elaborado por: Tatiana Jurado

Es una red social destinada principalmente para los musicos, por lo que
es posible difundir musicas a través de canales por lo tanto en el momento
que la cancién empiece a reproducir, las personas que escuchen pueden

dejar alguna inquietud, comentario y a la vez compartirlo.

Esta es una plataforma de distribucion de musica y archivos de audio en
linea. Con ella sus usuarios pueden subir, registrar, promover y
compartir sus sonidos, los cuales han sido creados originalmente...
De esta manera, Soundcloud no es un servicio para compartir MP3 o
canciones de artistas famosos, sino que sirve para que otras
personas alrededor del planeta escuchen y compartan las canciones
gue ta mismo has creado. Soundcloud se puede traducir como “nube
de sonido” pues asi es como funciona su servicio: Sonidos que estan

almacenados en una “nube” o servidor externo (Escudero F. , 2015).

Soundcloud es una aplicaciébn para compartir audios en internet, asi
mismo realizar grabaciones o buscar canciones de algun tema de interés
por parte del usuario; al momento de subir el audio a la pagina se lo puede

incrustar en diferentes sitios web.

Caracteristicas:

o Es una red social en la cual se proporciona canales para la distribucion

de musica.
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o Es una plataforma de distribucion de audio en linea en el cual permite a
los usuarios colaborar, promocionar y distribuir las grabaciones.

o Permite insertar en sitios web o en perfiles de diferentes redes sociales.
Ventajas:

o Se puede incrustar en cualquier pagina web, blog o redes sociales de
uso personal.
o Es una herramienta sencilla de utilizar.

o Se puede utilizar como herramienta educativa, como foros, debates.

Desventajas:

o No disponer de equipos tecnoldgicos para hacer uso correcto de la
aplicacion.

o Plantear temas de poca importancia e interés no es aconsejable porque

los audios no seran acogidos por el usuario que lo visite.

2.15.3.11. Blog
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Figura 11 Blog
Elaborado por: Tatiana Jurado

Los blogs son paginas web conocidas también como bitacoras, de
manera virtual donde los usuarios cargan y almacenan informacion util ya
sea textos o articulos de un tema determinado de manera ordenada y
actualizada. Es asi que los usuarios que visiten el blog podran dar sus
comentarios y sugerencias del mismo, para asi engrandecer la pagina con

las diversas inquietudes.
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Caracteristicas:

o Accesibilidad en diferente tiempo y lugar con acceso a internet.
o Rapidez en las publicaciones.
o Sencillez y facilidad de uso.

o Puede ser utilizado por varios usuarios segun los fines.

Ventajas:

o Elacceso a la pagina es gratuito.

o El contenido del blog es diverso porque muestra informacion del autor y
del tema a tratarse.

o La administracibn del blog es espontdnea para la adecuada
configuracion.

o Permite a los visitantes del blog dejar sus comentarios o sugerencias.

Desventajas:

o Las plantillas que dispone la pagina no es posible modificar al 100%.

o Lainformacién mostrada no es valorada por todos los visitantes y suelen
dejar comentarios inadmisibles para el propietario y demas

beneficiarios.

2.1.5.3.12. Wiki

Figura 12 Wiki
Elaborado por: Tatiana Jurado

Wiki es un sitio web colaborativo, relevante en informacion educativa

para la sociedad, puede ser configurado por varios autores permitiéndoles
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crear, modificar, eliminar contenido de la pagina web de forma asimétrica,

factible y fulminante.

Caracteristicas:

o La publicacion de la pagina web creada es inmediata en diferente
navegador que desee.

o La privacidad de acceso y el permiso de edicion depende del duefio de
la pagina web.

o Subir y almacenar contenidos de diferentes documentos o archivos

gueda guardado en dicho sitio.

Ventajas:

o Las wikis siempre dispondras de contenidos actualizados para los
usuarios.

o Incrementa la motivacion de los estudiantes a trabajar en equipo con las
nuevas tecnologias.

o Son econd6micas y eficaces para medios educativos de consultas e

investigacion.

Desventajas:

o No existe supervision de los contenidos expuestos en la pagina por lo
gue prosigue a la superposicion de informacién sin derechos de autor.

o Las paginas de las wikis no poseen una secuencia del contenido.

o Es posible que exista el Spam debido a la mala utilizacion generando

publicidad.
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2.1.5.3.13. Mindmeinster
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Figura 13 Mindmeister
Elaborado por: Tatiana Jurado

Mindmeister es una aplicacion que sirve para elaborar mapas
conceptuales online para asi poder realizar una sintesis de un tema
determinado, a la vez crea, gestiona y comparte los mapas elaborados en
dicha herramienta.

La herramienta web 2.0 mindmeinster consiste en efectuar esquemas a
base de unir conceptos, proporcionando la clasificacion y representacion
del conocimiento de una manera gréfica; para asi lograr una mejor

comprension del tema estudiado.

Caracteristicas:

o Accede a los mapas mentales en cualquier momento o sitio.

o Mindmeinster se lo utiliza en gestion de trabajos, toma de notas de
reuniones, en planes, entre otros y asi innovar la creatividad.

o Permite crear y compartir mapas conceptuales con acceso a

participantes y los mismos pueden tener clave de ingreso.

Ventajas:

o Proporciona la labor colectiva, motivando al estudiante a realizar de
forma divertida los mapas mentales.

o Presenta software gratuito con opcién a descargarlo e instalarlo en los
ordenadores, asi mismo a publicar lo elaborado en las cuentas de

acceso.
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o Permite importar y exportar trabajos en formato: Pdf, Imagen File,

Document outline, Freemind file, Mind manager.

Desventajas:

o Se encuentra en idioma inglés por lo que quien que tiene conocimiento
se le hace dificil manejar.

o Existe una limitacion de plantillas que se puede utilizar al momento de
realizar el mapa mental.

o Para crear y editar lo realizado en la aplicacion so6lo es posible via

online.

2.1.5.3.14. Zunal

Figura 14 Zunal
Elaborado por: Tatiana Jurado

Zunal es una plataforma on-line que sirve para hacer WebQues, lo cual
facilita el aprendizaje de los estudiantes porque es una herramienta
intuitiva, con una interfaz agradable y el texto en condiciones adecuadas

para trabajar.

Asi mismo zunal contiene péaginas para visibilizar los trabajos
descargados y compartidos, Unicamente se debe registrar en la aplicacién
y seguidamente podra generar el WebQues necesario segun el tema
solicitado; ademéas todos los archivos o documentos almacenados se

guedaran guardados en el sitio en linea gratuito.
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Caracteristicas:

o Existe mas de 100 plantillas para seleccionar en dicha aplicacion.
o Es posible insertar archivos multimedia con espacio ilimitado.
o Proporciona una variedad de actividades como: elaboracion de quizzes,

tablas, rubricas, galeria de fotos, juegos, entre otros.

Ventajas:

o Lacreacion del WebQues es inmediata y rapida a través de la aplicacion
zunal.

o Permite insertar videos e imagenes y agregar descripciones al
WebQues elaborado.

o Facilita realizar la presentacion de forma gratuita con acceso a internet.

Desventajas:

o Se encuentra en idioma inglés por lo que resulta un poco dificil el manejo

de la aplicacion para quienes tienen deficiencia en el idioma.

2.1.5.3.15. Go animate
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Figura 15 Go animate
Elaborado por: Tatiana Jurado

Go animate es una herramienta que se utiliza para hacer animaciones a
diferentes personajes, creando una especie de pelicula o episodio de
manera ilustrativa con movimientos agradables en los personajes que se

encuentran dentro del sitio web.
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Asi mismo Go animate pretende facilitar e innovar el trabajo por medio
de la animacion en 2D, promoviendo a los estudiantes que sin necesidad
de tener muchos conocimientos sobre un tema puedan crear sus propias

historietas y compartirlas con sus amigos en redes sociales o paginas web.

Caracteristicas:

o Es un software on-line de facil manejo, que lo Unico que necesita es la
creatividad del usuario.

o La aplicacion provee variedad de personajes, fondos, movimientos,
musica entre otros; que es de utilidad para crear la ilustracion.

o Go animate facilita la opcion de insertar rostros reales a los personajes

para una mejor presentacion.

Ventajas:

o Es sitio web de facil acceso gratuito.

o No es necesario un software descargable Unicamente se trabaja via
internet.

o Permite editar las escenas de manera intuitiva segun el gusto o

necesidad.

Desventajas:

o Es necesario tener una buena sefial de internet para poder reproducir
la animacion.

o Segun el flash que tenga instalado el ordenador depende para que la

escena se ejecute con claridad.
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2.1.5.3.16. YouTube

Figura 16 YouTube
Elaborado por: Tatiana Jurado

YouTube es un sitio web el cual permite a los usuarios subir archivos de
video, musica e incluso tutoriales de informacion relevante que es util para

investigar.

Es una plataforma especialmente de reproduccion y almacenamiento,
qgue hoy en dia se ha convertido en la herramienta mas utilizada por la
sociedad porque no solo se la utiliza para muasica o videos mas bien es un
medio de publicidad que se sube a la nube y esta visible para todo el que

visita.

Caracteristicas:

o Es posible que los visitantes vean, compartan y comenten las diferentes
publicaciones cargadas a la pagina.

o YouTube es una aplicacién que admite la busqueda de cualquier video
por etiquetas, titulos, descripciones y es una manera factible para los
usuarios encuentren lo necesario.

o Proporciona la reproduccién de series o peliculas completas que tienen

acceso gratuito.

Ventajas:

o Esun servicio gratuito que permite encontrar los videos de forma rapida

y ademas insertar en blog o paginas web.
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o Existe un gran numero de usuarios que utilizan la herramienta para uso
personal y de trabajo.
o Con sdlo crear la cuenta en dicha plataforma crea y comparte las

publicaciones segun desee publico o privado.
Desventajas:

o No existe un control o seguridad en los videos que cargan debido a que
el contenido no es veridico.
o En caso de tener un canal personal todo el tiempo debe estar

actualizado debido a que los usuarios siempre estan activos.

2.1.5.3.17. Google drive

<=

CSoogle EDOri~ve

Figura 17 Google Drive
Elaborado por: Tatiana Jurado

Herramienta web 2.0 online, brinda un servicio de almacenamiento de
archivos donde es posible crear carpetas, subir documentos, ver o editar

los mismos.

Esta aplicacion provee seguridad de la informacién almacenada en la
plataforma, debido a que se encuentra en la nube y es una forma mas
confiable de guardar los archivos.

Caracteristicas:

o Acceso a la herramienta las 24 horas del dia.

o Consta con un espacio de 15 GB de almacenamiento
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o Para hacer uso de la aplicacion es necesario tener una cuenta creada

en google y el funcionamiento seria el mas adecuado.

Ventajas:

o Permite crear archivos como: carpetas, documentos, presentacion, hoja
de célculo, formularios, disefio y a la vez se puede guardar y descargar
desde la aplicacion.

o Es posible la carga de archivos o documentos de hasta 10 GB de
capacidad.

o Proporciona un traductor dentro de la herramienta con un nimero de 53

idiomas.

Desventajas:

o Los usuarios que disponen de cuenta de google pueden ver las paginas
o actividades que se realizo.

o Si compartes algun documento o fichero a diferentes amigos o a un
determinado grupo se corre el riesgo de que alguna informacién sea

eliminada.

2.1.5.4. Contribucion de estas herramientas en la educacién

Las herramientas gratuitas que implantan actividades en linea antes
mencionadas, posibilitan un nuevo método didactico para el docente y el
estudiante en cualquier asignatura. La creacion de actividades por medio
de todas las aplicaciones antepuestas permite al estudiante practicar
habilidades y procedimientos relacionados con las Tecnologias de
Informacién y Comunicacién en lo referente al acceso, seleccion y solucion
de tareas en linea; la sencillez de su manejo y difusion de internet permiten
intercambiar conocimientos y metodologias, logrando la mejora y el

enriquecimiento en la educacién pedagdgica.
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2.1.5.5. Aprendizaje de la informatica

La humanidad actual del conocimiento requiere cambios en el desarrollo
y formas de ensefiar y aprender, incitando a fomentar la capacidad de
estudiar problemas complicados, adoptar un enfoque global, interactivo y
contextual, construyendo el conocimiento desde la accion y reflexion

constante e individual, pero también desde un aspecto colaborativo.

La Informatica en la institucién deben tratarse como lo que es, un
recurso, una herramienta, especialmente en nivel primario,
donde el alumno no domina todavia la lecto-escritura, y la
imagen, el sonido y la interactividad que nos ofrecen los
materiales multimedia, pueden llegar a ser un gran soporte a su
desarrollo. El objetivo no es que aprendan a ser operadores de
Pc sino usar la informatica como un recurso para enriquecer el
aprendizaje (Escudero J. , 2014).

El aprendizaje de la informética proyecta estabilizar diferentes
compendios como son las explicaciones de los docentes conjuntamente
con el trabajo practico consolidado en el mundo de la exploracion ya que
el aprendizaje de los estudiantes son procedimientos sobre hechos,
algoritmos y técnicas que no pueden ir orientados al aprendizaje

memoristico.
2.1.5.6. Internet — informéatica y educacion

La Computacion como ciencia aplicada, incluye el estudio y
concentracion del funcionamiento automatico de la informacién, haciendo
uso de sistemas digitales, ordinariamente implementados como

mecanismos electrénicos.

Este método, se utiliza en numerosas y diversas areas del conocimiento

o la actividad humana, especialmente en el campo educativo.
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Esta digitalizacion del saber ha seguido su proceso, en el que se
desarrollaron aplicaciones analdgicas que actualmente migran
hacialo digital: teléfono, radio, television, fax, etc. Estos nuevos
elementos permiten interacciones entre emisores y receptores
en la produccion, manipulaciéon y exposicion de la informacion
(Abad, 2012, pag. 50).

La informatica educativa consiste en el uso de tecnologias para educar
a los alumnos de las instituciones educativas, para los programas de
educacion presencial a distancia y/o de auto aprendizaje. Ahora bien,
cuando se trata de vincular la informética con el internet, es importante
destacar que en la red se puede encontrar multiples programas para la
ensefianza de informatica. Programas tutoriales de informatica, que
facilitan la comprension de los estudiantes; por lo que la aplicacion de la

informatica a la educacion es una actividad factible y necesaria.

2.1.5.6.1. Ventajas de lainformética en la educacién.

Entre las ventajas que tiene la informatica dentro de la formacion
académica es de vital importancia trabajar con internet en educacion, las
que se estaran desarrolladas a nivel que el catedratico planee estrategias
de labor oportunas a un determinado conjunto de principiantes, debido a
gue internet es un medio de informacion, por lo que los secuelas dependen
de la responsabilidad pedagogica que se efectie manejando internety a su

vez, dependera del uso que el facilitador y los principiantes hagan de ella.

Las ventajas mas significativas que se halla en internet:

e Estimula el uso de formas nuevas y distintas de aprender/construir.

e Cuenta con buenas herramientas de apoyo al trabajo colaborativo,
disefio, desarrollo y evaluacion de proyectos, investigacion,
experimentacion y trabajo interdisciplinario.

e Ayuda a aprender de otros y con otros.
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e Facilita el aprender haciendo, construyendo cosas y resolviendo
problemas.

e Estimula el desarrollo y uso de destrezas de colaboracion,
comunicacion e interaccion.

e Estimula el desarrollo y uso de destrezas sociales y cognitivas

e Estimula el trabajo global y la interdisciplinariedad (Chamba Herrera,
2014, péag. 17).

2.1.5.6.2. La teoria de Bruner y el uso de la informatica e internet

Aunque muchos docentes den a los contenidos una importancia
secundaria en la ensefianza, en el marco de las ideas bruneanas, un punto
didactico importante a atender es la forma de presentar los contenidos de
ensefianza para provocar en los alumnos aprendizajes significativos, lo cual

se debe relacionar con la nocion de andamiaje acufiado por Bruner.

Donde la incorporacion del aprendizaje por descubrimiento nos lleva a
“La incorporacién de las nuevas tecnologias se hace desde la perspectiva
de favorecer los aprendizajes facilitando el desarrollo de los conocimientos

y competencias basicas” (Abad, 2012, pag. 72).

Los estudiantes deben percibir los contenidos a aprender como un
conjunto de problemas, con incégnitas a develar y relaciones por
establecer. Pero, al mismo tiempo, se les debe proporcionar un ambiente

que contemple la utilizacién de caminos y puertas alternativas.

Por otra parte, resulta fundamental respetar los modelos de
presentacion del conocimiento a los que acuden los alumnos, como asi
también sus estilos y ritmos de aprendizaje. La afirmacion de Bruner de que
cualquier materia puede ser ensefiada a cualquier nifio de cualquier edad,
en forma a la vez honesta y eficaz, me conduce a una derivacion didactica

especifica de este marco de pensamiento: el curriculo espiralado propuesto

44



por Bruner como una forma de ascender y mantenerse permanentemente

en el aprendizaje.

El aprendizaje en espiral- Bruner proponia este término ya que él
pensaba que el aprendizaje debe siempre ser un
aprendizaje periédico, el alumno debe estudiar
permanentemente y cada vez profundizar sobre el tema,
para asi ir llegando cada vez a los detalles que
no podiamos captar al principio y poder tener una perspectiva
mas amplia sobre un determinado tema (Bruner J., 2011).

Internet constituye uno de los diferentes instrumentos utilizados por
docentes y alumnos como guia para la ensefianza aprendizaje ya que son
soportes materiales en los cuales se presentan los contenidos y se realizan

las diferentes actividades de aprendizaje.

2.2. Posicionamiento tedrico personal

En seguida de haber investigado y analizado las diferentes teorias del
aprendizaje, se considera que para esta investigacion es necesario
referirse a la teoria del conectivismo cuyo objetivo es el aprendizaje
colaborativo en redes, por lo cual los estudiantes pueden aprender incluso
fuera de las instituciones y hacer uso de las web 2.0; y es por ello que se
ha tomado en cuenta algunos de los principios de (Siemens, 2012) como

son:

e El aprendizaje y el conocimiento dependen de diversas opiniones.

e El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de
informacion especializados.

e El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en

un momento dado.
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e La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una
habilidad clave.

e La actualizacion es la intencion de todas las actividades conectivistas
de aprendizaje

e Latoma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El
acto de escoger qué aprender y el significado de la informacién que se
recibe, es visto a través del lente de una realidad cambiante. Una
decision correcta hoy, puede estar equivocada mafana debido a

alteraciones en el entorno informativo que afecta a la decision
Todo lo cual se fundamenta en la teoria humanista, como principal
protagonista esta el ser humano, quien piensa, siente y actia hasta lograr
el aprendizaje en aspecto cientifico, tedrico y tecnoldgico.

2.3. Glosario de términos

Esta bibliografia descriptiva contiene términos tecnol6gicos relacionados

con la investigacion, lo cual se utilizo las siguientes fuentes de consulta:

1. (Real Academia de la Lengua)

2. (Glosario de Informética e Internet, 2015)

e Adjunto: archivo o documento que se incorpora en correo electrénico,

blog o pagina web con informacién necesaria.

e Ancho de banda: es la velocidad de transmision de datos que se

efectlia en un tiempo determinado.

e Almacenamiento: es la capacidad de guardar informacion importante

y necesaria en un dispositivo externo, en el computador o en la nube.
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Aprendizaje: transcurso de adquisicion y formacion de conocimientos,

habilidades, experiencias con el estudio.

Aprendizaje significativo: es la recoleccion de informacion de manera
que el individuo investiga nuevos conceptos y contenidos para

estructurar la nueva informacion.

Aprendizaje colaborativo: es la interaccion o trabajo en equipo para
intercambiar ideas y organizar una solo informacién para logran la
comprension entre todo el equipo.

Algoritmo: conjunto de conocimientos que se utiliza para elaborar un
trabajo o solucionar un inconveniente, revelan resultados de

investigacion en programacion binaria Oy 1.

Blog: es un sitio Web personal que se actualiza con frecuencia, en el

gue se publican comentarios a diario y enlaces con otros.

Computador: maquina electrénica capaz de hacer diferentes

actividades con todos los programas que dispones.
Cuestionario: conjunto de items para evaluar de forma abierta con
opcion a responder por escrito y de forma cerrada con seleccion para

obtener resultados.

E-mail: correo electronico, como medio de comunicacion accediendo al

intercambio de mensajes entre personas.

Encuesta: formulacion de preguntas para aplicar a una poblacion

especifica siendo entrevista o cuestionario.

Estudiante: persona o individuo que se encuentra matriculado y con

capacidad tener superarse profesionalmente.
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Foros: aplicaciones de internet que dan soporte a discusiones en linea.

HTML: lenguaje para crear documentos de hipertexto para uso en www.

Herramientas: aplicaciones informéticas basadas en la Web que
abarcan distintas aplicaciones, herramientas, métodos y tecnologias.

Hipertexto: documento que contiene vinculos con otro documento, de
forma que selecciona el vinculo y automaticamente se ejecuta el

documento.
Interactivo: Es una informacién entre individuos y aparatos manejadas
en la ciencia de la notificacion, en computacion, en disefio multimedia y

en disefio industrial.

Internet: red mundial, que con interconexién de redes matrices con

otras redes domésticas se enlazan a las redes de las computadoras.

Online: término en inglés que significa en linea o estar conectado a una

red.

Pagina web: conjunto de contenidos, graficos estaticos o en
movimientos, sonidos en lenguaje HTML.

Redes sociales: sitios web que permiten la facil interaccién entre

personas por medios digitales.

Skype: es un software para realizar llamadas sobre Internet.

Web 2.0: nueva version de Internet en la que el usuario participa en la
elaboracion de los contenidos, con diferentes aplicaciones que se

modifican gracias a la participacién social del usuario.
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e Wiki: base de conocimiento colaborativo que permite a los lectores

afiadir y editar contenido.

2.4. Interrogantes

2.4.1. ¢Cudles son los conocimientos y herramientas Web 2.0 que usan

los estudiantes en su aprendizaje?

2.4.2. ¢Qué herramientas web 2.0 son iddneas para fortalecer el

aprendizaje de la informatica?

2.4.3. ¢ Como disefiar una propuesta para la utilizacion de las herramientas
Web 2.0 en el aula a fin de fortalecer el aprendizaje de informética?

2.4.4. ;Como difundir la propuesta con los estudiantes de los terceros afios

de bachillerato técnico en la Unidad Educativa Antonio Ante?

49



2.5.

Matriz categorial

entendido a partir de diversas

posturas, lo que implica que

existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender.
La psicologia conductista, por
ejemplo, describe el aprendizaje
de acuerdo a los cambios que
pueden observarse en la

conducta de un sujeto.

. DIMENSION/ ESCALA DE
CATEGORIA CONCEPTO INDICADOR ESTIMACION
Herr_amientas 2.0, son aquellas Conocimiento
surgidas de la Web, que nos
permiten crear y compartir Online Web 2.0
informacion y opiniones con los
Herramientas | demas usuarios de internet. Las
Web 2.0 tecnologias Web 2.0 pueden Para que
cambiar profundamente nuestra Off line .
) . sirven
manera de trabajar e interactuar
con estudiantes y docentes en
cualquier ciclo académico. Frecuencia de
uso
Herramientas
Aplicacién de
herramientas
El aprendizaje es el proceso de Metodologia
adquisicion de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes, Tradicional
. : . Tipo de
o posibilitado mediante el estudio, apprendizaje
Aprendizaje ~ L
la enseflanza o la experiencia.
Dicho proceso puede ser
Constructivista | Desarrollo

Herramientas
Difusion
propuesta

Fortalecer el
aprendizaje
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacion

La investigacion se encuentra orientada sobre un estudio
descriptivo-propositivo, que se desarrolla a través de la investigacion de
campo a un grupo de personas en este caso son los estudiantes del tercer
aflo de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Antonio Ante de la
ciudad de Atuntaqui, y concluye con una solucién al problema a través de
una propuesta didactica de la utilizacion de las herramientas Web 2.0 en el
aula hacia el aprendizaje de informatica; ademas, es una investigacion
mixta, ya que es de tipo documental y de campo; documental porque se
basa en la investigacion de textos, revistas, documentos e internet y de
campo porque la investigadora se acercé al lugar de los hechos para
conocer la problematica real con respecto a la aplicacion de las

herramientas Web 2.0 en su desarrollo escolar.
3.2. Métodos
3.2.1. Método Analitico-Sintético

Este método es utilizado en el andlisis de informacion cientifica, para el
desarrollo del marco tedrico; ademas, ayudd a sintetizar componentes para
plantear las conclusiones y recomendaciones que sirven de base para la

propuesta. Asi como también, a la elaboracion de cuadros, ilustraciones y

otras representaciones en el procesamiento de informacion.
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3.2.2. Método Inductivo-Deductivo

El método en general, permiti6 adquirir informacion relevante para
plantear la propuesta de solucion al problema investigado, ademas,
partiendo de generalizaciones como la aplicacion de herramientas
tecnologicas en este caso las web 2.0, con la finalidad de que estas se
utilicen para innovar el aprendizaje de Informatica en los estudiantes.
3.2.3. Método Estadistico

Este método ayudo a la recopilacion de datos mediantes las encuestas
aplicadas a los estudiantes, permitiendo procesar e interpretar la
informacion en representaciones estadisticas para mejorar la visualizacion
y comprension de los lectores.
3.3. Técnicas e instrumentos
3.3.1. Técnicas
3.3.1.1. Encuesta

Las cuales fueron aplicadas a los estudiantes de los terceros afos de
bachillerato técnico en la Unidad Educativa Antonio Ante sobre el uso de
las herramientas Web 2.0 en el desarrollo educativo de la asignatura de
informética.
3.3.2. Instrumentos

3.3.2.1. Cuestionario

Para la elaboracion del cuestionario se utilizé 11 items claros y precisos,

el formato que se aplico fue de preguntas cerradas en donde Unicamente

52



era de seleccionar la respuesta adecuada segun los conocimientos de los

estudiantes.

3.4. Poblacion

Para efectuar la investigacibn se tom6 como universo a los

estudiantes de la Unidad Educativa Antonio Ante de la ciudad de Atuntaqui.

Tabla 2. Poblacion

INSTITUCION TERCEROS NUMERO DE
EDUCATIVA BACHILLERATOS ESTUDIANTES
TECNICOS
Unidad Educativa A 32
Antonio Ante B 25
TOTAL 57

Elaborado por: Tatiana Jurado

3.5. Muestra
Para esta investigacion no se realizo el célculo de la muestra con férmula

porque el numero de estudiantes es reducido y es por ello que se aplico a

la totalidad de la poblacion.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Encuestas aplicadas a estudiantes de los terceros bachilleratos técnicos

de la Unidad Educativa Antonio Ante.

1. ¢ Tiene conocimiento sobre las herramientas Web 2.0 para el

aprendizaje significativo?

Tabla 3. Conocimiento web

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIE
Mucho 13 23%
Poco 31 54%
Nada 13 23%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

CONOCIMIENTO WEB 2.0

B Mucho
H Poco

Nada

Figura 18. Conocimiento Web
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

El conocimiento que los estudiantes tienen con las herramientas web 2.0
no es elevado, lo que representa que mas de la mitad no logran un
aprendizaje significativo; por lo tanto es necesario que se actualicen en la

utilizacion de las nuevas herramientas tecnologicas.

54



2. ¢Sabe usted para qué sirven las herramientas Web 2.0 en el
aprendizaje educativo?

Tabla 4. Uso Web 2.0

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIE
Bastante 11 19%
Poco 35 61%
Nada 11 19%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

SABE PARA QUE SIRVEN WEB 2.0

M Bastante
H Poco

= Nada

Figura 19. Uso Web 2.0
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

En su gran mayoria los estudiantes tienen un conocimiento medio sobre
el uso de las herramientas Web 2.0, por consiguiente es necesario reforzar
y capacitar a los estudiantes en el manejo de las herramientas para el
aprendizaje.
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3. ¢ Con qué frecuencia usted utiliza las herramientas Web 2.0 para el

aprendizaje de la asignatura de informatica?

Tabla 5. Utilizacion

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
Frecuentemente 14 25%
Parcialmente 20 35%
Rara vez 13 23%
Nunca 10 18%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

UTILIZACION WEB 2.0

M Frecuentemente
B Parcialmente
W Rara vez

B Nunca

Figura 20. Utilizacion
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Para el aprendizaje de informatica los estudiantes utilizan un minimo
porcentaje las herramientas Web 2.0, por lo que se deduce que no tienen
mucho conocimiento sobre su funcionamiento y es necesario conocer las

herramientas para que hagan uso de las mismas.

56



4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

a) GoConqr
|

Tabla 6. GoCongr

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 7 12%
NO 50 88%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

GoCongr

mSsl

mNO

Figura 21. GoConqr
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion
En su mayoria los estudiantes desconocen de esta herramienta y en

consecuencia no usan GoCongr, por lo que es necesario dar a conocer la

herramienta para la utilizacion.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

b) Slideshare

Tabla 7. Slideshare

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 30 53%
NO 27 47%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

SLIDESHARE

m Sl

mNO

Figura 22. Slideshare
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

La herramienta Slideshare es muy encontrada en los navegadores al

momento de realizar consultas o investigacion, lo que permite que los

estudiantes conozcan y utilicen la herramienta.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

c) Dropbox

Tabla 8. Dropbox

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 19 33%
NO 38 67%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

DROPBOX

mSl

mNO

Figura 23. Dropbox
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

La mayoria de estudiantes desconocen de Dropbox, la misma que es
una herramienta de almacenamiento de informacion con gran capacidad de
memoria, por lo que es necesario brindar informacion de dicha herramienta

para su utilizacion.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

d) Google sites

Tabla 9. Google sites

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 29 51%
NO 28 49%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

GOOGLE SITES

m Sl

mNO

Figura 24. Google Sites
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Los estudiantes tienen un nivel representativo en el uso de Google Sites,
ya que es una herramienta que sirve para crear portafolios electrénicos y

de gran utilizacién en la educacion actual.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

e) Issuu

Tabla 10. Issuu

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 7 12%
NO 50 88%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

ISSUU

m Sl

mNO

Figura 25. Issuu
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

En la mayoria de estudiantes excluyen la utilizacion de Issuu, por
consiguiente es necesario impartir informacion de la herramienta, ya que
permite la transformacion de libros o revistas electrénicas en diferentes

formatos.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce y utiliza.

f) Photopeach

Tabla 11. Photopeach

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 15 26%
NO 42 74%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

PHOTOPEACH

LN

mNO

Figura 26. Photopeach
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Los estudiantes en su mayoria no conocen y no utilizan Photopeach, por
lo que es necesario capacitarles en dicha herramienta ya que la misma nos
permite crear historietas digitales con gran variedad de recursos apropiados

para el aprendizaje colaborativo.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce y utiliza.

g) Soundcloud

Tabla 12. Soundcloud

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 16 28%
NO 41 72%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

SOUNDCLOUD

m Sl

mNO

Figura 27. Soundcloud
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Existe un mayor nimero de estudiantes que desconocen la herramienta,
es indispensable que hagan uso de Sound Cloud, ya que nos permite
grabar audio y al mismo tiempo crear sus propias canciones ya que logra

un aprendizaje auditivo por medio de las grabaciones.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

h) Voxopop

Tabla 13. Voxopop

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 3 5%
NO 54 95%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

VOXOPOP

5%

mSImNO

Figura 28. Voxopop
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

En gran porcentaje los estudiantes desconocen de Voxopop, por lo que
es indispensable socializarla y dar a conocer la herramienta que tiene

recursos creativos e innovadores para la elaboracién de foros multimedia.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

i) Calameo

Tabla 14. Calameo

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 4 7%
NO 53 93%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

CALAMEO

mSlI mNO

Figura 29. Calameo
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion
La mayoria del estudiantado no conocen la utilizacién de la herramienta,

por lo es necesario impartir informacion relacionada a la misma, ya que la

permite crear revistas digitales para mejorar el aprendizaje.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

j) Google maps

Tabla 15. Google maps

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 47 82%
NO 10 18%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

GOOGLE MAPS

mSI mNO

Figura 30.Google maps
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion
Un mayor numero de estudiantes no usan google maps, por lo que es

necesario que conozcan de la herramienta y la utilicen para fines

educativos cuando sea necesario.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce Y utiliza.

k) Voicethread

Tabla 16. Voicethread

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 5 9%
NO 52 91%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

VOICETHREAD

mSImNO

Figura 31. Voicethread
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Los estudiantes en gran porcentaje desconocen de la herramienta web,
por lo que es de vital importancia que conozcan, ya que Voicethread
permite elaborar collage multimedia de fotografias en donde la creatividad
y la imaginacion es la labor del estudiante.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce y utiliza.

) Skype

Tabla 17. Skype

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 34 60%
NO 23 40%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

SKYPE

m Sl

mNO

Figura 32 Skype
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

En consecuencia Skype a resultado una de las herramientas que los
estudiantes la utilizan con mayor frecuencia, debido a que facilita la
comunicacién con todas las personas y a su vez realiza videollamadas, chat

en tiempo real.
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce y utiliza.

m) Prezi

Tabla 18. Prezi

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
S| 8 14%
NO 49 86%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

PREZI

LR

mNO

Figura 33. Prezi
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

En su mayoria los estudiantes tienen un nivel bajo de conocimiento en
Prezi, por lo que es necesario socializarla y dar a conocer sus beneficios
que posee, siendo una herramienta interactiva de exposicion que hoy en

dia se la utiliza con frecuencia.
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5. ¢,Cree usted que la aplicacién de las herramientas Web 2.0 mejora

el rendimiento de la asignatura en informatica?

Tabla 19. Aplicacion

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 30 53%
Rara vez 25 44%

Casi nunca 0 0%

Nunca 2 4%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

APLICACION

0%

m Siempre

m Rara vez

= Casi nunca
® Nunca

Figura 34. Aplicacion
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Un mayor numero de estudiantes creen que las herramientas web 2.0
mejora el rendimiento en la asignatura de informatica, por lo que es
significativo que ellos se actualicen periédicamente y conozcan los
beneficios que proporcionan dichas herramientas.
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6. ¢, Cudl es la forma en la que el docente imparte la asignatura de
informatica en el aula?

Tabla 20. Formas

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIE
Tradicional 30 53%
Tecnoldgica 27 47%

TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

FORMAS

M Tradicional

B Tecnoldgica

Figura 35. Formas
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Un mayor porcentaje representa la persistencia de ensefianza
tradicional, por lo que es necesario que los docentes reciban cursos o
capacitaciones sobre herramientas tecnoldgicas, para asi impartir a los
estudiantes.
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7. ¢, Qué tipo de aprendizaje es el que usted utiliza?

Tabla 21. Tipo de aprendizaje

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
Memoristico 15 26%
Visual 35 61%
Auditivo 2 1%
Colaborativo 5 9%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

TIPO DE APRENDIZAJE

4%

® Memoristico
m Visual
= Auditivo

u Colaborativo

Figura 36. Tipo de Aprendizaje
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

Dentro del aprendizaje que los estudiantes utilizan tiene una mayor
representacion el aprendizaje auditivo, pero hay que tomar en cuenta que
el aprendizaje colaborativo se encuentra en un nivel bajo, por lo que es
necesario utilizar herramientas colaborativas para que los estudiantes
optimicen el aprendizaje.
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8. ,Como es el desarrollo
informatica?

Tabla 22. Desarrollo del aprendizaje

del aprendizaje en la asignatura de

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAIE
Sistematico 21 37%
Asistematico 7 12%
Adecuado 21 37%
Inadecuado 3 5%
Actualizado 4 7%
Desactualizado 1 2%

TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

2%

DESARROLLO DEL APRENDIZAIJE

M Sistematico
B Asistemdtico
m Adecuado

M Inadecuado
M Actualizado

m Desactualizado

Figura 37. Desarrollo del aprendizaje
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

El desarrollo del aprendizaje de la asignatura de informatica tiene un

porcentaje adecuado y sistematico, por lo que es considerado que el

desarrollo de la asignatura es aceptable.
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9. ¢Con qué herramienta cree usted que se puede disefiar una
propuesta en la utilizacion de las herramientas Web 2.0 en el aula para el

aprendizaje de informatica?

Tabla 23. Disefio de la propuesta

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIJE
Web colaborativa 29 39%
Guia 22 51%
Capacitaciéon 6 11%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

DISENAR LA PROPUESTA

B Web colaborativa
H Guia

[ Capacitacion

Figura 38. Disefio de la propuesta
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion
Méas de la mitad de encuestados afirman que se disefie una web

colaborativa, en consecuencia la utilizacion de esta herramienta fortalecera

el aprendizaje de informatica.
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10. ¢Cbmo le gustaria a usted que se difunda la propuesta con los

estudiantes de los terceros

Educativa Antonio Ante?

Tabla 24. Difusion propuesta

afos de bachillerato técnico en la Unidad

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIE
Blogs 31 54%
Talleres 6 11%
Pagina Web 18 32%
Folletos 2 4%
TOTAL 57 100%

Elaborado por: Tatiana Jurado

DIFUSION PROPUESTA

M Blogs
M Talleres
m Pagina Web

M Folletos

Figura 39. Difusién Propuesta
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes les gustaria que la difusién de la propuesta

se lo realice en Blog, por lo que es una respuesta favorable a tomar en

cuenta como herramienta tecnologica para aplicarla.
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11. De las siguientes herramientas seleccione cuales son mas

importantes y necesarias para fortalecer su aprendizaje.

Tabla 25. Herramientas de aprendizaje

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAIE
Examtime 16 28%
Slideshare 0 0%
Calameo 8 14%
Google maps 2 4%
Photopeach 7 12%
Voicethread 1 2%
Sound Cloud 3 5%
Voxopop 15 26%
Skype 0 0%
Prezi 5 9%
TOTAL 57 100

Elaborado por: Tatiana Jurado

HERRAMIENTAS PARA EL APRENDIZAIJE

H Examtime

H Slideshare

i Calameo

H Google maps
M Voicethread

i Photopeach

H Sound Cloud

H Voxopop
M Skype
H Prezi

Figura 40. Herramientas de aprendizaje
Elaborado por: Tatiana Jurado

Interpretacion
Segun la interpretacion las herramientas con mayor relevancia son:

Examtime, Voxopop, Calameo, Voicethread y Prezi, lo que significa que

dichas herramientas constaran en el disefio de la propuesta.
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5.

CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

De acuerdo a los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a

estudiantes de los terceros afos de bachillerato técnico de la Unidad

Educativa “Antonio Ante”, se concluye lo siguiente:

Los docentes siguen usando metodologias tradicionales, por lo que es
necesario que innoven la metodologia de ensefianza utilizando
herramientas tecnolégicas, a fin de que motiven a los estudiantes en el

aprendizaje de la asignatura de Informatica.

Para la seleccion de las herramientas idéneas de la web 2.0, fue
necesario hacer un analisis de cada una, principalmente conocer las
caracteristicas, ventajas, desventajas que tienen, dando como resultado
las siguientes herramientas: GoConqgr, Calameo, Photopeach, Voxopop

y Prezi

Los estudiantes manifestaron que la propuesta se debe desarrollar a
través de una web colaborativa, en donde se integre las herramientas
web 2.0 antes mencionadas a fin de lograr un aprendizaje significativo

en la asignatura de Informética.
Es importante realizar la difusion de la propuesta, con la finalidad de que

los estudiantes se motiven y utilicen las herramientas web 2.0 idéneas

en el aprendizaje de la asignatura de Informatica.
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5.2.Recomendaciones

En base a los resultados obtenidos en la investigacion se determina las

siguientes recomendaciones:

A las autoridades de la Unidad Educativa “Antonio Ante”, ejecutar un
plan integral de capacitacion para el personal docente sobre el uso de
las herramientas web 2.0 en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con
la finalidad de que innoven las estrategias metodoldgicas a través de la

tecnologia.

A los docentes y estudiantes, utilizar las herramientas web 2.0
seleccionadas en base al analisis, tales como: GoConqgr, Calameo,

Photopeach, Voxopop y Prezi

A la investigadora, realizar una web colaborativa en Blogger ya que la
misma es interactiva, creativa y facil de utilizarla para agregar los

contenidos de la asignatura de Informatica.

Difundir la propuesta a docentes y estudiantes, para que hagan uso del
blog elaborado por la investigadora con la finalidad de innovar el

proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Informatica.

5.3.Respuestas a las interrogantes de la investigacion

¢Cuales son los conocimientos y herramientas Web 2.0 que usan

los estudiantes en su aprendizaje?

En la Unidad Educativa Antonio Ante que se investigo, el resultado que

se obtuvo es que los estudiantes no tienen conocimientos basicos sobre

las herramientas web 2.0 y por ende el aprendizaje no es colaborativo; lo
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que insidi6 en el planteamiento de la propuesta titulada: “Blog con

herramientas web 2.0 en el aprendizaje de la asignatura de Informatica”

e (/Qué herramientas web 2.0 son idéneas para fortalecer el

aprendizaje de la informética?

Las herramientas web 2.0 idéneas para fortalecer el aprendizaje de la
informatica, se seleccion6 de acuerdo a las caracteristicas, ventajas y
desventajas de las mismas como son: gocongr, voxopop, calameo,
photopeach y prezi; de manera didactica, multimedia e interactiva que
incida en el aprendizaje significativo y colaborativo en el aula y fuera del

aula entre docente y estudiante.

e /COmo diseflar una propuesta para la utilizacion de las

herramientas Web 2.0 en el aula para el aprendizaje de informética?

Para diseflar la propuesta, los estudiantes manifestaron que es
necesario disponer de una web colaborativa, misma que sea creativa y
cuente con una interfaz interactiva para fortalecer el aprendizaje de la

asignatura de Informatica en el aula y fuera de ella.

e (/Como difundir la propuesta con los estudiantes de los terceros

anos de bachillerato técnico en la Unidad Educativa Antonio Ante?

La difusion de la propuesta se realiz6 en el laboratorio de computacion
de la institucion con la presencia de estudiantes y docentes, a través de
una exposicién del blog que se elabord, en la que se encontraban las
herramientas idéneas de la web 2.0 y los contenidos de la asignatura con

sus respectivas actividades para optimizar el aprendizaje de Informatica.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. Titulo de la propuesta

“‘BLOG CON HERRAMIENTAS WEB 2.0 EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE INFORMATICA”

6.2.Justificacién e importancia

La investigacion se realizd6 con la finalidad de que los estudiantes
incorporen las nuevas herramientas tecnolégicas que ofrece la web 2.0. en
el aprendizaje de la asignatura de informatica, ademas el educando tiene
que estar actualizado tecnolégicamente y de conocimientos suficientes

para satisfacer su aprendizaje.

Es necesario superar los problemas encontrados fortaleciendo los
conocimientos que no son tomados en cuenta dentro de la malla curricular,
ademas autoridades y docentes de la instituciébn se centran en ciertos
conocimientos y descuidan otros que muchas veces son mas necesarios e
importantes que conozcan Yy lo utilicen, haciendo énfasis con las

herramientas que siempre se encuentran conectadas con la tecnologia.

Ante estas circunstancias es necesario plantear una propuesta
alternativa de solucién al problema, que ayude a mejorar el aprendizaje de
los estudiantes, fortaleciendo el uso de herramientas tecnoldgicas e

innovadoras como son las Web 2.
Los beneficiarios del presente proyecto son los estudiantes de los
terceros afos de bachillerato técnico de la Unidad Educativa Antonio Ante,

los docentes y autoridades de la institucion. Puesto que contaran con
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estudiantes innovadores y creativos para trabajar en equipo en diferentes
ambitos educativos.

6.3. Fundamentacion de la propuesta

Para la sustentacion adecuada en la creacion de un blog con
herramientas web 2.0 se ha obtenido informaciébn sobre aspectos
relacionados con lo educativo, social y tecnoldgico que son de gran

importancia para la elaboracion de la propuesta.

6.3.1. Educativa

Las tecnologias de informacion y comunicacién (TIC), es la nueva
metodologia que hoy en dia se utiliza en la educacion, puesto que de ahi
nacen las herramientas colaborativas que facilitan y crean la habilidad de
los estudiantes para asi fortalecer el aprendizaje en la asignatura de

informatica

En las herramientas tecnolégicas se encuentran inmersas las Web 2.0,
mismas que en la creacion del blog estan detalladas para que los

estudiantes hagan uso de ellas y su aprendizaje sea activo y significativo.

6.3.2. Social

La fundamentacion social se tomd en cuenta porque es aqui donde
consta la participacion de todos los integrantes que conforman la institucién

educativa como son: estudiantes, docentes, autoridades

6.3.3. Tecnoldgica

En la actualidad los equipos tecnoldgicos son los recursos que mas se

utiliza, puesto que con las nuevas herramientas tecnolégicas de la web 2.0
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la tecnologia avanza y la capacidad que tienen los estudiantes de crear y
desarrollar actividades para su aprendizaje colaborativo es fundamental

para asi satisfacer las necesidades de la educacion en general.

6.4.0bjetivos

6.4.1. Objetivo general
Contribuir con un blog sobre herramientas web 2.0 para fortalecer el

aprendizaje significativo y colaborativo de la asignatura de Informética en

los estudiantes de terceros bachillerato técnico de la Unidad Educativa

Antonio Ante en el periodo académico 2014-2015.

6.4.2. Objetivos especificos

e Ultilizar los contenidos de la asignatura de informatica en las herramientas
web 2.0 idéneas, para fortalecer el aprendizaje de la asignatura en los
estudiantes.

e Demostrar a docentes y estudiantes las ventajas de utilizar las
herramientas web 2.0, a través del blog, para promover el uso de la
tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Difundir el uso de herramientas web 2.0 con los estudiantes de los
terceros afos de bachillerato técnico de la Unidad Educativa “Antonio
Ante”, para optimizar el aprendizaje en la asignatura de informatica.

6.5.Ubicacién sectorial y fisica

La propuesta fue difundida y aplicada en:
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Tabla 26. Ubicacion Sectorial y fisica

DATOS INFORMATIVOS

Nombre Institucion: Unidad Educativa Antonio Ante
Provincia: Imbabura

Canton: Antonio Ante

Ciudad: Atuntaqui

Parroquia: Andrade Marin

Direccion: Barrio Junin — Jorge Montalvo
Teléfono: 062 908256

Tipo de institucion: Fiscal

Nivel de Educacioén: Tercer afio

Area: Informatica

Bachillerato: Técnico

Elaborado por: Tatiana Jurado

MAPA DE UBICACION
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Figura 41. Mapa de Ubicacion
Elaborado por: Tatiana Jurado
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6.6.Desarrollo de la propuesta

La propuesta esta orientada en la utilizacion de las herramientas Web
2.0 a través de la creacion de un blog, puesto que esto fortalecera el

aprendizaje de los estudiantes en la Unidad Educativa Antonio Ante.

Es asi como el desarrollo de la propuesta esta conformado por las

siguientes unidades:

Figura 42 Esquema de la propuesta
Elaborado por: Tatiana Jurado
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& Blogger

Figura 43 Blogger
Elaborado por: Tatiana Jurado

DEFINICION

Blogger es servicio en linea creado con la finalidad de que los usuarios

hagan uso de ello, para que puedan crear y publicar sus blogs y asi poder

compartir informacion atil con el mundo entero en una bitacora en linea.

Es una de las plataformas mas utilizadas y preferidas ya que no se

necesita tener mucho conocimiento técnico para utilizarla y hacer las

publicaciones de manera rapida y atractiva a la eficacia del usuario.

CARACTERISTICAS

Facil de administrar

Puede tener mas
de un autor

L

Se controla las
visitas al blog

\

Figura 44 Caracteristicas
Elaborado por: Tatiana Jurado

Creacion de
multiples Blogs con
un solo regristro

L,]

Interactua con

variedad de
elementos
multimedia J
Es gratuito

\ )

—

Interfaz en
diferentes idiomas

J

Lr

Permite insertar
codigo Html de
otras aplicaciones
on-line
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VENTAJAS

Se puede

personalizar las Facil, sencilloy
plantillas sin rapido de
necesidad de utilizar.

codigo Html.

Dispon de la
integracién con
los diferentes
productos de
Google.

Permite la
retroalimentaci
on con los
visitantes.

Incluyen
variedad de

Es creativo,
genera ideas,

Widgest para las debates,
funciones mas opiniones y
relevantes del solucién a los

blog. problemas

Figura 45 Ventajas
Elaborado por: Tatiana Jurado

ENLACE DEL BLOG: http://ueaaherramientasweb.blogspot.com/






El blog esta creado en una pagina web llamada Blogger, puesto que lo
primero que se deber hacer antes de crear el blog, es tener una cuenta de

google en Gmail, y se sigue los siguientes pasos:

e Ingresa al navegador preferido

+Y

5 o e Ll

Figura 46 Navegador
Elaborado por: Tatiana Jurado

1 on =
Gnan masees o
8 Ecuador
9
e
Google.com.ec ofrecido en: Espafiol (Latinoameérica)
(? s ese Canala sasa

e Digitaliza la direccibon web para la creacion del blog que es

www.blogger.com y se procede a escribir el correo y la contrasefia para

acceder a la cuenta

R R ORI O AR AR A I RN AN NECNA=~™»~™,
sacu~-l&continue - https%3A%2F%2Fwww.blogger.com22Fhome&hl - esfservice - blogger#password
Google

Una cuenta. Todo Google.

Figura 47 Cuenta google
Elaborado por: Tatiana Jurado

Inicia sesion para ir a Blogger

. 2
o
-~ -
Tatiana Jurado
tatyjuradaas@amail com

Una sola cuenta de Google para 10dos 10s servicios de
Google

H M1 &£ o= = » R
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http://www.blogger.com/

e Inicia sesion y se espera hasta que cargue, se encontrara la pagina
principal, y en la parte izquierda se encuentra la opcion de crear y se da

clic para empezar a crear el blog.

La L = e
L=] Blagper
.
=y
T i Blogs
[—

I P r bra
o Ly ‘= ¥ - i B e = nm '
L T L:
Lo (i e |

PO &0 U Paaidoaun o Bia MEDLr Sy o0rirs Celebeinoe s el mainedid ol pratin

Figura 48 Crear cuenta en blog
Elaborado por: Tatiana Jurado

e Aparece la ventana en donde se debe llenar los datos necesarios para
el blog, como es el titulo, la direccion, la plantilla que se va a mostrar en

el blog y se da clic en crear.

Lista de blogs > Crear un blog nuevo

Titulo ‘ Aplicacion Herramientas Web 2 0
Direccion [ aplicacionesherra.blogspot.com|
Esta direccion de blog esta disponible.
Plantilla s =
e —— —

-
Imtul ==

Ventana de imagenes Awesome Inc

: VEtérea n
- . - “ —

Filigrana Etéerea Viajes

Puedes ver muchas plantillas mas y personalizar tu blog en otro momento.

Cancelar

Figura 49 Crear blog
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Seguidamente se genera el blog en donde se visualiza el titulo y en la
parte izquierda se encuentra las diferentes opciones de configuracion.
Se procede a generar entradas en la pagina principal que se presenta

en el blog.

Mis blogs Aplicacion Herramientas Web 2.0 - Vision general

Visitas a la pagina Mas estadisticas » Actualizaciones

B Moderacion de comentarios pendiente 0»

Comentarios publicados o»

WP comentarios iy Visitas de hoy a la pagina 0»
2§ coogler Entradas 0»
& Estadisticas
Seguidores o
T ingresos
A campaias
Publica entradas en el

(W] piseno 1 blog desde donde estés.

Noticias de Blogger Mas » s
" Plantila Blogger para celulares
A Configuracion Participa en un hangout con Boa Mistura y otras celebridades del munda

del graffiti

publicada por Blog de Productos de Google en Espafiol en Blogger Buzz

ompartir
de

Guia de Blogger

Personalizar la plantilla del blog
Compartir blog en Google+

Figura 50 Crear entradas
Elaborado por: Tatiana Jurado

e Continua editando la entrada para el blog, en este caso se redact6 la

bienvenida, y se da clic en actualizar para que se guarde los cambios

Aplicacion Herram.., - Entrada Volved) bormader  Vistaprevia  Cemar
M| WA F v AT » | Nomal = B LU M A Yo Vinule s E-SiEuf ¥

W Etquets

BIENVENID®S s

Este Blog es creado con la finalidad de que los estudiantes
hagan uso de las Herramientas Web 2.0 para optimizar el
aprendizaje en la asignatura de informatica. # Opeiones

L

Este trabajo se lo aplica debido a la nueva revolucion
tecnologica e informatica dentro de la educacion y la
sociedad, permitiendo que los estudiantes construyan sus
conocimientos y habilidades en su vida cotidiana y
estudiantil, ademas les permitira organizar los contenidos,
mantener la comunicacion con los estudiantes dentro y
fuera del aula y mejorar la interaccion del aprendizaje con
el soporté de las herramientas Web 2.0. Mismas que
permiten  un excelente trabajo en equipo de forma
colaborativa, con capacidades de adaptacion al ritmo de
las necesidades y nivel de aprendizaje de cada estudiante.

Figura 51 Pagina principal
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Se procede a crear y publicar las paginas que se encuentran en el menu
de la izquierda del blog, donde van a constar todos los items que

contiene cada herramienta.

Blogger Fa =] Ver blog rataa i O (@

Mis blogs Aplicacibn Herramientas Web 2.0 + Paginas » Todas (24) Lo
Paginanueva  Publicar  Volveraborrador [ 1.2 de 24 % -
M Vision general
Acerca de Tatiana Jurado 0 74 167115
Bi Entradas
5.4 Aplicacién Tatiana Jurado 0 25 167115
das (24)
Sorraderes (1) 5.2 Proceso De Registro Tatiana Jurado 0 12 167115
Publicados (23)
W Comentarios 5.1 Introduccion Tatiana Jurado 0 2 16/7/15
3§ Google+
€ Estadisticas 4.4 Aplicacién Tatiana Jurado 0 " 1677115
‘P ingresos
4.1 Introduccion ’ 0 6 /
A Campafias Tatiana Jurado 16/7115
(¥ Disefio
3.4 Aplicacion Tatiana Jurado 0 20 167115
" Plantila
/ Configuracién
3.3 Funcionamiento Tatiana Jurado 0 16 167115
3.2 Proceso de Registro Tatiana Jurado 0 15 167115

Figura 52 Crear paginas
Elaborado por: Tatiana Jurado

e Seguidamente en la opcidn de configuracion béasica se edita y
complementa algunos campos del blog como es el titulo, descripcion,

direccién y otros que no son obligatorios.

1 Blogger Ve = Ver blog

Mis blogs Aplicacién Herramientas Web 2.0 + Configuracion » Basico

M Visiéon general Titulo Aplicaciéon Herramientas Web 2.0 Editar

I Entradas Descripeién Las Web 2.0 para el aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa
Antonio Ante  Editar

1) Paginas

WP Comentarios rivacidac parece en la lista de Blogger. Visible para (08 motores de busqueda  Lditar
2§ Google+
@& Estadisticas Publicacion
P Ingresos

Direccién del bloy

i ueaaherramientasweb. blogspot.com Editar

A campafias
- + Configurar una URL de terceros para mi blog - Dirige tu propla URL registrada a tu
&3] Disefio blog

Permisos

Autores del Blog -

"t Tatiana Jurado tatyjurado39@gmall.com Administracor
comentarios
+ Agregar autores
Celulares y correo
leotrenics Lectores del blog Publico  Editar
Idioma y formato

Preferencias de
busqueda

Otros

Figura 53 Configuracion basica
Elaborado por: Tatiana Jurado
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¢ Una vez culminada la configuracion, selecciona la opcion ver blog que
se encuentra en la parte superior de la pagina.

[=] Blogger s = Vethics

Mis blogs Aplicacion Herramientas Web 2.0 + Configuracion » Basico
[crerenei | Basico
M Visién general Titulo Aplicacién Herramientas Web 2.0  Editar
| Entradas Descripcién Las Web 2.0 para el aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa
) Paginas Antonio Ante  Editar
WP comentarios Privacidad Aparece en |a lista de Blogger. Visible para los motores de busqueda Editar
$5i Google+
@& Estadisticas Publicacion

Ingresos
z - N Direccion del blog ueaaherramientasweb.blogspot.com Editar

ampafias

— + Conflgurar una URL de terceros para mi blog - Dirige tu propla URL registrada a tu
(&3] Disefio bieg,
= Plantilla
A Configuracion Permisos

Basico

Autores del Blog
Entradas v o @ Tatiana Jurado tatyjurado39@gmall.com Administrador

comentarios

+ Agregar autores
Celulares y correo aregar au

electronico Lectores del blog Publico  Editar
Idioma y formato

Preferencias de
busqueda

s

Figura 54 Ver blog
Elaborado por: Tatiana Jurado

e Se visualiza la pagina principal del blog.

dplicacion Herra
i Vieh 5 pn o apreniiac & U algpeligp o

BIENVENID®S

Este Blog es creado con la finalidad de gque los
estudiantes de tercero bachillerato técnico de la
Unidad Educativa "Antonio Ante” hagan uso de
las Herramientas Web 2.0 para optimizar ef
aprendizaje de la asignatura de informatica.

Este trabajo se lo aplica, debido a la nueva
evolucion tecnoldgica e informdatica dentro de Ia
educacion y la sociedad, permitiendo gue los

estudiantes construyan sus
propios conocimientos desarrollando nuevas
habilidades v destrezas en su

vida estudiantil y cotidiana; ademds les
permitird organizar contenidos, mantener Ia
comunicacién entre compafieros con apoyo
académico dentro y fuera del aula mejorando fa
interaccion del aprendizaje con el soporte de las
herramientas Web 2.0, mismas que permiten
un excelente trabajo en eguipo de forma
colaborativa con capacidades de adaptacion al
nivel de aprendizaje de cada estudiante.

L T— O manieass i P

O K (G 1

Figura 55 Blog
Elaborado por: Tatiana Jurado
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El blog est4 estructurado por tres secciones. El primer menu que se
encuentra en la parte superior donde consta:

e La péagina principal con una bienvenida.

Aplicacion H
Las Kerramentas Web 2.0 para &l aprendreae de o asqrefugs de W

bk

77 viamnes, 3 de Julla da 2015 I

BIENVENID®S |

Este Blog es creado con la finalidad de que los
estudiantes de tercero bachillerato tecnico de I
la Unidad Educativa "Antonio Ante" hagan uso

de las Herramientas Web 2.0 para optimizar
el aprendizaje de Ila asignatura de
informatica.

L o)

Este trabajo se lo aplica, debido a la nueva I
evolucion tecnoldgica e informatica dentro de
la educacion vy la sociedad, permitiendo que

los estudiantes construyan sus
propios conocimientos desarrollando nuevas
habilidades % destrezas en su

vida estudiantil y cotidiana; ademas les I
permitira organizar contenidos, mantener la
comunicacion entre compafieros con apoyo
academico dentro y fuera del aula mejorando

Figura 56 Pagina Principal
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Acerca de, informacion personal de la investigadora.

Acerca de...

wurriculwn Vitae

Datos personales:

Apellidos: Jurado Mendoza

Nombres: Tatiana Lizbheth

ID: 100333057-2

Fecha de nacimiento: 25/12,/1552

Direccion: Andan Calderdn y Sanchez y Clfuentes
Localidad: Andrade Marin {Atuntaguil)

Cantén: Antansa Ante

Teléfonos: 062-531176a J 062-530196

Celufar: 9993533079 J 0S99919400

E-mall: tatylz P20 rhatmail.comy tatyjurasal 9 agmail.com

- -

Estudios realizados:

Primaria: Ezcucia Fo y Alogria“.

Sccundaria: Insttuto Tecnaoldgea Superor "Athoerto Enriguez™ J/ Técnxco en
Informatica especiaizacydn : Administracidn de sistemas.

Universidad: Universscdad Téonca el Narte [/ L. Contabihdad v Computacedn.

Experiencia:

Vinculacion con la colectividad: Unidad Educatrwa Luis Looro Franco .

Practicas pre-profesionales: Coicgio Unmversaara "UTNT y Undad Educativa
‘Alberto Enriquez”.

Figura 57 Acerca de
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Contactame, formulario en donde el usuario envia inquietudes de forma

privada.

Contactame
Nombpre: *
Ape!lldp:'
E-Max:*
Asumo: *
Manz3e ©
P
Talatona: *
No soy un robot e
jSmiar mans3e!
Todos 103 Campos Marcados con * son oolgetoncs.
Soxgloom

s .
A = ™M | G+l Recamandar @380 en Google
1 : i

Figura 58 Contactame
Elaborado por: Tatiana Jurado
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En el segundo menu se encuentra el contenido de la asignatura y consta
de los siguientes items:

¢ Planificacion y dentro de ello est4 el plan anual y plan de bloque.

[ )
mmzmms Web 2.0 para ¢l aprendizae de | asignatuga de Vigeh ..

I PLANIFICACION

Figura 59 Planificacion
Elaborado por: Tatiana Jurado

Plan anual ) Plan de blogue
-
Figura 60 Plan anual y de blogue
Elaborado por: Tatiana Jurado
e Seguidamente estan las Unidades I, II, Ill, IV, V con sus respectivos

planes de clase, contenidos, tareas y evaluaciones

UNIDAD |

Figura 61 Unidades
Elaborado por: Tatiana Jurado
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Plan de clase ‘ } Evaluacion

Contenido

Figura 62 Plan de clase, contenido, tarea y evaluacion
Elaborado por: Tatiana Jurado

Por altimo en la parte lateral derecha esta el menu de las herramientas web

2.0 idoneas para el aprendizaje de la Informética

1.1 Introduccion

1.2 Proceso de Registro
1S Pt

’ o

goconqr o

Es una pagina web que reune diversas herramientas de estudio
gratuitas, mediante su uso los estudiantes pueden crear,
descubrir y compartir recursos de estudio como Mapas
Me7tales, Fichas de Estudio, Apuntes interactivos y Tests
Online.

Asi mismo, GoCongr fomenta el aprendizaje colaborativo,
facilitando la creacion de comunidades educativas virtuales, en
forma de Grupos, y ofrece otras herramientas para planificar,
organizar, evaluar y hacer un seguimiento del progreso en los
estudios, como complemento perfecto para una experiencia de
aprendizaje unica y efectiva.

-

Bl & MO LBl 641 Recomendar ezt en Google

0 comentarios:

Figura 63 Herramientas Web 2.0
Elaborado por: Tatiana Jurado
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Cada herramienta contiene:

Figura 64 Estructura de cada herramienta web 2.0
Elaborado por: Tatiana Jurado
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Dentro del menu donde estan los contenidos de la asignatura se encuentra:

los documentos en revista digital.

Panificaciones, consta el plan anual y el plan de bloque curricular de la

asignatura, se utilizo la herramienta de calameo e issuu para convertir

PLANIFICACION

ﬁ LANANU 'flt"

n a

Figura 65 Planificaciones
Elaborado por: Tatiana Jurado
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Seguidamente esta la Unidad I, contiene informacién sobre las TIC con

la utilizacion de la herramienta web 2.0 Voxopop.

@ AR AL B CV LM AT IV, ~ART CHMI AT
P LARN DN AR
FLARN D ACT iVEDAD I5

T A TCHE R TR

A, e PO . PR VE

B OESE CU ML AT ST O AT | Dl et PR e 8 el B e B e R Dt e L B O e R
mamrs Le e vk e marn

T FRA RS S AL Ee
. TEl L T

B R PR T A & D A PO LA

Forn revisar o]l contenido de lns TIOC s atilizd la herrpomienta Voxopop., 1o
TANASINRIN LR RINITIN o wolasy rasvisar tiesgnes Cluna= himcesr olic ey el siguicintae sy lancas

Dimcuasicom = Las TS

[y ; S

Wanna=gn wx "I"EL”

Estinyndos estudiantes o tacen asiginaoads delbes cuanplic con bos siguieistes
I'IJI'|'J.II'|.Il'II"'|"":'

= Formaoar eguipos de trabajo. mudsinmo o integroartes,

= Investigor informacidn sobre significndo de TIC, YVentoajos, Dhesvoerntojos
. inmaportancin de usar las TIC e b edacncidsn

= Realizar wia foroe ode vor con los temaas  investigodos, asandos la

herrambisnta wels o0 Vaskajeogs

o= Evaluacicon TIC —

Fregunta 1 de 5 ]
La=s T s=or tecnologias de informacicsm w
cormunlcacidr sor de cardcter Inrmoweac or w oo reat v,

PUEs dary ScceEnc & MU ewas forrmas e cormurilosciosr

teEmlerncdo mayor berefilciho = al Sres ecducative e

oL la Fusce accesible w dindgmilcs

WERDADE RC FaALSO

Figura 66 Unidad |
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Continua con la Unidad II, contiene informacién sobre la wiki utilizando
la herramienta GoCongr.

UNIDAD 11

En la siguiente unidad se va ha dar a conocer sobre la Wiki. usando la
herrmmunienta web .o GoCongr ¥ para ello teneinos:

PLAN DE CLASE

Taren =2: Wiki

Estimados estudiantes la tarea asignada debe cumplir con las siguientes
indicaciones:

e Crear una wiki a través de wikispaces en: www.wikispaces.com

- Para ello es necesario tener una cuenta de correo electréomico vy si no
dispone crearla yva sea en hotmail, ginail.

« El tema para crear la wiki puede ser de educacion o tecnologia

- En la wiki debe constar minimo 5 integrantes o miembros.

- Crear las paginas necesarias para incorporar la informaciéon investigada
tedrica y multimedia .

« Realizar los ajustes que crean convenientes.

Evaluacion Wiki

CONOCIMIENTOs DASICOS Para crear una wiki

Sensible: =] Mayusculas/MinGasculas

=1 Acentos

Avstor: Tatiana Lizbeth Jurado Mendora

Figura 67 Unidad Il
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e En la Unidad Ill, existe informacion sobre YouTube usando la

herramienta web 2.0 Calameo.

UNIDAD I

iz esta unicdad, se da a conocery informmmacion sobre YouTuabe urtilizando 1a
herramienta welbh = . O Calameo.

W W

TAREA

Tarea 3: YouTube

Estimados estudiantes la tarea asignada debe cumplir con las siguientes
indicaciones:

« Crear una cuenta de youtube en: www.voutube.com

« Subir un video educativo

« Compartirlo con amigos

- Realizar los ajustes que crean conveniente en la cuenta

=

Drivrornce J- -
e erabe Framatl

vt < [ Tweot || £ Shace |

Figura 68 Unidad IlI
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Dentro de la Unidad IV existe contenido referente a Google sites,
utilizando la herramienta prezi.

UNIDAD IV

Fata vmnicdacdd conmtione informacidrn de CGoaapmle miten,

utilizanda la herransienta
swels = O prreri.

At ——— - -
- ——n

e Ve s e S ——
e &
- o o am - - o ——— e —————
A ————————_— 5 s s
. T i —
- -
- - -

COOCLE SITEs

Tatbamrrm Josvm cles

THannwmin g Claerergrles S ATe-w

Fatinnnaclon estudiantes la tarea asimgnada cdele cuamngplis co

laan mipguicontons
incdicaciones:

Creear uana Cuenta cde Google sites s Wiww shtes . oo le oo
- CTreear w a paginas principal con iNTormiaciGn perrsaonal clel uasuoarios.

Nerifaca lans «latons e o aclnsinisterac i «del sitio % realizar cambios =i o
Necoesario.

Maordificar ol disoinio del sitio de acuordoa conso ol estudiante doseoe.

o,

<= Evaluacidon Google s... -

Preguanta 1T de 5

Lo opclon de admMminisorar sitio on Google sites Nnos

Zirves para hacer una configuracion genmnerals

Selecciona unNno de lOs Siguientes

VERDADERO FALSO

Figura 69 Unidad IV
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e En la dltima Unidad V se concluye con el estudio de Slideshare
utilizando la herramienta Photopeach.

UNIDAD VvV

En esta dltinma anidad <de estudio tenemos Shidesharve, con ol soporte e
herramnienta svells 2 O phhaotopeac iy,

(AN - NSt e

Sl sl e =

£ (GEFE i i cio=ra)
I

ELARCIRAIICS FFCIR - Tosticsrses s iresetes 2
-

Tarea 5: Slideshare

Estimados estudiantes la tarea asignada debe cumplir con las siguientes
indicaciones:

« Crear una cuenta de Slideshare en: www.slideshare.net

« Modificar el perfil de usuario con los datos personales reales.
« Subir un documento de la asignatura en formato ppt.

« Publicar el documento en la cuenta.

Evailusacidn Siildomshare

CEOOE VRS TS BALLED o b GEllacioe

Tarevmibabes =1 RAaiscrsben/hAirmessloan
=1 Aeawestaem

D R i L e Rl e

Figura 70 Unidad V
Elaborado por: Tatiana Jurado
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Se continua con informacion de cada una de las heramientas web 2.0.

e GoCongr contiene:

1.1 Introduccién

goconNqQr

werls Ques redne diversas hesramiientas oe

mediante su uso los estudiantos puedorn
desculbirir y compartis recursos de estudio como Mapas
Mentoales, Fichos de Estwdio, Apuntes interactivos y Tests
Orrtirye

Asd mvisrmo, GoCongr formenta ol aprendiraje colaborativo,
facilitando Ia creacion de comunidades eduacativas virtuales,
e Forriwer  wfer  <Sraspmos,  y wfreees  wrlras  fress s o Erens o
planificor. organirar, ovaluar y Macer wen seguimiento del
Progreso on fos @stadios, COmo Comploments porfeacto (ara
LIS ONerIONnCia e asprendizaje unics y efective.

1.2 Proceso de Reagistro

Paro realizoar el registro se debe segulr los sigulentes pasos:

- Se Inicia digitalizando la direccion Web de la pa&gina:
WV C ONGE L COorey v ol navegador de prefo who,

- Luego seleccionarmos on la opcion de registro, por lo que
aparecera lo sigulents pantalla:

Registro

1.3 Funcionamiento

Examtime tlene cuatro tipos de actividades que se puede reallzar,
unNa ves que estemos en nuostra cuenta, vamos a la opcion de
crear gue la encontramos on la parte zqulerda de la pantalla y so
nos despllega los diferentes elementos, como podemos ver on el
arafico:

LOos cuales son:

Mapas Mentales
Test

Fichoas
Dinpositivas

Y

1.4. Aplicacion

R

una de las actividades hoy opclones
diferentes por 1o que hay qQue tener mucha concentracion al
momento de realizar.

Empezamos con los Mapas mentales., hoerramienta de

mucha practica y ayuda para of estudiante al momento de
| sintetizar los contenidos de la materia, por 1o que al momento de

solecclonar la herramienta so nos despliega la siguleonte ventana:

¥ oes ahl nuestro entorno de trabajo donde vamos o empezor
¥ estructurar NUestro Mapa con todo los conoclmientos adqulridos,
warrnicda. Pl =

2 E I OEN ACY

ooy oles na foremn

Figura 71 GoCongr introduccion
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Voxopop se tiene:

2.1 Introduccion

veo s iy PISESIOIrIRIS QLAe PErrite Hacer Gratraciones de
BUdAO corm [a cual POdemnos Hacer Ppresentacion personal o vive
VO, dejar mensafes 06 wor, Prarticipar o foros com mrenrsajes
hab¥ados. gralbar alguna mefodia que se deses cormparer,
entre otro.

Eston Lrevwr i nto o= posibie wtitizario worn decwnorios
indispoensables con es of rmicrofono v parfantes pars o awdio v
B Bes VOF VOrificar Quie Sae GnCeroOntrarr on Duors ostoado pora le

2.2 Proceso de Reglistro PR IS IANME NIAS WE 13

Para el registro correspondiente de la herramienta s necesario
INgresar a la direccion web wWww. voxopops.com, una vez cargada la
Paging selecclonamos sign up Que se encuentra en la parte
SWpOerior y nos aparece esta pantalla en donde se llemnwas los datos
requeridos vy se crea o cuenta

8 RO IO AT

1 2.3 Funcionamiento

Se Jdelbe Wwimarl en cuenta gque para hater usu de esta henramnmignia
<@ neresita del programa Bamado lava que debhe estar instalado
en el ordenadcr v de hecho debemos verificar 51 se encuentra
artualizadn

Seguidamente entramos = nueskra cuenta y» seleccionames I

opcidn de Recerd your Audico Introduction para dor una breve ZNVOHRNO
informacion sobre nuestro pertil.

WO

PoP

a2 CALANKED

Pare empezar con la grabaclon de foros es necesario gue el
administrador cree &l grupo de integrantes con el tema a tratar
enviando una Invitacldn por correoc slectrdnlico para que seasm
=rear.

2.4 Aplicacion

ara wleciatar oy apllicackon e Nnecosario que los Integrantes del
@rupo hawan creado la cuenta y aceptado la invitacion para
waeriflcar que ya os poarte del foro, ejempla

o poe
—— —— Spaninh in o Month a -
Y —— e .
e ne L O ==
AL mamOu Anas.
[ peT—
- sk

A PRI O A3

Una wver gue los Integrantes ya se encuentran en e foro se
procese cada uno a grabar en la opcion de Record o meossage

Figura 72 Voxopop introduccion
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e En Calameo se tiene:

3.1 Introduccion

Caltameo es una aplficacion que peomiite gestionsr, organizar,
compartiv y poublicar informacion, del musmo modo, bhay que
TOQISErarse poare sy wtiliracion,

Tiene wuna somejfanza con Isswuu, pero la gran verntaja que
caloameo posee os Lo relacdon o los formatos admitidos. Asl
MmO, Nnos pormiite elegiv el (Ormato an o Que QuUerenmos que
@ PIrOSente Nuestrdy publicacion, siempre que nNo supere hos
2 P =

3.2 Proceso de Registro

Para comenzar & trabagsr en Calameo, empezamos escriblendo la
direccion Web de (] herrarmienta Que @on oste coaso  o%
www._calanmweo. com.

« El primer paso es crear unag cuenta, completando todos los
campons, especialmente aquellos Qque son abligatorios v no se
pueden obviar se encuentran con un asterisco de color vende. SSTESE

2 VOO X

» Una ver creads o cuenta y accediendo a nuestro espacio X
Calamaeo, podemos  oditar los diferentes alementos que

componen ¢ mismo:;

calaméo s s e

C s it i B € B s

3.3 Funcionamiento I EIBANE NITAS WE 1320

Para @l funcionamiento de esta herramienta es necesario subir un
documento y completar algunos campos obligatorios <de Henar
como:

- Titulo
« Droscripclian

Herramienta De Comunicacién

TR 0 NIASWY 1120

3.4 Aplicaciéon

Es oasl como se concluye transformando el documento en unas
revista digital de forma interactiva y dinamica, o cual Posibilita ta
presentacion y ¢l acceso a las producclones de los trabajos,
materiales, entre otros. Efm.

Shytre

Lot 1A Pl St o o) Cabat 1o

Figura 73 Calameo introduccién
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e Photopeach contiene:

I 4.1 Introducclénl

PHotopeacl! oS ena oplicacion gQratuita Que cres diaspositivas
macsdrirnvenddio avirmadas debido o que peorevite o combinacion de
iR genes, wvidero, texto » audio, aclerrras perm ite ror
BT acion doe cuestionarios on I presontacion, claentos,
e RCIONes, DISEOrias @ntre ofros.

Desde = punto de wvista educativo os wna hersraenienta
intesitiva motivando o desarrollar la creatividoad de 10s usuarios
derlricdo & Gue pororite wtitizar todos los medios multirmedio an
fos actividades gque se olabore conn una interfor dinsmico
OLC NS FOSUNTAAdOS alractivos,

T S S D Hl Ot Secwmmrber swe e Gamgbe

|4.2 Proceso de Registro I

Para ol proceso de registro como en toda aplicacidn en necoesario
Ingresar ol URL de 1o aplicacion, - o sto caso -
www . photopeach. com

Una ver que se ingresa a la pagina 1o primero es crear la cuenta o
registrarse en la opcion de sing Up, COMo @s comun of nombre de
ususrio, emall, contrasena v escribir un codigo que seguridad que
s variado cada vezr Que SO0 Crea una cuenta.

O ALY

B e ——

I 4.3. Funcionamiento PR THEAREE N I AS WA

Para ol funcionamiento de la herramienta es necesario selecclomar
en la opclon de Upload photos para emperzar o cargar las fotos.

Seguldamente se busca y s« sube loas fotos necesarias para fas
dis positivas

4.4 Aplicacion

Para concluir se desarrollo de las diapositivas se va a la opclon de
editar on donde se puede redacta una pegquenas descripclan o a su
vezr insertar preguntas si lo desea.

y
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Finalmente =i vy no oxisntes ningun camblo bl Quarda o
prosentacion y aqul osta ol reswceitado final,

Figura 74 Photopeach introduccion
Elaborado por: Tatiana Jurado
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e —
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reatisa
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AFS NMVUEVD W DO STTVDesEar W
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o Be acorde ol terna a realizarse
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— -

I 5.4 Aplicacion | B o

Fare realzar 1o presentacion empezarmons o selecclonar en Lo parte
IZQUIerda el ENtorno de Drabalo 1o rute on la Que Se vie & trathajar
COn toxto, UMagenesn, Video y asi sucesivarmente hoantoa que s
TErmming OLTeniendo e eata Mmanes .

Una ver que se concluiye stermpre es recomendable revisar
PUBDHCAcION PO Bl oXINte INFOrmMacton e Incremmentar o elirmirar
SO QUEe Mo oste correcto para conclulr con e presootacton
seleccions s ¥ AUTOMGTIcarmente se guarda en la cuenta ¥y ya
tonemos La prosentacion lista poara prosontaria,

1o

—— -

Figura 75 Prezi introduccion
Elaborado por: Tatiana Jurado
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6.7.Impactos

e Educativo

La aplicacién de herramientas web 2.0 sirve de material didactico de apoyo,
y beneficia directamente a la comunidad educativa de la institucion investigada,
enrigueciendo los conocimientos para el fortalecimiento del aprendizaje

colaborativo en la asignatura de informatica.

e Tecnolbgico

Se gener6 un impacto tecnolégico, debido que los estudiantes
desarrollaron competencias digitales mediante la utilizacion de las
herramientas web 2.0, por consecuencia se pudo demostrar que la
tecnologia es el pilar esencial en las nuevas generaciones; la misma que
ofrece variedad de aplicaciones que se pueden utilizar con el acceso a

internet.
6.8.Difusion

La propuesta alternativa BLOG CON HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA
EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA, se difundié
a los estudiantes de los terceros de bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Antonio Ante, a través del desarrollo y uso de las herramientas

web 2.0 en los estudiantes.

Para la difusién de la propuesta se realiz6 un cronograma:
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Tabla 27. Difusion

FECHA / HORA TEMA METODOLOGIA
16/06/2015 Presentacion de la
9:00 —9:05 investigadora Exposicion
16/06/2015 Presentacion de la
9:05-9:10 estructura del Blog Exposicion
16/06/2015 Explicacion de los
9:10-9:20 contenidos que tenia cada Exposicion

item

16/06/2015 Explicacion de las

9:20 - 10:00 herramientas web 2.0 Exposicion

Elaborado por: Tatiana Jurado

Luego de la difusion se vertieron criterios favorables tanto de docentes

como de estudiantes y manifestaron lo siguiente:

e Compromiso en la utilizacion del blog para la asignatura de informética.

e La propuesta es de facil comprension y aplicacion, debido a que
contiene informacién técnica y tecnoldgica acorde a los requisitos.

e Se mostraron interesados en conocer y utilizar las herramientas web 2.0

para optimizar el aprendizaje de los estudiantes.
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6.11. Anexos

6.11.1. Arbol de problemas

Limitada comprension
sobre los
conocimientos y
herramientas web 2.0
que utilizan los
estudiantes en su

aprendizaje

Escaso uso de
herramientas web 2.0
idoneas para fortalecer
el aprendizaje de la

informatica

Insuficientes

propuestas hacia la
utilizacién de las
herramientas Web 2.0
en el aula para el
aprendizaje de

informatica

A

A\ 4

ESCASO USO DE HERRAMIENTAS WEB 2.0 EN EL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA EN LOS
TERCEROS DE BACHILLERATO TECNICO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ANTONIO ANTE PERIODO ACADEMICO 2014-2015

A 4

Persistencia de
ensefianza tradicional

con los estudiantes.

Docentes
desactualizados en
nuevas herramientas

tecnoldégicas

Bajo rendimiento en el
aprendizaje de la
asignatura de

informatica
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6.11.2. Matriz de coherencia

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

Escaso uso de herramientas web 2.0 en el
aprendizaje de la asignatura de informatica en los
terceros de bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Antonio Ante periodo académico 2014-
2015.

Fortalecer el uso de herramientas
web 2.0 para reforzar el
aprendizaje de la asignatura de
informatica en los terceros afos
de bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Antonio Ante
en el periodo académico 2014-
2015

SUBPROBLEMAS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e [Este problema se debe posiblemente a la
limitada comprensién sobre los conocimientos
de las herramientas web 2.0 que utilizan los
estudiantes en su aprendizaje, provocando que
poco o nada se aplique las Web 2.0 en su
desarrollo escolar, manteniéndose entonces en
una educacion tradicionalista.

e Otro origen potencial es la escasa seleccion de
herramientas web 2.0 idéneas para fortalecer el
aprendizaje de la informética, causado porque
los docentes se encuentran desactualizados en
nuevas herramientas tecnoldgicas, es decir que
desconocen los procesos de aplicacion de la
web 2.0 y en consecuencia no pueden ensefar
a sus estudiantes.

e Ademas las insuficientes propuestas hacia la
utilizacion de las herramientas Web 2.0 en el
aula para el aprendizaje de informatica, hace
gue los estudiantes se sientan desmotivados por
el aprendizaje de estas herramientas y por
consiguiente no les interese la asignatura.

¢ Diagnosticar los conocimientos y
herramientas web 2.0 que
utilizan los estudiantes en los
terceros de bachillerato técnico
de la Unidad Educativa Antonio
Ante en su aprendizaje.

e Seleccionar las herramientas
web 2.0 idéneas para fortalecer
el aprendizaje de informatica
mediante la fundamentacion
teodrica.

e Disefiar una propuesta sobre la
utilizacion de las herramientas
Web 2.0 en el aula para el
aprendizaje de informatica.

e Difundir la propuesta con los
estudiantes de los terceros afios
de bachillerato técnico en la
Unidad Educativa Antonio Ante.
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6.11.3. Encuesta

a5 7o ﬁ'z‘%

9

/?

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TEC,NOLOGiA
LIC. CONTABILIDAD Y COMPUTACION

Encuesta dirigida a estudiantes de los 3° Bachillerato Técnico de la Unidad
Educativa Antonio Ante.

ESTIMADOS ESTUDIANTES:
Lea detenidamente cada pregunta y responda con veracidad segun su nivel
de conocimiento, mismas que sera de mucha utilidad para la presente

investigacion que se esta realizando.

1. ¢Tiene conocimiento sobre las herramientas Web 2.0 para el
aprendizaje significativo?

Mucho
Poco
Nada

2. ¢Sabe usted para qué sirven las herramientas Web 2.0 en el
aprendizaje educativo?

Bastante
Poco
Nada

3. ¢Con qué frecuencia usted utiliza las herramientas Web 2.0 para el
aprendizaje de la asignatura de informatica?

Frecuentemente
Parcialmente
Rara vez

Nunca
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4. Indique las herramientas Web 2.0 que usted conoce y utiliza.

Sl NO

Examtime
Slideshare
Dropbox
Google Sites
Issuu
Photopeach
Sound Cloud
Voxopop
Calameo
Google maps
Voicethread
Skype

Prezi

5. ¢Cree usted que la aplicacién de las herramientas Web 2.0 mejora
el rendimiento de la asignatura en informética?

Siempre
Rara vez
Casi nunca
Nunca

6. ¢Cual es la forma en la que el docente imparte la asignatura de
informética en el aula?

Tradicional
Tecnologica

7. ¢Qué tipo de aprendizaje es el que usted utiliza?

Memoristico
Visual
Auditivo
Colaborativo

8. ¢COmo es el desarrollo del aprendizaje en la asignatura de
informatica?

Sistematico Asistemaético
Adecuado Inadecuado
Actualizado Desactualizado
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9. ¢Con qué herramienta cree usted que se puede disefiar una
propuesta en la utilizacion de las herramientas Web 2.0 en el aula
para el aprendizaje de informatica?

Web colaborativa

Guia

Capacitacion

10.¢,Como le gustaria a usted que se difunda la propuesta con los
estudiantes de los terceros afios de bachillerato técnico en la Unidad

Educativa Antonio Ante?

Blogs

Talleres

Pagina Web

Folletos

11.De las siguientes herramientas seleccione cuales son mas

importantes y necesarias para fortalecer su aprendizaje.

Examtime Photopeach
Slideshare Sound Cloud
Calameo Voxopop
Google maps Skype
Voicethread Prezi

GRACIAS POR SU COLABORACION
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6.11.4.

Aplicaciéon de encuestas

e | . . &
ﬂff"’ﬂj Ministerio
' de Educacion
DISTRITO 10D02 ANTONIO ANTE - OTAVALO-EDUCACION

CIRCUITO EDUCATIVO ANTONIO ANTE OTAVALO 10D02C01_03

Memorando Nro. MINEDUC-CO01_03-2015-00045 - M
Atuntaqui, junio 25 de 2015
Asunto: Se autoriza.

Magister

Teresa Betancourt P.

RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ANTONIO ANTE”
Andrade Marin

De mi consideracion:

De acuerdo al Oficio 681-D-R-UEAA, de fecha 24 de junio del presente afio, tengo a
bien informar a usted que la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la
Universidad Técnica del Norte ha solicitado autorizaciéon para que la sefiorita
TATIANA LIZBETH JURADO MENDOZA, estudiante de la carrera de Licenciatura
en Contabilidad y Computacion, aplique las encuestas referentes al trabajo de grado: «
APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS WEB 2.0 EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA INFORMATICA EN LOS TERCEROS ANOS DE BACHILLERATO
TECNICO DE LA UNIDAD EDUCATIAVA ANTONIO ANTE EN EL PERIODO
ACADEMICO 2014-2015”, por lo que se le autoriza y ademas me permito solicitarle
comedidamente, se digne brindar las facilidades necesarias para este fin.

Particular que comunico para los fines consiguientes.

Atentamente,

wr

Msc.“ Patricia Montalvo Vasquez

ADMINISTRADORA CIRCUITAL C01_03 e

CALLE JUAN DE VELASCO Y RIO AMAZONAS
Telf.: 062906180
Correo Electronico: carmen.montalve@ educacion.gob.ec
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6.11.5. Certificado de la difusién

UNIDAD EDUCATIVA “ANTONIO ANTE”
RECTORADO
Andrade Marin — Imbabura - Ecuador

Andrade Marin, 24 de julio del 2015

Magister Teresa Betancourt de la Unidad Educativa “Antonio Ante”, a peticién

verbal de parte interesada tengo a bien;

CERTIFICAR:

QUE, la Sefiorita TATIANA LIZBETH JURADO MENDOZA, estudiante de la carrera
de Licenciatura en Contabilidad y Computacién, con la debida autorizacion el dia
jueves 16 de julio del 2015, socializé la propuesta: “BLOG CON HERRAMIENTAS
WEB 2.0 EN EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA"” a los
estudiantes de Tercero Bachillerato Técnico, en base al trabajo de grado con el
Tema: “APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS WEB 2.0 EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA INFORMATICA EN LOS TERCEROS ANOS DE BACHILLERATO
TECNICO DE LA UNIDAD EDUCATIVA ANTONIO ANTE EN EL PERIODO ACADEMICO
2014-2015".

Faculto a la interesada hacer uso del presente como mejor convenga.

Atentamente,

Mgs Teresa Betancourt P.
~~~ RECTORA

Direccion: Junin 4-76 y Jorge Montalvo
Teléfonos: 06 2530-738/ 06 2530-481
Email: colantonioante@yahoo.com

129



6.11.6. Certificado del resumen (summary)

SUMMARY

The research was conducted at "Unidad Educativa Antonio Ante”, Antonio Ante
canton with senior students at technical high school in the academic year 2014-2015;
the fundamental purpose of the research is to create a blog with Web 2.0 tools to
optimize the learning of Informatics subject. To support the theoretical framework, it
was necessary to study the theoretical, philbsophical, psychological, pedagogical,
sociological and technological basis; then it was investigated scientific information
based on humanistic, cognitive, constructivist, technological teaching for social,
social-criticism and connectivist understanding; as well as checking documentation
focused on new technological tools. The methodology used in the research was
exploratory, descriptive, documentary and field, contributing to the development of
the research, promoting the approach the problem, which allowed to solve the posed
problem, after applying the survey to students, the analysis and interpretation of
results allowed to determine the conclusions and recommendations, where students
expressed their interest in learning and using web 2.0 tools in the learning of this
subject and likewise suggesting to teachers and authorities of the institution that
conslantly need to be updated on new tools internet technology because it is easily
accessible, therefore it could be developed a proposal whose aim is to have an
appropiate blog on web 2.0 tools to strengthen meaningful and collaborative learning
of this subject. Then, it was proceeded to spread the proposal, it was requested by
the students, which was well received by authorities and teachers, generating a
social, educational and technological impact. In the institution this work might serve
as a benchmark for other educational institutions at incorporating the use of web 2.0

tools in the teaching-learning process.

130



6.11.7. Urkund

Urkund Analysis Result

Analysed Document: TESIS_WEB 2.0_URKUND.docx (D18301449)
Submitted: 2016-03-04 03:28:00

Submitted By: tatyliz_j920@hotmail.com

Significance: 4%

Sources included in the report:

Tesis-anita-bien-presentar-1.docx (D14978372)

CAPITULO IITESIS.docx (D16930142)

TRABAJO DE GRADO ELIZABETH.docx (D16019006)

conectivismo.docx (D15775701)
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_educativo_de_Ecuador
http://casadelaculturaloja.gob.ac/?p=330
http:/fficus.pntic.mec.es/~cprf0002/nos_hace/desarrol1.htm
http://vazher.blogspot.com/2013/11Aeoria-de-sistemas-y-sociocibernetica.html

http:/teoriadeaprendizajeconectivistagrupo? .blogspet.com/p/implicaciones-de-la-conectividad-en-
la.htm

Instances where selected sources appear:

16

Atentamente,

n AU

MSc. Frank Guerra
DIRECTOR DE TRABAJO DE GRADO
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6.11.8. Fotos de la aplicacién de encuestas

Figura 76 Aplicacién de encuesta
Elaborado por: Tatiana Jurado
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6.11.9. Fotos de la difusién

Figura 77 Difusién
Elaborado por: Tatiana Jurado
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